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1  บทความวิจัยนีเ้ปนสวนหนึ่งของรายงานวิจัย เรื่อง “ศิลปะพิกเซลเพื่อน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก” 

โดยได้รับทุนสนับสนุนการวิจัย จากคณะบริหารธุรกิจ เศรษฐศาสตร์และการสื่อสาร มหาวิทยาลัยนเรศวร ประจ�ำป 2018 ด�ำเนิน

การวิจัยแล้วเสร็จป 2020

บทคดัย่อ

งานวิจัยสร้างสรรค์นมีจุดประสงค์เพื่อศกษาอัตลักษณ์ของชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก แล้วน�ำข้อมูลนั้น�

มาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะพิกเซลเพื่อน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชน วิธกีารวิจัยเริ่มจากการลงส�ำรวจพืน้ที่

เพื่อเก็บข้อมูล แล้วน�ำมาวิเคราะห์ข้อมูลหาอัตลักษณ์ของชุมชน จากนั้นน�ำสิ่งที่ค้นพบมาใช้เป็นแนวทาง�

ในการสร้างสรรค์ผลงาน โดยกระบวนการสร้างสรรค์เริ่มจากการก�ำหนดแนวความคิด การก�ำหนดขอบเขตงาน�

การสร้างภาพตนแบบ การน�ำเสนอผลงาน จากนัน้น�ำเอาผลงานทีไ่ด้ไปประเมินโดยผูค้นในชุมชนและผูท้รงคุณวุฒิ 

แล้วเผยแพร่ผลงานผ่านสื่อดิจิทัล

ผลจากการวิจัยครั้งน ผู้วิจัยได้สร้างสรรค์ผลงานศิลปะพิกเซล จ�ำนวน 7 มุมมอง ได้แก่ 1. มุมมองจากด้านบน�

2. มุมมองจากบนลงลาง 3. มุมมองไดเมตริก 45 องศา 4. มุมมองดานขาง 5. มุมมองออบลิค 6. มุมมองไอโซเมตริก 

และ 7. มุมมองทัศนยีภาพจริง ซึ่งผลงานแต่ละชิน้ลวนมลีักษณะเฉพาะของศิลปะพิกเซล ได้แก่ การใช้จุดพิกเซล 

การจ�ำกัดจ�ำนวนสใช้ การจัดเรยีงตามแนวตาราง และการจัดเรยีงอย่างละเอยดและจงใจ นอกจากนัน้ยังสะทอน

อัตลักษณ์อันโดดเดนของชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก ได้แก่ อัตลักษณ์ดานพืน้ที่ อัตลักษณ์ดานวิถชีวีิต และ

อัตลักษณ์ดานประวัติศาสตร์

ค�ำส�ำคญั: ศิลปะพิกเซล, สื่อดิจิทัล, อัตลักษณ์ชุมชน, ชุมชนพุทธบูชา, พิษณุโลก
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Pixel Art for Representation the Identity of Buddhabhudha 

Community, Phitsanulok1
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Abstract

The objective of this creative research is to study the identity of the Buddhabhudha community,

Phitsanulok, and to use that information to create pixel art presenting the identity of the�

community. Research methods began with surveying the area for collecting data. From then, 

use the findings as a guideline for creating works. Beginning with conceptualisation, job scoping, 

creating a prototype image, creating a presentation image, and then taking the resulting work 

assessed by locals and experts and distributed via digital media.

The results of this research are seven views of pixel art images such as top, top-down, 45°�

dimetric, side scroller, Isometric, oblique and true perspective. All of them have characteristics 

of pixel Art which are using the dot, limited colour palettes, grid arrangement, and deliberately

arrangement. They represent the three distinctive identities of the Buddhabhudha Community, 

Phitsanulok. such as area Identity, lifestyle identity, and historical identity.

Keywords: Pixel Art, Digital Media, Community dentity, Buddhabhudha Community, Phitsanulok

1 This research paper is part of a research paper entitled “Pixel Art for Presenting the Identity of the�
Buddhabucha Community, Phitsanulok” by receiving research funding from the Faculty of Business�
Administration Economics and Communication, Naresuan University Year 2018 and Completed the research 
in 2020.
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บทน�ำ

ชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก เปนพืน้ที่เกาแก่ตัง้อยูบ่ริเวณริมแม่น�ำ้นาน ในอดตีเคยเปนศูนย์กลางความเจรญิ

ของจังหวัด เปนที่ตัง้ของสถานทีร่าชการ ตลาด ร้านค้า ร้านอาหาร โรงแรม โรงภาพยนตร์ โรงยาฝ่ิน โรงเรียน และ

ท่าเรือ โดยเฉพาะทาเรือของชุมชนนัน้เปนจุดทีผู่ค้นใช้สัญจรเดินทาง ขนสงผูค้น ติดตอค้าขาย แลกเปลีย่นสินค้า

และจอดพักเรือสินค้า จนต่อมาได้พัฒนากลายเป็นชุมชนเรือนแพและถูกใช้เป็นสัญลักษณ์อย่างหนึ่งของ�

จังหวัดพิษณุโลก ดังค�ำขวัญประจ�ำจังหวัดวรรคหนึ่งที่ว่า “สองฝั่งน่านล้วนเรือนแพ” ชุมชนเรือนแพพิษณุโลก�

เปนชุมชนโบราณ ปรากฏในภาพถ่ายในรัชสมัยพระบาทสมเดจพระจุลจอมเกลาเจาอยู่หัว รัชกาลท 5 คราวเสดจ

ประพาสเมืองพิษณุโลก ชวงป พ.ศ. 2444 (Local Information Center, Research Office, Pibulsongkram 

Rajabhat Institute 1998, 164 - 165)

หลังเกิดเหตุไฟไหมใหญ่ในเมืองพิษณุโลกเมื่อป พ.ศ. 2500 ได้สร้างความเสยหายให้กับเมืองพิษณุโลกอย่างมาก 

เมื่อมการบูรณะเมือง ศูนย์ราชการจึงถูกย้ายออกไปจากย่านการค้า ศูนย์กลางการค้าขายขยายไปจากบริเวณแม่น�ำ้

น่านไปยังบริเวณสถานรถไฟ อาคารที่สร้างขนในที่ดินของทางราชการถูกก�ำหนดให้มรีูปทรงเปนอาคารคอนกรตี 

ด้วยเหตุนอาคารบ้านเรือนในตัวเมืองพิษณุโลกจงเปลยนจากหองแถวไม้มุงหลังคาสังกะส กลายมาเปนอาคารตึก

สมัยใหม (Stapananwatana 1999, 179) ย่านการค้าตลาดใต้ในพืน้ท่ชุมชนพุทธบูชา ท่เคยเปนชุมชนใจกลาง

เมือง จงได้เปลยนไปเปนชุมชนเลก ๆ ในเมืองพิษณุโลกแทน 

เมื่อรัฐบาลมนโยบายกระตุน้ให้เกิดการกระจายความเจริญและกระจายรายได้สูท้่องถิ่น ภายใต้แผนยุทธศาสตร์

ชาติระยะ 20 ปี (พ.ศ. 2560 - 2579) การท่องเทีย่วแห่งประเทศไทยจงึท�ำการต่อยอดการสร้างรายได้ด้วยวิถไีทย

ผ่านแนวคิด “เปดมุมมองใหมให้กับชวีิตจากการสัมผัสเสนห์วิถไีทยเฉพาะถิ่น (Unique Local Thai Experience)” 

เพื่อให้นักท่องเทยวได้รับประสบการณ์ท่ทรงคุณค่า (Value for Experience) ผ่านการน�ำเสนอเรื่องราวความ�

เปนไทยในแง่มุมตาง ๆ ทีค่นไทยอาจมองขาม ให้กลายเปนประสบการณ์อันทรงคุณค่านาจดจ�ำ ให้เกิดความเขาใจ 

ความรักและความภาคภูมิใจในประเทศไทย รวมถึงสร้างประสบการณ์ท่องเที่ยวที่ไม่เหมือนที่ไหนในโลก

(Tourism Authority of Thailand 2020, 1)

การน�ำเสนออัตลักษณ์ความเป็นท้องถิ่นผ่านศิลปะพิกเซลในประเทศไทย พบเห็นได้ไม่บ่อยนัก พ.ศ. 2543�

วิชญ์ พิมพ์กาญจนพงศ์ และทมีงาน ได้สร้างสรรค์มิวสิควิดโีอ เพลงขอบอก ของวง The Photo Sticker Machine 

(WorkpointOfficial 2020, Online) โดยสร้างตัวละครและฉากแบบศิลปะพิกเซลท่สะทอนความเปนไทย เชน 

วัด พระภิกษุ ห้องแถว เสาไฟฟ้า รถตุก๊ตุก๊ รถซาเลงขนของ สุนัขจรจัด ฯลฯ น�ำมาประกอบเปนภาพเคลื่อนไหว 

ด้วยโปรแกรม Flash แล้วด�ำเนินเรื่องแบบวิดโีอเกมเลนตามบทบาท หรือ RPG (Role-playing game) เนือ้หา

ในมิวสิควิดโีอเปนเรื่องราวของผูห้ญิงสูงวัยเดินทางดวยรถตุก๊ตุก๊ไปตามสถานบันเทิงชื่อดังในสมัยนัน้ เพื่อสั่งสอน

และให้ค�ำแนะน�ำวัยรุ่นที่มาเที่ยวเตร่ ในปี พ.ศ. 2558 กลุ่มศิลปินพิกเซล EBOY ได้สร้างสรรค์และจัดแสดง�

ผลงานศิลปะพิกเซล ชุด “Bangkok Escape” ในงานเปิดตัวศูนย์การค้าเซ็นทรัลเฟสติวัล อีสต์วิลล์ ของ�

บริษัท เซ็นทรัลพัฒนา จ�ำกัด (มหาชน) โดยน�ำเสนอภาพศิลปะพิกเซลของห้างสรรพสินค้าและบริเวณโดยรอบ�
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ผ่านภาพพาโนรามาขนาดใหญ่ เพื่อสะท้อนให้เห็นถึงบุคลิกที่โดดเด่นของชีวิตในเมืองใหญ่ของประเทศไทย

รายละเอยีดของภาพแสดงให้เหน็วา ชาวเมืองยังคงสามารถผ่อนคลายสัมผัสกับธรรมชาติและอยูท่่ามกลางความ

โกลาหลของพืน้ทในเมือง สอดคล้องกับแนวคิด “Bangkok Escape” ของศูนย์การค้า ที่ตองการเปนสถานท่ส�ำหรับ

หลกีหนความวุน่วายของคนเมือง ตอบสนองศิลปะแห่งแฟชั่น และการใช้ชีวิตตัง้แต่เชาจรดค�่ำ (Marketingoops 

2020, Online)

ศิลปะพิกเซลให้ความรู้สกึย้อนยุค จงชวยตอบสนองความโหยหาอดตของคนในปจจุบัน ให้หวนนกถงึประสบการณ์

และความคุ้นเคยในยุคสมัยท่ีผ่านมา (Rianthong 2020, 100) เสนห์ของงานศิลปะพิกเซล คือการสร้างสรรค์ภาพ

ด้วยองค์ประกอบท่นอยที่สุด ภาพเสมือนจริงจะถูกตัดทอนให้มีลักษณะเปนจุดเรยีงตอกันตามแนวตาราง โดยที่

ผูช้มยังสามารถจินตนาการหรือคาดเดาได้ว่าภาพที่ออกมานัน้เปนสิ่งใดกัน (Rianthong 2020, 115) ผูว้ิจัยจงึเลือก

น�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชนพุทธบูชา เพื่อสะท้อนถึงวิถีชีวิตของผู้คน ลักษณะอาคารสถานท สภาพแวดล้อม�

และประวัติศาสตร์ของชุมชน ผ่านผลงานศิลปะพิกเซลมุมมองตาง ๆ โดยมุง่จะสร้างมูลค่าเชิงสังคม สร้างความ

ตระหนักรู้และความสนใจแก่ผู้คนในชุมชน นักท่องเทยว และผู้สนใจ ให้เกิดความเข้าใจประวัติศาสตร์ เพื่อจะ�

ก่อเกิดความรัก ความหวงแหน และส�ำนึกรักชุมชน อันจะเป็นรากฐานในการสร้างสรรค์สิ่งดีงามหรือการรักษา�

ความดงามตาง ๆ ให้ชุมชน สังคม และประเทศชาติ

วตัถปุระสงค์ของการวจัิย

1. ศกึษาขอมูลสถานทในชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก เพื่อใช้น�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชน

2. สร้างสรรค์ผลงานศิลปะพิกเซลเพื่อน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก

วธิดี�ำเนนิการวจิยั

การวิจัยคร้ังนี้เป็นการวิจัยแบบสร้างสรรค์เพื่อน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก�

ด้วยศิลปะพิกเซล โดยมุง่เนนไปที่การสื่อสารกับผูส้นใจ ด้วยการน�ำเสนอเรื่องราว วิถชีวีิต ความเปนอยู่ และกิจกรรม

ของผู้คนในสถานที่ส�ำคัญต่าง ๆ อันเป็นอัตลักษณ์ของชุมชนพุทธบูชา ผ่านมุมมองแบบศิลปะพิกเซล 7 มุมมอง

ซึ่งผู ้วิจัยได้สื่อความคิดและวิธีการสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบ โดยมีเนื้อหาและขั้นตอนในการศึกษาดังนี้

(1) การศกึษาขอมูลภาคเอกสารและการทบทวนวรรณกรรม (2) การศกึษาขอมูลภาคสนาม (3) การวิเคราะห์ขอมูล

เพื่อหาอัตลักษณ์ของชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก (4) การสร้างสรรค์ผลงาน (5) การเผยแพร่ผลงาน และ�

(6) การประเมินผลงานสร้างสรรค์
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1. การศกึษาข้อมลูภาคเอกสารและการทบทวนวรรณกรรม

1. ศิลปะพิกเซลเปนศิลปะการจัดเรียงจุดตามแนวตารางเพื่อท�ำให้เกิดเปนภาพที่มจี�ำนวนสจี�ำกัด ศิลปะพิกเซล

เดิมทีนั้นมีลักษณะเป็นภาพความละเอียดต�่ำที่ถูกสร้างด้วยซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ต่อมาได้กลายเป็นรูปแบบ

กราฟิกในวิดโอเกมเกา ซึ่งมเอกลักษณ์เฉพาะเปนท่นิยมมาจนถงึปจจุบัน ยคุสมัยของงานศิลปะพิกเซล ประกอบ

ไปดวยศิลปะพิกเซลแบบย้อนยุค (Retro Pixel Art) ที่เชื่อมโยงไปกับกราฟิกในวิดโอเกมยุคแรกไปจนถึงวิดโอเกม

ในยคุ 16-บิต และศิลปะพิกเซลแบบสมัยใหม (Modern Pixel Art) ที่กราฟิกมสีสีันและรายละเอยีดของกราฟิก

ที่มากขน โดยอาจเกิดจากผสมผสานงานคอมพิวเตอร์กราฟิกแบบสองมิติหรือสามมิติและงานศิลปะพิกเซลเขา

ด้วยกัน ศิลปะพิกเซลสามารถน�ำเสนอได้หลายรูปแบบ เช่น ศิลปะพิกเซลแบบดิจิทัล (Digital Pixel Art)

ที่มีลักษณะเป็นไฟล์ดิจิทัลที่ถูกสร้างสรรค์ จัดเก็บ และน�ำเสนอผ่านสื่อดิจิทัล และศิลปะพิกเซลแบบจับต้องได้

(Physical Pixel Art) ที่เป็นการน�ำศิลปะแบบดิจิทัลมาพิมพ์หรือสร้างใหม่ด้วยวัตถุที่จับต้องได้ ศิลปะพิกเซล�

มีบุคลิกเป็นมิตร สามารถเข้าถึงกลุ่มคนได้ทุกวัย มีความใกล้ชิดกับวัฒนธรรมท้องถิ่นทั่วทุกมุมโลก เนื่องจาก�

มีเทคนิคการสร้างสรรค์ท่เชื่อมโยงกับศิลปะหลากหลายรูปแบบ สามารถน�ำมาประยุกต์ใช้ได้ทั้งงานออกแบบ

ลวดลายผ้า งานหัตถกรรม งานตกแต่ง งานช่าง งานสถาปัตยกรรม งานภาพประกอบ งานออกแบบกราฟิก

งานออกแบบสื่อโตตอบ งานสื่อดิจิทัล เปนตน ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะพิกเซลสามารถท�ำได้มี 2 ขัน้ตอน 

ได้แก่ ขัน้ตอนการสร้างภาพตนแบบ (Design) ซึ่งสามารถท�ำได้บนสื่อใดกไ็ด้ที่มลีักษณะเปนตาราง และขัน้ตอน

การน�ำเสนอ (Presentation) ซึ่งสามารถท�ำได้ทั้งบนสื่อดิจิทัลและบนสื่อที่จับต้องได้ การสร้างสรรค์ผลงาน�

ศิลปะพิกเซลในแต่ละขัน้ตอนตองมลีักษณะเฉพาะของศิลปะพิกเซล 4 ประการ ได้แก่ การใช้จุดพิกเซลหรือวัตถุ

ที่มีขนาดเท่ากัน การจ�ำกัดจ�ำนวนสีท่ีใช้ การจัดเรียงตามแนวตาราง และการจัดเรียงอย่างละเอียดและจงใจ�

หากขาดลักษณะเฉพาะข้อใดข้อหนึ่งไป ผลงานที่ได้อาจเป็นเพียงภาพที่มีลักษณะเป็นพิกเซล (Pixelated

images) ที่ไม่มีรายละเอียดคมชัด หรือภาพแบบโอเอะคาคิ (Oekaki) ที่ถูกวาดแบบหยาบ ๆ ไม่ได้ใส่ใจในการ�

วางจุด ซึ่งทัง้หมดท่กลาวมานัน้ ไม่ใช่งานศิลปะพิกเซล (Rianthong 2020, 113) 

2. พิกเซล หรือ จุดภาพ เปนองค์ประกอบหนึ่งของไฟล์ภาพบิตแมป (Bitmap) ซึ่งมลีักษณะเปนการจัดเรยีงพิกเซล

หรือจุดภาพเปนแถวแนวตัง้และแนวนอนแบบสองมิติ โดยภาพบิตแมปสามารถสร้างสรรค์ได้ 3 วิธี ได้แก่ การสร้าง

ด้วยโปรแกรมวาดภาพคอมพิวเตอร์ การแปลงภาพแอนะล็อกให้เป็นไฟล์ภาพดิจิทัล เช่น การสแกนภาพถ่าย�

ให้เปนไฟล์ดิจิทัล และการใช้กลองดิจิทัลบันทกภาพแล้วถ่ายทอดสูค่อมพิวเตอร์ (Burg 2009, 61) พิกเซลสามารถ

แบ่งออกได้ 3 ประเภท ตามลักษณะการใช้งาน ดังนี้ 1) Logical Pixel เป็นพิกเซลในภาพบิทแมปที่ถูกบันทึก�

ในรูปแบบของไฟล์ภาพ 2) Rendered Pixel หมายถงึ พิกเซลท่เกิดจากการขยายสัดสวน Logical Pixel ให้ใหญ่

หรือเลก็ลงเพื่อใช้แสดงผลบนหนาจอคอมพิวเตอร์ และ 3) Physical Pixel พิกเซล หรือจุดภาพ หรือจุดของแสง

บนหนาจอแสดงผล (Burg 2009, 62) ซึ่งโดยปกติแล้ว Rendered Pixel มักมีขนาดเทากันกับ Physical Pixel

แต่ก็ไม่ใช่กับทุกอุปกรณ์ (Mathis 2021, Online) ในบางอุปกรณ์ท่มกีารแสดงผลต�่ำ Rendered Pixel จะถูกลด

สัดสวนและความละเอยดลงเพื่อให้สามารถแสดงผลได้พอดกับหนาจอ
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3. กรณศีกึษา ผลงานศิลปะพิกเซล ชุด Pixorama โดยกลุม่ศิลปน EBOY จากประเทศเยอรมัน ผลงานชุดนเปนการ

สร้างสรรค์ภาพทัศนียภาพแบบศิลปะพิกเซลจากสถานที่ในจินตนาการและเมืองที่มีอยู่จริง เช่น เบอร์ลิน เวนิส 

ลอนดอน โตเกยีว นิวยอร์ก ปารสี และกรุงเทพ เปนตน แรงบันดาลใจของผลงาน ชุด Pixorama มาจากผลงาน�

การเขยีนจิตรกรรมภูมิทัศน์ที่น�ำเสนอชวีิตประจ�ำวันของชาวบานและเกษตรกร ของ ปเตอร์ เบรอเคิล (Pieter�

Bruegel) (The Verge 2020, Online) แนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงาน ชุด Pixorama คือ การน�ำ Modular

หรือวัตถุที่ท�ำเตรียมไว้มาประกอบเป็นผลงานชิ้นใหม่ โดยน�ำเสนอผ่านมุมมองไอโซเมตริก (Isometric)�

เปนสวนใหญ่ ภาพรวมของผลงานชุดนมกีารใช้สีที่สวางสดใสดูสนุกสนาน เนนน�ำเสนอเรื่องราวความหลายหลาย

ของผูค้นในเมืองผสมกับตัวละครเหนือจริง เชน สัตว์ประหลาด หุน่ยนต์ และมนุษย์ตางดาว ผลงานชุดนีเ้หมาะกับ

การสร้างการรับรู้ให้กับผู้ชมรู้สึกถงึความตื่นตาตื่นใจในผลงาน อย่างไรก็ตาม รูปแบบของผลงานชุดนกลาวอาจ�

ไม่เหมาะสมส�ำหรับการให้ข้อมูล เนื่องจากสภาพแวดลอม วัตถุ สิ่งของ และอาคารบ้านเรือนมักถูกตัดทอนย่นย่อ

ปรับเปลยนสัดสวนจนท�ำให้รายละเอยดบางอย่างในพืน้ท่อาจถูกละเลยหรือตัดทอนออกไป

4. กรณีศึกษา ผลงานภาพทิวทัศน์และงานสถาปัตยกรรมแบบศิลปะพิกเซล โดย Arvey Yudi Sebastian หรือ�

Archipics ศิลปินพิกเซลจากประเทศอินโดนิเซย ผลงานส่วนใหญ่น�ำเสนอภาพทิวทัศน์ อาคารบ้านเรือน และ�

งานสถาปตยกรรมที่มชีื่อเสยีงของเมืองตาง ๆ ในยุโรป เชน อาคารและตกึเกาแก่ เมืองเอดินบะระ อาคารริมฝ่ัง

แม่น�้ำ กรุงสตอกโฮล์ม ปราสาทบูดา กรุงบูดาเปสต์ พระราชวังหลวงแห่งกรุงบรัสเซลส์ เป็นต้น ผลงานภาพ

สถาปัตยกรรมศิลปะพิกเซลของ Archipics มักใช้สีโทนร้อน สีน�้ำตาล สีส้ม ท�ำให้ภาพดูอบอุ่น มีการน�ำเสนอ�

ผลงานดวยมุมมองดานขาง (Side scroller) และมกีารใช้เทคนิคการรวมจุดส (Dithering) จ�ำนวนมาก ท�ำให้ภาพ

ดูมรีายละเอยดประณตละลานตา

5. กรณีศกึษา ผลงานภาพศิลปะพิกเซล โดย Octavi Navarro หรือ Pixelshuh ศิลปนพิกเซลจากประเทศสเปน 

ผลงานของ Pixelshuh ได้แนวคิดในการสร้างสรรค์มาจากวิดโอเกมเกาแนวผจญภัย (Abduzeedo 2020, Online) 

มักใช้สีโทนมืดและน�ำเสนอในมุมมองด้านข้าง (Side scroller) ผลงานท่ท�ำมักเป็นภาพโครงสร้างตัวอาคาร�

ทีถู่กตัดผ่าครึ่งจนเหนผู้คนท�ำกิจกรรมหรือเผชิญเหตุการณ์ตาง ๆ อยูภ่ายในโครงสร้างนัน้ ท�ำให้ผลงานโดยรวม�

ดูเหมือนภาพประกอบในหนังสือมากกวาเปนฉากในวิดโอเกม

2. การศกึษาข้อมลูภาคสนาม 

ผูว้ิจัยได้รวบรวมขอมูลในพืน้ที่ เพื่อค้นหาขอมูลเกีย่วกับอาคารพาณิชย์ ร้านค้าแผงลอย ที่พักอาศัย สภาพแวดลอม 

รวมถึงเรื่องราว วิถีชีวิต ความเป็นอยู่ และกิจกรรมของผู้คนในเขตพื้นที่ชุมชนพุทธบูชา โดยผู้วิจัยด�ำเนินการ�

ด้วยการส�ำรวจภาคสนาม การสังเกตแบบไม่มีส่วนร่วม การสังเกตแบบมส่วนร่วม และการสัมภาษณ์แบบไม่เปน

ทางการ 
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3. การวเิคราะห์ข้อมลูเพ่ือหาอตัลักษณ์ของชุมชนพทุธบชูา จงัหวดัพษิณโุลก

ผูว้ิจัยได้น�ำขอมูลภาคเอกสารและภาคสนามมาจ�ำแนกและวิเคราะห์ ท�ำให้พบวาแต่ละพืน้ทีใ่นชุมชนมเรื่องราว 

ลักษณะการใช้งานในพื้นที่ และรูปแบบวิถีชีวิตของผู้คนแบบเฉพาะตัวที่แตกต่างกับชุมชนอื่น ๆ โดยแบ่งออก�

เปน 3 ด้าน ได้แก่ ดานพืน้ท่ ดานวิถชีวีิต และดานประวัติศาสตร์ จากนัน้ผูว้ิจัยได้น�ำเอาพืน้ที่ลักษณะอันโดดเดน

ของชุมชนพุทธบูชามาเปรียบเทยีบพืน้ท่ตาง ๆ ในเขตชุมชนพุทธบูชา เพื่อน�ำไปใช้สรุปผลหาอัตลักษณ์ของชุมชน

พุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก 

ตารางที ่1 การเปรยีบเทยบอัตลักษณ์ความโดดเดนของแต่ละพืน้ทในชุมชน

รายชือ่พืน้ที่
ลกัษณะโดดเด่น

ด้านพืน้ที่ ด้านวถิชีวีติ ด้านประวตัศิาสตร์

ถนนอาทิตย์วงศ์ • พืน้ท่หนวยงานราชการ • การค้าขาย ศูนย์หนังสือสิทรา   �
  ร้านชัยยงค์
• อาหารการกิน ร้านลูกชิน้�
  พิษณุโลกรามา

ถนนนเรศวร • พืน้ท่ธุรกิจและ�
  การค้าขาย
• พืน้ท่สาธารณะและ�
  ลานจัดกิจกรรม

• การค้าขาย เครื่องเขยนและ�
  สังฆภัณฑ์ 
• กิจกรรมในชุมชน งานแสดง�
  ประจ�ำป งานพิธ งานราชพิธ   �
  บริเวณสวนกลางเมือง 
• การสัญจรเดินทาง

• อาคารพาณิชย์เกาแก่
• ร้านค้าเกาแก่
  ร้านเสบยงบุญ ร้านพิษณุโลก �
  ศกษาภัณฑ์ ร้านแดนกระจาง   �
  ร้านหองฟิล์มเมไล

ถนนพุทธบูชา�
ซอย 1

• พืน้ท่ตลาดและ�
  แหลงอาหารการกิน

• อาหารการกิน ร้านเบิม้ �
  กวยเตยวเรือ ร้านติม๋ราดหนา
ร้านหมูสะเตะ ร้านกวยเตยว�

  ธงลูกชิน้เนือ้วัว ร้านอาหาร  �
  ประชานิยมร้านอาหารปักนัง้

• อาคารพาณิชย์เกาแก่
• ร้านอาหารเกาแก่�
  ร้านอาหารประชานิยม�
  ร้านอาหารปักนัง้

ถนนพญาลิไท • พืน้ท่ธุรกิจและ�
  การค้าขาย
• พืน้ท่ตลาดและ�
  แหลงอาหารการกิน
• พืน้ท่จุดสนใจ

• อาหารการกิน ตลาดเจริญผล   �
  ร้านฉีซุน่ล่ตมเลือดหมู
• การค้าขาย ร้านอาเซยอา�
  ร้านง่หล หองภาพธานินทร์   �
  โฟโต รัตนสุวรรณการพิมพ์   �
  (หนังสือพิมพ์เผ่าไทย)
• การสัญจรเดินทาง

• อาคารพาณิชย์เกาแก่
• ร้านเกาแก่ ร้านอาเซยอา�
  ร้านง่หล หองภาพธานินทร์ �
  โฟโต รัตนสุวรรณการพิมพ์ �
  (หนังสือพิมพ์เผ่าไทย)�
  ร้านฉซีุน่ล่ตมเลือดหมู
• สิ่งปลูกสร้างส�ำคัญ�
  หอนาฬิกาเมืองพิษณุโลก
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รายชือ่พืน้ที่
ลกัษณะโดดเด่น

ด้านพืน้ที่ ด้านวถิชีวีติ ด้านประวตัศิาสตร์

ซอย พระยาจักรี • พืน้ท่ธุรกิจและ�
  การค้าขาย
• พืน้ท่ตลาดและ�
  แหลงอาหารการกิน

• อาหารการกิน ร้านซุน่ฮะฮวด
• การค้าขาย ร้านเอยวเฮง�
  ร้านตัง้เซงเซง ร้านเมาเจริญ   �
  ร้านทองเจริญ (กิมเฮงไถ่)�
  ร้านหุน่ซุน่หล ร้านตัง้เชยะฮะ 

• อาคารพาณิชย์เกาแก่
• ร้านค้าเกาแก่ ร้านเอยวเฮง     �
  ร้านตัง้เซงเซง ร้านเมาเจริญ   �
  ร้านทองเจริญ (กิมเฮงไถ่)�
  ร้านหุน่ซุน่หล ร้านตัง้เชยะฮะ 

ถนนสุรสีห์ • พืน้ท่ธุรกิจและ�
  การค้าขาย
• พืน้ท่ศาสนสถาน
• พืน้ท่จุดสนใจ

• การค้าขาย
• อาหารการกิน ขาวตมแปะ�
  เตยง
• ความศรัทธา ศาลเจาพอเสือ �
  และศาลเจาปุนเถ่ากงมา 
• การบริการ รถสามลอถบี 

• อาคารพาณิชย์เกาแก่�
  อาศรมศาลา
• ร้านอาหารเกาแก่�
  ขาวตมแปะเตยง
• ศาสนสถาน ศาลเจาพอเสือ   �
  และศาลเจาปุนเถ่ากงมา 
• สิ่งปลูกสร้าง โรงงิว้

ถนนคนรักสุขภาพ • พืน้ท่ธุรกิจและ�
  การค้าขาย
• พืน้ท่หนวยงานราชการ	
• พืน้ท่ออกก�ำลังกาย�
  และพักผ่อน

• การค้าขาย
• การบริการ�
  แผงร้านนวดตัว-นวดฝ่าเทา
• การออกก�ำลังกาย พบปะ  �
  สังสรรค์ บริเวณสวนชมนาน
• การสัญจรเดินทาง

• พืน้ท่เกาแก่ริมแม่น�ำ้นาน

ถนนพุทธบูชา • พืน้ท่ธุรกิจและ�
  การค้าขาย
• พืน้ท่ตลาดและ�
  แหลงอาหารการกิน
• พืน้ท่ศาสนสถาน
• พืน้ท่จุดสนใจ

• การค้าขาย สังฆภัณฑ์ และ  �
  อุปกรณ์เครื่องใช้ในครัวเรือน   �
  แผงพระเครื่อง
• การบริการ โตะรับซอมเยบ็ปะ  �
  กระเปาเสือ้ผ้า
• อาหารการกิน ตลาดใต้
• ความศรัทรา ศาลพระพรหม   �
  ตลาดไนท์บาซาร์ 
• การสัญจรเดินทาง

• อาคารพาณิชย์เกาแก่
• ร้านค้าเกาแก่�
  ร้านเสบยงบุญ ร้านง่หล�
  ร้านจิน้ฮวด นายเฮง�
  ขายผ้าไตร (เจเหมาะ)�
  ร้านสกุลไทย ร้านเจยเชยงก่   �
  ร้านเมาเจริญ
• ตลาดเกาแก่
• พืน้ทริมแม่น�ำ้นาน

ซอยตลาดใต้ • พืน้ท่ธุรกิจและ�
  การค้าขาย
• พืน้ท่ตลาดและ�
  แหลงอาหารการกิน 

• การค้าขาย ตลาดใต้
• อาหารการกิน ตลาดใต้

• อาคารพาณิชย์เกาแก่
• ตลาดเกาแก่ ตลาดใต้
• ร้านค้าเกาแก่ ร้านตัง้เซยะฮะ�
  ร้านขายยาโนรา�
  ร้านโอวเปงหล

ตารางที ่1 การเปรยีบเทยบอัตลักษณ์ความโดดเดนของแต่ละพืน้ทในชุมชน (ต่อ)
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รายชือ่พืน้ที่
ลกัษณะโดดเด่น

ด้านพืน้ที่ ด้านวถิชีวีติ ด้านประวตัศิาสตร์

ถนนบรมไตรโลกนาถ 
ฝ่ังตลาดใต้

• พืน้ท่ธุรกิจและ�
  การค้าขาย
• พืน้ท่ศาสนสถาน	
• พืน้ท่จุดสนใจ

• การค้าขาย
• อาหารการกิน ร้านโชคอ�ำนวย
• การสัญจรเดินทาง
• ความศรัทธา�
  ศาลเจาแม่ทับทิม 
• การสัญจรเดินทาง

• การค้าขาย
• อาหารการกิน ร้านโชคอ�ำนวย
• การสัญจรเดินทาง
• ความศรัทธา�
  ศาลเจาแม่ทับทิม 
• การสัญจรเดินทาง

ถนนบรมไตรโลกนาถ 
ฝ่ังสถานต�ำรวจ

• พืน้ท่ธุรกิจและ�
  การค้าขาย
• พืน้ท่หนวยงานราชการ
• พืน้ท่สาธารณะและ�
  ลานจัดกิจกรรม
• พืน้ท่ศาสนสถาน 

• การค้าขาย
• ความศรัทธา ศาลพอปูด่�ำ
• กิจกรรมในชุมชน งานแสดง  �
  ประจ�ำป งานพิธ งานราชพิธ   �
  บริเวณสวนกลางเมือง 
• การสัญจรเดินทาง
• การติดตอราชการ

• ศาสนสถาน ศาลพอปูด่�ำ

4. การสร้างสรรค์ผลงาน 

ผู้วิจัยได้ก�ำหนดขั้นตอนการสร้างสรรค์ออกเป็น 4 ขั้นตอน ได้แก่ 1. การก�ำหนดแนวความคิด 2. การก�ำหนด�

ขอบเขตงาน 3. การสร้างภาพตนแบบ และ 4. การน�ำเสนอ

1. การก�ำหนดแนวความคิด จากการศึกษาข้อมูลท�ำให้ผู้วิจัยเหนแนวทางในการน�ำเสนอผลงาน โดยต้องการ�

ที่จะสร้างสรรค์ผลงานศิลปะพิกเซลเพื่อน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก ผ่านแนวคิด�

“Pixelnulok” ซ่งเกิดจากการรวมค�ำวา Pixel และ Pitsanulok เขาดวยกัน โดยต้องการน�ำเสนอภาพของชุมชน

ผ่านมุมมองจ�ำลองจากวิดโอเกมท่มกีราฟิกแบบพิกเซล เพื่อให้ผู้ชมได้มองเหนชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก

ในมุมมองทแตกตางและหลากหลาย โดยใช้ Pixel ซึ่งเปนจุดเลก ๆ มาเรยีงตอกันให้เกิดเปนภาพขนาดใหญ่ เสมือน

ชุมชนท่เกิดจากคนมารวมกัน มปฏิสัมพันธ์ตอกัน กอเกิดเปนวัฒนธรรมความผูกพัน

2. ผู้วิจัยได้ก�ำหนดขอบเขตการท�ำงาน โดยการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะพิกเซลเพื่อน�ำเสนออัตลักษณ์ของ�

ชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก ออกมาในรูปแบบสื่อดิจิทัล จ�ำนวน 7 มุมมอง ได้แก่ มุมมองจากดานบน (Top)�

มุมมองจากบนลงลาง (Top down) มุมมองไดเมตริก 45 องศา (45° Dimetric) มุมมองดานขาง (Side scroller) 

มุมมองไอโซเมตริก (Isometric) มุมมองออบลิค (Oblique) และมุมมองทัศนยภาพจริง (True Perspective)�

โดยก�ำหนดให้หนึ่งมุมมองต่อหนึ่งพื้นที่ในชุมชน แต่เนื่องจากแต่ละพื้นที่ของชุมชนพุทธบูชามีลักษณะโดดเด่น

ตารางที ่1 การเปรยีบเทยบอัตลักษณ์ความโดดเดนของแต่ละพืน้ทในชุมชน (ต่อ)



203

จ�ำนวนมาก จงึตองท�ำการเลือกพืน้ที่ท่เหมาะสมที่สุด โดยการท�ำตารางเปรียบเทยีบคุณค่าทางประวัติศาสตร์และ

วิถชีีวิต แล้วพิจารณาเลือกพืน้ท่ท่นาสนใจท่สุดในการผลิตผลงาน

จากการคัดเลือกอัตลักษณ์ความโดดเดนของแต่ละพืน้ท่ จากตารางท่ 1 ได้ผลลัพธ์ดังน

	 (1) ผลงานชิน้ที่หนึ่ง ศิลปะพิกเซลมุมมองจากดานบน (Top) ผูว้ิจัยได้ท�ำการเลือกพืน้ที่ทัง้หมดของชุมชน

ในการน�ำเสนอ เพื่อให้ผู้ชมได้เหนพืน้ทและความสัมพันธ์ทางกายภาพทัง้หมดของชุมชน		

	 (2) ผลงานชิน้ที่สอง ศิลปะพิกเซลมุมมองจากบนลงลาง (Top down) ผูว้ิจัยได้เลือกน�ำเสนอพืน้ท่บริเวณ

ถนนคนรักสุขภาพ เพราะเปนพืน้ท่ออกก�ำลังกายและพักผ่อนเพยงจุดเดยวของชุมชน			 

	 (3) ผลงานชิน้ที่สาม ศิลปะพิกเซลมุมมองไดเมตริก 45 องศา (45° Dimetric) ผูว้ิจัยได้เลือกน�ำเสนอพืน้ที่

บริเวณถนนบรมไตรโลกนาถ ฝั่งสถานต�ำรวจ และถนนนเรศวร เพราะมสวนกลางเมืองพิษณุโลก ซึ่งเป็นพื้นท

สาธารณะและลานจัดกิจกรรมส�ำคัญในเมืองพิษณุโลก นอกจากนัน้ยังเปนท่ตัง้ของสถานต�ำรวจเมืองภูธรพิษณุโลก

ซึ่งเปนพืน้ท่หนวยงานราชการขนาดใหญ่ในชุมชน ผูว้ิจัยเลือกท่จะไม่น�ำเสนออัตลักษณ์ดานประวัติศาสตร์ เชน 

ศาลพ่อปู่ด�ำ ศาสนสถานโบราณประจ�ำพื้นท เนื่องจากภาพของพื้นท่สาธารณะและลานจัดกิจกรรม และพื้นท

หนวยงานราชการมีความชัดเจนมากกวา

	 (4) ผลงานชิ้นที่สี่ ศิลปะพิกเซลมุมมองด้านข้าง (Side scroller) ผู้วิจัยได้เลือกน�ำเสนอพื้นท่บริเวณ�

ถนนพุทธบูชา เนื่องจากเปนพืน้ที่ธุรกิจและการค้าขาย มปีระวัติยาวนาน มอาคารพาณิชย์เกาแก่น่าสนใจ นอกจาก

นั้นยังเป็นพื้นท่ตลาดและแหล่งอาหารการกิน และพื้นท่จุดสนใจอกด้วย เมื่อเปรียบเทยบกับบริเวณอื่น ๆ

เช่น พื้นท่ธุรกิจและการค้าขาย บริเวณถนนบรมไตรโลกนาถ ที่แม้จะดูมความคึกคักทางการค้ามากกว่า แต�่

ตัวอาคารนัน้เปนแบบทันสมัย ไม่สามารถสื่อสารเรื่องราวในชุมชนได้ดีเทาอาคารพาณิชย์บริเวณถนนพุทธบูชา

	 (5) ผลงานชิ้นที่ห้า ศิลปะพิกเซลมุมมองออบลิค (Oblique) ผู้วิจัยได้เลือกน�ำเสนอพื้นที่บริเวณ�

ซอยตลาดใต้ซึ่งเปนพืน้ท่ตลาดและแหลงอาหารการกินส�ำคัญของชุมชน

	 (6) ผลงานชิ้นที่หก ศิลปะพิกเซลมุมมองไอโซเมตริก (Isometric) ผู้วิจัยได้เลือกน�ำเสนอพื้นที่บริเวณ�

วงเวยนหอนาฬิกาซ่งเปนพืน้ที่จุดสนใจ นอกจากนัน้ยังเปนพืน้ที่ธุรกิจและการค้าขาย พืน้ที่ตลาดและแหลงอาหาร

การกินของชุมชน	

	 (7) ผลงานชิ้นท่เจ็ด ศิลปะพิกเซลมุมมองทัศนียภาพจริง (True Perspective) ผู้วิจัยได้เลือกน�ำเสนอ�

ศาลเจ้าแม่ทับทิมบริเวณถนนบรมไตรโลกนาถ ฝั่งตลาดใต้ซึ่งเป็นพื้นที่ศาสนสถานส�ำคัญในชุมชนท่มีอาย�ุ

หลายสิบป
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3. การสร้างภาพต้นแบบ ผู้วิจัยได้แบ่งขั้นตอนการสร้างสรรค์ศิลปะพิกเซลต้นแบบ ออกเป็น 4 ขั้นตอน ได้แก่�

(1) การก�ำหนดขนาดชิน้งาน (2) การก�ำหนดจ�ำนวนสทีใ่ช้ (3) การวาดจุดพิกเซล และ (4) การปรับแต่งรายละเอยด

4. การน�ำเสนอผลงานศิลปะพิกเซล เปนการน�ำภาพศิลปะพิกเซลตนแบบที่สร้างไว้ มาปรับขนาดหรือผลิตตอดวย

เครื่องมือประเภทต่าง ๆ เพื่อแสดงผลบนสื่อท่ก�ำหนดไว้ ซึ่งผลลัพธ์ท่ออกมาจะมความหลากหลายแตกต่างกัน�

ตามขอจ�ำกัดของสื่อท่น�ำเสนอ ได้แก่ (1) ท�ำผลงานศิลปะพิกเซลบางชิน้ออกมาเปนภาพเคลื่อนไหว และ (2) ปรับ

ขนาดชิน้งานให้ใหญ่ข้ึน 

5. การน�ำเสนอผลงาน 

ผูว้ิจัยได้น�ำเสนอผลงานผ่านสื่อดิจิทัลผ่าน เฟซบุก๊เพจ zoodstudio และเวบ็ไซต์ www.behance.com/zood-

dooz พร้อมท�ำการรวบรวมและเกบสถิติผลตอบรับจากผู้ชม

6. การประเมินผลงานสร้างสรรค์

เพื่อให้ทราบถึงข้อบกพร่อง ปัญหา และแนวทางในการพัฒนาผลงาน ผู้วิจัยได้สอบถามและสัมภาษณ์โดยตรง�

กับผู ้คนในชุมชน จ�ำนวน 75 คน เพื่อประเมินความชัดเจนของผลงานในการสื่อสารถึงสถานที่ในชุมชน�

และความเหมาะสมในการน�ำผลงานไปพัฒนาต่อในอนาคต รวมถึงสอบถามผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาท่เกยวข้อง�

จ�ำนวน 3 คน เพื่อประเมินความเหมาะสมของผลงานด้านการสร้างสรรค์และความเหมาะสมในการน�ำผลงาน�

ไปพัฒนาตอในอนาคต

เครือ่งมอืทีใ่ช้ในงานวจิยั

1. เครื่องมือส�ำหรับใช้ในการเกบขอมูลภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว ได้แก่ กลองถ่ายภาพดิจิทัล

2. เครื่องมือส�ำหรับใช้สร้างสรรค์งานศิลปะพิกเซล ได้แก่ ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์กราฟิก Adobe Photoshop 

และ Aseprite

3. เครื่องมือประเมินผลงานสร้างสรรค์ ได้แก่ แบบแสดงความคิดเห็นของผู้คนในชุมชนและผู้ทรงคุณวุฒิที่มี�

ต่อผลงานศิลปะพิกเซลเพื่อน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก
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ขอบเขตของงานวจิยั

1. ขอบเขตทางดานพืน้ท

การศกึษาวิจัยครัง้นเปนการศกึษาอัตลักษณ์ของชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก ซึ่งประกอบไปดวยสิ่งปลูกสร้าง 

อาคารบ้านเรือน อาคารพาณิชย์ สวนสาธารณะ ผู้คน และกิจกรรม ในบริเวณพื้นท่ชุมชนพุทธบูชา ได้แก่

ถนนอาทิตย์วงศ์ ถนนนเรศวร ถนนพุทธบูชา 1 ถนนพญาลิไท ซอยพระยาจักรี ถนนสุรสีห์ ถนนคนรักสุขภาพ

ถนนพุทธบูชา ซอยตลาดใต้ และถนนบรมไตรโลกนาถ

2. ขอบเขตทางสร้างสรรค์ผลงาน

การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะพิกเซลเพื่อน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก จะจัดท�ำออกมา

ในรูปแบบสื่อดิจิทัล จ�ำนวน 7 มุมมอง ได้แก่ มุมมองจากด้านบน (Top) มุมมองจากบนลงล่าง (Top down)�

มุมมองไดเมตริก 45 องศา (45° Dimetric) มุมมองดานขาง (Side scroller) มุมมองออบลิค (Oblique) มุมมอง

ไอโซเมตริก (Isometric) และมุมมองทัศนยภาพจริง (True Perspective)

ผลการศกึษาและการสร้างสรรค์

1. อตัลกัษณ์ของชมุชนพุทธบชูา 

จากการวิเคราะห์ขอมูลภาคเอกสารและภาคสนาม ท�ำให้พบวาแต่ละพืน้ทในชุมชนมเรื่องราว ลักษณะการใช้งาน

ในพืน้ที่ และรูปแบบกิจกรรมในชุมชนแตกตางกัน โดยแบ่งออกเปน 3 ดาน ได้แก่ อัตลักษณ์ดานพืน้ท่ อัตลักษณ์

ด้านวิถชีีวิต และอัตลักษณ์ดานประวัติศาสตร์

1. อัตลักษณ์ด้านพื้นท ชุมชนพุทธบูชาในปัจจุบันประกอบด้วยพื้นท 7 รูปแบบ ตามลักษณะของกิจกรรมการ�

ใช้งานของผู้คนในชุมชน ได้แก่ 

	 (1) พื้นที่ธุรกิจและการค้าขาย ได้แก่ อาคารพาณิชย์บนถนนบรมไตรโลกนาถ อาคารพาณิชย์บน�

ถนนพุทธบูชา ตลาดไนท์บาซาร์

	 (2) พื้นที่ตลาดและแหล่งอาหารการกิน ได้แก่ ตลาดเทศบาล 1 หรือตลาดใต้ ตลาดไนท์บาซาร์ และ�

ตลาดเจริญผล 

	 (3) พืน้ท่หนวยงานราชการ ได้แก่ ชุมสายโทรศัพท์พิษณุโลก และสถานต�ำรวจภูธรเมืองพิษณุโลก 

	 (4) พืน้ท่ออกก�ำลังกายและพักผ่อน ได้แก่ บริเวณสวนชมนาน

	 (5) พืน้ท่สาธารณะและลานจัดกิจกรรม ได้แก่ สวนกลางเมืองพิษณุโลก 
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	 (6) พื้นท่ศาสนสถาน ได้แก่ ศาลเจ้าแม่ทับทิม ศาลเจ้าปุนเถ่ากงม่า ศาลเจ้าพ่อเสือ ศาลพระพรหม�

ตลาดไนท์บาซาร์ และศาลพอปูด่�ำ 

	 (7) พื้นที่จุดสนใจ ได้แก่ วงเวียนหอนาฬิกาเมืองพิษณุโลก และภาพเขียนรูปใบหน้าหญิงสาวปริศนา�

ที่จัดแสดงอยู่ท่ีร้านเสรยีนต์ (เดิม)

ภาพที ่1 อาคารพาณิชย์บนถนนพุทธบูชา ตลาดเทศบาล 1 และสถานต�ำรวจภูธรเมืองพิษณุโลก
(© Sansern Rianthong 01/05/2020)

ภาพที ่2 เวทการแสดงบริเวณสวนชมนาน สวนกลางเมืองพิษณุโลก และศาลเจาปุนเถ่ากงมา 
(© Sansern Rianthong 01/05/2020)

2. อัตลักษณ์ด้านวิถีชีวิต ชุมชนพุทธบูชาในปัจจุบันเป็นพื้นท่ท่เตมไปด้วยความหลากหลายของวัฒนธรรม�

ความเชื่อ และรูปแบบวิถีชีวิตของผู้คนท่หลากหลาย ได้แก่

	 (1) ดานการค้าและบริการ ในอดตพืน้ท่บริเวณนเคยเปนศูนย์กลางทางการค้าของเมือง มการประกอบ

ธุรกิจการค้ามายาวนานจนถึงปัจจุบัน สินค้าท่โดดเด่น เช่น สังฆภัณฑ์ และอุปกรณ์เครื่องใช้ในครัวเรือน

มีการตั้งโต๊ะเปิดบริการรับซ่อมเย็บปะกระเป๋าเสื้อผ้าบริเวณตลาดใต้ มีบริการนวดฝ่าเท้า นวดตัวแผนไทย�

บริเวณสวนชมนาน 
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	 (2) ด้านอาหารการกิน ในชุมชนมร้านอาหารมีชื่อและร้านอาหารเก่าแก่หลายร้าน เช่น ร้านอาหาร�

ประชานิยม ร้านอาหารปักนัง้ และร้านโชคอ�ำนวย ช่วงเวลาเชาสามารถซือ้อาหารสด อาหารปรุงสุกได้ที่ตลาดใต้ 

ในขณะชวงเวลาเยน็ถึงค�่ำสามารถหาซือ้หรือนั่งรับประทานอาหารได้ที่ตลาดเจริญผลและตลาดไนท์บาซาร์ 

	 (3) ด้านการออกก�ำลังกายและกิจกรรมสันทนาการ ในชวงเวลาเชาตรู่และเยน็ ผูค้นทัง้ในและนอกชุมชน

เดินทางมาออกก�ำลังกาย เดิน วิ่ง และนั่งพักผ่อนท่บริเวณสวนชมนานและลานกลางเมือง

	 (4) ด้านการจัดกิจกรรม ในชวงเทศกาลหรือมงีานกิจกรรมพิเศษผูค้นกจ็ะหลั่งไหลมาชมการแสดงและ

จับจายซือ้ของร้านค้าบริเวณสวนกลางเมือง 

	 (5) การติดตอราชการ ชุมชนพุทธบูชาเปนที่ตัง้ของสถานทีร่าชการหลายหนวยงานตัง้แต่อดตี เชน สถานี

ต�ำรวจภูธรเมืองพิษณุโลก ท�ำให้คนในชุมชนมความใกลชิดกับสถานท่ขาราชการมาโดยตลอด 

	 (6) ด้านความศรัทธา เมื่อตองการที่พึ่งทางใจ คนในชุมชนมักเขาไปบูชาหรือสักการะสิ่งศักดิส์ิทธิใ์นชุมชน 

เช่น ศาลเจ้าแม่ทับทิม ศาลเจ้าปุนเถ่ากงม่า ศาลเจ้าพ่อเสือ ศาลพระพรหม ตลาดไนท์บาซาร์ และศาลปู่ด�ำ�

นอกจากนัน้ยังมการจัดเทศกาลประจ�ำปในชุมชน เชน เทศกาลตรุษจน เทศกาลโคมไฟง่วนเซยว เปนตน

	 (7) ด้านการสัญจรเดินทาง ถนนที่ตัดผ่านพืน้ที่ชุมชนพุทธบูชายังเปนเสนทางสายส�ำคญัของเมืองพิษณุโลก 

ที่ผู้คนใช้ในการสัญจรเดินทางไปมาหาสู่กัน ความหลากหลายเหล่านท�ำให้ชุมชนพุทธบูชามความเคลื่อนไหว�

อยูเ่สมอ เปนเสนห์ท่นาหลงไหลนามาเยีย่มชม

ภาพที ่3 วิถชีีวิตของผู้คนในชุมชนพุทธบูชา
(© Sansern Rianthong 01/05/2020)

3. อัตลักษณ์ด้านประวัติศาสตร์ “ชุมชนพุทธบูชา” เป็นชุมชนย่อยถูกจัดตั้งโดยเทศบาลนครพิษณุโลก เมื่อป�ี

พ.ศ. 2556 ตามแผนยุทธศาสตร์การพัฒนาเทศบาลนครพิษณุโลก (พ.ศ. 2557 - 2566) ให้แต่ละชุมชนได้รับรู้

ข่าวสารและเข้าร่วมการด�ำเนินกิจกรรมกับเทศบาลนครพิษณุโลกอย่างต่อเนื่อง (Phitsanulok Municipality 

2013) พื้นที่ชุมชนพุทธบูชาในอดีตเป็นชุมชนริมน�้ำขนาดใหญ่ มีเรือนแพจ�ำนวนมาก ขนานไปกับแม่น�้ำชุมชน�
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เรือนแพพิษณุโลกเป็นชุมชนโบราณ ปรากฏในภาพถ่ายในรัชสมัยพระบาทสมเดจพระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู่หัว�

รัชกาลที่ 5 คราวเสดจ็ประพาสเมืองพิษณุโลก ช่วงป พ.ศ. 2444 ต่อมาถูกใช้เปนสัญลักษณ์อย่างหนึ่งของจังหวัด

พิษณุโลก ดังค�ำขวัญประจ�ำจังหวัดวรรคหนึ่งที่ว่า “สองฝั่งน่านล้วนเรือนแพ” อย่างไรก็ตาม ในอดีตนั้นไม่ได้�

มีการเรียกชื่อพื้นที่นี้ว่า ชุมชนพุทธบูชา แต่เรียกชื่อพื้นที่ต่าง ๆ ตามย่านแหล่งที่ตั้งอาคาร ห้างร้าน ตลาดสด

และสถานที่ส�ำคัญ เชน ตลาดใต้ โรงภาพยนตร์เจรญิผล โรงภาพยนต์กิติกร หอนาฬิกา ศาลพอปูด่�ำ ศาลเจาปุนเถ่า

กงม่า ศาลเจ้าแม่ทับทิม เป็นต้น โดยเฉพาะย่านตลาดใต้ ผู้คนคุ้นชินกับชื่อนี้มานาน เนื่องจากเป็นศูนย์กลาง�

การค้าของเมืองในอดตีตอมาเกิดเหตุไฟไหมใหญ่ในเมืองพิษณุโลก ในป พ.ศ. 2500 ท�ำให้อาคารบ้านเรือนในพืน้ท

ชุมชน ซึ่งเดิมเปนหองแถวไม้ถูกเผาท�ำลายได้รับความเสยีหายอย่างมาก เมื่อมการบูรณะเมือง ศูนย์กลางการค้า�

ของเมืองเปลี่ยนไปอยู่บริเวณสถานีรถไฟ ย่านการค้าในพื้นที่ชุมชนพุทธบูชา ที่เคยเป็นชุมชนใจกลางเมือง�

จงึได้เปลยนไปเปนชุมชนเลก ๆ ในเมืองพิษณุโลกแทน

ภาพที ่4 พืน้ท่ชุมชนพุทธบูชา ชวงป ค.ศ. 1952 ถ่ายโดย Robert Larimore Pendleton 
(Source: University of Wisconsin 2020A, Online)

2. ผลงานสร้างสรรค์ศลิปะพิกเซล

1. ผลงานชิน้ท่หน่ง ศิลปะพิกเซลมุมมองจากดานบน (Top)

ผู้วิจัยได้ท�ำการเลือกน�ำเสนอพื้นที่ทั้งหมดของชุมชน เพื่อให้เหนพื้นที่และความสัมพันธ์ทางกายภาพทั้งหมด�

ของชุมชน โดยน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชน 3 ด้าน ได้แก่ (1) อัตลักษณ์ด้านพื้นที่ ผู้วิจัยสื่อสารด้วยมุมมอง�

ด้านบนของชุมชน เพื่อให้เหน็พืน้ที่ธุรกิจและการค้าขาย พืน้ที่ตลาดและแหลงอาหารการกิน พืน้ที่หนวยงานราชการ 

พื้นที่ออกก�ำลังกายและพักผ่อน พื้นที่สาธารณะและลานจัดกิจกรรม พื้นที่ศาสนสถาน และพื้นที่จุดสนใจ�

(2) อัตลักษณ์ดานวิถชีวีิต ผูว้ิจัยสื่อสารด้วยการเคลื่อนไหวของวัตถุ เชน ยานพาหนะ ต้นไม้ เพื่อแสดงการสัญจร

เดินทางภายในชุมชน และ (3) อัตลักษณ์ดานประวัติศาสตร์ ผูว้ิจัยสื่อสารด้วยภาพชุมชนเรือนแพริมฝ่ังแม่น�ำ้นาน

4 5 6

ภาพที ่5 พืน้ท่ชุมชนพุทธบูชา ชวงป ค.ศ. 1952 ถ่ายโดย Robert Larimore Pendleton 
(Source: University of Wisconsin 2020B, Online)

ภาพที ่6 พืน้ท่ชุมชนพุทธบูชา ชวงป ค.ศ. 1952 ถ่ายโดย Robert Larimore Pendleton 
(Source: University of Wisconsin 2020C, Online)
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ภาพที ่7 ศิลปะพิกเซลมุมมองจากดานบน (Top) ทแสดงถงึชุมชนพุทธบูชาในปจจุบัน
(© Sansern Rianthong 20/05/2020)

ภาพที ่9 ภาพเปรียบเทยบศิลปะพิกเซลมุมมองจากดานบน (Top) กับสถานท่จริง
(© Sansern Rianthong 01/05/2020)

ภาพที ่8 แผนท่ชุมชนพุทธบูชาแบบตัดทอนรายละเอยด
(© Sansern Rianthong 27/04/2020)

ที่ค่อย ๆ หายไป กลายเป็นชุมชนพุทธบูชาในปัจจุบัน ผลงานชิ้นนผู้วิจัยได้ก�ำหนดชิ้นงาน ภาพต้นแบบขนาด

1280 x 480 พิกเซล ซึ่งเกิดจากภาพขนาด 320 × 240 พิกเซล (ขนาดหน้าจอโทรทัศน์แบบความละเอยดต�่ำ)

เรียงต่อกัน มีการใช้สี 2 สี สีขาวและสด�ำ แบบกราฟิกวิดโอเกม 1-บิต น�ำเสนอในรูปแบบภาพนิ่งและ Gif�

Animation
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2. ผลงานชิน้ท่สอง ศิลปะพิกเซลมุมมองจากบนลงลาง (Top down) 

ผู้วิจัยได้เลือกน�ำเสนอพื้นที่บริเวณถนนคนรักสุขภาพ เพราะเป็นพื้นท่ออกก�ำลังกายและพักผ่อนเพยงจุดเดียว�

ของชุมชน โดยน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชน 2 ด้าน ได้แก่ (1) อัตลักษณ์ด้านพื้นท ผู้วิจัยสื่อสารน�ำเสนอ�

ผ่านภาพมุมมองจากบนลงล่างของลานการแสดง ร้านนวดตัว-นวดฝ่าเท้า สวนชมน่าน พื้นที่บริเวณ�

ถนนคนรักสุขภาพ เพื่อให้เหนพื้นท่ธุรกิจและการค้าขาย พื้นท่ออกก�ำลังกายและพักผ่อน และ (2) อัตลักษณ์�

ด้านวิถีชีวิตผู ้วิจัยสื่อสารด้วยการน�ำเสนอผ่านภาพผู้คนก�ำลังท�ำกิจกรรมต่าง ๆ เช่น ค้าขาย ให้บริการ�

ร้านนวดตัว-นวดฝ่าเทาการออกก�ำลังกาย พบปะสังสรรค์ และการสัญจรเดินทางดวยรถยนต์ ผลงานชิน้นผูว้ิจัย�

ได้ก�ำหนดชิน้งานภาพตนแบบ ให้มีความละเอยด 1120 x 288 พิกเซล ซึ่งเกิดจากภาพขนาด 160 x 144 พิกเซล

(ขนาดแสดงผลของเครื่องเลน Game Boy Classic) เรยีงตอกัน มการใช้สี 4 ส แบบกราฟิก 2-บิต

ภาพที ่10 ศิลปะพิกเซลมุมมองจากบนลงลาง (Top down)
(© Sansern Rianthong 20/05/2020)

ภาพที ่11 ภาพเปรียบเทยบศิลปะพิกเซลมุมมองจากบนลงลาง (Top down) กับสถานท่จริง
(© Sansern Rianthong 01/05/2020)



211

3. ผลงานชิน้ท่สาม ศิลปะพิกเซลมุมมองไดเมตริก 45 องศา (45° Dimetric) 	

ผูว้ิจัยได้เลือกน�ำเสนอพืน้ท่บริเวณถนนนเรศวร และถนนบรมไตรโลกนาถฝ่ังสถานต�ำรวจ โดยน�ำเสนออัตลักษณ์

ของชุมชน 2 ดาน ได้แก่ (1) อัตลักษณ์ดานพืน้ที่ ผูว้ิจัยสื่อสารด้วยมุมมองไดเมตริก 45 องศา ของสวนกลางเมือง 

สถานต�ำรวจ และศาลพ่อปู่ด�ำ เพื่อให้เหนพื้นที่หน่วยงานราชการ พื้นที่สาธารณะ ลานจัดกิจกรรม และพื้นที่�

ศาสนสถาน และ (2) อัตลักษณ์ดานวิถีชวีิต ผูว้ิจัยสื่อสารด้วยภาพผูค้นก�ำลังท�ำกิจกรรมตาง ๆ เชน กิจกรรมตาม

ความเชื่อบริเวณศาลพ่อปู่ด�ำ กิจกรรมในชุมชนบริเวณสวนกลางเมือง และติดต่อราชการ บริเวณสถานต�ำรวจ�

ผลงานชิ้นนผู้วิจัยได้ก�ำหนดชิ้นงานภาพต้นแบบ ให้มีความละเอยด 1280 x 1050 พิกเซล ซึ่งเกิดจากภาพ�

ขนาด 320 x 210 พิกเซล (ขนาดแสดงผลของเครื่องเลนเกม Atari 2600) เรยีงตอกัน มกีารใช้ส ี8 ส ีแบบกราฟิก

วิดโีอเกม 3-บิต และน�ำเสนอในรูปแบบภาพนิ่งและ Gif Animation

ภาพที ่12 ศิลปะพิกเซลมุมมองไดเมตริก 45 องศา (45° Dimetric)
(© Sansern Rianthong 20/05/2020)
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ภาพที ่13 ภาพเปรียบเทยบศิลปะพิกเซลมุมมองไดเมตริก 45 องศา กับสถานท่จริง
(© Sansern Rianthong 01/05/2020) 

4. ผลงานชิน้ท่สี่ ศิลปะพิกเซลมุมมองดานขาง (Side scroller) 

ผู้วิจัยได้เลือกน�ำเสนอพื้นที่บริเวณถนนพุทธบูชา โดยน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชน 3 ด้าน ได้แก่ (1) อัตลักษณ์�

ด้านพื้นท ผู้วิจัยสื่อสารด้วยมุมมองด้านข้างของห้างร้าน อาคารพาณิชย์เก่าแก่ และตลาดสดถนนพุทธบูชา

เพื่อให้เหนพื้นท่ธุรกิจและการค้าขาย พื้นท่ตลาดและแหล่งอาหารการกิน และพื้นท่จุดสนใจ (2) อัตลักษณ์�

ด้านวิถชีวีิต ผูว้ิจัยสื่อสารด้วยภาพผูค้นก�ำลังท�ำกิจกรรมตาง ๆ เชน การค้าขาย และการสัญจรเดินทาง และ (3) �

อัตลักษณ์ด้านประวัติศาสตร์ ผู้วิจัยสื่อสารด้วยภาพศิลปะพิกเซลอาคารพาณิชย์และร้านค้าเก่าแก่ในชุมชน�

ผลงานชิ้นนผู้วิจัยได้ก�ำหนดชิ้นงานภาพต้นแบบ ให้มีความละเอยด 3200 x 2200 พิกเซล มีการใช้สี 16 ส�ี

แบบกราฟิกวิดโอเกม 4-บิต น�ำเสนอในรูปแบบภาพนิ่งและ Gif Animation

ภาพที ่14 ศิลปะพิกเซลมุมมองดานขาง (Side scroller)
(© Sansern Rianthong 20/05/2020)
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รปู 15 ภาพเปรียบเทยบศิลปะพิกเซลมุมมองดานขาง (Side scroller) กับสถานท่จริง
(© Sansern Rianthong 01/05/2020)

5. ผลงานชิน้ท่หา ศิลปะพิกเซลมุมมองออบลิค (Oblique) 

ผู้วิจัยได้เลือกน�ำเสนอพื้นท่บริเวณซอยตลาดใต้ซึ่งเป็นพื้นที่ตลาดและแหล่งอาหารการกินส�ำคัญของชุมชน�

โดยน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชน 2 ด้าน ได้แก่ (1) อัตลักษณ์ดานพืน้ที่ ผูว้ิจัยสื่อสารด้วยมุมมองออบลิคบริเวณ

ซอยตลาดใต้ ซึ่งเป็นตลาดสดขนาดใหญ่ เพื่อแสดงถึงพื้นท่ธุรกิจและการค้าขาย พื้นท่ตลาดและแหล่งอาหาร�

การกิน และ (2) อัตลักษณ์ดานวิถชีวีิต ผูว้ิจัยสื่อสารด้วยภาพผู้คนก�ำลังท�ำกิจกรรมในพืน้ที่ เชน การค้าขาย อาหาร

การกิน ผลงานชิน้นีผู้ว้ิจัยได้ก�ำหนดชิน้งานภาพตนแบบ ให้มคีวามละเอยีด 2304 x 480 พิกเซล ซึ่งเกิดจากภาพ

ขนาด 256 x 240 พิกเซล ขนาดแสดงผลของเครื่องเลนเกม แบบวิดโอเกม NES หรือ Famicom มาเรยีงตอกัน 

มกีารใช้สี 32 สี แบบกราฟิกวิดโอเกม 5-บิต และน�ำเสนอในรูปแบบของภาพนิ่ง ความละเอยด 2304 x 480 พิกเซล

ภาพที ่16 ศิลปะพิกเซลมุมมองออบลิค (Oblique)
(© Sansern Rianthong 20/05/2020

ภาพที ่17 ภาพเปรียบเทยบศิลปะพิกเซลมุมมองออบลิค (Oblique) กับสถานท่จริง
(© Sansern Rianthong 01/05/2020)
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6. ผลงานชิน้ท่หก ศิลปะพิกเซลมุมมองไอโซเมตริก (Isometric) 

ผูว้ิจัยได้เลือกน�ำเสนอพืน้ที่บริเวณวงเวยนหอนาฬิกา โดยน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชน 2 ด้าน ได้แก่ (1) อัตลักษณ์

ด้านพืน้ท ผูว้ิจัยสื่อสารด้วยมุมมองไอโซเมตริกของพืน้ท่บริเวณวงเวยนหอนาฬิกาและตลาดเจรญิผล เพื่อให้เหน

พืน้ที่ธุรกิจและการค้าขาย พืน้ที่ตลาดและแหลงอาหารการกิน และพืน้ที่จุดสนใจ และ (2) อัตลักษณ์ดานวิถชีวีิต 

ผูว้ิจัยสื่อสารด้วยภาพผูค้นก�ำลังท�ำกิจกรรมตาง ๆ เชน การค้าขาย การสัญจรเดินทาง ผลงานชิน้นผู้วิจัยได้ก�ำหนด

ชิ้นงานภาพต้นแบบ ให้มีความละเอยด 1792 x 960 พิกเซล ซึ่งเกิดจากภาพขนาด 256 × 240 พิกเซล (ขนาด�

แสดงผลของเครื่องเล่นเกม NES หรือ Famicom) มีการใช้สี 64 สี แบบกราฟิกวิดีโอเกม 6-บิต และน�ำเสนอ�

ในรูปแบบของภาพนิ่ง ความละเอยด 1792 x 960 พิกเซล

ภาพที ่18 ศิลปะพิกเซลมุมมองไอโซเมตริก (Isometric)
(© Sansern Rianthong 20/05/2020)

ภาพที ่19 ภาพเปรียบเทยบศิลปะพิกเซลมุมมองไอโซเมตริก (Isometric) กับสถานท่จริง
(© Sansern Rianthong 01/05/2020)
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7. ผลงานชิน้ท่เจด ศิลปะพิกเซลมุมมองทัศนยภาพจริง (True Perspective) 

ผูว้ิจัยได้เลือกน�ำเสนอศาลเจาแม่ทับทิมบริเวณถนนบรมไตรโลกนาถ ฝ่ังตลาดใต้ ซึ่งเปนพืน้ท่ศาสนสถานส�ำคัญ

ในชุมชน โดยน�ำเสนออัตลักษณ์ของชุมชน 3 ด้าน ได้แก่ (1) อัตลักษณ์ด้านพื้นท ผู้วิจัยสื่อสารด้วยมุมมอง�

ทัศนียภาพจริงของศาลเจ้าแม่ทับทิม เพื่อแสดงถึงพื้นที่ศาสนสถาน (2) อัตลักษณ์ด้านวิถีชีวิต ผู้วิจัยสื่อสาร�

ด้วยภาพผูค้นก�ำลังท�ำกิจกรรมตามความเชื่อทางศาสนา และ (3) อัตลักษณ์ดานประวัติศาสตร์ ผูว้ิจัยสื่อสารด้วย

ภาพศาลเจาแม่ทับทิม ซึ่งกอตัง้มานานแล้ว ผลงานชิน้นผู้วิจัยได้ก�ำหนดชิน้งานภาพตนแบบ ให้มีความละเอยด 

800 x 600 พิกเซล มกีารใช้ส ี128 ส ีแบบกราฟิกวิดโีอเกม 7-บิต น�ำเสนอในรูปแบบภาพนิ่งและ Gif Animation

ภาพที ่20 ศิลปะพิกเซลมุมมองทัศนยภาพจริง (True Perspective)
(© Sansern Rianthong 20/05/2020)

ภาพที ่21 ภาพเปรยีบเทยบศิลปะพิกเซลมุมมองทัศนยภาพจริง (True Perspective) กับสถานท่จริง
(© Sansern Rianthong 01/05/2020)
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ผลงานสร้างสรรค์จ�ำนวนทั้ง 7 ชิ้นงาน เป็นศิลปะพิกเซลท่น�ำเสนอสภาพแวดล้อมจริงในพื้นที่ชุมชนพุทธบูชา 

จังหวัดพิษณุโลก แม้ว่าแต่ละชิ้นงานมการลดทอนความละเอยดและจ�ำนวนสของภาพตามข้อจ�ำกัดแบบ�

ศิลปะพิกเซล แต่ผลลัพธ์ท่ออกมายังสามารถคงลักษณะเฉพาะของวัตถุ สิ่งปลูกสร้าง อาคารสถานท และภาพ�

วิถชีวีิตของผู้คนในชุมชนได้อย่างครบถ้วน เมื่อเปรียบเทยีบผลงานสร้างสรรค์ชุดนีก้ับผลงานของศิลปนทานอื่น�

ที่ใกล้เคียงกัน พบว่าภาพรวมของงานชุดนี้ท�ำออกมาตามแนวทางของวิดีโอเกมเก่า ส่วนมากมีการใช้สีที่สดใส�

ซึ่งแตกต่างจากผลงานของ Pixelshuh ที่มักใช้สีโทนมืด ผลงานชุดนแม้มีการจัดองค์ประกอบภาพมุมมอง�

ระยะไกล (Long shot) และน�ำเสนอเรื่องราววิถีชีวิตของผู้คน สอดคล้องกับผลงานของกลุ่มศิลปิน EBOY แต่ก�็

ไม่มีการใส่รายละเอียดของตัวละครและยานยนต์ที่ดูเหนือจริงแบบกลุ่มศิลปินดังกล่าว นอกจากนั้นผลงาน�

ที่สร้างสรรค์มการน�ำเสนอด้วยมุมมองที่หลากหลายกว่าผลงานของ Archipics ซึ่งมีเพยงมุมมองด้านข้างและ�

มุมมองทัศนยภาพจริง

4. การเผยแพร่ผลงาน

ผู้วิจัยได้ท�ำการน�ำเสนอผลงานผ่านช่องทางเวบไซต์ www.behance.com/zooddooz และแพลตฟอร์ม�

Facebook Page ชื่อ Zoodstudio ซึ่งผู้วิจัยได้น�ำเอาผลงานศิลปะพิกเซลมาน�ำเสนอในรูปแบบ Facebook�

album หรือ Collection images post เพื่อประชาสัมพันธ์การท่องเทยวในชุมชน โดยท�ำการเผยแพร่เมื่อวันท่ 

15 มิถุนายน 2563

จากการเกบข้อมูลเมื่อวันท 4 สิงหาคม 2563 ในหน้าโพสหลัก มีผู้ Share ผลงาน จ�ำนวน 1,186 ครั้ง มีผู้กด�

Emotion ตอบสนองทัง้หมด 824 คน แบ่งเปน Like จ�ำนวน 681 คน กด Love จ�ำนวน 94 คน กด Wow จ�ำนวน 

46 คน กด Care จ�ำนวน 3 คน และมีผู้เข้าถึงผลงานทุกผลงานรวมจ�ำนวนทั้งหมด 186,564 คน โดยผู้แสดง�

ความคิดเห็นส่วนใหญ่แสดงความคิดเห็นไปในแนวทางเดียวกัน คือเชื้อเชิญเพื่อนฝูงให้มาท่องเที่ยวที่จังหวัด

พิษณุโลก มกีารพูดถงึร้านค้า ร้านอาหาร และสถานที่ส�ำคญัในพืน้ที่ดวยความภาคภูมิใจ รวมถงึมกีารแทก็ชื่อเพื่อน

ให้เขามาดูเนือ้หาท่น�ำเสนอ
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รปู 22 Collection image post ใน Facebook Page
https://www.facebook.com/zoodstudio/posts/3357638874260838

(© Sansern Rianthong 04/08/2020)
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รายการประเมนิ X ความเหมาะสม

1. ดานความงามตามลักษณะเฉพาะของศิลปะพิกเซล

1.1 ความเหมาะสมของการจ�ำลองภาพคนและสิ่งมชวีิตจริง  4.137 มาก

1.2 ความเหมาะสมของการจ�ำลองภาพยานพาหนะจริง  4.840 มากท่สุด

1.3 ความเหมาะสมของการจ�ำลองภาพอาคาร สถานท่จริง  4.745 มากท่สุด

1.4 ความเหมาะสมของการจ�ำลองภาพสภาพแวดลอมจริง  4.651 มากท่สุด

1.5 ความเหมาะสมของการใช้สีที่มจี�ำนวนจ�ำกัด 4.688 มากท่สุด

1.6 ความเหมาะสมของขนาดชิน้งานในการแสดงผล  4.847 มากท่สุด

1.7 ความเหมาะสมของมุมมองในการน�ำเสนอ 4.849 มากท่สุด

1.8 ความละเอยดเรยีบร้อยของการจัดเรยีงจุด 5.000 มากท่สุด

2. ดานการสื่อสารอัตลักษณ์ชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก

2.1 ความชัดเจนและเหมาะสมในการสื่อสารอัตลักษณ์ดานประวัติศาสตร์ 4.275 มาก

2.2 ความชัดเจนและเหมาะสมในการสื่อสารอัตลักษณ์ดานวิถชีีวิต 4.282 มาก

2.3 ความชัดเจนและเหมาะสมในการสื่อสารอัตลักษณ์ดานพืน้ท 3.996 มาก

3. ดานคุณค่าของผลงานในการน�ำไปใช้ประโยชน์ดานตาง ๆ

3.1 ความเหมาะสมของงาน ถ้าน�ำไปพัฒนาเปนสื่อประชาสัมพันธ์การท่องเทยว 3.330 มาก

3.2 ความเหมาะสมของงาน ถ้าน�ำไปพัฒนาเปนผลิตภัณฑ์ 5.000 มากท่สุด

3.3 ความเหมาะสมของงาน ถ้าน�ำไปพัฒนาเปนสื่อการเรยีนการสอน 4.330 มาก

3.4 ความเหมาะสมของงาน ถ้าน�ำไปพัฒนาเปนสื่อโตตอบ เชน วิดโอเกม 5.000 มากท่สุด

คะแนนเฉล่ียทัง้หมด 4.530 มากท่สุด

ตารางที ่2 ผลการประเมินผลงานโดยผู้เชยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาท่เกยวของ

5. ผลการประเมนิผลงานสร้างสรรค์

ผลการประเมินผลงานโดยผู้เชี่ยวชาญและผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาท่เกี่ยวข้อง จ�ำนวน 3 ท่าน พบว่าอยู่ในระดับ�

มากที่สุด โดยมค่ีาเฉลีย่อยูท่ี่ 4.530 ด้านความงามตามลักษณะเฉพาะของศิลปะพิกเซล หัวขอความละเอยีดเรียบร้อย

ของการจัดเรียงจุด มคีวามเหมาะสมมากท่สุด ค่าเฉล่ีย 5 ดานการสื่อสารอัตลักษณ์ชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก 

หัวข้อความชัดเจนและเหมาะสมในการสื่อสารอัตลักษณ์ ด้านวิถีชีวิต มีความเหมาะสมมาก ค่าเฉลี่ย 4.282�

ด้านคุณค่าของผลงานในการน�ำไปใช้ประโยชน์ด้านต่าง ๆ หัวข้อความเหมาะสมของงาน ถ้าน�ำไปพัฒนาเป็น�

สื่อโตตอบ และหัวขอการน�ำไปพัฒนาเปนผลิตภัณฑ์ มความเหมาะสมมากท่สุด ค่าเฉล่ีย 5.000
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ผลการประเมินผลงานจากผู้คนในชุมชน 75 ท่าน (N = 75 คน) สรุปผลได้ดังนี้ ผู้คนในพื้นที่ชุมชนพุทธบูชา�

มคีวามเหนวา ผลงานศิลปะพิกเซลมความเหมาะสมในระดับมากท่สุด มค่ีาเฉล่ียอยู่ท่ี 4.660 ผลงานท่มคีวามชัดเจน

ในการสื่อสารถงึพืน้ท่มากท่สุด คือ ผลงานชิน้ท 7 พืน้ท่ศาลเจาแม่ทับทิม มความเหมาะสมมากท่สุด ค่าเฉล่ีย 4.850 

ด้านคุณค่าของผลงานในการน�ำไปใช้ประโยชน์ดานตาง ๆ ที่มคีวามเหมาะสมมากที่สุด คือ การน�ำไปพัฒนาเปน

สื่อประชาสัมพันธ์การท่องเทยว มค่ีาเฉล่ีย 4.660

รายการประเมนิ X ความเหมาะสม

1. ความชัดเจนในการสื่อสารถึงพืน้ท

1.1 ผลงานชิน้ท่ 1 ความชัดเจนในการสื่อสารถงึพืน้ท่ชุมชนพุทธบูชา 4.560 มากท่สุด

1.2 ผลงานชิน้ท่ 2 ความชัดเจนในการสื่อสารถงึพืน้ทถนนคนรักสุขภาพ�
     สวนชมนาน

4.680 มากท่สุด

1.3 ผลงานชิน้ท่ 3 ความชัดเจนในการสื่อสารถงึพืน้ท่ลานกลางเมือง / สถาน    �
     ต�ำรวจภูธรเมืองพิษณุโลก / ศาลพอปูด่�ำ

4.690 มากท่สุด

1.4 ผลงานชิน้ท่ 4 ความชัดเจนในการสื่อสารถงึพืน้ท่อาคารพาณิชย์�
     ถนนพุทธบูชา / ตลาดเทศบาล 1 หรือ ตลาดกิติกร หรือ ตลาดใต้

4.620 มากท่สุด

1.5 ผลงานชิน้ท่ 5 ความชัดเจนในการสื่อสารถงึพืน้ท่ซอยตลาดใต้ 4.730 มากท่สุด

1.6 ผลงานชิน้ท่ 6 ความชัดเจนในการสื่อสารถงึพืน้ท่วงเวยนหอนาฬิกา /�
     ตลาดเจริญผล

4.730 มากท่สุด

1.7 ผลงานชิน้ท่ 7 ความชัดเจนในการสื่อสารถงึพืน้ท่ศาลเจาแม่ทับทิม 4.850 มากท่สุด

2. ดานคุณค่าของผลงานในการน�ำไปใช้ประโยชน์ดานตาง ๆ

2.1 ความเหมาะสมของงาน ถ้าน�ำไปพัฒนาเปนสื่อประชาสัมพันธ์การท่องเทยว 4.660 มากท่สุด

2.2 ความเหมาะสมของงาน ถ้าน�ำไปพัฒนาเปนผลิตภัณฑ์ 4.640 มากท่สุด

2.3 ความเหมาะสมของงาน ถ้าน�ำไปพัฒนาเปนสื่อการเรยีนการสอน 4.630 มากท่สุด

2.4 ความเหมาะสมของงาน ถ้าน�ำไปพัฒนาเปนสื่อโตตอบ เชน วิดโอเกม 4.490 มาก

รวม 4.660 มากท่สุด

ตารางที ่3 ผลการประเมินผลงานจากผู้คนในชุมชน

จากการประเมินผลงานโดยผู้ทรงคุณวุฒิและผู้คนในพื้นท พบว่า มีความสอดคล้องกันในด้านความเหมาะสม�

ของงาน โดยกลุม่ผู้ประเมินทัง้สองกลุม่ตางมความเหนวา ผลงานท่ท�ำออกมามความเหมาะสมระดับดมาก แต่ด้าน

ความเหมาะสมในการน�ำไปใช้ประโยชน์ด้านต่าง ๆ นั้น กลุ่มผู้ประเมินทั้งสองกลุ่มมมุมมองทแตกต่างกัน�

โดยกลุ่มผู้ทรงคุณวุฒิเห็นว่าผลงานงานศิลปะพิกเซลเหมาะสมน�ำไปพัฒนาเป็นสื่อโต้ตอบมากท่สุด ในขณะท�

กลุม่ผู้คนในชุมชนเหนวาเหมาะสมน�ำไปพัฒนาเปนสื่อประชาสัมพันธ์การท่องเทยวมากท่สุด
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สรปุผลการวจิยั

ผลงานศิลปะพิกเซลเพื่อน�ำเสนออัตลักษณ์ชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก ใช้กระบวนการสร้างสรรค์ เริ่มจาก

การศึกษาค้นคว้าข้อมูล เก็บรายละเอียดส�ำคัญที่บ่งชี้ถึงความเป็นพื้นที่ แล้วน�ำมาวิเคราะห์ข้อมูลหาอัตลักษณ์�

ของชุมชน จากนั้นน�ำมาสร้างสรรค์เป็นศิลปะพิกเซลด้วยการก�ำหนดแนวความคิด การก�ำหนดขอบเขตงาน�

การสร้างภาพต้นแบบ และการน�ำเสนอผลงาน จนได้ผลงานศิลปะพิกเซลท่สะท้อนอัตลักษณ์ของแต่ละ�

พื้นที่ในชุมชน พื้นที่ละ 1 มุมมอง รวมทั้งหมด 7 มุมมอง ได้แก่ 1. มุมมองจากด้านบน น�ำเสนอพื้นที่ทั้งหมด�

ของชุมชน 2. มุมมองจากบนลงลาง น�ำเสนอพืน้ที่บริเวณถนนคนรักสุขภาพ 3. มุมมองไดเมตริก 45 องศา น�ำเสนอ

พื้นท่บริเวณถนนนเรศวร และถนนบรมไตรโลกนาถฝั่งสถานต�ำรวจ 4. มุมมองด้านข้าง น�ำเสนอพื้นท่บริเวณ�

ถนนพุทธบูชา 5. มุมมองออบลิค น�ำเสนอพืน้ที่บริเวณซอยตลาดใต้ 6. มุมมองไอโซเมตริก พืน้ท่บริเวณวงเวยน

หอนาฬิกา และ 7. มุมมองทัศนยภาพจริง น�ำเสนอศาลเจ้าแม่ทับทิมบริเวณถนนบรมไตรโลกนาถ ฝั่งตลาดใต�้

ซึ่งผลงานทัง้หมดได้สะทอนอัตลักษณ์อันโดดเดนของชุมชนพุทธบูชา จังหวัดพิษณุโลก ได้แก่ อัตลักษณ์ดานพืน้ที่ 

อัตลักษณ์ดานวิถชีีวิต และอัตลักษณ์ดานประวัติศาสตร์ โดยภาพรวมของผลงานชุดนมกีารใช้สีที่สดใสตามแนวทาง

ของวิดโีอเกมเกา มกีารน�ำลักษณะเดนของวัตถุ สิ่งปลูกสร้าง สถานที่ ร้านค้า และพฤติกรรมของผูค้นมาใช้ในงาน

เพื่อน�ำเสนอเรื่องราวและวิถีชีวิตของผู้คนในชุมชน นอกจากนั้นผลงานแต่ละชิ้นล้วนมีลักษณะเฉพาะของ�

ศิลปะพิกเซล ได้แก่ การใช้จุดพิกเซล การจ�ำกัดจ�ำนวนสใช้ การจัดเรียงตามแนวตาราง และการจัดเรียงอย่าง

ละเอยดและจงใจ
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