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บทคดัย่อ

การออกแบบโคมไฟทีม่แีรงบนัดาลใจจากแสงและเงามวีตัถปุระสงค์เพือ่การออกแบบโคมไฟทีแ่สดงออกถงึแนวคดิ

ในการพฒันารปูทรงโดยน�ำลกัษณะของแสงและเงามาใช้ในการออกแบบสร้างสรรค์โคมไฟท่ีมรูีปทรงเป็นเอกลักษณ์

เฉพาะสอดคล้องกับการใช้งาน ซึ่งเครื่องมือในการเก็บข้อมูลส�ำหรับงานสร้างสรรค์นี้เลือกใช้แบบบันทึกและ 

แบบสงัเกตการณ์ เพือ่รวบรวมข้อมลูเป็นแนวทางในการออกแบบ ประชากรท่ีใช้ในงานวจิยัสร้างสรรค์ครัง้นี ้คือ 

ลกัษณะเฉพาะของรปูทรงแสงและเงาท่ีเกดิข้ึนในธรรมชาติส่วนกลุม่ตัวอย่างเป็นการเลอืกตัวอย่างของแสงและ

เงาโดยวธิกีารเลอืกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ซ่ึงเลือกตวัอย่างรปูทรงของแสงและเงาทีเ่กดิจากใบไม้ 

และรูปทรงของแสงและเงาที่เกิดจากกิ่งไม้ เนื่องจากเป็นรูปทรงที่เกิดจากธรรมชาติและพบเห็นเป็นประจ�ำ 

ส่วนกระบวนการสร้างโคมไฟเลอืกใช้เนือ้ดนิพอร์ทสเลนในการข้ึนรปูโดยวธิกีารหล่อน�ำ้ดิน (Slip Casting) และ

น�ำไปเผาทีอ่ณุหภมูิ 1,250 องศาเซลเซยีส ผลของงานสร้างสรรค์ พบว่า 1) สามารถออกแบบและพัฒนาโคมไฟ 

ทีม่แีรงบนัดาลใจจากแสงและเงา โดยผ่านกระบวนการออกแบบและพัฒนา 2) สามารถท�ำให้ผู้ทีเ่ข้าชมผลงาน 

เกิดความประทับใจในลักษณะแสงและเงาที่เกิดจากการสร้างสรรค์ 3) สามารถสร้างสรรค์รูปแบบของโคมไฟ 

ทีส่ือ่ตรงตามแนวคดิและน�ำมาขยายจรงิตามแบบ จ�ำนวน 3 ชิน้ 

ค�ำส�ำคญั: โคมไฟ, เครือ่งป้ันดนิเผา, แสงและเงา
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Abstract

The lamp design inspiration inspired by shadow and light is aimed to design lamps exposing 

concept of form development by applying shadow and light for design and then create lamps 

with unique forms associated with usage. The data collection tools of this creative work that 

used the measure work and the observation to approach the design. The population of this 

work is defined as characteristics of light and shadow are derived from nature. The sample group

selected of samples of light and shadow by using purposive sampling. This work selected the 

shapes of light and shadow from the leaves and branches because it has been occurred to 

naturally and regularly. The process of building the lamps used porcelain clay and forming 

them by slip casting and then gloss firing is made at 1,250 degrees Celsius. The studies indicate 

that: 1) able to design and develop lamps inspired by light and shadow; 2) able to make

audience impressive in light and shadow from lamps; 3) able to create lamps reflecting 

concept and subsequently produce three prototypes. 

Keywords: Lamp, Pottery, Light and shadow
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Lamp Design Inspired by Light and Shadow

ความส�ำคญัและทีม่าของปัญหา 

อตุสาหกรรมเซรามกิเป็นอตุสาหกรรมท่ีมคีวามหลากหลายของผูป้ระกอบการ และความหลากหลายของเทคโนโลยี

ทีใ่ช้ในการผลติ ตัง้แต่เทคโนโลยรีะดบัชาวบ้านไปจนถงึเทคโนโลยรีะดบัสงู จากข้อมลูตวัเลขส่งออกน�ำเข้าสนิค้า

เซรามิกจากกลุ่มเซรามิก สภาอุตสาหกรรมแห่งประเทศไทย ระบุว่า สถิติการส่งออกผลิตภัณฑ์เซรามิก 

ปี พ.ศ. 2560 มีมูลค่าส่งออกรวม 26,720 ล้านบาท ปี พ.ศ. 2561 มีมูลค่าส่งออก 27,234 ล้านบาท และถ้า 

เปรียบเทียบมูลค่าส่งออกรวมช่วงเดือน มกราคม - สิงหาคม ปี พ.ศ. 2561 มีมูลค่ารวม 18,341.91 ล้านบาท

เปรยีบเทยีบกบัช่วงเดยีวกนัปี พ.ศ. 2562 มลูค่ารวมอยูท่ี่ 18,746.84 ล้านบาท ส่วนสถติกิารน�ำเข้าปี พ.ศ. 2560

มีมูลค่าการน�ำเข้าที่ 24,824 ล้านบาท ปี พ.ศ. 2561 มีมูลค่า 23,938 ล้านบาท และในช่วงเดือน มกราคม -

สิงหาคม พ.ศ. 2561 มีมูลค่ารวม 15,538.93 ล้านบาท เปรียบเทียบกับช่วงเดียวกันปี พ.ศ. 2562 มูลค่ารวม 

อยูท่ี่ 14,329.75 ล้านบาท ถ้าเปรยีบเทยีบกบัการส่งออกรวมอตุสาหกรรมเซรามกิในอดีตทีม่มีลูค่าสูงกว่า 30,000 

ล้านบาทต่อปี (Thansettakij 2019, online)

ปัจจุบันการตกแต่งประดับอาคารบ้านเรือนมีความจ�ำเป็นอย่างมาก เพื่อเป็นการเพ่ิมความสวยงามให้กับ 

ทีพ่กัอาศัย โคมไฟกเ็ป็นอกีสิง่หนึง่ทีช่่วยในการเพิม่ความสวยงามได้เป็นอย่างดี อกีทัง้โคมไฟยงัช่วยในการสร้าง

บรรยากาศในเวลาเปิดไฟและสร้างความงามของโคมไฟทีเ่กดิจากรปูทรงในเวลาปิด เมือ่แสงสว่างจากธรรมชาติ

หมดลง เราก็ต้องการความสว่างจากโคมไฟ จึงท�ำให้โคมไฟเป็นท่ีต้องการอย่างแพร่หลายจ�ำเป็นท่ีจะต้อง 

มีการออกแบบและพัฒนารูปแบบให้มีความน่าสนใจและสวยงาม เพื่อตอบสนองต่อความต้องการของลูกค้า

โคมไฟไม่ใช่เพยีงแค่ให้แสงสว่างเท่านัน้ แต่ยงัเป็นเครือ่งบ่งบอกถงึรสนยิมของผู้เป็นเจ้าของ ซ่ึงในปัจจุบนัผู้คน

มากมายต่างต้องการใกล้ชดิกบัธรรมชาต ิจึงท�ำให้ผูว้จิยัเกดิแรงบนัดาลใจในการออกแบบโคมไฟมแีนวคดิมาจาก

ธรรมชาติ

การเกิดเงาของวัตถุเนื่องจากแสงที่ตกกระทบกับวัตถุทึบแสง โดยแสงไม่สามารถทะลุผ่านวัตถุ จึงท�ำให้เกิด 

เงาของวัตถุบนฉากทางด้านท่ีแสงไม่ได้ตกกระทบ เช่น ต้นไม้ ใบไม้ เป็นวัตถุทึบแสง ดังนั้น เมื่อต้นไม้ปลูก 

ตรงกลางแดดก็จะเกิดเงาบนพื้นเพราะต้นไม้เป็นตัวก้ันทางเดินของแสง ท�ำให้แสงไม่สามารถส่องไปถึงพ้ืนได้

เงาจงึเป็นบรเิวณท่ีแสงไม่สามารถส่องไปถึงได้ ซ่ึงเงาทีเ่กดิขึน้จะมลีกัษณะ 2 รปูแบบ คอื รปูแบบที่ 1 เงามดื คอื

บรเิวณทีแ่สงไม่สามารถส่องถงึได้ และรปูแบบที่ 2 คอื เงามวั คอื บรเิวณทีแ่สงสามารถส่องไปถงึได้บ้าง ผูส้ร้างสรรค์ 

จงึเกดิแรงบนัดาลใจท่ีจะสร้างสรรค์ผลงานโคมไฟโดยการใช้หลกัการเรือ่งแสงและเงามาใช้ในการออกแบบ

ดังนั้น การออกแบบโคมไฟที่มีแรงบันดาลใจจากแสงและเงาในครั้งนี้ ผู้สร้างสรรค์มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบ 

โคมไฟให้มีลกัษณะของรปูทรงทีเ่รยีบง่ายโดยมีแรงบนัดาลใจจากแสงและเงา การออกแบบจะค�ำนงึถงึความสวยงาม

และประโยชน์ใช้สอย ซึง่จะเป็นทางเลอืกส�ำหรบัผูท้ีช่ืน่ชอบ รปูแบบโคมไฟแบบร่วมสมยั (Contemporary Style) 

มสีสีนัทีเ่รยีบง่าย เช่น สขีาว สคีรมี ทีเ่ป็นลกัษณะของสทีีไ่ด้รบัความนยิมในการตกแต่งอาคารบ้านเรอืนตามรสนยิม

ของผูใ้ช้งาน 
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วตัถปุระสงค์ของการสร้างสรรค์

1. เพื่อสร้างสรรค์โคมไฟที่สื่อแนวคิดในการพัฒนารูปทรงท่ีเกิดจากมิติของแสงและเงามาเป็นแรงบันดาลใจ 

ในการออกแบบ 

2. เพือ่สร้างองค์ความรูใ้นการสร้างสรรค์โคมไฟทีเ่กดิจากมติิของแสงและเงา 

สมมตฐิานของการสร้างสรรค์

ได้ผลิตภัณฑ์โคมไฟที่มีรูปทรงร่วมสมัย (Contemporary Style) เพ่ือใช้ในการประดับตกแต่งภายในอาคาร 

บ้านเรือนที่มีการเน้นรูปแบบ สีสัน ที่เรียบง่ายมีความเป็นธรรมชาติ สามารถน�ำไปใช้งานได้อย่างเหมาะสม

เพิม่ความงามทางสนุทรยีภาพให้กบัผูท้ีพ่บเหน็ ได้ผลงานศลิปะเคร่ืองป้ันดินเผาทีม่คีณุค่าตรงตามแนวคิดหลกั

และวัตถุประสงค์ท่ีวางไว้ อีกท้ังยังสามารถเผยแพร่แนวความคิดและจัดแสดงผลงานด้านศิลปะเคร่ืองปั้น 

ดนิเผาได้

ทฤษฎทีีใ่ช้ในการสร้างสรรค์ 

ทฤษฎีที่ใช้ในการสร้างสรรค์ตามหลักองค์ประกอบศิลป์ ประกอบด้วย เอกภาพ ดุลยภาพ จังหวะ และสัดส่วน 

ของผลติภณัฑ์ (Nimsamer 2001, 170) มดีงันี้

1. เอกภาพ คือ การเป็นอันหน่ึงอันเดียวกัน ความกลมกลืน ที่เกิดจากความสัมพันธ์เชื่อมโยงของสัดส่วนต่าง ๆ 

โดยการเลอืกผลติภัณฑ์ทรงกลมและน�ำช่องทีม่ลีกัษณะซ�ำ้กนัมาติดให้มคีวามประสานกลมกลนื 

2. ดุลยภาพ คือ ลักษณะของผลิตภัณฑ์ท่ีมีเส้นแกนที่แบ่งชิ้นงานทั้งสองข้างที่มีลักษณะเท่ากัน ไม่มีส่วนหนึ่ง 

ส่วนใดทีม่ากกว่ากนั 

3. จังหวะ คือ การซ�้ำของทัศนธาตุในงานทัศนศิลป์ โดยการน�ำช่องแสงมาติดภายใต้รูปทรงวงรี ซ่ึงมีระยะ 

ความห่างเท่ากันและความสงูต�ำ่เท่ากนั แสดงถึงผลติภณัฑ์ทีม่เีอกภาพกลมกลนืซ่ึงกนัและกัน

4. สดัส่วนของทีว่่างทีม่รีะยะห่างระหว่างรปูทรงทีเ่ท่ากนั ความสมัพนัธ์ระหว่างรปูทรงดงักล่าวจะเป็นไปตามกฎ

ของเอกภาพ
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ขอบเขตของการสร้างสรรค์ผลงาน 

เพือ่ให้โครงการสร้างสรรค์ผลงานบรรลจุดุประสงค์ทีต้ั่งไว้ ผูส้ร้างสรรค์ได้วางขอบเขตของการสร้างสรรค์ ดังนี้

1. ขอบเขตการสร้างสรรค์ผลงานด้านเนือ้หา 

	 1.1 ศกึษาแนวคดิในการออกแบบโคมไฟ ส�ำหรบัตกแต่งทีมี่ลกัษณะแบบร่วมสมยั

	 1.2 ศึกษาลักษณะแสงและเงาที่เกิดเป็นรูปร่างรูปทรงท่ีอิสระในรูปแบบต่าง ๆ เพ่ือน�ำมาเป็นแรง 

บนัดาลใจในการออกแบบผลติภณัฑ์โคมไฟ 

2. ขอบเขตการสร้างสรรค์ผลงานด้านการออกแบบ

	 2.1 โคมไฟตัง้โต๊ะขนาดเลก็   สงู 24 เซนติเมตร กว้าง 22 เซนติเมตร

	 2.2 โคมไฟตัง้โต๊ะขนาดกลาง สงู 28 เซนติเมตร กว้าง 26 เซนติเมตร

	 2.3 โคมไฟตัง้โต๊ะขนาดใหญ่  สงู 35 เซนติเมตร กว้าง 30 เซนติเมตร 

3. ขอบเขตการสร้างสรรค์ผลงานด้านวตัถุดบิและกรรมวิธใีนการผลติ

	 3.1 เนือ้ดนิทีใ่ช้เป็นเนือ้ดนิพอร์สเลน (Porcelain Bodies) เป็นเนือ้ดนิส�ำเรจ็รปูของ บรษิทั คอมพาวด์เคลย์ 

จ�ำกดั (Compound Clay Company Limited) (CPC 2020, online) โดยเนือ้ดนิมคีวามพเิศษ คอื ความโปร่งแสง 

เนื้อดินเป็นสีขาว สามารถน�ำมาข้ึนรูปด้วยวิธีการหล่อน�้ำดิน (Slip Casting) ซึ่งเหมาะส�ำหรับน�ำมาผลิตโคมไฟ 

โดยมอีตัราส่วนผสมของวตัถุดบิท่ีส�ำคัญ ได้แก่ ดินขาว (Kaolin Clay) ร้อยละ 50 ควอทซ์ (Quartz) ร้อยละ 25 

และหินฟันม้า (Feldspar) ร้อยละ 25 โดยดินขาว (Kaolin Clay) มีคุณสมบัติที่ทนไฟเนื้อดินหลังเผาจะมีสีขาว 

ช่วยลดการหดตัวของเนื้อดิน ควอทซ์หรือซิลิกา (Quartz) มีคุณสมบัติโดยท�ำหน้าที่เป็นโครงสร้างของเนื้อดิน 

เพิม่ความแข็งแรงและความโปร่งแสงให้กบัเนือ้ดิน ส่วนหินฟันม้า (Feldspar) ท�ำหน้าทีใ่นการหลอมละลาย (Flux) 

ช่วยลดอุณหภูมิในการเผา และเพิ่มความมันวาวให้กับเคลือบและเนื้อดิน โดยใช้อุณหภูมิในการเผาผลิตภัณฑ ์

ทีอ่ณุหภมูปิระมาณ 1,250 องศาเซลเซยีส (Ingsiriwat 1998, 191)

	 3.2 เทคนคิทีใ่ช้สร้างสรรค์ผลงาน ใช้วธิกีารขึน้รูปด้วยวธีิการหล่อกลวง (Drain Casting) คอื การหล่อ 

ที่ใช้น�้ำดินเทลงไปในพิมพ์ปูนปลาสเตอร์รอจนได้ความหนาตามท่ีต้องการของผลิตภัณฑ์แล้วเทน�ำ้ดินออกจาก

พิมพ์ปูนปลาสเตอร์ การเทน�้ำดินออกจะต้องค่อย ๆ เท และคว�่ำไว้จนน�้ำดินไหลออกจากพิมพ์หมดและทิ้งไว้ 

จนตัวดนิทีเ่กาะทีผ่นงัปนูปลาสเตอร์หลุดออกมาจงึแกะผลติภณัฑ์ออกจากพมิพ์ปนูปลาสเตอร์ ท�ำการตกแต่ง และ

ต่อประสานช้ินส่วนอืน่ ๆ เข้าด้วยกนั (Phromphruk 1980, 42 - 43)
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	 3.3 ประเภทของโคมไฟทีน่�ำมาสร้างสรรค์ ผูส้ร้างสรรค์ได้ศกึษาลกัษณะของโคมไฟซึง่มหีลายประเภท 

ประกอบด้วย ไฟเพดาน ดาวน์ไลท์ (Down Light) โคมไฟระย้า (Chandelier) ไฟเฉพาะจดุ ไฟสปอตไลท์ (Spot 

Light) โคมไฟผนงั (Wall Light) โคมไฟตัง้โต๊ะ (Table Lamps) และโคมไฟตัง้พืน้ (Floor Lamps) ทัง้นีผู้ส้ร้างสรรค์

เลอืกออกแบบโคมไฟตัง้โต๊ะ (Table Lamps) ทีใ่ห้แสงทีนุ่ม่นวล และกระจายแสงในมมุแคบ ๆ เพือ่สร้างบรรยากาศ

ในมมุทีม่ดืของบ้าน หรอืมมุทีต้่องการความสว่างเฉพาะจุดตามมมุนัง่เล่น ซ่ึงตรงนีจ้ะข้ึนอยู่กบัความพอใจในเรือ่ง

ดไีซน์ท่ีสามารถเข้ากบับ้านมากกว่าแสงสว่างในการใช้งาน (Vadinidecor 2020, online)

เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการเกบ็ข้อมลู

การเก็บรวบรวมข้อมูลภาคเอกสารและข้อมูลภาคสนามที่เกี่ยวข้อง เพ่ือเป็นพื้นฐานของการออกแบบผลงาน 

มดีงันี้ 

1. การเกบ็ข้อมลูด้านเอกสาร ได้แก่

	 1.1 เอกสารท่ีเกีย่วข้องในการออกแบบและหลกัการเกดิของแสงและเงาทีจ่ะน�ำมาใช้ในการออกแบบ 

	 1.2 เอกสารที่เกี่ยวกับทฤษฎีทางเครื่องเคลือบดินเผา ได้แก่ เทคนิคในการขึ้นรูปด้วยวิธีการหล่อ 

การเชือ่มประสาน เป็นต้น	

	 1.3 เอกสารท่ีเกีย่วกบัโคมไฟในรปูแบบต่าง ๆ 

	 1.4 เอกสารและข้อมลูท่ีเกีย่วข้องกบัองค์ประกอบทางด้านศิลปะ

2. การเกบ็ข้อมลูภาคสนาม 

เครือ่งมอืทีใ่ช้ในการเกบ็ข้อมลูภาคสนามท่ีเกีย่วกบัลกัษณะของแสงและเงา ในครัง้นีม้ ี2 ชนดิ คอื 

	 2.1 แบบบันทึก (Measure Work) การส�ำรวจพื้นที่จริง หรือการถ่ายภาพลักษณะของแสงและเงา 

และองค์ประกอบท่ีเกิดข้ึน เพือ่น�ำมาเป็นข้อมลูในการออกแบบ

	 2.2 การสงัเกตการณ์ (Observation) องค์ประกอบต่าง ๆ ทีเ่กดิข้ึนระหว่างแสงและเงาทีป่รากฏข้ึน

3. การวิเคราะห์ข้อมูล น�ำข้อมูลต่าง ๆ ที่รวบรวมมาท�ำการวิเคราะห์เพ่ือน�ำมาเป็นแนวคิดในการสร้างสรรค ์
ผลงาน
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4. ขัน้ตอนการออกแบบและการพฒันารปูแบบ

	 4.1 ขัน้ตอนการร่างรปูแบบ 2 มติิ เพือ่หารปูแบบของผลติภณัฑ์ทีเ่หมาะสม 

		  4.1.1 แบบร่าง 2 มติ ิลกัษณะของช่องทีท่�ำให้เกดิแสง

		  4.1.2 แบบร่าง 2 มติ ิลกัษณะรปูทรงส่วนฐานของโคมไฟ 

	 4.2 ข้ันตอนการผลติผลงาน 

		  4.2.1 ข้ันตอนการเขียนแบบและการขยายแบบ

		  4.2.2 ข้ันตอนการสร้างต้นแบบ

		  4.2.3 ข้ันตอนการสร้างพมิพ์ใช้งาน

		  4.2.4 ข้ันตอนการข้ึนรปูชิน้งาน 

		  4.2.5 ข้ันตอนการตกแต่งชิน้งาน

5. ขั้นตอนการสรุปผลการสร้างสรรค์และการอภิปรายผล คือ ประมวลข้อมูลที่ศึกษาได้ตามขั้นตอนทั้งหมด 

เพือ่รวบรวมข้อมลูเป็นเอกสารส�ำหรบัน�ำเสนอและจดัแสดงผลงาน

รปูแบบของการสร้างสรรค์ผลงาน

การวจัิยเชงิสร้างสรรค์ศลิปะ (Art Creative Research) ได้มขีัน้ตอนในการด�ำเนนิการวจิยัออกได้เป็น 2 ส่วน คอื 

	 ส่วนที่ 1 ท�ำการศึกษารูปแบบของแสงและเงาที่เกิดขึ้นในธรรมชาติ เพื่อให้ทราบถึงลักษณะเฉพาะ 

ทางกายภาพ รปูแบบ และเอกลกัษณ์ น�ำมาเป็นข้อมลูในการออกแบบและพัฒนาผลติภัณฑ์

	 ส่วนที่ 2 เป็นการสร้างสรรค์งานศิลปะ โดยการน�ำองค์ความรู้ท่ีได้จากการศึกษาในส่วนท่ี 1 มาเป็น 

แรงบนัดาลใจและแนวทางในการสร้างสรรค์ เพือ่เป็นผลติภณัฑ์ทีเ่กดิประโยชน์ต่อการใช้งาน

การออกแบบการวจิยัสร้างสรรค์ 

1. ประชากร (Population) ในการวิจัยสร้างสรรค์ครั้งนี้ คือ ลักษณะและรูปทรงของแสงและเงาที่เกิดขึ้น 

ในธรรมชาต ิโดยการวเิคราะห์และรวบรวมข้อมูลจากภาคสนาม 
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2. กลุม่ตัวอย่าง (Sample) ในการวิจยัสร้างสรรค์คร้ังน้ี คือ การเลือกกลุ่มตวัอย่างของแสงและเงา ใช้วธิกีารเลือก

แบบเจาะจง ได้แก่ รูปแบบของเงาที่เกิดจากใบไม้ และรูปแบบของเงาที่เกิดจากกิ่งไม้ เนื่องจากเป็นรูปทรง 

ทีม่คีวามเฉพาะ เกดิจากธรรมชาติโดยตรงและสามารถพบเหน็เป็นประจ�ำ จงึน�ำมาเป็นแนวทางในการออกแบบ

สร้างสรรค์ผลงาน

สรุปวธิกีารด�ำเนนิการสร้างสรรค์ผลงาน การออกแบบโคมไฟจากแสงและเงา

การสร้างสรรค์ผลงาน

ศกึษาภาคเอกสารและงานสร้างสรรค์

ศกึษาภาคเอกสารและงานสร้างสรรค์

ร่างแบบ 2 มติิ

เขียนแบบเพือ่การผลติ

แก้ไข ปรบัปรงุ สรปุ

เผาชิน้งานผลติภณัฑ์ 

ตกแต่งผลติภณัฑ์ 

ขึน้รปูผลติภณัฑ์ 

สร้างพมิพ์

สร้างต้นแบบ

ขัน้ตอนการผลติ

วเิคราะห์ผลติภัณฑ์ สรปุผลงานสร้างสรรค์ 

แผนภาพที ่1 ขัน้ตอนการสร้างสรรค์ผลงาน
(© Kridtayot Comeming 3/5/2021)

แนวคดิในการสร้างสรรค์ผลงาน 

การออกแบบโคมไฟที่มีแนวคิดจากการเกิดของแสงและเงา มีวัตถุประสงค์เพื่อออกแบบโคมไฟที่แสดงออก 

ถึงแนวคิดในการพัฒนารูปทรง โดยการน�ำลักษณะของการเกิดแสงและเงาที่เกิดขึ้นจากธรรมชาติมาใช้ในการ

ออกแบบรปูทรงของช่องของแสง เพือ่ให้แสงทีอ่อกมาเกดิเป็นมติิ แสง และเงาทีน่�ำมาใช้ในการออกแบบผูส้ร้างสรรค์

ออกแบบผลงานในรปูแบบใหม่ส�ำหรบัเป็นทางเลอืกให้กบัผู้ทีส่นใจ 
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ขัน้ตอนการออกแบบโคมไฟ

การออกแบบโดยการก�ำหนดแนวคิดจากการรวบรวมข้อมูลท้ังหมดมาท�ำการวิเคราะห์รูปทรงของแสงและเงา 

ในลักษณะต่าง ๆ เพื่อใช้ในการออกแบบและพัฒนารูปทรงของโคมไฟ โดยกรรมวิธีการผลิตในรูปแบบระบบ

อตุสาหกรรมเคร่ืองป้ันดนิเผา โดยสามารถวเิคราะห์และร่างภาพ 2 มติิ มี 2 รปูแบบ ดังต่อไปนี้ 

	 1. แบบร่าง 2 มติิ ลกัษณะของช่องแสง

	 2. แบบร่าง 2 มติิ ลกัษณะรูปทรงส่วนฐานทีป่ระกอบกบัช่องแสง 

ภาพที ่1 แสงและเงาทีเ่กิดจากใบไม้
 (source: Eternity Heat 2019; Glin Doy 2019, online)

ช่องแสงรปูทรงเรขาคณิต

แบบร่าง 2 มติิ ลกัษณะรูปทรงช่องแสงแบบเรขาคณิตเป็นรปูร่างทีม่โีครงสร้างแน่นอน ซ่ึงผูส้ร้างสรรค์ได้จากการ

สังเกตแสงและเงาทีเ่กดิขึน้ในธรรมชาตแิละน�ำมาสร้างสรรค์ เพือ่ให้ได้รปูทรงทีม่คีวามเหมาะสม สวยงาม ลกัษณะ

รปูทรงสามารถพบเหน็ในชีวติประจ�ำวนั เช่น รปูทรงสามเหลีย่มด้านเท่า รปูทรงสีเ่หลีย่ม รปูทรงหกเหลีย่ม และ

รปูทรงกลม มดีงันี้ 
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แบบท่ี 1 ช่องแสงสามเหลี่ยม เป็นลักษณะของรูปทรงสามเหลี่ยมด้านเท่า ได้รูปทรงจากการสังเกตช่องแสง 

ที่เกิดจากกิ่งไม้น�ำมาจัดองค์ประกอบเพื่อหารูปทรงท่ีมีความเหมาะสมในการท�ำโคมไฟ โดยต้องค�ำนึงถึงความ

กลมกลนืระหว่างรปูทรงฐานและรปูทรงของช่องแสงเป็นส่วนส�ำคญั

ภาพที ่2 ช่องแสงสามเหล่ียม แบบที ่1
 (source: Glin Doy 2019, online)

แบบท่ี 2 ช่องแสงสี่เหลี่ยม เป็นลักษณะของรูปทรงสี่เหลี่ยมผืนผ้า จากการสังเกตช่องแสงที่จะน�ำมาใช้ในการ

สร้างสรรค์ผลงานจะเป็นรูปทรงแบบสี่เหลี่ยมผืนผ้า ได้มาจากการน�ำเอาช่องแสงที่เกิดจากกิ่งของต้นไม้น�ำมา 

ตดัทอนและเพิม่เตมิบางส่วนเพือ่ให้เกดิรูปทรงทีส่มบรูณ์ ซึง่รปูทรงส่ีเหลีย่มผนืผ้าดงักล่าวจะท�ำให้เกดิความรู้สึก

แขง็แรง มกีรอบชดัเจน แต่ยงัขาดความเคลือ่นไหวของเส้น 

ภาพที ่3 ช่องแสงสีเ่หลีย่ม แบบที ่2
 (source: Glin Doy 2019, online)
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ภาพที ่4 ช่องแสงหกเหล่ียม แบบที ่3 
 (source: Glin Doy 2019, online)

แบบที่ 4 ช่องแสงวงกลม เป็นลกัษณะของรปูทรงแบบทรงกลม ได้แนวความคดิมาจากเงาของกิง่ไม้น�ำมาตดัทอน 

และเพิม่เตมิ ซ่ึงลกัษณะของรปูทรงกลมน้ีจะท�ำให้ชิน้งานมคีวามเรียบร้อย แต่ข้อเสยี คือ รูปทรงไม่มคีวามน่าสนใจ 

ซึง่ถ้าจนิตนาการลกัษณะของแสงท่ีออกมาจะไม่เกดิมติิระหว่างแสงและเงา

ภาพที ่5 ช่องแสงวงกลม แบบที ่4
 (source: Glin Doy 2019, online)

แบบที่ 3 ช่องแสงหกเหลี่ยม เป็นลักษณะของรูปทรงหกเหลี่ยม ซ่ึงได้แนวคิดมาจากเงาที่เกิดจากกิ่งไม้กระทบ

ลงพืน้น�ำมาดดัแปลง แต่งเตมิ และตดัทอนบางส่วนออก เพือ่ให้เกดิรูปทรงทีส่มบรูณ์ ซึง่รูปทรงหกเหลีย่มดังกล่าว

สามารถท�ำให้เกดิต่อเนือ่งของลวดลายได้ดแีละมคีวามสม�ำ่เสมอ 
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ช่องแสงรปูทรงอิสระ 

แบบร่าง 2 มติิ ของลักษณะรปูทรงช่องแสงแบบอสิระ เป็นรูปทรงทีไ่ม่มีโครงสร้างทีแ่น่นอน เปลีย่นแปลงไปตาม

การเคลือ่นไหวของธรรมชาติ น�ำมาสร้างสรรค์ ดดัแปลง และเพิม่เตมิเพือ่ให้ได้รปูทรงทีมี่ความเหมาะสม สวยงาม

ซึง่ลกัษณะของรปูทรงช่องแสงแบบอสิระ มดีงันี้

แบบท่ี 1 ช่องแสงรปูทรงช่องอสิระ แบบที่ 1 เป็นแบบร่างของช่องแสงท่ีมลีกัษณะด้านหนึง่เลก็และอกีด้านหนึง่

ใหญ่ ซึ่งได้มาจากเงาของกิ่งไม้ที่ตกกระทบบนพื้นหญ้า น�ำมาเพิ่มเติมและตัดทอน ซึ่งรูปแบบดังกล่าวนี ้

มีความเป็นอิสระ แต่ข้อเสีย คือ การจัดเรียงรูปทรงที่ยาก และลักษณะของช่องว่างที่ห่างกันมากเกินไป รูปทรง 

ขาดความสมดลุกนั ท�ำให้การก�ำหนดทิศทางของแสงยาก 

ภาพที ่6 ช่องแสงรปูทรงช่องอสิระ แบบที ่1 
 (source: Pxhere 2019, online)
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ภาพที ่7 ช่องแสงรปูทรงช่องอสิระ แบบที ่2 
 (source: Aerielle 2019, online)

แบบที่ 2 ช่องแสงรูปทรงช่องอิสระ แบบท่ี 2 ซึ่งลักษณะของช่องแสงได้มาจากแสงที่ตกกระทบพ้ืนโดยน�ำมา 

ตดัทอนคล้ายกล้ามปู คอื มลีกัษณะของแฉกสองข้าง ซึง่รปูแบบดงักล่าวนีม้คีวามเป็นอสิระ รปูทรงมคีวามเคลือ่นไหว 

แต่ข้อเสยี คือ รปูทรงน�ำมาจดัองค์ประกอบของแสงและเงาค่อนข้างยาก และเมือ่น�ำมาจดัวางลกัษณะของงาน

ขาดความลงตวั

แบบที ่3 ช่องแสงรูปทรงช่องอสิระ แบบที ่3 เป็นลกัษณะของช่องแสงทีเ่กิดจากเงาของใบไม้ น�ำมาลดทอนสดัส่วน

ตามหลักสุนทรียภาพด้วยการร่างแบบด้านหนึ่งมีความใหญ่และอีกด้านหนึ่งเล็ก ซึ่งรูปทรงดังกล่าวมีความเป็น

อสิระ รปูทรงมีความเคลือ่นไหว เม่ือน�ำมาจัดเรียงชิน้งานจะมคีวามลงตวัทัง้ทางด้านช่องว่างและสัดส่วนของงาน

ทัง้นี ้ขึน้อยูก่บัลกัษณะของการออกแบบฐานของโคมไฟซ่ึงต้องมีความสมัพันธ์กับช่องแสง

ภาพที ่8 ช่องแสงรปูทรงช่องอสิระ แบบที ่3 
(source: Aerielle 2019, online)
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แบบที ่4 ช่องแสงรปูทรงอิสระ แบบที ่4 เป็นแบบร่างทีม่ลีกัษณะของช่องแสงท่ีทกุส่วนมส่ีวนโค้งรอบ ๆ รปูทรง 

โดยการน�ำเงาจากใบไม้มาตดัทอน เพิม่เติมรายละเอยีด ซ่ึงรปูทรงมคีวามเป็นอสิระเคล่ือนไหว และโค้งงอ ข้อดี

ของรปูทรงนี ้คอื สามารถน�ำมาจดัเรยีงได้ง่าย ช่องว่างของชิน้งานจะมคีวามสม�ำ่เสมอ ไม่ห่างจนเกนิไป 

ภาพที ่9 ช่องแสงรปูทรงช่องอสิระ แบบที ่4 
(source: Eternity Heart 2019, online)

แบบที่ 5 ช่องแสงรูปทรงอิสระ แบบท่ี 5 เป็นแบบร่างที่มีลักษณะของช่องแสงโดยมีขนาดแบบด้านหนึ่งใหญ ่

อีกด้านหนึ่งเล็ก ด้านเล็กและจะมีส่วนท่ียื่นออกมา ซึ่งรูปทรงมีความเป็นอิสระ มีความน่าสนใจ แต่เมื่อน�ำมา 

จัดองค์ประกอบ พบว่า รูปทรงขาดความสมดุล ขนาดท่ีแตกต่างกันท�ำให้ยากต่อการจัดวางรูปทรงบนฐานของ 

โคมไฟ 

ภาพที ่10 ช่องแสงรปูทรงช่องอสิระ แบบที ่5 
 (source: Yazbeck 2019, online)
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แบบที่ 6 ช่องแสงรูปทรงอิสระ แบบที่ 6 เป็นลักษณะของช่องแสงที่ได้แรงบันดาลใจมาจากเงาของใบไม้ที่ตก 

กระทบพื้น น�ำมาตัดทอนและดัดแปลงบางส่วนออกเพื่อให้เกิดเป็นรูปทรงวงกลมสองวงเช่ือมต่อกัน ซึ่งรูปทรง 

ดงักล่าวนีม้คีวามเป็นอสิระ รู้สกึถึงการเคลือ่นไหวเมือ่น�ำมาจดัเรยีงเข้าด้วยกนั

ภาพที ่11 ช่องแสงรปูทรงช่องอสิระ แบบที ่6 
(source: Yazbeck 2019, online)

แบบที่ 7 ช่องแสงรปูทรงอสิระ แบบที่ 7 เป็นแบบร่างทีม่ลีกัษณะเลก็ ใหญ่ไม่เท่ากนั ซึง่น�ำมาลดทอนและเพิม่เติม

รปูทรงให้มคีวามเป็นอสิระแต่ลกัษณะของรปูทรงขาดความงามตามหลกัสนุทรยีภาพ และเมือ่น�ำมาจดัองค์ประกอบ

พบว่า รปูทรงไม่มคีวามสมดลุกนั ขนาดท่ีต่างกนัท�ำให้ชิน้งานไม่มคีวามน่าสนใจ 

ภาพที ่12 ช่องแสงรปูทรงช่องอสิระ แบบที ่7
(source: Eternity Heart 2019, online)
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จากแบบร่างช่องแสงรปูทรงเรขาคณิต แบบท่ี 1 – 4 และแบบร่างช่องแสงรูปทรงอสิระ แบบที่ 1 – 7 แสดงให้เหน็

ถึงลักษณะของการออกแบบและพัฒนารูปทรงของช่องแสงที่จะน�ำมาประกอบกับฐานของรูปทรงโคมไฟ

ซึง่ผูส้ร้างสรรค์เลอืกรูปแบบท่ีจะมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน คอื รปูทรงอิสระแบบที่ 4 ซ่ึงลกัษณะของรปูทรง 

มคีวามเหมาะสมกลมกลนื ความห่างของช่องว่าง รวมถงึความสวยงามทางสนุทรยีภาพของรปูทรง โดยท่ีลกัษณะ

ของช่องแสงจะมส่ีวนเว้าส่วนโค้ง ซึง่จะท�ำให้แสงทีอ่อกจากโคมไฟมคีวามเป็นมติิ ลกัษณะของแสงแสดงออกถึง

ความอ่อนเข้มท่ีชดัเจน และสามารถน�ำไปผลติตามกระบวนการเครือ่งป้ันดินเผาได้อย่างเหมาะสม 

ส่วนฐานทีป่ระกอบกบัช่องแสง 

การออกแบบแบบร่าง 2 มิติ ส่วนฐานของโคมไฟจะใช้ในลักษณะของรูปทรงเรขาคณิตเป็นรูปแบบมีโครงสร้าง 

ทีแ่น่นอน ซึง่ผูส้ร้างสรรค์จะออกแบบลกัษณะของการจัดวางช่องแสงในรูปแบบต่าง ๆ เพือ่หาความเหมาะสมของ

รูปทรง ทั้งนี้ ในการออกแบบส่วนฐานของโคมไฟจะต้องค�ำนึงถึงการจัดวางช่องแสงและการจัดองค์ประกอบ 

ของรปูทรงทีด่ี เพือ่น�ำไปสูก่ระบวนการผลติ

ลกัษณะของการตดิช่องแสง

ส�ำหรบังานสร้างสรรค์ในครัง้นี้ ผูส้ร้างสรรค์มวีธิใีนการประกอบชิน้งานเป็นผลติภณัฑ์โคมไฟ ดังนี ้

ภาพที ่13 การหล่อช่องแสง 
(© Kridtayot Comeming 10/10/2020)
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ภาพที ่14 การแกะช่องแสงออกจากพมิพ์ 
(© Kridtayot Comeming 10/10/2020)

ภาพที ่15 การตกแต่งช่องแสง 
(© Kridtayot Comeming 10/10/2020)
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ภาพที ่16 การเจาะฐานช่องแสง
 (© Kridtayot Comeming 10/10/2020)

ภาพที ่17 การทาน�ำ้ดนิก่อนตดิกบัรูปทรงหลัก 
(© Kridtayot Comeming 10/10/2020)
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ภาพที ่18 วธิกีารตดิกบัรปูทรงหลกั 
(© Kridtayot Comeming 10/10/2020)

ภาพที ่19 การเจาะช่องแสง 
(© Kridtayot Comeming 10/10/2020)
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ตารางที่ 1 ลกัษณะแบบร่างของฐานของโคมไฟ

1 2 3 4

5 6 7 8 

9 10 11 12

13 14 15 16
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ตารางที ่1 ลกัษณะแบบร่างของฐานของโคมไฟ (ต่อ) 

17 1918 20

No. 1 แบบร่าง 2 มติิ ลกัษณะรปูทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบที่ 1 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะรูปทรง

กรวย น�ำช่องแสงมาตดิบรเิวณด้านบน ฐานด้านล่างจะทบึส่วนบริเวณด้านบนจะให้แสงรอดออกมาก 

No. 2 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบที่ 2 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รูปทรงกระบอกทรงสูง น�ำช่องแสงมาติดบริเวณตรงกลางของรูปทรงโดยรอบ ส่วนด้านบนจะเป็นลักษณะของ

ทรงกระบอกพืน้ผวิเรยีบ

No. 3 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบที่ 3 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รูปทรงกรวยทรงสงู น�ำช่องแสงมาตดิบรเิวณตรงกลางด้านบนของฐานโคมไฟ โดยการติดประมาณครึง่หนึง่ของ

ฐานส่วนอืน่ ๆ เรยีบ 

No. 4 แบบร่าง 2 มติิ ลกัษณะรปูทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบที่ 4 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะรูปทรง

กระบอกด้านบนเป็นมุมแหลม น�ำช่องแสงมาติดบริเวณส่วนที่เป็นมุมแหลมด้านบนของฐานโคมไฟ โดยการติด 

ให้เป็นทรงกลมโดยรอบ

No. 5 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบที่ 5 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รปูทรงกรวยทรงสงู น�ำช่องแสงมาติดให้ท่ัวของฐานโคมไฟ โดยการติดจะเว้นระยะห่างของช่องไฟให้เท่ากัน

No. 6 แบบร่าง 2 มติิ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบที่ 6 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลกัษณะรปูทรง

แบบคร่ึงวงรี น�ำช่องแสงมาติดบริเวณตรงกลางของฐาน โดยการติดจะเว้นระยะห่างของช่องไฟเท่า ๆ กัน และ

ลกัษณะของช่องแสงจะมลีกัษณะเลก็ใหญ่ไม่เท่ากนั เพือ่ให้เกดิมติิในเวลาทีเ่ปิดไฟ

No. 7 แบบร่าง 2 มติิ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบที่ 7 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลกัษณะรปูทรง

ครึ่งวงรีแนวตั้ง ติดช่องแสงไว้ด้านบน การติดต้องค�ำนึงถึงระยะห่างของช่องไฟและความสมดุลของชิ้นงาน

ซึ่งลักษณะของช่องแสงจะมีลักษณะเล็กใหญ่ไม่เท่ากัน การติดช่องแสงตรงกลางเพื่อสร้างความสมดุลให้กับ 

ชิน้งาน 

(© Kridtayot Comeming 09/09/2019)
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No. 8 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบที่ 8 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รปูทรงวงรตีดิช่องแสงบริเวณด้านขวาของฐานโคมไฟ การตดิต้องค�ำนงึถงึระยะห่างของช่องไฟ และลกัษณะของ

ช่องแสงจะมลีกัษณะเลก็ใหญ่ไม่เท่ากัน เพือ่ให้เกดิมติิในเวลาทีเ่ปิดไฟ

No. 9 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบที่ 9 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รปูทรงวงรแีนวนอน น�ำช่องแสงมาตดิบริเวณด้านขวาของฐาน การตดิต้องค�ำนงึถึงระยะห่างของช่องไฟและความ

สมดลุของชิน้งาน ซึง่ลักษณะของช่องแสงจะมีลกัษณะเล็กใหญ่ไม่เท่ากนั เพือ่ให้เกิดมติิในเวลาทีเ่ปิดไฟ

No. 10 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบท่ี 10 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รูปทรงวงรีแนวนอนติดช่องแสงตรงกลาง การติดต้องค�ำนึงถึงระยะห่างของช่องไฟและความสมดุลของชิ้นงาน 

ซึ่งลักษณะของช่องแสงจะมีลักษณะเล็กใหญ่ไม่เท่ากัน การติดช่องแสงตรงกลางเพื่อสร้างความสมดุลให้กับ 

ชิน้งาน

No. 11 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบท่ี 11 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รูปทรงกลมติดช่องแสงทั่วทั้งใบ ลักษณะของการติดช่องแสงจะมีขนาดเล็กใหญ่ไม่เท่ากัน เพ่ือการสร้างมิติ 

ของแสง การติดต้องเว้นระยะห่างของช่องแสงเท่า ๆ กนั

No. 12 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบท่ี 12 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รูปทรงวงรีติดช่องแสงทั่วทั้งใบ การติดช่องแสงจะมีขนาดเล็กใหญ่ไม่เท่ากันเพ่ือการสร้างมิติของแสงและเงา 

การตดิต้องเว้นระยะห่างของช่องแสงเท่า ๆ กนั

No. 13 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบท่ี 13 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รูปทรงสี่เหลี่ยมมุมแหลม น�ำช่องแสงมาติดบริเวณส่วนมุมด้านบนของฐานให้ทั่ว โดยการติดจะเว้นระยะห่าง 

ของช่องไฟให้เท่ากนั 

No. 14 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบท่ี 14 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รูปทรงสามเหลี่ยมขอบด้านบนมน น�ำช่องแสงมาติดบริเวณส่วนมุมบนไล่ลงมาด้านล่าง โดยการติดจะเว้น 

ระยะห่างของช่องไฟให้เท่ากนัและลกัษณะของช่องแสงจะมลัีกษณะเลก็ใหญ่ไม่เท่ากนั 

No. 15 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบท่ี 15 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รูปทรงส่ีเหล่ียมเจาะส่วนฐานโค้ง น�ำช่องแสงมาติดบริเวณตรงกลาง โดยการติดจะเว้นระยะห่างของช่องไฟ 

เท่า ๆ กนัและลกัษณะของช่องแสงจะมลีกัษณะเลก็ใหญ่ไม่เท่ากนั 

No. 16 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบท่ี 16 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รปูทรงแบบครึง่วงกลมเจาะส่วนฐานโค้ง น�ำช่องแสงมาตดิบริเวณด้านซ้าย โดยการตดิจะเว้นระยะห่างของช่องไฟ

เท่า ๆ กนั และลกัษณะของช่องแสงจะมลีกัษณะเลก็ใหญ่ไม่เท่ากนั เพือ่ให้เกดิมิติในเวลาทีเ่ปิดไฟ



ปีที ่12 ฉบับท่ี 2 กรกฎาคม - ธนัวาคม 2564188

Lamp Design Inspired by Light and Shadow

No. 17 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบท่ี 17 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รปูทรงวงรด้ีานบนโค้ง ติดช่องแสงไว้ด้านบนลกัษณะของช่องแสงจะมลีกัษณะเลก็ใหญ่ไม่เท่ากนั การตดิต้องติด

ให้สมดลุกบัชิน้งาน

No. 18 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบที่ 18 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รูปทรงแบบครึ่งวงรีฐานโค้ง ติดช่องแสงไว้ด้านบนเป็นกลุ่ม การติดช่องแสงต้องค�ำนึงถึงระยะห่างของช่องแสง 

รวมทัง้ความสมดลุของชิน้งาน ซึง่ลกัษณะของช่องแสงจะมลีกัษณะเลก็ใหญ่ไม่เท่ากนั

No. 19 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบท่ี 19 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รปูทรงกรวยฐานแคบ น�ำช่องแสงมาตดิบรเิวณส่วนบนของฐานโคมไฟ โดยการติดให้เป็นทรงกลมโดยรอบ 

No. 20 แบบร่าง 2 มิติ ลักษณะรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟ แบบท่ี 20 เป็นการออกแบบโดยใช้ฐานในลักษณะ 

รูปหยดน�้ำฐานกว้าง ติดช่องแสงไว้ตรงบริเวณด้านบนของฐาน ลักษณะการติดช่องแสงโดยรอบชิ้นงาน การติด

ต้องตดิให้สมดลุกบัชิน้งาน 

จากภาพร่างรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟท่ี 1 - 20 แสดงถึงลักษณะของการพัฒนาส่วนฐานและการประกอบ 

ช่องแสงของโคมไฟในลกัษณะต่าง ๆ รวมถงึการจดัวางองค์ประกอบของโครงสร้างโคมไฟและช่องแสงให้ประสาน

สมัพนัธ์กลมกลนืกัน พร้อมท้ังสามารถน�ำไปผลติตามกระบวนการเครือ่งป้ันดินเผาได้อย่างเหมาะสม 

สรปุ การออกแบบรูปทรงช่องแสงและการออกแบบส่วนฐานของโคมไฟ ผู้สร้างสรรค์ได้เลือกรปูทรงช่องแสงอิสระ

แบบที่ 4 และเลือกรูปทรงส่วนฐานของโคมไฟในแบบร่างที่ 11 - 12 ซึ่งเป็นลักษณะของรูปทรงกลมและ 

รปูทรงร ีมกีารตดิช่องแสงทัว่ท้ังใบเพือ่ให้ช่องแสงกระจายตวัและเกิดมติขิองแสงและเงาได้อย่างทัว่ถงึ ซึง่รปูแบบ

ทีเ่ลอืกมคีวามสมดลุ และสามารถผลติได้ตามกระบวนการเครือ่งป้ันดินเผา

ภาพที ่20 แบบร่างโคมไฟ 3 มติิ
(© Kridtayot Comeming 09/09/2019)
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ภาพที ่21 ขนาดของโคมไฟ 3 มติิ
(© Kridtayot Comeming 09/09/2019)

ภาพที ่22 การทดสอบใส่ไฟ
(© Kridtayot Comeming 09/09/19)
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ภาพที ่23 ชิน้งานส�ำเรจ็ แบบท่ี 1 
(© Kridtayot Comeming 09/10/2019)

ภาพที ่24 ชิน้งานส�ำเรจ็ แบบท่ี 2 
(© Kridtayot Comeming 09/10/2019)
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ภาพที ่25 ชิน้งานส�ำเรจ็ แบบท่ี 3
(© Kridtayot Comeming 09/10/2019)

สรปุผลการสร้างสรรค์

ผลการสร้างสรรค์ พบว่า การออกแบบบรรลุตามจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ คือ ได้รูปแบบของโคมไฟที่มีแรงบันดาลใจ

จากแสงและเงา สามารถออกแบบและผลิตผลิตภัณฑ์โคมไฟตามกระบวนการทางด้านเครื่องปั้นดินเผาได้ 

โดยสามารถออกแบบโคมไฟได้ จ�ำนวน 3 รปูแบบ ประกอบด้วย โคมไฟตัง้โต๊ะขนาดเลก็ โคมไฟตัง้โต๊ะขนาดกลาง 

และโคมไฟต้ังโต๊ะขนาดใหญ่ โดยใช้วิธีการข้ึนรูปด้วยการหล่อน�้ำดิน (Slip Casting) ใช้เนื้อดินพอร์สเลน

(Porcelain) ของบริษัท คอมพาวด์เคลย์ จ�ำกัด เนื้อดินมีการหดตัวหลังเผา ร้อยละ 18 เผาดิบ (Biscuit Firing) 

ทีอุ่ณหภูมิ 850 องศาเซลเซยีส เผาเคลอืบ (Gloss Firing) ทีอ่ณุหภมิู 1,250 องศาเซลเซยีส บรรยากาศการเผา

แบบรีดักชัน (Reduction Firing) เคลือบท่ีน�ำมาใช้เป็นเคลือบส�ำเร็จรูปของบริษัท คอมพาวด์เคลย์ จ�ำกัด 

หลงัเผาจะมคีวามใสและมคีวามมนัวาว 
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ข้อเสนอแนะ

ในการออกแบบสร้างสรรค์โคมไฟมแีรงบันดาลใจจากแสงและเงา ผูส้ร้างสรรค์ได้มแีนวคดิในการพฒันารปูทรง

เพือ่การออกแบบในโอกาสต่อไป ดังนี้ 

1. การออกแบบสร้างสรรค์ผลงานสามารถหารูปแบบต่าง ๆ มาใช้ในการออกแบบได้ โดยมีกระบวนการตามที ่
ผูส้ร้างสรรค์ได้กล่าวมาข้างต้น 

2. สามารถประยกุต์ หรอืเลอืกใช้วสัดอุืน่ ๆ มาเป็นสือ่ผสมร่วมในผลงานสร้างสรรค์ได้

3. สามารถประยกุต์ ใช้วตัถุดบิเนือ้ดนิประเภทอืน่ ๆ ได้

4. สามารถหาเคลอืบท่ีมลัีกษณะต่าง ๆ มาใช้ในการเคลอืบชิน้งานได้ เพือ่เพ่ิมความแปลกใหม่ให้กบัชิน้งาน

ปัญหาในการสร้างสรรค์ผลงาน

การสร้างสรรค์ผลงานปัญหาท่ีเกดิข้ึนในระหว่างขัน้ตอนในการปฏบิติังาน โดยสามารถแบ่งออกได้ ดังนี้ 

1. ปัญหาเกิดจากรอยร้าวตรงรอยต่อระหว่างช่องให้แสง เงา และโครงสร้างโคมไฟ ท�ำให้ชิ้นงานไม่สมบูรณ์ 

เท่าทีค่วร 

2. การตดิช่องให้แสงและเงาจะต้องมรีะยะห่างทีส่ม�ำ่เสมอ 

3. การเคลอืบชิน้งานท่ีมคีวามหนา - บาง ไม่เท่ากนั

4. การหล่อช่องให้แสงและเงามคีวามหนามากเกนิไปจึงไม่มคีวามสม�ำ่เสมอ 

แนวทางการแก้ปัญหา 

แนวทางการแก้ปัญหาในการสร้างสรรค์วจัิย สามารถแบ่งแนวทางในการแก้ปัญหา ดังนี้ 

1. ควรตรวจสอบช่องท่ีให้แสง เงา และโครงสร้างโคมไฟให้มีเนื้อดินที่หมาด ๆ หรือความแข็งของเนื้อดินที่ 

ใกล้เคียงกนั และต้องเชือ่มประสานด้วยน�ำ้ดินชนดิเดียวกบัเนือ้ดินทีใ่ช้ในการขึน้รปู 

2. ควรมกีารก�ำหนดระยะห่าง ก่อนการตดิช่องให้แสงทกุครัง้เพือ่ความสวยงาม และความสมบรูณ์ของโคมไฟ 

3. ควรใช้วิธีการชุบเคลือบชิ้นงานมากกว่าการพ่นเคลือบ เพราะด้วยลักษณะของรูปทรงที่มีช่องว่างมากท�ำให ้

การพ่นเคลอืบอาจไม่ท่ัวถึง จงึจ�ำเป็นต้องมกีารแก้ไขปัญหาด้วยการชบุเคลอืบแทน
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Eternity Heart. “Sakō̜tlǣn Nai Khwām Song Čham. [Scotland in Memory]. ” Pantip. Accessed 

March 25, 2019. https://pantip.com/topic/32604020.

Glin Doy. “Ngao Tonmai. [Tree Shade].” Bloggang. Accessed March 27, 2019. https://www.

bloggang.com/mainblog.php?id=glindoy&month=05-06-2011&group=8&gblog=365.
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