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บทคดัย่อ

การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ศิลปะสร้างสรรค์จากวัสดุเหลือใช้ อย่างมีส่วนร่วมของเยาวชนอาสาสมัคร เพื่อกระตุ้น

สร้างส�ำนึกรักสิ่งแวดล้อม มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาบริบทที่เกี่ยวกับวัสดุเหลือใช้จากโรงงานอุตสาหกรรม 

สถานประกอบการและร้านค้า ตลอดจนปญหาด้านสิ่งแวดล้อมที่เกี่ยวข้องกับวัสดุเหลือใช้ในเขตนิคมอุตสาหกรรม

ลาดกระบัง กรุงเทพมหานคร 2) สร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมัย โดยการสังเคราะห์องค์ความร้เกี่ยวกับวัสดุเหลือใช้

ประเภทโลหะในเขตนิคมอุตสาหกรรมลาดกระบัง กรุงเทพมหานคร น�ำมาเป็นแรงบันดาลใจ และแนวทาง�

ในการสร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมัย เพื่อให้เป็นสื่อทางสุนทรียภาพให้ตระหนักถึงปัญหาและส�ำนึกรักสิ่งแวดล้อม�

3) สร้างสรรค์ผลงานศิลปะจากอาสาสมัครหรือชุมชน ในการมีส่วนร่วมทั้งในรูปแบบของผลงานต้นแบบและ�

ได้รับองค์ความร้เกี่ยวกับวัสดุเหลือใช้ ในการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ ได้รับสาระ นัยยะ มุมมอง แนวคิด แนวทาง�

จากศิลปิน นักออกแบบ กับกระบวนการศึกษาทั้งทางเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยมีการอ้างอิงอย่าง�

เชื่อมโยงกัน เช่น Conceptual art เน้นที่ความคิด ท�ำให้กิจกรรมหรือความคิดต่าง ๆ มีความเปนไปได้ที่จะเปน

ศิลปะ Relational art เกี่ยวข้องกับความสัมพันธ์ระหว่าง “เวลา” ซึ่งเป็นการท�ำลายระหว่างเส้นแบ่งของชีวิต

และศิลปะ โดยเน้นกระบวนการให้ผู้ดมูีส่วนร่วมในกิจกรรมที่จัดขึน้กับการปรับเปลี่ยนพืน้ที่จากพืน้ที่ทางศิลปะ

เปนพืน้ที่ที่ปลอดภัย สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเหน VDO Documentary art เปนวิดีโอที่บันทึกเหตุการณ์จริง

หรือแสดงให้เห็นสภาพทางสังคมอย่างสร้างสรรค์หรือเรียกว่าการปฏิบัติที่เป็นการสร้างสรรค์ในสิ่งที่เป็นจริง

เปนกระบวนการที่แสดงออกโดยภาพเคลื่อนไหว และด้วยกระบวนการที่ต้องสื่อสารถึงความเปนจริงผ่านกิจกรรม

ในการสร้างสรรค์ Activities art กิจกรรมที่ใช้ศิลปะเป็นตัวเชื่อมโยง เน้นให้ความส�ำคัญต่อขณะก�ำลังปฏิบัติ

มากกว่าผลที่ได้รับ ตอบสนองต่อความต้องการการมีส่วนร่วมกับสังคม หรือชุมชน ในโครงการนีไ้ด้ท�ำการส�ำรวจ

ดร. ทพิวรรณ ทัง่มัง่ม ี(อาจารย์ทีป่รกึษา)

1 บทความนีเ้ปนส่วนหนึ่งของดุษฎีนิพนธ์ สาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ คณะวิจิตรศิลป มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เรื่อง “ศิลปะ

สร้างสรรค์จากวัสดุเหลือใช้ประเภทโลหะ อย่างมีส่วนร่วมของเยาวชน อาสาสมัคร เพื่อกระตุ้นสร้างส�ำนึกรักสิ่งแวดล้อม” ได้รับ

การสนับสนุนการวิจัยภายใต้แผนงานเสริมสร้างศักยภาพและพัฒนานักวิจัยรุ่นใหม่ตามทิศทางยุทธศาสตร์การวิจัยและนวัตกรรม 

ประเภทบัณฑิตศึกษา จากส�ำนักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ (วช.) ประจ�ำป 2019

รองศาสตราจารย์ประจ�ำสาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ 

ภาควิชาสื่อศิลปะและการออกแบบสื่อ

คณะวิจิตรศิลป มหาวิทยาลัยเชียงใหม่
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และต้องการสร้างนวัตกรรมวัสดุและการสร้างระบบที่ยั่งยืนใหม่ จึงมีความสนใจวัสดุเหลือใช้ โดยเลือกกระปอง

เครื่องดื่มส�ำเรจ็รปูน�ำมาหลอมใหม่อีกครัง้ จากสิ่งที่ไร้ค่าเปลี่ยนไปเปนอะลมูิเนียมเหลววัสดุตัง้ต้นชัน้ดีที่สามารถ

น�ำไปต่อยอดสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ผ่านกิจกรรมการแลกเปลี่ยนทางศิลปะกับอาสาสมัครหรือชุมชน

ค�ำส�ำคัญ: รีไซเคิล, ศิลปะร่วมสมัย, วัสดุเหลือใช้, กิจกรรมศิลปะ 
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Abstract

The creation of art from metal waste with participation of young volunteers in order to raise 

environmental awareness aims to: 1) study the context of waste materials from industries, 

establishments, and shops, as well as environmental issues related to waste materials at the 

Ladkrabang Industrial Estate, Bangkok; 2) create contemporary art by synthesizing the knowledge 

of metal waste at the Ladkrabang Industrial Estate, Bangkok that entails inspiration and way to 

produce contemporary art to be aesthetic medium to raise awareness of the environmental 

problem; 3) give an opportunity for volunteer or community to participate in establishing�

a masterpiece and gain knowledge of the waste material. This research project contains the 

substances, perspectives, and concepts of the artists and designers regardless of the�

document-based research related to Conceptual art. This art makes activity and thought of 

relational art pertaining to the relationship between the “time,” which destroys the dividing 

lines of life and art. It emphasizes the process of viewers’ participation in the activity and the 

modification of space from the artistic to safe space and VDO documentary art which is a 

video recording real events or demonstrating a creative social environment known as a�

creative practice in the real thing. This practice displays through animation and the process 

of communicating reality via creative activities. The activity linking with art emphasizes the�

performing process more than the result, responds to the desire of social or community�
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involvement. This project (that explores and aims to create innovative materials and new�

sustainable systems) pays attention to waste materials of beverage cans re-melted from the 

worthless to the liquid aluminum. Its fine materials can be further applied to create artwork 

through an artistic exchange of volunteers or the community. 

Keywords: Recycle, Contemporary art, Waste material, Activity art
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The Creation of Art from Metal Waste with Participation of Young Volunteer in order to Raise Environmental Awareness1 

บทน�ำ 

ในช่วงหลายทศวรรษที่ผ่านมาจนถึงปัจจุบัน ประเทศไทยนับได้ว่าประสบความส�ำเร็จในการพัฒนาประเทศ�

เปนอย่างมาก ดังจะเหนได้จากอัตราเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจเฉลี่ยที่สงขึน้ร้อยละ 8 ต่อป หรือร้อยละ 12 ต่อป 

การเจริญเติบโตดังกล่าวเป็นผลมาจากที่ประเทศไทยได้พัฒนาจากภาคเกษตรกรรมมาส่ภาคอุตสาหกรรม�

การพัฒนาสู่ภาคอุตสาหกรรมแม้ว่าจะส่งผลดีต่อระบบเศรษฐกิจ ระดับความเป็นอยู่ของประชาชนส่วนใหญ่�

แต่ในขณะเดียวกันธุรกิจภาคอุตสาหกรรมกเป็นแหล่งปัญหาหลักของความเสื่อมโทรมและความสญเสียของ

ทรัพยากรธรรมชาติเช่นกัน โดยในปจจุบันประเทศไทยมีโรงงานอุตสาหกรรมและธุรกิจที่เกี่ยวข้องกับอุตสาหกรรม

ประมาณ 120,000 โรงงาน ในจ�ำนวนนีเ้ปนโรงงานขนาดใหญ่และขนาดกลาง ที่มีระบบการจัดการสิ่งแวดล้อม�

ที่ได้รับการรับรองเปนอุตสาหกรรมสีเขียวทัง้สิน้ประมาณ 26,000 ราย โดยการควบคุมของกระทรวงอุตสาหกรรม 

และอีกจ�ำนวนมากที่เป็นสถานประกอบการขนาดเล็ก และขนาดกลาง (SME – Small and Medium

Enterprises) ที่ไม่มีการจัดการสิ่งแวดล้อมที่เปนระบบ ซึ่งก่อให้เกิดปญหามลพิษต่อสิ่งแวดล้อมอย่างมากในปจจุบัน 

และมีส่วนอย่างมากที่ท�ำให้เกิดวัสดุเหลือใช้หรือวัสดุเหลือทิ้งหลังจากกระบวนการทางอุตสาหกรรม (Green�

Industry Promotion and Development Office 2017, 67)

การวิเคราะห์วัตถุดิบของโรงงานแต่ละประเภท เป็นแนวทางหนึ่งของการแก้ปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม เนื่องจาก

ปริมาณของวัสดุเหลือใช้ในโรงงานอุตสาหกรรมมีปริมาณมากขึน้ทุกปแต่ยังไม่มีการจัดการที่ดีพอ ประเทศไทย

แร่บางชนิดไม่สามารถผลิตได้แล้วในปัจจุบัน เช่น แร่ดีบุก หรือบางชนิดมีการน�ำเข้าในปริมาณสูง และมีมูลค่า�

ในการน�ำเข้าหลายหมื่นล้านบาทต่อป เช่น ทองแดง อะลมูิเนียม สังกะสี เปนต้น ร้านรับซือ้ของเก่า โรงงานรีไซเคิล 

วัสดุเหลือใช้หรือขยะจากภาคอุตสาหกรรม ปัจจุบันมีองค์กรธุรกิจเข้าไปจัดการค่อนข้างน้อย เนื่องจากต้องใช้

เทคโนโลยีระดับสูง ส่วนภาคที่อย่อาศัยซึ่งมีผู้ประกอบธุรกิจรับซ้ือเศษวัสดุเหลือใช้จากที่อย่อาศัยเปนจ�ำนวนมาก

หรือที่เรียกกันว่า ร้านรับซ้ือของเก่า ก็ยังต้องการการจัดการที่ถูกวิธี ขณะที่ต่างประเทศจะมีโรงงานรีไซเคิล�

ที่น�ำของเสียจากโรงงานต่าง ๆ มารวมกันแล้วใช้เทคโนโลยีผลิตออกมาเปนวัตถุดิบที่พร้อมกลับเข้าส่กระบวนการ

ผลิตของโรงงานอีกครั้ง เป็นการสร้างคุณค่าของวัสดุเหลือทิ้งและมลค่าของขยะ (Pollution Control�

Department 2005, 122) 

จากการศึกษาของกรมส่งเสริมคุณภาพสิ่งแวดล้อม พบว่าการแก้ไขปัญหาขยะหรือเศษวัสดุเหลือใช้ที่เกิดขึ้น�

โดยการใช้หลัก 3R คือ Reuse Recycle และ Reduce พร้อมทั้งมีการเก็บข้อมูลพบว่ากว่าร้อยละ 88 ของขยะ�

จากที่อย่อาศัย มีศักยภาพในการน�ำกลับมาใช้ประโยชน์ได้ดี ซึ่งแบ่งออกเปนสองส่วน คือ การส่งเข้าส่กระบวนการ

รีไซเคิลประมาณร้อยละ 42 และส่วนที่สามารถน�ำมาย่อยสลายได้ประมาณร้อยละ 46 ปัจจุบันมีการน�ำมาใช้

ประโยชน์ทัง้สองแนวทางเพียงร้อยละ 18 เท่านัน้ ซึ่งนับเปนการสญเสียโอกาสของประเทศ แต่หากมีศนย์กลาง

ที่ท�ำหน้าที่รวบรวมกจ็ะช่วยให้เกิดการบ�ำบัดก�ำจัดหรือการน�ำกลับไปใช้ใหม่ได้อย่างถกูวิธีและสะดวกมากยิ่งขึน้ 

(Pollution Control Department 2008, 251) อย่างไรกต็าม การจัดการวัสดุเหลือใช้ทัง้จากภาคอุตสาหกรรม

หรือที่อย่อาศัยยังต้องอาศัยความร่วมมือจากประชาชนทุกคนจากจ�ำนวนประชากรที่เพิ่มมากขึน้อย่างต่อเนื่อง
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ในขณะที่ทรัพยากรธรรมชาติที่มีปริมาณลดลง การน�ำทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ�ำกัดไปใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด�

เปนอีกเรื่องที่ควรให้ความส�ำคัญ เรื่องการจัดการกับวัสดุเหลือใช้จึงเปนเรื่องที่ต้องสร้างจิตส�ำนึกและความรับผิด

ชอบให้กับทุกคน เพราะในแต่ละวันการบริโภคอุปโภคกมีส่วนสร้างขยะหรือเศษวัสดุเหลือใช้ ปจจุบันบ้านเมือง

พัฒนาไปอย่างรวดเรวมาก ถกูเปลี่ยนแปลงไปด้วยการกระท�ำของมนุษย์ เช่น ปัญหาโลกร้อนขึน้ เพราะมนุษย์ใช้

ทรัพยากรอย่างสิ้นเปลืองโดยไม่ค�ำนึงถึงว่าทรัพยากรจะหมด หรือสูญหายไปจากโลกนี้ การจัดสรรกับเศษวัสดุ

เหลือใช้ต่าง ๆ จึงเปนอีกวิธีการหนึ่งที่จะช่วยแก้ปญหาสิ่งแวดล้อม 

งานวิจัยของผู้ศึกษาในครัง้นี ้ได้เลงเหนปญหาของสิ่งแวดล้อมที่เกี่ยวข้องกับวัสดุเหลือใช้ที่มีอย่ในเขตพืน้ที่นิคม

อุตสาหกรรมลาดกระบัง กรุงเทพมหานคร ซึ่งเป็นเหมือนพื้นที่ตัวแทนศนย์กลางของภาคอุตสาหกรรมชุมชน

เมือง สังคม โดยต้องการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมการใช้ทรัพยากรของคนในชุมชนจากสิ่งบริโภคในชีวิตประจ�ำวัน 

สามารถใช้ให้มีคุณค่ามากกว่าพฤติกรรมเดิม ๆ เช่น กระป๋องบรรจุเครื่องดื่ม สามารถน�ำมารีไซเคิลได้ ในฐานะ�

ที่คนในชุมชนซึ่งเปนส่วนย่อยที่สุดของสังคม จึงถือเปนกลไกหลักในการอนุรักษ์โลก ซึ่งหากตัง้ใจปฏิบัติอย่างจริงจัง

กจ็ะสามารถลดปริมาณการใช้ทรัพยากรและลดปญหาขยะลงได้มาก ขยะหรือวัสดุเหลือใช้เหล่านีจ้ะสร้างคุณค่า

มูลค่าและความส�ำคัญที่สามารถน�ำกลับมาใช้ให้เกิดประโยชน์ได้ การถ่ายทอดองค์ความรู้เกี่ยวกับวัสดุเหลือใช้�

เกิดความเข้าใจและร่วมเป็นส่วนหนึ่งในการลดปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม อีกทั้งผู้ศึกษาสนใจที่จะท�ำการวิจัย�

เชิงสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ โดยท�ำการศึกษาเรื่องราว สังเคราะห์ เลือกสรร เพื่อวิเคราะห์คุณค่าและความส�ำคัญ

ของวัสดุเหลือใช้ที่เหมาะสมกับการถกูน�ำมาสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ รวมทัง้กระบวนการสร้างสรรค์ยังเปนการ

สร้างนวัตกรรมกับการผลิตผลงานศิลปะน�ำมาเปนแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะร่วมสมัย เพื่อให้

เปนสื่อปลุกเร้าในการตระหนักและกระตุ้นสร้างส�ำนึกรักสิ่งแวดล้อมต่อไป

วตัถปุระสงค์ของการศกึษา

1. เพื่อศึกษาบริบทที่เกี่ยวกับวัสดุเหลือใช้จากโรงงานอุตสาหกรรม สถานประกอบการ และร้านค้า ตลอดจนปญหา

ด้านสิ่งแวดล้อมที่เกี่ยวข้องกับวัสดุเหลือใช้ในเขตนิคมอุตสาหกรรมลาดกระบัง กรุงเทพมหานคร

2. เพื่อการสร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมัยอย่างมีส่วนร่วมของเยาวชนอาสาสมัคร โดยการสังเคราะห์องค์ความร�้

เกี่ยวกับวัสดุเหลือใช้ประเภทโลหะในเขตนิคมอุตสาหกรรมลาดกระบัง กรุงเทพมหานคร น�ำมาเป็นแรง�

บันดาลใจและแนวทางในการสร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมัย เพื่อให้เปนสื่อทางสุนทรียภาพให้ตระหนักถึงปญหาและ

ส�ำนึกรักสิ่งแวดล้อม
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The Creation of Art from Metal Waste with Participation of Young Volunteer in order to Raise Environmental Awareness1 

การศกึษาเอกสารทีเ่กีย่วข้องและกรอบแนวคดิการวิจยั 

แนวคดิเกีย่วกบัการมส่ีวนร่วม (Participation)

การมีส่วนร่วมมีความส�ำคัญต่อการบริหารจัดการกิจการใด ๆ ให้ประสบความส�ำเร็จการพัฒนาในยุคที่ผ่านมา

เปนการพัฒนาที่เน้นหนักในด้านเศรษฐกิจ อุตสาหกรรม วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี ท�ำให้การน�ำทรัพยากรธรรมชาติ

มาใช้เพื่อผลประโยชน์ทางการผลิตทางธุรกิจจนเกินขอบเขต ท�ำให้ทรัพยากรลดน้อยเสื่อมโทรมลงอย่างรวดเรว 

การมีส่วนร่วมเป็นวิธีที่จะระดมประชาชนให้มีบทบาทในการพัฒนาได้ดีที่สุด นักวิชาการจ�ำนวนมากได้อธิบาย

ความหมายของค�ำว่าการมีส่วนร่วมไว้มากมาย โดยมีรายละเอียดแตกต่างกัน 

ความหมายของการมีส่วนร่วม โคเฮนและอัฟฮอฟ (Cohen & Uphoff 1981) กล่าวถึง การมีส่วนร่วมโดยทั่วไป

ในขัน้ตอนการตัดสินใจไม่ได้หมายความว่าจะเปนการตัดสินใจได้เพียงอย่างเดียว การตัดสินใจต้องใช้ควบคู่ไปกับ

ขัน้ตอนการปฏบิัติการ การตัดสินใจยังเกี่ยวข้องกับประชาชนในเรื่องผลประโยชน์และการประเมินผลในกิจกรรม

การพัฒนา จะเห็นว่าการตัดสินใจเกี่ยวข้องเกือบโดยตรงกับการปฏิบัติ แต่ก็เกี่ยวข้องกับผลประโยชน์และ�

การประเมินผลด้วย โดยที่ผลประโยชน์เปนผลมาจากขัน้ตอนการตัดสินใจแล้วทัง้สิน้ นอกจากนีก้ย็ังมีผลสะท้อน

กลับจากการประเมินผล และการปฏิบัติการกลับไปสู่การตัดสินใจอีกด้วย โดยมีแนวความคิดว่าการมีส่วนร่วม�

มี 4 ขัน้ตอน คือ 1) การมีส่วนร่วมในการตัดสินใจ 2) การมีส่วนร่วมในการปฏบิัติการ 3) การมีส่วนร่วมในการรับ

ผลประโยชน์ 4) การมีส่วนร่วมในการประเมินผล ทุกขั้นตอน 1 - 4 มีความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน โดยมุ่งเน้น�

การมีส่วนร่วมที่ขั้นตอนการตัดสินใจเป็นประการส�ำคัญ ซึ่งในแนวทางการมีส่วนร่วมนั้นมุ่งให้ประชาชนเป็น�

ผู้คิดค้นปญหา เปนผู้ที่มีบทบาทในทุก ๆ เรื่อง ไม่ใช่ว่าก�ำหนดให้ประชาชนปฏบิัติเรื่องใดเรื่องหนึ่ง ทุกอย่างต้อง

เปนเรื่องของประชาชนที่คิด 

เสริมศักดิ์ วิศาลาภรณ์ (Wisalaporn 1994, 187) ได้อธิบายถึงการมีส่วนร่วมว่า วิธีการหนึ่งในการรวมพลัง�

ความคิดสติปัญญาก็คือ การมีส่วนร่วม การให้บุคคลมีส่วนร่วมในองค์กรนั้น บุคคลจะต้องมีส่วนเกี่ยวข้อง�

(Involvement) ในการด�ำเนินการปฏิบัติภารกิจต่าง ๆ เป็นผลให้บุคคลนั้นมีความผูกพัน (Commitment)�

ต่อกิจกรรมและองค์กรในที่สุด 

ปรัชญา เวสารัชช์ (Waysarath 1995, 8) กล่าวว่าการมีส่วนร่วมของประชาชน หมายถึง กระบวนการซึ่งประชาชน

เข้าเกี่ยวข้องในขัน้ตอนต่าง ๆ ของกิจกรรมของส่วนรวมซึ่งมีวัตถุประสงค์ในการพัฒนาชนบท โดยในการเข้ามา

เกี่ยวข้องนี ้ผู้เข้าร่วมได้ใช้ความพยายามและเสียสละทรัพยากรบางอย่าง เช่น ความคิดเหน วัตถุ แรงกาย เวลา 

เปนต้น
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ศลิปะเชิงสมัพันธ์ (Relational Art)

สุนทรียศาสตร์เกี่ยวเนื่องหรือสุนทรียศาสตร์เชิงสัมพันธ์ เปนแนวคิดการแสดงออกของศิลปนหัวก้าวหน้าในช่วง

ทศวรรษที่ 1990 จนถึงปัจจุบัน ทฤษฎีสุนทรียศาสตร์เชิงสัมพันธ์มาจากความคิดของ นิโคลา บูริโย (Nicolas 

Bourriaud) ภัณฑารักษ์ และนักวิจารณ์ชาวฝรั่งเศส (Bourriaud 2002, 13) ซึ่งถกูเขียนขึน้ครัง้แรกในป ค.ศ. 1995 

ภายในสูจิบัตรนิทรรศการ Traffic ที่ถูกจัดแสดงขึ้นที่พิพิธภัณฑ์ร่วมสมัย CAPC ต่อมาได้ถูกพัฒนาขึ้นอีกครั้ง�

ในป ค.ศ. 1998 จากการรวบรวมบทความ และผลงานศิลปนในแนวทางดังกล่าวที่ก�ำลังเคลื่อนไหว เปนหนังสือ

ของตนเองในชื่อว่า Esthetique Relationnelle ถือเปนกระแสศิลปะในยุคหลังสมัยใหม่ ศิลปนที่ท�ำงานสร้างสรรค์

ศิลปะในแนวทางนีมุ้่งเน้นให้เหนความสัมพันธ์ระหว่างศิลปะและสังคม รวมถึงผู้คนที่เข้ามามีส่วนร่วม ถือว่าเปน�

การขยายขอบเขตของศิลปะให้ก้าวพ้นจากห้องแสดงงานทั่วไป ไปส่การจัดวางที่มีความสัมพันธ์กับพืน้ที่ โดยเปด

โอกาสให้ผู้ชมเปนส่วนหนึ่งของผลงาน สามารถโต้ตอบ ปฏิสัมพันธ์ได้ไม่ว่าทางผัสสะต่าง ๆ เปนการแลกเปลี่ยน

ประสบการณ์ร่วมกัน เพื่อพัฒนาประสบการณ์ทางสุนทรียะไม่ใช่แค่การมองเหนเพียงอย่างเดียว เพราะไม่อาจ

สร้างความสนใจ ความสงสัยที่มากพอจะกระตุ้นจินตนาการความใคร่ร้ อยากเหนของผู้ชมผลงานได้ ศิลปนจึงใช้

เงื่อนไขที่เกิดจากการประสานสัมพันธ์ระหว่างวัตถุ เวลา และพื้นที่ภายในกรอบสถานการณ์เฉพาะที่เรียกว่า�

อาณาบริเวณเชิงปฏิสัมพันธ์ โดยมีแนวความคิดที่มีเนื้อหาจากสภาพสิ่งรอบตัวที่ศิลปินได้แรงบันดาลใจหรือ�

กระทบมา เช่น วัฒนธรรม สังคม หรือชีวิตประจ�ำวัน โดยใช้ลักษณะการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้ชมกับผลงานศิลปะ�

สร้างประสบการณ์ใหม่   แลกเปลี่ยนกันและกัน น�ำไปสู่เจตจ�ำนงหรือจุดประสงค์ที่แท้จริงที่ศิลปนต้องการสื่อสาร 

(Akkabootara 2005, 269)

ศลิปะเชิงแนวคดิ หรือมโนทศันศลิป์ (Conceptual art)

ศิลปะเชิงแนวคิด มโนทัศนศิลป หรือศิลปะแนวคอนเซ็ปชวล (Conceptual art) ศิลปนจะเน้นท�ำงานสร้างสรรค์

เชิงความคิดเป็นหลักผ่านการสร้างกิจกรรมหรือสะท้อนความคิดต่าง ๆ สร้างความเป็นไปได้ที่จะเป็นศิลปะ�

ไม่จ�ำกัดรปแบบการสร้างสรรค์ ไม่ยึดติดรปแบบขนบนิยม เช่น จิตรกรรมหรือประติมากรรม งานศิลปะร่วมสมัย

ในปัจจุบันสามารถแสดงออกได้กว้างขวางมาก เกิดแนวคิด แสดงออกไอเดีย เทคนิคใหม่ ๆ ศิลปะประเภทนี้�

เปนกระแสเคลื่อนไหวทางศิลปะที่ให้ความส�ำคัญกับความคิดเปนหลักมากกว่าสุนทรียะและความงามหรือแม้แต่

ลักษณะรปแบบ องค์ประกอบทางสายตาของงานศิลปะ เปนความหลากหลายทางศิลปะที่ศิลปนมองว่าความคิด

ที่จะถ่ายทอดแปลงสารนัน้ เปนสิ่งส�ำคัญที่สุดและไม่ฟุ่มเฟือย ไม่รุงรัง ศิลปนละทิง้ความงาม ความสุนทรียะ ทักษะ

ฝีมือ การแสดงออกทางอารมณ์และมลค่าทางการตลาดที่ไม่ใช่เป็นสิ่งที่ไม่จ�ำเป็นอีกต่อไป ด้วยเหตุนี้จึงท�ำให้�

คนส่วนใหญ่อาจมองว่าศิลปะแนวคอนเซป็ชวล (Conceptual art) ไม่ใช่ศิลปะ บางครัง้ผู้ชมงานเกิดความฉงน

ว่านี่คือศิลปะหรือไม่ การละทิง้ศิลปวัตถุ (Art Object) เช่น ประติมากรรมและภาพจิตรกรรม ท�ำให้เกิดข้อโต้เถียง

ระหว่างศิลปน คนดู และนักวิจารณ์ ศิลปะแนวคอนเซป็ชวล (Conceptual art) เริ่มต้นในช่วงกลางทศวรรษ 1960 

จนถึงช่วงกลางคริสต์ทศวรรษ 1970 โดยเฉพาะอย่างยิ่งในอเมริกา ยุโรป และแผ่ขยายมาถึงเอเชีย ศิลปิน�

ประเภทนี้มักท�ำงานในหลากหลายรูปแบบ ไม่ว่าจะเป็นศิลปะจัดวาง การแสดงสด แฮ็พเพ็นนิง (Happening) 

บอดีอ้าร์ต (Body Art) แลนด์อาร์ต (Land Art) วิดีโอ ภาพถ่าย ภาพเคลื่อนไหว หรือแม้กระทั่งสื่อสิ่งพิมพ์ต่าง ๆ 

เช่น จดหมาย โปสการ์ด ใบปลิว โปสเตอร์ เปนต้น
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The Creation of Art from Metal Waste with Participation of Young Volunteer in order to Raise Environmental Awareness1 

แม้ว่าศิลปะตะวันตกในช่วงปลายคริสต์ทศวรรษ 1970 จะมีการฟ้ืนฟจูิตรกรรมและประติมากรรม ที่ดเูหมือนว่า

จะต่างไปจากศิลปะแนวคอนเซ็ปชวล (Conceptual art) แต่มีการส่งต่อและซึมซับกันมา ทั้งวิธีการเล่าเรื่อง�

ประเดน็เรื่องการเมือง ภาพลักษณ์จากประวัติศาสตร์ศิลปะและวัฒนธรรมปอป (Pop Culture) ค�ำว่า นีโอ-คอน

เซ็ปชวลลิสต์  (Neo-Conceptualist) ศิลปะแนวคอนเซ็ปชวล (Conceptual art) มักจะถูกใช้เพื่อโยงเข้ากับ�

งานแนวศิลปะจัดวาง (Installation art) และงานที่ไม่เปนแบบจารีตเก่า ศิลปะมีการพัฒนากระบวนการ เทคนิค

และแนวคิดอย่างต่อเนื่อง แนวทางการสร้างสรรค์ถกูพัฒนารปแบบให้ตอบโจทย์ความทันสมัยของสังคม เทคโนโลยี 

ที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว ปัจจัยทางความเจริญต่าง ๆ นั้น มีผลต่อการพัฒนารูปแบบของงานศิลปะทั้งสิ้น 

มาถึงตอนนีส้ังคมที่เรียกว่ายุคโพสต์โมเดิร์น (Postmodern) ยุคที่จินตนาการสร้างสรรค์ไร้ขอบเขต การเสพงาน

ศิลปะจึงมีทั้งแบบเข้าถึงได้ง่ายและยากปะปนกันไป การแสดงออกเป็นแบบรื้อถอนขนบจารีตแบบเก่า�

เน้นความคิดนอกกรอบ ออกนอกระเบียบโครงสร้างหรือความเคยชินเดิม ๆ ศิลปะเน้นการมีส่วนร่วมของผู้ชม�

ไม่ใช่แค่แสดงผลงานในแกลเลอรี่หรือพิพิธภัณฑ์ศิลปะ แต่ผู้ชมและชุมชนมีส่วนร่วมมากขึ้น แม้แต่แสดงงาน�

ในพืน้ที่สาธารณะ ตามพืน้ที่ร้างหรือตามข้างถนน เปนต้น เปนการปฏิเสธการต่อรองอ�ำนาจจากสังคมหรือนายทุน�

สรุปได้ว่าศิลปะแนวคอนเซป็ชวล (Conceptual art) คือ ศิลปะที่เน้นกรอบความคิด (Concept) หรือความคิด

ที่เกี่ยวกับงานมีความส�ำคัญกว่าความงามและวัสดุที่ใช้ (Marzona 2009, 23)

แนวคดิศลิปะจัดวาง (Installation art)

ศิลปะแนวจัดวางหรือศิลปะติดตั้ง (Installation art) เป็นการสร้างสรรค์ที่เป็นการจัดวางผลงานกับพื้นที่�

ที่มีอยู่เดิมให้เป็นส่วนหนึ่งของผลงานหรือสร้างความเปลี่ยนแปลง โดยใช้บริบทของพื้นที่ ปัญหาของพื้นที่�

สภาพและขนาดของพืน้ที่นัน้ ๆ เปนโจทย์หนึ่งของการสร้างผลงาน ศิลปนจะสร้างผลงานโดยสัมพันธ์กับพืน้ที่และ

สามารถมีความเปลี่ยนแปลงได้ตลอดเวลา ที่เรียกว่าผลงานเปลี่ยนแปลงไปตามพื้นที่ เพื่อให้สัมพันธ์กับพื้นที่�

ได้อย่างเหมาะสม (Rodboon 2008, 145)

ศลิปิน นกัออกแบบ และผลงานศลิปะท่ีเกีย่วข้อง

Studio Swine  

Azusa Murakami และ Alexander Groves เปนผู้ก่อตัง้ Studio Swine เปนสหวิทยาการของส�ำรวจและออกแบบ

ด้วยนวัตกรรมวัสดุและการสร้างระบบที่ยั่งยืนใหม่ สร้างความงามที่เป็นตัวแทนของการเปลี่ยนแปลงที่ยิ่งใหญ�่

ในด้านของการออกแบบแฟชั่นและสถาปตยกรรม ทัง้คู่ริเริ่มโครงการ “Can City” คือแนวคิดที่ต้องการกระตุ้น

จิตส�ำนึกการจัดการขยะที่เกลื่อนเมืองเซาเปาโล ประเทศบราซิลกว่าร้อยละ 80 ที่เกิดจากผู้อยู่อาศัยกว่า 20 ล้าน�

ครัวเรือนสร้างขยะปริมาณมาก ภาครัฐมีการจัดการขยะที่ล้มเหลว มีคนเกบขยะ เช่น ขวดพลาสติก กระปองน�ำ้

อัดลม แก้ว กระดาษ ฯลฯ น�ำไปขายต่อสร้างรายได้ Azusa Murakami และ Alexander Groves ได้คิดค้นเครื่อง

หลอมโลหะขนาดเลก็ติดตัง้อยูบ่นรถเขน็ โดยใช้เชือ้เพลิงจากน�ำ้มันพืชที่ผ่านการใช้งานแล้วมาหลอมกระปองน�ำ้

อัดลมที่เก็บได้ตามกองขยะ เปลี่ยนขยะที่ไร้ค่าเป็นอะลูมิเนียมเหลวต่อยอดเป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ ทดลอง�
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ท�ำการออกแบบเก้าอีท้ี่ผลิตจากอะลมูิเนียมเหลว โดยหยิบเอาสิ่งของรอบตัว เช่น ใช้ทรายจากพืน้ที่ก่อสร้างอาคาร 

ใบไม้ เศษอิฐบล็อก กระป๋องนม เครื่องจักรสานที่เก็บได้จากข้างทางมาสร้างเป็นแม่พิมพ์ในการหล่อเก้าอี้�

ส�ำหรับนั่งสร้างสรรค์งานออกแบบผลิตภัณฑ์ที่แปลกตาจากสิ่งที่เคยสัมผัส เพื่อสะท้อนให้ทุกคนเหนคุณค่าจาก

ขยะใกล้ตัวที่สามารถสร้างมูลค่าได้ พร้อมทั้งเปิดโอกาสให้นักสร้างสรรค์ทุกท่านทดลองสรรค์สร้างผลงานผ่าน

กระบวนการหล่ออะลูมิเนียมที่สามารถท�ำได้ง่ายและรวดเร็ว จะเห็นได้ว่าแนวคิดของการออกแบบอย่างยั่งยืน�

ไม่ได้เปนหน้าที่ของทางภาครัฐหรือเอกชนเพียงฝ่ายเดียว แต่ทุกคนในฐานะของประชาชนสามารถเปนส่วนหนึ่ง

ในการขับเคลื่อนแนวคิดผ่านงานสร้างสรรค์ที่สะท้อนให้เห็นถึงแนวทางในการรักษาสิ่งแวดล้อมเพื่อชุมชนและ

สังคมที่ทุกคนอาศัยอย่ทุกคนกสามารถขับเคลื่อนโลกใบนีใ้ห้น่าอย่ยิ่งขึน้ (Ambrose 2014, 121)

ภาพที ่1 เครื่องมือและงานทดลองออกแบบเก้าอีท้ี่ผลิตจากอะลมิเนียมกระปอง
(source: Studio swine 2019, online)

กลุม่ศลิปิน Superflex 

กลุ่มศิลปน Superflex ก่อตัง้เมื่อป ค.ศ. 1993 โดยศิลปนชาวเดนมาร์ก Jakob Fenger, Rasmus Nielsen และ 

Bjørnstjerne Christiansen ศิลปินกลุ่มนี้มีชื่อเสียงในด้านการวิเคราะห์ วิพากษ์โครงสร้างทางเศรษฐกิจและ

สังคม ผลงานที่น�ำเสนอส่วนใหญ่จะประกอบไปด้วยการติดตัง้จอภาพยนตร์ขนาดใหญ่ เปนลักษณะศิลปะจัดวาง 

(Installation art) มีการท�ำแผนงานสร้างสรรค์แบบโครงการระยะยาวที่เน้นการสร้างกระบวนการท�ำงาน�

การลงหาข้อมูลภาคสนาม การสัมภาษณ์และการมีส่วนร่วมของคนชุมชน เป็นต้น ซึ่งที่กล่าวมาทั้งหมดศิลปิน�

กลุ่มนี้เรียกกระบวนการท�ำงานนี้ว่า “เครื่องมือ” ผู้ชมผลงานจะพบว่าผลงานของกลุ่มศิลปิน Superflex ใช้�

เครื่องมือต่าง ๆ เหล่านีท้ี่ได้รับการออกแบบมาเพื่อส่งผลกระทบหรือมีอิทธิพลต่อบริบททางสังคมและเศรษฐกิจ 

อีกทัง้ ในการแสดงผลงานยังเชือ้เชิญผู้ชมร่วมเปนส่วนหนึ่งกับผลงาน กลุ่มศิลปน Superflex มักนิยมใช้โครงการ

ศิลปะของพวกเขาเพื่อเปนข้อเสนอที่เชิญชวนให้ผู้คนในสังคม ชุมชน ผู้คนที่เสียผลประโยชน์ต่อระบบสังคมบริโภค 

การเมือง เศรษฐกิจในการเข้าร่วมและสื่อสาร ศิลปินจะพัฒนารปแบบ วิธีคิดในลักษณะผลงานเชิงทดลอง�

โดยถ่ายทอด “เครื่องมือ” ให้กับผู้คนในชุมชน ผลงานโครงการของศิลปินกลุ่มนี้ที่ผ่านมา เช่น โครงการ�
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The Creation of Art from Metal Waste with Participation of Young Volunteer in order to Raise Environmental Awareness1 

Supergas ศิลปนได้ตรวจสอบวิธีการผลิตพลังงานทดแทนและการผลิตสินค้าโภคภัณฑ์ในบราซิล ไทย และยุโรป 

ศิลปินได้เปิดเผยและตั้งค�ำถามโครงสร้างทางเศรษฐกิจที่มีอยู่ โครงการ Supergas กลุ่มศิลปิน Superflex ได้

ร่วมมือกับวิศวกรชาวเดนมาร์กและแอฟริกาในการสร้างระบบก๊าซชีวภาพที่เรียบง่าย โรงงานกาซชีวภาพสีส้มผลิต�

ก๊าซชีวภาพที่สามารถใช้ปรุงอาหารและให้แสงสว่าง โดยใช้วัสดุอินทรีย์ เช่น อุจจาระสัตว์และคน ในโครงการ 

Supergas ศิลปินมองว่าผลงานของเขาเป็นเครื่องมือที่เหมือนค�ำเชิญให้คนในชุมชนมาร่วมเป็นส่วนหนึ่ง�

ของโครงการ เพื่อการเรียกร้องสิทธิและผลประโยชน์ของตนเองเปนค�ำเชิญที่เรียกร้องให้มีส่วนร่วม สร้างความ

ต่อเนื่องและต่อรองระบบทุนนิยมได้ต่อไป

เครื่องมือนีเ้ชิญชวนให้ผู้คนท�ำอะไรบางอย่าง เพื่อเริ่มใช้งานเครื่องมือมีกรอบและรปร่างในสถานการณ์ทางสังคม

และท้องถิ่นเฉพาะและสร้างความหมายของพวกเขาออกจากบริบทเฉพาะนี ้ผ่านเครื่องมือที่ใช้ตรวจสอบกระบวนการ

สื่อสารที่มีอ�ำนาจความเป็นเจ้าของพื้นที่ การยืนยัน การกดขี่ก�ำไร และการสูญเสียของภูมิประเทศเป็นที่�

เห็นได้ชัด บุคคลหรือกลุ่มบุคคลต่าง ๆ เข้าร่วมด้วยความสนใจส่วนบุคคลและเฉพาะเจาะจงที่แข็งแกร่ง การใช้�

เครื่องมือนีส้ะท้อนถึงความขัดแย้งและข้อโต้แย้งของผู้ใช้และความมุ่งมั่นของพวกเขาในวาทกรรมทางเศรษฐกิจ

วัฒนธรรมและการเมือง ศิลปะจะใช้การแทรกแซงทางวัฒนธรรมที่เปนรปูธรรมที่เปนสื่อกลางระหว่างความสนใจ

ที่แตกต่างกันหรืออย่างน้อยท�ำให้พวกเขามองเหน็ได้ ในเครื่องมือและพยายามที่จะสร้างเงื่อนไขส�ำหรับการผลิต

วิธีการใหม่ ๆ ในการคิดการแสดงการพดและการจินตนาการ (Lauritsen 2014, 59)

ภาพที ่2 “Super Gas” Installation at Musac, Spain
(source: Superflex 2019, online)
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ฤกษ์ฤทธิ ์ตรีะวนิช (Rirkrit Tiravanija) 

ฤกษ์ฤทธิ์เริ่มเข้าส่วงการศิลปะยุโรปและอเมริกา เมื่อปี ค.ศ. 1989 เป็นต้นมา โดยแสดงผลงานกลุ่มและเดี่ยว�

หลายครั้งในแนวทางใหม่ ศิลปะแนวคอนเซ็ปชวล (Conceptual art) และศิลปะจัดวาง (Installation art)�

ที่ใช้กระบวนการทางความคิดผสมผสานศิลปะหลากหลายเทคนิควิธี ฤกษ์ฤทธิ์มักปล่อยให้ผู้ชมมีส่วนร่วม�

ในการสร้างความหมายและตีความศิลปะด้วยตนเองซึ่งเปนลักษณะงานแบบศิลปะเชิงสัมพันธ์ (Relational art) 

ที่ไม่ได้เน้นความส�ำคัญของตัวศิลปิน จะหลีกเลี่ยงความเป็นจุดสนใจ สิ่งที่ส�ำคัญที่สุดของศิลปะเชิงสัมพันธ์�

(Relational art) คือ ช่วงเวลาหรือ Moment ทุกสิ่งมีความเกี่ยวเนื่องสัมพันธ์ซึ่งกันและกันและก�ำลังด�ำเนินไป 

ศิลปนต้องการที่จะปฏิเสธบางสิ่งที่เกิดขึน้มา ปฏิเสธสิ่งที่เคยเรียนร้มาเพื่อที่จะก้าวต่อไปข้างหน้า แสดงสภาวะ

ทางสังคมและบทบาทของศิลปินต่อชุมชน สร้างความแตกต่างจากบริบทของพื้นที่แสดงงานให้สอดคล้อง�

กับสถานการณ์ที่ศิลปนก�ำหนดและน�ำเสนอ ฤกษ์ฤทธิท์�ำงานลักษณะ Relational art จนถึงปจจุบัน ท�ำให้ได้รับ

ความสนใจและสร้างชื่อเสียงให้เขาเปนอย่างมาก

ผลงานในช่วงต้น ๆ ของฤกษ์ฤทธิ์ค่อนข้างจะมีลักษณะของงานประติมากรรมในแบบ “Objective” มากกว่า�

จะเปนแนวทางของศิลปะแนวคอนเซป็ชวล (Conceptual art) และได้เคยสร้างผลงานศิลปะแนวคอนเซ็ปชวล 

(Conceptual art) ชุดอื่นที่ไม่เกี่ยวข้องกับการท�ำอาหารน�ำเสนอต่อผู้คนมาก่อนแล้ว แต่ยังไม่ประสบความส�ำเรจ็

จนสร้างให้เกิดความแตกตื่นในวงการศิลปะขึน้มา จวบจนเมื่อฤกษ์ฤทธิไ์ด้เลือกหยิบเอาส่วนหนึ่งของประสบการณ์

ในชีวิตปะจ�ำวันรวมถึงความทรงจ�ำเก่าก่อนของตัวเองมาผสมผสานร่วมกัน แล้วน�ำเสนอในรปของผลผลิต�

ทางศิลปะ โดยผลงานชุดที่สร้างชื่อเสียงให้กับฤกษ์ฤทธิจ์นเกิดการยอมรับในวงกว้าง กระทั่งเปนที่รู้จักของชุมชน

ศิลปะในตะวันตกและอเมริกายุคปัจจุบัน จนกลายเป็นคลื่นลูกใหม่ที่โดดเด่นนั้น คือผลงานศิลปะแนว�

คอนเซ็ปชวล (Conceptual art) ชุด ผัดไทย ในปี ค.ศ. 1990 เป็นการน�ำเอาลักษณะเฉพาะบางอย่างของ�

ความเป็นไทยไปน�ำเสนอ เขาลงมือปรุงผัดไทยเองในแกลเลอรี่ศิลปะที่นิวยอร์ก ซึ่งปรับเปลี่ยนพื้นที่ทางศิลปะ�

ให้เปนครัวและโรงอาหาร เพื่อท�ำอาหารจัดเลีย้งแขกผู้มาร่วมงานที่จะไม่ได้เหนศิลปะวัตถุใด ๆ นอกจากได้ร่วม

กินผัดไทย พดูคุยและพบปะสังสรรค์กับศิลปนและแขกคนอื่น ๆ ที่มาร่วมงาน

โดยลักษณะเด่นของผลงานฤกษ์ฤทธ์ิ คือ เปนนิทรรศการเชิงความคิด ที่สร้างขึน้มาส�ำหรับช่วงระยะเวลาหนึ่งและ

มีการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนดู งานที่เป็นเชิงแนวคิดของเขา จึงถือเป็นการขบถในแง่ของของการฉีกกฎ�

ความเปนธรรมเนียม วิถีปฏบิัติในพืน้ที่ของพิพิธภัณฑ์และหอศิลป ขณะเดียวกันเปนการท�ำลายกรอบแนวคิดทาง

สุนทรียศาสตร์แบบเดิม ๆ โดยปล่อยให้ผู้ชมงานศิลปะได้เสพสุนทรียะที่ได้จากการเป็นส่วนหนึ่งของผลงาน�

ในฐานะผู้ดูและผู้ชม กล่าวคือ ผัดไทยเป็นงานศิลปะที่ต้องดูด้วยตา รับฟังด้วยหู สูดดมด้วยจมูก สัมผัสจับต้อง

ด้วยกายสัมผัส งานศิลปะของฤกษ์ฤทธ์ิยังสามารถน�ำมาบริโภคเปนอาหารได้อย่างน่าสนใจ
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ฤกษ์ฤทธิ์ เป็นศิลปินร่วมสมัยชาวไทย ที่ได้ชื่อว่าเป็นหนึ่งในแกนน�ำคนส�ำคัญของศิลปะแขนงใหม่ที่เรียกว่า

สุนทรียศาสตร์เกี่ยวเนื่อง (Relational Aesthetics) เปนศิลปนที่เริ่มท�ำงานศิลปะที่เน้นถึงกระบวนการให้คนดู

มีส่วนร่วมในกิจกรรมที่จัดขึ้น ผลงานที่จัดแต่งปรุงใหม่ของฤกษ์ฤทธิ์ได้ลบล้างมิติเก่า ๆ ของขอบเขตที่เป็น�

ส่วนตัวและสาธารณะ โดยงานยุคแรกที่สร้างชื่อเสียงให้แก่เขาอย่างมากจะเกี่ยวข้องกับการน�ำเอาลักษณะเฉพาะ

บางอย่างของไทยไปน�ำเสนอ (Butler et al. 2016, 89) รวมทั้งมักมีแนวคิดแสดงให้เหนว่ายังมีทางเลือกอื่น�

นอกเหนือไปจากระบบทุนนิยม โดยการแลกเปลี่ยนของขวัญและการอย่ร่วมกันของชุมชน ผ่านบรรยากาศ�

ความเปนกันเองที่สลัดหลุดจากความเปนเจ้าของสถานที่ที่โดดเดี่ยวในชุมชนส่วนตัวและงานศิลปะแต่เพียงผู้เดียว

ภาพที ่3 ชื่อภาพ Untitled 1990 (Pad Thai), NY
(source: Tiravanija 2019, online)
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ภาพที ่4 ชื่อภาพ Untitled 1990 (Pad Thai), NY
(source: Tiravanija 2019, online)

วธิดี�ำเนนิการศกึษา

1. การศึกษาเพื่อสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ โดยการเกบ็รวบรวมข้อมลู ภาคเอกสาร บทความ งานวิจัย และข้อมลู�

ที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งข้อมูลภาคสนาม ได้แก่ การเก็บข้อมูลจากการจัดกิจกรรมศิลปะกับเยาวชนอาสาสมัคร�

เพื่อสร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมัยอย่างมีส่วนร่วมของเยาวชนอาสาสมัคร โดยการสังเคราะห์องค์ความรู้เกี่ยวกับ�

วัสดุเหลือใช้ประเภทโลหะในเขตนิคมอุตสาหกรรมลาดกระบัง กรุงเทพมหานคร น�ำมาเป็นแรงบันดาลใจและ

แนวทางในการสร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมัย เพื่อให้เป็นสื่อทางสุนทรียภาพให้ตระหนักถึงปัญหาและส�ำนึกรัก�

สิ่งแวดล้อม

2. การศึกษาทดลองปฏิบัติงานสร้างสรรค์ด้านเทคนิค วิธีการ ที่สอดคล้องและตรงตามแนวคิดสร้างสรรค์

3. วิเคราะห์การสร้างสรรค์ผลงานของศิลปน นักออกแบบ ด้านแนวคิด กระบวนการสร้างสรรค์ เทคนิควิธีการ

การน�ำเสนอ น�ำมาเปรียบเทียบด้านกายภาพเพื่อหาความแตกต่างเพื่อน�ำมาวิเคราะห์จนเกิดผลลัพธ์ที่เป็น�

องค์ความร้ใหม่ตามแนวทางการสร้างสรรค์

4. สร้างสรรค์ผลงานที่มีเอกลักษณ์เฉพาะตน

5. สรุปและประเมินผลการศึกษา ด้วยรูปแบบนิทรรศการศิลปะ ที่น�ำเสนอต่อสาธารณชน รวมทั้งการเผยแพร่
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แนวคิดในการสร้างสรรค์ “ศิลปะสร้างสรรค์จากวัสดุเหลือใช้ อย่างมีส่วนร่วมของเยาวชน อาสาสมัคร 

เพือ่กระตุน้สร้างส�ำนกึรักสิง่แวดล้อม”

เป็นการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะผ่านรปแบบกิจกรรมทางศิลปะ โดยสร้างสรรค์ผลงานต้นแบบจากเยาวชน�

อาสาสมัคร เป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์กันระหว่างศิลปินและเยาวชนอาสาสมัคร ให้เกิดการแลกเปลี่ยน�

องค์ความร้สร้างคุณค่าของวัสดุและเกิดค่านิยมในเรื่องเกี่ยวกับวัสดุเหลือใช้ต่อเยาวชนอาสาสมัคร ชุมชน สังคม 

การปลกูฝังทัศนคติในเรื่องการให้คุณค่า ตระหนักในการใช้วัสดุในชีวิตประจ�ำวันหรือของใกล้ตัว เพื่อไม่ให้เกิดเปน

ขยะอย่างรวดเรวไร้ค่า ให้ความส�ำคัญต่อสิ่งแวดล้อม ลดการก่อขยะจากวัสดุเหลือใช้ให้ช้าลง ด้วยการใช้ซ�ำ้ แปรรป 

เปนการสร้างนวัตกรรมวัสดุและการสร้างระบบใหม่ที่ยั่งยืน โดยการตัง้ค�ำถามถึงคุณค่าของวัสดุเหลือใช้กับคุณค่า

ของความเปนมนุษย์ สิ่งมีชีวิต และนิเวศสิ่งแวดล้อม วัตถุประสงค์เพื่อให้สังคมตระหนักถึงคุณค่าและประโยชน์

ของเหลือใช้ที่สามารถน�ำกลับมาใช้ได้ใหม่เป็นส่วนหนึ่งของเศรษฐกิจแบบหมุนเวียนที่จะใช้ทรัพยากรอย่าง�

มีประสิทธิภาพสงสุดและลดการสญเสียทรัพยากรโดยเปล่าประโยชน์ ในประเดนเกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมโดยน�ำเสนอ

ผลงานศิลปะผ่านวัสดุเหลือใช้ต่าง ๆ มาใช้ในการสร้างสรรค์จากจินตนาการเป็นผลงานทดลองของเยาวชน�

อาสาสมัครและศิลปิน ซึ่งถือว่าเป็นประเดนส�ำคัญต่อวงการศิลปะและสาธารณชนทั่วไปในการรับรู้ถึงศิลปะ�

ที่เกี่ยวข้องกับสิ่งแวดล้อม ทั้งยังเป็นการกระตุ้นให้สาธารณชนเกิดการตระหนักร้เกี่ยวกับภาวะเร่งด่วนของ�

การเปลี่ยนแปลงทางสังคม การเกิดขึ้นของสิ่งปฏิกูลที่มีต่อสภาวะแวดล้อมและธรรมชาติ ผู้ศึกษามีความสนใจ

เสน่ห์ของการถูกจ�ำกัด ควบคุม ยอมรับ แลกเปลี่ยนประสบการณ์ การสร้างบริบทใหม่ เกิดมุมมองและมิติของ�

การมีส่วนร่วม ศิลปินเปลี่ยนสถานะไม่ใช่แค่เป็นผู้สร้างสรรค์และแสดงงานของตนเท่านั้น แต่สร้างสรรค์งาน�

ร่วมกับเยาวชนอาสาสมัคร โดยให้ความร้ และสร้างทัศนคติ จิตส�ำนึกที่ดีจากการใช้ประโยชน์จากสิ่งของเหลือใช้ 

เปนส่วนหนึ่งของการรักษานิเวศสิ่งแวดล้อม

ตารางกิจกรรมต่าง ๆ

รายการ ลกัษณะของกจิกรรม ผลทีไ่ด้รบั วธิกีารน�ำเสนอ

1 จัดการบรรยายความร้เกี่ยว

กับปัญหาของสิ่งแวดล้อม 

ผลกระทบที่เกิดจากการ

บริโภคในสังคมและเรื่อง

รีไซเคิล วัสดุเหลือใช้ วัสดุ

ทางเลือก

สร้างความเข้าใจเกี่ยวกับปัญหา

และผลกระทบที่เกิดจากการ

บริโภคให้ความร้เรื่องรีไซเคิล วัสดุ

เหลือใช้ วัสดุทางเลือก

บรรยายประกอบสไลด์ ให้แก่

เยาวชนอาสาสมัครโดยบรรยาย

เกี่ยวกับปัญหาสิ่งแวดล้อม การให้

ความร้เรื่องการปลูกจิตส�ำนึก�

การรณรงค์ และการมีส่วนร่วม

2 จัดการบรรยายความร้เกี่ยว

กับประเดนของการใช้ผลงาน

ศิลปะ เพื่อเป็นส่วนหนึ่ง�

ในการช่วยรักษาสิ่งแวดล้อม

เกิดความตระหนักเรื่องสิ่งแวดล้อม

มากขึน้ 

บรรยายประกอบสไลด์ แก่เยาวชน

อาสาสมัคร โดยบรรยายให้เหน�

ถึงประโยชน์จากการสร้างสรรค์ผล

งานศิลปะ ที่จะเปนส่วนหนึ่งในการ

จัดการทางสิ่งแวดล้อม
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ตารางกิจกรรมต่าง ๆ (ต่อ)

รายการ ลกัษณะของกจิกรรม ผลทีไ่ด้รบั วธิกีารน�ำเสนอ

3 จัดการบรรยายความร้เกี่ยวกับ

ประเดน็ของวัสดุทางเลือกใน

การสร้างสรรค์ศิลปะ

การมีส่วนร่วมของเยาวชนอาสา

สมัครในกิจกรรมทางศิลปะ

การสร้างสรรค์ผลงานต้นแบบ�

จากกระดาษเหลือใช้  เพื่อใช้ �

เป็นต้นแบบงานหล่อผลงานด้ว�

อะลมิเนียมกระปอง

บรรยายประกอบสไลด์แก่อาสา

สมัคร และกิจกรรมทางศิลปะ ใน

การสร้างสรรค์ผลงานต้นแบบจาก

กระดาษเหลือใช้ ตลอดจนวัสดุ�

ทางเลือกอื่น ๆ

4 จัดท � ำสื่อ   I n fog r aph i c�

เพื่อสร้างความร้ความเข้าใจ

เกี่ยวกับประเด็นเรื่องนิเวศ�

สิ่งแวดล้อม

เป ็นสื่อที่สร้างความเข้าใจ        �

เรื่องรีไซเคิล ปญหาสิ่งแวดล้อมกับ

บุคคลทั่วไปได้ง่ายขึน้

ใช้สื่อ Infographic ประกอบการ

บรรยายและใช้ในการจัดแสดง

นิทรรศการ

5 จัดท�ำผลงานวิดีโอจัดวาง  �

(Video Installation) ศิลปะ�

จัดวาง (Installation art)

เพื่อสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

ศิลปะจัดวาง และสื่อวีดิทัศน์�

เพื่อสร้างความเข้าใจในงาน 

สร้างสรรค์

บันทึกภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว�

ของอาสาสมัคร กิจกรรมศิลปะ 

และงานสร้างสรรค์อื่น ๆ

6 จัดพิมพ์เอกสารรายงานผล

งานวิจัยเผยแพร่ เช่น รายงาน

ผลการวิจัยฉบับเต็มและ

บทความเพื่อน�ำเสนอผลงาน

วิจัยในเอกสารวิชาการที่

เกี่ยวข้อง

ส�ำหรับเผยแพร่ส่สาธารณชน ค้นคว้าข้อมลและท�ำงานวิจัย

7 จัดนิทรรศการแสดง            

นิทรรศการศิลปะร่วมสมัย 

EVO – MW - II : The Exper-

imental Object by Volun-

teers - Metal Waste – II 

วัตถุประสงค์ และข้อม ูลงาน

วิจัยและผลการวิจัย ทางสื่อสิ่ง

พิมพ์ ณ หอศิลปวัฒนธรรม

มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ เพื่อเผย

แพร่แก่ประชาชนทั่วไป

แสดงผลงานศิลปะที่ได้จากของ

เหลือใช้ประเภทโลหะ 

รวบรวมผลงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์ 

ทั้งงานวิจัยและงานสร้างสรรค์�

เพื่อใช้จัดแสดงนิทรรศการฯ
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แผนผงัที ่1 กรอบแนวคิดการวิจัย
(© Pasutt Kanrattanasutra 16/07/2017)

ปัญหาสิ่งแวดล้อม

ขยะและวัสดุเหลือใช้

ส�ำนึกรักสิ่งแวดล้อม

�

�

เยาวชนอาสาสมัครร่วม

สร้างสรรค์�

ศิลปะร่วมสมัย�

อย่างมีส่วนร่วม�

ผ่านกิจกรรมศิลปะ

วัสดุเหลือใช้ผลงาน

ต้นแบบจากกระดาษ�

เหลือใช้โดยอาสาสมัคร

วัสดุเหลือใช้ ประเภท

โลหะจากโรงงาน

อุตสาหกรรมและสถาน

ประกอบการในเขต

กรุงเทพมหานครฯ

วัสดุเหลือใช้ที่มีคุณค่า

เหมาะสมกับการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะ

ผลงานสื่อ Infographic

ผลงานวิดีโอจัดวาง�

(Video Installation)

ทฤษฎี

ปฏบิัติ

ทฤษฎีและศิลปนที่

เกี่ยวข้อง

กิจกรรมการเผยแพร่�

องค์ความร

ผลงานศิลปะต้นแบบของ

เยาวชนอาสาสมัตร

ผลงานศิลปะร่วมสมัย�

โดยผู้ศึกษา

ผลงานศิลปะจัดวาง�

จากวัสดุเหลือใช้

�

�

การจดั 

แสดง 

ผลงาน

บรรยายความร้เกี่ยวกับ�

ประเดนของวัสดุทางเลือกใน

การสร้างสรรค์ศิลปะ

บรรยายความร้เกี่ยวกับ�

ประเดนของการใช้ผลงานศิลปะ 

เพื่อเปนส่วนหนึ่งในการ�

ช่วยรักษาสิ่งแวดล้อม

บรรยายความร้เกี่ยวกับ�

ปัญหาของสิ่งแวดล้อมและ�

ผลกระทบที่เกิดจากการบริโภค�

ในสังคม

เยาวชน�

อาสาสมัครการจัดแสดงผล

งานศิลปะและ�

การเผยแพร่

กิจกรรมศิลปะ�

และ�

การสร้างสรรค์

ผลงานต้นแบบ�

จากกระดาษเหลือ

ใช้ของเยาวชน

ผลงานสร้างสรรค์

จากวัสดุเหลือใช้

ประเภทโลหะ

�

สร้างจิตส�ำนึกรัก�

สิ่งแวดล้อม

ศลิปะสร้างสรรค์จากวสัดเุหลอืใช้ อย่างมส่ีวนร่วมของเยาวชนอาสาสมัคร 

เพือ่กระตุน้สร้างส�ำนกึรกัสิง่แวดล้อม
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ภาพที ่5 ภาพกิจกรรมศิลปะ การมีส่วนร่วมของเยาวชนอาสาสมัครในการท�ำต้นแบบผลงานสร้างสรรค์จากกระดาษเหลือใช้ 
(© Pasutt Kanrattanasutra 20/05/2017)
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The Creation of Art from Metal Waste with Participation of Young Volunteer in order to Raise Environmental Awareness1 

ภาพท่ี 5 ภาพกิจกรรมศิลปะ การมีส่วนร่วมของเยาวชนอาสาสมัครในการท�ำต้นแบบผลงานสร้างสรรค์จากกระดาษเหลือใช้ (ต่อ) 
(© Pasutt Kanrattanasutra 20/05/2017)

การลงพืน้ที่และได้ข้อมลภาคสนาม โดยเลือกตัวอย่าง (Sample) พืน้ที่ที่ท�ำการศึกษาวัสดุเหลือใช้ จากโรงงาน

อุตสาหกรรมและร้านค้าประกอบการต่าง ๆ ในกรุงเทพมหานคร ท�ำการจัดระเบียบข้อมลูและวิเคราะห์ให้ทราบ

องค์ประกอบของวัสดุเหลือใช้ ด้วยการจ�ำแนกแหล่งที่มาและเรื่องราวที่เกี่ยวข้อง รวมทัง้จ�ำแนกประเภท รปูร่าง 

รปูทรง ขนาด สีสัน ฯลฯ และคุณค่าที่เหมาะสมกับการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะร่วมสมัย
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ภาพที ่6 วัสดุเหลือใช้ประเภทต่างๆ จากการลงภาคสนาม เพื่อเกบข้อมล และน�ำมาแจกแจง 
วิเคราะห์คุณค่าที่เหมาะสมส�ำหรับการสร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมัย

(© Pasutt Kanrattanasutra 11/01/2017)

พืน้ที่ศึกษาครัง้นี ้เนื่องจากกรุงเทพฯ มีพืน้ที่ใหญ่กว้างขวาง ไม่สามารถศึกษาทัง้พืน้ที่ได้ทัง้หมด จึงท�ำการเลือก

ศึกษาพืน้ที่ หรือเปนตัวแทนพืน้ที่ โดยเลือกจากพืน้ที่ ๆ มีความเปนชุมชนหนาแน่น มีกิจกรรมการใช้วัสดุเหลือใช้

มากตามชุมชนเมือง คือ นิคมอุตสาหกรรมลาดกระบังเปนตัวแทนศึกษาพืน้ที่ของกรุงเทพฯ 

วัสดุเหลือใช้ หมายถึง วัสดุต่าง   ที่เหลือจากการอุปโภค บริโภคในชีวิตประจ�ำวัน ซึ่งมีหลายชนิดประเภท สิ่งของ

หรือเครื่องใช้ที่ผ่านการใช้งานแล้ว หมดอายุการใช้งานหรือวัสดุอุปกรณ์ที่เหลือจากความต้องการและไม่เป็น�

ที่ต้องการใช้อีกต่อไป เช่น ขวดแก้ว ขวดพลาสติก กระป๋องอะลมูิเนียม กระดาษประเภทต่าง ๆ เศษยาง เศษไม้ 

ซากบรรจุภัณฑ์ หรือเศษวัสดุธรรมชาติที่ไม่ใช้แล้ว และต้องไม่เปนวัสดุที่เปนอันตราย 

จากการส�ำรวจพืน้ที่และคัดเลือกวัสดุเหลือใช้ จากโรงงานอุตสาหกรรมและสถานประกอบการต่าง   ในเขตนิคม

อุตสาหกรรมลาดกระบังกรุงเทพมหานคร โดยภาพรวมมีวัสดุเหลือใช้ที่มีความเหมือน และแตกต่างกันของแต่ละ

สถานประกอบการ จึงใช้การสุ่มตัวอย่างจากสถานประกอบการ จ�ำนวน 5 แห่ง คือ 
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1) บริษัท นานาสตีล จ�ำกัด 

2) บริษัท อุตสาหกรรมโลหะ มหานคร (2010) จ�ำกัด 

3) โรงงาน VIROGREEN (THAILAND) 

4) บริษัท สถานีรีไซเคิล วงษ์พาณิชย์สุวรรณภูมิ จ�ำกัด 

5) บริษัท กุลธรเคอร์บ้ี จ�ำกัด (มหาชน) จ�ำกัด 

จากการเลือกวัสดุเหลือใช้ที่คาดว่าเหมาะสมส�ำหรับการสร้างสรรค์ศิลปะที่เก็บรวบรวมข้อมูล โดยมีลักษณะ�

รูปทรง ขนาด สีของวัสดุเหลือใช้ของแต่ละสถานประกอบการแล้วนั้น พบว่า ปริมาณของเหลือใช้ส่วนใหญ�่

มาจากของที่เกิดจากการใช้บริโภคในชีวิตประจ�ำวันที่มีจ�ำนวนมากในแต่ละวัน ได้แก่ ประเภทกระดาษ แก้ว โลหะ

พลาสติกจากการส�ำรวจพบวัสดุเหลือใช้ต่าง ๆ ที่พบเหนในแต่ละที่ มีของที่ซ�ำ้ ๆ หรือคล้ายกันจ�ำนวนมากอาจมี

สิ่งที่แตกต่างไปบ้าง แต่ล้วนอย่ในขอบข่ายของการจัดประเภทของวัสดุเหลือใช้ดังกล่าว ผู้ศึกษาจึงได้ก�ำหนด�

จ�ำนวนของ 15 ชิ้น จากผู้ประกอบการโรงงานอุตสาหกรรม เพื่อเป็นการสุ่มตัวอย่าง น�ำมาวิเคราะห์คุณค่า�

ที่เหมาะสมกับการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะร่วมสมัยและจากการเก็บข้อมูลตัวอย่างแล้วเสร็จ ผู้ศึกษาเห็นว่า�

วัสดุเหลือใช้ ประเภทเศษโลหะ คือ กระปองเครื่องดื่มซึ่งเปนวัสดุอะลมิเนียม มีความน่าสนใจอย่างมาก ด้วยเหตุผล

คือ อะลูมิเนียมกระป๋อง เป็นอะลูมิเนียมเกรดต�่ำ ประเทศไทยไม่มีแร่อะลูมิเนียม ในแต่ละปีจึงมีการน�ำเข้าแร่

อะลมูิเนียมจากต่างประเทศจ�ำนวนหลายล้านตัน และน�ำเข้าแร่อะลมูิเนียมมากสุดของเอเชียตะวันออกเฉียงใต้

ถ้าสามารถน�ำมาจัดการใหม่ด้วยวิธีการรีไซเคิลที่ไม่ใช่กระบวนการแบบอุตสาหกรรม จะเปนการเกบ็ข้อมลูวิจัย

เชิงสร้างสรรค์วัสดุเหลือใช้ของวัสดุทางเลือกชนิดนีอ้ย่างเปนระบบ เปนการสร้างนวัตกรรมการสร้างสรรค์ใหม่

เหมาะสมกับการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะร่วมสมัยในงานของผู้ศึกษาได้ 

การสร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมัยด้วยการสังเคราะห์องค์ความร้จากผลของการศึกษาเกี่ยวกับวัสดุเหลือใช้�

โดยการลงพื้นที่และได้ข้อมลภาคสนาม โดยเลือกตัวอย่างที่ได้กล่าวไปก่อนหน้านี้แล้ว พื้นที่ที่ท�ำการศึกษา�

วัสดุเหลือใช้จากโรงงานอุตสาหกรรม และสถานประกอบการต่าง ๆ ในเขตนิคมอุตสาหกรรมลาดกระบัง

กรุงเทพมหานคร จ�ำนวน 5 แห่ง และการท�ำกิจกรรมศิลปะกับเยาวชนและอาสาสมัคร “ต้นแบบ: งานทดลอง

จากสิ่งของเหลือใช้” ณ หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร จ�ำนวน 2 ครัง้ รปูแบบกิจกรรมศิลปะ เปนกิจกรรม

ที่เปดโอกาสให้เยาวชนอาสาสมัคร มีส่วนร่วมในการแสดงออกถ่ายทอดความคิดสร้างสรรค์ จินตนาการ อารมณ์ 

ความรู้สึก ใช้ประสาทสัมผัสในการรับรู้ สื่อสารผ่านสื่อ วัสดุที่ทางผู้ศึกษาได้จัดเตรียมไว้ให้ โดยใช้หัวข้อ

บริบทของพื้นที่เป็นโจทย์แก่เยาวชน อาสาสมัคร ผู้เข้าอบรมในกิจกรรมศิลปะ อีกทั้งมีการเปิดรับบริจาค�

กระป๋องเครื่องดื่ม เพื่อจะน�ำมาใช้ในการสร้างผลงานจริง ทั้งนี้ผลงานสร้างสรรค์ต้นแบบจากวัสดุเหลือใช้�

ของเยาวชนอาสาสมัครจะถูกน�ำเป็นแบบในการหล่อด้วยอะลมิเนียมกระป๋องในกระบวนการสร้างสรรค์ต่อไป

การใช้วัสดุเหลือทิง้จึงเปนการสร้างคุณค่าของวัสดุเหลือใช้ การมีปฏิสัมพันธ์การมีส่วนร่วมของเยาวชน อาสาสมัคร

และการส่งต่อความร จิตส�ำนึกเรื่องรีไซเคิล รวมทัง้แนวคิดอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
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ภาพที ่7 ผลงาน Polar Bear (The Experimental Object by Artist # Aluminum Cans), 2019 
49 x 49 x 50 cm., Casting Aluminum Cans และ ผลงาน Iceberg, 2019, DVD, Color and Sound 3 mins.

(© Pasutt Kanrattanasutra 6/03/2019)
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The Creation of Art from Metal Waste with Participation of Young Volunteer in order to Raise Environmental Awareness1 

ผลงาน Polar Bear และผลงาน Iceberg เปนผลงานที่มีความเชื่อมโยงกันและกัน โดย Polar Bear เปนผลงาน

ประติมากรรมรูปหัวหมีขาวขั้วโลก เป็นตัวแทนของหมีขาวตัวสุดท้ายที่เกิดจากการล่าของมนุษย์แบบทางอ้อม 

จากการที่มนุษย์ท�ำลายสิ่งแวดล้อมทุกขณะ ไม่ใช่การล่าหมีขาวแบบตัดหัวเพื่อแขวนเปนสิ่งประดับผนัง แต่เปน

หมีขาวที่ตายลงอย่างช้า ๆ เพราะขาดแคลนอาหารและที่อาศัย จากการที่น�้ำแข็งขั้วโลกละลายจะเป็นประเด็น

เนือ้หาสัมพันธ์กันกับงานวิดีโอชื่อ Iceberg ที่แสดงการเยนตัวของก้อนน�ำ้แขง็และละลายลงไปในที่สุด เปนการ

จ�ำลองสถานการณ์โดยวัตถุในชีวิตประจ�ำวัน (Everyday object) ในที่นี้คือตู้เย็นเก่าที่มีระบบน�้ำแข็งเกาะ�

และระบบละลายน�้ำแข็ง เสียงในงานวิดีโอเป็นเสียงจากตู้เย็นที่แผดเสียงร้องเร่งเครื่องเพื่อท�ำความเย็นและ

ในทางเดียวกันก็มีเสียงสั่นดังขึ้นเมื่อระบบท�ำการละลายน�้ำแข็ง ทุก ๆ ความร้อนที่มนุษย์ปลดปล่อยให้แก่โลก�

กย็่อมส่งผลกระทบเปนลกโซ่ ก้อนน�ำ้แขงที่ขัว้โลกและหมีขาวจะไม่เปนเรื่องไกลตัวหรือพืน้ที่ห่างไกลอีกต่อไป

ภาพที ่8 ผลงานภาพถ่าย (Photograph) จ�ำนวน 1 ชุด ภาพอาสาสมัคร ภาพการท�ำ workshop ภาพขัน้ตอนการสร้างสรรค์
ผลงานทดลองจากวัสดุเหลือใช้ ประเภทโลหะ (อะลมิเนียมกระปอง)

(© Pasutt Kanrattanasutra 6/03/2019)
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ภาพที ่9 ผลงาน Grappling-Iron, 2019
(© Pasutt Kanrattanasutra 6/03/2019)

เป็นการจ�ำลองเครื่องมือที่ใช้เกี่ยวกระป๋องของเดกเก็บขยะ เป็นการสร้างเครื่องมืออย่างง่าย ๆ ไร้ราคา�

จากเศษเหล็กเส้นเก่า ๆ เพื่อใช้เป็นเครื่องมือในการยังชีพ ผลงานชิ้นนี้ติดตั้งตรงข้ามกับงานวิดีโอกึ่งสารคดี�

“เดกเกบขยะ” ในตอนหนึ่งของวิดีโอ เดก็เกบขยะผู้หญิงได้ใช้เครื่องมือชนิดนีเ้พื่อเกบกระปองที่อย่ในคน�ำ้
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ภาพที ่10 Waste Collector, 2019, DVD, Color and Sound on Metal Scrap Screen, 13 mins.
(© Pasutt Kanrattanasutra 6/03/2019)

ภาพผลงานวิดีโอเชิงทดลองกึ่งสารคดีที่แสดงชีวิตเดกเก็บขยะ ที่ผู ้ศึกษาติดตามใน 1 วัน เป็นภาพขณะ�

เดกเกบ็ขยะไปกับคุณตาเพื่อเกบ็ของเหลือทิง้ สะสมให้มากพอเพื่อแลกเปลี่ยนเปนเงินส�ำหรับเลีย้งชีพคนในครอบครัว

และเป็นเงินส�ำหรับได้ไปเรียนหนังสือที่โรงเรียน แสงจากโปรเจคเตอร์ที่ลอดผ่านช่อง Scrap ไม่สามารถมอง�

เปนภาพได้ชัดเจนในระยะใกล้ ต้องมองจากระยะการเหนที่เหมาะสม เปนการฉายภาพจากแผ่น Scrap ที่ท�ำหน้าที่

เปนฉากรับภาพมีช่องว่างที่เกิดจากการหลงเหลือจากการผลิตของภาคอุตสาหกรรม แสงที่ลอดผ่านปรากฏภาพ

จากส่วนที่หายไปแสดงบนฉากรับอีกชั้นหนึ่งด้านหลัง แสดงสิ่งที่เหลืออยู่กับสิ่งที่หายไปหรือแสดงความเป็น�

สิ่งมีประโยชน์กับสิ่งไร้ประโยชน์ เกิดคุณค่า และไม่เกิดคุณค่า แสดงสองสิ่งที่เปนค่ขนาน ความกตัญญู มีคุณธรรม�

ขัดแย้งกับสิ่งที่สังคมมองเห็น ผู ้ศึกษาต้องการสร้างค�ำถามต่อคุณค่าความเป็นมนุษย์กับคุณค่าของวัตถุ

การมี - การไม่มี ความมีค่า - ความไร้ค่า ไร้ราคา ฯลฯ
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ภาพท่ี 11 ผลงาน The experimental object by volunteers # Prototype Paper works and Interviews
(© Pasutt Kanrattanasutra 6/03/2019)

เป็นผลงานที่มีผลงานต้นแบบจากกระดาษเหลือใช้ที่สร้างสรรค์โดยเยาวชนอาสาสมัคร โดยรูปแบบผลงาน�

การติดตัง้เปนลักษณะการห้อยแขวนผลงานต้นแบบจากกระดาษเหลือใช้และเครื่องฉายภาพ (Mini Projector) 

ภาพที่ฉายลงบนพื้นจะเป็นภาพเคลื่อนไหว มีการฉายทั้งหมด 4 เครื่อง จะเป็นบทสัมภาษณ์ ทัศนคติ ความคิด

เหน็ของเยาวชนอาสาสมัครที่มีต่อเรื่องสิ่งแวดล้อม การท�ำกิจกรรมทางศิลปะ รวมถึงการมีส่วนร่วมในการสร้างสรรค์

ผลงานต้นแบบจากวัสดุเหลือใช้ เปนการแสดงให้เหน็ถึงสาระส�ำคัญของการมีส่วนร่วม ปฏิสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน

ผ่านกิจกรรมศิลปะของผู้ศึกษา ทั้งนี้ ผู้ชมผลงานสามารถเดินเข้าส่โครงสร้างของผลงาน ร่วมพิจารณาผลงาน

ต้นแบบจากวัสดุเหลือใช้ที่สร้างสรรค์โดยเยาวชนอาสาสมัครในแต่ละชิน้ ทัง้ยังรับชมภาพเคลื่อนไหวและฟังเสียง�

จากเครื่องฉายทัง้ 4 เครื่องที่เปดพร้อมกันเหมือนเปนการร่วมวงสนทนา
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ภาพที ่12 ชุดผลงาน The Experimental Object by Volunteers # Aluminum Cans
(© Pasutt Kanrattanasutra 6/03/2019)

เป็นผลงานที่หล่อด้วยอะลมิเนียมกระป๋อง จากผลงานต้นแบบกระดาษของเยาวชนอาสาสมัครที่ร่วมกิจกรรม

ศิลปะ เปนลักษณะผลงานเชิงทดลองที่ท�ำร่วมกันระหว่างเยาวชนอาสาสมัครและผู้ศึกษาวิจัย ผลงานสร้างสรรค์

แสดงแนวคิดเกิดจากความคิด การแสดงออก การรับรู้ ทัศนคติของเยาวชนอาสาสมัคร ผ่านหัวข้อโจทย์ที่ผู้ศึกษา

ตั้งให้ในขณะท�ำกิจกรรมศิลปะเชื่อมบริบทของพื้นที่ บริบทของเรื่องราว แรงบันดาลใจของผู้เข้ารับการอบรม�

ทั้งนี้ ได้ถูกบันทึกในรูปแบบสอบถาม การพรรณนา และแลกเปลี่ยนทัศนคติ ทั้งภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว�

อีกทางหนึ่งด้วย
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ภาพที ่13 ชุดผลงาน Infographic เพื่อเปนสื่อกลาง สร้างความเข้าใจกับผู้ชมผลงาน
(© Pasutt Kanrattanasutra 6/03/2019)

การสร้างสรรค์ การพัฒนา การสร้างกระบวนการใหม่ สิง่ค้นพบใหม่หรอืองค์ความรูใ้หม่ของงานวจิยัครัง้นี้

สิ่งค้นพบใหม่หรือองค์ความรู้ใหม่ด้านวัสดุทางเลือก ในผลงานการสร้างสรรค์เชิงทดลองที่หล่อจากวัสดุเหลือใช้ 

ประเภทโลหะ อะลูมิเนียมกระป๋อง ในช่วงระยะแรกของกระบวนการหล่อผลงานยังไม่สามารถหล่อผลงาน�

ที่มีขนาดใหญ่และสมบูรณ์ได้ ผู ้ศึกษาได้ท�ำการหล่อผลงานขนาดเลกที่เป็นผลงานเชิงทดลองที่สร้างขึ้น�

ด้วยวัสดุเหลือใช้ต่าง ๆ เช่น กระดาษ เป็นต้น น�ำมาฝังในแม่พิมพ์ทรายและเทอะลมิเนียมกระป๋องที่หลอม�

แล้วลงไป แต่พบว่าผลงานยังไม่มีความสมบรูณ์ทัง้รปูทรงและพืน้ผิว จากนัน้จึงท�ำการพัฒนาขัน้ตอนการสร้างสรรค์�

ด้วยการน�ำผลงานต้นแบบจากกระดาษเหลือใช้ผลงานสร้างสรรค์โดยเยาวชนอาสาสมัครท�ำการถอดพิมพ์�
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ท�ำแม่พิมพ์ บุขี้ผึ้ง เข้าสายฉนวน เผาพิมพ์ดิบเพื่อส�ำรอกขี้ผึ้ง และหลอมอะลมิเนียมกระป๋อง เทน�้ำอะลูมิเนียม

กระป๋องที่หลอมแล้วเข้าเบ้าแม่พิมพ์ (ขั้นตอนเหมือนการหล่อทองเหลือง) โดยภาพรวมผลงานออกมา�

เปนที่ค่อนข้างน่าพอใจ กล่าวคือ สามารถท�ำผลงานให้สมบรูณ์มากขึน้ทัง้ขนาดผลงานที่ใหญ่ขึน้ รปูทรงที่สมบรูณ์

ชัดเจนขึ้น พื้นผิวหยาบหรือละเอียดตามที่ต้องการมากขึ้น ขนาดผลงานโดยประมาณไม่เกิน 30 เซนติเมตร�

จากนัน้จึงทดลองสร้างชิน้งานของผู้ศึกษาเอง ชื่อผลงาน Polar Bear ผลงานมีขนาดใหญ่เท่าหัวจริงของหมีขาว 

เริ่มกระบวนการจากการปนรปทรงจากดินเหนียว ถอดพิมพ์ ท�ำแม่พิมพ์ หล่อขีผ้ึง้ หลอม และหล่อเทอะลมิเนียม

กระปอง ผลงานที่ได้มีความสมบรูณ์ทัง้ขนาด รปทรง พืน้ผิว และสีของวัสดุคือสีเงินที่ได้จากอะลมิเนียมกระปอง

ตามต้องการ กล่าวคือมีการปรับแก้ไข ทั้งเรื่องของการสร้างรปทรง ขนาด พื้นผิวของผลงาน การค้นพบหรือ�

องค์ความรู้ใหม่ด้านวัสดุทางเลือกนีค้ือการค้นหาวิธีและพัฒนาการหล่อผลงานด้วยวัสดุเหลือใช้ จากอะลมูิเนียม

กระป๋องให้เกิดเป็นผลงานศิลปะที่สร้างคุณค่าและมลค่าเพิ่มของวัสดุ โดยส่วนส�ำคัญคือสัดส่วนปริมาณของ

อะลมิเนียมกระปองที่เปนอะลมิเนียมชัน้เลวกับอะลมิเนียมแท้ชัน้ดีที่ใช้เพื่อการหลอมและหล่อตัวผลงานสร้างสรรค์

ในขัน้ตอนสุดท้าย จึงสามารถสรรค์สร้างผลงานให้เกิดความสมบรูณ์ขึน้ได้ เปนการใช้วัสดุทางเลือกในการทดแทน

วัสดุโลหะชนิดอื่นด้วยการกลับมาใช้ใหม่อีกครัง้ (Recycle) เปนการลดปริมาณขยะหรือเปนวัสดุเหลือทิง้จากการ

ใช้อะลมูิเนียมที่ต้องน�ำเข้าจ�ำนวนมากและน�ำเข้าสู่กระบวนการหลอมด้วยระบบอุตสาหกรรมอีกครัง้ แต่ผู้ศึกษา

น�ำอะลมิเนียมจากกระปองเครื่องดื่มมาใช้ในการกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะเพื่อเปนประโยชน์ต่องาน

ด้านทัศนศิลป์ แต่ที่ส�ำคัญกว่าการค้นพบใหม่ด้านการหล่อผลงานสร้างสรรค์ด้วยวัสดุเหลือใช้ ประเภทโลหะ 

อะลูมิเนียมกระป๋องในงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์ในครั้งนี้ คือ กระบวนการสร้างสรรค์ แนวคิด และการแสดงออก

ของเยาวชนอาสาสมัคร ซึ่งถือว่าเปนกลวิธีการน�ำเสนอที่แตกต่างจากศิลปนท่านอื่น ๆ และเปนหัวใจหลักที่น�ำไป

สู่การค้นพบหรือองค์ความรู้ใหม่ ๆ ของงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์นี้ กล่าวคือ กระบวนการจัดการ วางแผนการจัด

สร้างกิจกรรมศิลปะของผู้ศึกษากับเยาวชนอาสาสมัครในการมีส่วนร่วมของการรับรู้ทางศิลปะ การสร้างสรรค์ผล

งานจากวัสดุเหลือใช้ วัสดุทางเลือกสร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมัยผลงานต้นแบบจากกระดาษเหลือใช้ โดยการสังเคราะห์

องค์ความรู้เกี่ยวกับวัสดุเหลือใช้ประเภทโลหะในเขตนิคมอุตสาหกรรมลาดกระบังกรุงเทพมหานคร น�ำมาเป็น�

แรงบันดาลใจและแนวทางในการสร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมัย เพื่อให้เป็นสื่อทางสุนทรียภาพ การสร้างทัศนคติ 

ตระหนักในปญหาและรักษานิเวศสิ่งแวดล้อม งานวิจัยเชิงสร้างสรรค์นีเ้ปนการเน้นที่ความคิด (Conceptual art)

ผู้ศึกษาเปลี่ยนบทบาทสร้างผู้สร้างสรรค์ผลงานศิลปะ เป็นผู้ให้ความรู้แบ่งปันองค์ความรู้ทางศิลปะและ�

เรื่องสิ่งแวดล้อม Givers Gain ผู้ให้คือผูไ้ด้รับเมื่อมีการส่งต่อกไ็ด้รับการแลกเปลี่ยนซึ่งกันและกัน เปนการสร้าง�

องค์ความร้ใหม่ ต่อยอดการสร้างสรรค์ท�ำให้กิจกรรมหรือความคิดต่าง ๆ มีความเป็นไปได้ที่จะเป็นศิลปะ�

สร้างความเกี่ยวข้องกับความสัมพันธ์ (Relational art) ระหว่างเวลาขณะกิจกรรมศิลปะ (Time) ซึ่งเปนการท�ำลาย

ระหว่างเส้นแบ่งของชีวิตและศิลปะ โดยเน้นกระบวนการให้ผู้ดมีส่วนร่วมในกิจกรรมที่จัดขึน้กับการปรับเปลี่ยน

พื้นที่จากพื้นที่ทางศิลปะ มีบทสัมภาษณ์สนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเหน (VDO Documentary Art)�

ซึ่งเป็นวิดีโอที่บันทึกเหตุการณ์จริงหรือแสดงให้เห็นสภาพทางสังคมอย่างสร้างสรรค์หรือเรียกว่า การปฏิบัติ�

ที่เป็นการสร้างสรรค์ในสิ่งที่เป็นจริง เป็นกระบวนการที่แสดงออกโดยภาพเคลื่อนไหวและด้วยกระบวนการ�

ที่ต้องการสื่อสารถึงความเป็นจริงผ่านกิจกรรมในการสร้างสรรค์ (Activities art) กิจกรรมที่ใช้ศิลปะเป็น�

ตัวเชื่อมโยงมุ่งเน้นให้ความส�ำคัญต่อขณะก�ำลังปฏิบัติมากกว่าผลที่ได้รับ ตอบสนองต่อความต้องการการมี�

ส่วนร่วมกับเยาวชนอาสาสมัคร อีกทัง้ผลงานที่ได้สร้างสรรค์จากงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์นีย้ังได้รับการยอมรับต่อ
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สาธารณชนในวงกว้างทัง้วงการศิลปะและออกแบบ โดยได้รับเชิญจัดแสดงเปนส่วนหนึ่งของ “นิทรรศการผูบุ้กเบิก

ศิลปะวิดีโอจากประเทศไทย ประเทศสโลวีเนียและประเทศนอร์เวย์ ตั้งแต่ปี 1980” ณ หอศิลปวัฒนธรรมแห่ง

กรุงเทพมหานคร (BACC) ชัน้ 8 กรุงเทพฯ และได้รับคัดเลือกเข้าร่วมจัดแสดงและน�ำเสนอผลงาน ในนิทรรศการ

Debut ครั้งที่ 18 x INNOVATION MATCHING: Let’s Craft คราฟต์อย่างสร้างสรรค์ ณ ศูนย์สร้างสรรค์งาน

ออกแบบ (TCDC) กรุงเทพฯ 

ภาพที ่14 ผลงานทดลองในระยะแรก หล่อด้วยวัสดุเหลือใช้จากอะลมิเนียมกระปอง
ผลงานยังขาดความสมบรูณ์ที่รปทรงขนาด เทคนิค พืน้ผิว

(© Pasutt Kanrattanasutra 14/04/2017)

ภาพที ่15 ผลงานทดลองในระยะต่อมา หล่อด้วยวัสดุเหลือใช้จากอะลมิเนียมกระปอง ผลงานมีขนาดที่ใหญ่ขึน้
รปูทรงพืน้ผิวดีขึน้ แต่ยังมีข้อจ�ำกัดในการท�ำให้ผลงานสมบรูณ์

(© Pasutt Kanrattanasutra 05/08/2017)
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ภาพที ่16 ผลงาน Polar Bear (The Experimental Object by Artist # Aluminum Cans), 2019
ที่พัฒนากระบวนการหล่อผลงานด้วยวัสดุเหลือใช้จากอะลมิเนียมกระปอง สร้างความสมบรูณ์ที่รปทรง ขนาด เทคนิค พืน้ผิว

(© Pasutt Kanrattanasutra 26/12/2018)

ภาพที ่17 ผลงาน Polar Bear (The Experimental Object by Artist # Aluminum Cans), 2019
ผลงานถูกน�ำไปจัดแสดงในนิทรรศการ “นิทรรศการผูบุ้กเบิกศิลปะวิดีโอจากประเทศไทย ประเทศสโลวีเนีย 
และประเทศนอร์เวย์ ตัง้แต่ป 1980” ณ หอศิลปวัฒนธรรมแห่งกรุงเทพมหานคร (BACC) ชัน้ 8 กรุงเทพฯ

(source: Anaras 2020, online)
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ภาพที ่18 ผลงานเชิงทดลองที่หล่อด้วยวัสดุเหลือใช้จากอะลมิเนียมกระปอง ที่ได้ท�ำร่วมกับเยาวชน อาสาสมัคร ผ่านกิจกรรม
ศิลปะ ได้เข้าร่วมและจัดแสดงที่ Debut ครัง้ที่ 18 x INNOVATION MATCHING: Let’s Craft คราฟต์อย่างสร้างสรรค์ 

(source: Panaram 2020, online)

List of Works

List of Works Works

Polar Bear

(The Experimental Object by Artist # Aluminum 

Cans), 2019 49 x 49 x 50 cm., Casting Aluminum 

Cans
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List of Works (ต่อ)

List of Works Works

Iceberg, 2019, DVD Pal, Color and Sound.

3 mins.

Waste Collector, 2019, 

DVD Pal, 

Color and Sound on Metal Scrap Screen, 

13 mins.

The Experimental Object by Volunteers # Aluminum 

Cans 2018, Dimension Variable, 

Casting Aluminum Cans.
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List of Works (ต่อ)

List of Works Works

The experimental object by volunteers # Prototype 

Paper works and Interviews, Dimension variable

Photograph of Art Activities and Workshops, 

Dimension Variable

Grappling-Iron, 2019

length 120 cm.

Steel and Can

(© Pasutt Kanrattanasutra 06/03/2019)
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ในฐานะส่วนหนึง่ของประชากรโลก ฐานะปัจเจกบคุคลสร้างประโยชน์แก่สงัคม และสิง่แวดล้อม

ผู้ศึกษาสนใจการพัฒนาคน โดยเริ่มจากการสร้างจิตส�ำนึกให้กับเยาวชน ด้วยการสร้างสรรค์ผ่านกิจกรรมทางศิลปะ 

ลงมือปฏบิัติจริง เปนการช่วยปรับเปลี่ยนพฤติกรรมให้เยาวชนรู้จักใช้ รู้จักคิด รู้จักรักษาสิ่งแวดล้อมเพื่อความยั่งยืน

ในวันข้างหน้า วิธีการนีเ้ปนวิธีการที่ดีที่สุดวิธีหนึ่ง เนื่องจากเปนการสร้างจิตส�ำนึกจากต้นน�ำ้ การน�ำองค์ความรู้

ความส�ำเรจที่เกิดขึน้ไปเผยแพร่และขยายผล ถือเปนขัน้ตอนที่ค่อนข้างส�ำคัญ ขัน้ตอนหนึ่งของกระบวนการด�ำเนิน

งานโครงการ เพราะเปนการแบ่งปนแลกเปลี่ยนประสบการณ์ที่เกิดขึน้ซึ่งกันและกัน

จากรายงานสถานการณ์มลพิษของประเทศไทย ปี พ.ศ. 2560 ปริมาณขยะมลฝอย (หมายถึง ขยะทั่วไปที่เกิดจาก�

การอุปโภค บริโภค กิจกรรมทัง้หลายของมนุษย์ ไม่ว่าจะเปนบ้านเรือน ชุมชน ตลาด ร้านค้า และโรงงาน) ในป 

พ.ศ. 2560 เกิดขึน้ประมาณ 27 ล้านตัน เพิ่มขึน้ร้อยละ 1.15 เนื่องจากจ�ำนวนประชากรที่เพิ่มขึน้ การขยายตัว

ของเมือง การปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตความเปนอยไปเปนชุมชนเมืองในหลายพืน้ที่ พฤติกรรมการบริโภคของประชาชน

และการเติบโตของการท่องเที่ยว ปญหาอื่นนอกจากการเพิ่มขึน้ของปริมาณขยะ คือ ประสิทธิภาพในการก�ำจัด

ขยะ ยังมีขยะมลูฝอยอีก 7.17 ล้านตัน (ร้อยละ 26) ถกูก�ำจัดอย่างไม่ถกูต้อง เช่น การเทกองหรือเผากลางแจ้ง 

ลักลอบทิง้ในพืน้ที่สาธารณประโยชน์ ลักลอบทิง้ลงสู่แหล่งน�ำ้ ประเทศไทยยังไม่สามารถปลกูฝังจิตส�ำนึกการทิง้

ขยะให้เป็นที่เป็นทางและจัดระบบให้ประชาชนคัดแยกขยะเพื่อทิ้งได้อย่างจริงจัง ต่างจากญี่ปุ่นหรือไต้หวัน�

ที่การแยกขยะเป็นเรื่องพื้นฐานของการใช้ชีวิตในสังคมและมีระบบทิ้งขยะแยกประเภทตามวันเวลาที่ก�ำหนด

ชัดเจน นอกจากนีอ้งค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นกว่าร้อยละ 44 หรือ 2,607 แห่งของไทย ยังไม่มีระบบการเกบ็รวบรวม

ขยะมลฝอยไปก�ำจัด ประชาชนยังต้องก�ำจัดขยะเองในพืน้ที่ของตน ระบบการก�ำจัดขยะของไทย มีปญหาทัง้ต้นทาง 

คือ ผู้ทิง้และปลายทาง คือ ระบบก�ำจัดขยะไม่มีการคัดแยกขยะในครัวเรือนหรือทิง้ขยะลงถังไม่ถกูประเภท

ภาวะโลกร้อนท�ำให้อุณหภูมิของโลกสงขึ้น จึงส่งผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ที่จ�ำเป็นจะต้องปรับตัวเพื่อเอา�

ตัวรอดจากสภาพแวดล้อมที่เปลี่ยนไป บางสายพันธุ์ที่ไม่สามารถปรับตัวได้กมีโอกาสที่จะสญพันธุ์ไปจากโลกนี�้

ยกตัวอย่างสัตว์โลกที่ก�ำลังได้รับความเดือดร้อนจากภาวะโลกร้อนโดยตรงในตอนนีก้ค็ือ สัตว์ที่อาศัยอยูบ่ริเวณ�

น�้ำแข็งขั้วโลก เช่น หมีขั้วโลก เป็นต้น ส�ำหรับมนุษย์ผู้ซึ่งเป็นตัวการส�ำคัญที่ท�ำให้เกิดภาวะโลกร้อนนั้นก็ย่อม�

ได้รับผลกระทบด้วยเช่นกัน 

ผลการวจิยั 

องค์ประกอบทางเนือ้หา (Composition of Content)

ความสนใจส่วนตัวของผู้เข้าร่วมกิจกรรมผ่านกิจกรรมทางศิลปะ การมีส่วนร่วมของเยาวชนอาสาสมัคร การทดลอง

ท�ำต้นแบบจากกระดาษเหลือใช้ เพื่อเป็นสื่อถึงการน�ำกลับมาใช้ใหม่ (Recycle) ประเดนด้านสิ่งแวดล้อม

โดยผู้ศึกษาให้โจทย์ถึงบริบทของสถานที่ที่ท�ำกิจกรรมศิลปะนัน้ ๆ หรือความสนใจประเดนส่วนตัวของผู้เข้าร่วม

กิจกรรม จนถึงขั้นตอนการหล่อด้วยอะลมิเนียมกระป๋องเป็นการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะร่วมสมัยผ่านรปแบบ



47

กิจกรรมทางศิลปะ โดยสร้างสรรค์ผลงานต้นแบบจากเยาวชนอาสาสมัครเป็นการสร้างปฏิสัมพันธ์กันระหว่าง

ศิลปินและเยาวชนอาสาสมัคร ให้เกิดการแลกเปลี่ยนองค์ความร สร้างคุณค่าของวัสดุและเกิดค่านิยมในเรื่อง�

เกี่ยวกับวัสดุเหลือใช้ต่อเยาวชน ชุมชน สังคม การปลกฝังทัศนคติในเรื่องการให้คุณค่า ตระหนักในการใช้วัสดุ�

ในชีวิตประจ�ำวันหรือของใกล้ตัว เพื่อไม่ให้เกิดเปนขยะอย่างรวดเรว็ ไร้ค่า ให้ความส�ำคัญต่อสิ่งแวดล้อม ลดการ

ก่อให้เป็นขยะจากวัสดุเหลือใช้ให้ช้าลงด้วยการใช้ซ�้ำ แปรรูป เป็นการสร้างนวัตกรรมวัสดุและการสร้างระบบ�

ที่ยั่งยืนใหม่ อีกทัง้เปนการตัง้ค�ำถามถึงคุณค่าของวัสดุเหลือใช้กับคุณค่าของความเปนมนุษย์ สิ่งมีชีวิต และนิเวศ

สิ่งแวดล้อม

อภปิรายผลการวจิยั 

วัสดุเหลือใช้ที่ใช้ในการสร้างสรรค์ มีความหลากหลาย แตกต่างกัน เช่น เศษกระดาษ เศษโลหะ เปนต้น มีการใช้

กระบวนการและวิธีในการจัดการ การสร้างสรรค์แตกต่างกัน ยากง่าย ซับซ้อนไม่เหมือนกัน ผู้ศึกษาได้ท�ำ�

การทดลองสร้างต้นแบบด้วยวัสดุเหลือใช้ จากวัสดุประเภทกระดาษ เพื่อหาความเรียบง่าย ขั้นตอนไม่ยุ่งยาก�

ไม่ซับซ้อน เพื่อจะน�ำไปเป็นแบบถ่ายทอดองค์ความร้ส่เยาวชนอาสาสมัครผ่านกิจกรรมทางศิลปะ รวมทั้งให้�

ความรู้ ความเข้าใจเรื่องรีไซเคิล กระตุ้นให้เกิดความเข้าใจปัญหาทางสังคม และสร้างจิตส�ำนึกที่ดีจากการ�

ใช้ประโยชน์จากสิ่งของเหลือใช้ ในการทดลองท�ำต้นแบบจากระดาษเหลือใช้ ถือเป็นวิธีการที่ดี วัสดุหาง่าย�

มีขัน้ตอนการสร้างสรรค์และใช้เวลาเพื่อจะให้เยาวชนอาสาสมัครสร้างสรรค์ต้นแบบไม่กินเวลามากนัก โดยใช้เวลา

ประมาณ 1 ชั่วโมง 30 นาที จึงเหมาะสมกับการสร้างสรรค์ต้นแบบของเยาวชนอาสาสมัคร จากนั้นจะน�ำไปท�ำ�

แม่พิมพ์และหล่อจากอะลูมิเนียมกระป๋องในขั้นตอนสุดท้าย งานวิจัยเชิงสร้างสรรค์ศิลปะร่วมสมัยนี้ผู้ศึกษา�

ได้ท�ำการสังเคราะห์องค์ความร้เกี่ยวกับวัสดุเหลือใช้ที่ได้รับจากการเกบข้อมลภาคสนามมาเปนแรงบันดาลใจและ

สร้างสรรค์ผลงานเชิงทดลองจากวัสดุเหลือใช้ โดยผลงานสร้างสรรค์ของเยาวชนอาสาสมัครและผู้ศึกษา เพื่อให้

เป็นสื่อทางสุนทรียภาพให้ตระหนักถึงปัญหาและส�ำนึกรักสิ่งแวดล้อม น�ำเสนอผลงานสร้างสรรค์ในรูปแบบ�

ศิลปะแนวจัดวาง (Installation art) ผลงานมีลักษณะเป็น 3 มิติ ขนาดผันแปรเปลี่ยนแปลงได้ จ�ำนวน 1 ชุด�

ผลงานภาพถ่าย จ�ำนวน 1 ชุด ผลงานวิดีโอจัดวาง (VDO Installation) จ�ำนวน 1 ชุด งานสื่อ Infographic�

จ�ำนวน 1 ชุด ผลงานศิลปะร่วมสมัย โดยผู้ศึกษาจากวัสดุเหลือใช้ประเภทโลหะ จ�ำนวน 1 ชุด ผลงานศิลปะต้นแบบ 

โดยเยาวชนอาสาสมัคร จากวัสดุเหลือใช้ จ�ำนวน 200 ชิน้

สรปุ

การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ศิลปะสร้างสรรค์จากวัสดุเหลือใช้ อย่างมีส่วนร่วมของเยาวชนอาสาสมัคร เพื่อกระตุ้น�

สร้างส�ำนึกรักสิ่งแวดล้อม ผู้ศึกษาคิดว่าการมีส่วนร่วมของเยาวชนอาสาสมัครที่เป็นเหมือนต้นน�้ำผ่านกิจกรรม

ศิลปะที่ผู้ศึกษาเปนผู้จัดท�ำ สามารถปลกูฝังทัศนคติ ความคิด สร้างจิตส�ำนึกที่ดีต่อสังคมและนิเวศสิ่งแวดล้อมได้ 

การมีส่วนร่วมของเยาวชนอาสาสมัครเหล่านีจ้ะเปนก�ำลังส�ำคัญที่จะสร้างแรงกระเพื่อมเปนพลังที่เข้มแขง็ยิ่งใหญ่

ต่อไปในปจจุบันและอนาคต เยาวชนอาสาสมัครเหล่านีจ้ะเติบโตจะผลักดันร่วมสร้างสิ่งดีมีประโยชน์ ความเจริญ
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งอกงามต่อสังคม สร้างและอนุรักษ์ พัฒนาระบบนิเวศสิ่งแวดล้อมที่ดี ทั้งส่งเสริมสร้างแนวร่วมกับบุคคลอื่น ๆ�

ในครอบครัวและคนในสังคมวงกว้าง ส่งต่อเข้าร่วมสร้างสังคมน่าอยู่ ปัญหาสิ่งแวดล้อมและระบบนิเวศไม่ใช่�

สิ่งไกลตัวทุกคนในสังคมอีกต่อไป หากแต่การจุดประกายเพียงเล็กน้อยจากงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์ของผู้ศึกษา�

จะสามารถสร้างแรงบันดาลใจแก่ผู้สนใจได้ กถ็ือว่าบรรลุวัตถุประสงค์ที่ผู้ศึกษาปรารถนาและตามวัตถุประสงค์�

ที่ต้องการ อีกทัง้การวิจัยเชิงสร้างสรรค์นีเ้ปนการบันทึกและท�ำการวิจัยเรื่องวัสดุเหลือใช้ประเภทโลหะ โดยเฉพาะ

อะลูมิเนียมกระป๋องที่น�ำมาใช้ในการสร้างสรรค์ที่ยังไม่มีผู้ใดเกบข้อมลหรือรวบรวมในเชิงวิจัยอย่างเป็นระบบ�

มาก่อนด้านงานทัศนศิลป์ในประเทศไทย จึงเป็นการรวบรวม เก็บข้อมูลเรื่องรีไซเคิลอย่างเป็นรูปธรรม�

ต่อการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะประเภทนี้ แม้ว่าการสร้างสรรค์ผลงานจากวัสดุเหลือใช้เป็นการสร้างผลงาน�

เชิงรปธรรมในงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์ แต่กล่าวโดยรวมว่าผลส�ำเรจไม่ได้อย่ที่ความสมบรูณ์ ความงามของผลงาน

ศิลปะที่ถกูสร้างสรรค์นัน้ (Art object) หากแต่เกิดขึน้จากการมีส่วนร่วมอย่างสร้างสรรค์ของเยาวชนอาสาสมัคร 

การสร้างปฏิสัมพันธ์ผ่านผลงานศิลปะ แสดงทัศนะของตนในประเดนเรื่องสิ่งแวดล้อมผ่านผลงานสร้างสรรค์

ปลกูจิตส�ำนึก มีทัศนคติที่ดี สร้างส�ำนึกรักสิ่งแวดล้อมอันเปนส่วนหนึ่งของงานวิจัยที่ส�ำคัญในครัง้นี้ 

ข้อเสนอแนะ 

1. จากการศึกษาวิจัยในครั้งนี้ ผู้ศึกษาไม่สามารถเก็บข้อมูลได้อย่างละเอียดครบถ้วน เนื่องจากมีระยะเวลา�

ในการวิจัยที่จ�ำกัด แนวทางในอนาคตจึงอาจจะต้องเกบ็ข้อมลูในเชิงลึกมากกว่านี้ เพื่อเปนประโยชน์ในการวิเคราะห์

ข้อมลในประเดนต่าง ๆ

2. ผู ้ศึกษาพบว่าโครงการวิจัยนี้ มีจุดที่ควรพัฒนาและน�ำไปเป็นแนวทางการปรับปรุงในอนาคต เช่น

การประชาสัมพันธ์หรือให้ความรู้ความเข้าใจการมีส่วนร่วมแก่ผู้เข้าอบรมผู้เข้าร่วมกิจกรรม และอาสาสมัครเยาวชน 

เพื่อให้การมีส่วนร่วม และบรรลุตามเป้าหมายของผู้ศึกษา ทั้งควรมีการต่อยอดกิจกรรม สร้างความคิดริเริ่ม�

สร้างความยั่งยืนในโครงการต่อไป

3. ชนิดและประเภทของวัสดุทางเลือกอื่น ๆ เพื่อการสร้างสรรค์ เป็นเรื่องที่น่าสนใจเป็นอย่างมาก อาจจะเป็น

ประเดนในการวิจัยในอนาคต

4. การจดบันทึกทุกกิจกรรมหรือการทดลองทุกครัง้ เมื่อมาจดภายหลังอาจลืมรายละเอียดสิ่งที่เกิดขึน้ ซึ่งอาจเกิด

แง่มุมที่เปนประโยชน์ต่อการวิจัยในปจจุบันและอนาคต

5. การศึกษาวิจัยในครั้งนี้ ผู้ศึกษาได้รับความรู้ความเข้าใจและแนวทางในการจัดการโครงการผ่านกิจกรรม�

ทางศิลปะ ซึ่งเปนประโยชน์ในการน�ำไปต่อยอด และพัฒนาจัดท�ำโครงการกิจกรรมทางศิลปะต่อไปในอนาคต
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กติตกิรรมประกาศ 

การวิจัยเชิงสร้างสรรค์ศิลปะสร้างสรรค์จากวัสดุเหลือใช้อย่างมีส่วนร่วมของเยาวชนอาสาสมัคร เพื่อกระตุ้นสร้าง

ส�ำนึกรักสิ่งแวดล้อม ได้รับความช่วยเหลือสนับสนุนแนะน�ำจากหลายฝ่ายเป็นอย่างดี ผู้ศึกษาขอขอบพระคุณ�

เป็นอย่างสูงมา ณ ที่นี้ ประกอบไปด้วยพ่อแม่พี่น้องครอบครัวกรรณรัตนสูตร ครอบครัวอินสม เด็กชายดาวิน�

กรรณรัตนสตร คุณศิริลักษณ์ คุณพนิชกิจ ที่คอยสนับสนุนทั้งก�ำลังใจ ก�ำลังทรัพย์ ตลอดจนอาจารย์ที่ปรึกษา

โครงการวิทยานิพนธ์ คือ รองศาสตราจารย์ ดร. ทิพวรรณ ทั่งมั่งมี รองศาสตราจารย์ ดร. ฉลองเดช คูภานุมาต 

และศาสตราจารย์เกียรติคุณ สุรพล ด�ำริห์กุล ที่ให้ค�ำแนะน�ำปรึกษาโครงการวิทยานิพนธ์เปนอย่างดียิ่ง ขอขอบคุณ

การสนับสนุนการวิจัยภายใต้แผนงานเสริมสร้างศักยภาพและพัฒนานักวิจัยรุ่นใหม่ตามทิศทางยุทธศาสตร์�

การวิจัยและนวัตกรรม ประเภทบัณฑิตศึกษา จากส�ำนักงานคณะกรรมการวิจัยแห่งชาติ (วช.) ประจ�ำป 2562
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ʻUtsāhakam Sīkhīeo Samrap Phūprakō̜pkān. [Green Industry Project Green industry 

guide for entrepreneurs]. 8th ed. Bangkok: Department of Industrial Works, 2017.

Lauritsen, R. Superflex: An Artist with 6 Legs: 253 Works, 20 Years, 8 Curators, 1 Exhibition. 

New York: Pernille Albrethsen, 2014.

Panaram, A. “Pasutt Kanrattanasutra Sinlapin Nak ̒ ō̜K Bǣp Pen Krabūankān Phư̄a Sư̄sān Rư̄ang 
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