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การวเิคราะห์สนุทรยีภาพในภาพยนตร์ส้ันไทย ประเภทแอนเิมชัน1

การวเิคราะห์สุนทรยีภาพในภาพยนตร์สัน้ไทย ประเภทแอนเิมชนั1

ผูช่้วยศาสตราจารย์ประจ�ำสาขาวชิาสือ่ศลิปะและการออกแบบสือ่ 

ภาควชิาสือ่ศิลปะและการออกแบบสือ่ 

คณะวจิติรศลิป์ มหาวทิยาลยัเชยีงใหม่

บทคดัย่อ

การวิจัยเรื่องการวิเคราะห์สุนทรียภาพในภาพยนตร์ส้ันไทย ประเภทแอนิเมชันมีวัตถุประสงค์ คือ 

1) เพือ่ศกึษาคณุลกัษณะส�ำคัญในสือ่ภาพยนตร์แอนเิมชนัเรือ่งสัน้ไทยผ่านการวเิคราะห์ในเชงิตวับท และบรบิท

2) เพื่อวิเคราะห์สุนทรียภาพที่ถูกน�ำเสนอผ่านภาพ เสียง และเรื่องเล่าในสื่อภาพยนตร์ แอนิเมชันเรื่องสั้นไทย 

3) เพื่อสังเคราะห์แนวทางในการพัฒนา และส่งเสริมสุนทรียภาพในงานแอนิเมชันไทย 4) เพื่อสร้างสรรค์ 

ผลงานแอนิเมชันที่แสดงออกถึงอัตลักษณ์เฉพาะตัวของผลงานแอนิเมชันไทย 

การวิจัยในครั้งนี้ได้ประยุกต์แนวคิด และทฤษฎีที่หลากหลาย เพ่ือสร้างเป็นเคร่ืองมือวิเคราะห์สุนทรียภาพ 

ในภาพยนตร์สัน้ไทย ประเภทแอนเิมชนั จ�ำนวน 30 เรือ่ง โดยใช้การเลอืกกลุม่ตวัอย่างแบบเจาะจง (Purposive 

sampling) คัดเลือกเฉพาะผลงานแอนิเมชันที่มีคุณภาพดี ข้อค้นพบจากการศึกษาภาคเอกสารมีรายละเอียด 

ทีส่�ำคญัดงันี ้1) ผลงานแอนเิมชนัเรือ่งสัน้ควรมคีวามยาวไม่น้อยกว่า 6 นาท ีเพือ่ทีจ่ะได้มเีวลาเพยีงพอส�ำหรบั

การแนะน�ำตัวละคร 2) รูปแบบของปมความขัดแย้งที่พบมากท่ีสุด คือ ปมความขัดแย้งระหว่างตัวละครกับ 

ความต้องการภายในใจ 3) โครงเรื่องแอนิเมชันทุกเร่ืองจะมีการก�ำหนดคุณลักษณะของส่ิงที่ดีไว้อย่างตายตัว 

โดย “สิง่ทีดี่” จะอ้างอิงระบบคณุค่า ค่านยิม และจรยิธรรมไทย 4) สนุทรยีภาพในผลงานแอนเิมชันเรือ่งสัน้ไทย

คือการสร้างเรื่องแอนิเมชันท่ีสะท้อนความงามของจิตใจการเป็น “คนดี” ตามระบบศีลธรรมไทยดั้งเดิม เช่น 

การนับถือผู้ใหญ่ เสียสละตนเองเพื่อส่วนรวม พอใจในส่ิงที่ตนเองมีอยู่ และไม่กระท�ำผิดข้อบังคับทางศาสนา 

เนื้อหาตามที่กล่าวมานี้ล้วนมุ่งส่งเสริมให้ผู้ชมตระหนักถึงการมีจิตใจที่สูงส่ง
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ข้อค้นพบจากการศึกษาภาคเอกสารน�ำไปสู่การแตกประเด็นทางความคิด ก�ำหนดแนวคิดในการสร้างสรรค ์

ผลงานแอนิเมชนัเรือ่ง “คนด”ี สะท้อนเนือ้หาเกีย่วกบัความดี และความชัว่ในบรบิทสงัคมร่วมสมยัจากการแสดง

ผลงานแอนิเมชันในรูปแบบนิทรรศการเดี่ยวระดับชาติ และกลุ่มระดับนานาชาติ ได้ข้อสรุปของการประเมิน 

ผลงานในระดบัดีเด่น สะท้อนให้เหน็ว่าผลงานแอนเิมชนัได้แสดงออกถงึอตัลกัษณ์เฉพาะตวัของผลงานแอนเิมชนั

ไทยอย่างน่าสนใจยิ่ง 

ค�ำส�ำคัญ: แอนิเมชัน, ศิลปะจัดวาง, เรื่องสั้นไทย, การวิเคราะห์สุนทรียภาพ
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Abstract

The objectives of this research are 1) to study the major characteristics of Thai short animations 

through the textual and contextual analysis; 2) to analyze the aesthetics that is presented through 

images, voices and narratives of Thai short animations; 3) to synthesize the ways to develop 

and present aesthetics in Thai animations; and 4) to create an animation that represents the 

common identities of Thai animations.

In this research, many approaches and theories have been applied to design the tools for the 

analysis of the aesthetics appeared in 30 high-quality Thai short animations which are selected 

through the purposive sampling technique. The findings from the study reveal the following 

significant features. 1) A short Thai animation should not be shorter than 6 minutes as it is 

considered sufficient length to introduce the characters. 2) The conflict mostly found in common 

Thai animations is occurred between a character and the need within. 3) All of the studied 

animations have the predetermined characteristics of ideal goodness which is rooted in the 

values, norms and ethics in Thai society. 4) The aesthetics portrayed in the Thai short animations 

involves creating the animations that reflect beauty of mind or to be a good person regarding 

traditional Thai ethical systems, such as, to pay respect to senior people, to prioritize public 

benefits, to be self-satisfied with what one has and to avoid violation of religious codes. All of 

these features aim to encourage the audiences to be aware of Thai virtue.

Korakot Jairak, Ph.D.



126

The findings from the theoretical study lead to the model concept for producing an animation 

entitled “Good People” that reflects the virtue and vice in the context of contemporary Thai 

society. From a national individual exhibition and an international group exhibition, “Good 

People” has been evaluated at excellent level. Therefore this animation interestingly represents 

the common identities of Thai animations.

Keywords: Animation, Installation, Thai short story, Aesthetics analysis
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The Aesthetics Analysis of Thai Short Film, Animation

1. บทน�ำ

ปัจจบุนั “แอนเิมชนั” เป็นสือ่ทีไ่ด้รบัความนยิมแพร่หลายไปทัว่โลก เนือ่งจากลกัษณะเฉพาะของส่ือชนดินีส้ามารถ

น�ำเสนอเรื่องเล่าหลากหลายรูปแบบตามจินตนาการของผู้สร้าง ความนิยมของแอนิเมชันท�ำให้ภาคธุรกิจ 

และภาครฐัในหลายประเทศพจิารณาทีจ่ะพฒันาผลงานแอนเิมชนัของตนให้กลายเป็น “เศรษฐกจิตลาดสร้างสรรค์” 

(Creative Economy) เฉพาะในประเทศไทย มูลค่ารวมของแอนิเมชันในปี 2554 อยู่ที่ 5,400 ล้านบาท 

โดยเป็นมลูค่าการน�ำเข้าเฉลีย่ถึง 70 % และมลูค่าการส่งออกเพยีง 7% (Somsaman 2013, 23) ตวัเลขดงักล่าว

แสดงให้เห็นว่าการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชันไทยยังมีปริมาณน้อย และมีคุณภาพด้อยกว่าต่างประเทศอยู่บ้าง 

เลก็น้อย (Khunarak 2008, 42) แม้ว่าจะได้รับความสนใจ แต่ปัจจัยท่ีเป็นอุปสรรคส�ำคญัของแอนเิมชันไทย คอื 

“ไม่ได้รับความนิยมจากผู้ชม” รวมทั้งเมื่อเปรียบเทียบกับแอนิเมชันในต่างประเทศก็จะพบว่ามีเนื้อหาที่มี 

ความหลากหลายมากกว่า (Fudet 2005, 2) ในความจรงิคงไม่อาจปฏเิสธว่าผลงานแอนเิมชนัทีผ่ลติโดยคนไทย

เป็นทีน่ยิมน้อยกว่าผลงานจากต่างประเทศ แต่หากพจิารณาในเชงิคุณค่าจะพบว่ามคุีณประโยชน์ต่อเด็กในสังคม

ไทยอย่างมาก เพราะแอนเิมชนัไทยสามารถปลกูฝังค่านยิม และระบบคณุค่าของวัฒนธรรมไทย เรือ่งราวเนือ้หา

ส่วนใหญ่ทีจ่ะสร้างแบบสากล แต่กยั็งสามารถสะท้อนบรบิททางวฒันธรรมไทยได้ดีกว่าภาพยนตร์ทีผ่ลติโดยผูส้ร้าง

จากต่างประเทศ

แม้ว่าแอนิเมชันจะเป็นสื่อที่เปิดโอกาสให้ผู้สร้างได้ทดลอง ทดสอบ ความเป็นไปได้ต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์

แต่เมือ่กล่าวถงึแอนเิมชนัไทยทีผ่่านมาส่วนใหญ่มกัให้ความสนใจกบัแอนเิมชันในระดบัอตุสาหกรรมทีส่ร้างภาพยนตร์

แอนิเมชันเรื่องยาวเพื่อการค้า หลงลืมลักษณะส�ำคัญพื้นฐานของสื่อแอนิเมชันในฐานะที่เป็นผลงาน “ศิลปะ” 

มคีวามงดงาม และสนุทรยีภาพ จะเห็นอย่างชดัเจนว่าในประเทศท่ีประสบความส�ำเรจ็ในอุตสาหกรรมแอนเิมชนั

ไม่ว่าจะเป็นญี่ปุ่น ยุโรป หรืออเมริกา ล้วนแล้วแต่ให้ความส�ำคัญกับแอนิเมชันในฐานะท่ีเป็นผลงานศิลปะ 

ลโีอ ตอลสตอย (Leo Toystoy) นกัเขยีนชาวรสัเซยี ได้อธบิายระดับความกนิใจของศลิปะเอาไว้ว่า เกดิจากเงือ่นไข 

3 ประการ คือ ความคิดใหม่ของเน้ือหาท่ีส�ำคัญต่อมนุษย์ซ่ึงโน้มน�ำความรู้สึกของผู้รับไปสู่สิ่งที่ดีกว่าและ 

ความชัดเจนในการแสดงออกให้สามารถเข้าใจได้ เงื่อนไขประการสุดท้ายซ่ึงส�ำคัญที่สุด คือความจริงใจ 

ในการแสดงออกทีแ่สดงออกจากความรูส้กึภายในของศลิปิน หากยึดหลกัตามหลกัการดงักล่าวแอนิเมชันท่ีผลิต 

ผลงานแบบระบบอุตสาหกรรมขนาดใหญ่จะมีความเป็นศิลปะไม่มากนัก เพราะเป็นการสร้างงานเพ่ือการค้า 

จึงขาดการแสดงออกทีจ่รงิใจของผูส้ร้าง (Thongbai 2007, 156) นอกจากนัน้การสร้างสรรค์ผลงานแอนเิมชนั

เรื่องยาวในเชิงพาณิชย์เป็นการสร้างงานท่ีเป็นไปตามกลไกตลาดท�ำให้ขาดการน�ำเสนอที่แปลกใหม่ การสร้าง 

ผลงานทีแ่ปลก แตกต่าง

การวเิคราะห์สนุทรยีภาพในผลงานแอนเิมชนัเรือ่งสัน้ไทยมคีวามส�ำคัญเป็นอย่างยิง่เพราะแอนเิมชนัเร่ืองสัน้ไทย

ถูกบรรจุไว้ด้วยสุนทรียภาพ หรือความงดงามเฉพาะตัวในแบบไทย ด้วยความท่ีเป็นเรื่องสั้นที่สร้างจากผู้สร้าง 

ท่านเดยีว หรอืทมีงานกลุม่เลก็ ๆ ท�ำให้ผลงานสะท้อนความรู้สึกภายในทีแ่ท้จริงของผู้สร้างผ่านการใช้ตัวละคร 

ฉากและสัญลักษณ์ที่เชื่อมโยงกับบริบทสังคมไทย แม้ว่าแอนิเมชันแต่ละเร่ืองจะถูกสร้างสรรค์ด้วยความเชื่อ 
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ที่แตกต่างหลากหลาย แต่การวิเคราะห์สุนทรียภาพแอนิเมชันในเชิงวิชาการจ�ำนวนหลายเรื่องจะท�ำให้เห็น

คุณลกัษณะเฉพาะ หรอืจดุร่วมของแอนเิมชนัเรือ่งสัน้ไทย ต�ำแหน่ง “ตรงกลาง” ทีผู่ส้ร้างหลายคนมีร่วมกนัคอื

องค์ความรูท้ีม่คีณุค่าส�ำหรบัการสร้างสรรค์งานแอนเิมชนัทีต้่องการให้แสดงบรบิทเฉพาะของวฒันธรรมไทย เพราะ

กระบวนการวิเคราะห์สุนทรียภาพนัน้มคีวามคล้ายคลงึกบักระบวนการหาความรูข้องนกัปรชัญาทีมุ่ง่ศกึษาให้เกดิ

ความเข้าใจ และน�ำความเข้าใจนั้นไปแสวงหาตั้งค�ำถามเพื่อหาความจริงที่ดีกว่า หรือเพื่อให้เข้าใกล้ความจริง

มากกว่าเดมิ ค�ำตอบของการวเิคราะห์สนุทรียภาพแอนิเมชนัเรือ่งสัน้ไทยในครัง้นีไ้ม่ได้สิน้สดุทีก่ารให้ความหมาย 

หรือหานิยามแก่นแท้ตายตัวของสุนทรียภาพในผลงานแอนิเมชันเร่ืองส้ันไทย แต่เป็นการต้ังปัญหาเพ่ือน�ำ 

ข้อค้นพบจากการวิเคราะห์มาพิจารณาให้เกิดความเข้าใจแนวคดิทางสงัคมและวฒันธรรมทีถ่กูบรรจอุยูใ่นแอนิเมชนั

เรือ่งสัน้ไทย โดยข้อสรปุจากงานวจิยัจะถูกน�ำมาพฒันาในเชิงสร้างสรรค์ให้เป็นผลงานแอนเิมชนัเรือ่งส้ันไทย

2. สนุทรยีภาพในปัจจบุนั

สนุทรยีภาพ (Aesthetics) เป็นค�ำศพัท์ทีเ่กดิขึน้มาใหม่ในศตวรรษที ่18 บญัญตัขิึน้โดยนกัปรชัญาชาวเยอรมนั 

โบมการ์เด็น (Alexander Baumgarten) เพื่ออธิบายการสัมผัสรับรู้ และการตัดสินความงามด้วยอารมณ ์

ความรูส้กึ ความเป็นจริงมนษุย์มปีระสบการณ์ทีเ่กีย่วข้องกบัความงามอยูต่ลอดเวลา เช่น ความงามในธรรมชาติ 

ความงามในตวัมนษุย์ด้วยกนัเอง หรอืความงามในวตัถสุิง่ของทีพ่บเหน็ในชวิีตประจ�ำวนั (Hick 2012, 1 - 16)

สนุทรยีภาพเป็นประเดน็ทีถ่กูถกเถยีงด้วย “เหตผุล” เพือ่พยายามจะหาค�ำอธบิายให้ชดัเจนอย่างยาวนานในโลก

ตะวนัตก นับตัง้แต่ยคุสมยักรีกทีแ่สวงหาความงามตาม “ต้นแบบ” หรอืสดัส่วนของพทีาโกรสั จนถงึยคุฟ้ืนฟทูี่

ให้ความสนใจกบัการสร้างภาพต้นแบบของมนษุย์ทีง่ดงามผ่านความเชือ่แบบดัง้เดมิทีว่่าศลิปะ คอืผลงานสร้างสรรค์

โดยความลึกล�้ำของอัจฉริยะบุคคล ต่อมาความเช่ือเกี่ยวกับวิธีคิด และวิธีปฏิบัติเกี่ยวกับสุนทรียภาพตามจารีต

ดัง้เดมิได้ถูกโต้แย้ง และลดบทบาทลง การพยายามใช้เหตผุลเพือ่ก�ำหนดนิยามของสนุทรยีภาพทีแ่น่นอนตายตัว 

ได้ถกูตัง้ค�ำถามโดยนกัคดินกัปรัชญาหลงัสมยัใหม่ท่ีแสดงให้เหน็ว่าศลิปะไม่ควรถกูจ�ำกดัด้วยสนุทรยีภาพทีเ่ป็น

แบบฉบับทางการ แต่ควรที่จะเน้นการค้นพบ และสร้างสรรค์สิ่งแปลกใหม่ที่ศิลปิน และผู้ชมมีส่วนร่วม 

ในการตดัสนิ ประเมนิค่าตามประสบการณ์ และรสนยิมส่วนบุคคล ผลงานศลิปะร่วมสมยั (Contemporary Art) 

ของศิลปินหลายท่าน อาจมีรูปแบบการแสดงออกที่ไม่เกี่ยวข้องกับความงาม แต่เกี่ยวข้องกับความเป็นมนุษย ์

การวพิากษ์ปัญหาทางสงัคม หรอืประเดน็ปัญหาเกีย่วกบัความเป็นผลงานศลิปะ

แน่นอนว่าสุนทรียภาพในผลงานแอนิเมชันเรื่องสั้นไทยต้องเกี่ยวข้องกับความงดงามของการออกแบบรูปทรง 

หรอืการเคลือ่นไหวในงานแอนเิมชนั แต่ความงามทางกายภาพเป็นเพยีงองค์ประกอบหน่ึงของสุนทรยีะ การมอง

เพยีงความงามพืน้ผวิทางกายภาพอย่างเดียวยงัไม่เพยีงพอ เพราะสนุทรยีะในปัจจบุนัไม่ใช่การประเมนิความงาม 

เพียงผิวเผิน แต่มุ่งวิเคราะห์พิจารณาการประสานสัมพันธ์เชื่อมโยงแนวคิดของผู้สร้าง บริบทเฉพาะของสื่อ

กับคุณค่าในเชงิวฒันธรรมทีม่ต่ีอผูช้ม ผลงานทีม่สีนุทรยีะต้องสร้างให้เกดิความประทบัใจ ซาบซึง้ และตระหนกั

ครุน่คดิถงึสภาวะแวดล้อมรอบตวั 
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3. การวเิคราะห์ผลงานแอนเิมชนัเรือ่งส้ัน

การวจิยัในครัง้น้ี ได้ท�ำการวิเคราะห์ผลงานแอนเิมชนัเร่ืองสัน้จ�ำนวน 30 เรือ่ง โดยวเิคราะห์ใน 2 รปูแบบ คอื

3.1 การวเิคราะห์ตวับท

เพือ่ส�ำรวจ ตรวจสอบเนือ้หา และรปูแบบภายในผลงานแอนเิมชนัเป็นการวเิคราะห์ด้วยเทคนคิ “Microanalysis” 

แบ่งแยกองค์ประกอบแอนิเมชันในแต่ละฉากออกเป็นส่วนย่อย ๆ เพ่ืออธิบาย การเปล่ียนแปลงรายละเอียด 

ทางเทคนคิทีเ่ปลีย่นไปตามเวลา (Buchan 2014, 111) โดยท�ำการวเิคราะห์โครงเรือ่ง ภาษาแอนเิมชนั ตวัละคร 

มุมมองในการเล่าเรือ่ง ปมความขดัแย้ง สถานทีห่รอืฉาก การจัดแสง กล้อง การล�ำดบัภาพ โครงสร้างของภาพ 

ความหมาย และการเคลือ่นไหวตามหลกัการแอนเิมชนั

3.2 การวเิคราะห์บรบิท 

เพือ่อธบิายถงึบรบิททางด้านการเมอืง เศรษฐกจิ สังคม และวฒันธรรมในผลงานแอนเิมชนั การวเิคราะห์ทัง้ 2 

รปูแบบจะสะท้อนให้เหน็จดุร่วม หรอืส่วนเชือ่มโยงการส่ือสารความเป็นศลิปะในผลงานแอนเิมชนัเร่ืองสัน้ไทย 

ผลงานแอนเิมชนัท่ีมคีณุค่าในเชงิสนุทรยีะต้องมคีณุค่าในเชงิวฒันธรรม

4. ข้อค้นพบจากการวิเคราะห์ผลงานแอนิเมชันเรือ่งส้ัน

การวเิคราะห์ผลงานแอนเิมชนัเรือ่งสัน้ไทย จ�ำนวน 30 เร่ือง มข้ีอค้นพบส�ำคญัดังนี้

4.1 ความยาวของผลงานแอนเิมชนั

จากการวิเคราะห์ผลงานแอนิเมชันเรื่องส้ันไทย จ�ำนวน 30 เร่ือง มีข้อค้นพบเกี่ยวกับความยาวของเนื้อหาคือ 

ผลงานที่มีความยาวน้อยที่สุด 2.10 นาที ความสั้นของเนื้อเรื่องท�ำให้ไม่สามารถน�ำเสนอโครงเรื่องที่ม ี

ความซบัซ้อน และมช่ีวงวกิฤตเพยีงคร้ังเดียว การน�ำเสนอทีส่ัน้ท�ำให้ไม่สามารถสร้างความเหน็อกเหน็ใจตวัละคร 

(Empathy) เพราะในตอนเริม่ต้นเรือ่งขาดการแนะน�ำตวัละคร การส�ำรวจผลงานแอนเิมชนัเรือ่งอืน่ ๆ ท่ีมีความ

ยาวไม่ถงึ 5 นาท ีพบปัญหาในการเล่าเรือ่งคล้ายกนัคอื ไม่มกีารแนะน�ำตวัละครในตอนต้นเร่ืองทีม่รีายละเอยีด

มากพอ 
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นิยามของแอนเิมชนัทีด่คีอื การสร้างให้ตวัละครทกุตวัในเนือ้เรือ่งท�ำให้ผูช้มเชือ่ว่าเป็นสิง่มชีวีติทีมี่ความคดิเป็น

ของตัวเอง แอนเิมชนัทีด่ไีม่ใช่การใช้เทคนคิสร้างการเคลือ่นไหวทีส่มบรูณ์แบบ แต่เป็นการสร้างให้ผูช้มสมัผสัได้

ถึงเจตนา อารมณ์ความรู้สึกแรงปรารถนาของตัวละคร (Catmull 2014, 15) แอนิเมชันที่มีความยาวของ 

เรือ่งน้อยเกนิไปจะไม่สามารถให้รายละเอยีดเกีย่วกบัตัวละครได้ครบถ้วน ท�ำให้ตัวละครดูไร้ชวีติ

ค่าเฉลีย่ความยาวผลงานแอนเิมชนัท่ีศกึษาคอื 5.21 นาท ีแต่ไม่มผีลงานแอนเิมชนัเรือ่งไหนทีม่คีวามยาวเท่ากบั

ค่าเฉลี่ย ผลงานที่มีความยาวใกล้เคียงที่สุดมีความยาว 5.15 นาที ด้วยความยาวมากกว่า 5 นาที ท�ำให้ช่วง 

ตอนต้นเรือ่งสามารถน�ำเสนอรายละเอยีดเกีย่วกบัตวัละครได้มากพอทีจ่ะท�ำให้เข้าใจถงึแก่นของเร่ืองในตอนจบ

ผลงานแอนิเมชันทีมี่ความยาวมากทีสุ่ดคอื มีความยาว 9.45 นาท ีมช่ีวงวกิฤตมากกว่าหนึง่ครัง้ ในช่วงวกิฤตสงูสุด

มีการใช้เทคนคิการเล่าย้อนอดตี (Flashback) เพือ่ให้ผูช้มเข้าใจถงึการคลายปมความขดัแย้งในใจของตวัละคร 

เกิดความเห็นอกเห็นใจตัวละครที่กระท�ำความผิด ส�ำหรับตอนจบของแอนิเมชันที่มีความยาวมากกว่า 6 นาที 

ขึ้นไป จะมีฉากตัวละครกลับสู่สภาวะปกติหรือโลกปกติ ท�ำให้โครงเรื่องมีความสมบูรณ์กว่าแอนิเมชันที่มี 

ความยาวน้อยกว่า 6 นาที

จากการวเิคราะห์ความยาวผลงานแอนเิมชนั 30 เรือ่ง เกดิข้อค้นพบว่า แอนเิมชนัทีม่คีวามยาวน้อยกว่า 6 นาที 

จะมโีครงสร้างการเล่าเรือ่งทีไ่ม่สมบูรณ์ เพราะขาดการให้รายละเอยีดในช่วงแนะน�ำตวัละคร และการกลบัเข้าสู่

สภาวะปกตใินตอนจบ อย่างไรกต็าม การมโีครงสร้างการเล่าเรือ่งไม่สมบรูณ์กไ็ม่ใช่ปัจจยัส�ำคญัทีม่ผีลต่อคุณภาพ

ของผลงาน ปัญหาที่ส�ำคัญของการมีความยาวที่น้อย คือ โลกของแอนิเมชัน และตัวละครขาดมิติ ความลึก 

ผู้ชมอาจไม่เข้าใจ “แรงปรารถนา” ที่ผลักดันให้ตัวละครแก้ไขปมความขัดแย้งในเรื่อง ท�ำให้ขาดอารมณ์ร่วม 

ในการรับชม ดังนั้น ในการสร้างผลงานแอนิเมชันเรื่องส้ันให้ครบอรรถรสในการรับชมผลงานแอนิเมชันควรมี 

ความยาวไม่ต�ำ่กว่า 6 นาที



ปีที ่12 ฉบับท่ี 1 มกราคม - มถุินายน 2564131

The Aesthetics Analysis of Thai Short Film, Animation

4.2 รปูแบบของปมความขัดแย้งในการเล่าเรือ่ง

ตารางที ่1 รปูแบบของปมความขัดแย้งในการเล่าเรือ่ง

รปูแบบของปมความขดัแย้งในการเล่าเร่ือง จ�ำนวนเรือ่ง (30)

ปมความขดัแย้งระหว่างตัวละคร กับตวัละคร 7

ปมความขดัแย้งระหว่างตัวละคร กับความต้องการ
ภายในใจของตวัละคร

17

ปมความขัดแย้งระหว่างตัวละคร กับสังคม 5

ปมความขดัแย้งระหว่างตัวละคร กับธรรมชาติ 1

ปมความขดัแย้งระหว่างตัวละคร กับโชคชะตา 0

จากการวิเคราะห์ปมความขัดแย้งในการเล่าเรือ่ง ได้ข้อค้นพบว่าแอนเิมชนัทกุเรือ่งทีศ่กึษาจะมปีมความขดัแย้ง

เพยีงเร่ืองละรูปแบบ ไม่มรีปูแบบของปมความขดัแย้งระหว่างตวัละครกบัโชคชะตา รปูแบบของปมความขัดแย้ง

ท่ีพบมากท่ีสุด คือ ปมความขัดแย้งระหว่างตวัละครกบัความต้องการภายในใจของตวัละคร ซึง่แบ่งได้เป็น 2 กลุม่ 

คอื

4.2.1 ตัวละครเกิดความขัดแย้งภายในใจตนเอง เนื่องจากสภาพสังคม และวัฒนธรรมมีการเปล่ียนแปลง 

ตวัละครรูสึ้กโดดเดีย่วเพราะต้องตกอยูท่่ามกลางความเปลีย่นแปลงทีต่นเองไม่พอใจ เช่น ต้องการกลับไปเป็นเดก็ 

หรอืต้องการย้อนเวลากลบัไปหาคนในครอบครวัทีเ่สยีชวีติไป			 

4.2.2 ตัวละครมีความจ�ำเป็นต้องเลือกระหว่างการกระท�ำความดีหรือความชั่ว โดยส่วนใหญ่ ตัวละครเลือก 

ที่จะเป็น “คนดี” แต่มีหลายเรื่องที่ตอนสุดท้ายตัวละครเลือกที่จะเป็น “คนช่ัว” เพ่ือสร้างตอนจบแบบหักมุม 

ตัวละครที่เลือกจะเป็น “คนชั่ว” มีลักษณะที่คล้ายกันคือการไม่ส�ำนึกในความผิด หรือพยายามสร้างการคิด 

ในเชงิเหตผุลเข้าข้างตนเอง			 

ข้อแตกต่างท่ีส�ำคญัระหว่างตวัละครคนด ีและคนชัว่คือ การตระหนกัถงึความดชีัว่ของตนเอง ในตอนจบตวัละคร

คนดีจะเลือกกระท�ำความดี ส่วนตัวละครคนชั่วจะเลือกกระท�ำความชั่ว คนชั่วมักเป็นผู้มีอ�ำนาจหรือพลัง 

ที่มากกว่าคนดี ในตอนจบของเรื่องคนชั่วจะใช้อ�ำนาจไปในทางที่ไม่ถูกต้อง แม้จะมีช่วงเวลาที่ระลึกถึง 

ความถูกต้อง แต่คนชั่วก็จะเลือกกระท�ำความชั่วโดยไม่สนใจชีวิตหรือความเดือดร้อนของผู้อื่น ความดีหรือ 

ความชัว่ในผลงานแอนเิมชนัจงึข้ึนอยูก่บัการม ี“สติ” ของตัวละคร
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ข้อค้นพบที่ส�ำคัญคือ โครงเรื่องแอนิเมชันทุกเรื่องจะมีการก�ำหนดคุณลักษณะของสิ่งที่ดีไว้อย่างตายตัว 

โดย “สิง่ทีดี่” ในเนือ้เรือ่งนัน้จะอ้างองิจากระบบคณุค่า ค่านยิม และจรยิธรรมของสงัคมไทย เช่น อดตี ธรรมชาติ 

อิสระ และความไม่เห็นแก่ตัว ว่าคือสิ่งดีที่ตัวละครเอกต้องการได้รับ แอนิเมชันหลายเรื่องสอดแทรกเนื้อหา 

เก่ียวกับความดี และการเป็น “คนดี” แสดงเนื้อหาเก่ียวกับคนท่ีมีลักษณะดูเหมือนจะเป็นคนดี แต่กลับแฝง 

ไปด้วยความน่ากลวั หรอืความชัว่ร้ายภายในจติใจ บางเรือ่งเป็นการต่อสู้ ไล่ล่า ไล่จบัระหว่างตวัละครกบัตวัละคร 

โดยในตอนจบตวัละครเอกจะต้องเลอืกว่าตนเองจะเป็นคนด ีหรอืคนชัว่ ประเดน็ “คนด”ี ในงานแอนเิมชนั สะท้อน

ถงึหลกัคดิของผูส้ร้างสรรค์ผลงานท่ีได้รบัอทิธพิลจากค่านยิม และกฎเกณฑ์ทางศลีธรรมของวัฒนธรรมไทย

4.3 สนุทรยีภาพในภาพยนตร์แอนเิมชนัเรือ่งส้ันไทย 

ทุกแนวคิดและหลักการสุนทรียศาสตร์ที่มนุษย์ได้สร้างขึ้นแม้จะมีความแตกต่างกันในรายละเอียด แต่มีความ

สอดคล้องกันในประเด็นคุณค่าของความงามในงานศิลปะ ผลงานศิลปะที่ดีควรจะต้องยกระดับจิตใจของผู้ชม 

ให้สูงขึ้น อริสโตเติลนักปรัชญาคนส�ำคัญท�ำให้เกิดการเล่าเรื่องแบบ 3 องก์ ได้แสดงทรรศนะเกี่ยวกับศิลปะว่า

เป็นการเลยีนแบบบทกวี หรือเร่ืองเล่าในลักษณะต่าง ๆ เป็นการเลยีนแบบ “ความจรงิ” ทีเ่มือ่สร้างให้เกดิความ

สะเทอืนใจจะสร้างความครุน่คดิถงึความเจบ็ปวด หรอื “katharsis” (Catharsis ในภาษาองักฤษ หมายถงึการ

ล้างบาป หรอืการท�ำให้บรสิทุธิ)์ การรบัชมละครคอืการรบัชมโศกนาฏกรรมทีท่�ำให้เกดิความกลวั และความสงสาร

สามารถท�ำให้จติใจผูช้มบรสิทุธิไ์ด้ (Barsam 2007, 321 - 322)

จากการวิเคราะห์เนื้อหาผลงานแอนิเมชันเรื่องสั้นไทยพบว่า ผลงานแอนิเมชันทุกเรื่องได้สร้างให้ผู้ชมเกิดการ

สะท้อนความคิดถึงคุณค่าของ “ความดี” ที่อิงกับระบบศีลธรรมแบบดั้งเดิมของไทย เช่น การนับถือผู้ใหญ่

การเสยีสละตนเองเพือ่ส่วนรวม ความพอใจในสิง่ทีต่นเองมีอยู่ และการไม่กระท�ำผดิข้อบงัคบัทางศาสนา เนือ้หา

ตามทีก่ล่าวมานีล้้วนมุ่งส่งเสรมิให้ผูช้มตระหนกัถึงการมจีติใจทีส่งูส่ง สนุทรยีภาพในผลงานแอนเิมชนัเรือ่งสัน้ไทย 

คือ การสร้างเรื่องแอนิเมชันที่สะท้อนความงามของจิตใจ การเป็น “คนดี” ตามระบบศีลธรรมไทยด้ังเดิม

แม้แก่นของเรือ่งจะเกีย่วข้องกบัระบบศลีธรรมดัง้เดิม แต่เนือ้หาถกูน�ำเสนอในรปูแบบร่วมสมยั ไม่มผีลงานเร่ือง

ไหนทีม่ลีกัษณะเป็นศลิปะแนวประเพณี ฉากตวัละคร สะท้อนภาพชวีติปัญหาทางสงัคมทีเ่กดิขึน้จรงิในโลกปัจจบุนั

โดยเฉพาะปัญหาเกีย่วกบัประเดน็ของการเป็น “คนด”ี คนดไีม่สามารถดจูากรูปลกัษณ์ภายนอกได้ แต่ต้องพจิารณา 

ที่ความดีในจิตใจ แอนิเมชันหลายเรื่องน�ำเสนอภาพลักษณ์ของตัวละครแบบตะวันตกและญ่ีปุ่น แต่ก็ไม่ได้ขัด

กับ “ความเป็นไทย” ในทางกลบักันผลงานลูกผสมในลกัษณะน้ีได้อนรัุกษ์และได้จรรโลง “ความดแีบบไทย ๆ ” 

ขึน้มาใหม่ให้น่าสนใจ กลายเป็นสนุทรียภาพแบบใหม่ทีเ่ป็นส่วนหนึง่ของวฒันธรรมไทยร่วมสมยั ผลงานมแีก่น

ของเร่ืองซึง่ผูกตดิกบัระบบศลีธรรมดัง้เดมิของไทย แต่รปูแบบการน�ำเสนอเป็นไปอย่างอสิระตามความต้องการ

ของผูส้ร้าง

ในความคดิของผูเ้ขยีนแม้ว่าผลงานแอนเิมชนัทกุเรือ่งจะน�ำเสนอเนือ้เรือ่งเกีย่วกบัความดีไว้อย่างน่าสนใจ แต่หาก

พินิจพิเคราะห์อย่างละเอียดจะพบว่าผลงานแอนิเมชันไม่สามารถท�ำให้เกิดการตระหนักถึง “ความดี” หรือ 

ความส�ำคญัทีจ่ะต้องเป็น “คนด”ี ผลงานไม่สามารถสร้างสภาวะในจิตใจให้ผูช้มเกดิความรูส้กึว่าต้องเปลีย่นตนเอง
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ให้เป็นคนทีด่ขีึน้ จากประเดน็ดังกล่าวท�ำให้ผูเ้ขยีนได้กลบัไปทบทวนทรรศนะเกีย่วกบัศลิปะของเพลโตท่ีกล่าวว่า

ศิลปะเป็นการเลยีนแบบ (Mimesis) หรอืเป็นการท�ำส�ำเนาจากโลกของแบบ (Ideal Form) ทฤษฎว่ีาด้วยแบบ 

(Theory of Forms) ของเพลโต (Warburton 2018, 15 - 16) กล่าวถึงโลกที่แตกต่างกัน 2 โลก คือ โลกของ 

รปูแบบ (Form) หรอืโลกในอดุมคต ิและโลกทีร่บัรูไ้ด้ หรอืโลกทีเ่ราด�ำรงอยู่

โลกที่รับรู้ได้ไม่มั่นคงมีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา เป็นส�ำเนาที่ไม่สมบูรณ์แบบจากโลกของรูปแบบซ่ึงเป็น 

โลกแห่งแนวความคดิทีค่�ำนงึถงึความเทีย่งแท้ไม่เปลีย่นแปลง ส�ำหรบัเพลโตงานศลิปะคอืการคดัลอกทีไ่ม่สมบรูณ์

ทีต่�ำ่กว่าของจรงิ ดงันัน้ หากวเิคราะห์ตามแนวคดิของเพลโตผลงานแอนเิมชนัทีส่ะท้อนเรือ่งราวของความดย่ีอม

ไม่สามารถเทยีบกบัศีลธรรมทางศาสนาทีเ่ป็น “ความดทีีส่มบรูณ์แบบ” มนษุย์ทีต้่องการเป็นคนดคีวรจะให้ความ

ส�ำคัญกับศีลธรรมทางศาสนามากกว่าการรับรู้ประเด็นศีลธรรมจากการประสบพบ อย่างไรก็ตาม ผู้เขียนไม่ได้

หมายความว่าการได้รบัชมผลงานแอนเิมชันเกีย่วกับความดจีะไม่มีประโยชน์ หรือคณุค่าแต่ผลงานแอนเิมชนัหลาย

เรือ่งทีศ่กึษาไม่ได้น�ำผูช้มไปสูก่ารตระหนกัรูถ้งึความดีในโลกของแบบ ผลงานแอนเิมชนัทีเ่กีย่วกบัความดีไม่สามารถ

ถกูพจิารณาในฐานะความจรงิแท้ในตวัเอง แต่ผลงานทีด่จี�ำเป็นจะต้องน�ำผูช้มไปสูก่ารครุน่คดิถงึความจรงิทีส่มบรูณ์ 

หรอืความดตีามหลกัศาสนา 

ประเดน็ท่ีได้กล่าวไปให้แนวคดิกบัผูเ้ขยีนทีจ่ะสร้างสรรค์ผลงานแอนเิมชันท่ีตวัละครเอกได้รับชมผลงานแอนเิมชนั

เก่ียวกับความดี แต่ตัวละครเอกไม่ได้ครุ่นคิดประเด็นเก่ียวกับความดีตามเนื้อหาแอนิเมชันท�ำให้เขาหรือเธอ 

ไม่เข้าใจความหมายของความดท่ีีแท้จรงิ

5. การก�ำหนดแนวคดิโครงเร่ืองแอนิเมชนั

การศกึษาผลงานแอนเิมชันเรือ่งสัน้ไทย จ�ำนวน 30 เรือ่ง แสดงให้เหน็ว่าผลงานแอนเิมชนัทีม่คีวามยาวน้อยกว่า 

6 นาท ีจะมเีวลาไม่เพยีงพอส�ำหรบัการแนะน�ำ หรอืให้รายละเอยีดส�ำคญัเกีย่วกับตวัละคร ผลงานแอนเิมชนัเรือ่ง 

“คนด”ี ก�ำหนดให้มคีวามยาวประมาณ 8 นาที โครงเรือ่งจะเล่าเรือ่งแบบดบัเบลิเจอร์นย์ี (Double Journeys) 

เรื่องราวของตัวละครเอก 2 คนท่ีอยู่ในโลกที่แตกต่างกัน ให้ความส�ำคัญกับตัวละคร ทั้ง 2 ตัวเท่าเทียมกัน

เมื่อเร่ืองราวด�ำเนินไปจนถึงตอนจบเหตุการณ์ของตัวละครทั้ง 2 จะเชื่อมโยงกัน เพื่อตั้งค�ำถามกับผู้ชมถึง 

การก�ำหนดคุณค่าของ “คนดี” ว่าไม่ใช่ส่ิงที่บุคคลจะก�ำหนดขึ้นมาได้เอง เพราะความดีที่แท้จริงต้องเชื่อมโยง 

กบัศลีธรรมทางศาสนา 

ปมความขดัแย้งในเรือ่งเป็นความขดัแย้งระหว่างตวัละครกับความต้องการภายในใจของตวัละคร ซึง่เป็นรปูแบบ

ปมความขัดแย้งท่ีพบมากท่ีสดุ จากการศกึษาแอนเิมชนั 30 เรือ่ง การทีป่มความขัดแย้งรปูแบบนีถ้กูใช้มากทีส่ดุ 

สาเหตอุาจมาจากโครงเรือ่งส่วนใหญ่ของงานแอนเิมชนัท่ีน�ำมาศกึษาเป็นเรือ่งทีม่เีนือ้หาเกีย่วกบัการปะทะระหว่าง

ความต้องการในจติใจของตวัละครกบัข้อบงัคับศลีธรรมทางสังคม ซ่ึงในตอนท้ายของเร่ืองตัวละครต้องเลือกว่า

จะท�ำตามความต้องการของตนเอง (เป็นคนไม่ดี) หรอื ท�ำตามข้อบังคบัทางสงัคม (เป็นคนดี) จากข้อมลูท่ีได้กล่าว

ไปทัง้หมดผูเ้ขียนได้ก�ำหนดแนวคดิโครงเรือ่งแอนเิมชนัเร่ือง “คนดี” ดังนี้
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วัฒนธรรมไทยได้ส่งต่อภาพร่างทางความคิดของการที่ต้องด�ำรงตนเป็น “คนดี” ให้อยู่ในส�ำนึกของคนไทย 

การเป็นคนดีคือสิ่งที่คนไทยถูกพร�่ำสอนตั้งแต่เด็กจนโต ศาสนาพุทธคือ เครื่องยึดมั่นทางใจอย่างหนึ่งในฐานะ 

ที่ท�ำให้คนเกิดความรู้สึกว่าตนเองเป็นคนดี เมื่อเกิดปัญหาคนไทยจะตั้งจิตเพื่อระลึกถึงความดี หรือศาสนา 

เพราะความรู้สึกที่ว่าเมื่อตนเป็นคนดีก็จะได้รับการปกป้องคุ้มครองจากสิ่งศักดิ์สิทธิ์ หรือได้รับผลตอบแทน 

จากการเป็นคนดี แต่ในการระลึกถึงความดีหากไม่ได้ครุ่นคิดถึงหลักธรรมทางศาสนา ก็อาจเป็นเพียงการท�ำให้

ตนเองเกดิความรูส้กึดใีนช่วงเวลาสัน้ ๆ จากประเด็นดังกล่าวได้สร้างสรรค์เป็นภาพยนตร์คอมพวิเตอร์แอนิเมชนั 

3 มิติแสดงเรื่องเล่าเกี่ยวกับตัวละครที่ระลึกถึงความดีชั่วขณะ แม้ว่าภูมิหลังหรือสิ่งที่ก�ำลังจะกระท�ำจะไม่ดี 

แต่หากเชือ่ หรอืระลึกถึงความดช่ัีวขณะได้ ตนก็จะสามารถเป็นคนดี และอยูร่อดปลอดภยัได้

6. ความหมายผลงานในแอนเิมชนัเรือ่ง “คนดี”

หัวข้อนี้แสดงการแยกย่อยความคิด เพื่อให้เข้าใจความหมายของเนื้อหา เร่ืองราวในผลงานงานแอนิเมชันเร่ือง 

คนดี ดงันี้

6.1 โลกปกติ และโลกจนิตนาการ ในงานแอนเิมชนั

แอนเิมชันเรือ่ง “คนด”ี น�ำเสนอโลกทีแ่ตกต่างกนั 2 ลกัษณะ คอื โลกปกติ (Mundane) หรอืโลกแห่งความจรงิ 

ของหญิงสาวที่ส่งผลงานแอนเมชั่นเข้าประกวด และโลกจินตนาการ (Fantastic) โลกในผลงานแอนิเมชัน 

เพือ่แสดงให้เหน็ถงึความแตกต่างของโลกทัง้ 2 ลักษณะให้ชดัเจน การออกแบบโทนส ีสภาพแวดล้อม การเคลือ่นไหว

จงึมคีวามแตกต่างกนั

ในโลกปกตทิกุอย่างด�ำเนนิไปในลกัษณะเฉือ่ยชา ตวัละครมกัอยูใ่นท่าทางการนัง่ครุน่คดิอยูก่บัที ่เหมอืนถกูควบคมุ

ให้อยูใ่นกรอบ ไม่มกีารเปล่งเสยีงพดู มเีพยีงเสยีงคดิภายในใจ บรรยากาศแสงสเีป็นสสีนัออกโทนสเีทาขุน่ไม่สดใส 

ให้ความรู้สึกสงบน่ิง แสดงความน่าเบื่อของชีวิตประจ�ำวัน ส่ิงของภายในฉากถูกจัดองค์ประกอบเรียบร้อย 

เป็นระเบยีบสามารถระบุ “หน้าที”่ การใช้งานสิง่ของได้อย่างชดัเจน โลกปกตเิป็นโลกที่ “มคีวามหมาย” ถกูควบคุม

จดัการอย่างเป็นระบบ
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โลกจินตนาการด�ำเนนิอย่างรวดเรว็ ตวัละครไม่หยดุนิง่เคลือ่นไหวอยูต่ลอดเวลา ตวัละครเปล่งเสยีงพดู แต่มกัเป็น

เสยีงอุทานทีไ่ม่มีความหมาย บรรยากาศแสงสเีป็นสสีนัออกโทนร้อนรนุแรง สิง่ของในฉากไร้ระเบยีบ แสดงความ

โกลาหล ความขัดแย้งท่ีรนุแรงโลกท่ีล่มสลาย

สิ่งของต่าง ๆ ในโลกจินตนาการถูกวางซ้อนทับกัน แยกไม่ออกว่าสิ่งไหนคืออะไร สิ่งต่าง ๆ ในโลกจินตนาการ 

จงึเป็นสิง่ที่ “ไม่มคีวามหมาย” เป็นโลกท่ีไร้ระเบยีบ ระบบ และกฎเกณฑ์ ปราศจากการควบคมุ แต่ในโลกทีไ่ม่มี

ความหมายนี้มีองค์พระพุทธรูปทองค�ำตั้งอยู่ตรงกลาง พระพุทธรูปเป็นวัตถุชิ้นเดียวที่มีความหมาย มีคุณค่า 

ในโลกจินตนาการท่ีทุกสิง่ไม่มคีวามหมาย

ภาพที ่3 ตวัละคร และกล้องในโลกจนิตนาการเคลือ่นไหวอย่างรวดเร็ว
(© Korakot Jairak 22/04/2018)
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ภาพที ่4 สิง่ของภายในโลกจนิตนาการจัดองค์ประกอบไร้ระเบยีบ
(© Korakot Jairak 22/04/2018)

ภาพที ่5 พระพทุธรปูทองค�ำวตัถชุิน้เดยีวทีมี่ความหมาย มคีณุค่าในโลกจินตนาการ
(© Korakot Jairak 22/04/2018)
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6.2 ศลีธรรมทางศาสนา กับศลีธรรมเชงิเหตผุล ความดี และความไม่ดี ในงานแอนเิมชนั

ประเดน็ทางศลีธรรมมคีวามซบัซ้อนอาจแบ่งศีลธรรมได้ 2 ลกัษณะคอื “ศลีธรรมทางศาสนา” ศลีธรรมแบบดัง้เดมิ

เป็นเคร่ืองมือส�ำคญัในการควบคุมความประพฤตขิองบคุคล ในสงัคมไทยกฎสงูสดุท่ีควบคมุจติส�ำนกึร่วมของคน 

ในสงัคมคอื กฎทางศาสนา หรือ “ข้อห้ามทางศาสนา” การฝ่าฝืนข้อบงัคบัทางศาสนามผีลให้ได้รบัความผดิท้ังโทษ

ทางกฎหมายและโทษทางสังคม การกระท�ำตาม “กฎ” เป็นเครื่องมือชี้วัดแบ่งแยกความเป็น “คนดี” และ 

“คนไม่ดี” ความเป็นคนดี หรอืคนไม่ดไีม่ใช่สิง่ทีบ่คุคลก�ำหนดเองได้ แต่วดัจากการควบคมุตนเองให้อยูใ่นศลีธรรม

ทางศาสนา

ศีลธรรมเชิงเหตุผล มีฐานคิดมาจากแนวคิดสมัยใหม่ มโนทัศน์ที่เกิดขึ้นในยุโรปประมาณศตวรรษที่ 19 มนุษย ์

สมยัใหม่สามารถใช้เหตุผลและเจตจ�ำนงอสิระในการก�ำหนดตัวเอง เพราะมนษุย์มสิีทธิ เสรีภาพ ในการก�ำหนด

นิยามความหมาย และเป้าหมายของชีวิตเอง (Thaweesak 2017, 42 - 45) ศีลธรรมตามแนวคิดสมัยใหม่เป็น 

ศีลธรรมที่ต้องตรวจสอบความมีเหตุมีผล ศีลธรรมไม่ใช่ความจริงสูงสุดที่เชื่อมโยงกับข้อบังคับทางศาสนา 

อมิมานเูอล คานท์ (Immanuel Kant) นกัปรชัญาชาวเยอรมนัได้ก�ำหนดวธิกีารตรวจสอบเหตุผลของศลีธรรม

โดยให้น�ำหลักการส่วนตัวมาตั้งค�ำถามว่าหลักการนี้ดีที่จะยึดปฏิบัติหรือไม่ หากตอบได้ว่าดี ให้ถามต่อไปว่า 

แล้วมนัดต่ีอมนษุย์ทกุคนควรยดึถอืปฏบิตัร่ิวมกนัหรือไม่ ถ้าหาค�ำตอบทีส่มเหตุสมผลคอืศลีธรรมเชงิเหตุผลทีด่ี

ส�ำหรบัทกุคน (Thaweesak 2017, 198 - 199)

อย่างไรก็ตาม ไม่ว ่าจะเป็นศีลธรรมทางศาสนา หรือศีลธรรมเชิงเหตุผลก็ล้วนแล้วแต่เป็นข้อบังคับ 

(Commandments) หรอืกฎ (Law) ด้วยกันท้ังส้ิน ส�ำหรับฌาคส์ ลากอง (Jacques Lacan) นกัจติวเิคราะห์ชาว

ฝร่ังเศส “กฎ” คือ ข้อบังคับ ห้ามไม่ให้เราท�ำสิ่งที่แท้จริงเราต้องการจะท�ำ (Rosing 2016, 133) ศีลธรรม 

ทางศาสนาห้ามไม่ให้ขโมยของผูอ้ืน่ เพราะแท้ทีจ่รงิแล้วเรามคีวามต้องการครอบครองวตัถทุีเ่ราไม่ได้เป็นเจ้าของ

หรอืศลีธรรมเชงิเหตผุลบงัคบัให้เราใช้เหตผุลในการตดัสนิใจ เพราะในความจริงมนุษย์เป็นสิง่มชีีวติท่ีไม่มีเหตุผล 

กฎ คอื สิง่ทีส่�ำคญัในการควบคมุความประพฤติไม่ว่ามนษุย์จะถอืศลีธรรมในลกัษณะใด

ประเดน็ศีลธรรมทัง้ 2 ทีไ่ด้กล่าวไปถกูน�ำเสนอในแอนเิมชนัเรือ่ง “คนด”ี ผ่านเรือ่งเล่าเกีย่วกับตวัตนของมนษุย์

ในสภาวะทีไ่ร้กฎ ซึง่สภาวะท่ีไร้กฎน้ีเกิดจากจติส�ำนกึของมนษุย์เองว่าตนเองอยู่ในสภาวะท่ีปราศจากการควบคมุ 

2 ลกัษณะ คอื 1) อยูใ่นสถานะท่ีมกีฎควบคมุอยู่ แต่คดิว่าสามารถหลบซ่อนจากการกระท�ำความผดิ ฉากโลกปกติ

การกระท�ำของหญงิสาวในตอนจบเมือ่เหน็เงนิรางวลัตกบนพืน้เธอคดิว่าไม่มใีครเห็นจงึหยบิเงนิรางวลัเกบ็ไว้เป็น

ของตนเอง 2) ในสถานท่ีซึ่งไม่มีกฎใด ๆ ควบคุม ฉากโลกจินตนาการ ชายหนุ่มผมสั้นสังหารชายหนุ่มผมยาว 

เพือ่แย่งชงิองค์พระพทุธรปูทองค�ำ
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ภาพที ่6 หญงิสาวเกบ็เงนิรางวลัไว้เป็นของตัวเอง
(© Korakot Jairak 22/04/2018)

ภาพที ่7 ชายหนุ่มผมสัน้สังหารชายหนุม่ผมยาว
(© Korakot Jairak 22/04/2018)
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เมือ่อยูใ่นสถานะทีไ่ม่มใีครรูว่้ากระท�ำผดิ ศลีธรรมทางศาสนาและศลีธรรมเชงิเหตุผล เป็นกฎทีส่ามารถควบคมุ

บุคคลไม่ให้กระท�ำผิดได้ ศีลธรรมทางศาสนาห้ามไม่ให้กระท�ำผิดเพราะขัดกับหลักธรรมทางศาสนาศีลธรรม 

เชิงเหตุผลท�ำให้เกิดการครุ ่นคิดเชิงเหตุผลไม่กระท�ำผิดเพราะไม่ใช่เหตุผลที่ดีกับคนอื่น แต่ในสถานที่ 

ซึง่ไม่มกีฎควบคมุ โลกทีไ่ร้ระเบยีบ ไร้เหตผุล ศลีธรรมเชงิเหตผุลไม่สามารถน�ำมาบงัคบัใช้ได้ มเีพยีงศลีธรรมทาง

ศาสนาทีส่ามารถควบคมุไม่ให้บุคคลกระท�ำความผดิ เพราะแม้จะไม่มเีหตุผล แต่ยงัมีหลกัศลีธรรมสากลควบคมุ

ความประพฤติของบุคคลอยู่ เช่น ในฉากโลกจินตนาการชายหนุ่มผมยาวเปลี่ยนใจไม่สังหารชายหนุ่มผมสั้น 

เพราะระลึกได้ถึงศีลธรรมทางศาสนา แม้จะอยู่ในโลกไร้ระเบียบไม่มีเหตุผล แต่หลักศีลธรรมทางศาสนา 

เป็นข้อบงัคบัท่ีเป็นสากล การฆ่าคนจงึเป็นความผดิหรอืความชัว่ทีห้่ามกระท�ำ

ภาพที ่8 ชายหนุ่มผมยาวละเว้นชวีติชายหนุ่มผมสัน้
(© Korakot Jairak 22/04/2018)

6.3 บทวเิคราะห์ โครงสร้าง การด�ำเนนิเรือ่งแอนเิมชัน

โครงสร้างการด�ำเนนิเร่ือง

องก์ที ่1

ในพิธีมอบรางวัลการประกวดผลงานแอนิเมชันเร่ืองส้ัน หญิงสาวผู้ได้รับรางวัลรองชนะเลิศอันดับท่ี 2 นึกถึง 

ภาพหายนะเมอืงทีล่่มสลายจากนวิเคลยีร์ในผลงานแอนเิมชนัเรือ่ง “คนด”ี แอนเิมชนัทีไ่ด้รบัรางวัลชนะเลศิอนัดับ 

ที ่1 หญงิสาวครุน่คดิ ต่อว่ากรรมการว่าตดัสนิใจผิดพลาดทีไ่ม่ให้รางวลัชนะเลศิอนัดับที ่1 กบัเธอ
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สาระส�ำคญั

เนื้อหาตอนต้นแสดงลักษณะนิสัยของหญิงสาวที่ไม่ยอมรับการตัดสิน หรือความคิดเห็นของผู้อ่ืน อคติส่วนตัว 

สร้างความคิดเหน็ด้านลบทีใ่ห้ความส�ำคญักบัความปรารถนาส่วนตัวมากกว่าเหตผุล หรอืเสยีงส่วนใหญ่ของคน 

ในสังคม ฉากระเบดินวิเคลยีร์ในแอนเิมชนัเป็นสญัลกัษณ์ของการท�ำลายล้างอารยธรรมสงัคมเมอืงทีเ่ตม็ไปด้วย

ความเจริญ เนือ้หาผลงานแอนเิมชนัตลอดทัง้เรือ่งไม่ได้แสดงทีม่าหรอืสาเหตขุองการถล่มเมืองด้วยระเบิดนิวเคลยีร์ 

ระเบิดนิวเคลียร์คือหายนะครั้งใหญ่ที่ไม่มี “เหตุผล” การท�ำลายล้างชีวิตผู้อื่น การกระท�ำผิดหลักศีลธรรม 

อย่างไร้เหตผุล

ผลจากการระเบดิทีร่นุแรงของระเบดินวิเคลยีร์ท�ำให้ฝุ่นควนัปกคลุมไปทัว่ทัง้เมอืง เกดิความพล่ามวัมองไม่เหน็

ตัวเมืองที่เป็นฉากหลัง ท่ามกลางฉากหลังที่พล่ามัวตัวอักษรช่ือเร่ือง “A DECENT MAN” ค่อย ๆ ปรากฏตัว 

ขึน้มา ตวัอกัษร “A DECENT MAN” แสดงตวัด้านหน้าฝุน่ควนั เป็นภาพเชงิสญัลกัษณ์ถงึความพล่ามวั ไม่ชดัเจน

ของตัวละครในการท�ำความเข้าใจกับความหมายของ “คนดี” โดยหลังจากตัวอักษรชื่อเรื่องหายไป ตัวละคร 

หญงิสาวจะเริม่ต้นแสดงความคดิในใจว่าตนเองเป็นคนดี การด�ำเนนิเรือ่งต่อจากนีจ้ะแสดงมโนทศัน์ของหญงิสาว

ทีม่ต่ีอความดี

ภาพที ่9 ฉากระเบดินวิเคลียร์ถล่มเมือง
(© Korakot Jairak 22/04/2018)



142

ภาพที ่10 ฝุน่ควนัปกคลมุไปทัว่ท้ังเมือง ตวัอกัษรชือ่เรือ่งค่อย ๆ แสดงตวัขึน้มา
(© Korakot Jairak 22/04/2018)

หญงิสาวเริม่แสดงออกถงึตวัตนทีช่อบคดิหาเหตผุลเข้าข้างตนเองด้วยเสยีงบ่นในใจไม่ยอมรบัค�ำตดัสนิของกรรมการ

ต่อว่าผู้เข้าประกวดที่ได้รับรางวัลชนะเลิศอันดับที่ 1 ว่า ไม่ได้ตั้งใจสร้างสรรค์ผลงานเท่ากับเธอ ในตอนนี้ผู้ชม 

ยังไม่ทราบว่าสิ่งที่หญิงสาวคิดอยู่ในใจเป็นความจริงหรือไม่ เพราะเป็นเพียงการฟังความคิดเพียงด้านเดียว 

จากหญิงสาว เธออาจเป็นบุคคลท่ี “คนดี” หรือ “คนไม่ดี” ก็ได้ขึ้นอยู่กับความจริงที่จะถูกเปิดเผยในเนื้อหา 

ตอนต่อไป ในระหว่างทีห่ญงิสาวแสดงความคดิในใจต่อว่าผู้อ่ืน ภาพได้ตดัสลับเป็นภาพวิหารถกูท�ำลายภาพไฟลกุ

ท่วมองค์พระพุทธรูปทองค�ำในวิหาร ความสูญสลายของวัฒนธรรมที่เกิดจากการขาด “ศีลธรรมทางศาสนา”

และ “ศีลธรรมเชิงเหตุผล” เพราะหากมีศีลธรรมหรือความคิดในเชิงเหตุผลความหายนะดังกล่าวจะไม่เกิดขึ้น

เน้ือเรื่ององก์ที่ 2 แสดงเฉพาะฉากผลงานแอนิเมชันเร่ืองคนดีไม่มีฉากปรากฏตัวของหญิงสาว แต่ในองก์ที่ 3 

การปรากฏตวัของหญิงสาวจะให้ค�ำตอบว่าเกีย่วกบัตัวตนทีแ่ท้จรงิของเธอ

ภาพที ่11 ฉากวหิารถกูท�ำลาย ฉากไฟลุกท่วมองค์พระพทุธรปูทองค�ำในวหิาร
(© Korakot Jairak 22/04/2018)
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องก์ที ่2

เปลี่ยนฉากจากโลกแห่งความจริง (โลกปกติ) เป็นโลกแอนิเมชันเร่ืองคนดี (โลกจินตนาการ) ในโลกแอนิเมชัน 

ชายหนุ่มผมยาวต่อสู้กับชายหนุ่มผมสั้น เพื่อแย่งชิงองค์พระพุทธรูปทองค�ำ ชายหนุ่มผมยาวมีโอกาสท่ีจะใช้ 

เหลก็แหลมสงัหารชายหนุม่ผมสัน้ แต่เขาต้องหยุดชะงกัเม่ือเหน็ชายหนุม่ผมสัน้ประนมมือนกึถงึสิง่ศักด์ิสทิธ์ิภาวนา

ขอให้ดวงวิญญาณไปสู่สุขคติหากต้องตาย ชายหนุ่มผมยาวโยนเหล็กแหลมทิ้งลงบนพื้น เขาเลือกที่จะไว้ชีวิต 

ชายหนุม่ผมส้ัน เพราะตวัเขาเองก็เคยท�ำเช่นน้ันในช่วงเวลาทีต่นคิดว่าจะต้องเสียชีวิตไปด้วยแรงระเบดินิวเคลยีร์ 

ช่วงวกิฤตนัน้ชายหนุม่ผมยาวได้ยกมือข้ึนประนมมอืขอให้สิง่ศกัด์ิสทิธิ ์และคณุงามความดท่ีีเคยท�ำมาช่วยบนัดาล

ให้ตนเองนัน้รอดปลอดภัย ในขณะทีช่ายหนุม่ผมยาวก�ำลงัเผลอตกอยู่ในภวงัค์ชายหนุม่ผมสัน้หยบิเหลก็แหลมขึน้

มาแทงชายหนุม่ผมยาวจนสิน้ใจ จากนัน้จงึเดินไปหยบิองค์พระพทุธรปูทองค�ำแล้วเดินจากไป

สาระส�ำคญั

โครงเรื่ององก์ที่ 1 และองก์ที่ 2 ไม่มีผลต่อเนื่องในการด�ำเนินเรื่อง จนกว่าจะเข้าบทสรุปในองก์ที่ 3 เนื้อหา 

องก์ที่ 2 เป็นการแสดงเรื่องเล่าในงานแอนิเมชันที่เกี่ยวกับคน 2 คนที่มีความโลภในจิตใจเหมือนกัน เมื่อทั้ง 2

อยู่ในวิกฤต ต่างได้น�ำความเชือ่ทางศาสนามาเป็นทีย่ดึมัน่ทางจติใจ ภาวนาให้ตนเองรอดพ้นจากภยัอนัตราย หรือ 

หากมีอันเป็นไปกข็อให้ตนเองไปสูส่ขุติ เพราะตนเองเป็น “คนด”ี มกีรรมดทีีไ่ด้กระท�ำไว้ในอดตี แอนเิมชนัไม่ได้

ให้ข้อมูลภูมิหลงัของตวัละครทัง้ 2 กบัผูช้มว่าคนท้ัง 2 แท้ท่ีจรงิแล้วเป็นคนดหีรือไม่ดี แต่การท่ีตวัละครท้ัง 2 ต่อสู้

เพ่ือแย่งชิงองค์พระพุทธรูปทองค�ำแสดงถึงการมีมุมมองต่อศาสนาในฐานะ “สิ่งศักด์ิสิทธิ์” ที่มีคุณค่าเมื่อได้ 

ครอบครองจะน�ำมาซึ่งความเจริญหรือสภาวะที่ดีขึ้น หาได้ระลึกถึงศาสนาในฐานะ “ศีลธรรม” ตัวละครทั้ง 2 

ไม่เข้าใจหลกัธรรมค�ำสัง่สอนทางศาสนาอย่างแท้จริง

ภาพที ่12 องก์ที ่2 การต่อสู้ระหว่างชายหนุม่ผมยาว และชายหนุม่ผมสัน้
(© Korakot Jairak 22/04/2018)
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ในตอนต่อมาตัวละครชายหนุม่ผมยาวแสดงถงึการมี “สติ” ละเว้นชีวติชายหนุม่ผมสัน้ เพราะหวนคดิถงึเหตกุารณ์

ในอดตีทีไ่ด้ตัง้จติอธิษฐานระลกึถงึกรรมดีของตนให้รอดปลอดภยั การทีช่ายหนุม่ผมยาวถกูชายหนุม่ผมสัน้สงัหาร

แม้ได้ละเว้นชีวิตชายหนุ่มผมสั้นหากพิจารณาตาม “เหตุผล” โดยไม่เข้าใจหลักธรรมทางศาสนาอย่างแท้จริง 

อาจตีความว่าชายหนุ่มผมยาว “ท�ำดีได้ชั่ว” เพราะแม้จะท�ำความดีแต่ก็ยังคงต้องเสียชีวิต การท�ำดีไม่ได้ด ี

ของชายหนุม่ผมยาวหากยดึถอืตามหลกัศลีธรรมทางศาสนาสามารถอธบิายได้ว่าผลดขีองกรรมดยีงัไม่ทนัออกมา

ถกูตดัรอนด้วยกรรมช่ัวในอดตีเสยีก่อน ซึง่เห็นได้จากการทีเ่ขามคีวามต้องการครอบครององค์พระพทุธรปูทองค�ำ

ในฐานะ “วัตถ”ุ ทีม่ค่ีาไม่ใช่ในฐานะตวัแทนของหลกัธรรมค�ำสัง่สอน ชายหนุม่ผมยาวเป็นคนทีไ่ม่ด�ำรงตนอยูใ่น

หลกัธรรมค�ำสัง่สอนของศาสนา

ภาพที ่13 ชายหนุ่มผมยาวหวนคดิถงึเหตกุารณ์ในอดตี ท�ำให้ได้สตลิะเว้นชวีติชายหนุม่ผมสัน้
(© Korakot Jairak 22/04/2018)
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องก์ที ่3

เปลีย่นกลบัมาเป็นฉากโลกปกติ แต่ในตอนจบมีการตดัสลบัไปมาระหว่างโลกปกตขิองหญิงสาว และโลกแอนเิมชนั

แฟนตาซี หญงิสาวครุน่คดิถงึแต่เรือ่งทีต่นเองไม่ได้รางวัลทีต้่องการจนลมืสงัเกตว่าพิธมีอบรางวลัการประกวดผล

งานแอนเิมชนัเรือ่งสัน้จบไปแล้ว เหลอืเพยีงเธอทีน่ัง่อยูใ่นห้องตามล�ำพัง เมือ่รู้เช่นนัน้เธอจึงลุกขึน้เดินออกจาก

ห้องประชมุ แต่ในขณะนัน้เธอเหน็เงินรางวลัชนะเลศิอันดับที่ 1 ตกอยูบ่นพ้ืนหญิงสาวยิม้ด้วยความดีใจ และยกมอื

ขึ้นประนมมือขอขอบคุณสิ่งศักดิ์สิทธิ์ท้ังหลายท่ีท�ำให้เธอได้รับโชคลาภ เกิดความส�ำเร็จตามที่ใจปรารถนา 

เธอกล่าวค�ำว่า “สาธ”ุ จากนัน้จงึหยบิเงินรางวลัขึน้มาเป็นของเธอ

สาระส�ำคญั

การพัฒนาองก์ที่ 1 และ 2 เช่ือมโยงส่งผลต่อการด�ำเนินเร่ืองในองก์ท่ี 3 ซ่ึงเป็นบทสรุปของเนื้อหาท้ังหมด 

เมื่อหญิงสาวหลุดจากห้วงคะนึงทางความคิดเกี่ยวกับผลงานแอนิเมชันเร่ืองคนดี กลับสู่โลกปกติ เสียงบ่นในใจ

ต่อว่ากรรมการ และผู้เข้าประกวดที่ชนะรางวัลชนะเลิศอันดับที่ 1 ด�ำเนินต่อไปอย่างรุนแรงยิ่งขึ้น เธอไม่พอใจ 

เป็นอย่างมากทีต่นเองได้รบัเพยีงรางวลัรองชนะเลศิ หญงิสาวเริม่ยกย่องตนเองในฐานะ “คนด”ี ทีส่มควรได้รบั

ผลตอบแทนของความดี ในช่วงน้ีผู้ชมยังคงไม่ทราบแน่ชัดว่าเสียงบ่นในใจของหญิงสาวเป็นความจริงหรือไม ่

เธอเป็นคนดีตามท่ีกล่าวอ้างในใจหรือไม่ จนเมื่อหญิงสาวได้พบเงินรางวัลชนะเลิศตกอยู่บนพ้ืน และเก็บไว้เป็น 

ของตน เธอได้ยกมือข้ึนประนมมือขอบคุณสิ่งศักดิ์สิทธิ์ท่ีท�ำให้เธอได้รับโชคลาภ พร้อมทั้งกล่าวค�ำว่า “สาธุ” 

เพือ่เป็นการแสดงความชืน่ชมยนิดใีนบุญความดีของตนเอง

ภาพที ่14 เมือ่กลบัสูโ่ลกปกตหิญงิสาวเกดิความไม่พอใจท่ีตนเองได้รบัรางวลัรองชนะเลศิ 
(© Korakot Jairak 22/04/2018)
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เน้ือเรื่ององก์ที่ 1 และองก์ที่ 2 เริ่มมีผลต่อเนื่องในการด�ำเนินเรื่องเมื่อหญิงสาวแสดงธาตุแท้ของตนออกมาว่า 

แท้ทีจ่รงิแล้วเธอไม่ใช่ “คนด”ี แต่เป็นคนทีพ่ยายามใช้ความคดิเชงิเหตผุลส่วนตัวว่าเธอคอืคนดี ฉากในองก์ที่ 3 

หลายฉากใช้เทคนิคการท�ำภาพซ�้ำให้ใกล้เคียงกับฉากในองก์ท่ี 2 เช่น ฉากท่ีหญิงสาวก้มตัวลงเก็บเงินรางวัล 

กับฉากท่ีชายหนุ่มผมสั้นก้มลงเก็บองค์พระ แสดงถึงลักษณะที่คล้ายกันของหญิงสาวและชายหนุ่มที่กระท�ำผิด 

ศีลธรรมเพราะต้องการครอบครองสิ่งของที่ไม่ใช่ของตนหรือฉากตัวละครท้ัง 3 ยกมือข้ึนประนมมือแสดงถึง 

มมุมองความเข้าใจเกีย่วกบัศาสนาของตวัละครทัง้ 3 ทีเ่หมอืนกนัคอืเข้าใจศาสนาในฐานะสิง่ศกัดิส์ทิธิท์ีส่ามารถ

ขอความช่วยเหลอืได้หากตนเองเป็นคนดี

ภาพที ่15 การท�ำภาพซ�ำ้ใกล้เคยีงกนัระหว่างฉากชายหนุม่ก้มลงเกบ็องค์พระ กบัหญงิสาวเกบ็เงนิ
(© Korakot Jairak 22/04/2018)

ภาพที ่16 ตวัละครทัง้ 3 ทีป่ระนมมอืเพือ่ขอความช่วยเหลือจากส่ิงศกัดิสิ์ทธิ์
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การเน้นย�้ำเชิงเปรียบเทียบระหว่างฉากในองก์ที่ 2 และองก์ที่ 3 สร้างความชัดเจนเกี่ยวกับตัวตนของหญิงสาว 

ตัวละครหลักของเรื่อง การบ่นในใจว่าตนเองสมควรได้รับรางวัลชนะเลิศอันดับที่ 1 ซ�้ำไปมา น�ำไปสู่บทสรุป 

ของแก่นเรือ่งทีต้่องการให้ทบทวน และตัง้ค�ำถามเกีย่วกบัความเข้าใจความหมายของการเป็น “คนด”ี โดยในเรือ่ง

ได้บรรยายให้เห็นอย่างชดัเจนผ่านตวัละครทีห่าเหตผุลเข้าข้างตนเองว่าตนเป็นคนด ีแม้แต่ตอนท่ีกระท�ำความผดิ

ก็ไม่ได้หวาดกลัวบาปกรรมเพราะเข้าใจว่าสิ่งท่ีท�ำอยู่นั้นเป็นสิ่งที่ดี ความเข้าใจความหมายเกี่ยวกับ “คนดี” 

ทีไ่ม่ได้อิงกบัหลกัศีลธรรมทางศาสนา แต่ยดึตดิกบัเหตผุลส่วนตวักลายเป็นอ�ำนาจทีบ่่อนท�ำลายบคุคลจากภายใน

จติใจ 

การไม่แสดงตวัตนทีช่ดัเจนของหญงิสาวในตอนต้นเรือ่งท�ำให้เกดิมติใินการน�ำเสนอเรือ่งทีล่กึซึง้แตกต่างไปจาก

การน�ำเสนอตัวละครอย่างตรงไปตรงมา ในตอนจบของเรือ่งได้สะท้อนถงึจติใจมนษุย์ทีต่กต�ำ่ เสือ่มถอย ฉากเมอืง

ที่ล่มสลายด้วยระเบิดนิวเคลียร์ในงานแอนิเมชันเรื่องคนดีไม่ได้เป็นเพียงการจัดองค์ประกอบทางกายภาพให้ด ู

น่ากลัว แต่ยังมีความหมายเปรียบเปรยในเชิงสัญลักษณ์ถึงความสัมพันธ์ระหว่างประเด็นความผิด และบาป 

ของมนษุย์ ซึง่หากคดิและมเีหตุผลเข้าข้างตนเองว่าเป็น “คนด”ี ความผดิหรอืบาปในระดบัใดกส็ามารถทีจ่ะกระท�ำ

ได้ไม่ว่าจะเป็นการลกัขโมย การท�ำลายล้างชีวติของผู้อืน่

6.4 ภาพในเชงิสญัลกัษณ์ในแอนเิมชนั

ภาพเชิงสัญลักษณ์เป็นภาพที่ท�ำให้เกิดความซับซ้อนในการตีความ ภาพเชิงสัญลักษณ์ต่าง ๆ ในแอนิเมชันมี 

ความหมาย ดังนี้

6.4.1 ภาพซากศพท่ีแห้งเป็นหนิ

ฉากซากศพท่ีแห้งเป็นหินปรากฏข้ึนครั้งแรกในช่วงเปลี่ยนผ่านจากองก์ที่ 1 ไปองก์ที่ 2 เปลี่ยนจากโลกปกติ 

(โลกจริง) เป็นโลกแฟนตาซี (โลกแอนิเมชัน) ฉากการเปล่ียนเร่ิมต้นจากภาพหญิงสาวอารมณ์หงุดหงิด จากนั้น 

ฉากหลังค่อย ๆ เปลี่ยนเป็นภาพซากศพท่ียื่นมือออกมาที่หญิงสาว แต่แล้วภาพของหญิงสาวก็จางหายไป 

กล้องยังคงเคลื่อนท่ีต่อไปเปิดเผยให้เห็นหัวกะโหลก และมือท่ียื่นเข้าใกล้มากขึ้นจนเหมือนจะย่ืนมือออกมาหา 

ผู้ชมที่อยู่นอกจอ ในช่วงท้ายขององก์ที่ 3 ซากศพแห้งเป็นหินปรากฏอีกคร้ังโดยมีลักษณะเป็นภาพซ�้ำเหมือน 

ครั้งแรก แต่ในครั้งนี้กล้องได้เคลื่อนท่ีออกไปไกลขึ้นท�ำให้เห็นว่าแท้ที่จริงแล้วมือของซากศพได้ยื่น 

ออกไปยงัองค์พระพทุธรปูทองค�ำท่ีวางอยูด้่านหน้า ทนัใดนัน้ตัดภาพเป็นด้านหลงัของชายหนุม่ผมส้ันทีก่�ำลงัถือ

พระพทุธรปูทองค�ำ ชายหนุม่ผมสัน้แสดงกิรยิาเหมอืนรูส้กึว่ามอีะไรบางอย่างตดิตามเขาอยูด้่านหลงั เมือ่หนัไปดู

เขากแ็สดงอาการก้มหน้าเสยีใจ
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ภาพที ่17 ฉากซากศพทีแ่ห้งเป็นหิน
(© Korakot Jairak 22/04/2018)

ภาพที ่18 ฉากซากศพแห้งเป็นหนิในช่วงท้ายขององก์ที ่3
(© Korakot Jairak 22/04/2018)
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ซากศพที่แห้งเป็นหินเมื่อปรากฏในงานแอนิเมชัน (หรือในงานสร้างสรรค์ชนิดอื่น) โดยปกติจะมีความหมาย 

ที่คล้ายคลึงกันคือสัมพันธ์กับความตาย ภูตผี ปีศาจ สิ่งอัปลักษณ์ที่เกี่ยวข้องกับความประพฤติที่ช่ัวร้าย การผิด 

ศีลธรรม ซึ่งมักเกิดขึ้นในช่วงเวลามืดหรือตอนกลางคืน เพราะเป็นช่วงเวลาของการซุกซ่อนปิดบังความชั่วร้าย 

แต่ในผลงานแอนเิมชันเรือ่งคนด ีซากศพทีแ่ห้งเป็นหินปรากฏขึน้ในฉากตอนกลางวนั เป็นความชัว่ร้าย หรือปีศาจ

ทีไ่ม่ได้เกีย่วพนัธ์กบัความมดื ท�ำให้มคีวามหมายไปในทางตรงข้ามกับการปิดบงัซกุซ่อนการกระท�ำผดิ สอดคล้อง

กับเนื้อหาของเรื่องที่เกี่ยวข้องกับบุคคลที่กระท�ำผิดศีลธรรม แต่ไม่ส�ำนึกในบาปกรรมคิดว่าตนเองนั้นเป็น 

“คนด”ี ไม่เคยท�ำอะไรผดิ เมือ่ไม่ได้ท�ำผดิจงึไม่มคีวามจ�ำเป็นต้องปกปิดซุกซ่อนความชัว่

มือที่ยื่นออกมาของซากศพในการปรากฏตัวครั้งแรกเหมือนจะคว้าตัวหญิงสาวไว้เป็นพวกเดียวกัน (ภาพที่ 17) 

และมือที่ยื่นออกมาในการปรากฏตัวครั้งสุดท้ายเหมือนจะคว้าองค์พระพุทธรูป (ภาพที่18) ในทั้ง 2 ฉาก มือที่ 

ยืน่ออกมาไม่สามารถคว้าตัวหญงิสาวและพระพทุธรูปได้ เป็นภาพในเชงิสญัลกัษณ์หมายถงึกรรมดี และกรรมชัว่

ทีย่งัมาไม่ถงึ หญงิสาวทีเ่ป็นคนไม่ดยัีงไม่ได้ผลจากการกระท�ำความชัว่ของตนเองจงึท�ำให้คดิว่าสิง่ทีต่นเองท�ำเป็น

สิ่งท่ีถูกต้อง ส่วนชายหนุ่มผมสั้นแม้จะได้ครอบครององค์พระพุทธรูปทองค�ำที่มีค่าก็หาได้ท�ำให้จิตใจสูงส่ง 

หรอืเข้าถงึหลกัธรรม บคุคลทัง้ 2 อยูใ่นสถานะเดยีวกันคอื เป็นผูส้งสยักรรม ลมืตน มองไม่เหน็ความผดิทีไ่ด้กระท�ำ

ในฉากตอนจบของผลงานแอนเิมชันชายหนุม่ผมสัน้ และหญงิสาวได้เผชญิหน้ากนั ชายหนุม่ผมสัน้อยูใ่นโลกเดมิ

ของเขาคอืโลกจินตนาการ (โลกแอนิเมชัน) แต่หญิงสาวได้หลดุจากโลกปกตเิข้ามาในโลกของชายหนุม่ ซึง่หากคดิ

ตามตรรกะของเหตผุลจะไม่มทีางทีห่ญงิสาวสามารถเข้ามาอยูใ่นโลกของชายหนุม่ สภาวะดงักล่าวเป็นการเปรยีบ

เปรยว่าทกุสิง่ทกุอย่างไม่ได้ถูกควบคมุด้วยกฎเกณฑ์ในแง่ของความเป็นเหตผุล ตรรกะความคดิในเชงิเหตผุลสามารถ

สร้างอันตรายหากเสียการควบคุมด้วยกฎของศีลธรรม เหตุผลสามารถกลายเป็นเหตุผลส่วนบุคคลที่ใช้เข้าข้าง

ตนเอง การสร้างฉากตอนจบให้ชายหนุม่ผมสัน้ และหญงิสาวมาพบกนัให้แง่คิดในเชงิเตอืนสตต่ิอผู้ชมว่าไม่มีใคร

หลดุพ้นจากผลกรรมไปได้ “กรรมคอืสิง่ทีอ่ยูน่อกเหต ุและเหนือผล” ไม่สามารถค�ำนวณ หรือเข้าใจได้ด้วยตรรกะ

ในทางโลก ตอนจบของผลงานแอนเิมชนัไม่สามารถอธบิาย และท�ำความเข้าใจได้ด้วยเหตุผล แต่การกระท�ำผดิ

อย่างชดัเจนของตวัละครท้ัง 2 ได้แสดงว่าตวัละครทัง้ 2 ต่างต้องชดใช้กรรมชัว่ทีต่นเองได้ท�ำไว้
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ภาพที ่19 การพบกนัระหว่างชายหนุม่ผมสัน้ และหญงิสาวในตอนจบของเรือ่ง
(© Korakot Jairak 22/04/2018)

6.4.2 องค์พระพทุธรปูทองค�ำ

พระพุทธรูปเป็นตัวแทนในเชิงสัญลักษณ์ของศาสนาพุทธ ในตอนต้นเรื่องระเบิดนิวเคลียร์ได้ท�ำลายล้างเมือง 

ขนาดใหญ่จนตึกอาคารบ้านเรือนพังทลาย ผู้คนล้มตายเปลี่ยนสภาพกลายเป็นหิน ความรุนแรงของระเบิดได้ 

เปลี่ยนสภาพ หรือสถานะของทุกสรรพสิ่ง มีเพียงองค์พระพุทธรูปทองค�ำที่อยู่รอดปลอดภัยจากแรงระเบิด 

(ภาพท่ี 20) องค์พระพุทธรูปที่ไม่เสื่อมไปตามกาลเวลาเป็นภาพเชิงสัญลักษณ์แทนความหมายของหลักธรรม 

ค�ำสัง่สอน ทีเ่ป็นสจัธรรมความจรงิเท่ียงแท้

องค์พระพทุธรปูทองค�ำนอกจากจะเป็นตวัแทนความเทีย่งแท้ของศาสนาแล้ว ยงัเป็นสญัลกัษณ์แทนสิง่ของมค่ีา

ซึง่ผูไ้ม่มีปัญญาไม่สามารถเข้าใจ หรอืใช้ประโยชน์ได้ ในเนือ้เรือ่งวตัถมุค่ีาทีต่วัละครต้องการอยู ่2 สิง่ คอื เงนิรางวลั 

และองค์พระพุทธรูปทองค�ำ หญิงสาวพบซองเงินรางวัลชนะเลิศอันดับท่ี 1 ตกอยู่คิดว่าตนเองได้รับโชคลาภ 

เพราะเป็นคนดี ทัง้ ๆ ท่ียังไม่ได้ตรวจสอบว่ายงัมเีงนิรางวลัอยูใ่นซองหรอืไม่ ส่วนชายหนุม่ผมสัน้สงัหารชายหนุม่

ผมยาวเพือ่แย่งชงิองค์พระพทุธรปูทองค�ำในทนัททีีพ่บ แม้ว่าเขาไม่รูว่้าจะใช้ประโยชน์ใด ๆ กบัองค์พระได้แต่ถอื

องค์พระเดนิไปมาในโลกท่ีไร้ความหมาย ไร้ผูค้น (ภาพที ่21)

ความโลภต้องการครอบครองส่ิงมค่ีาจงึเป็นกเิลสทีท่�ำให้จติเศร้าหมอง ละความเหน็ผดิเป็นชอบ เกิดความพอใจ

เมือ่ได้ครอบครองส่ิงท่ีตนเองรูส้กึว่ามค่ีา หาเหตทุีต้่องครอบครองสิง่ของทีต้่องการ แม้จะไม่เข้าใจว่าจะหาประโยชน์

จากสิง่นัน้อย่างไร
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ภาพที ่20 แรงระเบดิท�ำลายล้างทกุสรรพส่ิง ยกเว้นองค์พระพทุธรปู
(© Korakot Jairak 22/04/2018)

ภาพที ่21 ชายหนุ่มเดนิถอืองค์พระพทุธรปูทองค�ำโดยไม่รูว่้าจะใช้ประโยชน์อะไร
(© Korakot Jairak 22/04/2018)
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7. การแสดงผลงานสร้างสรรค์แอนเิมชนัในรปูแบบนิทรรศการเด่ียว

การแสดงผลงานสร้างสรรค์แอนเิมชันในรปูแบบนทิรรศการเดีย่ว จดัขึน้ในระหว่างวนัที ่15 - 30 มถินุายน 2561 

ณ ช้ัน 1 หอนทิรรศการศลิปวฒันธรรม มหาวทิยาลยัเชยีงใหม่ การแสดงงานนทิรรศการเดีย่วในครัง้นีเ้ป็นการ

จัดแสดงผลงานแอนิเมชันในรูปแบบ “ศิลปะการจัดวางแอนิเมชัน” น�ำเสนอผลงานแอนิเมชันเรื่อง “คนดี” 

(A DECENT MAN) บนจอรบัภาพระบบฟูลล์โดม ร่วมกบัการแสดงผลงานภาพเขียนทีส่ร้างขึน้จากคอมพิวเตอร์ 

ภาพที ่22 พธิเีปิดนทิรรศการ “คนด”ี
(© Korakot Jairak 15/06/2018)

ภาพที ่23 ภาพบรรยากาศภายในฟลูล์โดม
(© Korakot Jairak 15/06/2018)
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8. การแสดงผลงานสร้างสรรค์แอนเิมชนัในนิทรรศการนานาชาติ

นิทรรศการนานาชาต ิ“Faculty of Fine Arts, Chiang Mai University and Tokyo Zokei University Joint 

Exhibition 2018” (The 2nd CMU X TZU) จดัขึน้ระหว่างวนัที ่1 – 14 สงิหาคม 2561 ณ ชัน้ 2 หอนทิรรศการ

ศิลปวัฒนธรรม มหาวิทยาลัยเชียงใหม่ การจัดนิทรรศการคร้ังนี้เป็นการจัดแสดงผลงานร่วมกับศิลปินไทย 

และญีปุ่น่จ�ำนวนกว่า 30 ท่าน เนือ่งจากมพีืน้ทีจ่�ำกดัท�ำให้ไม่สามารถติดตัง้ผลงานภาพเขยีนร่วมกบังานแอนิเมชนั

การตดิตัง้ผลงานจึงได้ใช้ทีวขีนาด 50 นิว้ ฉายภาพผลงานแอนเิมชนั

ภาพที ่24 ผลงานแอนเิมชนั “คนด”ี ในนทิรรศการ The 2nd CMU X TZU
(© Korakot Jairak 1/08/2018)
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9. สรปุผลการศกึษา

การวเิคราะห์สนุทรยีภาพในภาพยนตร์สัน้ไทย ประเภทแอนเิมชนัประยกุต์แนวคดิ ทฤษฎท่ีีหลากหลายเพือ่สร้าง

เป็นเครื่องมือในการวิเคราะห์สุนทรียภาพในผลงานแอนิเมชันเรื่องสั้นไทย จ�ำนวน 30 เรื่อง โดยใช้การเลือก 

กลุ่มตัวอย่างแบบเจาะจง ( Purposive sampling ) คดัเลอืกเฉพาะผลงานแอนเิมชนัทีมี่คณุภาพดี มกีารน�ำเสนอ

เนือ้หาทีน่่าสนใจ ผู้เขยีนได้เริม่ต้นท�ำการค้นคว้าโดย 1) ศึกษาค้นคว้าข้อมลูทางเอกสาร ทฤษฎีทีน่�ำไปสูก่ารสร้าง

เครือ่งมอืในการวิเคราะห์ผลงานแอนเิมชัน 2) การวิเคราะห์ผลงานแอนเิมชนัเรือ่งสัน้ไทย ข้อค้นพบจากการศกึษา

ท�ำให้ผู้เขียนสามารถแตกประเด็นทางความคิด เกิดแนวคิดในการเล่าเรื่องแอนิเมชันที่มีสุนทรียภาพแบบไทย 

3) เม่ือสร้างสรรค์ผลงานแอนิเมชันเสร็จแล้วได้น�ำเสนอผลงานแอนิเมชันในรูปแบบนิทรรศการเดี่ยวและกลุ่ม 

โดยนิทรรศการเดี่ยวได้น�ำเสนอผลงานรูปแบบศิลปะการจัดวางแอนิเมชันบนจอรับภาพระบบฟูลล์โดม 

ส�ำหรับผลงานนิทรรศการกลุ ่มเป็นการจัดแสดงนิทรรศการกลุ ่มความร่วมมือระดับนานาชาติระหว่าง 

คณะวจิติรศลิป์ มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ ร่วมกับ มหาวทิยาลยั Tokyo Zokei จากประเทศญีปุ่น่ 4) ในการน�ำเสนอ

ผลงานนิทรรศการระดับนานาชาติ ได้มีการประเมินคุณภาพผลงานจากผู้ทรงคุณวุฒิ 4 ท่าน ผู้ทรงคุณวุฒ ิ

คนที่ 1 ให้ระดับคุณภาพของผลงานดี ผู้ทรงคุณวุฒิคนท่ี 2 ให้ระดับคุณภาพของผลงานดีมากผู้ทรงคุณวุฒ ิ

คนท่ี 3 ให้ระดับคณุภาพของผลงานดเียีย่ม และผูท้รงคณุวุฒคินที ่4 ให้ระดับคณุภาพของผลงานดีเยีย่ม

ข้อสรุปของผลการประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิแสดงให้เห็นว่าผลงานแอนิเมชัน “เรื่องคนดี” มีคุณภาพในระดับ 

ดเียีย่ม เป็นผลงานทีมี่การเตรยีมการเป็นอย่างดี น�ำเสนอประสบการณ์รับชมแบบใหม่ สร้างโลกจ�ำลองของแอนเิมชนั

ทีไ่ร้ขอบเขต ผลงานแอนเิมชนัได้ตัง้ค�ำถามกบัต�ำแหน่ง ตวัตนของผู้ชมในประเดน็ทีเ่กีย่วกบัศาสนา และศลีธรรม
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