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บทคัดยอ
 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคของการวิจัย คือ 1) เพื่อศึกษาความคิด
สรางสรรค ของผูเรียนอายุระหวาง 10-12 ปจากกิจกรรมศิลปะกระดาษสรางสรรค
โดยใชรปูแบบสงัคมอดุมฮกั (GCK4S) มจีาํนวนผูเรยีนผานตามเกณฑรอยละ 70 ขึน้
ไป 2) เพื่อศึกษาผลงานสรางสรรค ของผูเรียนอายุระหวาง 10-12 ป จากกิจกรรม
ศลิปะกระดาษสรางสรรคโดยใชรปูแบบสังคมอุดมฮัก (GCK4S) มจีาํนวนผูเรียนผาน
ตามเกณฑรอยละ 70 ขึน้ไป และ 3) เพ่ือศกึษาความพึงพอใจของผูเรยีนอายุระหวาง 
10-12 ป จากกิจกรรมศิลปะกระดาษสรางสรรคโดยใชรูปแบบสังคมอุดมฮัก 
(GCK4S) การวิจัยคร้ังนี้ ใชกลุมเปาหมาย ไดแก ผูเรียนอายุระหวาง 10-12 ป 
โรงเรียนฮักสคูล จังหวัดขอนแกน จํานวน 6 คน เปนการวิจัยเชิงทดลองเบื้องตน 
(Pre-Experimental Design) โดยศึกษาแบบ One-Shot Case Study เครื่องมือ
ทีใ่ชในการวจิยัประกอบดวย 1) แผนการจดัการเรยีนรู โดยใชกจิกรรมศลิปะกระดาษ
สรางสรรค ของผูเรียนอายุระหวาง 10-12 ป โดยใชแนวคิดสังคมอุดมฮัก (GCK4S) 
วิชา ศิลปะสําหรับวัยรุน (Art for Teen) เรื่องทัศนธาตุ จํานวน 8 แผน 16 ชั่วโมง 
2) แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ (TCT-DP) โดย Urban 
& Jellen จํานวน 1 ชุด 3) แบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตอการจัดการเรียนรู 
กิจกรรมศิลปะกระดาษสรางสรรค ของผูเรียนอายุระหวาง 10-12 ป โดยใชแนวคิด
สังคมอุดมฮัก (GCK4S) จํานวน 1 ชุด 4) แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู จํานวน 
1 ชุด และ 5) แบบประเมินผลงานการเรียนรู สถติิที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ 
คาเฉลี่ย (x) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และคารอยละ
 ผลการวิจัยพบวา 1) ความคิดสรางสรรค ของผูเรียนอายุระหวาง 10-12 ป 
จากกิจกรรมศิลปะกระดาษสรางสรรคโดยใชรูปแบบสังคมอุดมฮัก (GCK4S) มี
คะแนนเฉล่ียรวม 59.66 คิดเปนรอยละ 82.86 มีจํานวนมีผูเรียนผานเกณฑ จํานวน 
6 คน คิดเปนรอยละ 100 2) ผลงานสรางสรรค ของผูเรียนอายุระหวาง 10-12 ป 
จากกิจกรรมศิลปะกระดาษสรางสรรคโดยใชรูปแบบสังคมอุดมฮัก (GCK4S) มี
คะแนนเฉลี่ย 381.16 คิดเปนรอยละ 82.15 มีจํานวนผูเรียนผานเกณฑจํานวน 6 
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คน คิดเปนรอยละ 100 และ 3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนอายุระหวาง 
10-12 ป จากกิจกรรมศิลปะกระดาษสรางสรรคโดยใชรูปแบบสังคมอุดมฮัก 
(GCK4S) พบวาผูเรียนมีความพึงพอใจในระดับ พอใจมากที่สุด โดยมีคะแนนเฉลี่ย 
4.78

คําสําคัญ : การศกึษาผลการพฒันาความคิดและผลงานสรางสรรค, กจิกรรมศลิปะ
กระดาษ, ผูเรียนระหวาง 10-12 ป, แนวคิดสังคมอุดมฮัก (GCK4S)

Abstract
 The objectives of this research are 1) to examine the creativity 
of the learners aged between 10-12 years old, 70 percent of whom 
were qualifi ed, through the creative paper art activities using the hug 
social (GCK4S) approach, 2) to assess the creative pieces of work of the 
learners aged between 10-12 years old, 70 percent of whom were 
qualifi ed, through the creative paper art activities using the hug social 
(GCK4S) approach, and 3) to investigate the satisfaction of the learners 
aged between 10-12 years old through the creative paper art activities 
using the hug social (GCK4S) approach.
 The participants of this research were six learners aged between 
10-12 years old at Hug School in Khon Kaen Province. This research is 
a pre-experimental designed research that was conducted with one-
shot case study. The instruments used were 1) eight lesson plans of 
Art for Teen for the total of 16 hours on the topic of visual elements, 
utilizing the creative paper art activities using the hug social (GCK4S) 
approach, 2) one set of the Test for Creative Thinking-Drawing Produc-
tion (TCT-DP) by Urban & Jallen, 3) one set of satisfaction questionnaires 
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for assessing the satisfaction toward the conduction of the creative 
paper art activities using the hug social (GCK4S) approach for 10-12 
year-old learners, 4) one set of learning behavior observation form, and 
5) Holistic Rubrics summative evaluation form. The obtained data was 
analyzed to carry out mean (x), standard deviation (S.D.), and 
percentage.
 The results were as follows. 1) According to the creativity ex-
amination of the learners aged between 10-12 years old through the 
creative paper art activities using the hug social (GCK4S) approach, it 
was revealed that six students, 100 percent, were qualifi ed. Their mean 
score was 59.66 or 82.86 percent, which were above the requirement. 
2) The assessment of the creative pieces of work of the learners aged 
between 10-12 years old through the creative paper art activities using 
the hug social (GCK4S) approach disclosed that all six students, 100 
percent, scored 381.16 on average, which was 82.15 percent and met 
the requirement. 3) Regarding the investigation of the satisfaction of 
the learners aged between 10-12 years old through the creative paper 
art activities using the hug social (GCK4S) approach, it was obvious that 
the learners were most satisfi ed with the mean of 4.78.

Keywords: The effect of creative art, activities from paper, 10-12 year-
old learners, using the hug social (GCK4S) approach.
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บทนํา
 พลังในการขับเคลื่อนเพื่อพัฒนา ประเทศ ใหมีความเจริญกาวหนาไดนั้น 
ทรัพยากรมนุษยเปนทรัพยากรที่มีคาอยางมาก และในปพุทธศักราช 2558 
ประเทศไทยจะกาวเขาสูประชาคมอาเซียน (ASEAN) ซึ่งเปนความรวมมือกันใน
ภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต ทางดานการเมือง เศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม 
ฉะนั้นแลวประเทศไทยควรเตรียมความพรอมในหลายๆ ดานโดยเฉพาะทรัพยากร
มนุษย ใหมีคุณลักษณะที่พึ่งประสงคตามวิสัยทัศนที่ประเทศตองการดังแผนพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 11 กลาววา “สังคมอยูรวมกัน อยางมีความสุข 
ดวยความ เสมอภาค เปนธรรม และมีภูมิคุมกันตอการเปลี่ยนแปลง โดยการสราง
ภูมิคุมกันในประเทศใหเขมแข็งขึ้น เพ่ือเตรียมความพรอมคน สังคม และระบบ
เศรษฐกจิของประเทศใหสามารถปรบัตวัรองรบัผลกระทบจาก การเปลีย่นแปลง ได
อยางเหมาะสม โดยใหความสําคัญกับการพัฒนาคนและสังคมไทยใหมีคุณภาพ”
 สิง่ทีเ่ปนเครือ่งมอืสาํคัญในการเสรมิสรางทรพัยากรมนษุยใหมคีณุภาพ คอื 
การศกึษา เพราะการศกึษาเปนรากฐานทีส่าํคัญทีส่ดุประการหนึง่ในการสรางสรรค
ความเจริญกาวหนาและแกไขปญหาตางๆ ในสงัคม เนือ่งจากการศึกษาเปนกระบวนการ
ทีช่วยใหคนไดพฒันาตนเองดานตางๆ ตลอดจนชวยวางราก ฐานพัฒนาการของชีวติ
ตั้งแตแรกเกิด พัฒนาศักยภาพและขีดความสามารถดานตางๆ ที่จะดํารงชีวิตและ
ประกอบอาชพีไดอยางมคีวามสขุ รูเทาทนัการเปลีย่นแปลง รวมเปนพลงัสรางสรรค
การพัฒนาประเทศอยางย่ังยืนได เพื่อใหเปนพลเมืองท่ีมีคุณภาพ จําเปนตองมี
ลกัษณะ คอื มคีวามคิดสรางสรรคเสริมสรางจินตนาการ เพ่ือประดิษฐคดิคนผลผลิต
ตางๆ ใหมีวิวัฒนาการแปลกใหม มีประโยชน อันเปนแรงผลักดันใหสังคมพัฒนา
รุดหนาอยางเหมาะสม 
 จินตนาการ เปนสวนหนึ่งที่ทําใหเกิดแรงผลักดันท่ีพัฒนาสังคมใหมีความ
เจริญ กาวหนากับการเปล่ียนแปลงเนื่องจากจิตนาการเปน จุดกอเกิดแหงความคิด
สรางสรรค จินตนาการเปนเรื่องเกี่ยวกับจินตภาพ คือการสรางภาพในสมองหรือ
นกึคดิเปนภาพจงึ เก่ียวกบัความคดิสรางสรรคอยางหลกีเลีย่งไมไดถอืเปนทกัษะเบือ้งตน
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ของความคิดสรางสรรคจินตนาการของมนุษยมักไมมีที่สิ้นสุด นิพนธ ขันแกว
(2551) ความคดิสรางสรรคเปนส่ิงทีไ่ดรบัการกลาวถงึเปนอยางมากในปจจบุนั เพราะ
เปนการเสรมิสรางศกัยภาพทางสมองอยางหนึง่ ทัง้ในดานการเรยีนการสอนและการ
ดําเนินชีวิตประจําวัน ซึ่งตองอาศัยความคิดสรางสรรคในการแกไขปญหาและ
ผลิตงานอยางสรางสรรค ชินกร คําภูธร (2555) ยิ่งในอนาคตบุคคลตองใชความรู 
ทักษะ และความคิดสรางสรรคไปในการแกปญหาตางที่เกิดขึ้น ภัทรดรา พันธุสีดา 
(2545) ผูวจิยัจงึเหน็วาความคดิสรางสรรคของผูเรยีนนัน้มคีวามจาํเปนและสามารถ
ไดรับการสงเสริมปลูกฝงพัฒนาไดในหองเรียน โดยผูเรียนจะเก็บสะสมมโนทัศน
ประสบการณตางๆ ทีไ่ดจากการเรียนรูไวในสมองและสามารถนํามาเช่ือมโยงเขากบั
สิ่งใหมๆ เมื่อผูเรียนไดรับการกระตุนจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีมุง
พัฒนาความคิดสรางสรรคที่ครอบคลุมทั้ง 4 องคประกอบของความคิดสรางสรรค 
คอื คดิคลองตวั คดิยดืหยุน คดิรเิร่ิม และคิดละเอยีดลออ แลวก็เปนการฝกใหผูเรียน
ไดคิดสรางสรรคที่หลากหลาย มีความซับซอน และแกปญหาไดอยางชาญฉลาด 
ผลิตผลงานออกมาอยางสรางสรรค
 โรงเรียนฮักสคูล เปนโรงเรียนที่จัดการศึกษาตามอัธยาศัยถือเปนสวนหนึ่ง
ของการเรยีนรูตลอดชวีติ (Lifelong Learning) ซึง่เตมิเตม็ความตองการของมนษุย
ที่แสวงหา ตองการเรียนรูประสบการณตางๆนอกเหนือการเรียนในระบบโรงเรียน 
โอกาสของผูเรียนเกิดขึ้นไดทุกเวลา สถานท่ีแลวก็เปนการฝกใหผูเรียนไดคิด
สรางสรรคที่หลากหลาย มีความซับซอนและสามารถแกปญหาที่ชาญฉลาดและ
ผลิตงานออกมาอยางสรางสรรค กรมวิชาการ (2542) โดยโรงเรียนมีความมุงเนน
การเรียนศลิปะในบรรยากาศทีผ่อนคลาย สนุกสนาน และเพลิดเพลิน (Happiness) 
โดยกระตุน ใหผูเรยีนเกิดการใชความคิดและจิตนาการอยางสรางสรรค (Creativity) 
ผานการใชทักษะทางศิลปะ (Skill) ที่คํานึงถึง ความเหมาะสมกับวัยและยังเนนให
ผูเรยีนเกดิความรูสกึรกัเหน็คณุคาความงามในศลิปะ (Appreciation) ทีม่อียูรอบๆ ตวั
โดยมีแนวคิดการสอนแบบ ”สงัคมอุดมฮัก” (GCK4S) คอื การสอนท่ีทาํหองเรียนให
สนกุและมคีวามสขุสงเสรมิจนิตนาการ ความคดิสรางสรรค การหดัแกปญหา เรยีนรูรกั



ปที่ ๗ ฉบับท่ี ๑ มกราคม-มิถุนายน ๒๕๕๘

206
วารสารศิลปกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยขอนแกน

หวงแหนธรรมชาติ รักทองถ่ิน การทํางานเปนกลุมใสความมีสุนทรียะใหกับผูเรียน 
ภายใตความดคีวามถกูตองและความรูผูเรยีนจะไดรบัอยางเหมาะสมตามชวงวยัรวม
ทั้งมนุษยสัมพันธการอยูรวมกันอยางมีความสุขในสังคม กรมวิชาการ (2551) 
 ในการจัดกิจกรรมศิลปะสรางสรรคแกผูเรียนนั้นควรศึกษาดูชวงวัยของ
ผูเรียน เน่ืองจากแตละชวงวัยจะมีพัฒนาการทางดานรางกาย สติปญญา การคิด
สรางสรรค อารมณ ทีแ่ตกตางกนัจากการศึกษาของสถาบันพฒันาคร ูอาจารย และ
บุคลากรทางการศึกษา (2553) พบวา ความคิดสรางสรรคของผูเรียนจะคอยๆ สูง
ขึน้ตามอาย ุจนกระทัง่ผูเรยีน เรยีนอยูประมาณระดบัชัน้ประถมศกึษาปที ่4-6 (ชวง
อายุ 10-12 ป) พัฒนาการทางดานความคิดสรางสรรคของเด็ก จะลดลงหรือหยุด
ชะงกัหายไปเนือ่งจาก สภาพแวดลอม กฎระเบยีบทีเ่ขมงวด การปรบัตวัเขากบัผูอืน่ 
เกิดความวิตกกังวล กลัวทําไมถูก กลัวการลงโทษ ทําใหขาดอิสระทางดานความคิด 
ชินกร คําภูธร (2555) ดังนั้นจึงควรมีการจัดกิจกรรมอยางหลากหลายและมีทิศทาง
ที่ชัดเจนเพ่ือใหผูเรียนเกิดพัฒนาอยางสรางสรรคไมปดก้ันตนเองอีก ความคิด
สรางสรรคจึงเปนคุณสมบัติ ที่พึ่งประสงคจึงตองปลูกฝงใหเกิดข้ึนแกผูเรียน เพื่อ
ความเจริญกาวหนาของผูเรียนและสังคมตอไป
 จากปญหาและความสาํคัญดงักลาวผูวจิยัจงึสนใจ พฒันาและสงเสรมิความ
คิดสรางสรรคของผูเรียนที่อายุระหวาง 10-12 ปใหไดรับการพัฒนาความคิด
สรางสรรคที่ตอเน่ือง และมีความพรอมที่จะรับกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม โดย
ใชแนวคิดการสอน สังคมอุดมฮัก (GCK4S) โดยผูวิจัยใชกิจกรรมศิลปะกระดาษ
สรางสรรค วสัดหุลักทีใ่ชในการสรางสรรคงานศิลปะคือ กระดาษ เนือ่งจากกระดาษ
เปนวัสดุทีม่หีลากหลายท้ัง ขนาด ความหนาของกระดาษ ลกัษณะพ้ืนผวิ เพือ่ผูเรียน
ไดฝกการคิดแกปญหาไดอยางหลากหลายอีกทั้ง การเรียนศิลปะไมใชการวาดภาพ
เพยีงอยางเดียวยงัมเีทคนิค วธิกีารท่ีนาํมาประยุกตใชในชีวติประจําวนัไดอกีดวย เชน 
การพับ ปะติด พิมพภาพ ปน ตัด เปนตน
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วัตถุประสงคของการวิจัย
 1. เพื่อศึกษาผลการพัฒนาความคิดสรางสรรค ของผูเรียนอายุระหวาง 
10-12 ปจากกจิกรรมศลิปะกระดาษสรางสรรคโดยใชแนวคดิสงัคมอดุมฮกั (GCK4S) 
ใหมีจํานวนผูเรียนผานตามเกณฑรอยละ 70
 2.  เพ่ือศึกษาผลการพัฒนาผลงานสรางสรรค ของผูเรียนอายุระหวาง 
10-12 ป จากกิจกรรมศลิปะกระดาษสรางสรรคโดยใชแนวคดิสงัคมอดุมฮกั (GCK4S) 
ใหมีจํานวนผูเรียนผานตามเกณฑรอยละ 70
 3. เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของผูเรยีนอายรุะหวาง 10-12 ป จากกิจกรรม
ศิลปะกระดาษสรางสรรคโดยใชแนวคิดสังคมอุดมฮัก(GCK4S) 

วิธีดําเนินการวิจัย
 1. รูปแบบการวิจัย
  การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลองเบื้องตน (Pre-Experimental 
Research) โดยทําการทดลองกับกลุมทดลองกลุมเดียว (One-shot case study) 
มีการทดสอบหลังเรียน ศึกษาผลการเรียนรู 
 2.  กลุมเปาหมาย
  ผูเรยีนอายรุะหวาง 10-12 ป โรงเรยีนฮกัสคลู จาํนวน 6 คน เนือ่งจาก
โรงเรียนฮักสคูล มีหลักสูตรที่จัดการเรียนการสอนตามอัธยาศัย โดยมุงเนนพัฒนา
ศักยภาพของผูเรียนในดาน ความคิดสรางสรรค สังคมวัฒนธรรม สิ่งแวดลอม
ธรรมชาติและทักษะทางศิลปะตามความสนใจของผูเรียนแตละคน อยางเต็มท่ีเปน
หลักสูตรการสอนเฉพาะ ซึ่งไมเหมือนโรงเรียนศิลปะท่ัวไปท่ีมีผูเรียนจํานวนมาก 
ฉะนั้นในหน่ึงหองเรียนจะมีผูเรียนไมเกิน 6 คน และดวยความพรอมของอุปกรณ
ศิลปะตางๆ จึงทําใหครูผูสอนสามารถสอนไดอยางมีประสิทธิภาพและดูแลผูเรียน
อยางทั่วถึง โรงเรียนจึงมีนโยบาย หองเรียนไมเกิน 6 คน
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 3.  เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย
  1. เครื่องมือที่ใชในการทดลอง ไดแก แผนการจัดการเรียนรู โดยใช
กิจกรรมศิลปะกระดาษสรางสรรค ของผูเรียนอายุระหวาง 10-12 ป โดยใชแนวคิด
สังคมอุดมฮัก (GCK4S) จํานวน 8 แผน 16 ชั่วโมง 
  2. เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูล ไดแก 
   1) แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ 
(TCT-DP) โดย Urban & Jellen จํานวน 1 ชุด
   2)  แบบสอบถามความพงึพอใจท่ีมตีอการจัดการเรยีนรู กจิกรรม
ศลิปะกระดาษสรางสรรค ของผูเรยีนอายรุะหวาง 10-12 ป โดยใชแนวคดิสงัคมอดุม
ฮกั(GCK4S) ซึง่ใชแบบวดัมาตราสวนประมาณคา (Ratting Scale) 5 ระดบั จาํนวน 
1 ชุด
   3)  แบบสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู จํานวน 1 ชุด 
   4)  แบบประเมินผลงานการเรียนรู โดยใหคะแนน แบบรูบริคส 
(Rubrics)

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย
 1.  สรุปผลการวิจัย
  ผูวิจัยไดสรุปผลการวิจัยเปน 2 ขอ ดังนี้ 
  1.1  ผลการศึกษาความคิดสรางสรรค ของผูเรยีนอายุระหวาง 10-12 
ปจากกิจกรรมศิลปะกระดาษสรางสรรคโดยใชรูปแบบสังคมอุดมฮัก (GCK4S) มี
จํานวนมีผูเรียนผานเกณฑ จํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 100 มีคะแนนเฉลี่ยรวม 
59.66 คิดเปนรอยละ 82.86 ซึ่งผานตามวัตถุประสงคของการวิจัย 
  1.2  ผลการศึกษาผลงานสรางสรรค ของผูเรียนอายุระหวาง 10-12 ป 
จากกิจกรรมศลิปะกระดาษสรางสรรคโดยใชรปูแบบสงัคมอดุมฮกั(GCK4S) มจีาํนวน
ผูเรียนผานเกณฑทั้งหมดจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 100 มีคะแนนเฉลี่ย 381.16 
คิดเปนรอยละ 82.15 ซึ่งผานตามวัตถุประสงคของการวิจัย 
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  1.3  ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนอายุระหวาง 10-12 ป 
จากกิจกรรมศลิปะกระดาษสรางสรรคโดยใชรปูแบบสงัคมอดุมฮกั (GCK4S) ผลรวม
ความพึงพอใจของผูเรียนทั้ง 3 ดานพบวาผูเรียนมีความพึงพอใจในระดับ พอใจมาก
ที่สุด โดยมีคะแนนเฉล่ียรวม 4.78
 2.  อภิปรายผล
  1. ผลการศึกษาผลการพัฒนาความคิดสรางสรรค พบวา แสดง
คะแนนผลการศกึษาพัฒนาความคดิสรางสรรคของผูเรยีนอายรุะหวาง 10-12 ป จาก 
แบบทดสอบวัดความคิดสรางสรรคจากผลการวาดภาพ (TCT-DP) มีผูเรียนผาน
เกณฑ (จาํนวน 6 คน) คดิเปนรอยละ 100 ซึง่ผูเรยีนทีผ่านเกณฑนัน้ตองไมนอยกวา 
รอยละ 70 (50.4คะแนน จากคะแนนเต็ม 72 คะแนน) มีผูเรียนที่ทําคะแนนสูงสุด
คือ 66 คะแนน (รอยละ 91.67ของคะแนน) จํานวน 1 คน และคะแนนนอยที่สุดคือ 
54 คะแนน (รอยละ 75.00ของคะแนน) จาํนวน 1 คน โดยภาพรวมมคีาเฉลีย่คะแนน
จากผูเรียนที่ทําแบบทดสอบทั้งหมดคือ 59.66 คะแนน (คะแนนเต็ม 72 คะแนน) 
และเมื่อดูรายละเอียดของเกณฑประเมินความคิดสรางสรรคทั้ง 11 เกณฑนั้น พบ
วา ผูเรียนสามารถทําคะแนนเต็มคือ ดานการตอเติม (Cn) กับดานความสมบูรณ 
(Cm) ซึ่งไดโดยรวมคะแนนเทากันคือ 36 คะแนน (คะแนนเฉลี่ยดานละ 6 คะแนน) 
และดานที่ผูเรียนไดคะแนนต่ําสุดใน 11 เกณฑคือ ดานความตอเนื่องดวยเสน (Ci) 
ไดคะแนนโดยรวม 18 คะแนน (คะแนนเฉลี่ย 3.00 คะแนน) นั้นเห็นไดชัดวาผูเรียน 
มีความคิดริเร่ิมตอเติมภาพ เพื่อใหภาพเกิดความสมบูรณครบตามที่แบบประเมิน
กําหนดมาโดยที่นําสิ่งที่ผูสอนสอนนํามาสรางเปนรูปภาพไดดี ซึ่งแสดงถึงการแก
ปญหาเฉพาะหนาโดยมสีถานการณบงัคบันัน่คอืเวลาและเกณฑคะแนนทีผู่เรยีนทาํได
นอยคือดานการตอเน่ืองดวยเสน กลาวคือ ผูเรียนวาดภาพเช่ือมโยงรูปรางท่ีแบบ
ประเมินกําหนดมาใหสรางเปนรูปภาพเดียวกัน (รวมกันเปนภาพเดียว)ไมใชการ
ตอเติมใหสมบรูณไปทีละชิน้ สิง่ทีค่วรสงเสริมผูเรยีนอยางเห็นไดชดัคอื การมองภาพ
เปนรปูโดยรวมกอนวารปูรางท่ีแบบประเมินกาํหนดมาสามารถรวมกันแลวเปนภาพ
อะไรไดบาง ซึ่งแสดงใหเห็นวา ผูเรียนท่ีไดคะแนนสูงนั้นทําคะแนนดานการตอเติม
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และดานความสมบูรณไดเต็มและมีการสรางภาพท่ีเชื่อมโยงเปนภาพเดียว สัมพันธ
กับชื่อเรื่องที่ตั้ง ภาพที่ออกมามีความแปลกใหมที่ในผูเรียนชวงวัยเดียวกัน อีกท้ังยัง
แสดงใหเห็นถึงการที่ผูเรียนไดรับการพัฒนาระบบการคิด(คิดคลองแคลว ยืดหยุน 
รเิริม่ ละเอียดลออ) อยางสรางสรรค ตามแนวคิด สงัคมอุดมฮัก (GCK4S) ทีเ่กดิจาก
กระบวนการจัดเรียนรู การแลกเปล่ียนความคิดเหน็ระหวางผูสอนกับผูเรียนตลอดจน
การถายทอดความรู เทคนิค สาธิตและปฏิบัติ ของผูสอนเพ่ือใหผูเรียนเขาใจงาย
คดิอยางเปนระบบ จดักจิกรรมตรงตามชวงวยัของผูเรยีน ใหอสิระพัฒนาสงเสริมจน
ผูเรยีนสามารถคนพบความรูดวยตัวผูเรยีนเองสอดคลองกับ Gale (อางถึงใน ประยงค 
มาแสง 2542) ที่กลาววา ความคิดสรางสรรคไมไดเกิดจากการเรียนรูโดยการบังคับ
จิตใจ หรืออยูภายใตอิทธิพลการสอนท่ีเครงครัด ระเบียบ แตเปนผลผลิตในเชิง
จิตวิทยาและสังคมท่ีมีอิสระ บานและโรงเรียนมีสวนชวยใหเด็กเปนคนท่ีมีความคิด
สรางสรรค อิสรเสรี ในการแสดงออกแตในทางตรงกันขามหากโรงเรียนและพอแม
ควบคุมเด็กใหอยูในกรอบ ถือเปนการสกัดกั้นความคิดแปลกใหม สิ่งที่ชวยผูเรียน
พัฒนาอีกอยางหนึ่งคือ สื่อการสอนของครู บรรยากาศที่เอื้ออํานวยตอการเรียน 
สงผลใหผูเรียนมีความกลาแสดงออก มั่นใจในการลงมือทําแบบประเมินในการวาด
ภาพครั้งนี้ในเวลาท่ีจํากัด ซึ่งสอดคลองกับ ศิริประภาพรรณ ตุมวิจิตร (2552) ที่กลาววา 
การแลกเปล่ียนความคิดเห็นโดยครูจะสงเสริมใหผูเรียนถามและสนใจตอคําถาม 
ตั้งใจฟง เอาใจใสในความคิดแปลกๆ เปดโอกาสใหเด็กไดเรียนรูพัฒนาความคิด
สรางสรรคของเดก็อยางตอเนือ่งอยูเสมอ ยกยองชมเชยผูเรยีนท่ีมจีนิตนาการแปลก
และมีคุณคา สิ่งเหลาน้ีเปนวิธีการเสริมแรงที่เอื้อตอพัฒนาการทางความคิดที่สูงข้ึน
ของผูเรียนอีกวิธีหนึ่ง เมื่อผูเรียนพัฒนาความคิดสรางสรรคไดระดับหนึ่งแลว สมอง
จะมีการคิดพิจารณาท่ีหลากหลายและสามารถคิดขามกลุมวิชาไดหรือแมแตนํามา
ใชในชีวิตประจําวัน ซึ่งสอดคลองกับ Han (2000) ที่กลาววา ความคิดสรางสรรค
ของผูเรียนมีความหลากหลายและสามารถแสดงความคิดเชงิสรางสรรคขามกลุมวชิา
ไดหลายดาน นอกจากน้ันแลวผูสอนยังปฏิบัติตามคําชี้แจงของแบบประเมินอยาง
เครงครัดเพื่อใหผลคะแนนออกมามีความเที่ยงตรงมากท่ีสุด 
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  2. ผลการศึกษาพัฒนาการผลงานสรางสรรค พบวา ผลการศึกษา
พัฒนาผลงานสรางสรรคของผูเรียนอายุระหวาง 10-12 ป จากผลรวมคะแนนแบบ
สังเกตพฤติกรรมและประเมินผลงาน จํานวน 8 แผน โดย ผูเรียนตองมีคะแนนผาน
เกณฑ รอยละ 70 พบวา มีผูเรียนผานเกณฑทั้งหมดจํานวน 6 คน คิดเปนรอยละ 
100 โดยมีผูเรียนทําคะแนนสูงสุดจากกระประเมินทั้ง 8 แผน คือ 392 คะแนน 
(รอยละ 84.48) จํานวน 2 คน ผูเรียนที่ทําคะแนนรวมท้ัง 8 แผน นอยที่สุด คือ 359 
คะแนน (รอยละ 77.37) จากขอมูลผูวิจัยพบวาผูเรียนสามารถทําคะแนนทางดาน
พฤติกรรมและผลงานเพ่ิมขึ้นเรื่อยๆ ตามลําดับต้ังแตแผนที่ 1 ถึงแผนที่ 8 (แยก
คะแนนพฤติกรรมกับผลงานในแตละแผน) แตเมือ่ผูวจิยันาํคะแนนท้ังสองมารวมกัน
พบวา แผนที่ 6 เรื่อง แปลงราง 7 ชิ้น เปนแผนการจัดการเรียนรูที่ผูเรียนไดคะแนน
รวมมากที่สุด คือ 308 คะแนน (คะแนนเต็ม 464 คะแนน) แผนการจัดการเรียนรู 
ทีผู่เรยีนทาํคะแนนนอยทีส่ดุคือ แผนที ่1 เรือ่ง เสน เสน ได 262 คะแนน คาคะแนน
เฉลี่ยที่ผูเรียนทําไดคือ 381.16 คะแนน (รอยละ 82.15) และเม่ือศึกษาโดยแยก
คะแนนพฤติกรรมและคะแนนผลงานในแตละแผน พบวา คะแนนจากแบบประเมนิ
พฤตกิรรมและแบบประเมนิผลงานมกีารพฒันาขึน้ตามลาํดบัโดยมคีะแนนเฉลีย่รวม
จากแบบประเมินผลงานท้ัง 8 แผน คือ 265.30 คะแนน (คะแนนเต็ม 320 คะแนน) 
คดิเปนรอยละ 82.90 และมคีะแนนเฉลีย่รวมจากแบบประเมนิพฤตกิรรมทัง้ 8 แผน 
คือ 115.83 คะแนน (คะแนนเต็ม 144 คะแนน) คิดเปนรอยละ 80.43 ซึ่งสรุปไดวา 
ผูเรียนไดรับการพัฒนาขึ้นตามลําดับและเมื่อผูเรียนไดรับการจัดการเรียนรูที่
หลากหลาย 
  โดยแผนที ่7 เปนแผนทีผู่เรยีนมคีะแนนสงูสดุ คอื คะแนนผลงาน 212 
คะแนน คะแนนพฤติกรรม 96 คะแนน แสดงใหเห็นวากระบวนการจัดการเรียนรู 
โดยใชแนวคิดสังคมอุดมฮัก (GCK4S) นั้นที่มุงเนนพัฒนาความคิดสรางสรรคตาม
หลักการคดิสรางสรรคตามแนวคดิของ Guilford (1968) คดิคลองแคลว คดิยดืหยุน 
คดิรเิร่ิม คดิละเอยีด สอดแทรกเขาไปในแผนการจดัการเรยีนรูโดยจําลองสถานการณ
ใหผูเรียนคดิแกปญหาสรางสรรคงานจากศลิปะกระดาษประยกุตกบัการสอนโดยใช
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แนวคิดสังคมอุดมฮัก (GCK4S) มีดวยกัน 7 องค ประกอบคือ ความดี สังคม ความรู 

(ธรรมชาติ ตํารา ทองถิ่น เทคโนโลยี) สนุกสนาน สนับสนุน สงเสริม สรางสรรค 
ซึ่งสอดคลองกับ ศรีประภา หิรัญชาติ (2542) กลาวไววา เด็กท่ีไดรับการฝกโดยใช
แผนการฝกแบบธรรมชาติมีผลตอการสงเสริมความคิดสรางสรรคของเด็กดีขึ้น จะ
เหน็วาคะแนนทัง้ทางดานพฤตกิรรมและผลงานของผูเรยีนนัน้มีพฒันาขึน้เรือ่ยๆตาม
ลําดับ เมื่อผูวิจัยมองในรายละเอียดดานผลงานโดยรวมท่ีนาสนใจของผูเรียนนั้นคือ 
การพัฒนาอยางตอเนื่อง เห็นไดจากมีการตกแตงภาพอยางตั้งใจระบายสีเดนชัด 
มองเหน็รายละเอยีดในเรือ่งระยะ มติขิองภาพ ระยะหนา กลาง หลงั ผลงานออกมาตรง
กบัจดุประสงคของกจิกรรม ผลงานเริม่มเีอกลกัษณของตนเองแทรกลงไปในงานดวย 
อีกประการหน่ึงผลงานที่มีความนาสนใจ จากการสังเกตจากขณะปฏิบัติงานผูเรียน
ที่ทําผลงานไดดีจะมีผูเรียนคนอื่นๆ มายกยอง ชมเชย กลาวถึง ทําใหผูเรียนนั้นเกิด
แรงบันดาลใจ ภมูใิจทีจ่ะสรางสรรคงานใหด ีและเพ่ือนยอมรับความสามารถอีกดวย 
สวนดานพฤติกรรมของผูเรียน ผูเรียนมีความสนใจ ตั้งและตอบคําถามแสดงความ
คิดเห็นและยอมรับความคิดเห็นคนอื่น ชวยเหลือดูแลเพื่อนรวมชั้นเรียน ทําความ
สะอาดสถานท่ีและอุปกรณเมื่อเลิกใชเขาที่เดิมกระตือรือรนอยากท่ีจะเรียนมากข้ึน
เหน็ไดจากผูเรียนจะถามถึงกิจกรรมท่ีจะทําตอไปในช่ัวโมงเรียนหนา ตัง้ใจและมีสมาธิ
ในระหวางเรยีนเนือ่งดวยบางกจิกรรมเปนกจิกรรมทีผู่เรยีนไมเคยเรยีนมากอนแปลก
ใหมทําใหผูเรียนสนใจ ตั้งใจ มีสมาธิ เห็นไดจากแผนการสอนท่ี 6 เรื่องแปลงราง 7 
ชิ้น ซึ่งเปนกิจกรรมที่ผูเรียนทําแลวผลงานมีความหลากหลายเห็นถึงความอิสระ
สนุกสนานของผูเรียนที่ไดแสดงเอกลักษณของตนเองออกมาอยางชัดเจน แตมีบาง
กจิกรรมทีผู่เรยีนคยุเลนหยอกลอกนัเปนเพราะตวัอยางผลงานของกจิกรรมในวนันัน้
เอนเอียงไปในทางฝายใดฝายหน่ึงกลาวคือ เด็กผูหญิงเกินหรือเด็กผูชายเกิน หรือ
ตัวอยางผลงานดูแลวมีความยากเกินไป จะทําใหผูเรียนฝายนั้นไมอยากเรียน ผูวิจัย
แกโดยการอธิบายเพิ่มและชี้ใหผูเรียนเห็นวากิจกรรมศิลปะทุกอยางผูเรียนสามารถ
สรางและแกไขเพื่อใหเปนเอกลักษณของตนเองได ไมจําเปนตองเหมือนหรือคลาย
กับผลงานตัวอยางของครูผูสอน ขอที่ควรปรับปรุงอีกเรื่องคือ สื่อท่ีใชเปนตัวอยาง
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ผลงานใหผูเรยีนไดดเูพือ่สรางความเขาใจน้ัน ทาํใหผูเรยีนเกิดการลอกเลียนแบบหรือ
คลาย แนวทางการแกไขคือ ผูวิจัยนําผลงานมาใหผูเรียนดู ประกอบการสาธิต เมื่อ
ผูเรียนเขาใจแลวผูวิจัยจะเก็บผลงานตัวอยางไว เพื่อปองกันการลอกเลียนแบบ สิ่ง
หนึง่ทีเ่อ้ือตอการเรียนรูและสมาธิของผูเรยีนคอื ความพรอมของผูเรยีน ผูเรยีนมคีวาม
อยากทีจ่ะเรยีน ทัง้ความตัง้ใจ สมาธ ิเปนสิง่ทีก่ระตุนตอพฒันาดานผลงานของผูเรยีน
อกีทางหนึง่ เพราะโดยปกตแิลวผูเรยีนอายรุะหวาง 10-12 ป จะมสีมาธใินการทาํงาน
ประมาณ 15-20 นาทีเทาน้ันในช่ัวโมงเรียนของผูเรียน ที่ผูวิจัยสังเกตพบวาผูเรียน
จะพูดคุยกันบางเล็กนอยหรือเลนกันเมื่อทําชิ้นผลงานเสร็จเรียบรอย
  3. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรยีน พบวา ผูเรยีนมีความพึงพอใจ
ตอแผนการจัดการเรียนรูกิจกรรมศิลปะกระดาษสรางสรรคโดยใชแนวคิดสังคม
อุดมฮัก (GCK4S) อยูในระดับ พอใจมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ย 4.78 แบงเปน 3 ดาน
ดังนี้ ดานกิจกรรมการเรียนรูอยูในระดับพอใจมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ย 4.66 ดาน
ครผููสอน อยูในระดบัพอใจมากทีส่ดุ โดยมคีาเฉลีย่ 4.83 ดานพฒันาการทางอารมณ
และการเรียนรู อยูในระดับพอใจมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ย 4.83 แสดงใหเห็นวา เรื่อง
ในแตละดานที่ผูเรียนพึงพอใจในระดับมากที่สุด คือ การปฏิบัติกิจกรรมในการเรียนรู
และบรรยากาศการจัดกิจกรรมการเรียนรู วิธีการจัดการเรียนรูของครูผูสอนและ
การใชภาษาส่ือสารและบคุลกิทาทางของครผููสอน การท่ีผูเรยีนมคีวามสุขสนกุสนาน
และเปนอสิระในการเรยีนรู ซึง่สอดคลองกบั ชนิกร คาํภธูร (2555) ทีก่ลาววา ความ
พงึพอใจของผูเรยีนมสีวนสาํคญัอยางยิง่ตอการพัฒนาศักยภาพการสอนและสงเสริม
การเรียนรูของผูเรยีน ปจจยัทีเ่กดิความพึงพอใจน้ี จะเปนองคประกอบสําคญัในการ
พัฒนาตอไป สรุปความพึงพอใจของผูเรียน เพราะผูวิจัยพบวาผูเรียนสวนใหญ มี
ความสนใจในทุกกิจกรรมการเรียนการสอน มีการยืดหยุนเวลาโดยทํางานเสร็จ
เรยีบรอยทุกคร้ัง มคีวามม่ันใจในการอธิบายผลงาน เลาเร่ือง ตอบคําถามแลกเปล่ียน
ความคิดเห็น สนุกสนานในการเรียน คิดคนพบสิ่งใหม บรรยากาศที่เอื้ออํานวยตอ
การเรียน สอดคลองกับ พัชรี ดีจริง (2554) กลาวไววา กิจกรรมการเรียนการสอนที่
สอดคลองกบั เนือ้หา บรบิทโรงเรยีน บรรยากาศเอือ้อาํนวยตอการเรยีน จนเกดิเปน
ทักษะการคิดสรางสรรคได
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  การศึกษาคร้ังน้ีจากขอมูลแสดงใหเห็นวา การจัดกิจกรรมศิลปะ
กระดาษสรางสรรคอายุระหวาง 10-12 ป โดยใชแนวคิดสังคมอุดมฮัก (GCK4S) 
สามารถพัฒนาความคิดสรางสรรคของผูเรียนไดหากไดรับการกระตุนที่อิสระทาง
ความคิด ผูเรียนไดรับความรู ความสนุกสนาน โดยท่ีครูเปนผูสนับสนุน สงเสริม
ผูเรยีน ไมกดดนั เพือ่ใหผูเรยีนสรางสรรคผลงานทีม่คีณุคา ถายทอดความรูสกึนกึคดิ 
ประยุกตใชในชีวิตประจําวันได ดังนั้นพฤติกรรมการสอนของครูจึงมีสวนสงผลให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูที่ดี ทั้งแบบกลุมและเดี่ยว สอดคลองกับ ปริญญ ทนันชัยบุตร 
(2553) ที่กลาวถึงการจัดการเรียนการสอนไววา ครูควรจัดหากิจกรรมใหม ๆ ที่เรา
ความสนใจ เปดโอกาสใหเด็กไดแสดงออก ใชคําถามนําใหเกิดคําตอบหลากหลาย 
กระตุนใหเด็กแสดงความคิดเห็น ชมเชยและใหกําลังใจ ที่เนนการพัฒนาทักษะทาง
ศิลปะเชิงสรางสรรคดวยการจัดการเรียนรูดวยกิจกรรมสงเสริมความคิดสรางสรรค 
และสอดคลองกบั ชนิกร คาํภูธร (2555) กลาวไววา สิง่ท่ีครผููสอนควรคาํนงึคอื กตกิา
ในชั้นเรียน กฎระเบียบตางๆ ที่ทําใหผูเรียนขาดความเปนอิสระทั้งการคิดและการ
กระทําไปได เพราะในชวงวัยนี้ถาครูผูสอนละเลยไมใหความสําคัญกับความคิด
สรางสรรคเทาที่ควรจะสงผลใหผูเรียนขาดความสุขในการเรียนในชวงวัยนี้ได

ขอเสนอแนะ
 1.  จากการวจิยัครัง้นีพ้บวา ครคูวรเพิม่การสอนในเกณฑการตอเนือ่งดวย
เสน เพราะเปนเกณฑที่ผูเรียนทําคะแนนไดนอย โดยเนนการสอนที่เนนการคิดไป
ขางหนา กลาวคือ การคิดกระบวนการโดยรวมกอนที่จะลงมือสรางงาน นั่นคือ การ
วางแผนกอนลงมอืปฏบิตัจิรงิ สงเสรมิความพรอมของผูเรยีนและการแกปญหาท่ีเปน
ระบบมากขึ้น
 2.  การจัดกิจกรรมการสอนท่ีใหผูเรียนไดสรางสรรคผลงานนั้น หากเปน
เกมหรือเปนการแกปญหาฝกสมองโดยแทรกเขาไปกับผลงาน ตามแบบแผนการจัด
กิจกรรม เรื่อง แปลงราง 7 ชิ้นนั้นผูเรียนจะใหความสนใจเปนอยางมาก ซึ่งเปนการ
กระตุน เสริมแรง ทางสมองผูเรียนไดอยางดี
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 3. ผูเรียน เลียนแบบผลงานตัวอยางและเพื่อนรวมหอง จึงทําใหคะแนน
ผลงานสรางสรรคในแผนการจดักจิกรรมในชวงแรกไดคะแนนนอย ซึง่การเลยีนแบบ
งานน้ัน ถือวาผูเรียนไมสามารถใชความคิดหรือจินตนาการในการสรางสรรคผลงาน 
ดงันัน้ครผููสอนจงึควรมกีารศกึษาเกีย่วกบัปจจยัตาง ๆ  ทีม่ผีลตอการพฒันาความคดิ
สรางสรรคของผูเรียน
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