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บทคััดย่่อ
	 งานวิิจััยนี้้�เป็็นงานวิิจััยเชิิงคุุณภาพที่่�ศึึกษาภาพยนตร์์การ์์ตููนขนาดยาวที่่�

ผลิติโดยพิกิซาร์ ์แอนิเิมชันั สตูดูิโิอจำนวน 27 เรื่่�อง โดยมุ่่�งค้น้หาโครงสร้า้งการดำเนินิ

เรื่่�องของภาพยนตร์ ์กระบวนการวิจิัยัอาศััยสองแนว คิดหลักั คืือแนวคิดคติชินวิทิยา

และสื่่�อสารมวลชน ผลการวิจัิัยพบว่่าภาพยนตร์์การ์์ตูนูของพิกิซาร์ ์มีีการใช้โ้ครงสร้า้ง

ที่่�หลากหลาย สามารถจััดกลุ่่�มได้้เป็็น 7 รููปแบบ ปััจจััยที่่�ทำให้้โครงสร้้างการดำเนิิน

เรื่่�องแตกต่่างกัันมีี  2 ปั ัจจััย คืื อจำนวนภาวการณ์์และลำดัับภาวการณ์์ ภาพยนตร์์

การ์์ตููนบางเรื่่�องของพิิกซาร์์มีีการใช้้ภาวการณ์ซ้้ำ แต่่ไม่่มีีเรื่่�องใดท่ี่�มีีการสลัับลำดัับ

ภาวการณ์์เลย ทุุกเรื่่�องจะไล่่ลำดัับภาวการณ์์จากการเริ่่�มเรื่่�อง การพััฒนาเหตุุการณ์์ 

ภาวะวิิกฤติิ ภาวะคลี่่�คลาย จ บด้้วยการยุุติิเรื่่�องราวเสมอ แตกต่่างจากภาพยนตร์์

การ์์ตููนขนาดยาวของไทยท่ี่�มีีการสลัับลำดัับภาวการณ์ในบางเรื่่�อง เช่่น เรื่่�องยัักษ์์ 

ที่่�ได้น้ำภาวะวิกิฤติิของเรื่่�องขึ้้�นมาเป็น็ภาวการณ์แรก แล้ว้คลี่่�คลายเหตุุการณ์ ์ก่่อนท่ี่�

จะเข้้าสู่่�ภาวะการเริ่่�มเรื่่�องใหม่่อีีกครั้้�ง 

คำสำคััญ: โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�อง, ภาพยนตร์์การ์์ตููน, แอนิิเมชััน, พิิกซาร์์ 

Abstract
	 This study is a qualitative research project examining 27  

feature-length animated films produced by Pixar Animation Studios. 

The research focuses on uncovering the narrative structures of these 

films and employs 2 theoretical frameworks: folklore studies and mass 

communication. The findings reveal that Pixar’s animated films employ 

diverse narrative structures, which can be categorized into 7 distinct 

patterns. The variations in narrative structure arise from two main  

factors: the number of narrative phases and their sequencing. While 

some Pixar films repeat certain phases, none deviate from a sequential 

progression of phases, which consistently follows the order of  
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exposition, rising actions, climax, falling actions, and ending. This  
contrasts with Thai feature-length animated films, where some, such 
as Yak the Giant King, reorder the narrative phases. For instance, Yak 
the Giant King begins with the climax, falling actions, and then proceeds 
to an exposition, deviating from the linear narrative structure typical 
of Pixar films.

Keywords: Structure, Narrative Stage, Animation, Pixar

บทนำ
	 นิิทาน ตำนาน เรื่่�องเล่่าเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญอย่่างหนึ่่�งในพััฒนาการของ
มนุษุย์ ์การเล่่าเรื่่�องและการเรีียนรู้้�จากเรื่่�องเล่่าเป็็นความสามารถที่่�มนุษุย์ม์ีีติดิตัวัมา
ตั้้�งแต่่เกิิด สัญชาตญาณการเรีียนรู้้�จากเรื่่�องเล่่าน้ี้�เองที่่�ทำให้ม้นุษุย์เ์ข้า้ใจความสััมพันัธ์์
ของสรรพสิ่่�งที่่�ซัับซ้้อนได้้แตกต่่างไปจากสััตว์์ เพราะมนุุษย์์ทำความเข้้าใจโลกผ่่าน
เรื่่�องเล่่าเป็็นสำคััญ (โกมาตร จึึงเสถีียรทรััพย์์, ม.ป.ป.) เรื่่�องเล่่าทั้้�งหลายต้้องอาศััย
องค์์ประกอบหลายอย่่างในการเล่่าเรื่่�อง เช่่น ต้ องมีีพระเอก นางเอก ต้ องมีีผู้้�ร้้าย 
เป็็นต้้น เพราะการเล่่าเรื่่�องเป็น็วิธิีีการส่่งสารท่ี่�มีีโครงสร้้างและองค์์ประกอบท่ี่�แน่่นอน 
(กาญจนา แก้้วเทพ, 2547) องค์์ประกอบในการเล่่าเรื่่�องเหล่่านี้้�ไม่่สามารถแขวนอยู่่�
อย่่างเลื่่�อนลอยในเรื่่�องเล่่าได้้ นั ักเล่่าเรื่่�องที่่�ดีีจะพยายามร้้อยเรีียงองค์์ประกอบทั้้�ง
หลายของการเล่่าเรื่่�องให้้เข้า้ท่ี่�เข้า้ทาง เพื่่�อให้้ผู้้�ชมเข้า้ใจเรื่่�องเล่่าของพวกเขาได้้อย่่าง
สมบููรณ์์ และการร้้อยเรีียงนี่่�เองที่่�ทำให้้เกิิดเป็็น “โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�อง” ขึ้้�นมา 
การวิิเคราะห์์โครงสร้้างของภาพยนตร์์นั้้�นจััดอยู่่�ในกลุ่่�ม “ทฤษฎีีตััวบท” (Textual 
Analysis) โดยจะเน้้นวิิเคราะห์์ที่่�องค์์ประกอบของตััวภาพยนตร์์เอง เช่่น ฉาก 
โครงสร้้าง ตััวละคร ขนาดภาพ มุุมมองภาพ โดยนัักวิิชาการกลุ่่�มนี้้� จะวิิเคราะห์์องค์์
ประกอบของภาพยนตร์์ในฐานะเป็็นศิิลปะที่่�สร้้างสรรค์์เพื่่�อสื่่�อสารถึึงผู้้�ชม และมอง
ว่า่องค์ป์ระกอบทั้้�งหลายของภาพยนตร์ล้ว้นผ่า่นกระบวนการปรุุงแต่ง่เพ่ื่�อการสื่่�อสาร
ทั้้�งสิ้้�น การศึกึษาจึงึมุ่่�งเน้น้ศึกษาที่่�กระบวนการปรุงุแต่ง่เหล่า่นั้้�น (กำจร หลุยุยะพงศ์,์ 
2556)
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	 ส่่วนนัักคติิชนวิิทยาคนสำคััญอย่่าง วลาดิิมีีร์์ พรอพพ์์ กล่่าวว่่า โครงสร้้าง

นิทิาน คืือ สิ่่�งที่่�กำหนดเนื้้�อหาและการดำเนินิไปของเนื้้�อเรื่่�องในนิทิาน เปรีียบเสมืือน

เส้้นด้้ายที่่�ร้้อยเนื้้�อหาเข้้าไว้้ด้้วยกัันให้้เป็็นเรื่่�อง เช่่นเดีียวกัับเส้้นด้้ายที่่�ร้้อยดอกไม้้ให้้

เป็น็พวงมาลัยั (ศิริาพร ณ ถลาง, 2552) โครงสร้า้งการดำเนินิเรื่่�องจึงึเป็น็กระดูกูสันั

หลัังที่่�สำคััญมาก ๆ ของการเล่่าเรื่่�อง และหากต้้องการจะทราบถึึงโครงสร้้างการ

ดำเนิินเรื่่�องของเรื่่�องเล่่าใด ๆ แล้้วก็็ย่่อมต้้องหาทางวิิเคราะห์์โครงสร้้างเหล่่านั้้�น 

ออกมา 

	 แนวคิดสำคััญอีีกสาขาหนึ่่�งที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�อง 

คืือแนวคิดส่ื่�อสารมวลชนท่ี่�เน้้นศึึกษาการสื่�อสารกับผู้้�คนจำนวนมาก เพราะนิิทาน 

ตำนาน เรื่่�องเล่่าจากยุุคบรรพกาลนั้้�น ปั ัจจุบัันก็็ได้้พััฒนาตััวเองขึ้้�นไปอยู่่�ในรููปของ

ภาพยนตร์์ ซึ่่ �งแนวคิิดสำคััญของทางสื่่�อสารมวลชนที่่�จะใช้้วิิเคราะห์์โครงสร้้างการ

ดำเนิินเรื่่�องนั้้�นก็็คืือ แนวคิิดการวิิเคราะห์์การเล่่าเรื่่�อง (Narration) ของกาญจนา 

แก้้วเทพ (2547) ซึ่่�งได้้แบ่่งการเล่่าเรื่่�องออกเป็็นภาวการณ์์ต่่าง ๆ 5 ภาวการณ์์ด้้วยกััน 

ได้้แก่่ การเริ่่�มเรื่่�อง, การพััฒนาเหตุุการณ์์, ภาวะวิิกฤติิ, ภาวะคลี่่�คลาย, และการยุุติิ

เรื่่�องราว 

	 การวิิเคราะห์์โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องในภาพยนตร์์นั้้�น สามารถทำได้้กัับ

ภาพยนตร์์ทุุกรููปแบบ รว มถึึงภาพยนตร์์การ์์ตููนหรืือแอนิิเมชัันด้้วย แอนิิเมชััน 

(Animation) คืือ 

	 หากกล่่าวถึงแอนิิเมชัันแล้้ว  บริิษััทผู้้�ผลิิตภาพยนตร์์แอนิิเมชัันท่ี่�ประสบ

ความสำเร็็จมากท่ี่�สุุดแห่่งหนึ่่�งของโลก ได้้แก่่ พิ ิกซาร์์ แอนิิเมชััน สตููดิิโอ (Pixar 

Animation Studio) ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�องแรกของพิิกซาร์์ คืื อ Toy Story 

ที่่�ออกฉายในปีี ค.ศ. 1995 นับว่่าเป็น็ภาพยนตร์แ์อนิิเมชัันแบบสามมิิติ ิ(3D Anima-

tion) ขนาดยาวเรื่่�องแรกของโลก ก่่ อนหน้้าน้ี้�ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันขนาดยาวที่่�ฉาย

ในโรงภาพยนตร์์ส่่วนใหญ่่จะมาจากวอล์์ท ดิ สนีีย์และเป็็นแอนิิเมชัันสองมิิติิ (2D 

Animation) ที่่�ผลิิตด้้วยการวาดด้้วยมืือทีีละภาพ แน่่นอนว่่าแอนิิเมชัันของวอล์์ท 

ดิสินีีย์นั้้�นเป็น็ภาพยนตร์ท์ี่่�ดีี มีีคุณุภาพและเป็น็ที่่�ชื่่�นชอบของผู้้�คน แต่่การปรากฏตัวั
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ของพิกิซาร์ก็์็ทำให้ด้ิสินีีย์เ์สีียกระบวนไปพอสมควร ด้วยความสดใหม่่ของเทคโนโลยีี

แบบสามมิติิทิี่่�สวยงามแปลกตาสำหรับัผู้้�คนในยุคุนั้้�น และโดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการเล่่า

เรื่่�องของพิิกซาร์์ที่่�โดดเด่่น มีี เสน่่  และสร้้างความประทัับใจให้้กัับผู้้�ชมมาได้้ตลอด

หลายสิิบปีี พิิกซาร์์จึึงนัับได้้ว่่าเป็็นบริิษััทผู้้�ผลิิตภาพยนตร์์แอนิิเมชัันที่่�สำคััญมาก ๆ 

แห่่งหนึ่่�งของโลก (บุุษบา เตชศรีีสุุธีี, ม.ป.ป.)

	 จากท่ี่�มาและความสำคััญดัังกล่่าว ผู้้�วิจิัยัจึึงต้อ้งการศึกึษาถึึงโครงสร้้างการ

ดำเนิินเรื่่�องในภาพยนตร์์การ์์ตููนของพิิกซาร์์ แอนิิเมชััน สตููดิิโอ เพื่่�อให้้ทราบถึึง

แนวทาง วิิธีีในการวางโครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องในภาพยนตร์์การ์์ตููนของพิิกซาร์ ์ 

อัันจะเป็็นกรณีีศึึกษาให้้กัับผู้้�ผลิิตภาพยนตร์์การ์์ตููน อาจารย์ นั ักศึึกษาทางด้้าน

แอนิิเมชััน หรืือผู้้�สนใจด้้านภาพยนตร์์แอนิิเมชัันต่่อไป 

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 เพื่่�อวิิเคราะห์์โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องในภาพยนตร์์การ์์ตููนของพิิกซาร์ ์

แอนิิเมชััน สตููดิิโอ 

ประโยชน์์ที่่�คาดว่่าจะได้้รัับ
	 ได้้ทราบถึึงโครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องในภาพยนตร์์การ์์ตููนของ พิ ิกซาร์ ์

แอนิเิมชันั สตูดูิโิอ อันัจะเป็น็ประโยชน์ต์่่อนักัเรีียนนักัศึกึษาด้า้นภาพยนตร์แ์อนิเิมชันั 

รวมถึงึผู้้�ผลิิต ผู้้�สร้า้งภาพยนตร์ก์าร์ต์ูนูที่่�สามารถนำองค์ค์วามรู้้�ที่่�ได้จ้ากการวิจิัยันี้้� ไป

ใช้้เป็็นแนวทางในการสร้้างภาพยนตร์์ของตนเอง 

ขอบเขตของการวิิจััย
	 ภาพยนตร์์ขนาดยาวเต็็มเรื่่�องของพิิกซาร์์ แอนิิเมชััน สตููดิิโอ ซึ่่�งมีีทั้้�งหมด 

27 เรื่่�อง ได้้แก่่ Toy Story, A Bugs Life, Toy Story 2, Monster Inc., Finding 

Nemo, The Incredible, Car, Ratatouille, Wall-E, Up, Toy Story 3, Car 2, 

Brave, Monster University, Inside Out, The Good Dinosaur, Finding Dory, 
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Car 3, Coco, Incredible 2, Toy Story 4, Onward, Soul, Luca, Buzz Light-

year, Turning Red, Elemental 

นิิยามศััพท์์เฉพาะของการวิิจััย
	 โครงสร้า้งการดำเนินิเรื่่�อง หมายถึงึ พฤติกิรรมหลักัของตัวัละครที่่�ทำให้เ้กิดิ

การเล่่าเรื่่�องในภาพยนตร์์ซึ่่�งจััดเรีียงเป็็นภาวการณ์ตามลำดัับได้้ดัังน้ี้� การเริ่่�มเรื่่�อง, 

การพััฒนาเหตุุการณ์์, ภาวะวิิกฤติิ, ภาวะคลี่่�คลาย, และการยุุติิเรื่่�องราว

	 พฤติกิรรมหลักั หมายถึงึ พฤติิกรรมหรืือการกระทำใดๆ ของตัวัละครที่่�เมื่่�อ

กระทำไปแล้้วเป็็นเหตุุให้้เกิิดพฤติิกรรมอื่่�นๆ ตามมา

	 ภาพยนตร์ก์าร์ต์ูนู หมายถึงึ ภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัขนาดยาวเต็ม็เรื่่�องที่่�ผลิติ

โดยบริิษัทัพิกิซาร์ ์แอนิเิมชันั สตูดูิโิอ และออกฉายตั้้�งแต่่ปี ค.ศ.1995 ถึง ค.ศ. 2023 

มีีทั้้�งหมด 27 เรื่่�อง

กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

 
 

ภาพประกอบที่ 1กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. การรวบรวมภาพยนตร์แอนิเมชัน งานวิจัยนี้ใช้ภาพยนตร์แอนิเมชันของพิกซาร์ สตูดิโอ โดย เข้าถึง

ได้จากเว็บไซต์ www.hotstar.com/thซึ่งเป็นบริการสตรีมมิ่ง (Streaming) แบบหนึ่งที่มีบริษัทดีสนีย์เป็นผู้
ให้บริการ ผู้ใช้บริการจะสามารถรับชมภาพยนตร์ทางออนไลน์ได้ด้วยการสมัครสมาชิก โดยจ่ายค่าสมาชิกแบบ
รายปีหรือรายเดือนเท่านั้น ภาพยนตร์แอนิเมชันของพิกซาร์ที่น ามาวิเคราะห์ในงานวิจัยนี้ เป็นภาพยนตร์
แอนิเมชันขนาดยาวที่ออกฉายตั้งแต่ปี 1995 ถึงปี 2023 ซึ่งมีท้ังหมด 27 เรื่อง โดยผู้วิจัยท าการวิเคราะห์
ทั้งหมด 27 เรื่อง  

2. การรวบรวมพฤติกรรมหลักของตัวละครผู้วิจัยต้องคัดเลือกเอา “พฤติกรรมหลัก” ของตัวละคร
ออกมาจากภาพยนตร์แอนิเมชันทั้ง 27 เรื่อง การคัดเลือกพฤติกรรมหลักนี้จะใช้แนวคิดการวิเคราะห์
โครงสร้างนิทานของวลาดิเมียร์ พร็อพพ์ ซึ่งพร็อพพ์ได้ให้หลักการว่า พฤติกรรมหลักที่แสดงถึงโครงสร้างของ
เรื่องนั้นจะต้องเป็นพฤติกรรมที่ส่งผลให้เกิดพฤติกรรมอื่น ๆ ตามมาเท่านั้น พร็อพพ์เรียกพฤติกรรมหลักเช่นนี้
ว่า Functions พฤติกรรมที่น ามาวิเคราะห์โครงสร้างการด าเนินเรื่องจึงไม่ใช่การน าพฤติกรรมทุกอย่างมาใช้ 
หากแต่เป็นการคัดเลือกเอาเฉพาะ “พฤติกรรมหลัก” ตามนิยามของวลาดิเมียร์ พร็อพพ์ออกมาเพ่ือการ
วิเคราะห์โครงสร้างการด าเนินเรื่องต่อไปเท่านั้น 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
ใช้หลักการพรรณาวิเคราะห์ โดยจัดแบ่งพฤติกรรมหลักของตัวละครออกเป็นภาวการณ์ต่าง ๆ ตาม

หลักการเล่าเรื่องของกาญจนา แก้วเทพ ซึ่งได้แบ่งการเล่าเรื่องในภาพยนตร์ออกเป็นภาวการณ์ต่าง ๆ 5 
ภาวการณ์ได้แก่ การเริ่มเรื่อง (Exposition) การพัฒนาเหตุการณ์ (Rising Actions) ภาวะวิกฤติ  (Climax) 
ภาวะคลี่คลาย (Falling Actions) และการยุติเรื่องราว (Ending)พฤติกรรมหลักในภาพยนตร์จะถูกจัด
หมวดหมู่ให้เข้าไปอยู่ในแต่ละภาวการณ์ หลังจากจัดกลุ่มภาวการณ์เสร็จสิ้นทั้งเรื่องแล้ว จะเห็นลักษณะการใช้

ภาพยนตร์แอนิเมชันของพิกซาร์ จ านวน 27 เร่ือง 

โครงสร้างการด าเนินเรื่องในภาพยนตร์แอนิเมชัน
ของพิกซาร์ แอนิเมชัน สตูดิโอ 

คติชนวิทยา 

พฤติกรรมหลัก 

สื่อสารมวลชน 
ภาวการณ์ 5 ขั้น 

ล าดับภาวการณ์ 

ภาพประกอบที่่� 1 กรอบแนวคิิดการวิิจััย
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วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 1. 	 การรวบรวมภาพยนตร์์แอนิิเมชััน งานวิิจััยน้ี้�ใช้้ภาพยนตร์์แอนิิเมชััน

ของพิกิซาร์์ สตูดูิโิอ โดยเข้า้ถึึงได้้จากเว็บ็ไซต์ ์www.hotstar.com/th ซึ่่�งเป็็นบริกิาร

สตรีีมมิ่่�ง (Streaming) แบบหนึ่่�งที่่�มีีบริิษััทดีีสนีีย์เป็็นผู้้�ให้้บริิการ ผู้้� ใช้้บริิการจะ

สามารถรัับชมภาพยนตร์์ทางออนไลน์ได้้ด้้วยการสมััครสมาชิิก โดยจ่่ายค่่าสมาชิิก

แบบรายปีหีรืือรายเดืือนเท่่านั้้�น ภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัของพิกิซาร์ท์ี่่�นำมาวิเิคราะห์ใ์น

งานวิิจััยนี้้� เป็็นภาพยนตร์์แอนิิเมชัันขนาดยาวที่่�ออกฉายตั้้�งแต่่ปีี 1995 ถึึงปีี 2023 

ซึ่่�งมีีทั้้�งหมด 27 เรื่่�อง โดยผู้้�วิิจััยทำการวิิเคราะห์์ทั้้�งหมด 27 เรื่่�อง 

	 2. 	 การรวบรวมพฤติิกรรมหลัักของตััวละคร ผู้้� วิิจััยต้้องคััดเลืือกเอา 

“พฤติกิรรมหลักั” ของตัวัละครออกมาจากภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัทั้้�ง 27 เรื่่�อง การคัดั

เลืือกพฤติิกรรมหลัักน้ี้�จะใช้้แนวคิดการวิิเคราะห์์โครงสร้้างนิิทานของวลาดิิเมีียร์์ 

พร็อ็พพ์์ ซึ่่�งพร็็อพพ์์ได้ใ้ห้ห้ลักัการว่่า พฤติกิรรมหลักัท่ี่�แสดงถึงึโครงสร้้างของเรื่่�องนั้้�น

จะต้้องเป็็นพฤติิกรรมที่่�ส่่งผลให้้เกิิดพฤติิกรรมอื่่�น ๆ ตามมาเท่่านั้้�น พร็็อพพ์์เรีียก

พฤติกิรรมหลักัเช่่นนี้้�ว่่า Functions พฤติิกรรมที่่�นำมาวิเิคราะห์โ์ครงสร้า้งการดำเนินิ

เรื่่�องจึึงไม่่ใช่่การนำพฤติิกรรมทุุกอย่่างมาใช้้ หากแต่่เป็็นการคััดเลืือก เอาเฉพาะ 

“พฤติิกรรมหลััก” ตามนิิยามของวลาดิิเมีียร์์ พร็็อพพ์์ออกมาเพื่่�อการวิิเคราะห์์

โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องต่่อไปเท่่านั้้�น

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 ใช้้หลัักการพรรณาวิิเคราะห์์ โดยจััดแบ่่งพฤติิกรรมหลัักของตััวละครออก

เป็น็ภาวการณ์ต่่าง ๆ  ตามหลักัการเล่่าเรื่่�องของกาญจนา แก้้วเทพ ซึ่่�งได้้แบ่่งการเล่่า

เรื่่�องในภาพยนตร์์ออกเป็็นภาวการณ์์ต่่าง ๆ 5 ภาวการณ์์ ได้้แก่่  การเริ่่�มเรื่่�อง 

(Exposition) การพััฒนาเหตุุการณ์์ (Rising Actions) ภาวะวิิกฤติิ (Climax) ภาวะ

คลี่่�คลาย (Falling Actions) และการยุติิเรื่่�องราว  (Ending) พฤติิกรรมหลัักใน

ภาพยนตร์์จะถููกจััดหมวดหมู่่�ให้้เข้้าไปอยู่่�ในแต่่ละภาวการณ์์ หลัังจากจััดกลุ่่�มภาว

การณ์เ์สร็็จสิ้้�นทั้้�งเรื่่�องแล้ว้ จะเห็น็ลักัษณะการใช้ภ้าวการณ์ข์องภาพยนตร์แ์อนิเิมชันั
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แต่่ละเรื่่�อง ซึ่่�งก็็คืือโครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องของภาพยนตร์์เรื่่�องนั้้�น ๆ ซึ่่�งกระบวน 

การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูในการวิจัิัยนี้้�ไม่่ได้ม้ีีการสัมัภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญ หากแต่่ใช้ก้ารอ้า้งอิงิ

รููปแบบการวิิเคราะห์์โครงสร้้างภาพยนตร์์การ์์ตููนจากงานวิิจััยของสััมฤทธิ์์� ภููกงลีี 

สรุุปผลการวิิจััย
	 ภาพยนตร์์การ์์ตููนของพิิกซาร์์ แอนิิเมชััน สตููดิิโอ ทั้้�ง 27 เรื่่�อง มีีการใช้้รููป
แบบโครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องที่่�แตกต่่างกัันทั้้�งสิ้้�น 7 รููปแบบ ซึ่่�งจำแนกได้้ดัังนี้้�
	รู ูปแบบที่่� 1 มีีการใช้้ภาวการณ์์จำนวน 4 ภาวการณ์์
	 ภาพยนตร์์การ์์ตููนในรููปแบบที่่� 1 มีี เพีียง 1 เรื่่�อง คืื อ A Bug’s Life ใช้ ้
ภาวการณ์ดังันี้้� การเริ่่�มเรื่่�อง, การพัฒนาเหตุุการณ์, ภาวะวิิกฤติ,ิ และการยุติเิรื่่�องราว 
A Bugs Life ใช้้ภาวการณ์์เพีียงแค่่ 4 ภาวการณ์์ เพราะไม่่มีีภาวะคลี่่�คลาย แต่่ทั้้�ง 4 
ภาวการณ์์ที่่�เหลืือก็็ดำเนิินเรื่่�องไปตามลำดัับ ไม่่มีีการสลัับหรืือการซ้้ำภาวการณ์์แต่่
อย่่างใด การเล่่าเรื่่�องใน A Bug’s Life เริ่่�มจากการให้้ข้้อมููลพื้้�นฐานในภาวะการเริ่่�ม
เรื่่�อง เช่่น ให้้ผู้้�ชมได้้เห็็นอาณาจัักรมดที่่�มีีชนชั้้�น มีีราชิินีี มีีเจ้้าหญิิง และมีีมดงานที่่�มีี
ความคิดิแตกต่่างจากคนอื่่�น (พระเอก) จากนั้้�นในภาวะการพัฒันาเหตุกุารณ์ก์็พ็ัฒันา
ความขัดัแย้ง้ โดยเหล่่ามดงานต้อ้งเอาตััวรอดจากการกดขี่่�ของฝูงูตั๊๊�กแตน และนำไป
สู่่�ภาวะวิิกฤติิของเรื่่�องที่่�พระเอกต้้องช่่วยเจ้้าหญิิงจากหััวหน้้าตั๊๊�กแตนซึ่่�งเป็็นตััวร้้าย
หลัักของเรื่่�องให้้ได้้ ในภาวะวิิกฤติิพระเอกของเรื่่�องได้้หลอกล่่อตั๊๊�กแตนตััวร้้ายไปท่ี่�
รัังนก ตั๊๊ �กแตนมุ่่�งแต่่จะฆ่่าฟลิิกด้้วยความแค้้น จึ ึงไม่่ทัันได้้สัังเกตว่่ามีีรังนกอยู่่�ใน
บริิเวณนั้้�น กว่่าที่่�ตั๊๊�กแตนจะทัันรู้้�ตััวว่่ามีีรัังนกอยู่่�ตรงนั้้�น เจ้้านกตััวใหญ่่ก็็ปรากฏตััว
ขึ้้�นและจัับตั๊๊�กแตนไปกิิน ฉากนี้้�แสดงภาพแม่่นกจิิกเอาตั๊๊�กแตนไว้้ในปาก แล้้วบิินขึ้้�น
ไปบนรัังก่่อนที่่�จะหย่่อนตั๊๊�กแตนเข้้าไปในปากลููกนก ใช้้ภาพซููมเข้้าไปในปากนกเพื่่�อ
สื่่�อความหมายว่่า ตั๊๊ �กแตนได้้ถููกกิินโดยลููกนกไปแล้้ว จ ากนั้้�นก็็ตััดภาพเป็็นสีีดำไป 
เป็็นการจบภาวะวิิกฤติิของเรื่่�อง แต่่เมื่่�อจบเหตุุการณ์์วิิกฤติินี้้�แล้้ว  ภาพยนตร์์ได้้ตััด
ภาพไปยัังสถานที่่�ใหม่่  เวลาใหม่่ คืื อไปเล่่าเรื่่�องวิิถีีชีีวิิตของฝููงมดที่่�เปลี่่�ยนไป มีี การ
ยอมรัับในตัวัพระเอกมากขึ้้�น และทุกุคนกล่่าวลาคณะละครสัตัว์ท์ี่่�มาช่่วยฝูงูมดต่่อสู้้�
กัับตั๊๊�กแตน ซึ่่�งการเล่่าเรื่่�องลัักษณะนี้้� คืือการนำผู้้�ชมเข้้าสู่่�ภาวการณ์์ยุุติิเรื่่�องราว 



212
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีีที่่� 17 ฉบัับที่่� 2 กรกฎาคม-ธัันวาคม 2568

	 ภาพยนตร์์การ์์ตููนเรื่่�อง A Bug’s Life จึึงมีีโครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องที่่�ไม่่มีี

การใช้้ ภาวะคลี่่�คลาย หากภาพยนตร์์จะใส่่ภาวะคลี่่�คลายเข้้ามาในเรื่่�องก็็สามารถ

ทำได้้ เช่่น เมื่่�อตั๊๊�กแตนถููกลููกนกกิินไปแล้้ว ก็็ให้้เห็็นว่่าพระเอกนางเอกแอบหนีีจาก

บริิเวณรัังนกออกมาได้้อย่่างปลอดภััย ก็ ็นัับได้้ว่่าเป็็นภาวะคลี่่�คลายของเรื่่�อง 

แต่่อย่่างไรก็ต็าม A Bugs Life ได้้ตัดัภาวะคลี่่�คลายออกจากการเล่่าเรื่่�อง ทำให้้ภาพยนตร์์ 

การ์์ตูนูเรื่่�องน้ี้�มีีโครงสร้า้งการดำเนิินเรื่่�องที่่�ใช้ภ้าวการณ์เพีียงแค่่ 4 ภาวการณ์เ์ท่่านั้้�น 

	รู ูปแบบที่่� 2 มีีการใช้้ภาวการณ์์จำนวน 5 ภาวการณ์์

	 ภาพยนตร์ก์าร์ตู์ูนในรููปแบบที่่� 2 นี้้�ใช้ ้5 ภาวการณ์ ์ได้แ้ก่่ การเริ่่�มเรื่่�อง, การ

พััฒนาเหตุุการณ์์, ภาวะวิิกฤติิ, ภาวะคลี่่�คลาย, และการยุุติิเรื่่�องราว มีีภาพยนตร์์ใน

รููปแบบที่่� 2 นี้ �จำนวน 13 เรื่่�อง ได้้แก่่  Toy Story, Finding Nemo, Car,  

Ratatouille, Toy Story 3, Inside Out, The Good Dinosaur, Car 3,  

Incredible 2, Onward, Luca, Turning Red, Elemental

	 ภาพยนตร์์ในรููปแบบนี้้� จ ะไม่่มีีการเพิ่่�มภาวการณ์์และไม่่มีีการสลัับภาว

การณ์์ เน้้นการเล่่าเรื่่�องไปตามลำดัับภาวการณ์์ทั้้�ง 5 ขั้้ �น ยกตััวอย่่าง Toy Story 

ภาพยนตร์เ์ริ่่�มต้น้ด้ว้ยภาวะการเริ่่�มเรื่่�อง เป็น็การให้้ข้อ้มูลูสำคัญัทั่่�วๆ ไปในภาพยนตร์ ์

เช่่น ของเล่่นในเรื่่�องนี้้�มีีชีีวิิตจิิตใจสามารถพููดคุุยได้้ แต่่พวกเขาต้้องระวัังไม่่ให้้มนุุษย์์

เห็็นตอนพวกเขามีีชีีวิิต เป็็นต้้น ตามมาด้้วยภาวะการพััฒนาเหตุุการณ์์ เริ่่�มต้้นเมื่่�อ 

วู้้�ดดี้้�กัับบััชถููกทิ้้�งไว้้ที่่�ปั๊๊�มน้้ำมััน ท ำให้้เขาทั้้�งสองกลายเป็็นของเล่่นหลงทาง วู้้� ดดี้้�จึึง

ต้อ้งหาทางกลัับบ้า้นไปหาแอนด้ี้� เจ้า้ของของเขาให้้ได้้ ในภาวะการพัฒนาเหตุุการณ์

นี้้�จึึงได้้สร้้างปมความขััดแย้้งหลััก หรืือเป้้าหมายหลัักของเรื่่�องขึ้้�นมา แต่่ก่่อนท่ี่�จะ

บรรลุุเป้้าหมายสููงสุุดของเรื่่�องได้้ ตั ัวละครต้้องฝ่่าฟัันอุุปสรรคใหญ่่ให้้ได้้เสีียก่่อน  

การเข้้าสู่่�อุุปสรรคหลัักนี้้� ก็ คืือการที่่�ภาพยนตร์์เข้้าสู่่�ภาวะวิิกฤติิของเรื่่�องนั่่�นเอง 

ซึ่่�งเริ่่�มเมื่่�อวู้้�ดดี้้�และบััชหนีีออกจากบ้้านของซิิดได้้ พร้้อมๆ กัับที่่�รถของแอนดี้้�เคลื่่�อน

ออกจากหน้้าบ้้าน เพราะกำลัังจะย้้ายไปอยู่่�ที่่�อื่่�น หากวู้้�ดดี้้�และบััชพลาดรถแอนดี้้� 

พวกเขาก็็จะไม่่ได้้เจอแอนดี้้�อีีก เพราะพวกเขาไม่่รู้้�เลยว่่าแอนดี้้�จะย้้ายไปอยู่่�ที่่�ใด 
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	 ในภาวะวิิกฤตินิี้้� ผู้้�ชมจึงึได้เ้ห็น็ความพยายามของวู้้�ดดี้้�และบัชัที่่�จะใช้ว้ิธิีีการ

ต่่างๆ นาๆ เพื่่�อไปให้ถ้ึงึรถของแอนดี้้�ให้้ได้้ และเม่ื่�อพวกเขาหาทางกลับัไปขึ้้�นรถของ

แอนด้ี้�ได้้สำเร็จ็ ก็ถืือว่่าบรรลุภาวะวิกิฤติิของเรื่่�อง และภาพยนตร์ก็์็เคลื่�อนเข้า้สู่่�ภาวะ

คลี่่�คลาย ซึ่่�งจะเป็็นเหตุุการณ์์สั้้�นๆ ที่่�แสดงความรู้้�สึึกที่่�ผ่่อนคลายของตััวละคร โดย

ไม่่มีีการเปลี่่�ยนสถานที่่�แต่่อย่่างใด เช่่นใน Toy Story ปิิดท้้ายภาวะวิิกฤติิด้้วยการที่่�

วู้้�ดดี้้�และบััชตกลงไปในกล่่องของเล่่นข้้างๆ แอนดี้้� ภาวะคลี่่�คลายก็็เล่่าเรื่่�องต่่อเนื่่�อง

ไปเลย คืือให้้แอนดี้้�หัันมาเจอวู้้�ดดี้้�กัับบััช ซึ่่�งแอนดี้้�คิิดว่่าได้้ทำหายไปแล้้ว แอนดี้้�ดีีใจ

มากที่่�ได้้ของรัักกลัับคืืนมา ซึ่่ �งอารมณ์์ของตััวละครในเรื่่�องทั้้�งแอนดี้้� วู้้� ดดี้้� และบััช 

ไลท์์เยีียร์์ ก็็เป็็นอารมณ์์ของความสงบสุุข เช่่นเดีียวกัับอารมณ์์ของผู้้�ชมที่่�ผ่่อนคลาย

ลงไปพร้้อมกัับตััวละคร  และเมื่่�อควายความตึึงเครีียดหรืือความตื่่�นเต้้นของผู้้�ชมจบ

ลงในภาวะคลี่่�คลายแล้้ว  ภาพยนตร์์ก็็เคลื่่�อนเข้้าสู่่�ภาวการณ์์สุุดท้้าย นั่่ �นคืือการยุุติิ

เรื่่�องราว ใน Toy Story ผู้้�ชมจะได้้เห็็นว่่า วู้้�ดดี้้�กลายเป็็นเพื่่�อนรัักของบััช และเมื่่�อ

แอนดี้้�ได้้ของเล่่นชิ้้�นใหม่่อีีกครั้้�ง วู้้�ดดี้้�ก็็ไม่่มีีความอิิจฉาอีีกแล้้ว เหล่่าของเล่่นในบ้้าน

แอนดี้้�ก็็อยู่่�กัันอย่่างมีีความสุุขต่่อไป 

	 นอกจาก Toy Story แล้้ว ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�องอื่่�นๆ อีีก 12 เรื่่�องใน

รููปแบบที่่� 2 นี้้�ก็็มีีวิิธีีการเล่่าเรื่่�องไม่่ต่่างกััน คืือ ให้้ข้้อมููลพื้้�นฐาน (การเริ่่�มเรื่่�อง) สร้้าง

ปมขััดแย้้งหลัักหรืือเป้้าหมายหลััก (การพััฒนาเหตุุการณ์์) ฝ่่าฟัันอุุปสรรคเพื่่�อบรรลุุ

เป้้าหมายหลััก (ภาวะวิิกฤติิ) ผ่่ อนคลายเมื่่�อบรรลุุเป้้าหมายได้้สำเร็็จแล้้ว  (ภาวะ

คลี่่�คลาย) และจบเรื่่�องอย่่างมีีความสุุข (การยุุติิเรื่่�องราว) 

	รู ูปแบบที่่� 3 มีีการใช้้ภาวการณ์์จำนวน 6 ภาวการณ์์

	 ภาพยนตร์์ในรููปแบบท่ี่� 3 นี้ ้�แบ่่งย่่อยลงไปได้้อีีกเป็็น 2 กลุ่่�มย่่อย โดยที่่� 

ทั้้�ง 2 กลุ่่�มย่่อยน้ี้�มีีการใช้้ภาวการณ์์ 6 ภาวการณ์์เท่่ากััน แต่่จะลำดัับภาวการณ์์ 

แตกต่่างกััน ดัังนี้้� 

	 กลุ่่�มที่่� 3.1 มีีล ำดัับภาวการณ์ดัังนี้้� การเริ่่�มเรื่่�อง, การพััฒนาเหตุุการณ์,  

ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 1, ภาวะคลี่่�คลายครั้้�งที่่� 1, ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2, การยุุติิเรื่่�องราว  

มีีภาพยนตร์์ในรูปูแบบนี้้�จำนวน 2 เรื่่�อง ได้้แก่่ The Incredible, และ Finding Dory 
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กลุ่่�มที่่� 3.2 มีีลำดัับภาวการณ์์ดัังนี้้� การเริ่่�มเรื่่�อง ครั้้�งที่่� 1, การเริ่่�มเรื่่�อง ครั้้�งที่่� 2, การ

พััฒนาเหตุุการณ์์, ภาวะวิิกฤติิ, ภาวะคลี่่�คลาย, การยุุติิเรื่่�องราว มีีภาพยนตร์์ในรููป

แบบนี้้�จำนวน 2 เรื่่�อง ได้้แก่่ Car 2, และ Brave 

	 ภาพยนตร์ก์าร์ต์ูนูเรื่่�อง The Incredible และ Finding Dory ซึ่่�งอยู่่�ในกลุ่่�ม 

3.1 นั้้�น เล่่าเรื่่�องด้้วย ภาวการณ์์เริ่่�มเรื่่�อง, การพััฒนาเหตุุการณ์์, ภาวะวิิกฤติิ, และ

ภาวะคลี่่�คลาย ไปตามปกติิ แต่่เม่ื่�อคลี่่�คลายจุุดวิิกฤติิของเรื่่�องได้้ไปครั้้�งหนึ่่�งแล้้ว 

ปััญหาหลัักของเรื่่�องยัังไม่่สามารถคลี่่�คลายได้้ทั้้�งหมด จึึงต้้องมีีการเข้้าสู่่�ภาวะวิิกฤติิ

ครั้้�งท่ี่� 2 เช่่นในเรื่่�อง The Incredible เป้า้หมายหลัักของเรื่่�องคืือการท่ี่�เหล่่าซุุปเปอร์์

ฮีีโร่่ฝั่่�งพระเอกต้้องปราบหุ่่�นยนต์์ยัักษ์์ที่่�สร้้างโดยซิินโดรม (ตััวร้้าย) ให้้ได้้ เมื่่�อทีีม

พระเอกปราบหุ่่�นยนต์์ยัักษ์์ที่่�อาละวาดป่่วนเมืืองลงได้้แล้้ว  ภาวะวิิกฤติิก็็ได้้ถููก

คลี่่�คลายลง แต่่ในขณะที่่�ภาพยนตร์อ์ยู่่�ในภาวะคลี่่�คลาย (ครั้้�งที่่� 1) อยู่่�นั้้�น ลูกูคนเล็ก็

ของทีีมพระเอกกลัับถููกซิินโดรมจัับตััวไป ทีี มพระเอกจึึงต้้องตามไปช่่วยลููกคนเล็็ก

ของพวกเขากลัับมาให้้ได้้ นั่่ �นหมายความว่่าภาพยนตร์์ได้้สร้้างเป้้าหมายใหม่่ขึ้้�นมา 

กลายเป็็นภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2 ในเรื่่�อง และเมื่่�อช่่วยลููกคนเล็็กเอาไว้้ได้้แล้้ว ซิินโดรม

ก็็ถููกดููดเข้้าไปในใบพััดเครื่�องบิินทำให้้เครื่�องบิินระเบิิดไปทั้้�งลำ ในขณะท่ี่�เหล่่า

พระเอกปลอดภัยัอยู่่�เบื้้�องล่่าง ภาพยนตร์ก็์็ได้ตั้ัดเปลี่่�ยนเวลาและสถานท่ี่�ไปเลย ทำให้้ 

The Incredible ไม่่มีีภาวะคลี่่�คลายครั้้�งที่่� 2 แต่่ตััดจบเข้้าภาวะยุุติิเรื่่�องราวไปเลย 

	 ภาพยนตร์์การ์์ตููนเรื่่�อง Finding Dory ก็็มีีลัักษณะเช่่นเดีียวกััน คืือ มีีการ

สร้้างเป้้าหมายหลัักของเรื่่�อง (ภาวะวิิกฤติิ) 2 ครั้้�ง และเมื่่�อแก้้ปััญหาหรืือบรรลุุเป้้า

หมายครั้้�งที่่� 2 ได้แ้ล้ว้ก็ต็ัดัไปที่่�ภาวะยุตุิเิรื่่�องราวเลย ไม่่มีีการทอดอารมณ์ล์งในภาวะ

คลี่่�คลายแต่่อย่่างใด 

	 โครงสร้้างแบบ 6 ภาวการณ์์ในกลุ่่�มที่่� 3.2 นั้้�น ดำเนิินเรื่่�องตามลำดัับเช่่น

กัันเพีียงแต่่มีีการใช้้ภาวะการเริ่่�มเรื่่�อง 2 ครั้้�ง ในเรื่่�อง Car 2 เริ่่�มเรื่่�องด้้วยการเล่่าถึึง

สายลับัคนหนึ่่�งที่่�บุกุไปยังัรังัโจรเพื่่�อสืืบหาการหายตัวัไปของเพื่่�อนสายลับั และได้พ้บ

กัับกลุ่่�มก่่อการร้้าย ก่่ อนท่ี่�จะมีีการไล่่ล่่าและตััดจบเหตุุการณ์์ไป จ ากนั้้�นได้้เปลี่่�ยน

เหตุุการณ์์ไปเล่่าเรื่่�องราวของไลท์์นิ่่�ง (พระเอก) ในเมืืองเรดิิโอสปริิง นั่่�นคืือเป็็นการ
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เริ่่�มเรื่่�องครั้้�งที่่� 2 นั่่�นเอง จากนั้้�นพัฒันาเหตุุการณ์ต่่อไปเรื่่�อยๆ จนไปถึงึจุดุวิกิฤติขิอง
เรื่่�อง ซึ่่�งในภาวะวิกิฤตินิี้้�ภาพยนตร์ไ์ด้น้ำการเริ่่�มเรื่่�องที่่�ต่่างกันั 2 เรื่่�องมาเชื่่�อมโยงกันั 
กล่่าวคืือ ภาวะวิิกฤติิคืือการท่ี่�ไลท์์นิ่่�งลงแข่่งขัันตามปกติิเพื่่�อรัักษาแชมป์์ แต่่กลุ่่�ม
ก่่อการร้ายได้้ลอบวางระเบิิดในงานโดยมุ่่�งหวัังเอาชีีวิิตของไลท์นิ่่�ง การก่่อการร้าย
กัับการแข่่งรถจึึงลงเอยมาเป็็นภาวะวิิกฤติิเดีียวกัันด้้วยเหตุุนี้้� และแก้้ไขภาวะวิิกฤติิ
ด้้วยการปลดชนวนระเบิิดพร้้อมกัับการจัับตััวคนร้้าย จ ากนั้้�นก็็เข้้าสู่่�ภาวะคลี่่�คลาย 
และการยุุติิเรื่่�องราวตามปกติิ 
	 เรื่่�อง Brave อยู่่�ในกลุ่่�ม 3.2 เช่่นกันั แต่่แตกต่่างจาก Car 2 ออกไปเล็็กน้อ้ย
แม้้จะมีีลำดัับภาวการณ์์เหมืือนกัันก็็ตาม เนื่่�องจากว่่า Brave นั้้�นไม่่ได้้เล่่าเรื่่�องของ
คน 2 ฝ่ ่ายแล้้วค่่อยมาบรรจบเป็็นเรื่่�องเดีียวกัันในภายหลััง แต่่  Brave เล่่าเรื่่�อง 
ของคนกลุ่่�มเดิิม เพีียงแต่่เล่่าต่่างเวลากััน กล่่าวคืือ ในภาวการณ์เริ่่�มเรื่่�องครั้้�งท่ี่� 1 
ภาพยนตร์์เล่่าเรื่่�องพระราชาและพระราชิินีีที่่�พาเจ้้าหญิิงมิิลัันด้้าออกไปปิิกนิิกนอก
พระราชวังเป็็นการส่่วนพระองค์์ ไม่่มีีองครักษ์์ติิดตามไปด้้วย พวกเขาได้้พบกัับหมีี
ยัักษ์์มอดูู พระราชาต่่อสู้้�กับหมีียัักษ์์เพื่่�อให้้พระราชิินีีได้้พาองค์์หญิิงหนีีไป จ ากนั้้�น
ภาพก็็ตััดไปโดยท่ี่�ภาพยนตร์์ไม่่ได้้เฉลยว่่าผลการต่่อสู้้�เป็็นเช่่นไร นั บว่่าเป็็นการจบ
ภาวะการเริ่่�มเรื่่�องครั้้�งที่่� 1 เมื่่�อภาพยนตร์ก์ลัับมาเล่่าเรื่่�องอีีกครั้้�ง เวลาในเรื่่�องได้ผ้่่าน
ไปหลายปีีจนเจ้้าหญิิงมิิลัันด้้าเติิบโตเป็็นหญิิงสาวที่่�สง่่างามพร้้อมกัับที่่�เธอเองมีีน้้อง
ชายฝาแฝดอีีก 3 คน สิ่่�งเหล่่านี้้�ล้้วนแต่่นัับได้้ว่่าเป็็นข้้อมููลพื้้�นฐานที่่�ใช้้ปููทางไปสู่่�การ
พัฒันาเหตุกุารณ์ต์่่อไปในอนาคต นั่่�นเท่่ากับัว่่าภาพยนตร์ไ์ด้ใ้ช้ภ้าวการณ์เ์ริ่่�มเรื่่�องใหม่่
เป็็นครั้้�งที่่� 2 นั่่�นเอง และประเด็็นนี้้�เป็็นจุุดที่่�ทำให้้ Brave มีีการดำเนิินเรื่่�องแตกต่่าง
จาก Car 2 แม้้ว่่าจะใช้้จำนวนภาวการณ์์เท่่ากััน และใช้้ลำดัับภาวการณ์์เหมืือนกััน
ก็็ตาม Car 2 ใช้้ภาวการณ์์เริ่่�มเรื่่�อง 2 ครั้้�ง โดยเล่่าเรื่่�องของคน 2 กลุ่่�ม แต่่ Brave 
เล่่าเรื่่�องคนกลุ่่�มเดีียวท่ี่�ต่่างเวลากััน คืือตอนเด็็กและตอนโต เมื่่�อผู้้�ชมได้้รับัข้้อมููลเกี่่�ยว
กับัเจ้า้หญิิงมิิลัันด้้าและครอบครัวในภาวะการเริ่่�มเรื่่�องครั้้�งท่ี่� 2 แล้ว้ ภาพยนตร์ก็์็เข้า้
สู่่�การพััฒนาเหตุุการณ์์ และเข้้าสู่่�ภาวะวิิกฤติิด้้วยการที่่�มิิลัันด้้าต้้องแก้้คำสาปเพื่่�อ
เปลี่่�ยนแม่่ของเธอในร่่างหมีีให้้กลัับคืืนสู่่�ร่่างมนุุษย์์ให้้ได้้ และเม่ื่�อแก้้คำสาปได้้แล้้ว 
ภาพยนตร์์ก็็เข้้าสู่่�ภาวะคลี่่�คลาย และภาวการณ์์ยุุติิเรื่่�องราวตามสููตรโครงสร้้างปกติิ 
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	รู ูปแบบที่่� 4 มีีการใช้้ภาวการณ์์จำนวน 7 ภาวการณ์์

	 ภาพยนตร์์การ์์ตููนในรููปแบบนี้้�จะใช้้ 7 ภาวการณ์์ในการดำเนิินเรื่่�อง ได้้แก่่ 

การเริ่่�มเรื่่�อง, การพัฒนาเหตุุการณ์, ภาวะวิิกฤติิครั้้�งท่ี่� 1, ภาวะคลี่่�คลายครั้้�งท่ี่� 1, 

ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2, ภาวะคลี่่�คลายครั้้�งที่่� 2, การยุุติิเรื่่�องราว ภาพยนตร์์ในรููปแบบ

ที่่� 4 นี้้� มีี 5 เรื่่�อง ได้้แก่่ Toy Story 2, Monster Inc., Wall-E, Up, Coco 

	 การจััดเรีียงภาวการณ์์ในรููปแบบนี้้� มีีลั ักษณะการดำเนิินเรื่่�องเช่่นเดีียวกัับ

โครงสร้้างในรููปแบบที่่� 3.1 ที่่�มีีจำนวนภาวการณ์์ 6 ภาวการณ์์สิ่่�งที่่�รููปแบบที่่� 4 เพิ่่�ม

เข้้ามา ก็็คืือ ภาวะการคลี่่�คลายเหตุุการณ์์ครั้้�งที่่� 2 

	 Toy Story 2 เริ่่�มเรื่่�องด้้วยการที่่�วู้้�ดดี้้�ออกไปช่่วยเพื่่�อนของเล่่นที่่�ถููกเอาไป

ขายเป็็นของมืือสอง ทำให้้วู้้�ดดี้้�ถููกลัักพาตััว  (ขโมย) ไปโดยนัักสะสมของเล่่น ทำให้้

บัชัและเพื่่�อนๆ ต้องตามไปช่่วยวู้้�ดด้ี้�กลับัมา จึงเกิิดเป็น็เป้้าหมายหลัักของภาพยนตร์์

เรื่่�อง Toy Story 2 ขึ้้�นมา และแน่่นอนว่่าการจะช่่วยวู้้�ดดี้้�ได้น้ั้้�น บัชัต้อ้งฝ่า่ฟันัอุปุสรรค

มากมายในภาวะการพััฒนาเหตุุการณ์์ และเมื่่�อเอาชนะทุุกอุุปสรรคได้้แล้้วในภาวะ

วิกิฤติ ิบัชัก็ส็ามารถช่่วยวู้้�ดดี้้�เอาไว้ไ้ด้ ้ภาวะวิกิฤติกิ็ถ็ูกูคลี่่�คลายลงแต่่ภาพยนตร์ย์ังัไม่่

จบ เพราะเม่ื่�อวู้้�ดด้ี้�ถููกขโมยไปพักไว้้ที่่�บ้้านของนัักสะสมของเล่่น วู้้� ดด้ี้�ได้้พบกัับของ

เล่่นอื่่�น ๆ ที่่�อยู่่�ในคอลเลกชัันเดีียวกัันกัับเขาอีีก 3 ชีีวิิต คืือ นัักขุุดทอง ม้้าบููลอาย 

และเจสซี่่�สาวคาวเกิิร์์ล  (cowgirl) และในภาวะวิิกฤติิวู้้�ดดี้้�กัับเจสซี่่�ถููกแยกออกไป

คนละทาง ทำให้้เมื่่�อบััชช่่วยวู้้�ดดี้้�ได้้แล้้ว แต่่เจสซี่่�ยัังคงรอการช่่วยเหลืืออยู่่� วู้้�ดดี้้�และ

บััชจึึงต้้องตามไปช่่วยเจสซี่่�อีีกทอดหนึ่่�ง ซึ่่ �งนัับว่่าเป็็นภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2 ของเรื่่�อง 

เมื่่�อวู้้�ดดี้้�ตามไปช่่วยเจสซี่่�ออกจากเครื่่�องบิินได้้สำเร็็จแล้้ว ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2 จึึงถููก

แก้้ไข และเข้้าสู่่�ภาวะคลี่่�คลายครั้้�งที่่� 2 ด้ ้วยการแสดงให้้เห็็นว่่าตััวละครทุุกตััว

ปลอดภััยดีี  และส่่งท้้ายเรื่่�องในภาวะการยุติิเรื่่�องราว ด้ ้วยการให้้แอนดี้้�กลัับจาก

โรงเรีียนและได้้พบกัับของเล่่นใหม่่  2 ชิ้้ �นคืือ เจสซี่่�และบููลอาย เหล่่าของเล่่นได้้อยู่่�

พร้้อมหน้้ากัับแอนดี้้�อย่่างมีีความสุุขอีีกครั้้�ง 

	 ภาพยนตร์์เรื่่�องอื่่�นๆ อีี ก 4 เรื่่�องในรููปแบบโครงสร้้างฯ แบบท่ี่� 4 นี้ � ก็ มีี

ลัักษณะการเล่่าเรื่่�องเช่่นเดีียวกัับ Toy Story 2 คืือ เริ่่�มเรื่่�องแล้้วพััฒนาเหตุุการณ์ ์
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มุ่่�งไปสู่่�ปมขัดัแย้ง้หลักัหรืือเป้้าหมายหลักัของเรื่่�อง จากนั้้�นเข้า้สู่่�ภาวะวิกิฤติเิพ่ื่�อแก้ไ้ข

ปััญหา เมื่่�อเอาชนะภาวะวิิกฤติิได้้แล้้ว ก็็เข้้าสู่่�การคลี่่�คลายเหตุุการณ์์ แต่่ภาพยนตร์์

จะยัังไม่่จบ ยั งมีีการสร้้างภาวะวิิกฤติิครั้้�งท่ี่� 2 ขึ้้ �นมา และเม่ื่�อแก้้ไขวิิกฤติิครั้้�งท่ี่� 2  

ได้้ ก็็จะเข้้าสู่่�ภาวะคลี่่�คลายครั้้�งที่่� 2 ซึ่่�งเป็็นภาวการณ์์ที่่�รููปแบบโครงสร้้างฯ แบบที่่� 

3.1 ไม่่มีี  และสุุดท้้ายก็็นำตััวละครและผู้้�ชมเข้้าสู่่�ภาวะการยุติิเรื่่�องราว  เป็็นอัันจบ

ภาพยนตร์์อย่่างบริิบููรณ์์

	 ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2 นี้ ้�จะเป็็นเป้้าหมายเดิิมหรืือเป้้าหมายใหม่่ก็็ได้้ แต่่จะ

ต้้องใช้้เนื้้�อเรื่่�องเดิิมที่่�ถููกเล่่าไปแล้้วในภาวะการพััฒนาเหตุุการณ์์ จ ะต้้องไม่่ใช่่การปูู

เนื้้�อเรื่่�องใหม่่แล้้วสร้้างปมขััดแย้้งใหม่่ เช่่น ในเรื่่�อง Toy Story 2 ภาวะวิิกฤติิทั้้�ง 2 

ครั้้�ง มีีเป้้าหมายเดีียวกัันคืือ การช่่วยเหลืือตััวละครให้้ปลอดภััย ครั้้�งที่่� 1 ช่่วยวู้้�ดดี้้�

จากนัักขุุดทอง ครั้้�งที่่� 2 ช่่วยเจสซี่่�จากเครื่่�องบิิน และสุุดท้้ายทุุกคนได้้กลัับบ้้านไป

อยู่่�กัับแอนดี้้�อย่่างมีีความสุุข ในเรื่่�อง Monster Inc. ก็็เช่่นกััน วิิกฤติิครั้้�งที่่� 1 ช่่วยบูู

จากปีีศาจจิ้้�งจก วิิกฤติิครั้้�งท่ี่� 2 ช่่ว ยบููจากเจ้้าของโรงงาน ภาวะวิิกฤติิทั้้�ง 2 ครั้้ �ง  

มีีเป้้าหมายเดีียวกัันคืือการช่่วยหนููน้้อยบููให้้ปลอดภััยเพื่่�อที่่�จะได้้ส่่งเธอกลัับโลก

มนุุษย์์ แต่่ในเรื่่�อง Up นั้้�น ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 1 คืือการพาบ้้านของคุุณปู่่�ชาร์์ลไปถึึง

น้้ำตกสรวงสวรรค์ ์(Paradise Fall) ภาวะวิกิฤติคิรั้้�งที่่� 2 คืือการช่่วยเหลืือเคลวินิจาก

ผู้้�ร้้ายให้้กลัับไปอยู่่�กัับลููกๆ ของเธออย่่างปลอดภััย จ ะเห็็นว่่าในเรื่่�อง Up นี้ ้�ภาวะ

วิิกฤติิทั้้�ง 2 ครั้้�งมีีเป้้าหมายต่่างกััน แต่่ทั้้�ง 2 วิิกฤติินั้้�น อยู่่�บนเส้้นเรื่่�องเดีียวกัันซึ่่�งถููก

ปููเอาไว้้อย่่างดีีในภาวะการพััฒนาเหตุุการณ์์ 

	รู ูปแบบที่่� 5 มีีการใช้้ภาวการณ์์จำนวน 8 ภาวการณ์์

	 ภาพยนตร์ก์าร์ตู์ูนในรููปแบบนี้้�จะดำเนิินเรื่่�องด้ว้ยการใช้ ้8 ภาวการณ์ ์ได้แ้ก่่ 

การเริ่่�มเรื่่�อง, การพััฒนาเหตุุการณ์์ครั้้�งที่่� 1, ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 1, ภาวะคลี่่�คลายครั้้�ง

ที่่� 1, การพััฒนาเหตุุการณ์์ครั้้�งที่่� 2, ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2, ภาวะคลี่่�คลายครั้้�งที่่� 2,  

การยุุติิเรื่่�องราว มีี ภาพยนตร์์ในรููปแบบนี้้�จำนวน 2 เรื่่�อง ได้้แก่่  Soul และ Buzz 

Lightyear
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	 โครงสร้้างในรููปแบบน้ี้�ใช้้ลำดัับภาวการณ์ตามสููตรการเล่่าเรื่่�อง แต่่เม่ื่�อ

คลี่่�คลายปััญหา ผ่่ านภาวะวิิกฤติิได้้แล้้ว  ภาพยนตร์์กลัับไม่่ยอมยุุติิเรื่่�องราว  กลัับ

พัฒันาเหตุกุารณ์ค์รั้้�งที่่� 2 ขึ้้�นมาใหม่่ และนำเรื่่�องไปสู่่�ความขัดัแย้ง้หรืือเป้า้หมายใหม่่

อีีกครั้้�ง เมื่่�อคลี่่�คลายภาวะวิกิฤติิในครั้้�งท่ี่� 2 ได้้แล้ว้นั่่�นเอง ภาพยนตร์จ์ึงึยอมเข้า้สู่่�การ

ยุุติิเรื่่�องราวเพื่่�อจบเรื่่�องราวทั้้�งหมดลง 

	 ภาพยนตร์์เรื่่�อง Soul เริ่่�มเรื่่�องด้้วยโจพระเอกของเรื่่�องมีีโอกาสท่ี่�จะร่่วม

แสดงคอนเสิิร์์ตกัับนัักดนตรีีชื่่�อดััง เขาดีีใจมากจนเดิินตกท่่อและเสีียชีีวิิต ในโลก

วิิญญาณโจได้้รู้้�มาว่่ามีีวิิธีีที่่�จะกลัับไปเข้้าร่่างของเขาได้้ เขาจึึงทำทุุกวิิถีีทางที่่�จะกลัับ

เข้้าร่่างเพื่่�อไปแสดงคอนเสิิร์์ตที่่�เขาใฝ่่ฝัันมาทั้้�งชีีวิิต และเมื่่�อโจเอาชนะอุุปสรรคทั้้�ง 

หลายจนสามารถกลัับเข้า้ร่่างได้ส้ำเร็จ็ ภาวะวิกิฤติขิองเรื่่�องก็็บรรลุผุล และเข้า้สู่่�ภาวะ

คลี่่�คลายที่่�โจรู้้�สึึกว่่างเปล่่า ความรู้้�สึึกนี้้�เกิิดขึ้้�นเพราะโจทิ้้�งเพื่่�อนคนหนึ่่�งเอาไว้้ในโลก

วิิญญาณ ลึึกๆ ในใจเขาจึึงรู้้�สึึกผิิด ด้้วยปมของเรื่่�องที่่�ยัังคลี่่�คลายไม่่หมด ภาพยนตร์์

จึึงได้้พััฒนาเหตุุการณ์์ครั้้�งที่่� 2 ขึ้้�นมา เพื่่�อนำโจกลัับไปสู่่�ภาวะวิิกฤติิอีีกครั้้�ง โดยครั้้�ง

ที่่� 2 นี้้�โจต้้องหาวิิธีีให้้เพื่่�อนรัักของเขาได้้ไปเกิิด และเมื่่�อภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2 สำเร็็จ

ลุุล่่วงไปแล้้ว ภาพยนตร์์ก็็แสดงภาวะคลี่่�คลาย และเข้้าสู่่�การยุุติิเรื่่�องราวด้้วยการให้้

โอกาสโจกลัับไปใช้้ชีีวิิตบนโลกมนุุษย์์อีีกครั้้�งหนึ่่�ง เป็็นการจบเรื่่�องราวทั้้�งหมดของ

ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�อง Soul

	 Buzz Lightyear เริ่่�มเรื่่�องด้้วยการให้้ข้้อมููลว่่า พระเอกอยู่่�ในยานที่่�กำลััง

เดิินทางสำรวจอวกาศ  และได้้ลงจอดที่่�ดาวที่่�ยัังไม่่ถููกสำรวจดวงหนึ่่�ง เกิิดอุุบััติิเหตุุ

ขณะนำยานขึ้้�นบินิทำให้แ้ท่่งเชื้้�อเพลิงิหลักัของยานเสีียหาย ลูกเรืือทั้้�งหมดจึงึต้อ้งใช้้

ชีีวิิตบนดาวดวงนี้้� โดยที่่�บััช ไลท์์เยีียร์์พระเอกของเรื่่�องหาทางสร้้างแท่่งเชื้้�อเพลิิงขึ้้�น

มาใหม่่ จากนั้้�นก็็พััฒนาเหตุุการณ์์ไปเรื่่�อยๆ จนในที่่�สุุดบััชก็็สร้้างแท่่งเชื้้�อเพลิิงแบบ

ไฮเปอร์์สปีดี (Hyper Speed) ได้้สำเร็จ็ เมื่่�อเป้า้หมายหลักัของตัวัละครบรรลุผุลแล้ว้ 

นั่่�นคืือภาวะวิิกฤติิของเรื่่�องได้้ถููกแก้้ไขแล้้ว  ภาพยนตร์์เข้้าสู่่�ภาวะคลี่่�คลายด้้วยการ

แสดงความยินิดีีกับความสำเร็จ็ของบัชั ก่่อนที่่�บัชัจะบินิกลับัลงมา ยังพื้้�นดาว แต่่เมื่่�อ

กลัับมาถึึงภาคพื้้�น บั ัชกลัับพบว่่ามีีหลายสิ่่�งที่่�ผิิดแปลกไป  เขาก็็ได้้พบกัับอิิซซี่่� และ
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จุดุน้ี้�เองที่่�ภาพยนตร์ไ์ด้้เข้า้สู่่�การพัฒันาเหตุุการณ์ครั้้�งท่ี่� 2 ซึ่่�งเล่่าเรื่่�องราวการรุกราน 
ของซ็อ็คและบริวิารที่่�ชั่่�วร้า้ย ซ็อ็คจัับตัวับัชัไปได้ ้ทำให้อ้ิซิซี่่�ต้อ้งตามไปช่่วยเป้า้หมาย
หลัักของเรื่่�องจึึงเป็็นการที่่�ทีีมพระเอกต้้องเอาตััวรอดจากซ็็อคออกมาให้้ได้้ เมื่่�อถึึง
ภาวะวิิกฤติิบััช ไลท์์เยีียร์์ก็็สามารถกำจััดซ็็อคได้้สำเร็็จและช่่วยอิิซซี่่�กัับเพื่่�อนๆ กลัับ
คืืนสู่่�ดาวเคราะห์์ได้้อย่่างปลอดภััย นั่่�นคืือภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2 ได้้ถููกแก้้ไขแล้้ว ภาวะ
คลี่่�คลายครั้้�งที่่� 2 ก็ แสดงภาพที่่�พวกเขาออกจากยานมาสููดอากาศอย่่างมีีความสุุข 
และเข้า้สู่่�การยุตุิเิรื่่�องราวด้ว้ยการที่่�ผู้้�การฯ คนใหม่่จััดตั้้�งหน่่วยสำรวจอวกาศ Space 
Rangers ขึ้้ �นมาอีีกครั้้�ง โดยให้้บััชเป็็นหััวหน้้าและมีีอิิซซี่่�กัับเพื่่�อนๆ เป็็นสมาชิิกใน
ทีีม 
	 ภาพยนตร์์ทั้้�ง 2 เรื่่�องมีีการเล่่าเรื่่�องซ้้อนกััน 2 ครั้้�ง เพราะตััวละครหลัักมีี
เป้้าหมายที่่�แตกต่่างกัันในช่่วงวิิกฤติิที่่� 1 และวิิกฤติิที่่� 2 แต่่อย่่างไรก็็ตาม การพััฒนา
เหตุกุารณ์ครั้้�งที่่� 2 นั้้�นก็เ็ป็น็เรื่่�องราวท่ี่�สืืบเน่ื่�องมา จากเนื้้�อเรื่่�องในช่่วงแรกทั้้�งสิ้้�น เช่่น
ในเรื่่�อง Soul ช่่วงแรกพูดูถึงึการที่่�โจต้องแย่่งชิงิทุกุอย่่างเพื่่�อมาเกิดิ แต่่เมื่่�อเขาได้ทุ้กุ
อย่่างแล้้ว  เขากลัับไม่่มีีความสุุข เขาจึึงกลัับไปช่่วยเหลืือเพ่ื่�อนท่ี่�เขาทิ้้�งไปให้้ได้้กลัับ
มาเกิิด ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2 ก็็คืือปมปััญหาที่่�สืืบเนื่่�องมาจากวิิกฤติิครั้้�งที่่� 1 เช่่นเดีียว
กัับเรื่่�อง Buzz Lightyear ซ็ อคมารุุกรานดาวดวงน้ี้�ก็็เพราะต้้องการแย่่งแท่่งเชื้้�อ 
เพลิงิไฮเปอร์ส์ปีดีไปจากบัชั ซึ่่�งบัชัได้ท้ดลองสร้า้งเชื้้�อเพลิงิจนประสบความสำเร็จ็ใน
ช่่วงภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 1 แม้้จะมีีการใช้้ภาวะวิิกฤติิ 2 ครั้้�ง แต่่เนื้้�อเรื่่�องในทั้้�ง 2 ช่่วงก็็
ยัังคงต่่อเนื่่�องกััน ส่่วนเหตุุผลที่่�ภาพยนตร์์ต้้องพััฒนาเหตุุการณ์์ครั้้�งที่่� 2 เพิ่่�มเข้้ามา 
ก็็เพื่่�อที่่�จะสร้้างตรรกะหรืือเหตุุผลมารองรัับว่่าทำไมตััวละครจึึงต้้องพาตััวเองเข้้าไป
สู่่�ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2 นั่่�นเอง 
	รู ูปแบบที่่� 6 มีีการใช้้ภาวการณ์์จำนวน 9 ภาวการณ์์
	 ภาพยนตร์์การ์์ตููนในรููปแบบนี้้� ดำเนิินเรื่่�องด้้วยการใช้้ 9 ภาวการณ์์ ได้้แก่่ 
การเริ่่�มเรื่่�องครั้้�งที่่� 1, การเริ่่�มเรื่่�องครั้้�งที่่� 2, การพัฒันาเหตุกุารณ์ค์รั้้�งท่ี่� 1, ภาวะวิกิฤติิ
ครั้้�งที่่� 1, ภาวะคลี่่�คลายครั้้�งที่่� 1, การพััฒนาเหตุุการณ์์ครั้้�งที่่� 2, ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2, 
ภาวะคลี่่�คลายครั้้�งที่่� 2, การยุติุิเรื่่�องราว มีีภาพยนตร์ใ์นรูปูแบบนี้้�เพีียงหนึ่่�งเรื่่�อง ได้แ้ก่่ 

Monster University 
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	 ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันเรื่่�องน้ี้�มีีภาวะการเริ่่�มเรื่่�อง 2 ครั้้ �งเน่ื่�องจาก การเริ่่�ม

เรื่่�องครั้้�งที่่� 1 จ ะเล่่าเรื่่�องราวของไมค์์ตอนเด็็กว่่าเหตุุใดเขาจึึงใฝ่่ฝัันอยากจะเป็็นนััก

หลอน จากนั้้�นภาพยนตร์ก์็ต็ัดัผ่่านเวลาไปอีีกหลายปี ีแล้ว้เริ่่�มต้น้ภาวการณ์ใ์หม่่ด้วย

การเล่่าเรื่่�องของไมค์เ์หมืือนเดิมิ แต่่เป็น็ไมค์ท์ี่่�เติบิโตขึ้้�นมาแล้ว้ และสอบเข้า้เรีียนใน

มหาวิิทยาลัยัที่่�เขาใฝ่่ฝันัเอาไว้ไ้ด้้ ภาวการณ์ใ์หม่่นี้้�จึึงต้้องนับัว่่าเป็น็ภาวะการเริ่่�มเรื่่�อง

ครั้้�งที่่� 2 เนื่่�องจากเป็น็การเริ่่�มต้น้เล่่าเรื่่�องใหม่่ ให้ข้้อ้มูลูใหม่่ แม้จ้ะเล่่าถึงึตัวัละครตัวั

เดิมิ แต่่ก็คนละช่่วงเวลากันั ภาพยนตร์เ์รื่่�องนี้้�จึงึมีีภาวะการเริ่่�มเรื่่�อง 2 ครั้้�ง (ลักัษณะ

เดีียวกัับเรื่่�อง Brave) เมื่่�อวางเนื้้�อหาในช่่วงการเริ่่�มเรื่่�องเอาไว้้ดีีแล้้ว ภาพยนตร์์ก็็เข้้า

สู่่�การพััฒนาเหตุุการณ์์ครั้้�งที่่� 1 ด้้วยการผููกปมขััดแย้้งให้้ไมค์์และซััลลี่่�ถููกไล่่ออกจาก

คณะเขย่่าขวัญั แต่่มีีเงื่่�อนไขว่่า หากพวกเขาสามารถเป็น็แชมป์ใ์นรายการแข่่งขันัเกม

ขู่่�ได้ ้พวกเขาจะได้ส้ิทิธิ์์�กลับัเข้า้ไปเรีียนในคณะเขย่่าขวัญั เงื่่�อนไขนี้้�ทำให้เ้กิดิเป้า้หมาย

หลักัของเรื่่�องขึ้้�นมา และเหตุุการณ์ต่่อจากน้ี้�ในภาพยนตร์ ์ก็จะเล่่าถึึงการแข่่งขัันเกม

ขู่่�ทั้้�ง 4 เกม และในเกมสุุดท้้ายภาพยนตร์์ก็็เข้้าสู่่�ภาวะวิิกฤติิ เพราะเป็็นสถานการณ์์

ที่่�จะตััดสิินว่่า เป้้าหมายหลัักของตััวละครจะสััมฤทธิ์์�ผลหรืือไม่่ และเมื่่�อทีีมของไมค์์

และซััลลี่่�เอาชนะคู่่�ต่่อสู้้�ในเกมสุุดท้้ายจนคว้าแชมป์์มาได้้ ภาวะวิิกฤติิของเรื่่�องก็็ถููก

แก้้ไข และเข้้าสู่่�ภาวะคลี่่�คลายด้้วยการให้้ตััวละครทั้้�งหลายได้้แสดงความยิินดีีกััน

อย่่างชื่่�นมื่่�น 

	 ภาพยนตร์์ได้้เข้้าสู่่�ภาวะการพััฒนาเหตุุการณ์์ครั้้�งที่่� 2 เมื่่�อไมค์์จัับได้้ว่่า 

ซัลัลี่่�โกงการแข่่งขันัเพื่่�อทำให้ท้ีีมของพวกเขาเป็น็แชมป์ ์ไมค์ไ์ม่่ได้เ้สีียใจเรื่่�องแพ้ห้รืือ

ชนะ แต่่ไมค์์เสีียใจว่่าแม้้แต่่ซััลลี่่�ยัังไม่่เชื่่�อมั่่�นว่่าเขาจะสามารถเป็็นนัักหลอนได้้  

เพื่่�อพิสูิูจน์ต์ัวัเอง ไมค์จ์ึงึแอบไปยังัห้อ้งแล็ป็ของมหาวิทิยาลัยัเพื่่�อใช้ป้ระตูมูิติิขิ้า้มไป

ยัังโลกมนุุษย์์ ภาพยนตร์์จึึงเข้้าสู่่�ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2 ซััลลี่่�รีีบเข้้าประตููมิิติิไปช่่วยไมค์์ 

ทั้้�งไมค์์และซััลลี่่�ต่่างก็็เจอกับัอุปุสรรคมากมายก่่อนท่ี่�สุดุท้า้ยทั้้�งสองคนจะช่่วยกัันหา

ทางกลับัสู่่�โลกมอนส์เ์ตอร์ไ์ด้้สำเร็จ็ เมื่่�อพวกเขากลับับ้า้นได้อ้ย่่างปลอดภัยัแล้ว้ ก็เ็ข้า้

สู่่�ภาวะคลี่่�คลายท่ี่�ตััวละครทุกตััวปลอดภััยและเริ่่�มรู้้�สึึกโล่่งใจขึ้้�นมาบ้้าง จ ากนั้้�น

ภาพยนตร์ก์็ต็ัดัเข้า้สู่่�ภาวะการยุตุิเิรื่่�องราว โดยไมค์แ์ละซัลัลี่่�ถูกูไล่่ออกจากมหาวิทิยาลัยั 
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แต่่พวกเขาก็็ไปสมััครงานกัับบริิษััทรัับจ้้างหลอน ไต่่เต้้าขึ้้�นไปเรื่่�อยๆ จนในที่่�สุุดซััลลี่่�

ก็็กลายเป็็นนัักหลอนที่่�มีีชื่่�อเสีียง โดยมีีไมค์์เป็็นผู้้�ช่่วยประจำตััว 

	รู ูปแบบที่่� 7 มีีการใช้้ภาวการณ์์จำนวน 10 ภาวการณ์์

	 ภาพยนตร์ก์าร์ต์ูนูในรููปแบบนี้้� ดำเนิินเรื่่�องด้ว้ยการใช้ ้10 ภาวการณ์ ์ได้แ้ก่่ 

การเริ่่�มเรื่่�อง, การพััฒนาเหตุุการณ์์ครั้้�งที่่� 1, ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 1, ภาวะคลี่่�คลายครั้้�ง

ที่่� 1, การพััฒนาเหตุุการณ์์ครั้้�งที่่� 2, ภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2, ภาวะคลี่่�คลายครั้้�งที่่� 2, 

ภาวะวิกิฤติิครั้้�งที่่� 3, ภาวะคลี่่�คลายครั้้�งที่่� 3, การยุตุิเิรื่่�องราว มีีภาพยนตร์ใ์นรููปแบบ

ที่่� 7 นี้้�เพีียงหนึ่่�งเรื่่�อง คืือ Toy Story 4 

	 ภาพยนตร์เ์ริ่่�มด้ว้ยการนำเสนอข้้อมูลูพื้้�นฐานเช่่นเดีียวกับัภาพยนตร์เ์รื่่�องอื่่�นๆ 

ของพิิกซาร์์ สำหรัับ Toy Story 4 ได้้ให้้ข้้อมููลว่่า บอนนี่่�สร้้างของเล่่นชิ้้�นใหม่่ขึ้้�นมา

จากเศษขยะ เธอตั้้�งชื่่�อของเล่่นนี้้�ว่่า ฟ็็อกกี้้� และเธอก็็รัักของเล่่นชิ้้�นนี้้�มาก จากนั้้�น

ภาพยนตร์ก์็เ็ข้า้สู่่�ภาวะการพัฒันาเหตุกุารณ์ค์รั้้�งที่่� 1 ด้วยการสร้า้งเรื่่�องให้ค้รอบครัวั

ของบอนนี่่�ออกไปเที่่�ยวด้ว้ยรถบ้า้นพร้อ้มกับัของเล่่นทั้้�งหมดของบอนนี่่� ระหว่่างทาง

ฟ็อ็กก้ี้�ที่่�ยังัคิดิว่่าตัวัเองเป็น็ขยะไม่่ใช่่ของเล่่น ก็ก็ระโดดออกจากรถไปเสีียดื้้�อๆ ทำให้้

วู้้�ดดี้้�ต้้องกระโดดตามไปช่่วย ฉากนี้้�จึึงเกิิดเป้้าหมายหลัักของเรื่่�องขึ้้�นมา นั่่ �นคืือการ

ช่่วยเหลืือฟ็็อกกี้้�กลัับบ้้านให้้ได้้ วู้้�ดดี้้�ตามหาตััวฟ็็อกกี้้�ได้้ไม่่ยาก แต่่เมื่่�อวู้้�ดดี้้�พาฟ็็อกกี้้�

กลัับมาจนถึึงลานจอดรถ วู้้� ดดี้้�บัังเอิิญหัันไปเจอโคมไฟของโบว์์ (ของเล่่นชิ้้�นหนึ่่�ง 

ที่่�เคยอยู่่�บ้า้นแอนด้ี้� และในเรื่่�องผููกไว้ใ้ห้้เป็น็คนรัักของวู้้�ดด้ี้�ด้ว้ย) วู้้�ดด้ี้�พาฟ็็อกก้ี้�เข้า้ไป

ในร้า้นขายของเก่่าซึ่่�งมีีโคมไฟโบว์์โชว์อ์ยู่่�หน้า้ร้้าน พวกเขาได้้พบกับัแก๊บ๊บี้้� ตุ๊๊�กตาเด็็ก

ผู้้�หญิิงที่่�กล่่องเสีียงชำรุุด เธอจัับตััววู้้�ดดี้้�เอาไว้้เพื่่�อผ่่าเอากล่่องเสีียง แน่่นอนว่่าวู้้�ดดี้้�

ไม่่ยอมแต่่แก๊๊บบี้้�จัับตััวฟ็็อกกี้้�ไว้้เป็็นตััวประกััน จึ ึงเกิิดการต่่อสู้้�  การแย่่งชิิงมากมาย 

เนื้้�อเรื่่�องระหว่่างนี้้� วู้้�ดดี้้�ได้พ้บกับัโบว์อ์ีีกครั้้�ง และโบว์น์ี่่�เองที่่�ช่่วยวู้้�ดดี้้�ชิงิตัวัฟ็อ็กกี้้�กลับัมา 

แม้้จะไม่่สำเร็็จก็็ตาม 

	 ภาพยนตร์์เข้้าสู่่�ภาวะวิิกฤติิเมื่่�อวู้้�ดดี้้�ยอมมอบกล่่องเสีียงให้้กัับแก๊๊บบี้้�เพื่่�อ

แลกกัับตััวฟ็็อกกี้้� นี่่ �จึึงทำให้้เป้้าหมายหลัักของเรื่่�องได้้รัับการแก้้ไข และในภาวะ

คลี่่�คลายครั้้�งท่ี่� 1 วู้้�ดดี้้�ก็พ็าฟ็็อกก้ี้�กลับัไปเจอกับับอนนี่่�ได้ส้ำเร็จ็ แต่่ในขณะท่ี่�กำลัังจะ
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ออกไปจากร้า้นขายของเก่่านั้้�น วู้้�ดดี้้�ได้เ้ห็น็ว่่าแก๊บ๊บี้้�ที่่�กล่่องเสีียงใช้ไ้ด้ป้กติแิล้ว้ กลับั
ถููกปฎิิเสธจากเด็็กผู้้�หญิิง ทำให้้แก๊๊บบี้้�ฝัันสลาย วู้้�ดดี้้�จึึงยอมทิ้้�งบอนนี่่�แล้้วกลัับไปหา
แก๊บ๊บี้้� ส่่วนฟ็็อกก้ี้�ก็ก็ลับัไปขึ้้�นรถบ้้านกัับบอนนี่่� เป็น็การจบประเด็็นเรื่่�องฟ็็อกก้ี้�อย่่าง
สมบููรณ์์ ฟ็็อกกี้้�จะไม่่มีีผลต่่อการดำเนิินเรื่่�องในส่่วนที่่�เหลืืออีีก 
	 วู้้�ดดี้้�ตั้้�งใจจะช่่วยแก๊บ๊บี้้�หาเจ้า้ของให้ไ้ด้โ้ดยมีีโบว์ต์ามมาสมทบอีีกแรง และ
ฉากน้ี้�ก็ท็ำให้้เกิิดเป้้าหมายใหม่่ของเรื่่�องขึ้้�นมา คืือการหาเจ้า้ของให้้แก๊๊บบ้ี้� เหตุุการณ์
ช่่วงนี้้�จึึงเป็็นภาวะการพััฒนาเหตุุการณ์์ครั้้�งที่่� 2 วู้้�ดดี้้�เสนอให้้แก๊๊บบี้้�ไปอยู่่�กัับบอนนี่่�
ด้้วยกััน แก๊๊บบี้้�ก็็ยอมรัับข้้อเสนอนี้้�ของวู้้�ดดี้้� พวกเขาจึึงวางแผนเพื่่�อหนีีออกจากร้้าน
ขายของเก่่าโดยไม่่ให้้มนุุษย์์จัับได้้ แต่่ระหว่่างทางที่่�จะไปหารถบ้้านของบอนนี่่� แก๊๊บบี้้� 
ได้้เจอกัับเด็็กหญิิงคนหนึ่่�งที่่�กำลัังร้้องไห้้อยู่่�ลำพัังในสวนสนุุกเพราะเธอพลััดหลงกัับ
พ่่อแม่่ แก๊บ๊บี้้�รู้้�สึกขึ้้�นมาในทัันทีีว่่าเธออยากจะปลอบประโลมเด็็กหญิงิคนนั้้�นให้ห้าย
เสีียขวััญ นี่่ �จึึงกลายเป็็นภาวะวิิกฤติิครั้้�งที่่� 2 วู้้� ดด้ี้�กัับโบว์์ช่่วยให้้เด็็กหญิิงได้้เจอกัับ
แก๊บ๊บี้้� ทำให้แ้ก๊๊บบี้้�ได้้เป็น็ของเล่่นท่ี่�มีีเจ้า้ของเป็น็ครั้้�งแรกในชีีวิติของเธอ ภาวะวิกิฤติิ
ครั้้�งที่่� 2 ของเรื่่�องก็็ได้้รัับการแก้้ไข ภาพยนตร์์เข้้าสู่่�ภาวะคลี่่�คลายครั้้�งที่่� 2 ด้้วยการ
ให้เ้ห็็นว่่าเด็็กหญิงิที่่�หลงทางคนนั้้�นได้เ้จอกับัพ่่อแม่่ พวกเขากลับับ้า้นพร้อ้มกับัมีีแก๊บ๊บี้้� 
ในอ้้อมกอด และหลัังจากเหตุุการณ์์นี้้�เรื่่�องราวของแก๊๊บบี้้�ก็็จบลง และจะไม่่มีีผลใดๆ 
กัับเนื้้�อเรื่่�องอีีก 
	 เรื่่�องของฟ็็อกกี้้�จบลงไปด้วยดีีแล้้ว เรื่่�องของแก๊๊บบี้้�ก็จ็บลงไปด้วยดีีแล้้ว แต่่
ยังัคงเหลืือการพาวู้้�ดดี้้�กลับัไปหาบอนนี่่�อย่่างปลอดภัยั นี่่�จึงึกลายเป็็นภาวะวิกิฤติคิรั้้�ง
ที่่� 3 ของเรื่่�อง วู้้�ดดี้้�ได้้นััดแนะกัับบััช ไลท์์เยีียร์์ว่่า ให้้หลอกล่่อคุุณพ่่อของบอนนี่่�ขัับ
รถบ้้านเข้้าไปที่่�ม้้าหมุุนในสวนสนุุก ดัังนั้้�นเมื่่�อช่่วยเหลืือแก๊๊บบี้้�ได้้สำเร็็จแล้้ว วู้้�ดดี้้�กัับ
โบว์์ก็็ยัังคงต้้องเดิินทางไปให้้ถึึงม้้าหมุุนท่ี่�เป็็นจุุดนััดพบ เมื่่�อทุุกคนผ่่านอุุปสรรคจน
ไปถึึงจุุดนััดพบได้้แล้้ว วู้้�ดดี้้�ก็็สามารถกลัับไปขึ้้�นรถบ้้านของบอนนี่่�ได้้อย่่างปลอดภััย 
แต่่โบว์ไ์ม่่ยอมกลับัไปด้ว้ย วู้้�ดดี้้�เลืือกที่่�จะอยู่่�กับัโบว์์ แม้้ว่่าวู้้�ดดี้้�จะไม่่ได้ก้ลับัไปหาบอนนี่่� 
แต่่ก็นัับได้้ว่่าเป้้าหมายหลัักของเรื่่�องได้้บรรลุผลแล้้ว  ภาวะวิิกฤติิครั้้�งท่ี่� 3 จึ งจบลง
ด้ว้ยดีี และเข้า้สู่่�ภาวะคลี่่�คลายด้้วยการให้้ของเล่่นทุุกชิ้้�นได้้มาเจอกัับโบว์์อีีกครั้้�งพร้้อม
กัับการร่่ำลาก่่อนที่่�รถบ้้านของบอนนี่่�จะขัับออกจากสวนสนุุกไป 
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	 ภาวการณ์์ที่่� 10 ซึ่่ �งเป็็นภาวการณ์์สุุดท้้าย ภาพยนตร์์ได้้เข้้าสู่่�การยุุติิเรื่่�อง

ราว โดยให้ผู้้้�ชมได้้เห็็นว่่า วู้้�ดดี้้�กับัโบว์ม์ีีความสุขุมาก แม้ว้่่าวู้้�ดดี้้�จะไม่่เคยต้อ้งเป็็นของ

เล่่นที่่�ไม่่มีีเจ้้าของมาก่่อน แต่่การได้้อยู่่�กัับโบว์์และคอยช่่วยเหลืือเหล่่าของเล่่นหลง

ทางให้ไ้ด้ม้ีีเจ้า้ของก็ท็ำให้ท้ั้้�งสองคนมีีความสุขุ ทางด้า้นบอนนี่่�นั้้�นเธอไปโรงเรีียนตาม

ปกติ ิและในวันัหนึ่่�งเธอก็ม็ีีของเล่่นชิ้้�นใหม่่กลับัมาบ้า้นเป็็นฟ็อ็กกี้้�ผู้้�หญิงิ และดูเูหมืือน 

ว่่าฟ็็อกกี้้�ชายจะชอบฟ็็อกกี้้�คนใหม่่เสีียด้้วย 

	 การวิเิคราะห์์โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องทั้้�งทางคติชนวิทิยาและส่ื่�อสารมวลชน 

โดยทั่่�วไปนั้้�นมักัจะไม่่มีีการประเมินิคุุณค่่าโครงสร้า้งการดำเนินิเรื่่�องว่่าโครงสร้า้งแบบ

ใดดีีกว่่าแบบใด จ ะเป็็นเพีียงแต่่ค้นหาโครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องของนิิทาน หรืือ

ภาพยนตร์แ์ต่่ละเรื่่�องเท่่านั้้�นว่่ามีีลักัษณะการดำเนินิเรื่่�องเช่่นไร อย่่างไรก็ต็ามผลการ

วิิเคราะห์์ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันของพิิกซาร์์ทั้้�ง 27 เรื่่�อง ก็ ็พอทำให้้มองเห็็นลัักษณะ

ร่่วมกัันบางประการที่่�พิิกซาร์์ใช้้ในแต่่ละภาวการณ์์ของการดำเนิินเรื่่�อง ดัังนี้้� 

	 ภาวการณ์เ์ริ่่�มเรื่่�อง เป็น็ภาวการณ์ท์ี่่�เน้้นการให้ข้้้อมูลูพื้้�นฐานของภาพยนตร์์ 

เช่่น ภููมิิหลัังตััวละคร โลกที่่�ตััวละครอยู่่�อาศััย (World Setting) 

	 ภาวะการพัฒนาเหตุกุารณ์ เป็น็ภาวการณ์ท์ี่่�เปิดิเผยเป้า้หมายหลักัของเรื่่�อง 

หรืือปมขััดแย้้งหลัักของเรื่่�อง ตััวละครจะเดิินเรื่่�องไปสู่่�การบรรลุุเป้้าหมายหลััก หรืือ

เพื่่�อแก้้ไขปมขััดแย้้งหลััก

	 ภาวะวิิกฤติิ เป็็นการต่่อสู้้�ของตััวละครเพื่่�อที่่�จะบรรลุุเป้้าหมายหลััก หรืือ

แก้้ไขปมขััดแย้้งหลััก

	 ภาวะคลี่่�คลาย เป็็นช่่วงเวลาต่่อเนื่่�องจากปมขััดแย้้งหลัักที่่�ถููกแก้้ไขแล้้ว 

ภาวะน้ี้�จะช่่วยคลายความรู้้�สึกตึึงเครีียดของตััวละคร  (รวมถึึงผู้้�ชม) หลัังจากท่ี่�ต่่อสู้้�

อย่่างเหน็็ดเหนื่่�อยในการแก้้ไขวิิกฤติิของเรื่่�อง 

	 ภาวะการยุติิเรื่่�องราว ตั วละครจะกลัับมาสู่่�ภาวะแห่่งความสงบสุุขอีีกครั้้�ง

หนึ่่�ง เป็็นการส่่งท้้ายเรื่่�องราว
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อภิิปรายผล
	 อุุษณา สุ ขเสมา (2558) ได้้ทำวิิจััยเรื่่�อง “อััตลัักษณ์์และการเล่่าเรื่่�องใน

ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันของพิิกซาร์์สตููดิิโอ” ซึ่่ �งเป็็นงานวิิจััยท่ี่�ใกล้้เคีียงกัับงานวิิจััยใน

บทความนี้้� อุษุณาได้ศ้ึกึษาภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัของพิกิซาร์ท์ี่่�ออกฉายตั้้�งแต่่ปี ี1995 

จนถึงึปี ี2013 ซึ่่�งเป็็นปีีที่่�อุษุณาทำวิจิัยัเรื่่�องนี้้� มีีผลงานแอนิิเมชันัของพิิกซาร์ท์ั้้�งหมด 

14 เรื่่�อง ได้้แก่่ Toy Story (1995), A Bug’s Life (1998), Toy Story 2 (1999), 

Monster Inc. (2001), Finding Nemo (2003), The Incredibles (2004), Cars 

(2006), Ratatouille (2007), Wall-E (2008), Up (2009), Toy Story 3 (2010), 

Cars 2 (2011), Brave (2012), Monster University (2013) 

	 กระบวนการวิิเคราะห์์ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันของอุุษณานั้้�นใช้้แนวคิิด “การ

วิิเคราะห์์องค์์ประกอบของการเล่่าเรื่่�อง” เป็็นแนวคิิดหลััก ซึ่่�งมีีองค์์ประกอบที่่�ต้้อง

วิเิคราะห์ ์6 องค์ป์ระกอบ ได้้แก่่ ตัวัละคร โครงเรื่่�อง แก่่นเรื่่�อง ฉาก อุปุกรณ์ป์ระกอบ

ฉาก และปมขััดแย้้ง ส่่วนงานวิจิัยัในบทความน้ี้�จะเน้้นไปท่ี่�โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�อง

ของภาพยนตร์เ์ป็น็หลััก จุดุเน้น้ในการวิเิคราะห์ข์องงานสองชิ้้�นนี้้�จึงึแตกต่่างกันั และ

แน่่นอนว่่าผลการวิจิัยัท่ี่�ได้้ออกมาก็็ย่่อมแตกต่่างกัันตามแนวคิดท่ี่�นำมาใช้เ้ป็น็เครื่�อง

มืือในการวิิเคราะห์์ อย่่างไรก็็ตามแนวคิิดการวิิเคราะห์์องค์์ประกอบการเล่่าเรื่่�องใน

งานของอุุษณา มีีองค์์ประกอบหนึ่่�งที่่�ใกล้เ้คีียงกัับงานวิจิัยัในบทความน้ี้�มาก คืือ องค์์

ประกอบด้้านโครงเรื่่�อง 

	 งานวิิจััยของอุุษณาไม่่ได้้อธิิบายเอาไว้้ว่่า มีี วิิธีีในการวิิเคราะห์์โครงเรื่่�อง

อย่่างไร แต่่ในผลการวิิจััยมีีการนำเสนอเรื่่�องย่่อของภาพยนตร์์แอนิิเมชัันแต่่ละเรื่่�อง

เอาไว้้ จ ากนั้้�นก็็สรุุปผลการวิิเคราะห์์โครงเรื่่�องเอาไว้้ว่่า “โครงเรื่่�องในภาพยนตร์์ 

แอนิิเมชัันของพิิกซาร์์นั้้�น จะประกอบด้้วยช่่วงชีีวิิตสุุข ทุุกข์์ เผชิิญปััญหา แก้้ปััญหา 

และจบลงอย่่างมีีความสุุขของเหล่่าตััวละคร  แม้้ในบางเรื่่�องจะจบอย่่างที่่�ผู้้�ชมไม่่ได้้

คาดหวััง มีีมุมที่่�ตัวัละครต้องเสีียสละไปบ้าง แต่่เรื่่�องก็็เลืือกดำเนิินจบในทางท่ี่�ดีีท่ี่�สุดุ

และเป็น็จริงิที่่�สุุด เพื่่�อบอกกล่่าวว่่าสุดุท้า้ยชีีวิติก็จ็ำเป็น็ต้อ้งเดินิต่่อไป และเติบิโตขึ้้�น

หลัังจากผ่่านเหตุุการณ์์วุ่่�นวายเหล่่านั้้�น” (อุุษณา สุุขเสมา, 2558) 
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	 งานของอุุษณานั้้�นจะเน้้นไปที่่� “แนวคิิดในการเล่่าเรื่่�อง” ว่่ามีีการเล่่าเรื่่�อง

ที่่�สะท้้อนถึึงความเป็็นจริิงของชีีวิิต ที่่�มีีทั้้�งสุุขและทุุกข์์ มีี การเรีียนรู้้� มีีปั ญหาและ

อุุปสรรคที่่�ต้้องฟัันฝ่่า และได้้เติิบโตขึ้้�นหลัังจากเอาชนะปััญหาทั้้�งหลายเหล่่านั้้�นได้้

แล้้ว อุ ุษณายัังได้้ตั้้�งข้้อสัังเกตเพิ่่�มเติิมอีีกว่่า ตอนจบของเรื่่�องจะจบแบบมีีความสุุข

บนพื้้�นฐานของความจริงิ กล่่าวคืือพิกิซาร์จ์ะใช้โ้ครงเรื่่�องที่่�สะท้อ้นวิถิีีชีีวิติของมนุษุย์์

ที่่�อยู่่�บนพื้้�นฐานความเป็็นจริิง เพื่่�อให้้ผู้้�ชมเกิิดความรู้้�สึึกร่่วมและเข้้าถึึงตััวละครได้้

ง่่ายขึ้้�น แต่่งานวิิจััยในบทความนี้้�ของสััมฤทธิ์์�นั้้�น ไม่่เน้้นวิิเคราะห์์แนวคิิดในการเล่่า

เรื่่�อง แต่่จะเน้้นไปที่่�ลำดัับการเล่่าเรื่่�องเป็็นสำคััญ ดั ังนั้้�นผู้้�วิิจััยจึึงได้้นำแนวคิิดเรื่่�อง 

“ภาวการณ์ 5 ขั้้ �น” ของกาญจนา แก้้วเทพ มาใช้้เป็็นเครื่�องมืือในการวิิเคราะห์์

โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�อง ซึ่่�งการวิเิคราะห์์ลักัษณะน้ี้� ผู้้�วิจิัยัได้้แนวทางการวิเิคราะห์์

มาจากงานวิจิัยัเรื่่�อง “โครงสร้า้งการดำเนิินเรื่่�องและสัญัลักัษณ์ใ์นภาพยนตร์ก์าร์ต์ูนู

ไทย” ของสััมฤทธิ์์� ภููกงลีี (2560) 

	 สัมัฤทธิ์์�ได้ศ้ึกึษาโครงสร้า้งการดำเนิินเรื่่�องของภาพยนตร์ก์าร์ตู์ูนขนาดยาว

ของไทยที่่�เข้้าฉายในโรงภาพยนตร์์ จ ำนวน 8 เรื่่�อง ได้้แก่่ สุ ุดสาคร, ก้ ้านกล้้วย,  

ก้้านกล้้วย 2, พระพุุทธเจ้้า, นาค, ยั ักษ์์, เอคโค่่ จิ๋๋ �วก้้องโลก, และพระมหาชนก 

ซึ่่�งกระบวนการวิิเคราะห์์โครงสร้้างได้้ใช้้แนวคิิดภาวการณ์์ 5 ขั้้�น ของกาญจนา แก้้ว

เทพ เป็็นเครื่่�องมืือในการวิิเคราะห์์ ผลการวิิจััยพบว่่า ภาพยนตร์์การ์์ตููนทั้้�ง 8 เรื่่�อง

นั้้�น มีีโครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องที่่�สามารถแบ่่งได้้เป็็น 4 รููปแบบ ได้้แก่่ โครงสร้้างรููป

ตััววีี  (V) พบในภาพยนตร์์การ์์ตููนเรื่่�อง สุ ุดสาคร, ก้ ้านกล้้วย, และพระพุุทธเจ้้า 

โครงสร้้างรููปตััวเอ็็มใหญ่่ (M) พบในภาพยนตร์์การ์์ตููนเรื่่�อง ก้้านกล้้วย 2, และพระ

มหาชนก โครงสร้า้งรูปูตัวัเอ็ม็เล็ก็ (m) พบในภาพยนตร์ก์าร์ต์ูนูเรื่่�องนาค และเอคโค่่ 

จิ๋๋�วก้้องโลก โครงสร้้างรููปตััวเอ็็น (N) พบในภาพยนตร์์การ์์ตููนเรื่่�อง ยั ักษ์์ (สััมฤทธิ์์�  

ภููกงลีี, 2560) 

	 งานวิจิัยัของสััมฤทธิ์์�นั้้�น วิเิคราะห์์โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องด้ว้ยภาวการณ์ 

5 ขั้้�น แต่่สรุปุผลการวิจิัยัออกมาเป็น็กราฟโครงสร้า้งใน 4 รูปแบบดังักล่่าว นั่่�นเพราะ

ว่่าเมื่่�อได้้ลำดัับภาวการณ์์ในการดำเนิินเรื่่�องของภาพยนตร์์การ์์ตููนแต่่ละเรื่่�องแล้้ว 
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สัมัฤทธิ์์�จะนำโครงสร้า้งเหล่่านั้้�นไปทำให้อ้ยู่่�ในรูปูของกราฟโครงสร้า้งการดำเนินิเรื่่�อง 

ตามแนวคิดิของกุสุตาฟ เฟร์เ์ท็ก็ ที่่�ได้เ้สนอแนวคิดิว่่า ลำดับัภาวการณ์ข์องภาพยนตร์์

โดยทั่่�วไปนั้้�นจะมีีโครงสร้้างเป็็นกราฟแบบตััววีี (V) คว่่ำ ซึ่่�งกราฟโครงสร้้างฯ นี้้�เกิิด

จากความสััมพัันธ์์เชิิงตััวเลขระหว่่าง เวลาที่่�เกิิดพฤติิกรรมหลัักในภาพยนตร์์และค่่า

ภาวการณ์์ โดยที่่�ค่่าภาวการณ์์นี้้�เป็็นตััวเลขสมมุุติิที่่�สมมุุติิให้้ ภาวการณ์์เริ่่�มเรื่่�องมีีค่่า

เป็็นศููนย์์ ภาวการณ์์วิิกฤติิมีีค่่าเป็็น 10 และภาวการณ์์ยุุติิเรื่่�องราวมีีค่่าเป็็นศููนย์์อีีก

ครั้้�ง เมื่่�อนำลำดับัภาวการณ์ข์องภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัของไทยทั้้�ง 8 เรื่่�องไปสร้า้งเป็น็

กราฟโครงสร้้างฯ ตามแนวคิดของกุุสตาฟ ปรากฏว่่านอกจากกราฟรููปตัวัวีีคว่่ำท่ี่�เป็็น

โครงสร้า้งมาตรฐานตามแนวคิดิของกุสุตาฟแล้ว้นั้้�น ยังัเกิดิกราฟโครงสร้า้งฯ รูปูแบบ

อื่่�น ๆ ขึ้้�นมาอีีก 3 รููปแบบคืือ กราฟโครงสร้้างรููปตััวเอ็็มใหญ่่ (M), กราฟโครงสร้้าง

รููปตััวเอ็็มเล็็ก (m), และกราฟโครงสร้้างรููปตััวเอ็็น (N) 

	 งานวิิจััยโครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องในภาพยนตร์์แอนิิเมชัันของพิิกซาร์์ใน

บทความนี้้�นั้้�น ภาพยนตร์ท์ุกุเรื่่�องของพิกิซาร์ท์ั้้�ง 27 เรื่่�อง เมื่่�อวิเิคราะห์แ์ละจััดลำดับั

ภาวการณ์์เรีียบร้้อยแล้้ว ทุุกเรื่่�องย่่อมนำไปจััดทำเป็็นกราฟโครงสร้้างได้้ทั้้�งสิ้้�น เช่่น 

Toy Story ภาคแรกมีี 5 ภาวการณ์์ตามสููตรมาตรฐาน เมื่่�อทำเป็็นกราฟโครง สร้้าง

การดำเนิินเรื่่�อง จ ะได้้กราฟโครงสร้้างรููปตััววีี  (V) หากนำภาพยนตร์์การ์์ตููนของ 

พิกิซาร์ท์ั้้�ง 27 เรื่่�องมาจัดัทำเป็็นกราฟจะได้้ผลดังนี้้� กราฟโครงสร้้างรููปตัวัวีี (V) มีีจำนวน 

14 เรื่่�อง ได้้แก่่ Toy Story, A Bugs Life, Finding Nemo, Car, Ratatouille, Toy 

Story 3, Inside Out, The Good Dinosaur, Car 3, Incredible 2, Onward, 

Luca, Turning Red, Elemental โครงสร้้างรููปตััวเอ็็มเล็็ก (m) มีีจำนวน 7 เรื่่�อง 

ได้้แก่่ Toy Story 2, Monster Inc., The Incredible, Wall-E, Up, Finding Dory, 

และ Coco โครงสร้้างรููปตััวเอ็็มใหญ่่ (M) มีีจำนวน 2 เรื่่�อง ได้้แก่่ Soul, และ Buzz 

Lightyear โครงสร้้างรููปตัวเอ็็น (N) นั้้ �น ไม่่ปรากฏในภาพยนตร์์แอนิิเมชัันของ 

พิิกซาร์์ แต่่ปรากฏรููปแบบกราฟโครงสร้้างฯ แบบใหม่่ขึ้้�นมานั่่�นคืือ กราฟโครงสร้้าง 

รููปตััวดัับเบิ้้�ลยูู (W) ซึ่่ �งประกอบด้้วยภาวการณ์มากถึึง 10 ภาวการณ์ ได้้แก่่  Toy  

Story 4 
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	 งานวิจัิัยนี้้�จึงึทำให้เ้ราได้ก้ราฟโครงสร้า้งการดำเนินิเรื่่�องในภาพยนตร์ก์าร์ต์ูนู
ของพิิกซาร์์ที่่�แตกต่่างกััน 4 รููปแบบ ได้้แก่่ โครงสร้้างรููปตััววีี (V), โครงสร้้างรููปตััว
เอ็็มเล็็ก (m), โครงสร้้างรููปตััวเอ็็มใหญ่่ (M), และโครง สร้้างรููปตััวดัับเบิ้้�ลยูู (W) แต่่
ปััญหาที่่�ผู้้�วิิจััยพบก็็คืือ โครงสร้้างทั้้�ง 4 รููปแบบนี้้� มีีภาพยนตร์์จำนวน 24 เรื่่�อง ยััง
ขาดภาพยนตร์์การ์์ตููนอีีก 3 เรื่่�อง คืือ Car 2, Brave, Monster University ที่่�ไม่่
สามารถจััดกราฟโครงสร้้างฯ เข้้าหมวดตััวอักษรใดได้้เลย เพราะลัักษณะกราฟ
โครงสร้้างของแอนิิเมชัันทั้้�ง 3 เรื่่�องนี้้� ไม่่ใกล้้เคีียงกัับตััวอัักษรใดๆ ในภาษาอัังกฤษ 
	 Car 2 และ Brave ใช้้ 6 ภาวการณ์์ จะได้้กราฟโครงสร้้างที่่�ใกล้้เคีียงกัับ
กราฟรููปตััววีี (V) ที่่�ใช้้ 5 ภาวการณ์์ แต่่เมื่่�อ Car 2 และ Brave มีีภาวการณ์์การเริ่่�ม
เรื่่�องเพิ่่�มขึ้้�นมาเป็็น 2 ครั้้�ง ทำให้้หััวกราฟมีีเส้้นพุ่่�งขึ้้�นมาหนึ่่�งเส้้น จึึงทำให้้ลัักษณะ
ของกราฟโครงสร้า้งฯ ไม่่เข้า้กับัอักัษรใดๆ เลยในภาษาอังักฤษ ส่่วน Monster Uni-
versity นั้้�นมีี 9 ภาวการณ์์ กราฟโครงสร้้างฯ จะมีีลัักษณะคล้้ายตััวเอ็็มใหญ่่ (M) ที่่�
ใช้้ 8 ภาวการณ์์ แต่่ Monster University มีีการเพิ่่�มภาวการณ์์เริ่่�มเรื่่�องขึ้้�นมาเป็็น 
2 ครั้้�งเช่่นเดีียวกัน ทำให้้บริเิวณช่่วงแรกของกราฟโครงสร้้างฯ มีีเส้้นเพิ่่�มขึ้้�นมาทำให้้
รูปูกราฟท่ี่�หน้้าตาคล้ายตััวเอ็็มใหญ่่ (M) ผิดเพ้ี้�ยนไปและไม่่เข้า้กัับลัักษณะของอัักษร
ตััวใดเลยในภาษาอัังกฤษ 
	 ปััญหาอีีกอย่่างหนึ่่�งของการนำเสนอด้้วยกราฟโครงสร้้างฯ ก็ ็คืือ จ ำนวน
ภาวการณ์์ที่่�ไม่่เท่่ากััน แต่่มีีลัักษณะของกราฟโครงสร้้างฯ เป็็นรููปตััวอัักษรเดีียวกััน 
เช่่น A Bugs Life มีีจ ำนวนภาวการณ์์ 4 ภาวการณ์์ ส่่ว น Toy Story นั้้ �น มีี  5  
ภาวการณ์์ จุ ดที่่�แตกต่่างกัันก็็คืือ A Bugs Life ไม่่มีีภาวการณ์์คลี่่�คลายเหตุุการณ์์  
แต่่อย่่างไรก็็ตามเมื่่�อนำข้้อมููลไปจััดทำเป็็นกราฟแล้้ว ภาพยนตร์์การ์์ตููนทั้้�ง 2 เรื่่�องนี้้�
จะได้้กราฟโครงสร้้างรููปตััววีี  (V) เหมืือนกััน ซึ่่�งลัักษณะเช่่นนี้้�ไม่่ปรากฏในงานวิิจััย
ของสััมฤทธิ์์�ที่่�วิิเคราะห์์ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันไทย งานของสััมฤทธิ์์�จึึงสรุุปโครงสร้้าง
เป็็นหมวดหมู่่�ตามรููปกราฟท่ี่�มีีหน้้าตาแตกต่่างกัันออกไปได้้เลย แต่่เม่ื่�อนำแนวคิด
เดีียว กั ันนี้้�มาวิิเคราะห์์ภาพยนตร์์แอนิิเมชัันของพิิกซาร์์กลัับพบว่่ากราฟโครงสร้้าง
รููปตััววีี  (V) เหมืือนกัันแต่่มีีจำนวนภาวการณ์์ไม่่เท่่ากััน ผู้้�วิิจััยเห็็นว่่าไม่่สมควรที่่�จะ
สรุุปผลว่่ามีีการใช้้โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องแบบเดีียวกััน
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	 ประเด็็นที่่�ผู้้�วิิจััยต้้องการจะนำเสนอก็็คืือ แนวคิิดการวิิเคราะห์์โครงสร้้าง

การดำเนิินเรื่่�องให้้อยู่่�ในรููปของกราฟโครงสร้้างฯ นั้้�น ใช้้ได้้ดีีในการวิิจััยของสััมฤทธิ์์�

ที่่�วิิเคราะห์์โครงสร้้างของภาพยนตร์์การ์์ตููนไทยจำนวน 8 เรื่่�อง แต่่เมื่่�อนำแนวคิิด

เดีียวกันนี้้�มาวิิเคราะห์์โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องในภาพยนตร์์แอนิิเมชัันของพิิกซาร์์

แล้้ว แนวคิิดนี้้�กลัับไม่่สามารถใช้้ได้้ เพราะจำนวนภาพยนตร์์ที่่�มากขึ้้�น ก่่อให้้เกิิดรููป

แบบโครงสร้้างที่่�แตกต่่างหลากหลายมากขึ้้�น ท ำให้้กราฟโครงสร้้างของภาพยนตร์์

การ์ต์ูนูบางเรื่่�องก็ไ็ม่่สามารถจะระบุไุด้้ว่่า มีีลักัษณะที่่�คล้า้ยคลึงึกับัตัวัอักัษรตัวัใดใน

ภาษาอัังกฤษ และภาพยนตร์์บางเรื่่�องมีีจำนวนภาวการณ์ที่่�ไม่่เท่่ากััน แต่่กลัับได้้กราฟ

โครงสร้้างที่่�อยู่่�ในรููปตัวอัักษรเดีียวกััน ดั งนั้้�นในบทความเรื่่�องนี้้�จึึงได้้สรุุปโครงสร้้าง

การดำเนินิเรื่่�องในภาพยนตร์แ์อนิเิมชันัของพิกิซาร์ต์ามจำนวนและลำดับัภาวการณ์์

เป็็นหลััก ซึ่่�งแบ่่งได้้เป็็น 7 รููปแบบดัังที่่�ได้้นำเสนอเอาไว้้ข้้างต้้น 

ข้้อเสนอแนะ
	ข้ ้อเสนอแนะเชิิงวิิชาการ 

	 แนวคิิดในการวิิเคราะห์์การดำเนิินเรื่่�องอีีกแนวคิิดหนึ่่�งเป็็นของ Todorov 

ซึ่่�งได้้แบ่่งสภาวะการเล่่าเรื่่�องออกเป็็น 4 สภาวะ ได้้แก่่ สภาวะปกติิ (Equilibrium), 

ภาวะวิิกฤติิ (Disruption), การแก้้ไขปััญหา (Eaulizing), และสภาวะการกลัับคืืนสู่่�

สภาวะสงบสุุขใหม่่อีีกครั้้�ง (New Eauilibrium) (Todorov, 1997. อ้ ้างถึึงใน 

กาญจนา แก้ว้เทพ, 2547) ผู้้�ท่ี่�สนใจสามารถใช้แ้นวคิดของ Todorov ในการวิเิคราะห์์

โครงสร้้างฯ ได้้ เพื่่�อเปรีียบเทีียบว่่าแนวคิดสภาวะ 4 ขั้้ �นของ Todorov นี้ � จ ะได้้

ผลลััพธ์์ออกมาเหมืือนหรืือต่่างจากแนวคิิดภาวการณ์์ 5 ขั้้�นอย่่างไร นอกจากนี้้�ยัังมีี

แนวคิิดทางสื่่�อสารมวลชนอีีกมาก ที่่�สามารถนำมาใช้้ศึึกษาและวิิเคราะห์์ภาพยนตร์์

แอนิเิมชัันของพิกิซาร์ไ์ด้้ เช่่น การวิเิคราะห์ส์ูตูร (Formula), การวิเิคราะห์ ์Conven-

tion/Invention เป็็นต้้น 
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	ข้ ้อเสนอแนะเชิิงวิิชาชีีพ

	 ประเด็็นที่่�น่่าสนใจอีีกประเด็็นหนึ่่�งคืือ คว ามสััมพัันธ์์ในเชิิงเศรษฐกิิจ  เช่่น 

การศึกึษาว่่าโครงสร้า้งการดำเนินิเรื่่�องในแต่่ละรูปูแบบนั้้�นมีีผลต่่อรายได้ ้หรืือการได้้

รัับรางวััลของภาพยนตร์์เรื่่�องนั้้�นๆ หรืือไม่่ 

กิิตติิกรรมประกาศ
	 งานวิิจััยเรื่่�องนี้้�ได้้รัับทุุนสนัับสนุุนจากฝ่่ายวิิจััย นวััตกรรมและศิิลป

วัฒันธรรม คณะศิลิปกรรมศาสตร์์ มหาวิทิยาลัยัขอนแก่่น ผู้้�วิจิัยัขอกราบขอบพระคุณุ

เป็็นอย่่างสููงในความอนุุเคราะห์์ของคณะกรรมการพิจารณาทุุนวิิจััย คณะศิิลปกรรมศาสตร์์ 
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เอกสารอ้้างอิิง 
กาญจนา แก้้วเทพ. (2547). การวิิเคราะห์์สื่่�อแนวคิิดและเทคนิิค. พิ ิมพ์์ครั้้�งที่่� 4. 

กรุุงเทพฯ : สำนัักพิิมพ์์แห่่งจุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย.

กำจร  หลุุยยะพงศ์์. (2556). ภาพยนตร์์กัับการประกอบสร้้างสัังคม ผู้้�คน 

ประวััติิศาสตร์์ และชาติิ. กรุุงเทพฯ : สำนัักพิิมพ์์แห่่งจุุฬาลงกรณ์์

มหาวิิทยาลััย. 

โกมาตร จึงเสถีียรทรัพย์.์ [ม.ป.ป.]. เรื่่�องเล่า่กับัความเป็น็มนุษุย์.์ ค้น้เมื่่�อ 24 เมษายน 

2567, จ าก https://www.taiwisdom.org/artclnchdev/prntng/

chldrsng15

บุุษบา เตชศรีีสุุธีี. [ม.ป.ป.]. กว่่าจะเป็็นสตููดิิโอ พิ ิกซ่่าร์์. ใน บุ ุษบา เตชศรีีสุุธีี 

(บรรณาธิิการ). Starpic special pixar mania. (หน้้า 18-27). พิิมพ์์

ครั้้�งที่่� 2. กรุุงเทพฯ: สตาร์์พิิคส์์.

ศิิราพร ณ ถลาง. (2552). ทฤษฎีีคติิชนวิิทยา วิิธีีวิิทยาในการวิิเคราะห์์ตำนาน-

นิิทานพื้้�นบ้าน. พิ ิมพ์์ครั้้�งท่ี่� 2. กรุุงเทพฯ: สำนัักพิิมพ์์แห่่งจุุฬาลงกรณ์

มหาวิิทยาลััย.



230
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีีที่่� 17 ฉบัับที่่� 2 กรกฎาคม-ธัันวาคม 2568

สััมฤทธิ์์� ภู กงลีี. (2560). โครงสร้้างการดำเนิินเรื่่�องและสััญลัักษณ์์ในภาพยนตร์์

การ์์ตูนูไทย. วิทิยานิิพนธ์ป์ริญญาปรัชญาดุุษฎีีบัณัฑิติ สาขาวิจิัยัศิิลปะและ

วััฒนธรรม บััณฑิิตวิิทยาลััย มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น.

อุุษณา สุุขเสมา. (2558). อััตลัักษณ์์และการเล่่าเรื่่�องในภาพยนตร์์แอนิิเมชัันของ

พิิกซาร์์สตููดิิโอ. วิิทยานิิพนธ์์ปริญญาศิิลปศาสตรมหาบััณฑิิต สาขา

นิเิทศศาสตร์แ์ละสารสนเทศ บัณัฑิติวิทิยาลัยั มหาวิทิยาลัยัเกษตรศาสตร์.์


