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            การศึกษาครั้งนี้ มีวัตถุประสงค์เพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องเครื่อง

ดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนบางแค 
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(เนื่องสังวาลย์อนุสรณ์) ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และสำ�รวจความคิด

เห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

	 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/3 

โรงเรียนบางแค (เนื่องสังวาลย์อนุสรณ์) ปีการศึกษา 2554 จำ�นวน 35 คน 

	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย (1)บทเรียนคอมพิวเตอร์ 

เรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 (2)

แบบประเมนิผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกอ่นเรยีน ระหวา่งเรยีนและหลงัเรยีนบทเรยีน

คอมพวิเตอร ์เรือ่ง เครือ่งดนตรไีทยประเภทเครือ่งส ี(3)แบบสำ�รวจความคดิเหน็ของ

นักเรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

	 ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภท

เครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 86.67/88.14 สูง

กว่าเกณฑ์ที่กำ�หนด 80/80 แสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ มีประสิทธิภาพเป็นไป

ตามสมมตุฐิาน ผลการสำ�รวจความคดิเหน็ของนกัเรยีนตอ่บทเรยีนคอมพวิเตอร ์พบ

ว่านักเรียนมีความคิดเห็นโดยเฉลี่ย 4.74 อยู่ในระดับเห็นด้วยอย่างยิ่ง เป็นไปตาม

สมมุติฐาน

ABSTRACT
  	 This research is an experimental research with an objective to 

construction and study the efficiency of a computer assisted instruction 

course of Thai bowed string instruments for primary school students. 

Also, a survey of students’ ideas about the computer lesson was 	

conducted.

	 The sample group comprised of 35 students at prathomsuksa 6 

from Bangkea School. The study took place during the second semester 

of the academic year 2011 (2554 B.E.)
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	 Tools used in the research consisted of: (1)A computer assisted 

instruction program for Thai bowed string instruments for prathomsuksa 

6, (2)the learning evaluation form before, during, and after attending 

the class of the computer assisted instruction lesson for these musical 

instruments, and (3)the survey form of students’ opinions concerning 

the use of this computer assisted instruction.

	 According to the research, it was found that the computer 	

assisted instruction program for Thai bowed string instruments was 	

effective at 86.67/88.14, which was higher than the standard 	

efficiency rate 80/80. The score of the test confirmed the effectiveness of 	

computer assisted instruction course of Thai bowed string 	

instruments for primary school students. An average of the 	

questionnaire of student’s opinion towards a computer assisted	

instruction is 4.74, which means the students had a high satisfaction 

towards a computer assisted instruction.

บทนำ� 
	 การจัดการเรียนการสอนให้มีประสิทธิภาพ เกิดขึ้นได้จากหลากหลาย

ตวัแปร เชน่ ความรูค้วามสามารถของครผููส้อน วธิกีารทีใ่ชส้อน ความสามารถในการ

รบัรูข้องผูเ้รยีน บรรยากาศในการเรยีน และตวัแปรทีส่ำ�คญัอกีประการหนึง่ ทีจ่ะชว่ย

ใหก้ารเรยีนการสอนมปีระสทิธภิาพ คอื สือ่การสอน ซึง่ถอืเปน็เครือ่งมอืทีจ่ดัขึน้เพือ่

สง่เสรมิการเรยีนรู ้เปน็ตวักลางในการสือ่ความหมายของครผููส้อนทีต่อ้งการถา่ยทอด

ไปสูผู่เ้รยีน ทำ�ใหผู้เ้รยีนเกดิความเขา้ใจไดง้า่ยและรวดเรว็ขึน้ และยงัเปน็การกระตุน้

ผูเ้รยีนใหเ้กดิความสนใจในบทเรยีนมากขึน้ดว้ย ไมว่า่จะเปน็การเรยีนการสอนในวชิา

ใดก็ตาม สื่อการสอนถือเป็นส่วนหนึ่งซึ่งช่วยให้กระบวนการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ
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	 สื่อการเรียนการสอนเป็นตัวกลางซึ่งมีความสำ�คัญในกระบวนการเรียน	

การสอน มีหน้าที่เป็นตัวนำ�ความต้องการของครูไปสู่ตัวนักเรียนอย่างถูกต้องและ

รวดเร็ว เป็นผลให้นักเรียนเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุ่งหมายการเรียนการ

สอนไดอ้ยา่งถกูตอ้งเหมาะสม สือ่การสอนไดน้ำ�ไปใชใ้นการเรยีนการสอนตลอด และ

ยงัไดร้บัการพฒันาไปตาการเปลีย่นแปลงทางวทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีซึง่กา้วหนา้

ไปไม่หยุดยั้ง นักการศึกษาเรียกชื่อการสอนด้วยชื่อต่าง ๆ เช่น อุปกรณ์การสอน	

โสตทัศนูปกรณ์ เทคโนโลยีการศึกษา สื่อการเรียนการสอน สื่อการศึกษา เป็นต้น 

(กมล เวียสุวรรณ และ นิตยา เวียสุวรรณ, 2540: 11)

	 ในการจัดการเรียนการสอนสาระดนตรี เรื่องเครื่องดนตรีไทยแบบแผน	

ซึ่งแบ่งเครื่องดนตรีไทยออกเป็น เครื่องดีด เครื่องสี เครื่องตี และเครื่องเป่า	

เพื่อให้การเรียนการสอนออกมาสมบูรณ์ และมีประสิทธิภาพ จำ�เป็นอย่างยิ่งที่

ครูผู้สอนจะต้องมีความรู้ ความสามารถเพียงพอ สามารถสอนเนื้อหาได้ครบถ้วน 	

ถูกต้อง สถานศึกษาจะต้องมีสื่อประกอบการเรียนรู้ที่หลากหลายและเพียงพอ

กับความต้องการของนักเรียน เช่น เครื่องดนตรีประเภทต่างๆ บทเพลง วีดิทัศน์ 

เปน็ตน้ จากการทีผู่ว้จิยัเคยเปน็ครสูอนดนตรไีทยแบบแผนในโรงเรยีน และจากการ

สมัภาษณค์รผููส้อนในวชิานี ้พบวา่ สถานศกึษามเีครือ่งดนตรไีมค่รบตามประเภทของ

เครื่องดนตรีไทยแบบแผน มีเครื่องดนตรีไม่เพียงพอกับความต้องการของนักเรียน	

โดยเฉพาะอย่างยิ่งเครื่องดนตรีในวงเครื่องสาย และปัญหาของครูผู้สอน	

คือ ขาดแคลนครูผู้สอนที่มีความชำ�นาญตรงสาขา ครูผู้สอนมีความรู้ไม่ครอบคลุม

เนื้อหาทั้งหมด ทำ�ให้การจัดการเรียนการสอนในเรื่องนี้ขาดความสมบูรณ์ (ทัศนวดี 

กิ่งไทร, 2554: สัมภาษณ์)  

	 ปจัจบุนัเทคโนโลยตีา่งๆถกูนำ�มาใชเ้ปน็สือ่ในการขบัเคลือ่นการศกึษามาก

อย่างแพร่หลายมากขึ้น เพื่อตอบสนองตอบความต้องการของครูผู้สอน และผู้เรียน 

เชน่ การเรยีนการสอนทางไกลผา่นดาวเทยีม การคน้ควา้ขอ้มลูทางอนิเทอรเ์นต็ บท

เรียนและสื่อการเรียนการสอนออนไลน์ และบทเรียนคอมพิวเตอร์ ซึ่งสื่อเทคโนโลยี

เหล่านี้จะเป็นส่วนเติมเต็มให้การจัดการเรียนการสอนมีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น
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	 การเรยีนโดยใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอร ์เปน็การฝกึใหผู้เ้รยีนไดม้โีอกาสเรยีนรู	้

ค้นคว้าหาความรู้ด้วยตัวเอง สะดวกสบาย และได้รับข้อมูลที่ครบถ้วนถูกต้อง และ

รวดเร็ว มีความสะดวกในการบทบวนบทเรียน ผู้เรียนยังสามารถเรียนตามขั้นตอน

อยา่งเปน็ระบบ หรอืเลอืกเรยีนหวัขอ้ตา่งๆทีต่นเองสนใจได ้บทเรยีนคอมพวิเตอรย์งั

สามารถนำ�เสนอขอ้มลูไดอ้ยา่งหลากหลาย เชน่ รปูภาพ เสยีง ภาพเคลือ่นไหว แบบ

ทดสอบตา่งๆ มปีฏสิมัพนัธก์บัผูใ้ช ้มกีารวดัผลและประเมนิผลไปพรอ้มกบัการเรยีนรู้ 	

และนำ�เสนอผลได้อย่างรวดเร็ว 

	 จากปัญหาการจัดการเรียนการสอนในเรื่องเครื่องดนตรีไทยแบบแผน	

ดงักลา่ว ผูว้จิยัคดิวา่ควรมสีือ่ในการสอนเสรมิ เพือ่ใหน้กัเรยีนไดเ้รยีนรูใ้นเรือ่งเครือ่ง

ดนตรไีทยแบบแผนไดอ้ยา่งครบถว้น ซึง่ผูว้จิยัสนใจทีจ่ะใชเ้ครือ่งดนตรปีระเภทเครือ่ง

สีที่ปรากฏในวงเครื่องสายไทยแบบแผน นำ�มาสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพื่อ

เป็นตัวขับเคลื่อนในการสอนเรื่องเครื่องดนตรีไทยแบบแผน โดยใช้ชื่อว่า บทเรียน

คอมพิวเตอร์ เรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 6 เพราะผู้วิจัยเล็งเห็นว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์นั้นมีประโยชน์กับทั้งคร	ู

ผู้สอน และสามารถช่วยนักเรียนในการเรียนรู้ โดยเฉพาะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 	

และคิดว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องนี้จะช่วยให้การเรียนการสอนเรื่องเครื่องดนตรี

ไทยแบบแผนมีความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น

วัตถุประสงค์ของงานวิจัย
	 1.	 เพือ่สรา้งบทเรยีนคอมพวิเตอร์ เรือ่งเครือ่งดนตรไีทยประเภทเครือ่งสี 

สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

	 2.	 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องเครื่องดนตรีไทย

ประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

80/80

	 3.	 เพื่อสำ�รวจความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 

เรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
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กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย
	 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่6/3 โรงเรียน

บางแค (เนื่องสังวาลย์อนุสรณ์) สำ�นักงานเขตบางแค กรุงเทพมหานคร ปีการศึกษา 

2554 จำ�นวน 35 คน 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ประกอบด้วย

	 1. 	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

	 2. 	 แบบประเมนิผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกอ่นเรยีน ระหวา่งเรยีนและหลงั

เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี

	 3. 	 แบบสำ�รวจความคิดเห็นของนักเรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง 

เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

การสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย
	 ขั้นตอนการสร้างและพัฒนาเครื่องมือในการวิจัยดำ�เนินการตามขั้นตอน

ต่างๆ ดังนี้

	 1. 	 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 

พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาระดนตรี

	 2. 	 ศึกษาแนวคิดทฤษฎีการเรียนรู้กับการสอนดนตรี และการเรียนรู้ด้วย

ตนเอง 

	 3. 	 ศึกษาหลักการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในการจัดการเรียนการสอน 

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จากตำ�ราและเอกสารต่างๆ

	 4. 	 ศึกษาเนื้อหาและรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับเครื่องดนตรีไทยประเภท

เครื่องสี จากตำ�ราและเอกสารต่างๆ
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	 5.	 กำ�หนดจดุประสงคก์ารเรยีนรู ้เนือ้หาและแบบทดสอบตา่งๆใหเ้หมาะสม

กับนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 และสอดคล้องกับหลักสูตร นำ�ไปปรึกษา

อาจารยท์ีป่รกึษาและใหผู้เ้ชีย่วชาญดา้นดนตรไีทย 5 ทา่น ตรวจสอบความเทีย่งตรง

ของเนือ้หา นำ�ผลมาหาคา่ดชันคีวามสอดคลอ้ง โดยผูเ้ชีย่วชาญดา้นดนตรไีทยมดีงันี้

	 	 5.1 	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ เดชน์ คงอิ่ม อาจารย์สาขาวิชาดนตรีไทย

และดนตรีตะวันออกวิทยาลัยดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหิดล

	 	 5.2 	 นางบุญชู รอดประสิทธิ์ ผู้เชี่ยวชาญดนตรีไทยประจำ�วิทยาลัย

ดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหิดล

	 	 5.3 	 ดร.สนอง คลังพระศรี อาจารย์สาขาวิชาดนตรีไทยและดนตรี

ตะวันออกวิทยาลัย ดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหิดล

	 	 5.4 	 นางประเทอืง เงนิสมบตั ิครชูำ�นาญการพเิศษ (สาระการเรยีนรู	้

ดนตรี) โรงเรียนวัดป้อมวิเชียรโชติการาม

	 	 5.5 	 นางสาวดวงเดอืน หลงสวาสดิ ์อาจารยส์าขาวชิาดนตรไีทยและ

ดนตรีตะวันออกวิทยาลัยดุริยางคศิลป์ มหาวิทยาลัยมหิดล

	 6. 	 นำ�เนือ้หาทีผ่า่นการประเมนิจากผูเ้ชีย่วชาญ นำ�ไปปรบัปรงุและพฒันา

แล้วสร้างเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ โดยมีขั้นตอนต่อไปนี้

	 	 6.1	 วางโครงรา่งของบทเรยีนคอมพวิเตอร ์เนือ้หา และแบบทดสอบ 

นำ�เสนออาจารย์ที่ปรึกษา

	 	 6.2 	 ทำ�การบันทึกเสียง และภาพเคลื่อนไหวตามโครงร่างที่วางไว้ 

	 	 6.3 	 สร้างและตกแต่งรูปภาพ เพื่อใช้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์

	 	 6.4 	 ดำ�เนินการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามโครงร่าง 

	 7. 	 จัดทำ�คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภท

เครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

	 8. 	 นำ�บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี 

สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่จัดทำ�เรียบร้อยแล้วให้ผู้เชี่ยวชาญด้าน

เทคโนโลยีการศึกษาจำ�นวน 3 ท่าน ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

และหาค่าดัชนีความสอดคล้อง โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษามีดังนี้
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	 	 8.1 	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไพโรจน์ เบาใจ ประธานหลักสูตรครุ

ศาสตรดุษฎีบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีการสื่อสารและการศึกษา มหาวิทยาลัย

ราชภัฏจันทรเกษม

	 	 8.2	 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ไพบูลย์ เปานิล ประธานหลักสูตร	

ครศุาสตรมหาบณัฑติ สาขาวชิาเทคโนโลยแีละสือ่สารการศกึษา มหาวทิยาลยัราชภฏั

จันทรเกษม

	 	 8.3 	 นายอภิภู สิทธิภูมิมงคล หัวหน้างานเทคโนโลยีการศึกษา 	

หอสมุดและคลังความรู้ มหาวิทยาลัยมหิดล

	 9. 	 สร้างแบบสำ�รวจความคิดเห็นของนักเรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

เรื่อง เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

	 10. 	นำ�แบบสำ�รวจความคิดเห็นของนักเรียนต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

เรื่อง เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ไปให	้

ผู้เชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของคำ�ถาม และนำ�ผลมาหาค่าดัชนีความ

สอดคล้อง 

	 11. 	นำ�บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี 

สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้ปรับปรุงพัฒนาแล้ว ไปทดลองใช้ดังนี้

	 	 ครั้งที่ 1 นำ�ไปทดลองใช้อย่างไม่เป็นทางการกับนักเรียนชั้นประถม

ศึกษาปีที่ 6 จำ�นวน 1 คน และนำ�ข้อบกพร่องที่พบมาปรับปรุงแก้ไข

	 	 ครั้งที่ 2 นำ�ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จำ�นวน 	

3 คน โดยแยกเป็นนักเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน นำ�ข้อบกพร่องที่พบมาปรับปรุง

แก้ไข

	 	 ครั้งที่ 3 นำ�ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จำ�นวน 	

9 คน โดยแยกเป็นนักเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน นำ�ข้อบกพร่องที่พบมาปรับปรุง

แก้ไข

	 12. 	นำ�บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี 

สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้ปรับปรุงพัฒนาแล้วไปทดลองใช้กับกลุ่ม

ตัวอย่าง เพื่อเก็บรวบรวมข้อมูล และวิเคราะห์ผล
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การดำ�เนินการเก็บข้อมูล
	 การวจิยัเรือ่ง การศกึษาบทเรยีนคอมพวิเตอร ์เรือ่งเครือ่งดนตรไีทยประเภท

เครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นการวิจัยเชิงทดลอง ผู้วิจัยได้

ดำ�เนนิการทดลองกบักลุม่ตวัอยา่ง ซึง่เปน็นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี่ 6/3 โรงเรยีน

บางแค (เนื่องสังวาลย์อนุสรณ์) สำ�นักงานเขตบางแค กรุงเทพมหานคร ปีการศึกษา 

2554 จำ�นวน 35 คน ระยะเวลาในการทดลอง 5 ครั้ง ครั้งละ 30 นาที มีขั้นตอน	

ดังต่อไปนี้

	 ครัง้ที ่1 แนะนำ�วธิกีารใชบ้ทเรยีน และใหน้กัเรยีนทำ�แบบทดสอบกอ่นเรยีน 

ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน

	 ครั้งที่ 2 นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องซอด้วง และทำ�แบบ

ทดสอบ ผูว้จิยัเกบ็รวบรวมขอ้มลูจากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหวา่ง

เรียน

	 ครัง้ที ่3 นกัเรยีนศกึษาบทเรยีนคอมพวิเตอรเ์รือ่งซออู ้และทำ�แบบทดสอบ 

ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างเรียน

	 ครั้งที่ 4 นักเรียนศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องซอสามสาย และทำ�แบบ

ทดสอบ ผูว้จิยัเกบ็รวบรวมขอ้มลูจากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหวา่ง

เรียน

	 ครั้งที่ 5 นักเรียนทำ�แบบทดสอบหลังเรียน และทำ�แบบสำ�รวจความ

คิดเห็นของ ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน	

หลังเรียน และเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสำ�รวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6
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การวิเคราะห์ข้อมูล
	 การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล มีลำ�ดับขั้นตอนการนำ�เสนอดังนี้

	 1.	 การนำ�เสนอข้อมูลในด้านการศึกษาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพวิเตอร ์เรือ่ง เครือ่งดนตรไีทยประเภทเครือ่งส ีสำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปทีี ่6 ตามเกณฑท์ีก่ำ�หนด 80/80 โดยนำ�เสนอคะแนนแบบทดสอบระหวา่งเรยีนและ

คะแนนแบบทดสอบหลังเรียน ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง เครื่อง

ดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 

86.67/88.14 ดังปรากฏในตารางที่ 1 และ ตารางที่ 2

ตารางที่ 1	 แสดงผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพการทดสอบระหว่างเรียน (E1)

ครั้งที่ คะแนนสอบระหว่างเรียน

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ

1 10 8.29 82.90

2 10 8.80 88.00

3 10 8.91 89.10

รวม 30 26.00 86.67

ตารางที่ 2	 แสดงผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพการทดสอบหลังเรียน (E2)

ครั้งที่
คะแนนสอบหลังเรียน

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ

1 20 17.63 88.14

	 จากตารางที่ 1 และ ตารางที่ 2 พบว่าประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพวิเตอร ์เรือ่ง เครือ่งดนตรไีทยประเภทเครือ่งส ีสำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปีที่ 6 มีผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบระหว่างเรียน (E1) เท่ากับ 86.67 

และผลการวิเคราะห์ข้อมูลจากแบบทดสอบหลังเรียน (E2) เท่ากับ 88.14 สรุปได้
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ว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่อง เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 86.67/88.14 สูงกว่าสมมุติฐานที่กำ�หนด และ

เป็นไปตามสมมุตฐานที่ตั้งไว้

	 2. 	 นำ�เสนอผลการสำ�รวจความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อ บทเรียน

คอมพวิเตอร ์เรือ่ง เครือ่งดนตรไีทยประเภทเครือ่งส ีสำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปทีี ่6 พบวา่ นกัเรยีนมคีวามคดิเหน็ตอ่บทเรยีนคอมพวิเตอรเ์ฉลีย่ 4.74 มรีะดบัความ

คดิเหน็ในระดบั เหน็ดว้ยอยา่งยิง่ ซึง่เปน็ไปตามสมมตุฐิานทีต่ัง้ไว้ ดงัปรากฏในตาราง

ที่ 3

ตารางที่ 3 แสดงผลการวิเคราะห์ระดับความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน

คอมพิวเตอร์ เรื่อง เครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องส ี สำ�หรับนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6

ข้อ ข้อความคิดเห็น x S.D. ความหมาย

1 บทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องเครื่องดนตรี

ไทยประเภทเครื่องสีมีการจัดเนื้อหาที่

เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน

4.77 0.43 เห็นด้วยอย่างยิ่ง

2 บทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องเครื่องดนตรี

ไทยประเภทเครื่องสีมีการเนื้อหาที่เป็น

ลำ�ดับและต่อเนื่อง

4.74 0.44 เห็นด้วยอย่างยิ่ง

3 บทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องเครื่องดนตรี

ไทยประเภทเครื่องสีมีวิธีการนำ�เสนอที่

น่าสนใจ

4.83 0.38 เห็นด้วยอย่างยิ่ง

4 บทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องเครื่องดนตรี

ไทยประเภทเครื่องสีช่วยให้นักเรียนมี

ความรู้เรื่องเครื่องดนตรีไทยมากขึ้น

4.89 0.32 เห็นด้วยอย่างยิ่ง

5 นักเรียนมีความชื่นชอบบทเพลงจากบท

เรียนคอมพิวเตอร์เรื่องเครื่องดนตรีไทย

ประเภทเครื่องสี

4.49 0.51 เห็นด้วย
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ข้อ ข้อความคิดเห็น x S.D. ความหมาย

6 บทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องเครื่องดนตรี

ไทยประเภทเครือ่งสมีีส่วนช่วยกระตุ้นให้

นักเรียนสนใจการเรียนมากขึ้น

4.80 0.41 เห็นด้วยอย่างยิ่ง

7 บทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องเครื่องดนตรี

ไทยประเภทเครื่องสีให้โอกาสนักเรียนใน

การควบคุมลำ�ดับการเรียนรู้ด้วยตนเอง

อย่างเหมาะสม

4.91 0.28 เห็นด้วยอย่างยิ่ง

8 บทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่องเครื่องดนตรี

ไทยประเภทเครื่องสีช่วยให้นักเรียน

สามารถทบทวนบทเรียนได้ตลอดเวลา

4.71 0.46 เห็นด้วยอย่างยิ่ง

9 นักเรียนมีความพึงพอใจในการใช้บท

เรียนคอมพิวเตอร์เรื่องเครื่องดนตรีไทย

ประเภทเครื่องสี

4.83 0.38 เห็นด้วยอย่างยิ่ง

10 นกัเรยีนสามารถนำ�ความรูท้ีไ่ดร้บัจากบท

เรียนคอมพิวเตอร์เรื่องเครื่องดนตรีไทย

ประเภทเครื่องสีไปประยุกต์ใช้กับวิชา

ดนตรี และวิชาอื่นๆ

4.46 0.66 เห็นด้วย

เฉลี่ยรวม 4.74 0.43 เห็นด้วยอย่างยิ่ง

สรุปผลการวิจัย
	 การศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี 	

สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพของกระบวนการ หรือผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างเรียน (E1) เท่ากับ 86.67 และประสิทธิภาพของ

ผลลพัธ ์หรอืผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีน (E2) เทา่กบั 88.14 แสดงวา่บทเรยีน

คอมพวิเตอร ์เรือ่งเครือ่งดนตรไีทยประเภทเครือ่งส ีสำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา

ปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 86.67/88.14 สูงกว่าสมมุติฐานที่กำ�หนด และเป็นไปตาม	

สมมตุฐิานทีต่ัง้ไว ้ผลการสำ�รวจความคดิเหน็ของนกัเรยีนทีม่ตีอ่บทเรยีนคอมพวิเตอร ์
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เรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่า

นักเรียนมีความคิดเห็นเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.74 มีระดับความคิดเห็นอยู่ในระดับ เห็น

ด้วยอย่างยิ่ง เป็นไปตามสมมุติฐาน และสามารถสรุปได้ดังนี้

	 1. 	 บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีประสิทธิภาพ 86.67/88.14 สรุปว่าบทเรียน

คอมพวิเตอรท์ีผู่ว้จิยัไดส้รา้งขึน้นัน้มปีระสทิธภิาพสงูกวา่เกณฑท์ีก่ำ�หนด คอื 80/80 

และเป็นไปตามสมมุติฐาน

	 2. 	 นกัเรยีนมคีวามคดิเหน็ตอ่บทเรยีนคอมพวิเตอร ์เรือ่งเครือ่งดนตรไีทย

ประเภทเครือ่งส ีสำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 อยูใ่นระดบั เหน็ดว้ยอยา่งยิง่ 	

โดยมีความคิดเห็นเฉลี่ยรวม 4.74 เป็นไปตามสมมุติฐาน

การอภิปรายผล 
	 การที่บทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี สำ�หรับ

นกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 มปีระสทิธภิาพ 86.67/88.14 สงูกวา่เกณฑท์ีก่ำ�หนด 

คอื 80/80 และเปน็ไปตามสมมตุฐิานทีต่ัง้ไว้ เนือ่งจากมปีจัจยัหลายดา้นทีส่นบัสนนุ

และส่งผลให้บทเรียนคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพ คือ 

	 1. 	 การนำ�บทเรียนคอมพิวเตอร์มาใช้เป็นสื่อในการจัดการเรียนการสอน 

เนื่องจากการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ เป็นสื่อการเรียนการสอนที่ผู้เรียนสามารถ

ศกึษาหาความรูไ้ดด้ว้ยตนเอง โดยตวับทเรยีนมลีกัษณะเปน็โปรแกรมทีม่กีารรวบรวม

สือ่ตา่งๆเขา้ไวด้ว้ยกนั เชน่ ภาพ เสยีง ภาพเคลือ่นไหว วดีทิศัน ์ขอ้ความ แบบทดสอบ 

เกม ซึ่งผู้เรียนสามารถเลือกที่จะศึกษาบทเรียนได้ตามความต้องการ ทั้งการศึกษา

หาความรู้ใหม่เพิ่มเติม หรือทบทวนความรู้เดิม ทั้งนี้ผู้เรียนยังสามารถมีปฏิสัมพันธ์

ตอบโต้กับบทเรียนได้ ถือเป็นการเปิดประสบการณ์ในการเรียนรู้ใหม่ให้กับผู้เรียน 

ซึ่งสอดคล้องกับ ภัททิรา เหลืองวิลาศ (2547: 14) ได้กล่าวถึงคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ว่า CAI (Computer Assisted Instruction) คือ การนำ�คอมพิวเตอร์มาสร้างเป็น

บทเรยีนเพือ่ใชป้ระกอบการเรยีนการสอนในวชิาตา่งๆ ไมว่า่จะเปน็ภาษาไทย ภาษา
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ต่างประเทศ วิทยาศาสตร์ สังคมศึกษา คณิตศาสตร์ พลศึกษา ศิลปะ รวมถึงวิชา

คอมพวิเตอร ์โดยมวีตัถปุระสงคเ์พือ่ใหผู้เ้รยีนสามารถศกึษา ทบทวน เพิม่พนูความรู	้

จากการเรียนได้ตามต้องการ ซึ่งเนื้อหาที่สอนนั้นสามารถเป็นได้ทั้งความรู้เดิมและ

ความรู้ใหม่เพื่อเพิ่มศักยภาพของผู้เรียนให้มากยิ่งขึ้นก็ได้ ไม่เพียงแต่ใช้ในการศึกษา

เพิ่มพูนความรู้เท่านั้น แต่ยังสามารถจำ�ลองสถานการณ์ต่างๆที่เสี่ยงอันตรายหรือมี

ค่าใช้จ่ายสูงมานำ�เสนอเป็นบทเรียนให้กับผู้เรียนได้อีกด้วย อีกทั้งหากต้องการเพิ่ม

ความเพลิดเพลินก็ยังสามารถสร้าง CAI ให้กลายเป็นเกมในรูปแบบต่างๆ เช่น เกม

คำ�นวณเลข เกมสอนคำ�ศัพท์ เกมจับคู่ เกมจับผิดภาพ หรือเกมเศรษฐี เกมต่อภาพ 

ก็สามารถทำ�ได้เช่นกัน

	 ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ หลังจากผู้วิจัยได้รวบรวมเนื้อหาแล้ว 	

จงึออกแบบและพฒันาบทเรยีนคอมพวิเตอร ์โดยผูว้จิยัไดเ้ลอืกบทเรยีนคอมพวิเตอร์

แบบสอนเนื้อหา ซึ่งคล้ายกับการสอนจริงในห้องเรียน มีการนำ�เสนอความรู้ มีแบบ

ฝึกหัดและแบบทดสอบในการประเมินผลการเรียน มีการปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียน	

ผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองได้ และผู้วิจัยเลือกใช้ เมนูแบบสาขา

ต้นไม้ ที่มีจุดเริ่ม 1 จุด และแตกหัวข้อเนื้อหาต่างๆออกไปเป็นส่วนประกอบของจุด

เริ่มต้น ซึ่งสอดคล้องกับ วุฒิชัย ประสานสอย (2547: 82-87) ที่ได้อธิบายเรื่องเมนู

สาขาต้นไม้ไว้ว่าเป็นการจัดกลุ่มเมนูที่สร้างความสัมพันธ์กันขึ้นเป็นชุดๆ และโยงใย

ความสัมพันธ์เหล่านั้นอย่างเป็นระบบ มีการจัดลำ�ดับและเงื่อนไขของปฏิสัมพันธ์

ซึ่งมองเห็นโครงสร้างที่เด่นชัด ผู้เรียนสามารถหาสิ่งที่ต้องการได้โดยการเลือกสาขา

ตามความสนใจของตนได้อย่างรวดเร็ว ลักษณะเด่นเฉพาะของเมนูแบบสาขาต้นไม้

คือ การมีจุดเริ่มต้นที่จุดร่วมเพียงจุดเดียว และเชื่อมโยงไปสู่เนื้อหาต่างๆ 

	 2. 	 ผู้วิจัยได้ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 	

ปพีทุธศกัราช 2551 กลุม่สาระการเรยีนรูศ้ลิปะ สาระดนตร ีจากนัน้กำ�หนดขอบเขต

ของเนือ้หา วตัถปุระสงคใ์นการเรยีนรู้ ใหเ้หมาะสมกบัวยัของผูเ้รยีน และสอดคลอ้ง

กบัหลกัสตูร จากนัน้กำ�หนดขัน้ตอนการรวบรวมขอ้มลูเนือ้หา การออกแบบกจิกรรม 

และไดศ้กึษาแนวคดิทฤษฎกีารเรยีนรู ้และการเรยีนรูด้ว้นตนเอง เพือ่นำ�มาประยกุต์

ใช้ให้เหมาะสมกับเนื้อหา
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	 ในการจัดทำ�เนื้อหาและกิจกรรมของบทเรียนคอมพิวเตอร์นี้ ผู้วิจัยมุ่งเน้น	

ให้นักเรียนได้มีโอกาสศึกษาความรู้ด้วยตนเอง โดยที่ครูผู้สอนได้จัดทำ�แหล่งการ

เรียนรู้ให้ ซึ่งสอดคล้องกับ วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2545: 50-51) ที่ได้นำ�เสนอ	

รปูแบบกจิกรรมทีส่ง่เสรมิการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง คอื จดัปจัจยัสนบัสนนุการเรยีนรูด้ว้ย

ตนเองของผูเ้รยีน สภาพแวดลอ้มเปน็ปจัจยัสำ�คญัอยา่งหนึง่ในการเรยีนรูด้ว้ยตนเอง 

ดงันัน้บรเิวณในโรงเรยีนจงึตอ้งจดัใหเ้ปน็แหลง่ความรูท้ีน่กัเรยีนจะคน้ควา้ดว้ยตนเอง

ได้เช่น ศูนย์วิทยาการ บทเรียนสำ�เร็จรูป ชุดการสอน ฯลฯ รวมทั้งบุคลากร เช่น 	

ครปูระจำ�ศนูยว์ทิยาบรกิารทีช่ว่ยอำ�นวยความสะดวกและแนะนำ�เมือ่ผูเ้รยีนตอ้งการ

	 3. 	 การวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้นำ�เนื้อหาทางด้านดนตรีไปปรึกษากับ

อาจารย์ที่ปรึกษา จากนั้นนำ�มาปรับปรุงแก้ไข และนำ�เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญทาง

ด้านดนตรีไทย 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสมของเนื้อหา และนำ�

มาปรับปรุงแก้ไข ในส่วนของบทเรียนคอมพิวเตอร ์ หลังจากผู้วิจัยได้สร้างบทเรียน

คอมพวิเตอรเ์สรจ็เรยีบรอ้ยแลว้ ไดน้ำ�ไปเสนอตอ่ผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นเทคโนโลยกีาร

ศกึษา จำ�นวน 3 ทา่น เพือ่ตรวจสอบความถกูตอ้งเหมาะสม และนำ�มาปรบัปรงุแกไ้ข 

เมือ่เสรจ็สิน้ขัน้ตอนการตรวจสอบความถกูตอ้งเหมาะสมขอบผูเ้ชีย่วชาญแลว้ จงึนำ�

ไปทดลองใช้กับกลุ่มย่อย จำ�นวน 3 ครั้ง นำ�ผลที่ได้มาปรับปรุงแก้ไขและพัฒนาบท

เรียนคอมพิวเตอร์ ก่อนที่จะนำ�บทเรียนคอมพิวเตอร์ที่ได้ผ่านกระบวนการดังกล่าว

มาทดลองใชจ้รงิกบักลุม่ตวัอยา่ง จงึทำ�ใหบ้ทเรยีนคอมพวิเตอร ์เรือ่งเครือ่งดนตรไีทย

ประเภทเครือ่งสี สำ�หรบันกัเรยีนชัน้ประถมศกึษาปทีี่ 6 มปีระสทิธภิาพตามเกณฑท์ี่

ตั้งไว้

ข้อเสนอแนะจากงานวิจัย
	 1.	 กอ่นใชง้านบทเรยีนคอมพวิเตอร ์ครผููส้อน และผูเ้รยีน ควรศกึษาคูม่อื

การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ เพื่อความเข้าใจในลำ�ดับขั้นตอนต่างๆ และสามารถใช้

บทเรียนคอมพิวเตอร์ได้อย่างราบรื่น ไม่เกิดปัญหา
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	 2.	 ควรมชีดุหฟูงัสำ�หรบัการใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรใ์นหอ้งเรยีนเพยีงพอ

สำ�หรบันกัเรยีนทกุคน เพือ่ปอ้งกนัไมใ่หเ้กดิเสยีงรบกวนผูเ้รยีนคนอืน่ในขณะทีก่ำ�ลงั

ใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์

	 3.	 ในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ ผู้เรียนควรมีทักษะในด้าน

คอมพิวเตอร์พื้นฐาน เช่น การเปิดปิดโปรแกรม การใช้เมาส์ และการใช้แป้นพิมพ์ 

เพราะจะทำ�ให้ผู้เรียนใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

ข้อเสนอแนะทั่วไป
	 1. 	 ควรมกีารนำ�เครือ่งดนตรไีทยแบบแผนประเภทอืน่ เครือ่งดนตรพีืน้บา้น	

เครื่องดนตรีตะวันตก และเครื่องดนตรีประจำ�ชาติต่างๆ มาสร้างเป็นบทเรียน

คอมพิวเตอร์ เพื่อเป็นคลังความรู้ให้ผู้เรียนสามารถค้นคว้าด้วยตนเองได้

	 2. 	 พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี 	

ให้มีเนื้อหาความรู้ และกิจกรรมที่เหมาะสมกับนักเรียนในระดับสูงขึ้นไป

	 3. 	 สนับสนุนและส่งเสริมให้มีการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ในสาระ

ดนตร ีและรายวชิาอืน่ๆ เพือ่เปน็สือ่ในการจดัการเรยีนการสอนใหม้คีวามแพรห่ลาย	

มากยิ่งขึ้น

ภาพตัวอย่างบทเรียนคอมพิวเตอร์ เรื่องเครื่องดนตรีไทยประเภทเครื่องสี

สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
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