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บทคััดย่่อ   
	 งานวิิจััยช้ิ้�นน้ี้�มีีวััตถุุประสงค์์ประการแรกเพื่่�อศึึกษารููปแบบเนื้้�อหาคติ 

ความเชื่่�อด้ั้�งเดิิมของตำนานตััวมอมจากประวััติิศาสตร์์ความเชื่่�อล้้านนาในอดีีต 

ประการท่ี่�สองเพื่่�อสร้้างสรรค์์ภาพดิจิิทััลอาร์์ตตำนานตััวมอม  โดยใช้้แนวคิดจาก 

ความเชื่่�อในวััฒนธรรมล้้านนาดั้้�งเดิิม ร่่วมกัับทฤษฎีีมายาคติิ ทฤษฎีีสััญวิิทยา และ

ทฤษฎีีพหุปุัญัญา ผสานลวดลายจากการตอก และดุนุของเครื่่�องเงินิวัวัลายอันังดงาม  

ภายใต้แ้นวคิดิวัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมัยั ประการท่ี่�สามเพ่ื่�อนำเสนอผลงานสร้้างสรรค์ ์

ด้ว้ยงานปั้้�นดิิจิทิัลัตำนานตััวมอมในมิิติิวัฒันธรรมล้า้นนาร่่วมสมััย ในรููปแบบสิ่่�งพิิมพ์

ขนาด A0 จำนวน 1 ภาพผ่่านการจััดแสดงนิิทรรศการ ผลจากการนำเสนอผลงาน

สร้้างสรรค์์ผ่่านนิิทรรศการ จ ากการจััดแสดงร่่วมกับการทำแบบประเมิินความพึง

พอใจ พบว่่าผลตอบรัับของผู้้�ที่่�เข้้าชมพอใจในแง่่ความวิิจิิตรงดงาม และการตีีความ

เรื่่�องราวให้เ้ป็น็รููปธรรม ทำให้ผู้้้�ชมได้เ้กิดิการตั้้�งคำถามจากชุดุความรู้้�ความเข้า้ใจใน

การวิิวััฒน์์ของเรื่่�องราวตำนานตััวมอมล้้านนาทั้้�งในแง่่รููปลัักษณ์์ และความหมาย 

ผู้้�วิิจััยหวัังว่่างานวิิจััยชิ้้�นนี้้�จะเป็็นต้้นแบบงานสร้้างสรรค์์ที่่�ใช้้เรื่่�องราวอััตลัักษณ์์ทาง

ประวััติิศาสตร์์ในบริิบทดั้้�งเดิิมมาสัังเคราะห์์เป็็นผลงานร่่วมสมััยใหม่่ที่่�หลากหลาย 

เพื่่�อเกิิดประโยชน์์ต่่อสัังคมในวงกว้้าง

คำสำคััญ:  มอม, เทพปััชชุุนนะ, ล้้านนาร่่วมสมััย, ดิิจิิทััลอาร์์ต 

Abstract 
	 The objectives of this research are: Firstly, to study the original 

content patterns and beliefs of the legend of “Mom,” a creature derived 

from the historical beliefs of the Lanna culture in the past. Secondly, 

to create digital art images of the Mom legend, utilizing concepts  

from traditional Lanna culture beliefs, combined with the theories of 

mythology, semiology, and collective intelligence. The artwork is 

inspired by patterns from carvings and the beautiful silverware of 
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Lanna’s contemporary culture, under the concept of contemporary 

Lanna culture. Thirdly, to present creative works featuring digital  

sculptures of the Mom legend in the dimension of contemporary 

Lanna culture, in the form of an A0-sized print, with one image displayed 

through an exhibition. Exhibition feedback showed the work was  

well-received by professors, students, and the public, who praised its 

craftsmanship, narrative interpretation, and technical presentation, 

sparking curiosity about the Mom legend’s contemporary evolution. 

The researcher hopes this study will serve as a prototype for transforming 

historical identity narratives into diverse contemporary forms, benefiting 

broader societal contexts.

Keywords:  Mom, Patchunna, Lanna Contemporary, Digital Art

บทนำ
	 ตำนานความเชื่่�อ ณ  บริิบทโลกปััจจุุบัันที่่�เทคโนโลยีีได้้เข้้ามามีีบทบาท 

ส่่งผลให้้เกิิดการปะทะกัันของมายาคติ การไหลหากัันขององค์์ความรู้้�ทั้้�งโลกจริิง  

และโลกเสมืือนส่่งผลต่อการคงอยู่่�  และการเส่ื่�อมถอยของสิ่่�งต่่าง ๆ อย่่างรวดเร็็ว

มากกว่่าในอดีีตกาล  เนื่่�องจากเครื่่�องมืือในช่่องทางต่่าง ๆ ของสื่่�อสัังคมออนไลน์์ 

เป็็นปััจจััยหลััก ในการเร่่งกระบวนการดัังกล่่าวให้้เกิิดขึ้้�นอย่่างรวดเร็็ว ผลดีีก็็คืือเกิิด

ความรวดเร็ว็ในการค้้นพบแง่่มุมุใหม่่ ๆ  สิ่่�งใหม่่ ๆ  การอนุรุักัษ์์ หรืือการวิวัิัฒน์ใ์นเรื่่�อง

ราวของอดีีตกาลให้้อยู่่�รอดไม่่สูญูหายไปตามกาลเวลา แต่ด่้า้นตรงข้้ามก็อ็าจมีผีลเสีีย

เช่น่กััน คืือถ้า้หาจุุดร่ว่มกันทางชุุดความคิดิไม่ไ่ด้้ ก็จะทำให้้เกิิดเป็น็ความขัดัแย้ง้แทน 

ปััจจััยที่่�กล่่าวมาย่่อมส่่งผลต่่อบริิบททางสัังคมอย่่างเลี่่�ยงไม่่ได้้ จ ากทฤษฎีีมายาคติิ 

(Barthes, 1975) สัญัวิทิยา (De Saussure, 1966) และพหุปัุัญญา (Gardner, 1999) 

ผู้้�วิิจัยัสนใจศึกึษาแนวคิดิการวิวิัฒัน์ข์องตำนานความเชื่่�อ เรื่่�องราวโบราณของตำนาน

ตััวมอม ตั้้ �งแต่่จุุดกำเนิิดดั้้�งเดิิม สู่่� การแผ่่ขยายอิิทธิิพลความเชื่่�อผ่่านกาลบริิบท 
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อันัยาวนานด้้วยเรื่่�องราว รูปแบบ และวิธิีีการต่่าง ๆ  อันหลากหลายสู่่�ยุคสมััยปััจจุบััน 

ทั้้�งรููปแบบวััฒนธรรม  ประเพณีี  งานสถาปััตยกรรม  งานจิิตรกรรม  ประติิมากรรม 

เครื่่�องใช้้ เครื่่�องประดัับ หรืือผลิิตภััณฑ์์ต่่าง ๆ อัันหลากหลาย 

	 ในปัจัจุบันัผู้้�คนได้ห้ันัมาสนใจเรื่่�องราว ตำนานความเชื่่�อจากอดีีตกันัมากขึ้้�น 

จากตััวอย่่างท่ี่�เริ่่�มแพร่หลายให้้พบเห็็นทั่่�วไปที่่�ได้้หยิิบยกเรื่่�องราวเดิิม ม าตีีความใน

รููปแบบใหม่่ ออกแบบใหม่่ให้้ดููร่่วมสมััยขึ้้�น เช่่น นาค ม กร ม อม สิ ิงห์์ หรืือสััตว์์

หิิมพานต์์ทั้้�งหลายในรููปแบบภาพยนตร์์ อนิิเมชั่่�น รู ูปบููชา รอยสััก หรืือแม้้กระทั่่�ง

อาร์ต์ทอยในรูปูแบบร่ว่มสมัยัปัจัจุบุันั เพื่่�อตอบสนองความต้องการ และง่า่ยต่อ่ความ

เข้้าใจของผู้้�คนในยุุคปััจจุุบััน 

	 ปัจัจุบันังานศิิลปะในรููปแบบต่่าง ๆ  ได้ว้ิวัิัฒน์์จากอดีีตจนมีีความหลากหลาย

ในแง่่ของ รู ปแบบ และเรื่่�องราวความหมายที่่�แตกต่่างตามมายาคติิของแต่่ละ

วััฒนธรรม อั ันเป็็นผลจากตััวแปรมหาศาลที่่�มีีทั้้�งในโลกจริิง และโลกเสมืือนความ

สนใจของข้้าพเจ้้าคืือการสร้้างสรรค์์ตำนานตััวมอมให้้กลายเป็็นหนึ่่�งในวััฒนธรรม 

ล้้านนาร่่วมสมััยของยุุคปัจจุบััน ทั้้ �งในด้้านของรููปลัักษณ์์ และเรื่่�องราวความหมาย 

โดยในงานวิิจััยนี้้� ผู้้� วิิจััยได้้เลืือกสร้้างสรรค์์ภาพดิิจิิทััลอาร์์ตตำนานตััวมอมในมิิติิ

วััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััย ร่ ่วมกัับทฤษฎีีมายาคติิ ท ฤษฎีีสััญวิิทยา ท ฤษฎีีพหุุ 

ปัญัญาผสานแรงบันัดาลใจจากลวดลายตอก และดุนุของเครื่่�องเงินิวัวัลายอันังดงาม 

(สำนัักงานวััฒนธรรมจังัหวััดเชีียงใหม่่, 2561) ผ่านการวััดผลเชิงิคุุณภาพจากเชี่่�ยวชาญ 

ด้า้นทัศันศิลิป์ ์และการแสดงผ่า่นนิทิรรศการ ด้วยเทคนิคิงานปั้้�นดิจิิทิัลัอาร์ต์ถ่า่ยทอด

ลงบนสิ่่�งพิิมพ์ขนาด A0 จำนวน 1 ภาพ ผู้้�วิจัิัยหวัังว่่าการถ่่ายทอดเรื่่�องราวของตำนาน

ตััวมอมในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััย ผ่่านงานดิิจิิทััลอาร์์ตในครั้้�งนี้้� จะทำให้้ผู้้�ชม

เกิิดการตั้้�งคำถาม  การตีีความแบบใหม่่ ๆ ซึ่่�งเป็็นผลดีีต่่อกระบวนการวิิวััฒน์์ และ

การสืืบสานตำนานในรููปแบบใหม่่ ๆ ที่่�หลากหลายต่่อไปในภายภาคหน้้า
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วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1)	 ศึึกษารููปแบบเนื้้�อหาคติความเชื่่�อด้ั้�งเดิิมของตำนานตััวมอมในมิิติิ

วััฒนธรรมล้้านนาในอดีีต

	 2)	 สร้้างสรรค์์ภาพดิจิิทััลอาร์์ตจากตำนานตััวมอมล้้านนาภายใต้้แนวคิด

มิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััย

	 3)	 นำเสนอผลงานสร้้างสรรค์์ผ่่านนิิทรรศการในรููปแบบงานปั้้�นดิิจิิทััล

อาร์์ตถ่่ายทอดลงบนสิ่่�งพิิมพ์์

ประโยชน์์ที่่�คาดว่่าจะได้้รัับ
	 1.	 ได้้ศึึกษาประวััติิศาสตร์์ตำนานตััวมอมกัับการวิิวััฒน์์ตามกาลบริิบท

	 2.	 ได้ภ้าพดิจิิทัลัอาร์์ตตำนานตััวมอมล้า้นนาในมิิติวิัฒันธรรมล้า้นนาร่่วมสมััย

	 3.	 ได้้ส่่งเสริิมการอนุุรัักษ์์ภููมิิปััญญา โดยการนำเรื่่�องราวตำนานด้ั้�งเดิิม 

ตััวมอมล้้านนามาสร้้างสรรค์์ใหม่่ให้้ดููร่่วมสมััยปััจจุุบััน อัันจะเป็็นหนึ่่�งในแนวทางให้้

ตำนานตััวมอมถููกถ่่ายทอดต่่อไปไม่่สููญหายตามกาล

ของเขตของการวิิจััย
	 1)	 ขอบเขตด้้านการศึึกษา

	 	 ศึึกษาวิิเคราะห์์ประวััติิศาสตร์์ตำนานตััวมอมล้้านนาตั้้�งแต่่อดีีตจนถึึง

ปััจจุุบัันในแง่่การวิิวััฒน์์ตามกาลบริิบท ทั้้ �งรููปแบบ และความหมาย โดยใช้้กรอบ

แนวคิิดทฤษฎีีมายาคติิ สั ัญวิิทยา และพหุุปััญญา ร่ ่วมกัับบทความทางวิิชาการที่่�

เกี่่�ยวข้อง และกรณีีศึึกษาจากศิิลปินเพื่่�อใช้เ้ป็็นแนวทางในการสร้้างสรรค์ผ์ลงานภาพ

ดิิจิิทััลตำนานตััวมอมล้้านนาในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััย

	 2)	 ของเขตด้้านพื้้�นที่่�ล้้านนา

	 	 ผู้้�วิิจััยได้้ลงพื้้�นท่ี่�ศึึกษาประติิมากรรม  และเรื่่�องราวตัวมอมล้้านนา

บริิเวณวััดต่่าง ๆ ในจัังหวััดเชีียงใหม่่ และเชีียงราย
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นิิยามศััพท์์เฉพาะ
	 1)	 ตััวมอม หมายถึึง สััตว์์เทพพาหนะที่่�เทพปััชชุุนนะใช้้ลงมาบัันดาลฝน

ให้ม้นุษย์์ แต่โ่ดนลงโทษจากการไม่่ประมาณตนหลงในอำนาจ จึงได้ย้้า้ยหน้า้ที่่�มาเฝ้า้

หน้้าวิิหารคอยฟัังธรรมจากพุุทธองค์์

	 2)	 เทพปัชชุนนะ หมายถึึง เทพท่ี่�คอยปกปัักรัักษาบัันดาลฝนตามตำนาน

ความเชื่่�อของมอมล้้านนา

	 3)	 ล้้านนาร่่วมสมััย หมายถึึง สิ่่ �งใดสิ่่�งหนึ่่�งซึ่่�งสัังคมยุุคปััจจุุบัันให้้ความ

สำคััญ และเป็็นที่่�นิิยม  นำมาประยุุกต์์ร่่วมกัับความดั้้�งเดิิมของประวััติิศาสตร์์ของ

บริิบทสัังคมล้้านนา

	 4)	 ดิิจิิทััลอาร์์ต หมายถึึง งานศิิลปะที่่�ใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััลเป็็นเครื่่�องมืือ

หลัักในกระบวนการสร้้างสรรค์์ และนำเสนอผลงาน

กรอบแนวคิิดการวิิจััย 
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วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 1. 	 ศึึกษาวิิเคราะห์์ข้้อมููล
            	 1.1	 ศึึกษาวิิเคราะห์์ประวััติิศาสตร์์ความเป็็นมาของตััวมอม
            	 1.2	 ศึึกษาทฤษฎีีมายาคติิ ท ฤษฎีีสััญวิิทยา ท ฤษฎีีพหุุปััญญา และ 
ลวดลายที่่�เกิิดจากการตอกและดุุนของเครื่่�องเงิินวััวลาย
	 	 1.3	 ศึึกษากรณีีตััวอย่่างจากงานวิิจััย
            	 1.4	 ศึึกษากรณีีตััวอย่่างจากศิิลปิิน
	 2. 	 กำหนดแนวคิิดในการสร้้างสรรค์์ 
	 3. ร	่่างแบบงานสร้้างสรรค์์ 
	 4. 	 ประเมิินแบบร่่างงานสร้้างสรรค์์โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านทััศนศิิลป์์
	 5. 	 สร้า้งสรรค์ง์านปั้้�นดิจิิทิัลัตำนานตัวัมอมในมิติิวัิัฒนธรรมล้า้นนาร่ว่มสมัยั 
	 6. 	 ถ่่ายทอดงานสร้้างสรรค์์ในรููปแบบสิ่่�งพิิมพ์์ขนาด A0 จำนวน 1 ภาพ
ผ่่านนิิทรรศการ

ผลการวิิจััย
	วั ัตถุุประสงค์์เพื่่�อศึึกษาประวััติิศาสตร์์ตำนานตััวมอม
	 ตำนานความเชื่่�อชาวล้า้นนาเชื่่�อว่า่เทพ “ปัชัชุนุนะ” ซึ่่�งเป็น็เทพเจ้า้แห่ง่ฝน
ได้้ใช้้ให้้หนึ่่�งในเทวบุุตรลงมา บัันดาลฟ้้าฝนให้้แก่่มวลมนุุษย์์จึึงได้้จำแลงกายเป็็นตััว
มอมลงมายัังโลกบัันดาลฟ้าฝนให้้ตก นำมาซึ่่�งความอุุดมสมบูรณ์์ ภายหลัังได้้เกิิด
ความคิิดที่่�ว่่ามนุุษย์์ช่่างต้้อยต่่ำต้้องรออ้้อนวอนขอให้้ตนช่่วยด้้วยกิิเลสอััตตา ท ำให้้
ไม่่สามารถคืืนร่่างเทวดาได้้ จึ งได้้ไปขอให้้เทพปัชชุนนะช่่วยแต่่ก็็ไม่่สามารถช่วยได้้ 
เทพปัชชุนนะจึึงได้้บอกให้้ไปเฝ้้าหน้้าวิหิารอุุโบสถทั้้�งหลาย เพื่่�อฟังัธรรมของพระพุุทธเจ้า้ 
จนกว่่าจะละซึ่่�งกิิเลส และอััตตาของตน เมื่่�อละได้้แล้้วจึึงจะได้้กลัับคืืนสู่่�สวรรค์์ 
ในวััฒนธรรมล้้านนาตั้้�งแต่่ช่่วงพุุทธศตวรรษที่่� 24 เป็็นต้้นมาได้้มีีการรัับเอาอิิทธิิพล
การทำรููป“สิิงห์์มอม”จากจีีนผ่่านมาทางกลุ่่�มชนชาติิพัันธุ์์�  “ไท” เผ่่าต่่างๆที่่�มีีการ
เลื่่�อนไหลถ่ายเทอพยพโยกย้้ายประชากรจากรััฐฉานสิิบสองปัันนาเข้้ามาฟื้้�นฟูู
อาณาจัักรล้้านนาที่่�เคยล่่มสลายไปเมื่่�อราว 210-220 ปีีที่่�ผ่่านมา 
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	 จากการวิิเคราะห์์รููปแบบของตััวมอมในวััฒนธรรมล้้านนาตั้้�งแต่่ช่่วงพุุทธ

ศตวรรษที่่� 24 เป็็นต้น้มาได้ม้ีีการรับัเอาอิิทธิิพลการ ทำรููป“สิงิห์ม์อม”จากจีีน 210-

220 ปี ท่ี่�ผ่่านมา “มอม” เป็็นสิิงห์์ผสมลิง ดู ละม้้ายคล้้ายคลึงกัับสััตว์์นานาชนิด 

มีีลัักษณะผสมทั้้�งของสุุนััข แมว ตุ๊๊ �กแก กิ้้ �งก่่า มีีดวงตาพองโตโปนจ้้องมองคนด้้วย

สายตาถมึงทึงึใบหน้า้สามเหลี่่�ยมคล้า้ยลิงิ ลำตัวัยาวยืืดคล้า้ยสัตัว์เ์ลื้้�อย คลาน มีใีบหูู 

ไม่มี่ีขนท่ี่�แผงคอแบบสิิงโตจีีน หรืือสิิงห์เ์ขมร ทั้้�งน้ี้�อาจแตกต่่างกัันตามความต่างของ

บริิบท ฝีีมืือ การรัับรู้้� และการถ่่ายทอดของช่่าง ขึ้้�นกัับบริิบทนั้้�น ๆ จะมีีตััวแปรใด

เป็น็ตัวักำหนด ดังัปรากฎที่่�วัดัพระธาตุดุอยสุเุทพ วัดัพระสิงิห์ ์วัดับุพุพาราม วัดัแสน

ฝาง วััดพระธาตุุดอยคำ 
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	 ตำนานในการทำผลิิตภััณฑ์เ์ครื่�องเงิินวััวลายของบ้้านศรีีสุพรรณนั้้�น ปรากฏ

หลัักฐานตั้้�งแต่่ครั้้�งพญามัังรายสร้้างเมืืองเชีียงใหม่่ ซึ่่�งสร้้างความสัมพัันธ์์กัับพุุกาม 

และเจรจาขอช่่างฝีีมืือ ม ายัังเมืืองเชีียงใหม่่ เพื่่�อฝึึกเป็็นอาชีีพเสริิมให้้กัับประชาชน 

ทำให้้เชีียงใหม่่มีีช่่างหััตถกรรมพื้้�นบ้้านท่ี่�ได้้รัับการฝึึกฝนและมีีการสืืบทอดต่อเน่ื่�อง

กันัตลอดมา โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการทำเครื่�องเงิินของช่่างบ้้านศรีีพรรณ ผู้้�ตีีขันเงิินจะตอก 

และดุุนลวดลายบนขัันเงิินให้้เป็็นเรื่่�องราวต่่าง ๆ เป็็นช่่างในคุ้้�มหลวงเมืืองเชีียงใหม่่

ในอดีีต และได้้นำมาถ่่ายทอดอย่่างต่่อเน่ื่�องให้้ลููกหลานจนสามารถเป็็นช่่างฝีีมืือ 

จนเป็็นที่่�ยอมรัับและได้้ขยายแหล่่งที่่�ผลิิตเครื่่�องเงิิน ไปยัังหมู่่�บ้้านอื่่�น ๆ เช่่น บ้ ้าน

หารแก้้ง อำเภอหางดง บ้้านแม่่หย้้อย อำเภอสัันทราย ซึ่่�งได้้พััฒนารููปแบบลวดลาย

ไปมากมาย โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งปัจัจุบุันัเครื่่�องเงินิได้พ้ัฒันาไปมากรวมทั้้�งลวดลายก็ไ็ด้้

พััฒนาสู่่�วิิถีีชีีวิิตที่่�หลากหลายมากขึ้้�นเช่่นกััน (สำนัักงานวััฒนธรรมจัังหวััดเชีียงใหม่่, 

2561) สรุปุได้้ว่า่เทคนิคในการทำลวดลายต่่าง ๆ ของเครื่�องเงิินวััวลายจะมีีทั้้�งการตอก 

และการดุุนโดยลวดลายต่่าง ๆ นั้้ �นจะมาจากวิิถีีชีีวิิต วั ัฒนธรรม  และความเชื่่�อใน

บริิบท ผู้้� วิิจััยมีีความสนใจที่่�จะนำเอกลัักษณ์์ของลัักษณะการตอก และการดุุน

ลวดลายบางส่ว่นของเครื่่�องเงินิวัวัลายมาเป็น็แรงบันัดาลใจร่ว่มในการสร้า้งสรรค์ร์าย

ละเอีียดในภาพดิิจิิทััลอาร์์ตตำนานตััวมอมในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััย
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ภาพประกอบที่่� 1 ภาพไทม์์ไลน์์ประวััติิศาสตร์์เครื่่�องเงิินหมู่่�บ้้านวััวลาย  

และการลงพื้้�นที่่�เก็็บข้้อมููล

	 แนวคิิดว่่าด้้วย มายาคติิ (Mythologies) ของ โรล็็องค์์ บาร์์ตส์์ (Roland 

Barthes) เป็น็แนวคิดิว่า่ด้ว้ยการสื่่�อความหมายด้ว้ยคติคิวามเชื่่�อทางวัฒันธรรมผ่า่น

สื่่�อสััญญะ (sign) ในลัักษณะต่่าง ๆ เพื่่�อกลบเกลื่่�อนความจริิงแท้้และให้้เป็็นที่่�รัับรู้้�

ใหม่่แบบแนบเนีียน (Naturalization) โดยลวงให้้หลงไปในค่่านิิยมความเชื่่�อต่่าง ๆ 

เพื่่�อให้ผู้้้�คนละเลยมองข้า้มการเอารัดัเอาเปรีียบในมิติิต่ิ่าง ๆ  เนื่่�องจากแนวคิดิมายาคติิ 

คืือแนวคิิดที่่�กล่่าวถึึงสัังคมมนุุษย์์ซึ่่�งขัับเคลื่่�อนด้้วยชุุดความคิิดอัันหลากหลาย 

ทั้้�งศาสนา เชื้้�อชาติิ อุ ดมการณ์์ สิ่่ �งเหล่่าน้ี้�เปรีียบเสมืือนใจกลางของหยดน้้ำท่ี่�สร้้าง
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แรงกระเพื่่�อมต่อผู้้�คนในบริิบท  นำไปสู่่�การคิิดการพััฒนาการสร้้างสรรค์์สิ่่�งต่่าง ๆ 

ในสัังคมที่่�สะท้้อนต่่อชุุดความคิิดใจกลางวงน้้ำ ผู้้� วิิจััยจึึงได้้นำแนวคิิดมายาคติิ 

มาสัังเคราะห์์ร่่วมในแนวคิดการสร้้างสรรค์์ภาพดิจิิทััลอาร์์ตตำนานตััวมอมในมิิติิ

วัฒันธรรมล้า้นนาร่่วมสมัยั ให้ม้ีีความร่ว่มสมััยระหว่่างความดั้้�งเดิมิ กับับริบิทปัจัจุบุันั

นิิยม (Barthes, 1975)

	 ศาสตราจารย์์โฮวาร์์ด การ์์ดเนอร์์ ได้้นำเสนอ “ทฤษฎีีพหุุปััญญา” (Theory 

of Multiple Intelligences) ซึ่่�งมีีแนวคิิดว่่าสติิปััญญาของมนุุษย์์มีีหลายด้้านที่่�มีี

ความสำคััญเท่่าเทีียมกันขึ้้�นอยู่่�กับว่่าใครจะโดดเด่่นในด้้านไหนบ้้าง แต่่ละด้้านอาจ

ผสมผสานกัันแล้ว้แสดงออกมาเป็็นความสามารถเฉพาะอัันจะเป็็นลักัษณะเฉพาะตััว

ของแต่่ละคนไปในการตอบสนองต่่อการใช้้ชีีวิิตในบริิบทของคนผู้้�นั้้�น (Gardner, 

1999) ผู้้�วิจิัยัใช้แ้นวคิดนี้�สะท้้อนความสามารถในการแก้้ปัญัหากระบวนการสร้้างสรรค์ ์

ผลงาน ซึ่่�งมีีความสัมัพันัธ์ก์ับัสภาพแวดล้อ้มของบริบิททางวัฒันธรรม เป็น็แนวคิดิที่่�

สนัับสนุนุการบููรณาการร่่วมระหว่่างสมองทั้้�งสองซีีก อันนำไปสู่่�ผลิิตผลท่ี่�มีปีระสิิทธิภิาพ 

ต่อ่การรับัรู้้�ของผู้้�คนในงานสร้า้งสรรค์์ภาพดิจิิิทัลัอาร์ต์ตำนานตัวัมอมในมิติิวิัฒันธรรม

ล้้านนาร่่วมสมััย

	 ทฤษฎีีสัญวิิทยา (Semiology) เป็็นศาสตร์์ที่่�ศึึกษาเกี่่�ยวกัับระบบของ 

สััญลัักษณ์์ที่่�ปรากฏอยู่่�ในความคิดของมนุษย์์อัันถืือเป็็นทุุกสิ่่�งทุุกอย่่างท่ี่�อยู่่�รอบตััว

ของเรา เช่น่ ภาษา รหัสั สัญญาณ เครื่�องหมาย ฯลฯ เป็็นแนวทางการศึกึษาเชิงิสัังคม 

หรืือศึึกษาความแตกต่่างของวััฒนธรรมระหว่่างผู้้�ให้้ และผู้้�รับสาร ตลอดจนความ

หลากหลายของความหมายภายในระบบภาษา และวััฒนธรรม (คมลัักษณ์์ ไชยยะ, 

2562) ผู้้�วิิจััยจึึงได้้นำทฤษฎีีสััญวิิทยามาสัังเคราะห์์ร่่วมในการสร้้างสรรค์์ภาพดิิจิิทััล

อาร์์ตตำนานตััวมอมในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััยให้้มีีความเชื่่�อมโยงความร่วม

สมัยัและความดั้้�งเดิมิกับบริบิทปัจจุบันันิยิม ด้ว้ยสัญัญะที่่�แฝงเรื่่�องราวผ่านรายละเอีียด 

ความหมายในตััวงานสร้้างสรรค์์
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	วั ัตถุุประสงค์์เพื่่�อการสร้้างสรรค์์ภาพดิิจิิทััลอาร์์ตจากตำนานตััวมอม 

ล้้านนาจากคติิความเชื่่�อดั้้�งเดิิมภายใต้้แนวคิิดมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััย

	 1.	 กำหนดแนวคิดในการสร้า้งสรรค์ ์ผู้้�วิจิัยัได้ก้ำหนดแนวคิดในการสร้า้งสรรค์์ 

ภาพดิิจิิตััลอาร์์ตตำนานตััวมอมในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััย โดยใช้้ทฤษฎีีมายา

คติิ สััญวิิทยา และพหุุปััญญา ร่่วมกัับการใช้้แรงบัันดาลใจจากการตอก และดุุนลาย

เงิินของช่่างศิิลป์์สมััยพญามัังรายแห่่งอาณาจัักรล้้านนามาเป็็นแนวทางหลัักในการ

สร้้างสรรค์์ผลงาน เนื่่�องด้้วยเงิินมีีความแวววาวมีีการสะท้้อนบริิบทรอบข้้างเหมืือน

เป็น็กระจกสะท้อ้นเรื่่�องราวกันัและกันัเอง และให้ค้วามรู้้�สึกึสะท้้อนกับัตัวัผู้้�ชมไปใน

ตััว ตััวละครและองค์์ประกอบต่่าง ๆ จะถ่่ายทอดออกมาด้้วยรููปแบบการผสมผสาน

แนวคิิดแบบสมจริิง และแบบลดทอนสลัับการไปตามความเหมาะสมในการจััดองค์์

ประกอบ ตัวัภาพจะถูกูถ่า่ยทอดตามลำดับัชั้้�นของตำนาน ทรงกลมสีีทองแวววาวสูงูสุดุ 

แทนค่่าพระพุุทธองค์์ที่่�เป็็นใจกลางจุุดกำเนิิดวงน้้ำมายาคติิของศาสนาพุุทธ เปรีียบ

ดั่่�งดวงอาทิิตย์์ที่่�เป็็นศููนย์์กลางจัักรวาลให้้พลัังงานแก่่สรรพสิ่่�งทั้้�งหลาย รองลงมาจะ

เป็็นชั้้�นสรวงสวรรค์ท่์ี่�สถิิตของเทพปัชชุนนะเทวบุตรท่ี่�กำลัังเสด็็จออกมาพร้อมบัลลังก์์

เพ่ื่�อประทานฝน ตัวบัลลังก์ม์ีีลักัษณะแสดงถึงึความอุดมสมบูรณ์ด้์้วยดอกไม้้พืืชพันธุ์์�

ต่่าง ๆ รองลงมาอีีกจะเป็็นวิิหารของพระพุุทธองค์์ที่่�ตััวมอมต้้องเฝ้้าไว้้เนื่่�องจากถููก

ลงโทษไม่่ให้้กลัับสวรรค์์จนกว่่าจะบรรลุุในธรรม และบัันดาลฝนช่่วยมวลมนุุษย์์จาก

ภัยัแล้ง้ตามคำสั่่�งเดิมิของเทพปัชชุนุนะ ล่างสุดุจะเป็น็โลกมนุษุย์ท์ี่่�อุดุมสมบูรูณ์พ์ูนูสุขุ

จากน้้ำฝนที่่�เทพปัชัชุนนะ และมอมบันัดาลให้ใ้นบริบิทล้า้นนาเรื่่�องราวทั้้�งหมดจะถูกู

ถ่่ายทอดผ่านกรอบสามเหลี่่�ยมเปรีียบดั่่�งประตููมิิติิระหว่่างสวรรค์์ และโลกมนุษย์์ท่ี่�

เชื่่�อมต่่อกััน และยัังเป็็นฉากหลัังแทนค่่าลำดัับชั้้�น (Hierarchy) ของตำนาน

	 2.	 ร่า่งแบบผลงานสร้า้งสรรค์ด์้ว้ยการร่า่งภาพกำหนดอัตัลักัษณ์ต์ัวัละคร 

และองค์์ประกอบของเรื่่�องราวตำนานตััวมอมในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััยตาม

แนวคิดิที่่�ได้จ้ากการสังัเคราะห์ข้์้อมูลูของตัวัมอมร่ว่มกับัทฤษฎีีมายาคติ ิทฤษฎีีสัญัวิทิยา 

และทฤษฎีีพหุุปััญญา ผสานลวดลายจากการตอก และดุุนของเครื่่�องเงิินวััวลายอััน

งดงาม
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ภาพประกอบที่่� 2 ร่่างภาพรวมเรื่่�องราวตำนานตััวมอมในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััย

ภาพประกอบที่่� 3 ภาพสเก็็ตช์์ไอเดีียตััวมอมในรููปแบบล้้านนาร่่วมสมััย 

จากการสัังเคราะห์์ข้้อมููล
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	 3.	 นำแบบร่า่งที่่�ได้้ไปประเมินิโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นทัศันศิลิป์จ์ำนวน 2 คน 

ผลการประเมินิพบว่า่ มีรีะดับัความพึงึพอใจอยู่่�ในระดับัดีีมากค่า่เฉลี่่�ยรวม ( =5.00) 

โดยจำแนกเป็็นรายข้้อพบว่่าอยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจดีีมากทุุกข้้อได้้แก่่ มีีรููปแบบ

ลักัษณะประยุกุต์ส์ะท้อ้นถึงึแนวคิดิการออกแบบจากลวดลายตอก และดุนุของเครื่่�อง

เงินิวัวัลาย และสรีีระของตัวัมอมแบบร่ว่มสมัยั ( =5.00) แนวคิดิการสร้า้งสรรค์ ์และ

พััฒนาแบบร่่างสอดคล้้องกัับข้้อมููลจากการสัังเคราะห์์ ( =5.00) แนวคิิดการ

สร้้างสรรค์์สื่่�อถึึงความเป็็นอััตลัักษณ์์ของล้้านนา ( =5.00) รู ูปแบบมีีความสวยงาม 

( =5.00) โดยภาพรวมท่านพึึงพอใจต่องานสร้้างสรรค์์ภาพดิจิิทััลอาร์์ตจากตำนาน

ตััวมอมในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััย ( =5.00)

	 4.	 นำแบบร่่างงานสร้้างสรรค์์ที่่�ได้้รัับการประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน 

ทััศนศิิลป์์มาสร้้างสรรค์์ผลงานท่ี่�เสร็็จสมบูรณ์์ด้้วยเทคนิคการปั้้�นโมเดล  3 มิ ิติิด้้วย

โปรแกรม Zbrush และตััดแต่่งภาพด้้วยโปรแกรม Photoshop

ภาพประกอบที่่� 4  ภาพงานปั้้�นดิิจิิทััลเทพปััชชุุนนะ
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ภาพประกอบที่่� 5 ภาพงานปั้้�นดิิจิิทััลตััวมอมในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััย
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ภาพประกอบที่่� 6 ภาพผลงานสร้้างสรรค์์ตำนานตััวมอมในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนา

ร่่วมสมััยที่่�เสร็็จบููรณ์์
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	 5.	 ถ่่ายทอดงานสร้้างสรรค์์ตำนานตััวมอมในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วม

สมััยผ่่านนิิทรรศการด้้วยเทคนิิคพิิมพ์์ภาพขนาด A0

ภาพประกอบที่่� 7  ภาพการแสดงผลงานผ่่านนิิทรรศการ

อภิิปรายผลการวิิจััย
	 1)	 ผลจากการศึึกษารูปูแบบเนื้้�อหาคติความเชื่่�อด้ั้�งเดิมิของตำนานตัวัมอม

ในมิิติวิัฒันธรรมล้า้นนาในอดีีต ผู้้�วิจัิัยพบว่่ารููปแบบของตััวมอมล้า้นนาจะปรัับเปลี่่�ยน

ไปตามปัจัจัยับริบิทไม่ว่่่าจะเป็น็ฝีีมืือช่่าง ขอบเขตของการรัับรู้้�เรื่่�องราวท่ี่�อิงิกับัอุดุมการณ์ ์

แนวคิดิใจกลางวงน้้ำมายาคติในสัังคมนั้้�นๆ แต่ก่็ย็ังัคงไว้ซ้ึ่่�งองค์ป์ระกอบอันัเป็็นเอกลัักษณ์์ 

สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ นภ คงดีี (2560) ที่่�ว่่าการสร้้างสรรค์์ตััวละครที่่�มีีแนวคิิด

มาจากเหตุุการณ์ส์ำคััญทางการเมืืองทำให้้กระแสเข้า้ถึงึผู้้�คนได้้ง่า่ยขึ้้�น และตัวัละคร

เหล่า่นั้้�นเกิดิเป็็นภาพตัวแทนความคิดสะท้้อนอุดุมการณ์ใ์นบริิบทนั้้�น ๆ  ทำนองเดีียว

กับังานวิจิัยัการออกแบบเครื่่�องประดัับสตรีีร่ว่มสมััยจากแรงบัันดาลใจสำริดิบ้า้นเชีียง

ด้้วยเทคโนโลยีีสามมิิติิที่่�กลุ่่�มผู้้�วิิจััยได้้มีีแนวคิิดในการหาอััตลัักษณ์์จากบริิบทดั้้�งเดิิม

ทั้้�งรููปแบบเรื่่�องราวบริิบทสำริิด บ้ ้านเชีียง สู่่� การสร้้างสรรค์์ผสานนวััตกรรมงานปั้้�น

ดิิจิิทััลกัับงานปริ้้�น 3 มิิติิ (นิิติิ นิิมะลา และธนสิิทธิ์์� จัันทะรีี, 2562) เกิิดเป็็นผลงาน

สร้้างสรรค์์ เครื่่�องประดัับที่่�มีีอััตลัักษณ์์ร่่วมสมััยกัับกาลบริิบทปััจจุุบััน
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	 2)	 ผลจากการสร้้างสรรค์์ตำนานตััวมอมภายใต้้แนวคิดมิิติิวััฒนธรรม 

ล้า้นนาร่ว่มสมัยัได้ผ้ลงานภาพดิจิิิทััลอาร์ต์ขนาด A0 ตัวัภาพจะถูกูถ่า่ยทอดตามลำดับัชั้้�น 

ของตำนาน ทรงกลมสีีทองแวววาวสูงูสุดุแทนค่า่พระพุุทธองค์ท่์ี่�เป็น็ใจกลางจุดุกำเนิดิ

วงน้้ำมายาคติิของศาสนาพุุทธ เปรีียบดั่่�งดวงอาทิิตย์์ท่ี่�เป็็นศููนย์์กลางจัักรวาลให้้

พลัังงานแก่่สรรพสิ่่�งทั้้�งหลาย รองลงมาจะเป็็นชั้้�นสรวงสวรรค์์ที่่�สถิิตของเทพปััชชุุน

นะเทวบุุตรที่่�กำลัังเสด็็จออกมาพร้้อมบััลลัังก์์เพื่่�อประทานฝน ตั ัวบััลลัังก์์มีีลัักษณะ

แสดงถึึงความอุุดมสมบููรณ์์ด้้วยดอกไม้้พืืชพัันธุ์์�ต่่าง ๆ รองลงมาอีีกจะเป็็นวิิหารของ

พระพุทุธองค์ท์ี่่�ตัวัมอมต้อ้งเฝ้า้ไว้เ้น่ื่�องจากถูกูลงโทษไม่ใ่ห้ก้ลับัสวรรค์จ์นกว่า่จะบรรลุุ

ในธรรม  และบัันดาลฝนช่่วยมวลมนุุษย์์จากภััยแล้้งตามคำสั่่�งเดิิมของเทพปััชชุุนนะ 

ล่่างสุุดจะเป็็นโลกมนุุษย์์ที่่�อุุดมสมบููรณ์์พููนสุุขจากน้้ำฝนที่่�เทพปััชชุุนนะ และมอม

บัันดาลให้้ในบริิบทล้้านนาเรื่่�องราวทั้้�งหมดจะถููกถ่่ายทอดผ่่านกรอบสามเหลี่่�ยม

เปรีียบดั่่�งประตููมิิติิระหว่่างสวรรค์์ และโลกมนุุษย์์ที่่�เชื่่�อมต่่อกััน และยัังเป็็นฉากหลััง

แทนค่่าลำดัับชั้้�นของตำนาน ในส่่วนของเรื่่�องราว และความหมายทั้้�งหมดของภาพ

ดิิจิิทััลอาร์์ตตำนานตััวมอมในมิิติิวััฒนธรรมล้้านนาร่่วมสมััยชิ้้�นนี้้�มีีการหยิิบยกเรื่่�อง

ราวรายละเอีียดดั้้�งเดิิมจากประวััติิศาสตร์์มาผสานกัับเรื่่�องราวร่่วมสมััยในปััจจุุบััน

นิิยม สอดคล้้องกัับโครงการวิิจััยการศึึกษารููปทรงเพื่่�อสร้้างงานประติิมากรรมอาร์์ต

ทอยของ โกเมศ กาญจนพายััพ  (2559) ที่่�ได้้ใช้้รููปทรงช้้างไทยแบบลดทอน ผสาน

กัับการรัังสรรค์์เฉพาะจาก 54 ศิิลปิินเพื่่�อให้้เกิิดเป็็นอาร์์ตทอยที่่�มีีเอกลัักษณ์์เฉพาะ

แบบร่่วมสมััยปััจจุุบััน

	 3)	 ผลจากการนำเสนอผลงานสร้้างสรรค์์ผ่่านนิิทรรศการในรููปแบบงาน

ปั้้�นดิิจิิทััลอาร์์ตถ่่ายทอดลงบนสิ่่�งพิิมพ์์ขนาด A0 ผลตอบรัับของอาจารย์์ นั ักศึึกษา 

และบุุคคลทั่่�วไปที่่�เข้้าชมพบว่่า มีีระดัับความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับดีีมากค่่าเฉลี่่�ยรวม 

( =4.80) โดยจำแนกเป็็นรายข้้อพบว่่าอยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจดีีมากทุุกข้้อโดยมีี

อัันดัับที่่� 1 มีีรููปแบบลัักษณะประยุุกต์์สะท้้อนถึึงแนวคิิดการออกแบบจากลวดลาย

ตอก และดุุนของเครื่�องเงิินวััวลาย ( =4.88) , มีีการถ่่ายทอดเรื่่�องราวต่อผู้้�ชมได้้

ชััดเจน ( =4.88) อัันดัับที่่� 2 ผลงานสร้้างสรรค์์มีีความสวยงาม ( =4.86) อัันดัับที่่� 3 
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ผลงานสร้า้งสรรค์ม์ีอีงค์ร์ายละเอีียดงดงาม ( =4.84) , ผลงานสร้า้งสรรค์ส์ื่่�อถึงึความ

เป็น็อัตัลักัษณ์ข์องล้า้นนา ( =4.84) , โดยภาพรวมท่า่นพึงึพอใจต่อ่ผลงานสร้า้งสรรค์์ 

( =4.84) ผลจากแบบประเมิินสะท้้อนให้้เห็็นว่่า ผู้้�ชมได้้เกิิดการฉุุกคิิด อันนำไปสู่่�การ

ตั้้�งคำถามจากชุดุความรู้้�ความเข้า้ใจในการวิวิัฒัน์์ของเรื่่�องราวตำนานตัวัมอมของล้า้น

นาทั้้�งในแง่รู่ปูลักัษณ์ ์และความหมายแบบร่ว่มสมัยัอันัจะเป็น็แรงบันัดาลใจ และจุุด

เริ่่�มต้้นการต่่อยอดของงานสร้้างสรรค์์ตำนานเรื่่�องราวอื่่�น ๆ ต่่อไปในอนาคต

ข้้อเสนอแนะ
	 ข้อ้เสนอแนะในการพัฒันาผลงานต่อ่ไปในอนาคต การเอางานปั้้�นดิจิิทิัลัมา

จััดเรื่่�องราว คว ามละเอีียดของไฟล์์งานปั้้�นควรมีีความละเอีียดสููง คว รควบคุุม

บรรยากาศองค์์รวม  การไล่่มิิติิแสงเงา และการขัับระยะควรมีีมากกว่่านี้้�เพื่่�อให้้เกิิด

ความรู้้�สึึกกลมกล่่อมไหลลื่่�นกัับองค์์รวมของภาพอัันจะทำให้้ผลงานเกิิดการพััฒนา 

และดีียิ่่�งขึ้้�นต่่อไปในภายภาคหน้้า ในแง่่ของการให้้ความรู้้�แก่่สัังคมผู้้�วิิจััยหวัังว่่างาน

วิิจััยนี้้�จะเป็็นต้้นแบบในการต่่อยอดการสร้้างสรรค์์ผลงานจากอััตลัักษณ์์เฉพาะของ

เรื่่�องราวทางวััฒนธรรมในบริิบทอื่่�น ๆ เพื่่�อให้้เกิิดประโยชน์์แก่่ผู้้�ประกอบการ และ

คนในบริิบทชุุมชนนั้้�น ๆ

กิิตติิกรรมประกาศ
	 บทความวิจัิัยเรื่่�องตำนานตััวมอมในมิติิิวัฒันธรรมล้้านนาร่่วมสมัยั ได้ร้ับัทุนุ

อุดุหนุนุการวิิจัยัและนวัตักรรมจากสำนักังานการวิจิัยัแห่ง่ชาติ ิขอขอบคุณุผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ด้้านงานทััศนศิิลป์์และผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องตลอดการดำเนิินการวิิจััยในครั้้�งนี้้�ทุุกท่่าน
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