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ทุุนทางวััฒนธรรมด้้านศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััย

จัังหวััดขอนแก่่น สู่่�การถอดอััตลัักษณ์์เพื่่�อเชิิงพาณิิชย์์

Cultural Capital in the Pramothai Puppetry 

of Khon Kaen Province Deconstructs Identity 

for Commercial 
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บทคััดย่่อ
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นส่่วนหนึ่่�งของงานวิิจััยหลัักเรื่่�อง “ทุุนทางวััฒนธรรม

จัังหวััดขอนแก่่นสู่�ผลิิตภััณฑ์์นวัตศิิลป์เชิิงพาณิิชย์” มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพ่ื่�อศึึกษา

ข้้อมููลทุุนทางวััฒนธรรมจัังหวััดขอนแก่่นในทางทฤษฎีีและภาคสนาม 2) เพ่ื่�อ

วิิเคราะห์์ทุุนทางวััฒนธรรมจัังหวััดขอนแก่่นที่่�มีีความเป็็นไปได้้สู่่�การถอดอััตลัักษณ์์

เชิิงพาณิิชย์์ 

	 ผลการวิิจััยพบว่่าทุุนทางวััฒนธรรมจัังหวััดขอนแก่่นกรณีีศึึกษาศิิลปะ 

การแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่นมีีความเหมาะสมสามารถถอดอััตลัักษณ์ ์

เชิิงพาณิิชย์์ โดยจำแนกอััตลัักษณ์์ได้้ 2 กลุ่่�ม คืือ 1) ค่่าสีีหลัักจำนวน 13 สีี เป็็นสีีที่่�

ย้้อมติิดบนตััวหนัังประโมทััย และทดสอบหาค่่าสีีด้้วยเครื่่�องวััดสีีแบบตั้้�งโต๊๊ะ Color  

Meter 2) แม่่ลายฉลุุดั้้�งเดิิม 9 ลาย แบ่่งเป็็น 3 หมวดหมู่่� ได้้แก่่ ลายเส้้น  

ลายเรขาคณิิต และลายธรรมชาติิ จากนั้้�นผู้้�วิจิัยัได้้สร้า้งสรรค์์ลวดลายจากอััตลักัษณ์์

ศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่น ด้้วยกระบวนการ HUBRC และ

ทฤษฎีีสามเหลี่่�ยมด้้านเท่่า (Triaxial Blend) ผลการทดลองพบว่่าสามารถสร้างสรรค์์

ลวดลายใหม่ท่ั้้�งสิ้้�น 48 ลวดลาย และรวบรวมเป็น็องค์ค์วามรู้้�เพื่่�อจัดัทำคู่่�มืืออัตัลักัษณ์์

ศิลิปะการแสดงหนังัประโมทัยัจังัหวัดัขอนแก่น่ เชิงิพาณิชิย์ ์โดยผลการประเมินิคู่่�มืือ

องค์์ความรู้้�งานวิิจััยมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( =4.39, S.D.=0.53) อยู่่�ในระดัับมาก

คำสำคััญ:	 ทุุนทางวััฒนธรรม, อััตลัักษณ์์, ศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััด

ขอนแก่่น

Abstract
	 This research is part of the main research on “khon kaen  

cultural capital to commercial innovative craft” has the objectives 

1) to study the cultural capital of KhonKaen province theoretically and 

in the field 2) to analyze the cultural capital of KhonKaen province that 

has the possibility of being deconstructs identity for commercial
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	 The results of the research found that the cultural capital of 

Khon Kaen Province, a case study of the Pramothai Puppet in KhonKaen 

Province, was appropriate and able to deconstructs identity for  

commercial purposes. The identities can be classified into 2 groups: 

1) 13 main color values, which are the colors dyed on the leather and 

tested for color value with a benchtop color meter. 2) 9 original  

stencil patterns, divided into The 3 categories include lines, geometric 

patterns, and natural patterns. The researcher created a pattern from 

the identity of the performing arts Pramothai Puppet in KhonKaen 

Province. With the HUBRC process and the Triaxial Blend theory, the 

results of the experiment found that a total of 48 new patterns could 

be created and collected as knowledge to create a commercial 

identity manual for the performing arts Pramothai Puppet in KhonKaen 

Province. The results of the evaluation of the research knowledge 

manual had a mean value of ( =4.39, S.D.=0.53) at a high level.

Keywords: Cultural Capital, Identity, Pramothai Puppet 

		

บทนำ
	 จัังหวััดขอนแก่่นเป็็นจัังหวััดหนึ่่�งในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนกลางมีี

แหล่่งชุุมชนตั้้�งแต่่สมััยก่่อนประวััติิศาสตร์์ที่่�อาศััยอยู่่�ร่่วมกัันบนรากฐานของ 

พหุุวััฒนธรรมในอดีีตมีีกลุ่่�มชนจากอาณาจัักรล้้านช้าง (สาธารณรััฐประชาธิิปไตย

ประชาชนลาว) เข้า้มาตั้้�งถิ่่�นฐานใกล้อ้าณาบริเิวณลุ่่�มแม่น่้้ำโขงจึึงทำให้ไ้ด้ร้ับัอิทิธิพิล

ของอาณาจัักรล้้านช้้าง (สุุวิิทย์์ ธีีรศาศวััต, 2543) จนเกิิดรููปแบบวััฒนธรรมที่่�ผสม

ผสานหล่่อหลอมกลายเป็็น อััตลัักษณ์์เฉพาะตััว

	ด้ ้วยนโยบายการบริิหารตามแผนพััฒนาเมืืองที่่�ยั่่�งยืืน ผู้้�ว่่าราชการจัังหวััด

ขอนแก่น่มีีวิสิัยัทัศัน์เ์ล็ง็เห็น็การพัฒันาด้า้นทุนุทางวัฒันธรรมจังัหวัดัขอนแก่น่สู่่�การ
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ต่่อยอดเชิิงพาณิิชย์์และเป็็นส่่วนหนึ่่�งในการขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจ ผู้้�วิิจััยจึึงได้้ทำการ

ศึึกษาทุุนทางวััฒนธรรมกรณีีศึึกษาศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่น 

จากการศึึกษาพบว่่าศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่นเกิิดจากการ 

ถ่่ายโอนองค์์ความรู้้�ของชาวอีีสานที่่�ไปทำงานในภาคใต้้ที่่�เห็็นการแสดงหนัังตะลุุง 

จึึงนำหนัังตะลุุงภาคใต้้มาดััดแปลงบทพากย์์บทเจรจาเป็็นภาษาอีีสาน การขัับร้้อง 

รวมถึึงการนำเอาเครื่่�องดนตรีีอีีสานมาบรรเลงประกอบการแสดงหนัังตะลุุงอีีสาน 

ส่่วนเนื้้�อหาที่่�ใช้้ทำการแสดงจะอ้้างอิิงจากวรรณกรรมท้้องถิ่่�น ได้้แก่่ นางผมหอม 

สังัข์์ศิลิป์ชัยั อื่่�นๆ โดยศิลิปะการแสดงนี้้�มีีชื่่�อเรีียกได้ห้ลายแบบไม่ว่่า่จะเป็น็หนังับัักตื้้�อ 

หนัังปลััดตื้้�อ หนัังบัักป่่องบัักแก้้ว และหนัังประโมทััย (ชุุมเดช เดชภิิมล, 2531)

	จ ากการศึึกษาข้้อมููลที่่�กล่่าวมาผู้้�วิิจััยได้้เล็็งเห็็นประเด็็นการนำทุุนทาง

วััฒนธรรมจัังหวััดขอนแก่่นกรณีีศึึกษาศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััย เพื่่�อใช้้ในการ

ถอดอััตลัักษณ์์ให้้เกิิดประโยชน์เชิิงพาณิิชย์ ร่่วมถึึงเป็็นการตอบรัับนโยบายการ

บริิหารตามหลัักแผนการพััฒนาเมืืองที่่�ยั่่�งยืืน (Sustainable Development) และ

เป็็นต้้นแบบของการนำทุุนทางวััฒนธรรมมาพััฒนาให้้เกิิดซอฟต์์พาวเวอร์์ในระดัับ

ประเทศและสากล

วััตถุุประสงค์์
	 1. 	 เพื่่�อศึึกษาข้อ้มููลทุนุทางวัฒันธรรมด้า้นศิลิปะการแสดงหนังัประโมทัยั

จัังหวััดขอนแก่่น

	 2.	 เพื่่�อวิิเคราะห์์ทุุนทางวััฒนธรรมด้้านศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััย

จัังหวััดขอนแก่่นสู่่�การถอดอััตลัักษณ์์เชิิงพาณิิชย์์

ขอบเขตของการวิิจััย
	 1. 	 ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา

		  1.1	ศึึ กษาข้้อมููลทุุนทางวััฒนธรรมจัังหวััดขอนแก่่นกรณีีศึึกษาศิิลปะ

การแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่น
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		  1.2	ศึึ กษาแนวคิิดกระบวนการถอดอััตลัักษณ์์เพื่่�อเชิิงพาณิิชย์์

	 2.	 ขอบเขตด้้านประชากร

	  	 2.1	 กลุ่่�มตััวอย่่างผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านทุุนทางวััฒนธรรม

	  	 2.2	 กลุ่่�มตััวอย่่างผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบเรขศิิลป์์

กรอบแนวคิิดในการวิิจััย
	 1.	ศึึ กษาข้้อมููลทุุนทางวััฒนธรรมจัังหวััดขอนแก่่นกรณีีศึึกษาศิิลปะการ

แสดงหนัังประมััย จากหนัังสืือ ตำรางานวิิจััย และทำการสััมภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ปราชญ์์ชาวบ้้าน

	 2. 	 การถอดอัตัลักัษณ์จ์ากศิิลปะการแสดงหนังัประโมทัยัจังัหวััดขอนแก่น่

		  2.1	 การถอดอััตลัักษณ์์ค่่าสีี

			คั   ดเลืือกค่่าสีีจากวััสดุหนัังประโมทััย กำหนดขนาดทางกายภาพ

ของวััสดุหุนัังประโมทัยั สู่่�กระบวนการตรวจวัดัด้ว้ยเครื่่�องมืือวัดัสีีแบบตั้้�งโต๊ะ๊ (Color 

Meter) 	

		  2.2	 การถอดอััตลัักษณ์์ลายฉลุุดั้้�งเดิิมจากตััวหนัังประโมทััย

	 3.	 จััดทำคู่่�มืืออััตลัักษณ์์ศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่น

เพื่่�อเชิิงพาณิิชย์์

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 งานวิิจััยครั้้�งน้ี้�ได้้ประยุุกต์์กระบวนการจััดองค์์ความรู้้� SECI Model 

(Nonaka et al., 2000) เพื่่�อทำการวิิเคราะห์์ข้้อมููลมีีขั้้�นตอนดำเนิินงานดัังนี้้� 
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ภาพประกอบที่่� 1 กระบวนการจััดองค์์ความรู้้�ทุุนทางวััฒนธรรมจัังหวััดขอนแก่่น

กรณีีศึึกษาศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััย 

	 SECI Model กำหนดตััวแปรการศึึกษามีีรายละเอีียดดัังนี้้� (Demir  

et al., 2023)

	 1.	 ความรู้้�ที่่�ฝัังลึึกอยู่่�ในตััวบุุคคล (Tacit Knowledge) 

		  เป็็นความรู้้�ที่่�เกิิดจากการฝึึกฝน การปฏิิบััติิงานจนเกิิดเป็็นทักษะ 

ที่่�เชี่่�ยวชาญ จึึงเป็็นประสบการณ์์ที่่�ติิดตััวของแต่่ละบุุคคล 

	 2. 	 ความรู้้�แบบชััดแจ้้งในตััวบุุคคล (Explicit Knowledge) 

		  ความรู้้�ที่่�เห็็นได้้ชัดัเจนเป็น็รููปธรรม เป็น็ความรู้้�ที่่�ได้้มาจากการเรีียนใน

ห้้องเรีียน การศึึกษาค้้นคว้้าด้้วยตนเอง ความรู้้�ที่่�อยู่่�ในตำรา หรืือทฤษฎีีที่่�ผ่่าน

กระบวนการพิิสููจน์์ได้้ว่่าเป็็นความจริิง 
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	 ขั้้�นตอนที่่� 1 การแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� (Socialization) เป็็นการแลกเปลี่่�ยน

ประสบการณ์์ที่่�ติิดตััวระหว่่างบุุคคล (Tacit to Tacit) ในเรื่่�องทุุนทางวััฒนธรรม

จัังหวััดขอนแก่่นกรณีีศึึกษาศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยเป็็นการสััมภาษณ์์ 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ปราชญ์์ชาวบ้้าน โดยนำข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์สู่่�การถอดอััตลัักษณ์์เชิิง

พาณิิชย์์

	 ขั้้�นตอนที่่� 2 การสกััดความรู้้�ออกจากตััวตน (Externalization) เป็็นการ

รวบรวมความรู้้�เฉพาะตนจากประสบการณ์์ที่่�ติิดตััวนำมาเปลี่่�ยนเป็็นชุุดข้้อมููลที่่� 

ชััดแจ้้ง (Tacit to Explicit) เป็็นการถอดอััตลัักษณ์์ศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััย

จัังหวััดขอนแก่่นเพื่่�อใช้้ในเชิิงพาณิิชย์์ ได้้แก่่ ลวดลายฉลุุ และสีี 

	 ขั้้�นตอนที่่� 3 การรวมความรู้้� (Combination) นำองค์์ความรู้้�ดัังเดิิมมา 

สร้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ เป็็นการนำความรู้้�ชัดแจ้้งจากบุุคคล (Explicit to Explicit) 

ซึ่่�งมีีความชัับช้้อนสร้้างขึ้้�นเป็็นชุดขององค์์ความรู้้�ชัดแจ้้งที่่�เปลี่่�ยนเป็็นคุุณลัักษณะ 

ในเชิิงรููปธรรมดัังนี้้�

	 1. 	 เพื่่�อทดลองหาค่่าสีีหลัักด้้วยเครื่่�องวััดสีีแบบตั้้�งโต๊๊ะ (Color Meter) 

	  	 เป็็นการทดสอบหาค่่าสีีที่่�ได้้จากสีีของตััวหนัังประโมทััยจัังหวััด

ขอนแก่น่ โดยตรวจสอบค่า่สีีด้ว้ยเครื่่�องวัดัสีีแบบตั้้�งโต๊ะ๊ยี่่�ห้อ้ HUNTER Lab สามารถ

อ่่านค่่าได้้ในช่่วง Full CIE Visible ซึ่่�งกำหนดโดยองค์์กร (Commission interna-

tional de l’éclairage) (Hermann, 2001) ผลการวิิเคราะห์์จะได้้ระบบสีี CIELAB 

มีีรายละเอีียดดัังนี้้� 

		  1.1	 L*: บ่่งบอกความสว่่าง (0 = ดำ, 100 = ขาว)

		  1.2 	a*: บ่่งบอกเฉดสีี (-a* = เขีียว, +a* = แดง)

		  1.3 	b*: บ่่งบอกโทนสีี (-b* = น้้ำเงิิน, +b* = เหลืือง)

	  2. 	สร้างสรรค์์ลวดลายด้้วยกระบวนการออกแบบ HUBRC เป็็นการนำ

องค์์ประกอบทางทััศนศิิลป์์ (สุุชาติิ เถาทอง, 2539) มาใช้้ในการสร้้างสรรค์์ลวดลาย

จากอััตลัักษณ์์หนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่นประกอบด้้วยหลัักเกณฑ์์ต่่อไปนี้้�
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		  2.1	 กลมกลืืน (Harmony) หมายถึึง การจััดองค์์ประกอบให้้มีีความ

กลมกลืืนประสานสััมพัันธ์์กัันของทััศนะธาตุุ 

		  2.2 	เอกภาพ (Unity) หมายถึึง การจัดัองค์ป์ระกอบความเป็น็อันหนึ่่�ง

อัันเดีียวกัันของทััศนะธาตุุในด้้านรููปลัักษณะและด้้านเนื้้�อหาเรื่่�องราว

		  2.3 	สมดุุล (Balance) หมายถึึง การจััดองค์์ประกอบโดยมีีการแบ่่ง 

น้้ำหนัักที่่�เท่่ากััน หรืือไม่่เอนเอีียงไปข้้างใดข้้างหนึ่่�ง โดยมีีแกนสมมติิทำหน้้าที่่�แบ่่ง

ภาพให้้ บน, ล่่าง, ซ้้าย และขวาทำให้้เกิิดดุุลยภาพในงานสร้้างสรรค์์ทั้้�งแบบแบบ

สมมาตร (Symmetry Balance) และแบบอสมมาตร (Asymmetry Balance)

		  2.5	 จัังหวะ (Rhythm) หมายถึึง การจััดองค์์ประกอบที่่�เกิิดจากการ

ซ้้ำกัันของทััศนะธาตุุแบ่่งเป็็นช่่องไฟที่่�เท่่ากัันหรืือแตกต่่างกััน เพื่่�อให้้เกิิดเอกภาพที่่�

มีีชีีวิิตชีีวา

		  2.6	 การผสมผสาน (Combine) หมายถึึง การจััดองค์์ประกอบโดย

การนำทััศนะธาตุุมาผสมผสานกััน เช่่น การซ้้อนทัับ การสลัับสััดส่่วน เป็็นต้้น

	 3.	สร้ ้างสรรค์์ลวดลายด้้วยทฤษฎีีสามเหลี่่�ยมด้้านเท่่า (Triaxial Blend)

	 ขั้้�นตอนที่่� 4 การผนึึกฝัังความรู้้� (Internalization) หมายถึึง การสะท้้อน

กลัับของการเรีียนรู้้�ด้วยการลงมืือกระทำจนเกิิดเป็็นทักษะ และความเชี่่�ยวชาญ

เฉพาะของบุคุคล จนเกิดิเป็น็ประสบการณ์ท์ี่่�ติิดตัวัแบบใหม่ ่(Explicit to Tacit) การ

จััดทำคู่่�มืือ อััตลัักษณ์์ศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่นเชิิงพาณิิชย์์ 

ผลการวิิจััย
	จ ากการศึึกษาทุุนทางวััฒนธรรมจัังหวััดขอนแก่่นที่่�มีีความเป็็นไปได้้สู่่�การ

ถอดอััตลัักษณ์์เชิิงพาณิิชย์์ผู้้�วิิจััยได้้สรุุปข้้อมููลออกเป็็น 3 ส่่วนดัังต่่อไปนี้้�

	 1. 	 ทุุนทางวััฒนธรรมจัังหวััดขอนแก่่น

		  1.1	 การวิเิคราะห์ผ์ลการสัมัภาษณ์ผ์ู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นทุนุทางวัฒันธรรม

จัังหวััดขอนแก่่น สรุุปความเห็็นที่่�ได้้จากการสััมภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญพบว่่าในส่่วนทุุน

ทางวััฒนธรรมจัังหวััดขอนแก่่นที่่�จัับต้้องไม่่ได้้สามารถแบ่่งออกได้้ 7 สาขา ได้้แก่่ 1) 
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ศิิลปะการแสดง 2) งานช่่างฝีีมืือดั้้�งเดิิม 3) วรรณกรรมพื้้�นบ้้าน 4) กีีฬาภููมิิปััญญา  

5) แนวทางปฏิิบััติิทางสัังคม พิิธีีการ งานเทศกาล 6) ความรู้้�และแนวทางปฏิิบััติิเกี่่�ยวกัับ 

ธรรมชาติิและจัักรวาล 7) ภาษา จากที่่�กล่่าวมารููปแบบศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััย 

จัังหวััดขอนแก่่นมีีการผสมสานองค์์ความรู้้�ทั้้�ง 3 ด้้าน ได้้แก่่ ด้้านศิิลปะการแสดง 

ด้้านวรรณกรรมพื้้�นบ้้าน และงานช่่างฝีีมืือดั้้�งเดิิม ดัังนั้้�นจึึงมีีความเหมาะสมที่่�จะนำ

องค์์ความรู้้�จากปราชญ์์ชาวบ้้านนำมาต่่อยอดเพื่่�อสร้้างสรรค์์ในเชิิงอััตลัักษณ์์

	 2.	 การถอดอััตลัักษณ์์ศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่น

		  การวิิเคราะห์์ผลการสััมภาษณ์์ผลการศึึกษารููปแบบศิิลปะการแสดง

หนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่นตััวหนัังประโมทััยมีีขนาดสููงประมาณ 80-100 

เซนติิเมตร ทำจากวััสดุุหนัังวััวมีีการสร้้างลวดลายโดยเทคนิิคการฉลุุ สามารถแยก

ประเภทตัวหนัังออกเป็็น 5 แบบ คืือ ตััวละครพระเอกนางเอก ตััวละครยัักษ์์ ตััว

ละครลิิง ตััวละครตลก และสิ่่�งของที่่�ใช้้ในการสร้างสภาพแวดล้้อม ในส่่วนของรููป

แบบสีีเป็็นการย้้อมติิดกัับตััวหนัังใช้้เทคนิิคการวาดสีีลงบนพื้้�นที่่�ส่่วนสำคััญของตััว

หนััง ได้้แก่่ เครื่่�องแต่่งกาย เครื่่�องประดัับ อาวุุธ และสีีผิิว สำหรัับการสร้้างลวดลาย 

เป็น็การใช้้เทคนิิคฉลุุหนัังด้้วยเคร่ื่�องมืือ เช่่น มีีด และอุุปกรณ์์ตอกหนััง โดยลวดลาย

การออกแบบจะขึ้้�นอยู่่�กัับความคิิดสร้้างสรรค์์ ความชำนาญ และประสบการณ์์ตรง

ของช่่าง (สัังวาล ผ่่องแผ้้ว, 2563) จากการศึึกษาอััตลัักษณ์์ศิิลปะการแสดงหนััง 

ประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่นผู้้�วิิจััยได้้สรุุปข้้อมููลออกเป็็น 2 ส่่วนดัังต่่อไปนี้้�

		  2.1	ค่ า่สีีจากอัตัลักัษณ์ศิ์ิลปะการแสดงหนังัประโมทัยัจังัหวัดัขอนแก่น่

		   	ส ามารถแบ่่งชุุดค่่าสีีเป็็น 2 กลุ่่�ม คืือ สีีหลััก (Basic color) เป็็นสีี

ที่่�ได้้จากการย้้อมสีีติดบนตัวหนัังประโมทััยโดยตรง และโทนสีีประกอบ (Assort 

color) เป็็นสีีที่่�เกิิดจากแสงเงาหนัังประโมทััยดัังภาพต่่อไป
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ภาพประกอบที่่� 2 ความสัมัพันัธ์ข์องสีีจากอัตัลักัษณ์ห์นังัประโมทัยัจังัหวัดัขอนแก่น่

			   2.1.1	 ผลการวิิเคราะห์์ค่่าสีี

					     ผลการวิเิคราะห์์ค่า่สีีที่่�ได้้จากสีีของตััวหนัังประโมทััยด้้วย

เครื่่�องวััดสีีแบบตั้้�งโต๊๊ะ (Color Meter) อ้้างอิิงตามระบบสีี CIELAB สามารถสรุุปผล

ค่่า L*, a*, b* เป็็นจำนวน 13 ค่่าสีีดัังนี้้� 

ตารางที่่� 1	ผลการวิิเคราะห์์ค่่าสีีจากตััวหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่น

รายการสีีอััตลัักษณ์์

หนัังประโมทััย

CIELAB

L* a* b*

12.42 12.76 4.49

41.39 46.61 15.45

62.59 16.08 9.49

68.81 9.64 38.13
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รายการสีีอััตลัักษณ์์

หนัังประโมทััย

CIELAB

L* a* b*

24.90 4.43 9.27

39.71 7.60 16.20

58.45 -29.41 -5.62

40.92 -4.38 5.39

35.89 -8.38 13.71

27.30 -10.80 0.16

25.81 -4.55 -16.12

34.69 -21.87 10.52

7.06 0.18 0.24

		  2.2	ล ายฉลุุจากอััตลัักษณ์์ศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััด

ขอนแก่่น จากการวิิเคราะห์์ตััวหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่น 1 ตััวละครสามารถมีี

ลายฉลุุมากกว่่า 1 ลาย ซึ่่�งผู้้�วิิจััยสามารถสรุุปจำนวนลายฉลุุได้้ทั้้�งสิ้้�น 29 ลาย และ

ทำการคััดเลืือกแม่่ลายฉลุุ 9 ลาย โดยปราชญ์์ชาวบ้้านด้้านศิิลปะการแสดงหนััง 

ประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่น เพื่่�อใช้้ในการสร้้างสรรค์์ด้้วยกระบวนการออกแบบ 

HUBRC ดัังตารางที่่� 2
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ตารางที่่� 2	กระบวนการออกแบบ HUBRC จากอัตัลักัษณ์ห์นังัประโมทัยัจัังหวัดัขอนแก่น่ 

ตััวหนััง ลายต้้นแบบ ลวดลายดั้้�งเดิิม

1. ลายแห

กลมกลืืน
(Harmony)

เอกภาพ
(Unity)

สมดุุล
(Balance)

จัังหวะ
(Rhythm)

การผสมผสาน
(Combine)

2. ลายตาราง

กลมกลืืน
(Harmony)

เอกภาพ
(Unity)

สมดุุล
(Balance)

จัังหวะ
(Rhythm)

การผสมผสาน
(Combine)

3. ลายเกร็็ดแก้้ว

กลมกลืืน
(Harmony)

เอกภาพ
(Unity)

สมดุุล
(Balance)

จัังหวะ
(Rhythm)

การผสมผสาน
(Combine)
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ตารางที่่� 2	กระบวนการออกแบบ HUBRC จากอััตลัักษณ์์หนัังประโมทััยจัังหวััด

ขอนแก่่น (ต่่อ)

ตััวหนััง ลายต้้นแบบ ลวดลายดั้้�งเดิิม

4. ลายเกล็็ดปลา 	

กลมกลืืน
(Harmony)

เอกภาพ
(Unity)

สมดุุล
(Balance)

จัังหวะ
(Rhythm)

การผสมผสาน
(Combine)

5. ลายคลื่่�นน้้ำ 	

กลมกลืืน
(Harmony)

เอกภาพ
(Unity)

สมดุุล
(Balance)

จัังหวะ
(Rhythm)

การผสมผสาน
(Combine)

6. ลายดอกข้้าว

กลมกลืืน
(Harmony)

เอกภาพ
(Unity)

สมดุุล
(Balance)

จัังหวะ
(Rhythm)

การผสมผสาน
(Combine)



309
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีีที่่� 16 ฉบัับที่่� 2 กรกฎาคม-ธัันวาคม 2567

ตารางที่่� 2	กระบวนการออกแบบ HUBRC จากอััตลัักษณ์์หนัังประโมทััยจัังหวััด

ขอนแก่่น (ต่่อ)

ตััวหนััง ลายต้้นแบบ ลวดลายดั้้�งเดิิม

7. ลายสร้้อยทอง 	

กลมกลืืน
(Harmony)

เอกภาพ
(Unity)

สมดุุล
(Balance)

จัังหวะ
(Rhythm)

การผสมผสาน
(Combine)

8. ลายขนนก 	

กลมกลืืน
(Harmony)

เอกภาพ
(Unity)

สมดุุล
(Balance)

จัังหวะ
(Rhythm)

การผสมผสาน
(Combine)

9. ลายดอกจาน

กลมกลืืน
(Harmony)

เอกภาพ
(Unity)

สมดุุล
(Balance)

จัังหวะ
(Rhythm)

การผสมผสาน
(Combine)
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			   2.2.1	 คัดัเลืือกแม่่ลายสร้างสรรค์์ 9 ลาย จากกระบวนการออกแบบ 

HUBRC เพื่่�อออกแบบลวดลายโดยใช้้ทฤษฎีีสามเหลี่่�ยมด้้านเท่่า (Triaxial Blend)

ภาพประกอบที่่� 3 แม่่ลายสร้้างสรรค์์

					     ในการทดลองโดยใช้้ทฤษฎีีสามเหลี่่�ยมด้้านเท่่า (Triaxial 

Blend) ผู้้�วิิจััยได้้ผสมผสานอััตราส่่วนลวดลายจากสููตรที่่� 1-6 ได้้แก่่ 60/20/20, 

40/40/20, 40/20/40, 20/60/20, 20/40/40 และ 20 /20/60 ตามลำดัับ 

ภาพประกอบที่่� 4 ทฤษฎีีสามเหลี่่�ยมด้้านเท่่า (Triaxial Blend)



311
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีีที่่� 16 ฉบัับที่่� 2 กรกฎาคม-ธัันวาคม 2567

					จ     ากการทดลองใช้้สููตรทฤษฎีีสามเหลี่่�ยมด้้านเท่่า (Tri-

axial Blend) เพ่ื่�อการผสมผสานอัตราของลวดลายระหว่่าง 3 แม่่ลายสร้างสรรค์์

โดยใช้้สููตรที่่� 1-6 สามารถสร้างสรรค์์ลวดลายใหม่่ได้้ทั้้�งสิ้้�น 48 ลวดลายเพ่ื่�อใช้ใ้นเชิงิ

พาณิิชย์์ 

ภาพประกอบที่่� 5 ลวดลายสร้้างสรรค์์จากอััตลัักษณ์์ศิิลปะการแสดง 

หนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่น
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					จ     ากผลการวิิจััยทุุนทางวััฒนธรรมจัังหวััดขอนแก่่นกรณีี

ศึึกษาอััตลัักษณ์์ศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่น ผู้้�วิิจััยได้้จััดทำคู่่�มืือ

อััตลัักษณ์์ลวดลายและค่่าสีีจากศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่นเชิิง

พาณิิชย์์ โดยผลการประเมิินคู่่�มืือองค์์ความรู้้�งานวิิจััยสามารถสรุุปผลดัังนี้้�

ภาพประกอบที่่� 6 คู่่�มืือองค์์ความรู้้�อััตลัักษณ์์ลวดลายและค่่าสีีจากศิิลปะการแสดง

หนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่นเชิิงพาณิิชย์์

ตารางที่่� 3	 วิเคราะห์ค์ู่่�มืือองค์ค์วามรู้้�งานวิจิัยัโดยผู้้�ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการออกแบบ (N=3)

ประเด็็นการประเมิิน S.D. ระดัับความ

คิิดเห็็น

1.	 ความชััดเจนในเนื้้�อหา 4.33 0.47 มาก

2.	รููป แบบการนำเสนอองค์์ความรู้้�สามารถเรีียนรู้้�ได้้ง่่าย 4.00 0.82 มาก

3.	 เนื้้�อหาที่่�ใช้ท้ำองค์์ความรู้้�ถููกต้้องและมีีความน่า่เชื่่�อถืือ 4.33 0.47 มาก

4.	 ให้้ความรู้้�ความเข้้าใจในรููปแบบการสร้้างลวดลาย 4.33 0.47 มาก

5.	ส ามารถสื่�อถึึงอัตัลักัษณ์ศ์ิลิปะการแสดงหนัังประโมทัยั

จัังหวััดขอนแก่่น

4.67 0.47 มากที่่�สุุด

6.	 ให้้ความรู้้�ความเข้้าใจในการนำค่่าสีีและลวดลายเพ่ื่�อ

ประยุุกต์์ใช้้ในเชิิงพาณิิชย์์

4.67 0.47 มากที่่�สุุด

รวม 4.39 0.53 มาก
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					จ     ากตารางที่่� 3 คู่่�มืือองค์์ความรู้้�งานวิิจััยทางด้้านเนื้้�อหา

ความรู้้�ผลการประเมินิอยู่่�ในระดับัมาก ( =4.39, S.D.=0.53) โดยมีีประเด็็นที่่�สามารถ

จำแนกได้้ว่า่ สามารถสื่�อถึึง อัตัลักัษณ์์ศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััยจังัหวััดขอนแก่่น

อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ( =4.67, S.D.=0.47) ให้ค้วามรู้้�ความเข้า้ใจในการนำค่า่สีีและ

ลวดลายเพื่่�อประยุุกต์์ใช้้ในเชิิงพาณิิชย์์อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.67, S.D.=0.47)

อภิิปรายผล
	ผู้้� วิจิัยัประยุกุต์์ใช้ ้SECI Model (จรินิทร์ ์อาสาทรงธรรม, 2548) เพื่่�อจัดัการ

องค์ค์วามรู้้�ทุุนทางวัฒันธรรมจัังหวัดัขอนแก่น่กรณีีศึึกษาศิลิปะการแสดงหนังัประโมทัยั 

เป็็นการเชื่่�อมโยงองค์์ความรู้้� และประสบการณ์์ส่่วนบุุคคลแปลงเป็็นชุุดความรู้้�ใหม่่

เพื่่�อการถอดอััตลัักษณ์์เชิิงพาณิิชย์์มีีการดำเนิินงาน 4 ขั้้�นตอนดัังนี้้� 

	 ขั้้�นตอนที่่� 1 การแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� (Socialization) ดำเนินิการให้ไ้ด้ข้้อ้มููล

เรื่่�องทุุนทางวััฒนธรรมที่่�มีีความถููกต้้องผ่่านการสื่่�อสารแลกเปลี่่�ยนประสบการณ์์ 

ตรงผู้้�เชี่่�ยวชาญ ปราชญ์ชาวบ้าน โดยนำข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์ผล พบว่่าทุุนทาง

วัฒันธรรมจังัหวััดขอนแก่น่กรณีีศึึกษาศิิลปะการแสดงหนังัประโมทััยจังัหวัดัขอนแก่น่

มีีการผสมสานองค์์ความรู้้�ทั้้�ง 3 ด้้าน คืือ ด้้านศิิลปะการแสดง ด้้านวรรณกรรมพื้้�น

บ้้าน และงานช่่างฝีีมืือ ดัังนั้้�นจึึงมีีความเหมาะสมที่่�จะนำองค์์ความรู้้�มาเผยแพร่่เพื่่�อ

ใช้้ในเชิิงพาณิิชย์์ สอดคล้้องกัับสุุจิิตรา มาถาวร (2541) ที่่�กล่่าวว่่ารููปแบบการแสดง

หนัังเงาในประเทศไทยมีีการผสมผสานดนตรีี เนื้้�อเรื่่�อง และวิิธีีการแสดง แม้้ว่่าทุุก

วันันี้้�ความนิยิมในการแสดงหนังัตะลุงุจะลดลงไป แต่ก่็ย็ังัถืือว่า่เป็็นเอกลักัษณ์ท์ี่่�สำคัญั

ของศิิลปะวััฒนธรรมไทย

	ขั้้ �นตอนที่่� 2 การสกััดความรู้้�ออกจากตััวตน (Externalization) การสร้้าง

และแบ่ง่ปันัความรู้้�จากประสบการณ์ข์องบุคุคลที่่�มีีความเชี่่�ยวชาญ (Tacit knowledge) 

เพื่่�อเผยแพร่่เป็น็ลายลักัษณ์์อักัษร (Explicit knowledge) โดยถอดอััตลักัษณ์์ศิลิปะ

การแสดงหนัังประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่น โดยวิิเคราะห์์ค่่าสีี 13 สีี ด้้วยเครื่่�องวััดสีี

แบบตั้้�งโต๊ะ๊ (Color Meter) และการคัดัเลืือกแม่ล่ายฉลุดุั้้�งเดิมิ 9 ลาย สอดคล้อ้งกับั 
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(León et al., 2006) ผลลััพธ์์ชี้้�ให้้เห็็นว่่าเครื่่�องวััดสีีมีีศัักยภาพในการตรวจวััดค่่าสีี

วััสดุุในแต่่ละประเภท ได้้แก่่ ของแข็็ง ของเหลว วััสดุุที่่�เป็็นผง โดยจะวััดสีีจากพื้้�นผิิว

วััสดุุ 3 ครั้้�ง เพื่่�อประมวลผลลััพธ์์เป็็นค่่าสีีกลางที่่�คลาดเคลื่่�อน 1 % และรายงานผล

เป็็นหน่่วย CIBLAB ที่่�มีีความ

	ขั้้ �นตอนที่่� 3 การรวมความรู้้� (Combination) โดยรวบรวมความรู้้�ประเภท 

Explicit knowledge มาสร้้างชุุดความรู้้�ใหม่่ เป็็นการนำข้้อมููลในขั้้�นตอนที่่� 1 และ 2 

สู่่�การทดลองและวิเิคราะห์์เพ่ื่�อสร้า้งสรรค์์ลวดลายจากอัตัลักัษณ์ศ์ิลิปะการแสดงหนังั

ประโมทััยจัังหวััดขอนแก่่นด้วยกระบวนการออกแบบ HUBRC เป็็นการใช้้องค์์

ประกอบทางทััศนศิิลป์์เพ่ื่�อการสร้้างสรรค์์ลวดลายจากอััตลัักษณ์์หนัังประโมทััย

จัังหวััดขอนแก่่น ร่่วมกัับทฤษฎีีสามเหลี่่�ยมด้้านเท่่า (Triaxial Blend) โดยสามารถ

สร้้างสรรค์์ลวดลายใหม่่เพื่่�อใช้้ในเชิิงพาณิิชย์์ได้้ทั้้�งสิ้้�น 48 ลวดลาย สอดคล้้องกัับ 

(Phan et al., 2016) การใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์เพ่ื่�อจัดัองค์์ประกอบทางทััศนศิลิป์ 

ในการออกแบบลวดลายบนจาน โดยได้้แบ่่งสััดส่่วนออกเป็็น 3 ระยะ คืือ ระยะที่่� 1 

ส่่วนขอบจานใช้้ลวดลายธรรมชาติิ เป็็นการจััดองค์์ประกอบแบบจัังหวะ (Rhythm) 

ระยะที่่� 2 ส่่วนภายในจานใช้้ลวดลายเรขคณิิต เป็็นการจััดองค์์ประกอบแบบสมดุุล 

(Balance) ระยะที่่� 3 จุุดศููนย์์กลางของจานใช้้ลวดลายภาพวาดเสมืือนจริิง เป็็นการ

จัดัองค์ป์ระกอบแบบการผสมผสาน (Combine) ทำให้เ้กิดิการจัดัวางลวดลายที่่�เป็น็

ระบบสามารถนำไปใช้้ในการออกแบบเชิิงพาณิิชย์์

	ขั้้ �นตอนที่่� 4 การผนึึกฝังัความรู้้� (Internalization) นำข้อ้มููลจากการศึึกษา

และวิิเคราะห์์ในขั้้�นตอนที่่� 1-4 จััดทำคู่่�มืืออััตลัักษณ์์ศิิลปะการแสดงหนัังประโมทััย

จัังหวััดขอนแก่่นสู่�การการต่่อยอดเชิิงพาณิิชย์ โดยผลการประเมิินคู่�มืือองค์์ความรู้้�

งานวิิจััยโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.39, S.D.=0.53)

ข้้อเสนอแนะ 
	 1.	 ควรมีีการผนวกแนวคิิดเชิิงออกแบบที่่�ร่่วมมืือกัับภาคีีหรืือหน่่วยงาน

รััฐ ได้้แก่่ ผู้้�ประกอบการวิิสาหกิิจ นัักออกแบบ และบุุคคลภายนอกที่่�มีีความคิิด
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สร้้างสรรค์์ มีีความเชี่่�ยวชาญเฉพาะทาง เพื่่�อนำชุุดความรู้้�ที่่�ได้้นำมาต่่อยอดเพื่่�อเชิิง

พาณิิชย์์ต่่อไป

	 2.	 การต่่อยอดงานวิิจััยครั้้�งต่่อไปควรแยกหมวดหมู่่�ลวดลาย และสีี 

อัตัลักัษณ์์หนัังประโมทััยจังัหวััดขอนแก่่นเพ่ื่�อแสดงถึึงความเหมาะสมในการนำไปใช้้

ในการออกแบบเชิิงพาณิิชย์์
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