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บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1.ศึกษาบทละครออนไลน์เรื่อง “Spirit 
of Smart KKU” The Miniseries จากการศึกษาพบว่า ละครออนไลน์เรื่อง 
“Spirit of Smart KKU” The Miniseries เป็นละครท่ีได้รับทุนสนับสนุนจาก
โครงการโครงการฟาร์มอัจฉริยะ (KKU Smart Farm) เป็นหนึ่งในโครงการตาม
ยทุธศาสตร์ท่ี 11 ของมหาวทิยาลยัขอนแก่น ทีมุ่ง่เน้นเสรมิสร้างความร่วมมอืเพือ่การ
พัฒนาในกลุ่มคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ร่วมกันค้นคว้า วิจัย สร้างฟาร์ม
สมัยใหม่ ที่มีศักยภาพสูงสามารถต่อยอดเป็นอุตสาหกรรมขนาดใหญ่ได้ในอนาคต 
รวมทัง้สามารถถ่ายทอดเทคโนโลยใีห้กบัเกษตรกร เพือ่ก่อให้เกดิธรุกจิคูข่นานอนัจะ
เชือ่มโยงเป็นเครอืข่ายในสายการผลติต่อไป เนือ้เรือ่งสือ่ถงึเหตกุารณ์ในมหาวทิยาลยั
ขอนแก่นตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน และการส่งต่ออุดมการณ์แห่งมหาวิทยาลัย
ขอนแก่นนั่นคือ “การอุทิศตนเพื่อสังคม” 

2.สร้างสรรค์บทเพลงและเสียงประกอบละครออนไลน์เรื่อง “Spirit of 
Smart KKU” The Miniseries จากการวิจัยพบว่า การสร้างสรรเพลงและเสียง
ประกอบนั้นแบ่งขั้นตอนในการท�ำงานออกเป็น 4 ระยะได้แก่ 1. Pre-Production 
เป็นขั้นตอนการวางแผนงาน การค้นหาแนวคิดหลักในการสร้างสรรค์เพลงและเสียง
ประกอบ 2. Production เป็นขัน้ตอนการท�ำงานด้านการถ่ายท�ำและการบันทกึเสยีง
นกัแสดง (Dialogue) รวมถงึการแก้ไขเสียงนกัแสดงให้สมบรูณ์เพือ่ใช้ในข้ันตอนต่อไป 
3. Post-Production เป็นขั้นตอนในการท�ำเพลงและเสียงประกอบ โดยเร่ิมตั้งแต่
การท�ำโครงสร้าง การแก้ไขซึ่งได้แก้ไขงานทั้งหมด 4 ครั้ง จากน้ันเป็นข้ันตอนการ
บันทึกเสียง (Record) การแก้ไขเสียง (Edit) การผสมเสียง (Mix&Master) ส่วนเสียง
ประกอบ Sound Effect และ Foley ใช้เสียงจาก Library และ 4. Publish เป็น
ขั้นตอนการประเมินจากผู ้ทรงคุณวุฒิจากนักวิชาการผู ้ เช่ียวชาญด้านดนตรี 
และการเผยแพร่ทางออนไลน์ผ่าน Facebook Page Khon Kaen University และ Page 
องค์การนักศึกษามหาวิทยาลัยขอนแก่น และการเก็บข้อมูลความพึงพอใจจากผู้ชม

ค�ำส�ำคัญ: การสร้างสรรค์, ดนตรีอีสาน, ละครออนไลน์
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Abstract
This research aims to 1. Study the online play “Spirit of Smart 

KKU” The Miniseries. The online drama “Spirit of Smart KKU” The 
Miniseries is a drama funded by the KKU Smart Farm project. It is one 
of the 11 strategic projects of Khon Kaen University. that focuses on 
enhancing cooperation for development in the Faculty of Science and 
Technology together to research and build a modern farm with high 
potential, can be expanded into a large industry in the future as well 
as being able to transfer technology to agriculture To create a parallel 
business that will continue to be connected to the network in the 
production line The story will tell about the events in Khon Kaen 
University from the past to the present. and forwarding the ideology 
of Khon Kaen University that is “Devotion to Society”

2.Creating music and sound effects for the online drama 
“Spirit of Smart KKU” The Miniseries. The creation of music and sound 
effects is divided into four stages of work: 1. Pre-Production. It is a step 
in planning the event. Show that the main idea of creating music and 
sound effects 2. Production is the process of filming and recording 
actors (Dialogue), including editing the voices of the actors completely 
for use in the next step. 3.Post-Production It’s the process of making 
music and sound effects. starting from the structure Editing, which 
includes 4 edits to the work, then is the recording process (Record), 
Sound Editing (Edit), Mix & Master, Sound Effect and Foley, using sounds 
from Library and 4. Publish as steps. Evaluation from experts from 
academics, music experts. Online publishing: Facebook Page Khon Kaen 
University and Page Khon Kaen University Student Organization and 
collecting satisfaction from the audience.

Keywords: Creative, Isan Music, Online Drama



175
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีที่ 15 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2566

บทน�ำ
ในยุคก่อนนั้นดนตรีถูกใช้ในการส่งสัญญาณในการล่าสัตว์ ท�ำศึกสงคราม

หรือใช้ประกอบพิธีทางศาสนา รวมถึงนันทนาการในกิจกรรมทางสังคมมาจนถึง

ปัจจบุนั ดนตรีได้ปรบัตัวเข้ามามบีทบาทด้านการพาณชิย์ (Music for commercial) 

ซึ่งอยู่ในรูปแบบของดนตรีประกอบสื่อวิทยุและโทรทัศน์ ดนตรีประกอบสื่อโฆษณา

สินค้าต่างๆ ดนตรีประกอบสื่อมัลติมิเดียต่างๆ เป็นต้น โดยดนตรีที่กล่าวมาแล้วนั้น

เป็นดนตรีเพื่อการสร้างจินตนาภาพ (Image) เพื่อให้ตรงตามความต้องการของสื่อ

ประเภทนั้นๆ ดนตรีประกอบสื่อภาพยนตร์คือหนึ่งในการน�ำดนตรีมาประกอบเพื่อ

สร้างจนิตนาภาพด้วยเช่นกนั เน่ืองจากภาพยนตร์น้ันเป็นสือ่ทีร่วบรวมศิลปะทกุแขนง

เข้าไว้ด้วยกัน อาทิเช่น จิตรกรรม, ประติมากรรม, สถาปัตยกรรม, วรรณกรรม, 

นาฏกรรม, และดนตรีเป็นต้น โดยศิลปะทุกแขนงต้องปรับตัวให้เข้ากันเพื่อให้เกิด

งานที่มีโลกทัศน์เดียวกันรวมทั้งเป็นการสื่อสารกันระหว่างภาพยนตร์กับผู้ชมเพื่อ

ความเข้าใจจินตนาภาพที่ตรงกันกับเจตนาของภาพยนตร์ มีแนวคิดเก่ียวกับงาน

ศลิปะกล่าวไว้ว่า “ในภาพหน่ึงภาพจะมเีสยีงเกดิขึน้ในจนิตนาการของภาพๆ นัน้และ

ในเสียงหนึ่งเสียงจะมีภาพเกิดขึ้นในจินตนาการของเสียงๆ นั้น” ดังนั้นภาพยนตร์

จึงเป็นสื่อที่แสดงออกว่าด้วยเรื่องของภาพและเสียง และภาพยนตร์ยังสามารถสื่อ

ความรู ้สึก จินตนาการของศิลปินผู ้สร้างสรรค์กับผู้ชมผลงานศิลปะหรือผู้ชม

ภาพยนตร์ได้อย่างเป็นรูปธรรม ดนตรีประกอบภาพยนตร์ เป็นศาสตร์และศิลปะที่

มีความส�ำคัญมากในโลกของภาพยนตร์ เนื่องจากอิทธิพลของเสียงดนตรีมีผลต่อ

ร่างกายและจิตใจมนุษย์ (ธีรเดช แพร่คุณธรรม, 2556)

ในด้านการโฆษณาด้วยสื่อภาพยนตร์นั้นดนตรีจึงถูกน�ำมาใช้กับงานตลอด

เรื่อยมา เพราะเป็นงานที่ต้องการสื่อสารกับคนจ�ำนวนมากเพื่อให้เข้าใจในเนื้อหา

สาระเดียวกันตามที่ผู ้โฆษณาต้องการสื่อสารถึง โดยอาศัยลักษณะทางดนตรีที่

สามารถสร้างอารมณ์ความรูส้กึให้เกดิขึน้กบัโฆษณาและในท่ีสดุจะกระตุน้ให้เกิดการ

ชอบหรือสนใจสินค้าที่โฆษณามากกว่าสินค้าอ่ืนๆ ดังนั้นการเลือกสรรดนตรีที่

เหมาะสมมาใช้ในงานโฆษณาย่อมมีส่วนเสริมให้โฆษณานั้นโดดเด่นขึ้นมาได้ 
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(กนกวรรณ พันสิทธวิรกุล, 2559) ในประเทศไทยเองมกีารผลิตสือ่ภาพยนตร์โฆษณา

มานานแล้ว ดนตรีประกอบภาพยนตร์ในประเทศไทยมีพัฒนาการมาอย่างต่อเนื่อง 

ศิลปินที่มีชื่อเสียงทางด้านนี้มีหลายคน เช่น สินนภา สารสาส, พันธวิต เคียงศิริ, 

ชาตชิาย พงษ์ประภาพนัธ์, เทดิศกัดิ ์จนัทร์ปาน, ธรรมชาต ิถามะพนัธ์ และอกีหลาย

คน (ต้องตา จิตดี, 2560) ดนตรีอีสานก็เช่นกัน ในอดีตนั้นมีความส�ำคัญต่อวงการ

โฆษณาและสือ่ภาพยนตร์ต่างๆ มาโดยตลอด เช่น การรณรงค์ไม่กินปลาดบิ, โฆษณา 

ยาหม่อง, ต้านโรคเอดส์, ไข่เลือดออก, โรคฉี่หนู, และอีกมากมายของกระทรวง 

สาธารณสุขผ่านการร้องหมอล�ำของศลิปินแห่งชาต ิป.ฉลาดน้อย หรอืฉลาด ส่งเสรมิ 

ปัจจุบันดนตรีเพื่อการโฆษณามีความส�ำคัญและเป็นที่ต้องการในตลาดเพิ่มมากขึ้น

โดยเฉพาะในยุคที่สื่อต่างๆ เริ่มปรับตัวเข้าสู ่ตลาดออนไลน์ท�ำให้ช่องทางใน

การเผยแพร่และโฆษณาสินค้ามีความหลากหมายเนื่องจากดนตรีมีความสามารถ

เฉพาะตัวในการกระตุ้นความรู้สึกในเชิงพาณิชย์ ความสามารถที่ปลุกเร้าอารมณ์

ที่เหมาะสม ดนตรีอีสานที่ใช้ในการประกอบโฆษณาจึงเป็นท่ีต้องการสูงในตลาด

ในขณะนี้ 

อย่างไรกดี็ดนตรอีสีานประกอบภาพยนตร์โฆษณายังต้องปรบัตวัและพฒันา

อีกมากเพื่อตอบโจทย์ความต้องการของภาพยนตร์โฆษณาในปัจจุบัน อนึ่งโครงการ

ฟาร์มอัจฉริยะ (KKU Smart Farm) เป็นหนึ่งในโครงการตามยุทธศาสตร์ที่ 11 ของ

มหาวิทยาลัยขอนแก่น ที่มุ่งเน้นเสริมสร้างความร่วมมือเพื่อการพัฒนาในกลุ่มคณะ

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ร่วมกันค้นคว้า วิจัย สร้างฟาร์มสมัยใหม่ ที่มีศักยภาพ

สงูสามารถต่อยอดเป็นอตุสาหกรรมขนาดใหญ่ได้ในอนาคต รวมทัง้สามารถถ่ายทอด

เทคโนโลยีให้กับเกษตรกร เพื่อก่อให้เกิดธุรกิจคู่ขนานอันจะเช่ือมโยงเป็นเครือข่าย

ในสายการผลิตต่อไป จ�ำเป็นต้องมีสื่อโฆษณาเพื่อเป็นช่องทางในการติดต่อกับผู้คน

ในสังคมและมีประสิทธิภาพ ผู้วิจัยจึงเล็งเห็นว่าดนตรีอีสานมีส่วนส�ำคัญในการ

ผลักดันโครงการนี้ให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้นในฐานะผู้ผลิตสื่อด้านเสียงเพื่อให้สังคมเข้าใจ

ในเจตนารมณ์ของมหาวิทยาลัย สินค้า บริการ และความเป็นเลิศทางการศึกษา  

ยิ่งไปกว่านั้นดนตรีอีสานประกอบละครโฆษณาออนไลน์ชุดนี้จะจุดประกายชาว
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มหาวิทยาลัยขอนแก่น และคนในสงัคมให้มคีวามภาคภูมใิจ รูจ้กัและเข้าถึงเป้าหมาย

ของมหาวทิยาลัยขอนแก่นได้ง่ายและมคีณุภาพต่อไป อกีทัง้ยงัสามารถน�ำองค์ความ

รู้ที่ได้จากการท�ำงานในครั้งนี้มาพัฒนาในด้านการเรียนการสอนในรายวิชาทักษะ

ดนตรีพื้นเมือง, วิชาเทคโนโลยีดนตรี, วิชาดนตรีสร้างสรรค์, วิชาประพันธ์เพลงพื้น

เมือง เพื่อประโยชน์ต่อวงการศึกษาและประเทศชาติต่อไป

วัตถุประสงค์การวิจัย
1.	 ศกึษาบทละครออนไลน์เร่ือง “Spirit of Smart KKU” The Miniseries

2.	 สร้างสรรค์บทเพลงและเสียงประกอบละครออนไลน์เรื่อง “Spirit of 

Smart KKU” The Miniseries

ขอบเขตการวิจัย
เป็นการวิจัยสร้างสรรค์ดนตรีอีสานและเสียงประกอบละครออนไลน์เรื่อง 

“Spirit of Smart KKU” The Miniseries โดยใช้เทคนิคการวิจัยเชิงคุณภาพ 

เพื่อสร้างสรรค์บทเพลงและเสียงประกอบละครออนไลน์เรื่อง“Spirit of Smart 

KKU” The Miniseries โดยการรวบรวมวิเคราะห์ข้อมูลจากเอกสารที่เกี่ยวข้องกับ

งานวิจัย ผลงานการสร้างสรรค์ และกระบวนการในการสร้างสรรค์

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 การวิจัยคร้ังน้ีเป็นการวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative Research) 

โดยใช้กระบวนการวิจัยแบบ ARB หรือกระบวนการวิจัยที่ใช้ศิลปะเป็นฐาน  

(Art-Based-Research) ที่เน้นกระบวนการศึกษากระบวนในการสร้างสรรค์งาน

ศิลปะและความงามในศิลปะ ด้วยวิธีการอย่างเป็นระบบ โดยในครั้งนี้ประยุกต์ใช้

กระบวนการทางด้านดนตรีอีสานกับองค์ความรู ้การประพันธ์ดนตรีประกอบ

ภาพยนตร์
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ขั้นตอนการวิจัย
	 การวจิยัครัง้นีม้วีตัถปุระสงค์เพือ่การสร้างสรรค์ดนตรอีสีานประกอบละคร
ออนไลน์เรื่อง “Spirit of Smart KKU” The Miniseries ซึ่งถือว่าเป็นงานดนตรี
ที่ต้องอาศัยกระบวนการสร้างสรรค์อย่างเป็นระบบ ดังน้ันจากกรอบแนวคิดของ
การวิจัย ผู้วิจัยจึงได้แบ่งการวิจัยออกเป็น 3 ระยะ คือ

ระยะที่ 1 การแสวงหาแรงบันดาลใจและก�ำหนดความคิดหลักของเพลง
และเสียงประกอบ 

ในการศึกษาระยะนี้ได้ท�ำการศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวกับดนตรี
ประกอบภาพยนตร์ ละคร และการสร้างสรรค์ดนตรอีืน่ๆ ท่ีเก่ียวข้อง รวมถึงภาพองค์
รวมของบทละครจากผู้เขียนและผู้ก�ำกับ เพื่อสังเคราะห์ออกมาเป็นกรอบแนวคิด
ในการวิจัยและแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ โดยแรงบันดาลใจ (Inspiration) 
ส�ำคัญน้ันมาจากการลงพื้นท่ีภาคสนาม (กองถ่าย) เพื่อศึกษาตัวละคร อารมณ์
ความรู้สึกของตัวละคร และบรรยากาศต่างๆ ของภาพยนตร์ จากนั้นน�ำมาก�ำหนด
ความคิดหลัก (Theme) ที่ได้มาจากแรงบันดาลใจว่าจะน�ำเสนอเนื้อหาสาระอะไร 
ขอบเขตแค่ไหน

ระยะที ่2 การก�ำหนดรปูแบบและองค์ประกอบของเพลงและเสยีงประกอบ
โดยน�ำความคิดหลักที่ได้จากการศึกษาระยะที่ 1 มาถ่ายทอดให้เป็น

รูปธรรม โดยการศึกษาครั้งนี้ก�ำหนดให้เสนอในรูปแบบของดนตรีอีสานประกอบ
ละครออนไลน์เรือ่ง “Spirit of Smart KKU” The Miniseries แบ่งออกเป็น 2 ด้าน 
คือ 1) ดนตรี 2) เสียงประกอบ

ระยะที่ 3 การประเมินและปรับปรุงเพลงและเสียงประกอบ
น�ำผลงานการสร้างสรรค์ดนตรีอีสานประกอบละครออนไลน์เรื่อง “Spirit 

of Smart KKU” The Miniseries ที่ได้จากการศึกษาระยะที่ 2 เสนอกับผู้เขียนบท 
ผู ้ก�ำกับและผู ้มีส่วนเกี่ยวข้องในงานเพ่ือประเมินงาน รวมถึงให้ผู ้นักวิชาการ
ผู้เชี่ยวชาญด้านดนตรี จ�ำนวน 3 ท่าน ประเมินและให้ข้อเสนอแนะ จากนั้นน�ำผล
การประเมินและข้อเสนอแนะจากนกัวชิาการผูเ้ชีย่วชาญมาสรปุเพือ่เป็นแนวทางใน

การปรับปรุงก่อนน�ำไปจัดแสดงเผยแพร่
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ผลการวิจัย
การท�ำงานกับบทละครออนไลน์เรื่อง “Spirit of Smart KKU” The 

Miniseries

การท�ำงานในขัน้ตอนนีเ้ป็นจดุเริม่ต้นและเป็นจุดส�ำคญัของการสร้างสรรค์

ดนตร ีเน่ืองจากเป็นการก�ำหนดเป้าหมายของผลงานว่าท้ายทีส่ดุแล้วผลงานจะออก

มาเป็นอย่างไร ดังนั้นในหัวข้อน้ีผู้วิจัยจะขอน�ำเสนอข้อมูลในส่วนของการค้นหา

ประเด็นเพื่อก�ำหนดแนวคิดหลักในการท�ำงานสร้างสรรค์ดนตรี จากการได้ประชุม

กันเรื่องการท�ำงานและได้รับโจทย์จากผู้ก�ำกับในช่วงแรกนั้นทีมวิจัยจะท�ำละคร

ออนไลน์เร่ือง “Spirit of Smart KKU” The Miniseries ซ่ึงได้รับทุนวิจัยจาก

โครงการฟาร์มอัจฉริยะ (KKU Smart Farm) เป็นหนึ่งในโครงการตามยุทธศาสตร์

ที่ 11 ของมหาวิทยาลัยขอนแก่น ที่มุ่งเน้นเสริมสร้างความร่วมมือเพื่อการพัฒนาใน

กลุ่มคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ร่วมกันค้นคว้า วิจัย สร้างฟาร์มสมัยใหม่ ที่มี

ศกัยภาพสงูสามารถต่อยอดเป็นอตุสาหกรรมขนาดใหญ่ได้ในอนาคต รวมทัง้สามารถ

ถ่ายทอดเทคโนโลยีให้กับเกษตรกร เพื่อก่อให้เกิดธุรกิจคู่ขนานอันจะเชื่อมโยง

เป็นเครือข่ายในสายการผลิตต่อไป โครงการน้ีได้มุ่งเน้นการผลิตทางการเกษตร 

ประกอบด้วย ผักพื้นบ้าน พืชสมุนไพร และไข่ไก่ ด้วยกระบวนการผลิตท่ีเป็นงาน

วจิยัของคณะเกษตรศาสตร์ ท�ำให้ได้ผลติภณัฑ์ทีม่คีณุภาพสงูและยงัสามารถผลติได้

ในปริมาณจ�ำนวนมาก จากแนวคิดดังกล่าวผู้วิจัยได้เสนอว่าอยากลองท�ำงานโดยใช้

แค่ดนตรีพ้ืนบ้านอีสานเท่านั้น เนื่องจากเนื้อเร่ืองจะพูดถึงมหาวิทยาลัยขอนแก่น 

และบริเวณแถบภาคอสีาน และเพือ่ต้องการสือ่สารกบัคนภายในชมุชนมหาวทิยาลยั

ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นคนอสีาน จากนัน้ผูว้จิยัได้รับบทภาพยนตร์เพือ่ท�ำความเข้าใจกบัตวั

บทคร่าวๆ พบว่าภาพยนตร์ถูกแบ่งช่วงเวลาออกเป็นยุคเริ่มแรกของมหาวิทยาลัย 

พ.ศ. 2525 และมหาวทิยาลยัในยคุปัจจบุนั แต่กย็งัไม่ได้เข้าใจมากนกั จากนัน้ผูว้จิยั

ได้เข้าร่วมการคดัเลอืกนกัแสดงทีจ่ะมารบับทในภาพยนตร์เนือ่งจากผูก้�ำกบัต้องการ

ให้ผู้วิจัยเข้าใจตัวละครมากขึ้นเพ่ือที่จะเป็นประโยชน์ต่อในการสร้างสรรค์ดนตรี 

พบกว่านักแสดงที่มารับบทนั้นส่วนใหญ่เป็นคนอีสานรุ่นใหม่ บางคนพูดอีสานไม่ได้ 



180
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีที่ 15 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2566

หรอืบางคนไม่ใช่คนอสีาน ต่อมาผูว้จิยัได้ร่วมออกกองถ่ายเพือ่บนัทกึเสยีงมาท�ำงาน 

โดยในขัน้ตอนน้ีแท้จรงิแล้วผูว้จัิยไม่ได้รบัหน้าทีน่ีต้ั้งแต่แรกเนือ่งจากจะเป็นส่วนของ

งานถ่ายท�ำที่จะต้องบันทึกเสียง แต่ผู้วิจัยมีความต้องการอยากจะศึกษางานด้านนี้

ด้วยผนวกกับมีความรู้ด้านการบันทึกเสียงในห้องอัดมาบ้างแล้วจึงขออาสาเข้ามา

ช่วยในการบันทกึเสียงส่วนนี ้จากการออกกองท�ำให้ผูว้จิยัได้ทราบถงึการด�ำเนนิเรือ่ง

มากขึน้ รูจ้กัตวัละครในบทต่างๆ อารมณ์ความรูส้กึ และบรรยายกาศของภาพยนตร์

มากข้ึน ในระยะเวลาท่ีอยู่ในกองถ่ายผูว้จัิยได้สอบถามผูก้�ำกบัตลอดถึงความต้องการ

ของผู้ก�ำกับในแต่ละฉาก หลายครั้งในขณะถ่ายท�ำผู้ก�ำกับเองได้บอกผู้วิจัยว่าตรงนี้

ต้องการอะไร จะสือ่สารอะไร ท�ำให้ผูว้จัิยเข้าใจเรือ่งราวมากข้ึนอกีซึง่เป็นข้อมลูส�ำคญั

มากในการท�ำงาน ละครชุดนี้แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้

ตอนที่ 1 About Our Heart แนวการน�ำเสนอเป็น Drama แนวความ

คดิหลกัคอื ความทุม่เท ความเสยีสละ และการอุทศิตนเพือ่สร้างอดุมการณ์ แบ่งตอน

ย่อยออกเป็น 4 ตอนคือ 

1. Comeback 2. Accomplished 3. Disappointed 4. (Un) Avoidable

ตอนที่ 2 Path of Life แนวการน�ำเสนอ Romantic/Drama แนวคิด

หลักคือ ยุคเก่า VS ยุคใหม่ เรื่องส่วนตัวกับเรื่องส่วนรวม/ความสับสนในตัวตนและ

อุดมการณ์ แบ่งตอนย่อยออกเป็น 4 ตอนคือ 

1. Hold Your Hand 2. Sanity 3. Determination 4. Run-across

ตอนที่ 3 Fight for U(University) แนวการน�ำเสนอ Romantic/

Comedy แนวความคิดหลัก ความทุ่มเท ความเสียสละ การอุทิศเพื่อส่วนรวม 

แบ่งออกเป็น 4 ตอนย่อยคือ 

1. Focus on 2. Collective 3. Keep it Up 4. Bring About to the 

new Things

จากตวับทละครนัน้เรือ่งราวเกดิขึน้ในมหาวทิยาลยัเป็นหลกั มบีางช่วงเวลา

ทีอ่ยูน่อกพืน้ทีม่หาวทิยาลยัแต่กย็งัเป็นพืน้ทีอ่สีาน เรือ่งราวเล่าเกีย่วกบัการสบืทอด

อุดมการณ์แห่งมหาวิทยาลัยขอนแก่น นั่นคือ “การอุทิศตนเพ่ือคนอื่น” จากพ่อท่ี
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เคยเป็นนักศึกษามหาวทิยาลยัขอนแก่นจนได้พบรกักบัแม่ทีเ่ป็นนกัศกึษาเหมอืนกนั

จนกระทั่งมีลูกชาย และลูกชายเองได้สืบทอดอุดมการณ์นั้นมาอีกต่อหนึ่งซึ่งลูกชาย

นั้นก็เป็นอาจารย์สอนอยู่คณะเกษตรศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น จนปัจจุบัน

ลูกชายมีนักศึกษามาเรียนและท�ำงานด้วย ท�ำให้พยายามที่จะถ่ายทอดอุดมการณ์นี้

ต่อไปยังลูกศิษย์กลุ่มนี้ ถึงอย่างไรก็ดีย่อมมีอุปสรรคปัญหามากมายกว่าจะส�ำเร็จ 

แต่ในท้ายที่สุดเขาท�ำได้ส�ำเร็จ ละครเร่ืองน้ีพยายามสื่อสารกับคนในชุมชน

มหาวิทยาลัยขอนแก่นถงึภาพความทรงจ�ำต่างๆ ทีเ่คยผ่านมา รวมถึงคนท่ีไม่เคยรู้จกั

มหาวิทยาลัยขอนแก่นให้รู้จักมหาวิทยาลัยขอนแก่นมากขึ้น และอีกหนึ่งเป้าหมาย

คือเพื่อต้องการโฆษณาสินค้าจากผลผลิตทางการเกษตรของมหาวิทยาลัยขอนแก่น

ด้วย ซึ่งเป็นผลผลิตท่ีผ่านกระบวนการวิจัยและใช้เทคโนโลยีเข้ามาพัฒนาระบบ

ทางการเกษตรด้วยคือระบบ Smart Farm 

การสร้างสรรค์บทเพลงและเสยีงประกอบสือ่ละครออนไลน์เรือ่ง “Spirit 

of Smart KKU” The Miniseries

การสร้างสรรค์ดนตรอีสีานประกอบสือ่ละครออนไลน์ชุด “Spirit of Smart 

KKU” The Miniseries เป็นหนึ่งในกระบวนการท�ำงานภายใต้โครงการ 

“การออกแบบและสร้างสรรค์สื่อละครออนไลน์ชุด “Spirit of Smart KKU” The 

Miniseries เพื่อสื่อสารภาพลักษณ์เชิงบวกของโครงการฟาร์มอัจฉริยะและ

มหาวิทยาลยัขอนแก่น” เริม่ต้นจากค�ำถามคือ การสร้างสรรค์ดนตรีอสีานเพือ่สือ่สาร

ความเป็นมหาวิทยาลัยขอนแก่นในฐานะภาพแทนชุมชนอีสานใหม่ต้องท�ำอย่างไร 

จากค�ำถามดังกล่าวน�ำมาสู่การหาแนวทางในการสร้างสรรค์ทางดนตรีโดยเน้นไปที่

การสร้างสรรค์ดนตรีประกอบภาพยนตร์และละครเป็นหลัก การท�ำงานในลักษณะ

นี้ผู้สร้างสรรค์ดนตรีจ�ำเป็นจะต้องเข้าใจตัวบทภาพยนตร์ว่าการด�ำเนินเรื่องเป็น

อย่างไร ตวัละครก�ำลังท�ำอะไร สือ่สารหรอืมอีารมณ์ความรูส้กึอย่างไร พืน้ท่ีและเวลา

รวมถึงบรรยากาศในเรื่องเป็นอย่างไร ความต้องการของผู้ก�ำกับที่ต้องการน�ำเสนอ

หรือสื่อสารสาระส�ำคัญในเร่ืองนี้มีอะไรบ้าง รวมถึงการล�ำดับภาพว่าเป็นลักษณะ

อย่างไร มีการสื่อสารผ่านตัวภาพมาอย่างไร ทั้งหมดทั้งมวลนี้ผู้สร้างสรรค์ดนตรีจะ
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ต้องสร้างความเข้าใจในประเด็นทั้งหมดเนื่องจากเป็นกระบวนการสุดท้ายของการ

ท�ำงานและมีส่วนส�ำคัญมากต่อการสื่อสารองค์รวมของละครต่อคนดู จากประเด็น

ดังกล่าวผู้วิจัยขอน�ำเสนอข้อมูลในการท�ำงาน แบ่งออกเป็น 4 ช่วงดังนี้

	 ช่วงที่ 1 Pre-production ตั้งแต่เดือน มิ.ย. 2563 - พ.ย. 2563

	 ผู้วิจัยได้ประชุมเพื่อวางแผนในการท�ำภาพยนตร์กับทีมกองละครและทีม

ถ่ายท�ำ  เพ่ือค้นหาแนวทางในการสร้างตัวบท แนวทางการด�ำเนินเรื่อง ศึกษา

กระบวนการแนวคดิและรูปแบบในการสร้างสรรค์ดนตรแีละเสียงประกอบภาพยนตร์ 

การเตรียมอุปกรณ์ในการสร้างสรรค์ดนตรี ศึกษาบทละคร ผู้วิจัยได้เข้าไปเป็น

ส่วนหนึ่งในการคัดเลือกนักแสดงด้วยเพื่อศึกษาตัวบทละครจากนักแสดง

	 ช่วงที่ 2 Production ตั้งแต่เดือน พ.ย. 2563 - ก.พ. 2564 

	 ผู้วิจัยลงพื้นที่ในกองถ่ายเพื่อบันทึกเสียงนักแสดง เสียงบรรยากาศในฉาก 

รวมถึงสังเกตตัวละครที่ก�ำลังรับบทเพ่ือจะได้เข้าใจอารมณ์ความรู ้สึก และ

สถานการณ์ในฉาก ในการบันทึกเสียง Dialogue ของนักแสดงต้องใช้เครื่องบันทึก

เสียงที่มีความจ�ำเพาะทาง ผู้วิจัยใช้เครื่องบันทึกเสียงยี่ห้อ Zoom H6 และไมค์ยี่ห้อ 

Rode NTG3 ในการบนัทกึเสยีงบทสนทนาของนกัแสดงทัง้หมด ลกัษณะการบันทกึ

เสยีงผู้บนัทกึเสยีงต้องใส่หฟัูงตลอดเวลาเพือ่เชค็สญัญาณของเสยีงนกัแสดงว่ามาเบา

หรือแรงพอเหมาะพอดีหรือไม่ โดยพยายามให้ไมค์เข้าไปใกล้นักแสดงมากที่สุดเพื่อ

ที่จะสามารถบันทึกเสียงได้ละเอียดและชัดเจน รวมถึงปรับค่า Gain Input ท่ีตัว

เครือ่งบนัทกึเสียงเพือ่ให้สญัญาณเข้ามาในระดบัทีด่ทีีส่ดุ นอกจากนัน้การปรบัองศา

และต�ำแหน่งของไมค์มีความส�ำคัญอย่างมากในการท่ีจะรับเสียงมาอย่างดี แต่ถึง

อย่างเสยีงทีไ่ด้มากม็เีสยีงรบกวนติดมาด้วยซึง่เป็นปัญหาส�ำคญัในการท�ำงานในครัง้นี ้

	 จากภาพจะเห็นได้ว่าผู้บันทึกเสียงต้องพยายามน�ำไมค์เข้าไปให้ใกล้ท่ีสุด 

แต่ท�ำอย่างไรถึงจะไม่ให้ตัวเองและไมค์เข้าไปอยู่ในเฟรมของกล้อง จึงต้องใช้วิธีการ

นอนราบกับพื้นแล้วยื่นไมค์ไปด้านใต้เตียงเพื่อที่จะได้รับสัญญาณเสียงได้
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ตารางการบันทึกเสียง Dialogue นักแสดง

วันที่ 23 พฤษจิกายน 2563

Scene Shot Take Sound Remark
31 4 4 006
31 8 1 013
31 9 1 Insert
31 10 2 Insert
31 3 6 019
31 11 3
20 1 3 022
20 6 6 029
20 3 3 032 Sound ร้านกาแฟรบกวน
20 2 2 034 Sound ร้านกาแฟรบกวน

ปัญหาในการบันทึกเสียง 

	 - 	ปัญหาทางด้านเคร่ืองมือ เนื่องจากเคร่ืองบันทึกเสียงไม่ได้เป็นเครื่อง

ในระดับดีมากดังนั้นในการเก็บรายละเอียดของเสียงให้มีคุณภาพจึงท�ำไม่ได้

	 - 	ปัญหาด้านพืน้ที ่เป็นปัญหาทีใ่หญ่ทีส่ดุเนือ่งจากพืน้ทีใ่นการถ่ายท�ำเป็น

พ้ืนทีช่มุชนเป็นพ้ืนทีใ่ช้งานจรงิ ดงันัน้จงึมเีสยีงรบกวนอยูต่ลอดเวลา เช่น สภาพของ

ห้องท�ำให้เสยีงสะท้อนมากท�ำให้เสยีงทีไ่ด้มามเีสยีงรบกวน เสยีงของสตัว์ทีอ่ยูบ่รเิวณ

นัน้ทีร้่องอยูต่ลอดเวลา เสยีงของเครือ่งบนิทีบ่นิ เสยีงของยานพาหนะทีว่ิง่อยูบ่รเิวณ

นั้น เสียงเพลงจากร้านกาแฟและเสียงของลูกค้าที่อยู่ในร้าน

	 การแก้ไขปัญหา

	 - 	ปัญหาด้านคุณภาพของเครื่องมือในการบันทึกเสียงแก้ไขไม่ได้เนื่องจาก

งบประมาณมีไม่เพียงพอต่อการซื้อหรือเช่า จึงจ�ำเป็นต้องใช้เครื่องมือเท่าที่มีให้เกิด

คุณภาพสูงสุดเท่าที่ท�ำได้

	 - 	ปัญหาด้านพื้นที่ ในกรณีของความสะท้อนของห้องผู้วิจัยสามารถแก้ไข

โดยใช้โปรแกรมตัดเสียงสะท้อนของห้องได้ แต่ก็ไม่ดีเนื่องจากเสียงที่ตัดออกไปนั้น
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มเีนือ้เสียงของนักแสดงด้วยจงึท�ำไดเ้ท่าที่สามารถท�ำไดโ้ดยไมเ่สยีคณุภาพของเสยีง

นักแสดงมากเกินไป ส่วนปัญหาด้านเสียงรบกวนจากสภาพแวดล้อมใช้วิธีการรอ

จังหวะที่ไม่มีเสียงรบกวนมากจึงเริ่มบันทึกเสียง

	 ข้อเสนอแนะ

	 หากต้องการคุณภาพของเสียงบทสนทนาที่ดีควรเก็บภาพมาแล้วจึงมา

บันทึกเสียงในห้องบันทึกเสียงทีหลัง แต่เนื่องด้วยทางทีมผู้วิจัยมีระยะเวลาในการ

ท�ำงานทีจ่�ำกดัรวมถงึงบประมาณไม่สามารถท�ำได้จงึใช้วธิกีารแก้ไขเสยีงทัง้หมดจาก

โปรแกรม iZotope RX8 Audio Editor

ภาพประกอบที่ 2 การตัดเสียงรบกวนออกจากเสียงนักแสดง

	 หลังจากได้ตัดเสียงรบกวนออกโดยใช้โปรแกรมเข้ามาช่วยแล้ว ยังต้องใช้

วิธีการเขียน Automation Volume เพื่อเพิ่มและลดเสียงของนักแสดงที่มีค�ำพูดที่

เบาหรือดังเกินไป ซึ่งในขั้นตอนนี้ใช้เวลามากเนื่องจากวิธีการเขียนต้องใช้ Mouse 

เขียนทีละค�ำทีละจุด ซึ่งละครเรื่องนี้มี 3 Ep ท�ำให้ขั้นตอนนี้ใช้เวลามากพอสมควร 

หลังจากท�ำทีละแทรกเสียงแล้วต้องจัดการเสียงทุกแทรกให้มีความดังเท่ากันเพื่อใช้

ในการท�ำงานขัน้ถดัไป หลังจากแก้ไขเสยีงขัน้ตอนนีเ้สรจ็ต้องส่งเสยีงให้กบัทมีตดัต่อ

วีดีโอเพื่อใช้ในการคัดเลือกในการใช้งานต่อไป
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	 ช่วงที่ 3 Post-Production ตั้งแต่เดือน ก.พ. 2564 - ส.ค. 2564
	 ช่วงที่ 3 เป็นกระบวนการสร้างสรรค์ดนตรีและเสียงประกอบภาพยนตร์
ละครหลังจากทีไ่ด้รบัวดีีโอทีตั่ดต่อ Draft 1 ต้ังแต่การท�ำโครงสร้างเพลง บันทึกเสยีง 
ผสมเสียง ประเมินปรับแก้กับทีมผู้ก�ำกับและผู้ทรงคุณวุฒิ ในขั้นตอนนี้ผู้วิจัยต้อง
ท�ำความเข้าใจและท�ำงานกบัตวับทและภาพเป็นส�ำคญันอกจากทีไ่ด้รบัรายละเอยีด
จากผู้ก�ำกับแล้ว 

จากการศึกษาเอกสารตัวบท การท�ำงานกับผู้ก�ำกับ รวมถึงการออกกอง
ถ่ายเพือ่บันทกึเสียง เพือ่ค้นหาแนวทางในการก�ำหนดแนวคดิหลกัในการสร้างสรรค์
ดนตรีน้ัน ท�ำให้ทราบถึงสาระส�ำคัญของเรื่องราวคือ ผู้ก�ำกับต้องการสื่อสารภาพ
ความทรงจ�ำ ความรู้สึกเก่าๆ ที่ผ่านมาไปยังคนในชุมชนมหาวิทยาลัยขอนแก่นทั้งที่
ผ่านมาแล้วและยังอยู่ในปัจจุบัน เพื่อตอกย�้ำถึงความทุ่มเท ความเสียสละ การสืบ
สร้างอุดมการณ์ และการอุทิศตนเพื่อส่วนรวม จากข้อมูลดังกล่าวน�ำมาซึ่งการ
สร้างสรรค์เพลงหลักของเรื่องคือ เพลงภาพความทรงจ�ำ  ตัวเพลงต้องการร้อยเรียง
ความรู้สึกผกูพันกบัมหาวทิยาลยัจากอดีตถงึปัจจุบนัผ่านดอกไม้ประจ�ำมหาวทิยาลยั
คือ ดอกกาลพฤกษ์ ดอกไม้แห่งกาลเวลาทีย่งัคงเก็บความรูส้กึ และภาพความทรงจ�ำ
ของทุกคนเอาไว้ตลอดมาและตลอดไป

การท�ำงานกับภาพ
การท�ำงานกับภาพเป็นหัวใจส�ำคัญของการสร้างสรรค์ดนตรี ซ่ึงโดยปกติ

ผูว้จิยัเคยท�ำงานกบัการแสดงในลกัษณะฟ้อนร�ำ การสร้างสรรค์ทางดนตรจีะเกดิขึน้
ก่อนแล้วจึงส่งต่อไปยังการคิดท่าร�ำ  แต่ในการท�ำงานครั้งนี้การสร้างสรรค์ดนตรี
จะต้องเห็นภาพการแสดงของตัวละครก่อนจึงจะสามารถเริ่มต้นการสร้างสรรค์ได ้
ก่อนการท�ำงานกับภาพจริงที่ถูกตัดต่อมาแล้วนั้น ผู ้วิจัยได้อ่านบทและได้ลอง
จนิตนาการภาพตามเรือ่งราวไว้เพือ่เป็นการเตรยีมตัวไว้ส่วนหนึง่ จากนัน้ได้เห็นภาพ
ของเรื่องราวมาบ้างแล้วจากการคัดเลือกนักแสดง เพราะในการคัดนักแสดงนั้นผู้มา
สมัครจะต้องลองแสดงตามบทบาทที่ตนเองสนใจหรือตามที่ผู ้ก�ำกับให้ลองท�ำ 
ภาพจากการวาง Storyboard ของทีมถ่ายท�ำแต่เป็นภาพในลักษณะภาพวาดเพื่อ
วางแผนมุมกล้องในการถ่ายท�ำ  รวมถึงการออกกองถ่ายเพื่อบันทึกเสียงผู้วิจัยก็ได้
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เห็นภาพของการด�ำเนินเรื่องจริงจากนักแสดง สถานที่ และบรรยากาศจริง แต่ก็ยัง
ไม่ชดัเจนเนือ่งจากเวลาถ่ายท�ำนัน้ไม่ได้ถ่ายไปตามฉากทีอ่ยูใ่นบท เพราะด้วยวิธกีาร
จัดการคิวนักแสดง สถานที่ถ่ายท�ำ เวลา สภาพอากาศ ปัจจัยเหล่านี้ท�ำให้ไม่ได้เห็น
เรือ่งราวต่อกนัเหมอืนอยูใ่นตัวบท ผูว้จัิยต้องรอให้ทมีตดัต่อท�ำตวัอย่างเสรจ็ก่อนแล้ว
จึงส่งมาให้ท�ำดนตรี ในระยะนี้ผู้วิจัยได้เตรียมเครื่องมือในการสร้างสรรค์ดนตรีคือ 
อุปกรณ์บันทึกเสียง โปรแกรมในการท�ำงานดนตรี เครื่องดนตรี การวางโครงสร้าง
เพลงหลักประจ�ำเรือ่ง และการน�ำเสยีงทีบ่นัทกึจากกองถ่ายมาจดัการไฟล์ให้ถกูต้อง
ตามล�ำดับของบท การแก้ไขไฟล์เสียงที่มีปัญหาจากเสียงรบกวนที่เกิดขึ้นจาก
สภาพแวดล้อม เช่น เสียงสะท้อนของห้อง เสียงรถ เสียงลม รวมถึงปรับแต่งความถี่
เสียงให้ชัดเจน จากนั้นส่งไฟล์เสียงให้ทีมตัดต่อภาพเพื่อใช้ในการวางล�ำดับเสียง

หลงัจากท่ีได้รบัวดีีโอแล้วท่ีทมีตัดต่อภาพได้ท�ำเสรจ็แล้ว ผูว้จิยัต้องท�ำความ
เข้าใจกับภาพที่ถูกจัดล�ำดับมา ตีความบทตามอารมณ์และบรรยากาศของเรื่องให้
ได้ท่ีปรากฏบนจออีกครั้งหนึ่ง พบว่าจากที่เราเห็นมาก่อนหน้าท่ีเป็นภาพกว้างนั้น
ไม่สามารถลงรายละเอยีดได้มาก แต่การท�ำงานกับภาพทีผู่ก้�ำกบัภาพได้คดัเลอืกและ
ล�ำดบัตดัต่อมาแล้ว ผูว้จิยัสามารถเหน็การสือ่อารมณ์ของตวัละครผ่านสหีน้า แววตา 
ท่าทาง กิริยาอาการ การใช้ภาพประกอบแทรกเพื่อขยายอารมณ์ความรู ้สึก 
การตดัภาพไปมาเพือ่ส่ือถงึอารมณ์บางอย่างเช่น คดิถงึ สบัสน ซ่อนเร้น เป็นต้น เหน็
ถึงบรรยากาศที่ไม่ใช่แค่บรรยากาศของสภาพแวดล้อมแต่รวมไปถึงบรรยากาศของ
อารมณ์โดยรวมของฉากนัน้ๆ แต่ถงึอย่างไรกด็กีารท�ำงานกับภาพในช่วงแรกนัน้เป็น
จุดที่ยากที่สุด เพราะมีแค่ภาพและเสียงสนทนา ไม่มีเสียงอะไรเลยที่สื่อสารอารมณ์
ออกมายังคนดูได้ ท�ำให้ผู้วิจัยเองต้องใช้เวลาอยู่นานมากกว่าจะเริ่มท�ำโครงสร้าง
ดนตรีเพือ่ถ่ายทอดความรูส้กึของภาพยนตร์ออกมาได้ เนือ่งจากดนตรทีีจ่ะประกอบ
นัน้จะมตีลอดไม่ได้ บางครัง้ต้องให้ความส�ำคญักบับทสนทนาทีต้่องอาศยัความเงยีบ
ของเสยีงเพือ่ต้องการให้คนรูส้กึต้ังใจฟังในฉากนัน้ หรอืบางครัง้ต้องอาศยัดนตรเีพือ่
ต้องการให้อารมณ์เข้มข้นขึ้นดนตรีในช่วงนี้จะต้องดังขึ้น การเลือกใช้เครื่องดนตรี
และเพลงให้เหมาะกบัตวัละครหรือบรรยากาศของภาพ สิง่ทีย่ากส�ำหรบัการท�ำงาน
ลักษณะน้ีอีกประการคือ บางครั้งตัวภาพยนตร์มีการเปลี่ยนอารมณ์ฉับพลันท�ำให้
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การออกแบบดนตรีนั้นต้องใช้วิธีการหลายอย่าง เช่น ใช้แค่เสียงโดยไม่ใช้ท�ำนองใน
การสือ่สารเพ่ือต้องการให้คนดูรูส้กึร่วมเฉยๆ ไม่ต้องการให้รูส้กึว่าเป็นเพลงประกอบ
เลยซะทีเดียว ในขณะเดียวกันนอกจากจะท�ำงานกับตัวภาพโดยตรงแล้วผู้วิจัยได้
ท�ำงานร่วมกบัผูต้ดัต่อภาพด้วยเช่นกนั เพราะต้องการทราบถงึการล�ำดบัภาพด้วยว่า
ต้องการสื่อสารอะไร ผู้สร้างสรรค์ดนตรีจะได้เข้าใจถึงจุดประสงค์ตรงนั้นด้วย

แนวคิดการสร้างสรรค์ดนตรี
จากข้ันตอนการค้นหาแนวคิดหลักในการสร้างสรรค์ดนตรีนั้นผู้วิจัยได้ใช้

แนวคดิในการสร้างสรรค์ดนตรปีระกอบภาพยนตร์เป็นกรอบในการสร้างสรรค์ดนตรี 
มข้ัีนตอนในการสร้างสรรค์คอื การก�ำหนดแนวดนตรซีึง่ในครัง้นีไ้ด้ก�ำหนดเป็นดนตรี
อสีานร่วมสมยัทัง้ในแง่ของการผสมผสานแนวดนตรอีสีานกบัดนตรตีะวนัตก เพราะ
ต้องการส่ือถงึความเป็นอสีานสมยัใหม่ ผูว้จิยัจงึก�ำหนดให้ดนตรอีสีานทัง้ทีเ่ป็นเสยีง
เครื่องดนตรีและท�ำนองสื่อถึงความเป็นมหาวิทยาลัยขอนแก่นซึ่งเป็นศูนย์กลาง
การศึกษาในภาคอีสาน และดนตรตีะวนัตกสือ่ถงึความเป็นสมยัใหม่ท้ังด้านการศกึษา
และด้านเทคโนโลยี โดยดนตรีตะวันตกได้ถูกเลือกใช้หลายแนวเช่น ดนตรีแนว 
Popular ปรากฏในเพลงหลกั Theme Song ของเรือ่งคอืเพลง “ภาพความทรงจ�ำ” 
ซ่ึงเป็นเพลงทีใ่ช้ส�ำหรบัตวัอย่างภาพยนตร์ Teaser และเป็นเพลงทีใ่ช้ด�ำเนนิเรือ่งอยู่
ตลอด เพลงนี้เลือกใช้โหวดเพราะโดยลักษณะของเสียงให้ความรู้สึกการหวนคิดถึง
ได้ด ีดนตรแีนว Disco ใช้ในฉากการเดนิทางของนกัศกึษาทีอ่อกชมุชน และฉากการ
แข่งขันปลูกผัก เลือกใช้ลายเต้ยและลายเซิ้งบั้งไฟ ใช้พิณในการบรรเลงหลักเพราะ
ด้วยตวัเพลงน้ันมีความสนกุสนานเสียงพณิให้ความรูสึ้กสดใสสือ่ถงึความตืน่เต้นได้ด ี
ดนตรีแนว Ambient ใช้ในลักษณะเพลงท่ีสื่อถึงบรรยากาศเหงาเป็นเพลงท่ีไม่เด่น
ชัดมากปรากฏในหลายฉากเช่น ฉากนักศึกษาผู้หญิงนั่งอยู่หน้าหอสมุด ใช้เสียง 
Synthesizer Pad สร้างบรรยากาศเหงา โดดเดี่ยว และใช้ Piano บรรเลงในลาย
แม่ฮ้างกล่อมลูกซึ่งให้ความรู้สึกรอคอย ผิดหวัง โดดเดี่ยว ดนตรีแนว Electronic 
ใช้ในฉากนักศึกษาท�ำรายการขายผักในห้องสตูดิโอ เลือกใช้ลายล�ำเพลินและใช้พิณ
เป็นหลักในการบรรเลงเพราะเป็นเพลงที่ให้ความรู้สึกเพลิดเพลินได้ดี สาเหตุท่ีมี
ดนตรีหลายแนวเพลงเพราะในภาพยนตร์มีช่วงเวลาที่ต่างยุคสมัย และความหลาก
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หลายทางด้านความรู้สึก นอกจากการเลือกใช้แนวเพลงแล้วยังใช้เทคนิคการน�ำ
ท�ำนองดนตรีอสีานมาบรรเลงในเคร่ืองดนตรตีะวนัตก เนือ่งจากโจทย์หลักคอืต้องการ
น�ำเสนอดนตรีอีสานให้มากที่สุด พบในฉากหลายฉากเช่น ฉากพระเอกกินข้าวโพด
กับเพ่ือในวัยเด็ก ฉากแก๊งเพื่อนพระเอกนางที่ให้อารมณ์หรือบรรยากาศสนุกร่าเริง 
ตลกขบขัน โดยการน�ำลายสุดสะแนนมาบรรเลงใน Piano, Cello, Violin สลับกับ
พิณเพ่ือให้ดนตรีทัง้สองแนวมบีทบาททีใ่กล้เคยีงกนั นอกจากการท�ำดนตรแีล้วยงัใช้
แนวคิดในการออกแบบเสียงจากดนตรีอีสานมาท�ำเป็นเสียง Effect ประกอบด้วย
เช่นกัน โดยการใช้เสียงการเอื้อนของหมอล�ำมาใช้เป็นลักษณะของเสียงผี ใช้เสียง
แคนมาเพื่อขยายความน่ากลัวของบรรยากาศปรากฏในฉากสะพานขาว 

จากแนวคิดในการสร้างสรรค์ดนตรีที่ได้กล่าวมาแล้วนั้น ผู้วิจัยพยายาม
สร้างการรับรู้ใหม่ด้วยการน�ำเอาดนตรีอีสานซึ่งเป็นภาพแทน เป็นจิตวิญญาณของ
ชาวอีสานผสมผสานกับดนตรีแนวตะวันตกที่เป็นภาพแทนความพยายามของ
มหาวิทยาลัยในการพัฒนาการศึกษา สังคม เศรษฐกิจ และวิถีชีวิตของชาวอีสานมา
โดยตลอดตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ผ่านการส่งต่อปณิธานอุดมการณ์สืบสร้างสังคม
ส่วนรวมมาจากรุน่สู่รุน่ เพือ่ให้เกดิความรูส้กึร่วมระหว่างมหาวิทยาลยักบัคนในชุมชน
มหาวิทยาลัยทั้งที่เป็นคนรุ่นเก่าและรุ่นใหม่ ผู้วิจัยแบ่งกระบวนการสร้างสรรค์เพลง
และเสียงประกอบได้ดังนี้
	 การท�ำโครงสร้างเพลง
	 หลังจากทีมตัดต่อวีดีโอท�ำงานเสร็จจะส่งตัววีดีโอที่มีเฉพาะภาพและเสียง
สนทนาของนักแสดงเท่านั้น หน้าที่ของผู้วิจัยคือต้องสร้างเสียงต่างๆ ให้กับละคร
เพือ่ให้ละครสมบรูณ์ทีส่ดุทัง้ในด้านการสือ่สาร อารมณ์ของนกัแสดง บรรยากาศของ
ละคร การท�ำโครงสร้างเพลงผูว้จิยัใช้วธิกีารท�ำในโปรแกรม Logic ProX โดยการท�ำ
ผ่านระบบเสยีง MIDI เพือ่สร้างเสยีงขึน้มาทัง้เครือ่งดนตรอีสีาน เครือ่งดนตรตีะวนัตก 
เนื่องจากเวลาแก้ไขงานสามารถท�ำได้ง่ายและรวดเร็ว หากอัดเครื่องดนตรีเข้าไปจะ
ใช้เวลานานและแก้ไขยาก ซึง่สิง่ส�ำคัญในการท�ำในขัน้ตอนนีค้อืต้องท�ำเพลงให้ตรงกบั
เวลาของภาพ เพราะละครมีการสลับอารมณ์เร็ว หรือบางครั้งอาจค่อยๆ 
คลายอารมณ์หรือคลายบรรยากาศออก 
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การท�ำโครงสร้าง Foley และ Sound Effect
ในส่วนของเสียงประกอบ “Foley” จะถูกแยกออกไปท�ำในอีกโปรเจ็ค

เพื่อการจัดการและแก้ไขได้ง่าย เสียง Foley คือเสียงต่างๆ ที่มีอยู่จริงในละครเช่น 
เสียงเดิน เสียงรถ เสียงโทรศัพท์ เป็นต้น ในการท�ำโครงสร้างนั้นผู้วิจัยใช้เสียง
ส�ำเร็จรูปจาก Library ที่มีในโปรแกรม โดยปกติการท�ำงานส่วนนี้ของสตูดิโอใหญ่
จะบนัทกึเสยีงเข้าไปทัง้หมด แต่ด้วยงบประมาณและสถานทีไ่ม่ม ีเนือ่งจากการบนัทกึ
เสียง Foley จ�ำเป็นจะต้องใช้ห้องบันทึกเสียงขนาดใหญ่และใช้งบประมาณสูงมาก 
ผู้วิจัยจึงเลือกใช้วิธีที่เหมาะสมกับลักษณะงานคือซื้อ Library จากบริษัทผลิตเสียง
เหล่านี้มาใช้แทนซึ่งได้คุณภาพที่ดีด้วย แต่เสียงบางอย่างที่สามารถท�ำได้ด้วยตนเอง
ก็ยังคงท�ำอยู่เช่นการใช้เสียง Sample โปงลางมาใช้ในงาน วิธีการท�ำงานในขั้นตอน
นีจ้ะต้องสังเกตให้เหน็ว่าเกดิอะไรขึน้ในละครบ้าง ส่วนเสยีง Sound Effect นัน้เป็น
เสยีงทีไ่ม่มอียูจ่ริง กล่าวคือเป็นสิง่ทีอ่ยูใ่นจินตนาการ ส่วนใหญ่จะเป็นเสยีงท่ีให้ความ
รู้สึกเช่น วังเวง เหงา ความกลัว เป็นต้น ซึ่งเสียงเหล่านี้จะไม่มีท�ำนอง หรือบางครั้ง
หากไม่สังเกตฟังจะไม่ได้ยนิเพราะเสยีงเหล่านีไ้ม่ได้ต้องการให้เด่นชดัท�ำหน้าทีเ่พยีง
สร้างบรรยากาศให้กับละคร แต่ก็มีบางครั้งที่จงใจให้ได้ยินเช่น เสียงผี เสียงที่ท�ำให้
ตกใจ เสียงการสลับภาพ (Transition) เป็นต้น

ภาพประกอบที่ 3 การเรียบเรียงเพลงและเสียงประกอบ
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หลังจากท�ำโครงสร้างเสร็จได้ส่งเสียงให้กับทีมตัดต่ออีกครั้งเพื่อน�ำงาน

ทั้งหมดมาตรวจสอบกับผู้ก�ำกับ ในขั้นตอนการท�ำโครงสร้างนี้มีการแก้ไขงานอยู่

ทั้งหมด 4 ครั้ง ถึงจะเป็นตัวสมบูรณ์แบบ หลังจากที่ได้โครงสร้างที่สมบูรณ์แล้วขั้น

ตอนต่อไปคือ กระบวนการบันทึกเสียงดนตรี (Tracking/Recording) กระบวนการ

แก้ไขเสียงดนตรี (Editing) และเสียงร้อง กระบวนการผสมเสียง (Mixing & 

Mastering) จากนั้นส่งไฟล์ทุกอย่างให้กับทีมตัดต่อเป็นอันเสร็จสิ้นกระบวนการ

ปัญหาในการสร้างสรรค์เพลงและเสียงประกอบ 

- 	ปัญหาด้านประสบการณ์ เนื่องจากงานครั้งนี้เป็นครั้งแรกของผู้วิจัยที่ได้

ท�ำงานลกัษณะน้ี ความยากจะอยูใ่นช่วงทีไ่ด้รบัวดีโีอมาครัง้แรก ถงึแม้เราจะมข้ีอมูล

ทุกอย่าง วางแผนไว้อย่างดี ก�ำหนดอารมณ์ทุกอย่างไว้แล้วก็ตาม แต่เมื่อเปิดวีดีโอ

แล้วมีแค่ภาพกับเสียงพูด ไม่รู้จะเร่ิมต้นอย่างไรเพราะเสียงกับสีหน้าท่าทางของ 

นักแสดงมันไม่สามารถสื่อสารได้มากขนาดนั้น ท�ำให้ช่วงแรกนั้นไม่สามารถข้ึน

โครงสร้างเพลงได้เลย ต่อมาพอเริม่ต้นได้ทกุอย่างจึงค่อยๆ ปรากฏขึน้สามารถท�ำงาน

ได้ต่อ

- ปัญหาด้านบุคลากรในการท�ำงาน เนื่องจากการท�ำเพลงและเสียง

ประกอบน้ันโดยปกติหากเป็นบริษัทท�ำงานด้านนี้จริงๆ จะมีแผนกแยกชัดเจน

ระหว่าง เพลง, Foley, Sound Effect, Editor, Mixing, Mastering แต่งานวิจัย

ครั้งนี้ผู้วิจัยมีทีมงานที่ไม่ได้เป็นมืออาชีพจึงท�ำให้งานนั้นออกมาไม่ได้ตามเป้าหมาย

มากพอ

- 	ปัญหาด้านงบประมาณ การท�ำงานโปรดักชัน่ทีเ่ป็นภาพยนตร์หรอืละคร

ที่มีการถ่ายท�ำภาพและเสียงนั้น ต้องใช้งบประมาณค่อยข้างสูงเนื่องจากใช้คนเยอะ 

ใช้อปุกรณ์เยอะและต้องได้คณุภาพด้วยเพราะมคีวามเกีย่วเนือ่งกบัระบบเทคโนโลยี

ในการท�ำงาน 

- 	ปัญหาด้านสถานที่ในการท�ำงาน เนื่องจากงานทางด้านเสียงจ�ำเป็นต้อง

ใช้ห้องบนัทกึเสยีงในการท�ำงานและหากใช้ห้องบันทกึเสยีงกต้็องเช่าห้องบันทกึเสยีง

ปัญหานี้ก็เชื่อมไปยังปัญหาก่อนหน้า 
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การแก้ไขปัญหา

- 	ด้านประสบการณ์ในการท�ำงาน จริงอยู่ว่าผู้วิจัยไม่มีประสบการณ์ท�ำ

ภาพยนตร์หรือละครในลักษณะนี้มาก่อน แต่ผู้วิจัยเองมีประสบการณ์ด้านการท�ำ

เพลงให้กับศิลปินนักร้องนักแสดงมาแล้ว ดังนั้นในด้านองค์ความรู้ใช้องค์ความรู้

เดยีวกนัได้จงึไม่ใช่เรือ่งใหญ่ในการท�ำงานมากนกั หากจะเป็นลกัษณะงานทีไ่ม่คุน้ชนิ

เท่าน้ัน แต่อย่างไรกถ็อืเป็นโอกาสในการออกจากกรอบตนเองและน�ำดนตรอีสีานมา

ท�ำงานในลักษณะนี้ด้วยเช่นกัน

- 	ด้านงบประมาณ ผู้วิจัยพยายามลดขนาดและคุณภาพของอุปกรณ์ลง

เพื่อท�ำให้งานออกมาสมบูรณ์มากที่สุดแต่ยังคงรักษาคุณภาพให้ได้มากท่ีสุดเช่นกัน 

โดยใช้องค์ความรู้และเครือข่ายในการท�ำงาน

- 	ด้านสถานที่ ผู้วิจัยเลือกเพลงในการท�ำงานเช่น หากเพลงไหนพอที่จะ

ท�ำได้ในห้องพักก็ท�ำในห้องพัก แต่หากเพลงไหนจ�ำเป็นท่ีจะต้องใช้ห้องบันทึกเสียง

จึงเลือกใช้ตามสัดส่วนที่จ�ำเป็นเพื่อรักษาคุณภาพของงานไว้

	 ช่วงที่ 4 Publish ตั้งแต่เดือน ก.ย. 2564 - ธ.ค. 2564

	 เผยแพร่ผลงานผ่านช่องทางออนไลน์ เกบ็ผลการประเมนิและเขียนรายงาน

การวิจัย สรุปผลจากแบบประเมินจากการสร้างสรรค์และเสียงประกอบสื่อละคร

ออนไลน์เรื่อง “Spirit of Smart KKU” The Miniseriesผู้ตอบแบบประเมิน 

มีจ�ำนวนทั้งสิ้น 109 คน ส่วนใหญ่เป็นนักศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแก่น จ�ำนวน 

63 คน (ร้อยละ 57.8) เป็นบุคลากรและเจ้าหน้าที่ มหาวิทยาลัยขอนแก่น จ�ำนวน 

17 คน (ร้อยละ 15.6) เป็นอาจารย์ มหาวทิยาลยัขอนแก่น จ�ำนวน 5 คน (ร้อยละ 4.6) 

เป็นศิษย์เก่า มหาวิทยาลัยขอนแก่น จ�ำนวน 13 คน (ร้อยละ 11.9) และเป็น

ประชาชนทั่วไป จ�ำนวน 11 คน (ร้อยละ 10.1) รายละเอียดดังตารางที่ 1
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ตารางที่ 1 ข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบประเมิน

ข้อมูลทั่วไป จ�ำนวน ร้อยละ
นักศึกษา มหาวิทยาลัยขอนแก่น 63 57.8
บุคลากรและเจ้าหน้าที่ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 17 15.6
อาจารย์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 5 4.6
ศิษย์เก่า มหาวิทยาลัยขอนแก่น 13 11.9
อดีตบุคลากรและคณาจารย์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น 0 0
ประชาชนทั่วไป 11 10.1

รวม 109 100.00

ส�ำหรับความคิดเห็นของผู้ตอบแบบประเมินหลังการรับชมมินิซีรี่ส์ชุดนี ้
พบว่า รู้สึกสนุก จ�ำนวน 18 คน (ร้อยละ 16.5) รู้สึกตื่นเต้น จ�ำนวน 2 คน (ร้อยละ 
1.8) รู้สึกประทับใจ จ�ำนวน 29 คน (ร้อยละ 26.6) รู้สึกคิดถึง จ�ำนวน 14 คน  
(ร้อยละ 12.8) รู้สึกได้รู้สิ่งใหม่ จ�ำนวน 29 คน (ร้อยละ 22.6) และรู้สึกภาคภูมิใจ 
จ�ำนวน 5 คน (ร้อยละ 22.6) รายละเอียดดังตารางที่ 2

ตารางที่ 2 ความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถาม 

หัวข้อ รายการประเมิน จ�ำนวน ร้อยละ
หลงัจากการรบัชมมนิซิรีีส์่ชดุ
นี้ ท่านมีความรู้สึกอย่างไร

สนุก 18 16.5
ตื่นเต้น 2 1.8

ประทับใจ 29 26.6
คิดถึง 14 12.8

ได้รู้สิ่งใหม่ 29 22.6
ภาคภูมิใจ 5 4.6
อบอุ่นใจ 12 11

รวม 109 100

ส�ำหรับความคิดเห็นของผู้ตอบแบบประเมินความชอบมินิซีรีส์ (ตอบได้

มากกว่า 1 ข้อ) พบว่า ชอบสถานที่และบรรยากาศในเรื่องมากที่สุด จ�ำนวน 74 คน 
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(ร้อยละ 67.9) ชอบเรื่องราว จ�ำนวน 65 คน (ร้อยละ 59.6) ชอบเสียงและเพลง

ประกอบ จ�ำนวน 54 คน (ร้อยละ 49.5) ชอบเทคนิคและองค์ประกอบภาพ จ�ำนวน 

44 คน (ร้อยละ 40.4) และชอบตวัละคร จ�ำนวน 44 คน (ร้อยละ 40.4) รายละเอยีด

ดังตารางที่ 3

ตารางที่ 3 ความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถาม

หัวข้อ รายการประเมิน จ�ำนวน ร้อยละ
ท่านชอบข้อใดมากท่ีสุด 
(ตอบได้มากกว่า 1 ข้อ)

ตัวละคร 44 40.4
เรื่องราว 65 59.6

สถานที่และบรรยากาศในเรื่อง 74 67.9
เทคนิคและองค์ประกอบภาพ 44 40.4

เสียงและเพลงประกอบ 54 49.5

อภิปรายผล
การสร้างสรรค์และเสียงประกอบสื่อละครออนไลน์ชุด “Spirit of Smart 

KKU” The Miniseries ใช้กระบวนการสร้างสรรค์ทางดนตรีและเสยีงเพือ่ช่วยเสรมิ

บทการแสดงและภาพวดีีโอในการถ่ายทอด สือ่สารเรือ่งราวต่างๆ ส่งไปยงัคนดใูห้รบั

รู้ถึงจุดประสงค์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นในละคร ผ่านการใช้เส้นเสียงดนตรีอีสานผสมผสาน

กบัดนตรีตะวันตก เพือ่ให้เกดิความรูส้กึร่วมในฐานะชาวอสีานในยคุใหม่ทีม่คีวามทนั

สมยัทางด้านเทคโนโลยใีนการศึกษา สงัคมและเศรษฐกจิ โดยแบ่งข้ันตอนการท�ำงาน

ออกเป็น 4 ระยะ 1. Pre-Production 2. Production 3. Post-Production  

4. Publish เกิดเป็นผลงานการสร้างสรรค์ดนตรีทั้งหมด 18 บทเพลงได้แก่ 1. ภาพ

ความทรงจ�ำ  2. ยังมีฉัน 3. ร่มกาลพฤกษ์ 4. ความส�ำเร็จ 5. คิดถึง 6. ตึงเครียด  

7. เต้ยเกี้ยวฮัก 8. ท้อ 9. สงสัย 10. โดดเดี่ยว 11. ลังเล 12. ก�ำลังใจ 13. สดใส  

14. สบาย 15. สะพานขาว 16. อบอุ่น 17. ออกค้นหา 18. KKU Healthy โดยทั้ง 

18 เพลงนี้ถูกใช้ในลักษณะเป็นเพลงที่อยู่ทั้งในและนอกฉาก แบ่งเป็นเพลงใช้เป็น

เพลงประจ�ำตัวละคร คือ เพลงภาพความทรงจ�ำ เพลงตึงเครียด เพลงสงสัย เพลงที่
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ใช้เพื่อให้รู้สึกถึงสถานที่หรือกิจกรรมเฉพาะ คือ เพลงเต้ยเกี้ยวฮัก เพลงสะพานขาว 

เพลงความส�ำเร็จ เพลงออกค้นหา เพลง KKU Healthy และเพลงที่ใช้เพื่อเสริม

บรรยากาศให้กับฉากต่างๆ หรือใช้เป็นเพลงส�ำหรับการเปลี่ยนฉาก คือ เพลงลังเล 

เพลงสบาย เพลงสดใส จากการทดลองสร้างสรรค์ดนตรีท้ังหมดนั้นท�ำให้เห็นว่า

ทกุเพลงจะถกูน�ำเอาแนวคิดท้ังการเลอืกใช้เครือ่งดนตร ีแนวเพลง ท�ำนองเพลง เสยีง 

โดยการน�ำแนวคิดจากดนตรีอีสานไปใช้ในดนตรีตะวันตกและการน�ำแนวคิดจาก

ดนตรีตะวันตกมาใช้ในดนตรีอีสาน ทั้งหมดทั้งมวลคือการปรับเปลี่ยน หยิบยืม 

เพื่อพัฒนาต่อยอดให้เกิดผลลัพธ์ไปในทางที่ดีต่อไป

เอกสารอ้างอิง
กนกวรรณ พันสิทธิวรกุล. (2559). กระบวนการผลิตเพลงประกอบภาพยนตร์

โฆษณาขนมขบเคี้ยวที่คัดสรร. วารสารนิเทศสยามปริทัศน์, 15(18), 

145-157.

ต้องตา จิตดี. (2560). แผนธุรกิจสตูดิโอรับผลิตดนตรีเพ่ือโฆษณา ศิลปิน และ

ภาพยนตร์. ปริญญาบรหิารธรุกจิมหาบณัฑติ สาขาวชิาวสิาหกิจขนาดกลาง

และขนาดย่อม มหาวิทยาลัยกรุงเทพ.

ธีรเดช แพร่คณุธรรม. (2556). การวเิคราะห์ดนตรปีระกอบภาพยนตร์: กรณศีกึษา

ภาพยนตร์เรือ่ง “ปืนใหญ่ จอมสลดั” ประพนัธ์โดยชาติชาย พงษ์ประภาพนัธ์. 

กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ.


