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บทคัดย่อ
	 การสร้างสรรค์ศิลปะสื่อประสมจากความเชื่อเรื่องพญาแถนในบริบทใหม่
ของอีสาน เป็นงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์ ได้รับแรงบันดาลใจมาจากความเช่ือเรื่อง
พญาแถนของชาวอสีาน เพือ่สะท้อนถงึ การเปลีย่นแปลงทางความเช่ือเรือ่งพญาแถน
ของชาวอีสาน การสร้างสรรค์เป็นผลงานทัศนศิลป์ประเภทสื่อประสม โดยใช้สื่อท่ี
หลากหลายน�ำเสนอร่วมในรูปแบบศิลปะจัดวาง อันประกอบไปด้วย ดินเผา วัสดุ
เหลือใช้ วีดีทัศน์ และเสียง โดยผู้สร้างสรรค์ได้แบ่งกระบวนการจัดท�ำโครงการเป็น 
2 กระบวนการ ได้แก่ การศึกษาถึงความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับความเชื่อเรื่อง
พญาแถน ผ่านข้อมลูทางประวัติศาสตร์ และกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศลิป์
	 ผลจากการศกึษาและสร้างสรรค์ เกดิข้อค้นพบใหม่ ดงันี ้1) ความเชือ่เรือ่ง
พญาแถนนั้นมีความเชื่อมโยงกับวิถีชีวิตของชาวอีสานในหลายมิติ โดยความเช่ือท่ี
เกิดขึ้นมีมาก่อนที่พระพุทธศาสนาจะเผยแพร่เข้ามาสู่ภูมิภาค ปรากฏในรูปแบบเชิง
ประวัติศาสตร์ประเภท ต�ำนาน เรื่องเล่า นิทานพื้นบ้าน ที่เป็นทั้งลายลักษณ์อักษร
และค�ำบอกเล่า และปรากฏชดัเจนผ่านสญัลกัษณ์ทางวตัถุความเชือ่อืน่ทีเ่ป็นรปูธรรม 
เช่น วัตถโุบราณ ภาพเขียนฝาผนงั การทีม่หีลกัฐานปรากฏชัดเจนเช่นนี ้เป็นสิง่ยนืยนั
ได้ชัดเจนว่าชาวอีสานและชนชาติลาว-ไท ในอดีต มีสิ่งยึดเหนี่ยวจิตใจเดียวกันคือ 
พญาแถน บทบาทของความเชื่อนี้ส่งผลต่อการให้ความเคารพและบูชาพญาแถน
ในฐานะเทวดาสูงสดุ แถนจงึเป็นทัง้ผูใ้ห้ และผูล้งโทษ เช่นนีแ้ล้วชาวอสีานจงึมคีวาม
ผูกพันกับแถนและสร้างความเชื่อเหล่านี้ผู้โยงกับรูปแบบการใช้ชีวิตผ่านโครงสร้าง
ทางสังคม (Social Structure) ความเชื่อเรื่องพญาแถนนี้ยังมีผลต่อการมองโลก 
(Worldview) ของคนอีสานในบทบาทหนึ่งด้วย 2) การเปลี่ยนผ่านของความเชื่อที่
มต่ีอพญาแถนในบรบิทใหม่ของชาวอสีานน้ัน สามารถสรปุได้ว่าเหตุและปัจจัยท่ีท�ำให้
คนอีสานลดบทบาทความเชื่อเรื่องพญาแถนลงเน่ืองด้วยปัจจัย 2 ประการ คือ 
ประการแรก ปัจจัยภายใน (Internal Factor) ความเปลี่ยนแปลงท่ีเกิดข้ึนกับ
ความเชื่อนี้เกิดจาก ความปรารถนา (Desire) ของชาวอีสานเองท่ีมีความต้องการ
ที่จะหลุดพ ้นจากสภาพป ัญหาที่ เกิดขึ้น ประการที่สอง ป ัจจัยภายนอก 
(External Factor) การเข้ามาของบุคคลอื่นที่เกิดจากนโยบายการรวมอ�ำนาจเข้าสู่
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ศูนย์กลาง (Center Civilization) ในท่ีน้ีถ้าเป็นช่วงก่อนการเปลี่ยนแปลงการ
ปกครองก็จะหมายถึงข้าหลวงที่มาจากรัฐกลางที่มาปกครองมณฑลอีสาน ในช่วง
เปลี่ยนแปลงทางการปกครองและหลังการปกครองก็จะเป็นกลุ่มนักการเมืองและ
ทหารของรัฐไทยและมหาอ�ำนาจอเมริกา ในยุคอีสานใหม่การเข้ามาของบุคคล
ภายนอกพื้นที่ของรัฐกลางและนโยบายการพัฒนาจากภายนอกยังไหลเข้ามาอย่าง
ไม่ขาดสาย ความเป็นเมืองได้ส่งผ่านทางสาธารณูปโภคข้ันพ้ืนฐาน และการติดต่อ
สือ่สาร รวมทัง้การศกึษา ปัจจัยภายนอกเหล่านีส่้งผลกระทบต่อโครงสร้างอสีานเป็น
อย่างยิ่ง การเปลี่ยนแปลงที่เกิดจากทั้งปัจจัยภายในและภายนอก ส่งผลต่อ
การเปลีย่นแปลงของโครงสร้างทางสงัคม และการปรบัเปลีย่นโลกทศัน์ของชาวอสีาน
ด้วย และการเปลี่ยนแปลงนี้ย่อมมีผลกับการเปลี่ยนแปลงทางความเชื่อที่ชาวอีสาน
มีต่อพญาแถนด้วยเช่นกัน 3) การสร้างสรรค์ผลงานโดยมีแรงบันดาลใจมาจาก
ความเชือ่เร่ืองพญาแถนผ่านมมุมองในบรบิทใหม่ของชาวอสีาน การน�ำลกัษณะท่ีเป็น
ตัวแทนของการพัฒนาภายใต้นโยบายของรัฐมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน เช่น 
การใช้แผนที่ในช่วงสงครามเย็นมาใช้สามารถสร้างเร่ืองราวเนื้อหาที่มีความสัมพันธ์
กับรปูแบบและเทคนคิได้เป็นอย่างดี ประกอบกบัการสร้างสรรค์ผลงานมกีารน�ำเสนอ
เนื้อหาที่เกี่ยวเนื่องกับผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพนี ้
จึงท�ำให้ผลงานมีจินตภาพที่ท�ำให้นึกถึงและเชื่อมโยงกับเนื้อหาได้เป็นอย่างดี อนึ่ง
การน�ำเอารูปแบบบางอย่างในประเพณีบุญบั้งไฟมาสร้างสรรค์ผลงานร่วมด้วยเป็น
สิง่ทีส่ะท้อนถงึการปรบัเปลีย่นทางความเชือ่ได้เป็นอย่างด ีเพราะประเพณบีญุบัง้ไฟ
ในทางประวัติศาสตร์ต�ำนานเรื่องเล่านั้นมีความเชื่อมโยงกันโดยตรงกับพญาแถน 
การสร้างสรรค์ผลงานในลักษณะการจัดวางศิลปะสื่อประสมนั้น เป็นการจัดวางรูป
ทรงและสื่อทางศิลปะที่หลากหลาย การที่มีสื่อหลากหลายในผลงานชุดเดียวกันถือ
เป็นข้อดีในทางสร้างสรรค์และการรับรู้ กล่าวคือ ผู้ชมผลงานสามารถรับรู้สุนทรียะ
ได้หลากหลายประสาทการรับรู้มากขึ้น จึงสามารถรับรู้ตามประสบการณ์ร่วมได้ดี
มากขึ้น การเชื่อมโยงผลงานที่ปรากฏกับเนื้อหาก็จะท�ำได้ดีมากขึ้นตามไปด้วย

ค�ำส�ำคัญ: ศิลปะสื่อประสม, พญาแถน, อีสานใหม่
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Abstract
The creation of mixed media art from the belief of thaen in the 

new context of the northeast. This is creative research inspired by the 
belief in Phaya Thaen of the people in the Northeastern Region, reflecting 
how the belief in Phaya Thaen of the people in the Northeastern Region 
has evolved through mixed media visual art creations in various forms such 
as pottery, waste materials, visual and audio media. The creator arranges 
the project into 2 processes that are the study of changes of the belief 
in Phaya Thaen through the history records, and visual art creation. 
	 The study and creation processes discovered a new finding as 
follows 1) the belief in Phaya Thaen links with the lifestyle of the 
Northeastern people in many dimensions. The belief has been there 
since before the arrival of Buddhism in the region, as shown in the 
historical records in the forms of myths, tales, and folklore both verbal 
and written. This is clear evidence that the ancient Northeastern and 
Laos-Thai people worshiped the same idol that was Phaya Thaen. The 
influence of the belief elevates Phaya Thaen to be worshiped and 
respected as the supreme deity. Thus, Thaen has become both the 
giver and punisher. The Northeastern people and Thaen are bound 
together, and the belief is closely linked with the lifestyle through the 
social structure. The belief in Phaya Thaen also influences the worldview 
of the Northeastern people in a way 2) The evolution of the belief in 
Phaya Thaen in the new context of the Northeastern people can be 
concluded that there are two factors decreasing the belief in Phaya 
Thaen of the Northeastern people. The first factor is the internal factor 
which is the desire of the Northeastern people desiring to be free 
from the problems. Then second factor is the external factor which is 
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introduced by outsiders through the center civilization, if this occurs 
before the revolution, it would be applied to the federal officials sent 
to rule the Northern provinces, if it occurs during and after the 
revolution, it would be applied to the politicians, Thai and American 
soldiers. In the Northeastern new age, the federal officials and policies 
from the outside still continue to stream in. Urbanization has provided 
basic utilities, communication, and education. These external factors 
greatly impact the Northeastern structure. The changes from both 
internal and external factors have impacted the social structure and 
worldview of the Northeastern people. These changes also impact the 
belief in Phaya Thaen of the Northeastern people. 3) Creations inspired 
by the belief in Phaya Thaen of the Northeastern people through a 
new context, bringing a characteristic that represents the development 
under the government’s policy to the creation such as employing the 
cold-war maps could create a content that relates to the format and 
technique very well. The creation also presents contents related to 
the impacts from the physical changes. Thus the creation has an image 
that reminds of the contents and connects to them very well. Moreover, 
integrating the Boun Bang Fai Festival into the creation reflects the 
direction of the change in the belief very well. Because the Boun Bang 
Fai Festival is directly linked to Phaya Thaen according to the myth. 
Mixed media art creation delivers many forms of art and media. Having 
many forms of media in one creation has an advantage in creation and 
awareness where the audience is able to enjoy the aesthetics in many 
senses, enhanced immersion, and contents that are more connected. 

Keywords: Mixed media art, Phaya thaen, New esan
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บทน�ำ
	 การค้นพบหลักฐานทางโบราณคดีที่แถบสายภูเลย ซึ่งตั้งอยู ่ห ่าง

หลวงพระบางประมาณ 200 กโิลเมตร ออกไปทางทศิตะวนัออกเฉยีงเหนอื ซึง่ถอืว่า

เป็นหลกัฐานส�ำคญัทัง้ทางโบราณคดแีละมานษุยวทิยา มนษุย์ภเูลย ในอดตีทีข่ดุค้น

พบถือเป็นยุคเดียวกันกับ มนุษย์ปักกิ่ง ซึ่งขุดพบที่จีน มนุษย์ชวา พบที่หมู่เกาะ

อนิโดนเีซีย รวมไปถึงมนษุย์ออสโตรลอยด์ ทางหมูเ่กาะทะเลใต้ และทวปีออสเตรเลยี 

มนุษย์ภูเลยนี้ถือเป็นการค้นพบหลักฐานใหม่ และท�ำให้ทราบว่าเมื่อ 5 แสนกว่าป ี

ถึง 2 หมื่นกว่าปีก่อน มีมนุษย์อาศัยอยู่และด�ำรงเผ่าพันธุ์ต้นก�ำเนิดของคนชนชาติ

ลาว ซ่ึงกลุ่มคนเหล่านี้ได้เข้ามาปักหลักสร้างฐานในดินแดนสุวรรณภูมิก่อนเร่ิม

พุทธศักราช และก่อนที่ชนชาติจาม มอญ และขอม จะอพยพย้ายมาจากอินเดียใน

ภายหลัง ด้วยสาเหตุการบีบบังคับให้ผู้คนนับถือพุทธศาสนา ดินแดนแห่งนี้จึงเคย

มีผู ้อยู ่อาศัยมาก่อนแล้ว มีการด�ำรงชีพด้วยการปลูกข้าว เป่าแคน ฟ้อนกบ 

เอาบุญบั้งไฟ เอาบุญส่วงเฮือ ไหว้วอนบูชาแถน และมีการใช้ชีวิตในสุวรรณภูมินี้

มาแล้วมากกว่าแสนปี มนุษย์โบราณเผ่าพันธุ ์ภูเลยนี้มีสัญลักษณ์ของตนเป็น

รูปดวงตะวัน หรือดาวใหญ่ ซึ่งนักส�ำรวจทางโบราณคดีได้พบโครงกระดูกมนุษย์

โบราณที่มีอายุหลายพันหลายหมื่นปี ปรากฏเป็นหลักฐานการอยู่อาศัยของพวกเขา

พร้อมทั้งพบหินดาว ฆ้องบั้ง และสิ่งอื่นๆ ที่พวกเขาประดิษฐ์ขึ้น

	 ในดินแดนของอีสาน ร้อยละ 10 สืบเช้ือสายมาจากชนเผ่าพันธุ์เดิมที่

เป็น จาม มอญ แขมร์ อีกไม่ถึงร้อยละ 10 เป็นเชื้อสายที่เข้ามาทีหลังผ่านการอพยพ

ตามภาวะความเจริญก้าวหน้าและการเปลี่ยนผ่านของโลก เช่น จีน เวียดนาม 

และมีประมาณเกือบร้อยละ 90 เป็นชนเชื้อชาติลาว ที่มีบรรพบุรุษอาศัยอยู่ที่นี่เริ่ม

เมื่อ 5 แสนกว่าปีถึง 2 หมื่นกว่าปีก่อน ซึ่งเดิมนั้นชนชาติเผ่าพันธุ์นี้เรียกตัวเองว่า

คนดาว เร่ืองน้ีปรากฏหลกัฐานในความเชือ่ฝังลกึใน นทิานพญาแถน กล่าวคอืคนดาว

เป็นลูกหลานพญาแถนจากเมอืงฟ้า ส่งลงมายงัพ้ืนโลกแล้วสบืสร้างต่อมาจนเป็นบ้าน

เมืองมากมาย (ไผท ภูธา, 2554)
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	 คนอสีานในอดตีให้ความส�ำคญัและให้ความเคารพต่อพญาแถน ถอืว่าเป็น

วัฒนธรรมร่วมของชนชาติลาว-ไท ก่อนที่จะมีการใช้ตัวอักษร โดยมีนิทานพญาแถน

เป็นหลักฐานที่แสดงให้เห็นความเชื่อและความเคารพท่ีมีต่อแถน ซ่ึงนิทานได้กล่าว

ไว้ว่าพญาแถนเป็นเทวดาสูงสุดที่ปกครองทั้งโลกมนุษย์ (เมืองลุ่ม) และโลกสวรรค ์

(เมอืงฟ้า) ซึง่ตามต�ำนานเล่าว่าก่อนทีจ่ะมคีนอยูบ่นโลกมนษุย์นัน้ผนืแผ่นดนิบนโลก

เป็นพื้นที่ว่างเปล่า พญาแถนจึงได้ส่งคนมาเกิด โดยผ่านทาง เครือเขากาด ซึ่งเป็น

เส้นทางที่ใช้เชื่อมระหว่างเมืองฟ้ากับเมืองลุ่ม และเครือเขากาดนี้เองเป็นสิ่งเดียวที่

เทวดากบัคนใช้ตดิต่อไปมาหาสู่กัน ซึง่คนกจ็ะคอยพ่ึงพาพญาแถนผ่านเส้นทางนีเ้สมอ 

ต่อมาผู้คนเมอืงลุ่มคอยแต่จะไหว้วอนขอแถนในสิง่ทีต่วัเองอยากได้โดยไม่มกีารผลติ

สร้างและพึ่งพาตัวเอง พญาแถนจึงเกิดความไม่พอใจเลยตัดเครือเขากาด เส้นทางที่

เคยใช้จงึขาดลงและหลงัจากนัน้เป็นต้นมา จงึเกดิเป็นการไหว้วอนและเกิดพธิกีรรม

ในการบูชาแถน เช่นเต้นระบ�ำร�ำฟ้อน บูชาสัตว์ประเภทกบ เพื่อขอฝน และ

ความอุดมสมบูรณ์ให้เกิดขึ้นบนโลกมนุษย์ เพราะในต�ำนานเล่าว่าเมืองฟ้านั้นมีสระ

ใหญ่ซึ่งในแต่ละปีพญาแถนจะเปิดประตูให้นาคลงไปเล่นน�้ำในสระ จึงเกิด

การกระเพื่อมของน�้ำตกลงมาเป็นฝน นั่นคือต�ำนานนิทานพญาแถน ซ่ึงในท่ีนี้จะมี

ความเชือ่มโยงกนักบัต�ำนานเรือ่งพญาคันคาก ซึง่ตามต�ำนานเล่าว่าเมือ่พญาคันคาก 

มาเกิดยังโลกมนุษย์พระองค์ทรงปกครองโลกมนุษย์ด้วยความมีทศพิธราชธรรม 

จึงเป็นที่เลื่อมใสศรัทธาของผู้คน ด้วยเหตุนี้มนุษย์จึงหันไปให้ความเคารพต่อ

พญาคนัคาก เกดิความไม่พอใจต่อพญาแถนจึงลงโทษมนษุย์โดยการไม่เปิดประตสูระ

เมืองฟ้าให้นาคไปเล่นน�้ำ จึงท�ำให้ฝนไม่ตกเป็นเวลา 7 ปี 7 เดือน 7 วัน ด้วยเหตุนี้

พญาคันคากจึงทรงยกทัพไปรบกับแถนจนเป็นฝ่ายชนะ แถนจึงยอมที่จะเปิดประตู

สระให้นาคลงเล่นน�้ำดังเดิม แต่ในเมื่อไม่มีเครือเขากาดท่ีมนุษย์จะเดินทางไปเมือง

แถนเช่นเดิมแล้ว จึงให้คนท�ำบั้งไฟให้นาคขี่ขึ้นไปบอกพญาแถน หลังจากนั้นมาฝน

จึงตกต้องตามฤดูกาลจึงเกิดเป็นประเพณีบุญบั้งไฟ หรือบุญเดือนหกของชาวอีสาน

สืบต่อกันมาจนกระทั่งทุกวันนี้
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	 ต�ำนานพญาแถนถอืเป็นเรือ่งเล่าเชงิประวติัศาสตร์ของชนชาตลิาว-ไท มมีา

ตั้งแต่สมัยบรรพกาล และชาวอีสานซึ่งถือเป็นชนเชื้อชาติเดียวกันกับลาวจึงมี

วัฒนธรรมร่วมในการนับถือและบูชาพญาแถน โดยการนับถือแถนนั้นนอกจากจะ

ผ่านการไหว้วอนและให้ความเคารพแล้ว ชาวอสีานยงัใช้เป็นเครือ่งมอืในการควบคมุ

ดูแลให้ผูค้นอยูใ่นฮตีในคอง ให้ประพฤติตามแบบขนบทีด่งีามเป็นการตอบแทนแถน 

ซ่ึงถ้าไม่ปฏบิตัติามแล้วน้ันกจ็ะถกูลงโทษจากพญาแถนและบรวิารของแถน สิง่เหล่านี้

ถือเป็นการประพฤติปฏิบัติตัวโดยที่ไม่จ�ำเป็นต้องอาศัยกฎหมายที่เป็นลายลักษณ์

อักษร ถือเป็นวิธีหนึ่งที่ชาวอีสานยึดถือและเคร่งครัดตลอดมาในอดีต

	 จากประวัติศาสตร์ของการแย่งชิงพ้ืนที่สองฝั ่งแม่น�้ำโขงในดินแดน

สุวรรณภูมิจึงท�ำให้ดินแดนภาคอีสานและลาวตกอยู่ภายใต้การปกครองของสยาม 

และต่อมาในยุคล่าอาณานิคมของชาติตะวันตกฝั่งซ้ายของแม่น�้ำโขงจึงตกเป็นเมือง

ขึน้ของฝรัง่เศสโดยการอ้างสทิธิเ์หนือสยาม หลงัจากน้ันเป็นต้นมาดนิแดนอสีานซ่ึงอยู่

ฝ่ังขวาของแม่น�ำ้โขงจงึตกเป็นส่วนหนึง่ของรฐัไทย ในการปกครองอสีานของรฐัไทย

ตลอดประวัติศาสตร์ที่ผ่านมาเน้นรวมอ�ำนาจเข้าสู่ศูนย์กลางโดยผ่านแผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ นัน้ได้ส่งผลกระทบต่อวถิชีวีติความเป็นอยูช่าวอสีานซึง่

เป็นผลให้เกิดความไม่เข้าใจในบริบทของความเป็นอีสาน ความเป็นอยู่แบบ

วฒันธรรมเดมิได้ปรบัเปลีย่นไปตามความต้องการของภาครฐั ขนบความเช่ือเดมิทีด่ี

งามบางอย่างถกูห้าม และบางอย่างถกูแทนทีด้่วยวฒันธรรมใหม่ ท่ีไหลบ่าเข้ามาผ่าน

ความเจริญทางสาธารณูปโภคพื้นฐานที่รัฐบาลไทยได้ลงทุนในภาคอีสาน เป็นปัจจัย

อย่างหน่ึงในการพลิกเปลี่ยนโฉมหน้าของภาคอีสาน สาธารณูปโภคช่วยยกระดับ

คณุภาพชวิีต ถนนสายหลกั เครือข่ายถนนชนบท ไฟฟ้า โทรศพัท์ น�ำ้ประปา การสร้าง

เขื่อนฝาย อินเตอร์เน็ต (พัฒนา กิติอาษา, 2557) เกิดการเคลื่อนตัวทางวัฒนธรรม

แบบใหม่เข้ามาอย่างรวดเรว็ จนชาวอสีานเกดิการปรบัตวัไม่ทัน และขาดความพร้อม

ทีจ่ะรับเอาสิง่ใหม่เหล่านีม้าเป็นบรรทดัฐานในการด�ำเนนิชีวติ ความไม่เข้าใจนีจ้งึเป็น

สิ่งส�ำคัญในอันท่ีจะก่อให้เกิดผลเสียในระยะยาวตามมา การเปลี่ยนผ่านทาง

วฒันธรรมท�ำให้ขนบเดิมของบรรพชนอสีานทีเ่คยสร้างสมมาจนเป็นวถิทีีด่งีามค่อยๆ 
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ถูกวัฒนธรรมใหม่กลืนหายไป ความเชื่อและประเพณีที่ยึดกันเป็นฮีต-คอง ได้ลด
บทบาทลง ความเช่ือเรื่องพญาแถนในอดีตที่ผูกไว้กับผู ้คนอีสานผ่านระบบ
เกษตรกรรม ซ่ึงคนอดีตถอืว่าแถนเป็นผูใ้ห้ดิน น�ำ้ ลม ไฟ และความอดุมสมบูรณ์ทาง
ผลิตผล ผ่านมาถึงยุคปัจจุบันชาวอีสานมีความต้องการในการขอท่ีนอกเหนือจาก
ความเชื่อในสมัยโบราณให้ไม่ได้ นั่นก็คือความเป็นวัตถุอื่นนอกเหนือจาก ดิน น�้ำ 
ลม ไฟ ด้วยความต้องการที่ไม่มีที่สิ้นสุดอันผันไปตามกระแสโลกาภิวัตน์ ชาวอีสาน
จึงลดบทบาทของพญาแถนลง หันไปขอและพึ่งพากับโลกความเป็นวัตถุ ละทิ้งสิ่งที่
มอียูเ่ดิม มองข้ามและขาดความเข้าใจในความมอียูข่องความดงีามในอดตี ดงัจะเหน็
ได้จากประเพณีบุญบั้งไฟที่ได้ปรับเปลี่ยนไปจากอดีตโดยมีการเข้ามาของภาครัฐที่
เน้นให้เกดิการสร้างรายได้ผ่านการท่องเทยีว ท�ำให้พืน้ทีม่เีศรษฐกจิทีด่ ีท้ายทีส่ดุจน
น�ำพาไปสู่การพนัน และการขาดความเข้าใจในวัฒนธรรมเดิม จนกลายเป็นค่านิยม
ของชาวอีสานใหม่อันส่งผลกระทบเป็นอันมากต่อวิถีชีวิต
	 ดงัน้ันในการสร้างสรรค์ผลงานทางทศันศลิป์ เรือ่ง การสร้างสรรค์ศลิปะสือ่
ประสมจากความเชือ่เรือ่งพญาแถนในบรบิทใหม่ของอสีาน จงึเป็นการสร้างสรรค์ผล
งานโดยมีพื้นฐานจากความเช่ือต�ำนานพญาแถนของชาวอีสานในอดีต ผ่านมุมมอง
ของการเปลี่ยนผ่านของความเชื่อตามสมัยปัจจุบันที่ความเชื่อนั้นได้ถูกปรับเปลี่ยน 
บริบท ไปจากเดิมด้วยแรงปรารถนาอื่นของชาวอีสาน โดยการสร้างสรรค์ในคร้ังนี้
มีรูปแบบและเทคนิคกลวิธีที่เป็นผลจากการวิจัยทดลองสร้างสรรค์ เรื่อง ศิลปะสื่อ
ประสม: การสร้างสรรค์จากภูมิปัญญาการท�ำดินปืนของชาวอีสาน ซึ่งได้รับทุน
อุดหนุนโครงงานสร้างสรรค์ประจ�ำปีงบประมาณ 2560 ผลการทดลองสร้างสรรค์
ดังกล่าวจึงน�ำมาพัฒนาและปรับใช้กับการสร้างสรรค์ในครั้งนี้ด้วย

วัตถุประสงค์การวิจัย
1. 	 เพื่อศึกษาความเชื่อเรื่องพญาแถนที่มีความเชื่อมโยงกับมิติต่างๆ 

ที่ประกอบสร้างขึ้นเป็นวัฒนธรรมอีสาน
2. 	 เพื่อศึกษาการเปล่ียนผ่านของความเชื่อท่ีมีต่อพญาแถนในบริบทใหม่

ของชาวอีสาน
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3. 	 เพื่อสร้างสรรค์ผลงานศิลปะสื่อประสม (Mixed media art) ที่มี
รูปแบบทั้ง 2 และ 3 มิติ โดยมีแรงบันดาลใจมาจากความเช่ือเรื่องพญาแถนผ่าน
มุมมองในบริบทใหม่ของชาวอีสาน

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
1.	 ผูว้จิยัทีม่คีวามสนใจในเรือ่งพญาแถนและความเปลีย่นแปลงทางความ

เชื่อ สามารถน�ำผลการวิจัยไปวิเคราะห์เพิ่มเติมประกอบผลงานวิจัยได้
2.	 นักจิตวิทยาทางศิลปะสามารถน�ำความรู้จากสรุปผลการวิจัยและ

อภิปรายผลไปใช้ในการวิเคราะห์ศิลปิน ผลงานศิลปะ ที่มาจากภูมิภาคอีสาน อันมี
ความเชื่อมโยงกับบริบททางสังคม

3.	 เป็นประโยชน์ต่อศลิปินในฐานะผูส้ร้างสรรค์ ทีม่คีวามจ�ำเป็นทีจ่ะต้อง
ศกึษาแหล่งข้อมลูเชงิวจิยัสร้างสรรค์ เพือ่ผลงานสร้างสรรค์ทีม่ปีระสทิธภิาพทัง้ทีม่า 
เนื้อหา รูปแบบ และเทคนิค

4.	 ผู้สร้างสรรค์งานศิลปะที่มีความสนใจ สามารถน�ำหลักการทฤษฎีทาง
ด้านทัศนศิลป์ ไปปรับใช้ในผลงานสร้างสรรค์ของตัวเอง เพื่อให้เกิดการสร้างสรรค์
ในรูปแบบแนวทางใหม่ โดยเน้นสารที่ต้องการสื่อมากกว่ารูปแบบของผลงาน

ขอบเขตของการวิจัย
1.	 ขอบเขตเนื้อหา เป็นการก�ำหนดเนื้อหาที่มีความเกี่ยวเนื่องกับความ

เชือ่เร่ืองพญาแถนของชาวอสีานในบรบิทใหม่ ทีม่คีวามเปลีย่นแปลงไปจากอดตีด้วย
เหตุและปัจจัยแวดล้อมที่เกี่ยวข้อง โดยมีความเชื่อมโยงกับประเพณีบุญบั้งไฟของ
ชาวอีสาน

2.	 ขอบเขตรปูแบบ ผูส้ร้างสรรค์ใช้ศลิปะสือ่ประสม (Mixed media art) 
ที่มีทั้ง 2 มิติและ 3 มิติ ในบางชิ้นผลงานมีการน�ำเสนอในรูปแบบศิลปะจัดวาง 
(Installation Art)

3.	 ขอบเขตเทคนิค มีการน�ำเอาวัสดุท่ีเกี่ยวเน่ืองกับเนื้อหา เช่น ดินปืน 
ผ้า กระดาษ เกลือ ดิน และวัสดุส�ำเร็จรูป (Readymade) หรือเหลือใช้ 
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(Found Objects) อืน่ทีผู่ส้ร้างสรรค์เหน็ว่ามคีวามเหมาะสม มาใช้สร้างสรรค์ผลงาน 

และในบางชิ้นงานจะมีการน�ำเอาเทคนิคทางด้าน วีดีโอ (Video) เสียง (Sound) 

เข้ามาร่วมภายในชิ้นงานด้วย

กรอบแนวคิดในการวิจัย
ในการสร้างสรรค์ผลงานหัวข้อ การสร้างสรรค์ศิลปะสื่อประสมจาก

ความเช่ือเรื่องพญาแถนในบริบทใหม่ของอีสาน ในครั้งนี้มีเนื้อหาสาระเกี่ยวกับ

พื้นฐานทางความเชื่อความศรัทธาเรื่องพญาแถนของชาวอีสานเดิม ในบริบทของ

ชาวอีสานใหม่ ที่มีการเปลี่ยนแปลงทั้งความเชื่อ ความศรัทธา แนวคิดและรูปแบบ

ของประเพณแีละวฒันธรรมท่ีเกีย่วกบัแถน ซึง่เป็นผลจากการปรบัเปลีย่นโครงสร้าง

ทางสงัคมแบบใหม่ ผลงานสร้างสรรค์ทีเ่กดิขึน้กเ็พือ่ทีจ่ะสะท้อนให้เหน็ถึงความเข้าใจ

ในการมีวัฒนธรรมร่วม เข้าใจเป้าประสงค์ของความเช่ือความศรัทธาในเรื่อง

พญาแถนเดิม และแสดงถงึผลกระทบทีเ่กดิขึน้ผ่านเนือ้หา รปูแบบ เทคนคิ ในผลงาน

สร้างสรรค์

วิธีด�ำเนินการวิจัย
ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาค้นคว้าเก็บรวบรวมและบันทึกข้อมูลที่เก่ียวข้องกับ

การสร้างสรรค์ เป็นการรวบรวมข้อมลูพืน้ฐานทีเ่กีย่วข้องกบัความเชือ่ของชาวอสีาน

เรือ่งพญาแถน การปรบัเปลีย่นทางความเชือ่ ตลอดจนข้อมลูทีเ่กีย่วข้องกบัประเพณี

บญุบัง้ไฟท้ังในอดตีและปัจจุบนั โดยแบ่งเป็นการรวบรวมข้อมลูในระดบัปฐมภมูแิละ

ทุตยิภมู ิในรปูแบบการลงพ้ืนทีภ่าคสนามเพ่ือท�ำการส�ำรวจ สมัภาษณ์ และเกบ็ข้อมลู

วัสด ุมกีารบนัทกึทัง้การจดบนัทึก การบนัทกึผ่านเครือ่งบันทึกเสยีง การบันทึกโดยใช้

สือ่ภาพน่ิง ภาพเคลือ่นไหว และการเกบ็รวบรวมข้อมลูเบือ้งต้นจากเอกสารหลกัฐาน

ทีป่รากฏในรูปแบบหนงัสอืต�ำราแผ่นจารกึ รวมถึงข้อมลูสือ่มลัตมิเีดยีสมยัใหม่ พืน้ที่

ในส่วนของการเก็บข้อมูลภาคสนามนั้นจะเน้นเจาะจงไปที่ท้องถิ่นที่มีประเพณี

บญุบัง้ไฟในภาคอสีานทีย่งัคงมกีารอนรัุกษ์และสบืสานมาจนถงึปัจจบุนั เช่น อ�ำเภอ
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เมือง จังหวัดยโสธร, อ�ำเภอพนมไพร จังหวัดร้อยเอ็ด, อ�ำเภอพยัคฆภูมิพิสัย 

จังหวัดมหาสารคาม, อ�ำเภอกุฉินารายณ์ จังหวัดกาฬสินธุ์, อ�ำเภอกระนวน จังหวัด

ขอนแก่น, อ�ำเภอเพ็ญ จังหวัดอุดร, อ�ำเภอท่าบ่อ จังหวัดหนองคาย เป็นต้น

ขั้นตอนที่ 2 เป็นการวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้น เพื่อเรียบเรียงจัดหมวดหมู่

ของเน้ือหา และเปรยีบเทยีบแยกแยะ ตลอดจนการวเิคราะห์ข้อมลู เพือ่เป็นแนวทาง

ในการเขียนเอกสาร และการสร้างสรรค์จากข้อมูลที่มีอยู่ต่อไป

ขั้นตอนที่ 3 ทดลองสร้างสรรค์ โดยการน�ำผลจากการทดลองในงานวิจัย

สร้างสรรค์ในครั้งก่อนหน้าน้ีมาใช้ร ่วมกับส่ือวัสดุอื่นท่ีมีความเกี่ยวเนื่องกับ

จุดมุ่งหมายของการวิจัยสร้างสรรค์ โดยจะเน้นวัสดุที่มีความสอดคล้องกับความเชื่อ

เรื่องพญาแถน และประเพณีบุญบั้งไฟ นอกจากนั้นแล้วยังมีการน�ำเอาสื่อมัลติมีเดีย

ประเภทภาพน่ิง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงมาทดลองร่วมด้วย เป็นการค้นหา

ความเป็นไปได้ในการสร้างสรรค์ในล�ำดับถัดไป

ขั้นตอนที่ 4 วิเคราะห์ผลการทดลองสร้างสรรค์ เป็นการวิเคราะห์ผลที่ได้

จากการทดลองสร้างสรรค์ เพื่อหารูปแบบ เทคนิควิธีการในการแสดงออกผ่านผล

งานสร้างสรรค์ เปรียบเทยีบความเป็นไปได้ในการน�ำมาร่วมกนัเป็นผลงานทีส่มบูรณ์ 

และสอดคล้องกับจุดมุ่งหมายของการสร้างสรรค์

ขั้นตอนที่ 5 จัดท�ำภาพร่างผลงานสร้างสรรค์ ผลจากการทดลองและ

วิเคราะห์น้ันท�ำให้เกิดการค้นหารูปทรงที่เกิดขึ้นในรูปแบบการร่างภาพเพื่อค้นหา

รูปทรงองค์ประกอบรวมไปถึงการจัดวางผลงาน การร่างภาพผู ้สร้างสรรค์ใช้

กระบวนการร่างภาพ ด้วยเทคนิควาดเส้น ประกอบกับการปะติด และใช้สื่อ

คอมพิวเตอร์ในการตัดต่อท�ำภาพร่างร่วมด้วย

ขัน้ตอนที ่6 การสร้างสรรค์ผลงาน จากขัน้ตอนทัง้หมดทีผ่่านมาจะมผีลต่อ

การสร้างสรรค์ผลงานเป็นอย่างมากเพราะถอืเป็นการวางแผนอย่างเป็นขัน้ตอนและ

มีระบบ ขั้นตอนการท�ำงานในบางชิ้นงานอาจจะเริ่มจากเทคนิค บางชิ้นงานอาจจะ

เริ่มต้นจากเนื้อหา ขึ้นอยู่กับการพัฒนาผลงานในระหว่างการท�ำงานที่เกิดขึ้นเพราะ

ถือว่าเป็นตัวแปรที่เราสามารถคุมได้ แต่ผลที่เกิดขึ้นนั้นย่อมอยู่ภายใต้กรอบทาง
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แนวความคดิของตวัผลงานทีว่างเอาไว้ การสร้างสรรค์งานเป็นไปตามรปูแบบศลิปะ

สื่อประสม โดยเกิดจากเทคนิคที่ได้ผ่านการทดลองขึ้นมาในข้างต้นและเกิดจากการ

ผสมผสานกับวัสดุที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา รวมไปถึงการน�ำสื่อมัลติมีเดียมาใช้ในการ

แสดงออกผ่านผลงานด้วย

ขั้นตอนที่ 7 การเผยแพร่และถ่ายทอด เป็นการน�ำผลงานสร้างสรรค์เผย

แพร่ออกสูส่าธารณชนโดยจดัแสดงนทิรรศการทางศลิปะ บอกต่อองค์ความรูท้ีไ่ด้ค้น

พบ ทั้งในรูปแบบสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อออนไลน์ และการเผยแพร่ในรูปแบบการบรรยาย

แก่นิสิตนักศึกษา บุคลากรทางศิลปะ และผู้ที่สนใจทั่วไป

สรุปผลการวิจัย
	 การสร้างสรรค์ศิลปะสื่อประสมจากความเชื่อเรื่องพญาแถนในบริบทใหม่

ของอีสาน สามารถถสรุปผลการศึกษาได้ว่า 1) ความเชื่อเรื่องพญาแถนนั้นมีความ

เช่ือมโยงกับวิถีชีวิตของชาวอีสานในหลายมิติ โดยความเช่ือที่เกิดขึ้นมีมาก่อนที่

พระพุทธศาสนาจะเผยแพร่เข้ามาสู่ภูมิภาค ปรากฏในรูปแบบเชิงประวัติศาสตร์

ประเภท ต�ำนาน เรื่องเล่า นิทานพื้นบ้าน ที่เป็นทั้งลายลักษณ์อักษรและค�ำบอกต่อ 

และปรากฏชัดเจนผ่านสัญลักษณ์ทางวัตถุความเชื่ออื่นที่เป็นรูปธรรม เช่น วัตถุ

โบราณ ภาพเขียน การที่มีหลักฐานปรากฏชัดเจนเช่นนี้ เป็นสิ่งยืนยันได้ชัดเจนว่า

ชาวอีสานและชนชาติลาว-ไท ในอดีต มีสิ่งยึดเหนี่ยวจิตใจเดียวกันคือ พญาแถน 

บทบาทของความเช่ือนีส่้งผลต่อการให้ความเคารพและบูชาพญาแถนในฐานะเทวดา

สงูสดุ แถนจงึเป็นทัง้ผูใ้ห้ และผูล้งโทษ เช่นนีแ้ล้วชาวอสีานจงึมคีวามผกูพนักับแถน

และสร้างความเชื่อเหล่านี้ผู ้โยงกับรูปแบบการใช้ชีวิตผ่านโครงสร้างทางสังคม 

(Social Structure) ความเชือ่เรือ่งพญาแถนนีย้งัมผีลต่อการมองโลก (Worldview) 

ของคนอีสานในบทบาทหนึ่งด้วย 2) การเปลี่ยนผ่านของความเช่ือท่ีมีต่อพญาแถน

ในบรบิทใหม่ของชาวอสีานนัน้ สามารถสรปุได้ว่าเหตแุละปัจจยัทีท่�ำให้คนอสีานลด

บทบาทความเชือ่เร่ืองพญาแถนลงเน่ืองด้วยปัจจัย 2 ประการ คอื ประการแรก ปัจจยั

ภายใน (Internal Factor) ความเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนกับความเช่ือนี้เกิดจาก 
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ความปรารถนา (Desire) ของชาวอีสานเองที่มีความต้องการที่จะหลุดพ้นกับสภาพ

ปัญหาทีเ่กดิขึน้ ประการทีส่อง ปัจจยัภายนอก (External Factor) การเปลีย่นแปลง

จากภายนอก การเข้ามาของบุคคลอื่นที่เกิดจากนโยบายการรวมอ�ำนาจไว้สู ่

ศูนย์กลาง (Center Civilization) ถ้าเป็นช่วงก่อนการเปลี่ยนแปลงการปกครองก็

จะหมายถงึข้าหลวงทีม่าจากรฐักลางทีม่าปกครองมณฑลอสีาน ในช่วงเปลีย่นแปลง

ทางการปกครองและหลังการปกครองก็จะเป็นกลุ่มนักการเมืองและทหารของรัฐ

ไทยและมหาอ�ำนาจอเมรกิา ในยคุอสีานใหม่การเข้ามาของบุคคลภายนอกพืน้ทีข่อง

รัฐกลางและนโยบายการพฒันาจากภายนอกยงัไหลเข้ามาอย่างไม่ขาดสาย ความเป็น

เมอืงได้ส่งผ่านทางสาธารนปูโภคขัน้พืน้ฐาน และการติดต่อสือ่สาร รวมทัง้การศกึษา 

ปัจจยัภายนอกเหล่านีส่้งผลกระทบต่อโครงสร้างอสีานเป็นอย่างยิง่ การเปล่ียนแปลง

ทีเ่กิดจากทัง้ปัจจยัภายในและภายนอก ส่งผลต่อการเปลีย่นแปลงของโครงสร้างทาง

สังคม และการปรับเปลี่ยนโลกทัศน์ของชาวอีสานด้วย และการเปลี่ยนแปลงนี้

ย่อมมีผลกับการเปลี่ยนแปลงทางความเช่ือที่ชาวอีสานมีต่อพญาแถนด้วยเช่นกัน 

3) การสร้างสรรค์ผลงานโดยมีแรงบันดาลใจมาจากความเช่ือเรื่องพญาแถนผ่าน

มุมมองในบริบทใหม่ของชาวอีสาน การน�ำลักษณะที่เป็นตัวแทนของการพัฒนา

ภายใต้นโยบายของรัฐมาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงาน เช่น การใช้แผนทีใ่นช่วงสงคราม

เยน็มาใช้สามารถสร้างเรือ่งราวเนือ้หาทีม่คีวามสมัพนัธ์กบัรปูแบบและเทคนคิได้เป็น

อย่างดี ประกอบกับการสร้างสรรค์ผลงานมีการน�ำเสนอเนื้อหาท่ีเกี่ยวเนื่องกับ

ผลกระทบท่ีเกิดขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงทางกายภาพน้ี จึงท�ำให้ผลงานมีจินตภาพ

ทีท่�ำให้นกึถงึและเชือ่มโยงกบัเนือ้หาได้เป็นอย่างด ีอนึง่การน�ำเอารปูแบบบางอย่าง

ในประเพณบีญุบัง้ไฟมาสร้างสรรค์ผลงานร่วมด้วยเป็นส่ิงท่ีสะท้อนถึงการปรบัเปลีย่น

ทางความเชื่อได้เป็นอย่างดี เพราะประเพณีบุญบั้งไปในทางประวัติศาสตร์ต�ำนาน

เรือ่งเล่านัน้มคีวามเชือ่มโยงกนัโดยตรงกบัพญาแถน การสร้างสรรค์ผลงานในลกัษณะ

การจดัวางศิลปะสือ่ประสมน้ัน เป็นการจัดวางรูปทรงและสือ่ทางศลิปะท่ีหลากหลาย 

การทีม่สีือ่หลากหลายในผลงานชดุเดียวกันถอืเป็นข้อดใีนทางสร้างสรรค์และการรบัรู ้

กล่าวคือ ผู้ชมผลงานสามารถรับรู้สุนทรียะได้หลากหลายประสาทการรับรู้มากข้ึน 
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จึงสามารถรับรู้ตามประสบการร่วมได้ดีมากขึ้นการเชื่อมโยงผลงานที่ปรากฏกับ

เนื้อหาก็จะท�ำได้ดีมากขึ้นตามไปด้วย

ภาพประกอบที่ 1 การเปลี่ยนแปลงทางความเชื่อเรื่องพญาแถน

จากผลการศึกษาข้างต้น ผู ้ศึกษาจึงมีความสนใจท่ีจะน�ำผลของการ

เปลีย่นแปลงของวถีิชวีติแบบด้ังเดิมของชาวอสีาน อนัเป็นผลจากเหตปัุจจยัภายนอก 

และมผีลกระทบต่อความเชือ่ความศรัทธาในเรือ่งพญาแถนเปลีย่นไป จงึท�ำให้ผูศ้กึษา

น�ำมาสร้างสรรค์เป็นผลงานศลิปะสือ่ประสม (Multimedia art) ทีไ่ด้รบัแรงบนัดาล

ใจจากความเปลี่ยนแปลงของพื้นที่อีสานดังจักได้สรุปผลการสร้างสรรค์ในแต่ละช้ิน

ผลงานดังต่อไปนี้

	 ผลงานสร้างสรรค์ชิน้ที ่1 ผลงานชือ่ “Land and Hope” สร้างสรรค์ผลงาน

จากความเชือ่ (Hope) ของชาวอสีานในเรือ่งของฤดูกาลและความเป็นไปในธรรมชาติ

เช่น ภัยแล้ง ฝนตก น�้ำท่วม ความอุดมสมบูรณ์ เป็นต้น ซึ่งเป็นผลมาจากความเชื่อ
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เรื่องเทวดาที่ชาวอีสานเรียกว่า “แถน” ความเชื่อนี้ในอดีตมีความเช่ือมโยงกับโลก

ทัศน์ในการมองโลกผ่านประเพณีที่เกี่ยวกับการบูชาแถน เชื่อว่าแถนคือผู้ก�ำหนดให้

ผู้คนชาวอีสานมีความเป็นอยู่ท่ีดี ชาวอีสานจึงมองแถนเป็นเหมือนผู้มาช่วยเหลือ

เยยีวยารกัษาภยัแล้ง และท�ำให้ข้าวปลาอดุมสมบรูณ์ ความเชือ่นีท้�ำให้ชาวอสีานรกั

และบูชาพื้นที่เพราะปลูก บูชาป่า บูชาน�้ำ  บูชาฟ้า เพราะถือว่าเป็นสิ่งที่ให้ชีวิต 

และมีบุญคุณต่อชาวอีสาน การด�ำรงอยู่ของความเช่ือนี้มีมาตั้งแต่อดีตโบราณ 

ความหวังของชาวอีสานได้ปรับเปลี่ยนไปพร้อมๆ กับการมองโลกทัศน์ในแบบใหม่ 

เมื่อพื้นที่ของอีสานได้ถูกสร้างให้เป็นพ้ืนที่ทางเศรษฐกิจ การเพาะปลูกและ

การเกษตรแบบดั้งเดิมได้ปรับเปลี่ยนเป็นการเพาะปลูกเพื่อการค้าขายและเน้น

การผลิตให้ได้จ�ำนวนมากเพ่ือการส่งขายไปยังส่วนกลางและต่างประเทศ จากการ

ด�ำรงชีพแบบพอเพียง ท�ำนาข้าวเพื่อให้ได้ผลผลิตเพียงเพื่อใช้ในครัวเรือนและ

แลกเปล่ียนกบัเพือ่นบ้าน ปัจจบุนัชาวอสีานได้มุง่หวังท�ำนาเพือ่ทีจ่ะส่งขายให้ได้เงิน

มา การเร่งที่จะผลิตและการเน้นการส่งขายเป็นผลให้เกิดผลกระทบทางด้านสภาพ

พื้นท่ีตามมามีการใช้สารเคมีเพ่ือเร่งผลผลิต การใช้ต้นทุนท่ีสูง หากแต่การขายข้าว

ถูกก�ำหนดราคาด้วยพ่อค้าคนกลางหรือนายทุนท�ำให้ชาวนาอีสานต้องตกอยู่ใน

สภาวะที่ลงทุนมาก ลงแรงมาก แต่ได้ผลตอบแทนที่น้อย และยังเกิดผลกระทบอื่นๆ 

ตามมา เช่น บางครอบครัวต้องท�ำการกู้เงินมาลงทุน ท�ำให้เป็นหนี้สิน ผลตามมาก็

คือต้องเอาที่ดินที่มีอยู่ไปจ�ำนอง ไปขายเพื่อให้ได้เงินมาใช้หนี้ บางรายถึงข้ันขาย

ทกุอย่างแล้วทิง้อาชพีเกษตรกรไว้เบือ้งหลงั ปรบัเปลีย่นอาชพีไปท�ำอย่างอืน่ ผลกระ

ทบทางด้านวฒันธรรมความเป็นอยูจ่ากความเชือ่เดมิทีก่ารท�ำการเกษตรแบบถ้อยที

ถ้อยอาศยัธรรมชาต ิเปลีย่นเป็นความคาดหวงัในผูน้�ำกค็อืรฐับาลกลาง อาจจะเนือ่ง

ด้วยการให้ค�ำมัน่สญัญาและการให้ “ความหวงั” แก่ชาวอสีานเพยีงแค่มองพืน้ทีข่อง

ภาคอีสานเป็นพื้นที่ทางเศรษฐกิจเท่านั้น ไม่ได้มองลึกเข้าไปยังความต้องการท่ีแท้

จริง จึงขาดความเข้าใจ และเกิดผลกระทบจากนโยบายต่างๆ ที่รัฐพยายามให้ภาค

อีสานกลายเป็นเพียงแค่ “พื้นที่” ที่ไร้ตัวตน
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	 การสร้างสรรค์ผลงานในชุดนี้เป็นรูปแบบศิลปะจัดวาง (Installation Art) 

โดยการจัดวางสื่อประสม (Multimedia) ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนของอิฐ

ดินเผาที่มีการสร้างรูปทรงเป็นส่ีเหลี่ยมด้านเท่าที่มีท่ีมาจากระวางของแผนท่ีทาง

อากาศ และในขณะเดยีวกนัดนิเผากแ็ทนความเป็นดนิของอสีานทีม่รีปูทรงบดิเบีย้ว 

ระแหง ประกอบกบัสแีละพืน้ผวิทีบ่่งบอกถงึความกนัดารของพืน้ที ่รปูทรงและสโีดย

รวมของกระเบื้องดินเผาจะมีรูปทรงเป็นเนินสามเหลี่ยม แทนรูปทรงของความเชื่อ

แบบเดิมของชาวอีสานที่ถูกผลกระทบจากปัญหาสิ่งแวดล้อม ในส่วนที่ 2 คือ

องค์ประกอบของงานที่ใช้รูปแบบภาพวีดีโอแสดงการจุดบ้ังไฟและการเผาดินปืน

ซ่ึงผู้สร้างสรรค์ได้ท�ำการตัดต่อให้เกิดเป็นผลงานเพื่อช่วยเสริมความน่าสนใจและ

กระตุน้การรบัรู ้เป็นการทบทวนถงึความเชือ่เดมิของชาวอสีานและการตัง้ค�ำถามถงึ

ความคงอยูข่องความเชือ่ดังกล่าว ส่วนที ่3 เป็นงาน 2 มติบินเฟรมผ้าใบ ผูส้ร้างสรรค์

ใช้ส�ำเนาโฉนดทีด่นิของผู้สร้างสรรค์เองมาปรบัเปลีย่นรปูทรงภายในร่วมกบัพืน้ทีข่อง

ภาคอสีาน และตวัเลขทีม่คีวามเชือ่มโยงกบัเวลาของแผนพฒันาเศรษฐกจิและสงัคม

แห่งชาติแต่ละฉบับ รูปแบบที่เกิดขึ้นบางแง่มุมอาจสะท้อนถึงผลกระทบท่ีเกิดกับ

พื้นที่ ในการใช้ส�ำเนาในงานก็บ่งบอกถึงความไม่มีอยู่จริงของโฉนด ผู้สร้างสรรค์จึง

ใช้กระดาษถ่ายเอกสารเป็นส�ำเนา องค์ประกอบของผลงานทัง้ 3 ส่วน ถกูสร้างสรรค์

ขึ้นเพื่อท�ำให้ผู้ชมผลงานมีความเข้าใจในผลงานภาพรวมทั้งหมด โดยผลงานแต่ละ

ส่วนจะช่วยเสริมทางด้านความหมายให้กบัผูช้ม ผลงานจะแยกจากกันไม่ได้ หลกัการ

นี้ผู้สร้างสรรค์ได้ประยุกต์มาจากการใช้ทฤษฎีเกสตอลต์ (Gestalt Theory) คือการ

ท�ำให้องค์รวมมีความส�ำคัญมากกว่าส่วนย่อย การดูงานในแต่ละส่วนจึงไม่เป็นผล

เท่ากบัการดงูานในภาพรวม ซึง่การศกึษาถงึทฤษฎนีีผู้ส้ร้างสรรค์ได้อธบิายไว้แล้วใน

ส่วนของการอภิปรายผล



63
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีที่ 14 ฉบับที่ 1 มกราคม-มิถุนายน 2565

ภาพประกอบที่ 2 ผลงานสร้างสรรค์ชิ้นที่ 1, ชื่อผลงาน “Land and Hope” 

ขนาด ปรับเปลี่ยนตามพื้นที่, เทคนิค สื่อประสม (ดินเผา, กระดาษ, วีดิโอ, เสียง)

  

ภาพประกอบที่ 3 รายละเอียดผลงานสร้างสรรค์ชิ้นที่ 1 

	 ผลงานสร้างสรรค์ชิน้ที ่2 ผลงานชือ่ “ความหวงัเก่า 5 4 3 2 1 เฮ” ประกอบด้วย 

3 ส่วน ในแต่ละส่วนจะมคีวามส�ำคัญทีจ่ะช่วยเป็นส่วนเสรมิทางด้านการรบัรูเ้นือ้หา
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และแนวความคดิทีผู่ส้ร้างสรรค์ต้องการทีจ่ะแสดงออก และงานชิน้นีเ้ป็นผลงานทีม่ี

ความสัมพันธ์กับพื้นที่การแสดงผลงานคือตึก GF ที่จังหวัดขอนแก่น เป็นตึกร้างใน

ยคุเศรษฐกจิฟองสบู่ประมาณ พ.ศ. 2542 ในอดีตตึกน้ีเป็นตกึสถาบันการเงนิ แต่เน่ือง

ด้วยปัญหาการเงินต่อมาสถาบันจึงได้ปิดท�ำการลง ตึกน้ีจึงเป็นสัญลักษณ์และเป็น

ตัวแทนของความล่มสลายและเป็นผลกระทบจากนโยบายของรัฐในภาคอสีานได้เป็น

อย่างดี เพราะจังหวัดขอนแก่นเป็นจังหวัดแรกที่รัฐบาลได้น�ำแผนพัฒนาเศรษฐกิจ

และสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 1 พ.ศ. 2504 – 2509 มาใช้กับพื้นที่ นโยบายที่เข้ามา

ในแต่ละยคุสมยัเป็นเพยีงนโยบายทีต้่องการสร้างความเป็นรฐั ต้องการให้ภาคอสีาน

มีความตระหนักถึงความเป็นหน่ึงของรัฐไทย นโยบายต่างๆ จึงเป็นการสร้างเพื่อ

ส่งเสริมความเป็นรัฐผ่านพื้นท่ีอีสาน มุ่งหวังผลทางด้านการติดต่อผ่านเส้นทาง

คมนาคมพืน้ฐาน เส้นทางการค้าขาย นโยบายการปรบัเปลีย่นให้พืน้ทีข่อนแก่นกลาย

เป็นเมือง จึงท�ำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงครั้งใหญ่ที่ไม่เคยมีมา ผู้คนชาวอีสานมีการ

ปรับตัวในการด�ำเนินชีวิตครั้งใหญ่ โดยหันไปพึ่งพาอาชีพตามแบบทุนนิยม 

ปรบัเปลีย่นจากภาคการเกษตรเป็นอตุสาหกรรมการเกษตร มุง่เน้นปรมิาณการผลิต

ทีส่งู เพือ่ป้อนเข้าสูต่ลาดการส่งออกเพือ่ตอบสนองนโยบายของรฐั ปัญหาและผลกระ

ทบที่เกิดขึ้นตามมามากมายสะท้อนผ่าน ประเพณีความเชื่อ วิถีการใช้ชีวิตที่หายไป 

สภาพแวดล้อมหลังการพัฒนา การเปลี่ยนพื้นที่นาเป็นพื้นท่ีทางการค้า เกิด

นายหน้าค้าที่ดิน ผู ้คนชาวอีสานทิ้งงานภาคการเกษตรไปเป็นแรงงานในเมือง 

เกิดความเหลื่อมล�้ำทางด้านความเป็นอยู่ เกิดปัญหาในสังคมเมือง สิ่งเหล่านี้ยังคง

เป็นปัญหามาเท่าทุกวันนี้ ยกตัวอย่างปัจจุบันที่มีนโยบายการสร้างทางรถไฟ ก็เกิด

ปัญหาการเวนคืนท่ีดินรอบสถานีรถไฟ ท�ำให้ชาวบ้านท่ีอยู่อาศัยในพื้นท่ีขาดท่ีอยู่

อาศัย โดยไม่มีนโยบายรองรับ จึงสร้างความล�ำบากให้ชาวบ้านเป็นอย่างมาก 

ผู้สร้างสรรค์จึงต้องการสะท้อนปัญหาเหล่านี้ผ่านผลงาน เพื่อให้เกิดความตระหนัก

ในพื้นที่ ทั้งผู้มอบนโยบาย และผู้อยู่ภายใต้นโยบาย ให้เห็นความส�ำคัญของพื้นท่ี 

ของวิถีชีวิต ประเพณีที่ดีงามของชาวอีสานและให้รัฐหันมาให้ความส�ำคัญกับความ

ต้องการที่แท้จริงของชาวอีสาน
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ภาพประกอบที่ 4 ผลงานสร้างสรรค์ชิ้นที่ 2, ชื่อผลงาน  

“ความหวังเก่า 5 4 3 2 1 เฮ” ขนาด ปรับเปลี่ยนตามพื้นที่, เทคนิค สื่อประสม 

(ดินเผา, ปลาสเตอร์, ไม้อัด, วีดิโอ, เสียง)

	 รูปแบบเป็นผลงานศิลปะสื่อประสมจัดวาง (Multimedia Installation 

Art) และเป็นงานศิลปะจัดวางที่เจาะจงพื้นที่ (Site Specific Installation Art) 

โดยการจัดวางวัตถุทางศิลปะ 3 ส่วนประกอบกันขึ้นเป็นชิ้นเดียว การรับรู้และการ

ชมผลงานจะต้องชมในภาพรวมของผลงานทัง้หมดประกอบกนัจงึจะสือ่ความหมาย 

ผลงานในส่วนแรกจะเป็นกระเบื้องหลังคาดินเผา (ชาวอีสานเรียกกระเบ้ืองหลังคา

ดินขอ) ที่ประกอบสร้างบนไม้อัดจ�ำลองแผนที่จังหวัดขอนแก่นในช่วงสงครามเย็นที่

สร้างขึ้นโดยรัฐบาลไทยร่วมกับรัฐบาลสหรัฐอเมริกา และถูกใช้เป็นแผนท่ีทาง

กายภาพเพือ่ก�ำหนดยทุธศาสตร์และวางนโยบายการพฒันาของรฐั รปูทรงทีเ่กดิขึน้

ในส่วนของดนิเผาจะเป็นรปูทรงของพืน้ทีท่างกายภาพทีก่่อตวัเป็นรปูทรงสามเหลีย่ม

ที่เกิดจากการสร้างพื้นผิวโดยการเผาดินร่วมกับดินปืน เป็นรูปร่างสามเหลี่ยมแทน

รูปทรงทางความเชือ่เดิมของชาวอสีาน ในส่วนถดัมาเป็นส่วนของชนวนดนิปืนทีส่ร้าง
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มาจากรูปทรงของแม่น�้ำชี ซึ่งถือเป็นแม่น�้ำที่มีความส�ำคัญกับการด�ำเนินชีวิตของ

ชาวอีสานและคนขอนแก่น อนึ่งอาจมองได้ว่ามีที่มาจากเส้นทางของถนนมิตรภาพ

ท่ีสร้างจากนโยบายของรฐั และอาจจะมองได้ว่าเป็นสญัลักษณ์แทนเส้นทางรถไฟได้

อีกมุมหนึ่ง สุดแล้วแต่ผู้ชมผลงานจะมีประสบการณ์ไปในทิศทางใด ผู้สร้างสรรค์ได้

ท�ำการเผาและวางเส้นชนวนปูนปลาสเตอร์เคลื่อนไหวเข้าหาส่วนแผนท่ีหลังคา

กระเบื้องดินเผา ส่วนที่สามเป็นวีดีโอและเสียง ผู้สร้างสรรค์ยังใช้วีดีโอที่มีความเป็น

ตัวแทนของความหวังของชาวอีสานผ่านประเพณีบุญบั้งไฟ ท�ำให้เกิดการซ้อนทับ

ของอดีตและปัจจุบัน ประกอบกับเสียงท่ีเป็นการโห่ร้องด้วยความดีใจ เหมือนการ

บ่งบอกถงึการมคีวามหวัง วดีโีอถกูจดัวางรบักบัทศิทางการชมงานผ่านจอมอนเิตอร์ 

และเสียงส่งสัญญานออกทางล�ำโพงเสียง ทั้งหมดจะให้เล่นในลักษณะวนซ�้ำ

  

ภาพประกอบที่ 5 รายละเอียดผลงานสร้างสรรค์ชิ้นที่ 2

	 ผลงานสร้างสรรค์ชิ้นที่ 3 ผลงานชื่อ “มิตรภาพและความหวัง” โดยมีที่มา

และเน้ือหาเกี่ยวกับถนนมิตรภาพที่ถูกสร้างข้ึนในสมัยจอมพล ป.พิบูลสงคราม 

เป็นนายกรฐัมนตร ีตัง้แต่ พ.ศ. 2498 ในระยะแรกเส้นทางเริม่ต้นจากจงัหวดัสระบรุี

ถึงนครราชสีมาระยะทาง 148 กิโลเมตร โดยความร่วมมือของรัฐบาลไทยและ

สหรัฐอเมริกา จงึได้ถูกต้ังชือ่ว่า “ถนนมติรภาพ” เพือ่แสดงถึงความเป็นมติรระหว่าง

ทั้งสองประเทศ ต่อมา พ.ศ. 2504 ได้สร้างถนนมิตรภาพต่อจากนคราชสีมาจนถึง

หนองคายรวมระยะทาง 360 กิโลเมตร ได้รับความช่วยเหลือจากองค์การบริหาร

วิเทศกิจแห่งสหรัฐอเมริกา (USOM) ท�ำพิธีส่งมอบในช่วงที่ จอมพลถนอม กิตติขจร 

เป็นนายกรัฐมนตรี การสร้างถนนมิตรภาพนอกจากจะเป็นนโยบายการพัฒนาด้าน
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สาธารณประโยชน์การคมนาคมแล้วการก่อสร้างถนนมิตรภาพนั้นเป็นความร่วมมือ
ระหว่างรัฐไทยกับอเมริกาซึ่งการเข้ามาของอเมริกานอกจากจะให้การสนับสนุนใน
การท�ำถนน ยังมีการสนับสนุนและให้ความช่วยเหลือในการสร้างแผนที่ทางอากาศ
โดยการใช้เคร่ืองมือที่ทันสมัย ซึ่งในช่วงเวลาดังกล่าวเป็นช่วงสงครามเย็นการท่ี
ระบอบการปกครองแบบสังคมนิยมที่มีต้นทางจากโซเวียตและจีนในสมัยนั้นท�ำให้
ดินแดนอินโดจีน เช่น เขมร เวียดนาม ลาว ที่ติดชายแดนไทยมีการปกครองโดย
ระบอบคอมมิวนิสต์ ทางรัฐไทยและสหรัฐอเมริกามีความเป็นกังวลใจว่าชาวอีสาน
ซึ่งมีเขตแดนติดกับประเทศเหล่านี้ และยังมีเชื้อสายเดิมเป็นชาวลาว จะมีความเอน
เอียง จึงได้หาวิธีในการที่จะให้ชาวอีสานเกิดความส�ำนึกในความเป็นไทยและยึดมั่น
ในระบอบการปกครองแบบตะวันตกนัน่ก็คอืประชาธปิไตย นโยบายการพฒันาต่างๆ 
จึงไหลบ่ามาทางภาคอสีานในยคุน้ี และเพ่ือเป็นการสอดส่งดพูฤตกิรรมของชาวอสีาน
และพืน้ทีอ่ืน่ๆ ทีม่คีวามเสีย่ง รฐับาลจึงมกีารส�ำรวจและจดัท�ำแผนทีท่างอากาศทกุที่
ของประเทศ การมอง “พืน้ที”่ ของภาคอสีานในช่วงนีจ้งึเป็นการมองอสีานเป็นเพยีง 
“พืน้ทีท่างยทุธศาสตร์” เพยีงเพือ่หวงัความมัน่คงและความเป็นอนัหนึง่อนัเดยีวกนั
ของรัฐ โดยรัฐยังไม่ให้ความส�ำคัญกับ “พื้นที่ของความเป็นคนอีสาน” อย่างแท้จริง
ท�ำให้การพฒันาดงักล่าวขาดความเข้าใจ ขาดความรู ้ขาดความร่วมมอืทีแ่ท้จรงิจาก
ภาคประชาชน ถนนมิตรภาพที่สร้างขึ้นจึงมีนัยยะทางการเมืองแฝงอยู่ และถนน
มติรภาพเองยังส่งผลกระทบโดยตรงต่อการเปลีย่นแปลงวถีิชีวติ โครงสร้างทางสงัคม
ของชาวอีสาน เกิดการเปลี่ยนแปลงทางความเชื่อ ประเพณีดั้งเดิม เปลี่ยนผ่านไป
เป็นวถีิชวิีตของความเป็นเมอืง ตามแบบอย่างท้ังการเมอืง เศรษฐกจิ และสงัคม ทีร่ฐั
ไทยพยายามให้ทุกพื้นที่ในภาคอีสานเป็นอย่างประเทศทุนนิยมตะวันตก
	 ผูส้ร้างสรรค์สร้างงานในรปูแบบ วดีโีออาร์ต (Video Art) โดยใช้แผนทีท่าง
อากาศของจังหวัดขอนแก่นซึ่งเป็นตัวแทนของพื้นที่ที่รัฐไทยให้ความส�ำคัญกับการ
วางนโยบายการพฒันาและแผนทีดั่งกล่าวมเีส้นทางถนนมติรภาพตดัผ่านชดัเจน และ
ใช้รูปทรงของถนนที่ก่อรูปขึ้นจากจุดเริ่มต้นด้านล่างของภาพไปสู่ด้านบนแล้วร่วง
ตกลงมา การก่อรูปขึน้ของถนนมลีกัษณะเป็นเส้นเหมอืนการพุง่ทะยานขึน้ของบัง้ไฟ 
และตกลงมายังพื้นเหมือนกัน รูปทรงองค์รวมที่เกิดขึ้นของเส้นมีลักษณะเป็น
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รูปสามเหลีย่มเป็นสญัลกัษณ์แทนความเชือ่ และความศรทัธาเดมิของชาวอสีาน วดีโีอ
อกีส่วนหนึง่ทีน่�ำมาตัดต่อร่วมกนัคือวดีีโอเส้นของควนับ้ังไฟท่ีทะยานข้ึนไปบนท้องฟ้า
และขณะเดยีวกันกท็ะยานลงมาในลกัษณะทีส่วนทางกนั บ่งบอกถงึความขดัแย้งกนั
ทางความเชือ่ เพือ่ท�ำให้ผลงานมกีารรบัรูท้ีม่ากขึน้ผูส้ร้างสรรค์ยงัได้น�ำเสยีงมาใช้ใน
การตดัต่อร่วมด้วย งานชิน้นีจ้งึประกอบด้วยภาพวดีีโอและเสยีง น�ำเสนอผลงานผ่าน
การฉายจากเครือ่งฉายภาพลงบนจอรองรบัโดยการจดัสถานทีใ่ห้ผูช้มงานได้มรีะยะ

การชมที่เหมาะสมด้วยการใช้เก้าอี้เป็นตัวก�ำหนดระยะ

ภาพประกอบที่ 6 ผลงานสร้างสรรค์ชิ้นที่ 3, ชื่อผลงาน  

“มิตรภาพและความหวัง”ขนาด 1.13 นาที, เทคนิค วีดิโอและภาพเคลื่อนไหว

ภาพประกอบที่ 7 รายละเอียดผลงานสร้างสรรค์ชิ้นที่ 3
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อภิปรายผล
	 ผลการศกึษาและสร้างสรรค์ข้างต้นทีก่ล่าวมานัน้เป็นข้อสรปุทีผู่ส้ร้างสรรค์

เองได้ค้นพบจากการวิเคราะหแ์ละผลส�ำรดิที่เกิดขึ้นในผลงานสร้างสรรค์ ซึ่งมีความ

จ�ำเป็นต้องอภิปรายเพิ่มในประเด็นที่อาจจะมีความสัมพันธ์กันเพ่ือให้เกิดประโยชน์

ส�ำหรับผูส้ร้างสรรค์เองทีจ่ะเป็นการทบทวนและน�ำไปเป็นประโยชน์ในการศกึษาใน

ครั้งถัดไป และจะเป็นช่องทางให้เกิดการแตกประเด็นอื่น ส�ำหรับผู้ที่ต้องการศึกษา

ค้นคว้าเพิ่มเติม โดยการศึกษาและการสร้างสรรค์ในครั้งนี้สามารถอภิปรายตาม

ประเด็นต่างๆ ดังจะยกตัวอย่างต่อไปนี้

	 ความเปล่ียนแปลงทีเ่กดิขึน้กบัพืน้ทีแ่ละคนอสีานเกดิจาก ความปรารถนา 

(Desire) ของชาวอีสานเองที่มีความต้องการที่จะหลุดพ้นกับสภาพปัญหาที่เกิดขึ้น 

พืน้ที่อสีานเปน็ที่ทราบกนัดวีา่มคีวามแห้งแลง้ ชาวอสีานมคีวามปรารถนาที่จะหลุด

พ้นจากปัญหานี้เพราะท�ำให้เกิดผลกระทบทางด้านการใช้ชีวิตและการท�ำมาหากิน 

แรงปรารถนาทีอ่ยากจะก้าวผ่านความยากจน มคีวามต้องการในสิง่จ�ำเป็นข้ันพืน้ฐาน

เพื่อมีความเป็นอยู ่ที่ ดีขึ้น แต่ความต้องการนั้นก็ยังไม่ได้รับการตอบสนอง 

ความต้องการของคนอีสานสามารถอธิบายได้โดยใช้หลักทฤษฎีของ มาสโลว์ 

(Abraham Maslow) คือ ทฤษฎีล�ำดับความต้องการของมาสโลว์ (Maslow’s 

Needs Hierarchy Theory) เมื่อพิจารณาปัจจัยภายในที่ผลักดันให้คนอีสานมีแรง

ปรารถนาที่จะหลุดพ้นจากความยากล�ำบาก และต้องการความเอาใจใส่เหลียวแล 

คือความต้องการล�ำดับพื้นฐานในขั้นแรก (Physiological Needs) หากแต่ในความ

เป็นจรงิแล้วพืน้ฐานทางสงัคมและอาชพีของชาวอสีานมคีวามยากจน ปัจจยัพืน้ฐาน

ของความเป็นมนุษย์ดงักล่าวตามหลกัทฤษฎจีงึยงัไม่ได้รบัการตอบสนอง และล�ำดบั

ความต้องการในล�ำดับถัดไปจึงยังไม่สามารถเกิดขึ้นได้
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ภาพประกอบที่ 8 Maslow’s Needs Hierarchy Theory

ที่มา: Ibrahim Tirimba Ondabu (2014)

	 ความต้องการของมนุษย์จะเป็นล�ำดับขั้นตามทฤษฎีข้างต้น กล่าวคือ

หากมนุษย์ไม่ได้รับการตอบสนองในล�ำดับความต้องการขั้นพื้นฐานแล้ว ความ

ต้องการในล�ำดับขั้นต่อไปก็จะไม่ได้รับการตอบสนองเช่นกัน จะเห็นภาพได้ชัดเจน

ยิง่ขึน้เมือ่เปรยีบเทยีบกบัพืน้ทีอ่สีานกบัความต้องการของชาวอสีานซึง่เป็นแรงผลกั

ดนัให้ชาวอีสานต้องการการปรบัเปลีย่นหรอืเปลีย่นแปลงสถานะของตวัเองอยูต่ลอด

เวลาเน่ืองด้วยเหตุผลทางพื้นที่กายภาพที่แห้งแล้ง สภาพการด�ำรงชีวิตท่ีค่อนข้าง

ขัดสน การขาดความเอาใจใส่จากภาครัฐอย่างเข้าใจ

	 นอกจากทฤษฎีล�ำดับความต้องการของมาสโลว์ที่น�ำมาอธิบายในความ

ต้องการขั้นพื้นฐานของชาวอีสานแล้วยังมี ทฤษฎีจิตวิเคราะห์ (Psychoanalysis) 

ของ ซิกมันด์ ฟรอยด์ (Sigmund Freud) ที่สามารถอธิบายแรงผลักดันดังกล่าวได้ 

กล่าวคือ เมื่อความต้องการพื้นฐานคือปัจจัย 4 ของมนุษย์ไม่ได้รับการตอบสนองใน

เบื้องต้น จึงท�ำให้เกิดแรงปรารถนา ผลักดันออกมาจากภายในตัวของชาวอีสานเอง 

ซึ่งในบางครั้งแสดงอออกผ่านจิตใต้ส�ำนึก และจิตไร้ส�ำนึกของคนอีสาน 

พฤติกรรมของมนุษย์อาจอธิบายได้ด้วย ทฤษฎีโครงสร้างจิต (Mind 

Structural Theory) ที่กล่าวถึงพฤติกรรมของมนุษย์ในสังคมเป็นผลจากการ
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ประนีประนอมกันระหว่าง ซปุเปอร์อโีก (Super Ego) ซึง่เป็นจติทีส่าํนกึต่อคณุธรรม

และข้อกําหนดของสงัคม คอยควบคมุ และยบัยัง้ความปรารถนาของ อดิ (Id) ซึง่เป็น

ความปรารถนาของสญัชาตญาณ ทาํให้เกดิ ลกัษณะ ตน หรอื อโีก (Ego) ข้ึนมา ดงัภาพ

ภาพประกอบที่ 9 แสดงโครงสร้างจิต

	 จากทฤษฎีจิตวิเคราะห์ของซิกมันด์ ฟรอยด์ สามารถน�ำไปอธิบายถึง

ปรากฏการณ์ที่เกิดขึ้นกับพื้นที่อีสานและความเป็นอีสานได้ กล่าวคือ ชาวอีสานมี

พ้ืนทีท่างกายภาพทีม่ภีมูปิระเทศแห้งแล้ง จงึส่งผลให้เกดิความยากจนแร้นแค้นกว่า

ภูมิภาคอื่น ด้วยความเดือนร้อนดังกล่าวส่งผลต่อสภาพจิตใจของชาวอีสาน 

ผลกระทบที่ฝังลึกลงไปภายในของคนอีสานอีกประการคือการเข้ามาของรัฐไทยใน

ความต้องการให้พืน้ทีอ่สีานเป็นรฐัเดยีวกบัส่วนกลาง ผ่านการเอารดัเอาเปรยีบด้วย

ระบบกลไกลของรัฐท้ังในช่วงก่อนและหลังการปกครอง พ.ศ. 2547 ชาวอีสานถูก

มองว่าเป็นพืน้ทีข่องปัญหาเรือ่ยมา ความตอกย�ำ้น้ีได้หย่ังลกึลงไปใน จติใต้ส�ำนกึ ของ

คนอสีาน จงึท�ำให้มกีลุม่คนอสีานบางกลุม่เกดิแรงผลกัดนัทีจ่ะขบัจติใต้ส�ำนกึนัน้ออก

มาด้วยการเรยีกรอ้งสทิธคิวามเท่าเทยีมผ่านกระบวนการตา่งๆ การทีร่ัฐมองว่ากลุ่ม

คนเหล่าน้ีเป็นปฏิปักษ์ต่อรัฐบาลกลาง ด้วยการใส่ร้าย ยิ่งเป็นสิ่งผลักดันให ้

จติไร้ส�ำนึก ของคนอสีาน แสดงออกมาเมือ่ชาวอสีานไม่ได้รบัการตอบสนองต่อความ

ต้องการนัน้ ซึง่ในอดีตก่อนหน้าของการเข้ามาของรฐัไทยส่วนกลางชาวอสีานล้านช้าง
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ด�ำรงชีวิตด้วย จิตส�ำนึก ที่มีกลไกป้องตัว กล่าวคือ ชาวอีสานแสดงออกทางกลไก

ป้องตัวผ่าน ประเพณี การละเล่น ความสนุกสนาน เสียงพิณ แคน และเสียงล�ำ เพื่อ

ลดแรงปรารถนาของจิตใต้ส�ำนึกลง ซึ่งเป็นกระบวนการที่เกิดขึ้นอยู่แล้วเป็นปกต ิ

หากแต่กลไกเหล่าน้ีได้ลดน้อยลง เพราะผลกระทบท่ีเกิดข้ึนหลังจากความ

เปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นกับคนอีสาน และเกิดกลไกป้องตัวในแบบอื่น เช่นการหันไป

บริโภคแบบสังคมเมือง ตามแบบที่นโยบายของรัฐพยายามให้เป็น

	 การน�ำทฤษฎีด้านการจัดองค์ประกอบของการจัดวางวัตถุทางศิลปะมาใช้

ในผลงานสร้างสรรค์ในบางชิ้นผลงาน โดยทฤษฎีที่ใช้คือทฤษฎีเกสตอลต์ (Gestalt 

Theory) มีความน่าสนใจที่จะน�ำมาใช้ในการจัดวางศิลปะสื่อประสม เนื่องจากสื่อ

ประสมบางสื่อและบางผลงานไม่สามารถที่จะแยกขาดจากสื่ออื่นได้ ผู้ชมงานศิลปะ

จ�ำเป็นต้องชืน่ชมผลงานสร้างสรรค์ด้วยลกัษณะการพจิารณาผลงานแบบองค์รวมจงึ

จะรับรู้และเข้าถึงผลงานชิ้นนั้นๆ ได้ ยกตัวอย่างเช่นผลงานที่ช่ือ “ความหวังเก่า 

5 4 3 2 1 เฮ” ผู้สร้างสรรค์ได้จัดวางสื่อศิลปะออกเป็น 3 ส่วน เพื่อการรับชมและ

รับฟังผลงานศิลปะผ่านลักษณะการจัดการในองค์รวมตามภาพประกอบ

ภาพประกอบที่ 10 แสดงการจัดวางวัตถุทางศิลปะของผลงานชื่อ “ความหวังเก่า 

5 4 3 2 1 เฮ”
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	 จากภาพเมื่อผู ้ชมงานศิลปะชื่นชมผลงานในระนาบพื้นใดก่อนก็ตาม 

วัตถุชิ้นอื่นจะถูกเส้นน�ำสายตา หรือเสียงน�ำพาไปมองและฟังวัตถุทางศิลปะและ

สือ่อืน่ใกล้เคยีงทนัท ีและการทีม่หีลายสือ่ในผลงานชิน้เดยีวก็มข้ีอดคีอืผูช้มสามารถ

รบัรู้ผ่านประสาทการรบัรูไ้ด้หลายทาง ทัง้รปู กลิน่ เสยีง จงึท�ำให้เกดิจนิตนาการร่วม

ไปกับผลงานได้ดีขึ้น และการใช้สื่อที่เป็นภาพเคลื่อนไหวหรือวีดีโอก็ส่งผลดีในด้าน

การกระตุ้นประสาทการรับรู้ทางตาได้เป็นอย่างดี

	 จากภาพประกอบข้างต้นกรอบด้านนอกจะแสดงการจดัวางหน่วยแบบการ

ซ�ำ้ของจงัหวะทีม่ขีนาดรูปทรงทีม่คีวามใกล้เคยีงกนั ผูส้ร้างสรรค์จึงได้ด�ำเนนิการจดั

วางน�ำ้หนกัของสเีพือ่สร้างเป็นรปูทรงภายในใหม่ทีเ่กิดการทับซ้อนกนัข้ึน จดุมุง่หมาย

กเ็พือ่ทีจ่ะท�ำให้เกดิความน่าสนใจ และท�ำให้เกิดความหมายใหม่ของรปูทรง กล่าวคอื

รูปทรงและสีที่เกิดขึ้นนั้นผู้สร้างสรรค์ได้จัดวางในลักษณะท่ีเป็นรูปสามเหลี่ยมอัน

แสดงถงึรูปทรงแห่งความเชือ่ความศรัทธาของชาวอสีานทีม่ต่ีอพญาแถน ผูส้ร้างสรรค์

ได้ใช้เทคนิคดินเผาร่วมกับดินปืนซึ่งจะให้ผลทางด้านเทคนิคของร่องรอยการไหม ้

แทนค่าความไม่ยั่งยืนทางความเชื่อเดิม อันเป็นผลกระทบจากความเช่ือเรื่องพญา

แถนในบริบทใหม่ของชาวอีสาน และความเป็นดินทีป่รากฏในผลงานเป็นรปูทรงของ

ความเป็นตัวแทนของพื้นที่ทางภาคอีสาน

	 สัญลักษณ์ (Symbol) ผู้สร้างสรรค์ได้สร้างสัญลักษณ์เพื่อเป็นตัวแทนของ

การสือ่ความหมายในผลงานซึง่สญัลกัษณ์ทีใ่ช้จะปรากฏในตวัผลงานเช่น การเผาเป็น

ตัวแทนของการท�ำลาย การหลุดลอกเป็นตัวแทนของความไม่คงทนเปลี่ยนแปลง 

ดินเป็นสัญลักษณ์แทนพื้นที่ของความเป็นอีสานเดิม สัญลักษณ์ของชนวนดินปืนที่

ผ่านการเผาร่วมกับเหรยีญบ่งบอกถงึค่านยิมใหม่ทีเ่น้นการให้ความส�ำคญักบัทุนนยิม 

เส้นของดินที่เป็นสัญลักษณ์ของสายน�้ำ  รวมไปถึงสัญลักษณ์ที่เกิดขึ้นจากภาพ

เคลื่อนไหว ซึ่งด้วยพื้นฐานของสื่อที่ปรากฏในผลงานจะให้ความรู้สึกถึงการท�ำลาย

นั่นหมายถึงการลดบทบาททางความเชื่อเดิมในเรื่องพญาแถน
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ข้อเสนอแนะ
	 การศึกษาเน้ือหาหรือประเด็นในการสร้างสรรค์ผลงานในฐานะของผู้ท่ี

ท�ำงานศลิปะน้ันผู้วจิยัเหน็ว่ามคีวามส�ำคญัไม่ได้น้อยไปกว่าการสร้างสรรค์ เนือ่งด้วย

เหตุผลที่ว่าผลงานศิลปะถูกสร้างขึ้นด้วยมนุษย์ และเพื่อมนุษย์เอง การน�ำประเด็น

ท่ีเป็นส่ิงทีศ่ลิปินเหน็ว่าสมควรทีจ่ะมาแสดงทศันคตบิางอย่างทีเ่ป็นประโยชน์ในการ

บอกเล่าผ่านผลงานศิลปะ ถือเป็นสิ่งที่ดีไม่น้อยไปกว่าการถ่ายทอดทางความรู้สึก

และอารมณ์ เพราะนอกจากจะได้สุนทรียรสแล้วยังท�ำให้เกิดผลกระทบทางสังคม

ด้วย ถือเป็นหน้าที่รับผิดชอบของผู้สร้างสรรค์ในฐานะเป็นส่วนหนึ่งของสังคม จาก

การสร้างสรรค์ผลงาน ผูส้ร้างสรรค์ได้ท�ำการศกึษาและสร้างสรรค์ในกรอบของพืน้ที่

และเวลาตามที่ผู้สร้างสรรค์ได้ก�ำหนดเอาไว้ และเป็นเนื้อหาที่ท�ำการศึกษาแบบยก

ตัวอย่างมาท�ำการวิเคราะห์ให้พอเห็นภาพของแนวเรื่องท่ีต้องการน�ำไปต่อเติมจน

เป็นแนวความคิด และน�ำพาไปสู่การสร้างสรรค์ผลงานตามแนวคิดนั้นๆ ในประเด็น

การสร้างสรรค์ผลงานสื่อประสมในชุดนี้ มีจ�ำนวน 3 ชิ้นซึ่งมีการสร้างสรรค์และ

จัดแสดงนิทรรศการขึ้นในระหว่าง พ.ศ. 2562 – 2563 ซึ่งในช่วงเวลาของการ

สร้างสรรค์ในบางชิน้อาจจะมช่ีองห่างกนัอยูพ่อสมควร จงึอาจจะท�ำให้เกดิแนวเรือ่ง

อื่นที่เป็นประเด็นย่อยแทรกมาในบางชิ้นผลงาน ดังนั้นจึงควรท่ีจะวางกรอบและ

ตวัแปรในการสร้างสรรค์ผลงานควบคู่ไปกับการควบคุมเวลาให้มีความเหมาะสมและ

ต่อเนื่อง

	 ประเดน็ทีอ่ยากเสนอแนะเพิม่เติม การใช้สือ่ท่ีมคีวามหลากหลายในผลงาน

ศิลปะมีความจ�ำเป็นที่จะต้องควบคุมสัดส่วนของสื่อให้มีความเหมาะสมในผลงาน 

มิเช่นนั้นแล้วสื่อที่มีผลต่อการรับรู้มากกว่าแต่ไม่ต้องการให้เป็นสื่อหลักในงาน อาจ

จะแสดงผลทางการรับรู้มากเกินไปกว่าสื่ออื่น จนท�ำให้เกิดความไม่น่าสนใจท่ีจะ

ช่ืนชมผลงาน เช่นสื่อสมัยใหม่ประเภทภาพเคลื่อนไหว วีดีโอ คอมพิวเตอร์ 

อเิลก็ทรอนกิส์ เสยีง เป็นต้น ดังน้ันการสร้างสรรค์ศิลปะสือ่ประสมจากความเชือ่เรือ่ง

พญาแถนในบริบทใหม่ของอีสาน ในครั้งนี้จึงถือเป็นจุดเริ่มต้นที่ดีส�ำหรับท้ัง

ตัวผู้สร้างสรรค์เองและผู้ที่ต้องการพัฒนาเพิ่มเติมจากผลการศึกษาและสร้างสรรค์
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ไว้ ให้เกิดผลงานที่มีความร่วมสมัยและในขณะเดียวกันผู้สร้างสรรค์ก็มีความมุ่งหวัง

ว่าผู้ชมผลงานจะเปิดใจ เปิดประสบการณ์ไปกับผลงานศิลปะนอกกระแสในรัฐไทย
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