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บทคัดย่อ
	 บทความนีเ้ป็นส่วนหนึง่ทีไ่ด้จากผลงานวจัิยในชัน้เรยีนในรายวชิา 360107 

การเขียนแบบเบื้องต้น (Basic Technical Drawing) วัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้เรียน

มีทักษะในการอ่านแบบและถอดแบบที่ถูกต้องระหว่างภาพ 2 มิติกับภาพ 3 มิติ 

โดยจะเป็นวิชาทีเ่ปิดสอนให้กบันกัศกึษาใหม่ในชัน้ปีที ่1 ทีส่อบผ่านการคัดเลอืกเข้า

มาเรียนในภาควิชาออกแบบผลิตภัณฑ์ คณะมัณฑนศิลป์ มหาวิทยาลัยศิลปากร 

 ส�ำหรับบทความครั้งนี้ ทีมผู้วิจัยขอน�ำผลงานเฉพาะแบบที่ใช้เป็นโจทย์ใน

การทดสอบก่อนเรียนมาเขยีนถ่ายทอดเทคนคิวธิกีารคดิระหว่างภาพสองมติกิบัภาพ

สามมิติ โดยแบบท่ีน�ำเสนอน้ีจะเป็นแบบที่สร้างขึ้นเป็นรูปทรงเหลี่ยมตัดทอนใน

มุมมองต่างๆ อยู่ภายในกล่องสี่เหลี่ยมจัตุรัสเท่านั้น โดยโจทย์ที่ใช้จะเป็นภาพ 2 มิติ 

เพื่อให้นักศึกษาถอดแบบสร้างเป็นภาพ 3 มิติ ลงในกล่องโครงสร้างที่ก�ำหนดให้ 

และโจทย์อกีส่วนหนึง่จะเป็นภาพ 3 มติิ ทีจ่ะมกีรอบโครงร่าง 2 มติ ิในภาพด้านหน้า 

ด้านข้างและด้านบนไว้ให้ส�ำหรับใส่ค�ำตอบ ผลจากการทดสอบในภาพรวมพบว่า 

ผู้เรียนส่วนใหญ่ท�ำถูกกันน้อยมากโดยเฉพาะในการสร้างภาพ 3 มิติ พอจะท�ำกันได้

บ้างในภาพ 2 มิติ แต่ก็ยังวางภาพหันผิดทิศทางกันอยู่ซ่ึงจริงแล้วก็ยังผิดตามหลัก

การ เหตุผลของการวัดความสามารถของนักศึกษาก่อนท่ีจะท�ำการสอนในครั้งนี ้

ทมีผูว้จิยัมเีป้าหมายเพือ่ทีจ่ะน�ำมาใช้ในปรบัเนือ้หาของรายวชิาทีต้่องสอนตลอดทัง้

เทอมให้เหมาะสมกบัผูเ้รยีน โดยผลจากการทดสอบกบันกัศกึษาในหลายๆ รุน่ทีผ่่าน

มาพบว่า นักศึกษาที่ท�ำการทดสอบที่ท�ำไม่ได้กันนั้นยังขาดความเข้าใจ แต่เหตุผล

หนึ่งอาจมาจากยังขาดประสบการณ์เรียนรู้ในเรื่องนี้ รวมทั้งที่ถูกท�ำการทดสอบขึ้น

แบบไม่ทนัได้เตรียมตัว เพราะหลงัจากทีท่�ำการทดสอบเสรจ็ผูวิ้จยัจะท�ำการเฉลยขึน้ 

โดยจะสาธิตขั้นตอนการคิดการเขียนภาพจากแบบที่ง่ายสุด 2-3 ภาพขึ้นก่อน 

หลังจากนั้นจะให้นักศึกษาท�ำการคิดและเขียนภาพในข้อต่อๆ ไป ผลท่ีได้พบว่า 

นกัศกึษาเริม่ทีจ่ะคดิและเขยีนกนัได้มากขึน้เป็นเพราะเริม่มปีระสบกาณ์ในการเรยีนรู้ 

แต่ก็ยังติดขัดในการคิดภาพที่ยากเพราะภาพมีความซับซ้อนมากขึ้น ซึ่งส่วนใหญ่จะ

เป็นโจทย์ในการสร้างภาพ 3 มติเิป็นหลกั โดยการทดสอบผูเ้รยีนในแต่ละครัง้ ผูว้จิยั
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จะเลือกใช้การสร้างภาพประมาณ 10-20 ข้อ มาหมุนเวียนเปลี่ยนไปตามความ

เหมาะสมในแต่ละภาคการศึกษา 

ผลจากการสอนในภาพรวมทีผ่่านการเรยีนเนือ้หาในส่วนต่างๆ ในรายวชิา

นัน้ เมือ่ส้ินเทอมและกลบัมาท�ำการวดัผลในเรือ่งนีอ้กีครัง้พบว่า จากการทีน่กัศกึษา

ได้มีประสบการณ์การเรียนรู้ในการอ่านแบบและผ่านการฝึกฝนเขียนงานถอดแบบ

กันมากขึ้น เมื่อท�ำการสอบวัดผลท้ายเทอมและได้ท�ำการวัดผลในเรื่องนี้อีกครั้ง 

โดยจะใช้โจทย์ที่มีความยากและซับซ้อนมากขึ้น ผลการสอบของนักศึกษาในภาพ

รวมแทบทั้งหมดจะมีผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรวมทั้งการสอบอยู่ในระดับที่สูงข้ึน 

ซึ่งเป็นที่น่าพอใจต่อทีมผู้สอนเป็นอย่างมาก 

ค�ำส�ำคัญ: การอ่านแบบ, การเขียนแบบ, ภาพ 2 และ 3 มิต ิ

Abstract
This article is part of the research from 360107 Basic Technical 

Drawing Class aim to teach skills to understand, distinguish and develop 

between 2 Dimention Technical Drawing to 3 Dimention Technical 

Drawing. This class is offered to the 1st year student of department of 

Product design, Faculty of Decorative Arts, Silpakorn University.

	 In This article,the researchers used only the works of the pretest 

sample of the student before the beginning of this course to interpret 

the thinking technique between 2 Dimention Technical Drawing and 

3 Dimention Technical Drawing present in various perspective angle of 

simpliflied geometric forms in square cube only in order to have 

students convey the Technical Drawing from 2 Dimention to 3 

Dimention in a given box structure and also 2D shape with front, side 

and top views will be given to create an end Technical Drawing result. 

The total out come of the student’s works shown that there are a few 
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correct answer of the 3D Technical Drawings but fairly understand of 

2D Drawing but still some misinterpret in directions. The objective on 

pre evaluation of the students understanding of Technical Drawings 

dimentions is to best preparations of the content and direction of this 

course. From many years experiences in teaching this course indicate 

that not because of the student’s abilities to draw but their lack of 

learning experience in this practice and the instant test. After the 

reseacher reveal the right answer to the problem and demonstrate 

with a few simple example and let the students think and draw step 

by step , they gradually gain experiences through learning and practicing 

but still need more time to advance in a more complex 3D Drawing. 

10-20 sample of drawings will be used in each test rotate appropriately 

around each semester.

Teaching outcomes at the end of the semester : after students 

have practiced and gained more learning experience in understanding 

to read more Technical Drawings, they can achieve to reach the more 

difficult and complex problem with the high score of the expectation 

of the Instructor.

Keywords: reading, drawing, 2 and 3 dimensional images

บทน�ำ 
ส�ำหรับบทความเรื่อง เทคนิคการอ่านแบบเพื่อถอดแบบระหว่างภาพสอง

มิติกับภาพสามมิติส�ำหรับผู้เรียนในวิชาเขียนแบบเบื้องต้น ทีมผู้วิจัยขอน�ำเสนอ

เนื้อหาเฉพาะแบบที่ใช้ในการวัดผลที่น�ำมาใช้ในการทดสอบก่อนเรียนในบทความนี้

มาจ�ำนวน 10 ข้อและจะขอแสดงขัน้ตอนวธิกีารคิดภาพอย่างละเอยีดไว้จ�ำนวน 6 ข้อ

ส่วนที่เหลือจะแสดงเฉพาะโจทย์และภาพค�ำตอบ ส�ำหรับการเขียนผู ้วิจัยจะ
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ขออธิบายหลักการขั้นตอนในอ่านแบบภาพขึ้นก่อนหลังจากนั้นจะน�ำมาใช้ในการ

เฉลยค�ำตอบเป็นข้อๆ ไป โดยหวังว่าเทคนิควิธีการอ่านแบบในการถอดแบบครั้งนี ้

จะมีส่วนช่วยให้ผู้เรียนรวมทั้งผู้ที่มีสนใจมีความเข้าใจในการอ่านแบบเพื่อถอดแบบ

ระหว่างภาพ 2 มิติกับภาพ 3 มิติกันมากขึ้น รวมทั้งสามารถน�ำวิธีการนี้ไปประยุกต์

ใช้ในการอ่านแบบที่เกี่ยวข้องกับการมองภาพ 2 มิติประกอบกับภาพ 3 มิติในเรื่อง

ที่เกี่ยวข้องทั่วๆ ไปได้

ข้อก�ำหนดของภาพทีน่�ำมาใช้น�ำเสนอในบทความนี ้จะเป็นรปูท่ีสร้างข้ึนอยู่

ภายในรูปทรงส่ีเหลี่ยจัตุรัสเท่าน้ัน โดยรูปทรงสี่เหลี่ยมจะเป็นภาพเปอสเป็กตีฟ 

(Perspective) ได้สร้างตามทฤษฎ ีของ Doblin & Hubal และผ่านวธิกีารเขยีนของ 

Shimezu เพราะมีมุมมองมองที่เห็นแนวเส้นปะทางด้านหลังได้สวยงามและครบ

ถ้วนรวมทั้งจะช่วยให้ผู้ตรวจวัดผลได้ง่ายและสะดวกข้ึน โดยเทคนิคของการสร้าง

ภาพเพื่อวัดความคิดนี้ได้น�ำแนวคิดของทฤษฎีการเรียนรู้ส่วนหนึ่งของบรูม Bloom 

(Bloom’s Taxonomy) มาใช้ในการสร้างภาพเพื่อหาค�ำตอบ ที่ต้องสร้างความรู้

ความคิดท�ำให้เกิดจากความจ�ำ  (knowledge) จากการเรียนรู้และลงมือปฎิบัต ิ

รวมทัง้สร้างความเข้าใจ (Comprehend) โดยผ่านการทดสอบทีใ่ช้เครือ่งมอืช่วยในการ

เขยีนแบบทีม่วิีธีการเขยีนซ�ำ้ๆ เพือ่ให้เกดิความช�ำนาญและมาประยกุต์ (Application) 

การสร้างภาพในเรื่องราวใหม่ๆ จนเกิดความช�ำนาญขึ้น จากนั้นต้องมีการฝึกการ

วิเคราะห์ (Analysis) โดยสามารถที่จะน�ำมาใช้ในการแก้ปัญหาเมื่อเจอโจทย์ใหม่ๆ 

และท�ำให้ถูกต้องตามหลักการได้ รวมทั้งนอกเหนือจากบทความนี้ในเนื้อหาของ

รายวิชาการสอนจะมีส่วนหนึ่งที่นักศึกษาจะต้องสังเคราะห์ (Synthesis) เพื่อน�ำมา 

สร้างงานเขียนแบบในส่วนที่เป็นโปรเจ็กที่นักศึกษาต้องคิดแบบข้ึน โดยจะมีการ

ประเมนิค่า (Evaluation) ในการวดัผลสดุท้ายได้ จากทฤษฎนีีก้จ็ะมส่ีวนช่วยในการ

ก�ำหนดเน้ือหาในหลักสูตรของรายวิชาให้มีความกระชับและลงตัวข้ึน โดยผลจาก

แบบที่จะน�ำเสนอในครั้งนี้ ได้ผ่านการกลั่นกรองท�ำการทดลองทดสอบกับนักศึกษา

ที่ลงเรียนมาแล้วหลายรุ่น จึงมีส่วนช่วยท�ำให้นักศึกษาเกิดการพัฒนาความคิด 

ความรอบคอบและความแม่นย�ำที่มากขึ้น



334
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

วัตถุประสงค์
	 เพื่อถ่ายทอดเทคนิคการอ่านแบบในการถอดแบบระหว่างภาพสองมิติกับ

ภาพสามมิติ 

วิธีด�ำเนินการ
	 ส่วนที ่1 คดัเลอืกรปูแบบจากเอกสารประกอบการสอนรวมทัง้จากหนงัสอื

เทคนิคการเขียนภาพออกแบบผลิตภัณฑ์ของผู้เขียนมาจ�ำนวน 10 ข้อหรือภาพ 

(โดยจะท�ำการเฉลยขัน้ตอนอย่างละเอยีดใน 6 ข้อ ทีม่รีะดบัความง่าย ปานกลางและ

ยากของทั้ง 2 วิธีการในแบบภาพ 2 และ 3 มิติ) 

	 ส่วนที่ 2 สร้างข้อก�ำหนด (Criteria) ขั้นตอนที่ช่วยในถอดแบบระหว่างวิธี

การอ่านแบบจากรูปทรง 3 มิติ ไปสู่การสร้างรูปร่าง 2 มิติ และจากรูปร่าง 2 มิติไป

สู่การสร้างรูปทรง 3 มิติ (ข้อมูลส่วนนี้จะมีอยู่ 3 ขั้นตอนในการสร้างภาพ)

	 ส่วนที่ 3 แสดงขั้นตอนการคิดภาพ จากโจทย์ในส่วนที่ 1 และด�ำเนินการ

ตามขั้นตอนในส่วนที่ 2

ผลด�ำเนินการ
	 ส่วนท่ี 1 คดัเลือกรปูแบบจากเอกสารประกอบการสอนและจากหนงัสือ

เทคนิดการเขียนภาพออกแบบผลิตภัณฑ์มาจ�ำนวน 10 ภาพ 

โดยแบบที่เลือกน�ำมาใช้จะมีใน 2 แนวทางแนวทางละ 5 ภาพ โดยโจทย์ที่

น�ำเสนอในบทความนี้ เป็นส่วนหนึ่งท่ีได้วิเคราะห์คัดเลือกจากการที่เคยน�ำมาใช้

ทดสอบในการเรียนการสอนกบันกัศกึษาหลายรุน่ทีผ่่านมา ภาพทีเ่ลอืกน�ำเสนอมานี้ 

จะมีทั้งข้อง่าย ปานกลางและยากรวมอยู่ในกลุ่มภาพ ดังนี้

1)	 แนวทางทีอ่่านแบบจากภาพ 3 มติ ิไปสร้างภาพ 2 มติ ิมจี�ำนวน 5 ข้อ 

โดยค�ำตอบจะเว้นภาพด้านเป็นกรอบโครงสร้างไว้ให้ (ดังภาพที่ 3) โดยมีภาพ

ด้านหน้า (front view) ด้านข้าง (Side view) และด้านบน (top view) ให้เขียน

ลงไป โดยมีโจทย์ดังนี้

ภาพประกอบที่ 1 โจทย์ที่น�ำไปใช้ในการสร้างภาพ 2 มิติ  

ออกแบบโดยรัฐไท พรเจริญ และทีมงาน

2)	 แนวทางทีอ่่านแบบจากภาพ 2 มติ ิไปสร้างภาพ 3 มติ ิมจี�ำนวน 5 ข้อ 

โดยการค�ำตอบจะสร้างเป็นกรอบกล่องสี่เหลี่ยมจตุรัสในมุมมอง (perspective) 

ทีเ่ว้นเป็นกรอบให้เขยีนลงไป (ดงัภาพที ่6)  โดยโจทย์มดีงันี ้(โจทย์จะแสดงภาพเพยีง 

2 ด้านมาให้เท่านั้น)

ภาพประกอบที่ 2 โจทย์ที่น�ำไปใช้ในการสร้างภาพ 3 มิติ  

ออกแบบโดยรัฐไท พรเจริญ และทีมงาน



335
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

ภาพประกอบที่ 1 โจทย์ที่น�ำไปใช้ในการสร้างภาพ 2 มิติ  

ออกแบบโดยรัฐไท พรเจริญ และทีมงาน

2)	 แนวทางทีอ่่านแบบจากภาพ 2 มติ ิไปสร้างภาพ 3 มติ ิมจี�ำนวน 5 ข้อ 

โดยการค�ำตอบจะสร้างเป็นกรอบกล่องสี่เหลี่ยมจตุรัสในมุมมอง (perspective) 

ทีเ่ว้นเป็นกรอบให้เขยีนลงไป (ดังภาพที ่6)  โดยโจทย์มดีงันี ้(โจทย์จะแสดงภาพเพยีง 

2 ด้านมาให้เท่านั้น)

ภาพประกอบที่ 2 โจทย์ที่น�ำไปใช้ในการสร้างภาพ 3 มิติ  

ออกแบบโดยรัฐไท พรเจริญ และทีมงาน
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 ส่วนท่ี 2 สร้างข้อก�ำหนด (Criteria) ขัน้ตอนทีช่่วยในถอดแบบระหว่าง

วิธีการอ่านแบบจากรปูทรง 3 มติ ิไปสูร่ปูร่าง 2 มติ ิและจากรปูร่าง 2 มติไิปสร้าง

รูปทรง 3 มิติ

ในส่วนน้ี ผูเ้ขยีนจะขอแสดงข้อมลูท่ีเป็นลักษณะค�ำสัง่เพือ่กระตุน้ให้ผูเ้รยีน

ต้องท�ำตามขั้นตอน โดยมีค�ำสั่งด้วยกัน 2 ชุด คือ

1.	 ชุดค�ำสั่งส�ำหรับการอ่านแบบภาพ 3 มิติ ไปสู่การสร้างภาพ 2 มิติ 

โดยมีเทคนิคการคิดเพื่อเขียนภาพใน 3 ขั้นตอน ดังนี้

ขัน้ตอนที ่1 ให้ท�ำความเข้าใจในมุมมองภาพด้านของกล่องสีเ่หลีย่มข้ึนก่อน 

(ดูภาพที ่3 ประกอบ) โดยมองแยกภาพด้านทัง้ 3 ด้านทีอ่ยูใ่นรปูทรง 3 มติ ิโดยทาง

ด้านบนของกล่องจะเรยีกภาพในด้านนีว่้า ด้านบน (top view โดยใช้อกัษรย่อว่า T) 

วิธีเขียนเส้นภาพที่อยู่ในกรอบนี้ทั้งหมดจะต้องหันเฉียงเส้นต่างๆ ไปตามอักษรตัว T 

ไปทางซ้าย ส่วนภาพทางช่องตั้งทางซ้ายจะเรียกภาพนี้ว่า ด้านหน้า (front view 

บางครั้งเรียกตามมุมมองของภาพว่า ด้านซ้าย left side view โดยจะใช้อักษร

ย่อว่า L แทนการเรียกในพืน้ทีน่ัน้) ส่วนภาพช่องตัง้ทางขาวในรปู 3 มติ ิจะเรยีกภาพ

นี้ว่า ด้านข้าง (side view แต่จะเรียกตามมุมมองของการวางภาพว่า ด้านขวา 

right side view โดยจะใช้ตัวย่อว่า R แทนสัญลักษณ์การอ่านในพื้นที่นั้น) เวลาน�ำ

มาเส้นต่างๆ มาเขียนในภาพด้าน 2 มิติ ให้ปรับการเขียนเป็นกรอบภาพสีเหลี่ยม

มมุตรง โดยด้านบนให้ใช้อกัษรย่อตัว T มาต้ังลงบนด้าน L ทุกครัง้ส�ำหรบัในบทความนี้ 
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ภาพประกอบที่ 3 การก�ำหนดทิศทางของช่องในภาพโดยใช้อักษรย่อก�ำกับ 

เพื่อก�ำหนดช่องใส่ตัวเลขในการอ่านแบบจากภาพ 3 มิติไปสู่การสร้างภาพ 2 มิติ 

ออกแบบโดย รัฐไท พรเจริญ และทีมงาน

	 วธิกีารน�ำมาใช้ ให้ดวู่าในพืน้ทีข่องแต่ละด้านนัน้มกีีช่่อง โดยเทคนคิการคดิ

ให้เขียนตัวเลขจากเริ่มจาก 1, 2, 3, 4,… ลงไปให้ครบทุกช่องในภาพ 3 มิติ โดยการ

คิดควรจะต้องเลือกช่องในมุมด้านตรงในการใส่ตัวเลขขึ้นก่อน จากนั้นค่อยมองใน

ด้านที่เห็นร่วมกันตาม ในภาพอาจจะมีใน 2 ด้านหรือ 3 ด้านก็ได้ขึ้นอยู่กับแบบ 

โดยการเขียนตัวเลขของด้านที่มองเห็นหรือใช้พื้นที่ร่วมกันให้ก�ำหนดตัวอักษรย่อ 

T, L หรือ R ต่อจากตัวเลขที่ก�ำกับไว้ในช่องนั้น 

	 หมายเหตุ ข้อมูลในส่วนก�ำกับเลขนี้ขอให้เข้าไปดูในโจทย์ตอนที่ 3 ใน

ขั้นตอนที่ 1 ของข้อที่ 1, 3, 5

	 ขั้นตอนที่ 2 ให้สร้างกรอบขยายออกมาทางด้านหน้าของทั้ง 3 ด้าน 

(ตามแบบภาพที่ 4)  

	 วิธีการน�ำมาใช้ ให้เขียนเส้นภาพที่อยู่ในช่องนั้น ดึงตามกรอบสี่เหลี่ยมของ

พ้ืนทีท่ัง้ 3 ด้านน้ันออกจากมมุกล่องตามภาพ โดยนกึถงึทิศทางของอกัษรย่อ L และ 

R โดยให้เขียนเส้นในพื้นที่นั้นตั้งตามตามตัวอักษร ส่วนด้านบนให้เขียนเส้นที่อยู่ใน
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ภาพนั้นเฉียงไปตามอักษรตัว T ไปทางซ้าย โดยด้านที่โจทย์มีมุมของเส้นปะที่ซ้อน

อยู่ทางด้านในหรือทางด้านหลังให้เขียนเป็นเส้นปะลงเข้าไปด้วย

	 หมายเหต ุข้อมลูในส่วนก�ำกบัพ้ืนทีแ่ละตัวเลขน้ีขอให้เข้าไปดใูนโจทย์ตอน

ที่ 3 ในขั้นตอนที่ 2 ของข้อที่ 1, 3, 5

ภาพประกอบที่ 4	การขยายพื้นที่ของทั้ง 3 ด้าน หันภาพและทิศทางตามตัวอักษร 

ออกแบบโดยรัฐไท พรเจริญ และทีมงาน

	 ขั้นตอนที่ 3 ให้น�ำเส้นต่างๆ ในกรอบของแต่ละภาพในช่องที่เขียนขยาย

ออกมานั้น ต่อจากขั้นตอนที่ 2 มาปรับเป็นมุมตรงและเขียนลงในส่วนของการตอบ 

โดยด้านบนให้ยึดพื้นที่มุมมองตามอักษรตัว T ที่จะต้องตั้งตรงอยู่บนส่วนของกล่อง

ทางด้านซ้ายตัว L ทุกครั้ง (ส�ำหรับในบทความนี้) 
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

ภาพนั้นเฉียงไปตามอักษรตัว T ไปทางซ้าย โดยด้านที่โจทย์มีมุมของเส้นปะที่ซ้อน

อยู่ทางด้านในหรือทางด้านหลังให้เขียนเป็นเส้นปะลงเข้าไปด้วย

	 หมายเหต ุข้อมลูในส่วนก�ำกบัพ้ืนทีแ่ละตัวเลขน้ีขอให้เข้าไปดใูนโจทย์ตอน

ที่ 3 ในขั้นตอนที่ 2 ของข้อที่ 1, 3, 5

ภาพประกอบที่ 4	การขยายพื้นที่ของทั้ง 3 ด้าน หันภาพและทิศทางตามตัวอักษร 

ออกแบบโดยรัฐไท พรเจริญ และทีมงาน

	 ขั้นตอนที่ 3 ให้น�ำเส้นต่างๆ ในกรอบของแต่ละภาพในช่องที่เขียนขยาย

ออกมานั้น ต่อจากขั้นตอนที่ 2 มาปรับเป็นมุมตรงและเขียนลงในส่วนของการตอบ 

โดยด้านบนให้ยึดพื้นที่มุมมองตามอักษรตัว T ที่จะต้องตั้งตรงอยู่บนส่วนของกล่อง

ทางด้านซ้ายตัว L ทุกครั้ง (ส�ำหรับในบทความนี้) 

ภาพประกอบที่ 5 ส่วนของการตอบจากการอ่านแบบในภาพ 3 มิติ  

ออกแบบโดย รัฐไท พรเจริญ และทีมงาน

	 2. ชุดค�ำสั่งส�ำหรับการอ่านแบบภาพ 2 มิติ ไปสู่การสร้างภาพ 3 มิติ 

	 โดยมีเทคนิคการคิดเพื่อเขียนภาพตามขั้นตอน ดังนี้

	 ขั้นตอนที่ 1 ให้ท�ำความเข้าใจในมุมมองภาพด้านของกรอบสี่เหลี่ยมทั้ง 3 

ด้านขึ้นก่อน (ดูภาพที่ 6 ประกอบ) โดยรูปในกรอบสี่เหลี่ยมที่อยู่ทางด้านบนซ้าย 

(ตัว T) เมื่อเขียนลงไปในภาพ 3 มิติจะหันเอียงส่วนฐานไปทางด้านกรอบบนซ้าย 

เรียกด้านน้ีว่า (top view และใช้ตัวอักษรย่อตัว T เป็นสัญลักษณ์แทนในการหัน

มุมมองแทนในช่องนั้น) ส่วนภาพในโจทย์กรอบสี่เหลี่ยมช่องทางซ้ายที่อยู่ใต้กรอบ

สี่เหลี่ยมด้านบนและเมื่อน�ำไปเขียนเข้าไปในภาพ 3 มิติจะอยู่ในกรอบสี่เหล่ียมตั้ง

เฉียงของช่องทางด้านซ้าย จะเรียกภาพนี้ว่า (front view หรือจะเรียกตามมุมมอง

ของการวางภาพน้ันว่า left side view โดยจะใช้อักษรย่อในช่องนั้นเป็นตัว L) 

ส่วนรูปที่อยู่ในสี่เหลี่ยมของโจทย์ช่องสี่เหลี่ยมที่อยู่ทางด้านขวา เมื่อน�ำมาเขียนอยู่

ในรูป 3 มติจิะอยูใ่นกรอบส่ีเหลีย่มท่ีมมีมุเฉยีงทางของช่องขวา โดยจะเรยีกภาพด้าน

นีว่้า (side view หรอืเรยีกตามมุมมองของการวางภาพนีว่้า right side view โดยใช้

อักษรย่อของพื้นที่นั้นว่า R) เช่นเดียวกันกับวิธีการแรก 
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ภาพประกอบที่ 6 การก�ำหนดทิศทางของช่องในภาพโดยใช้อักษรย่อก�ำกับ 

เพื่อก�ำหนดช่องใส่ตัวเลขในการอ่านแบบจากภาพ 2 มิติไปสู่การสร้างภาพ 3 มิติ 

ออกแบบโดย รัฐไท พรเจริญ และทีมงาน

	 วิธีการน�ำมาใช้ ให้ดูภาพจากโจทย์ในรูปด้าน 2 มิติทั้ง 3 ด้านก่อนว่าแต่ละ

ด้านมีกี่ช่องแต่ละช่องมีรูปร่างอย่างไรและมีพื้นที่ด้านใดติดกันบ้าง จากนั้นให้เขียน

ตัวเลข 1, 2, 3, 4, …ก�ำหนดลงไปบนพื้นที่ในโจทย์ โดยการลงตัวเลขจะเลือกกรอบ

ที่มีช่องเต็มที่ชิดติดกับขอบรอบนอกของกล่องเหล่ียมข้ึนก่อน จากนั้นท�ำการ

วิเคราะห์ทางด้านในของด้านที่ติดกัน โดยดูจากการโยงเส้นร่างระหว่างภาพว่าเส้น

ขอบของด้านใดบ้างที่เชื่อมโยงต่อกัน เพราะส่วนนี้จะเกิดการใช้พ้ืนร่วมกัน โดยใส่

ตัวเลขขึน้ก่อนและตามด้วยด้านทีใ่ช้ร่วมกนั โดยก�ำหนด T,L หรอื R ตามหลงัตวัเลข

ของช่องที่ใช้ร่วมกัน แต่ถ้ายังไม่แน่ใจให้มองหามุมอื่นๆ ท่ีชัดเจนใส่ตัวเลขไปก่อน 

หรือช่องที่ไม่แน่ใจปรับใส่เพิ่มในภายหลัง

	 หมายเหตุ ข้อมูลในส่วนก�ำกับเลขนี้ขอให้เข้าไปดูในโจทย์ตอนที่ 3 ใน

ขั้นตอนที่ 1 ของข้อที่ 6, 8, 10
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	 ขั้นตอนที่ 2 สร้างกรอบตามมุมมองของกล่องในภาพ 3 มิติ ออกมาทาง

ด้านหน้าของทุกด้าน (ตามแบบภาพที่ 7)  วิธีการใช้ให้เขียนแบ่งพื้นที่ของแต่ละช่อง

ตามแบบที่ก�ำหนดตัวเลขไว้ในด้านมุมตรง มาเขียนปรับลงในภาพด้านมุมเฉียงที่อยู่

รอบภาพ 3 มิติ รวมทั้งถ้ามีเส้นประให้น�ำมาเขียนลงในกรอบของด้านนั้นๆ ด้วย 

	 หมายเหต ุข้อมลูในส่วนก�ำกบัพ้ืนทีแ่ละตัวเลขน้ีขอให้เข้าไปดใูนโจทย์ตอน

ที่ 3 ในขั้นตอนที่ 1 ของข้อที่ 6, 8, 10

ภาพประกอบที่ 7 การขยายพื้นที่ของกรอบทั้ง 3 ด้าน หันภาพและทิศทางตามตัว

อักษรเพื่อน�ำเส้นในภาพ 2 มิตินั้นมาเขียนลงก่อนเขียนเข้าไปในภาพ  

ออกแบบโดย รัฐไท พรเจริญ และทีมงาน

	 ขัน้ตอนที ่3 น�ำช่องทีใ่ส่ตัวเลขทัง้หมดทีอ่ยูใ่นกรอบขอบภาพ 2 มติมิาเขียน

โยงเส้นเข้าสู่กล่องภาพ 3 มิติต่อจากขั้นตอนที่ 2 โดยการวิเคราะห์จะเขียนจากเส้น

ด้านของกรอบที่อยู่ทางรอบนอกขึ้นก่อน จากนั้นค่อยท�ำการโยงเส้นของภาพด้านที่

ใช้พืน้ทีร่่วมกนัตาม ข้อสงัเกตให้ดูเส้นด้านทีใ่ช้ร่วมจะมีขนาดร่วมยางเท่ากนัประกอบ

โดยภาพทั้งหมดจะต้องอยู่ภายในกรอบสี่เหลี่ยมจัตุรัสเท่านั้น

	 หมายเหตุ ผลของการวิเคราะห์ค�ำตอบให้เข้าไปดูในโจทย์ตอนท่ี 3 ใน

ขั้นตอนที่ 3 ของข้อที่ 6, 8, 1
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

ภาพประกอบที่ 8 ส่วนของการตอบจากการอ่านแบบในภาพ 2 มิติ  

ออกแบบโดย รัฐไท พรเจริญ และทีมงาน

	 ส่วนที่ 3 แสดงขั้นตอนการคิดภาพ จากโจทย์ในส่วนที่ 1 และด�ำเนิน

การตามขั้นตอนในส่วนที่ 2

	 โดยน�ำโจทย์ทั้ง 3 ข้อจากภาพที่ 1,3 และ 5 มาท�ำการถอดแบบเพื่อหา

ค�ำตอบดังนี้

	 โจทย์ข้อท่ี 1. จากภาพรูปทรง 3 มิติให้น�ำมาเขียนแบบภาพด้าน 2 มิติ 

ทั้งสามด้านให้ครบถ้วน เทคนิคการถอดแบบภาพ 3 มิติเพื่อสร้างภาพด้าน 2 มิติ 

มีขั้นตอนดังนี้

	 ขัน้ตอนที ่1 ให้ท�ำความเข้าใจในมมุมองภาพด้านของกล่องสีเ่หลีย่มข้ึนก่อน 

โดยก�ำหนดตัวเลขใส่ลงไป ในโจทย์
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 ขั้นตอนที่ 2 สร้างกรอบรอบภาพทั้ง 3 ด้าน โดยเขียนแยกแต่ละด้านออก

มาให้เหน็เพ่ือเข้าใจง่ายขึน้ โดยด้านบนหนัตามอกัษรตวั T ไปทางซ้าย ส่วนด้านหน้า

เขียนตั้งตามอักษรตัว L ด้านข้างตั้งตามอักษรตัว R ดังภาพ 
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 ขั้นตอนที่ 3 ส่วนของการตอบ ให้น�ำภาพด้านที่แยกจากมุมเอียงรอบภาพ

มาเขียนปรับเป็นมุมตรง โดยด้านบนให้ยึดหลักตัว T โดยหันฐานมาตั้งตรงในช่องที่

ส่วนบน ส่วนด้าน L และ R ให้ปรับภาพป็นมุมตรงตามแบบ

	 โจทย์ข้อท่ี 3. จากภาพรูปทรง 3 มิติให้น�ำมาเขียนแบบภาพด้าน 2 มิติ 

ทั้งสามด้านให้ครบถ้วน 

	 เทคนิคการถอดแบบภาพ 3 มิติเพื่อสร้างภาพด้าน 2 มิติมีขั้นตอนดังนี้

	 ขัน้ตอนที ่1 ให้ท�ำความเข้าใจในมมุมองภาพด้านของกล่องสีเ่หลีย่มข้ึนก่อน 

โดยก�ำหนดตัวเลขใส่ลงไปในโจทย์

	 หมายเหตุ ช่อง 9T, R เป็นด้านที่ถูกบังอยู่หลังเลข 7T, R



345
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 ขั้นตอนที่ 2 สร้างกรอบรอบภาพทั้ง 3 ด้าน โดยเขียนแยกเส้นโครงร่าง

ออกมาพร้อมก�ำหนดตัวเลข

	 หมายเหตุ ช่อง 8 และ 9 เป็นด้านที่ถูกบังอยู่หลังเลข 7 ที่อยู่ในมุมมอง

ซ้อนกันพอดีทางด้าน SIDE VIEW

	 ขั้นตอนที่ 3 ส่วนของการตอบ ให้น�ำภาพด้านที่แยกจากมุมเอียงรอบภาพ

มาเขียนปรับเป็นมุมตรง โดยด้านบนให้ยึดหลักตัว T โดยหันฐานมาตั้งตรงในช่องที่

ส่วนบน ส่วนด้าน L และ R ให้ปรับภาพป็นมุมตรงตามแบบ

	 โจทย์ข้อท่ี 5. จากภาพรูปทรง 3 มิติให้น�ำมาเขียนแบบภาพด้าน 2 มิติ 

ทั้งสามด้านให้ครบถ้วน 
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 เทคนิคการถอดแบบภาพ 3 มิติเพื่อสร้างภาพด้าน 2 มิติมีขั้นตอนดังนี้

	 ขัน้ตอนที ่1 ให้ท�ำความเข้าใจในมมุมองภาพด้านของกล่องสีเ่หลีย่มข้ึนก่อน 

โดยก�ำหนดตัวเลขใส่ลงไปในโจทย์

	 หมายเหตุ พื้นที่ช่องในเลข 5 จะอยู่ทางด้านใต้ของด้านบน และช่องทาง

เลข 6 จะอยู่ทางในของด้านทางข้างทางขวา รวมทั้งช่องในเลข 7, 8, 9 จะเป็นช่อง

เส้นประที่หลบอยู่ทางด้านหลังที่เห็นทั้ง 3 ด้านร่วมกัน

	 ขั้นตอนที่ 2 สร้างกรอบรอบภาพทั้ง 3 ด้าน โดยเขียนแยกเส้นโครงร่าง

ออกมาพร้อมก�ำหนดตัวเลข
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 ขั้นตอนที่ 3 ส่วนของการตอบ ให้น�ำภาพด้านที่แยกจากมุมเอียงรอบภาพ

มาเขียนปรับเป็นมุมตรง โดยด้านบนให้ยึดหลักตัว T โดยหันฐานมาตั้งตรงในช่องที่

ส่วนบน ส่วนด้าน L และ R ให้ปรับภาพป็นมุมตรงตามแบบ

	 โจทย์ข้อที่ 6. จากภาพรูปร่าง 2 มิติให้น�ำมาเขียนแบบภาพรูปทรง 3 มิติ 

โดยต้องใส่เส้นประทางหลังภาพให้ครบถ้วน
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 เทคนิคการถอดแบบภาพด้าน 2 มิติเพื่อสร้างภาพรูปทรง 3 มิติ มีขั้นตอน

ดังนี้

	 ขั้นตอนที่ 1 ให้ท�ำความเข้าใจในมุมมองภาพด้านของแต่ละช่องข้ึนก่อน 

โดยก�ำหนดตัวเลขใส่ลงไปในโจทย์

	 หมายเหตุ ช่องหมายเลข 5 จะเป็นแนวของเส้นประที่อยู่ภายในเมื่อมอง

จากส่วนบน ส่วนเส้นประในช่องทางเลข 2 ยังไม่ชัดเจนเก็บไว้คิดในภายหลัง 
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 ขั้นตอนที่ 2 แยกภาพด้านของกล่องมุมเฉียงออกมาพร้อมก�ำหนดตัวเลข

และช่องลงไปตามต�ำแหน่งในรูปด้าน

	 ขั้นตอนที่ 3 ส่วนของการตอบ จะมีวิธีการเขียนเชื่อมโยงใน 4 ภาพตาม

ล�ำดับดังนี้

	 ภาพที่ 1) ช่องที่ 1 กับ 2 จะเป็นช่องที่มุมชนใช้เส้นร่วมกัน 
	 ภาพที่ 2) ช่องที่ 3 เมื่อมองจากด้านบนพื้นที่จะถูกน�ำลงมาอยู่ในชั้นกลาง 
จะสัมพันธ์กับเส้นปะที่อยู่ทางภาพด้านข้างขวา ส่วนช่องที่ 5 จะเป็นเส้นประที่ย้าย
ลงมาต่อเนื่องกับช่องด้าน 2
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 ภาพที่ 3) ช่องที่ 4 จะเชื่อมโยงระหว่างภาพที่ 1 กับ 3 ช่องที่ 6 จะเชื่อม

มุมจากภาพที่ 5 ไปที่มุมกล่องฐานด้านใน (จากแนวลูกศร) 

	 ภาพที่ 4) เก็บเชื่อมโยงเส้นภาพที่เหลือให้สมบูรณ์เป็นค�ำตอบ

	 โจทย์ข้อที่ 8. จากภาพรูปร่าง 2 มิติให้น�ำมาเขียนแบบภาพรูปทรง 3 มิติ 

โดยต้องใส่เส้นประทางหลังภาพให้ครบถ้วน

	 เทคนิคการถอดแบบภาพด้าน 2 มติเิพือ่สร้างภาพรปูทรง 3 มติ ิมข้ัีนตอนดงันี้

	 ขัน้ตอนที ่1 ให้ท�ำความเข้าใจในมมุมองภาพด้านของกล่องสีเ่หลีย่มข้ึนก่อน 

โดยก�ำหนดตัวเลขใส่ลงไปในโจทย์
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 หมายเหตุ โดยช่อง 3 เมื่อวิเคราะห์จากพื้นที่และโครงสร้างทางด้านหน้า

และข้างน่าจะเป็นพื้นที่ร่วมกัน โดยในต�ำแหน่งพื้นที่น่าจะมีการตัดเฉียง 

	 ขัน้ตอนที ่2 แยกขยายภาพด้านออกมาจากมมุกล่อง พร้อมก�ำหนดตวัเลข

ลงไป

	 ขั้นตอนที่ 3 ส่วนของการตอบ จะมีวิธีการเขียนเชื่อมโยงใน 4 ภาพตาม

ลำ�ดับดังนี้

	 ภาพที่ 1) ช่องที่ 1 กับ 2 จะเป็นช่องในส่วนฐานของภาพทาง L และ R 

	 ภาพที ่2) เมือ่ดูจากภาพทางขวา R เส้นของภาพที ่1 จะต้องปรบัเอยีงเข้าไป

ครึ่งหนึ่งทางด้านในตามโจทย์ 

	 ภาพที่ 3) เมื่อลากเส้นเชื่อมโยงช่องที่ 1 กับ 2 ทางด้านบนจะเป็นช่องร่วม

ของช่องที่ 3 
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 ภาพที่ 4) เก็บเช่ือมโยงเส้นภาพที่เหลือให้สมบูรณ์จะเห็นว่าจะมีช่อง

สามเหลี่ยมอยู่ในส่วนบนเพิ่มอีกช่อง ซึ่งภาพที่โจทย์จะไม่มีภาพด้านบนมาให้

	 โจทย์ข้อที่ 10. จากภาพรูปร่าง 2 มิติให้น�ำมาเขียนแบบภาพรูปทรง 3 มิติ 

โดยต้องใส่เส้นประทางหลังภาพให้ครบถ้วน

	 เทคนิคการถอดแบบภาพด้าน 2 มิติเพื่อสร้างภาพรูปทรง 3 มิติ มีขั้นตอน

ดังนี้

	 ขัน้ตอนที ่1 ให้ท�ำความเข้าใจในมมุมองภาพด้านของกล่องสีเ่หลีย่มข้ึนก่อน 

โดยก�ำหนดตัวเลขใส่ลงไปในโจทย์

	 หมายเหตุ ช่องที่ 3 เมื่อวิเคราะห์จากเส้นโครงสร้างที่ท�ำมุม 45 องศาจะ

เห็นว่าขอบเส้นชนกันแสดงว่า เป็นช่องที่ใช้ร่วมกัน ส่วนช่องที่ 4 เมื่อวิเคราะห์จาก

พื้นที่ทางด้านข้างแล้ว จะสัมพันธ์กับเส้นปะทางส่วนใต้ของพื้นที่เป็นของพื้นที่ด้าน

บนตามต�ำแหน่งลูกศร ส่วนเส้นปะทางด้านข้าง ค่อยน�ำมาวิเคราะห์ภายหลัง
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วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

 

	 ขั้นตอนที่ 2 แยกภาพด้านออกมาพร้อมก�ำหนดตัวเลขลงไป

	 ขั้นตอนที่ 3 ส่วนของการตอบ จะมีวิธีการเขียนเชื่อมโยงใน 4 ภาพตาม

ล�ำดับดังนี้
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

	 ภาพที ่1) ช่องที ่1 กบั 2 จะเป็นช่องทีม่มีมุของเส้นชนใช้เส้นร่วมกันในด้าน 

T และ R 

	 ภาพที่ 2) เมื่อเชื่อโยงเส้นจากมุมช่องที่ 1 กับ 2 จะได้ช่องที่ 3 ที่เห็นมุม

ร่วมกันทั้ง 3 ด้าน

	 ภาพที ่3) เมือ่ดึงเส้นปะจากด้านบนลงไปมมุล่างและจากด้านขวาเข้าไปชน

มุมรวมทั้งย้ายมุมช่อง 4 เอียงเข้าไปชนมุมด้านใน จะเกิดพื้นที่ในส่วนที่ถูกบังขึ้น 

	 ภาพท่ี 4) เก็บเช่ือมโยงเส้นภาพทางมุมด้านหน้าท่ีเป็นพื้นท่ีสมเหลี่ยมให้

ครบจะได้ภาพที่สมบูรณ์เป็นค�ำตอบ
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ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

เฉลยเพิม่เตมิโจทย์อกี 4 ข้อทีไ่ม่ได้แสดงขัน้ตอนวธิกีารคดิถอดแบบมาให้

	 โจทย์ข้อที่ 2 	 ค�ำตอบข้อที่ 2

	 โจทย์ข้อที่ 4 	 ค�ำตอบข้อที่ 4

	 โจทย์ข้อที่ 7 	 ค�ำตอบข้อที่ 7
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	 โจทย์ข้อที่ 9 	 ค�ำตอบข้อที่ 9

สรุปผล
ส�ำหรับบทความน้ีเป็นการถอดเน้ือหาส่วนหนึ่งจากงานวิจัยในชั้นเรียน 

โดยน�ำโจทย์จากแบบทดสอบที่ใช้ในการทดสอบก่อนลงเรียนในวิชาเขียนแบบ

เบือ้งต้นมาน�ำเสนอ เพือ่ทีจ่ะน�ำมาใช้ปรบัเนือ้หาในการสอนให้มคีวามเข้มข้นไปตาม

ความสามารถของนกัศกึษา ส�ำหรบับทความในส่วนนีท้มีผูว้จิยัหวงัเป็นอย่างยิง่ว่าคง

มีประโยชน์ต่อผู้อ่านที่มีความสนใจในการถอดแบบทั้งที่มีประสบกาณ์ รวมทั้งที่ยัง

ขาดประสบการณ์ สามารถที่จะเข้าใจและน�ำไปประยุกต์ต่อการเรียนในวิชาอื่นๆ 

รวมทั้งการท�ำงานที่เกี่ยวข้องกับการมองภาพ 2 และ 3 มิติ เพื่อให้เกิดความแม่นย�ำ

มากยิ่งขึ้น 
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