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บทคัดย่อ 
	 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์คือ 1) เพื่อศึกษาลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัด

สโุขทยั 2) เพ่ือออกแบบเคร่ืองประดบัเงินจากลวดลายเครือ่งสงัคโลก จงัหวดัสุโขทยั 

3) เพ่ือประเมินความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบเครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่อง

สังคโลก จังหวัดสุโขทัย กลุ่มตัวอย่าง คือ ประชาชนท่ัวไปท่ีสนใจเคร่ืองประดับ 

30 คน เคร่ืองมอืทีใ่ช้ คอื แบบประเมนิความพงึพอใจ สถติทิีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมลู 

ได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 

1) ลวดลายบนเคร่ืองสงัคโลก จงัหวดัสโุขทยั คอื ปลากาด�ำ รปูร่างป้อมและหลังป่อง 

2) เครื่องประดับเงิน ประกอบด้วย สร้อย ต่างหู และแหวน โดยวิเคราะห์ตาม

หลักการออกแบบ ได้แก่ ความเรียบง่าย วัสดุ ประโยชน์การใช้สอย ความสวยงาม 

และเอกลักษณ์ และ 3) ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เช่ียวชาญอยู่ในระดับ

มาก ( =4.04, S.D.=0.68) และกลุ่มตัวอย่างมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 

( =3.93, S.D.=0.68)

ค�ำส�ำคัญ: เครื่องประดับเงิน, ลวดลาย, เครื่องสังคโลก 

Abstract
	 The objectives of this research were 1) to study on motifs on 

celadon products from Sukhothai Province; 2) to design silver jewelry 

from motifs on celadon products from Sukhothai Province; and 

3) to evaluate users’ satisfaction towards the style of silver jewelry 

from motifs on celadon products from Sukhothai Province. The samples 

are 30 people. The tool used in this research is the satisfaction 

evaluation questionnaire. The statistical values used for analyzing the 

obtained data are percentages, means and standard deviations. 

The findings from the research show that 1) The motifs on celadon 
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products from Sukhothai Province are black shark minnow fish, fort and 

bloated back ; 2) Silver jewelry set includes a necklace, earrings and 

a ring, the design principles are used to analyze the simplicity, 

the materials, the functions, the beauty and the unique; and 3) The 

experts satisfaction assessment results to the overall feature of the 

designed product is in the ‘high’ level ( =4.04, S.D.=0.68) and the 

30 people’ satisfaction towards the overall feature of the designed 

product is in the ‘high’ level ( =3.93, S.D.=0.68).

Keywords: Silver Jewelry, Motifs, Celadon 

บทน�ำ
	 เครื่องประดับ เป็นสิ่งแทนความรู้สึก แทนอารมณ์ แทนความคิด ที่แต่ละ

คนสะท้อนออกมา นอกเหนือจากนี้ยังส่งเสริมในด้านภาพลักษณ์ให้เป็นที่น่านับถือ 

น่ามอง เป็นจุดสนใจของผู้คนรอบข้าง (วรรณรัตน์ ตั้งเจริญ, 2526) เครื่องประดับ 

ถือเป็นสิ่งส�ำคัญส่วนหนึ่งควบคู ่กับการแต่งกายของสุภาพสตรี ตั้งแต่อดีตถึง

ปัจจุบันนี้ โดยเป็นสัญลักษณ์ที่แสดงถึงฐานะในสังคมและความพึงพอใจของผู้ใช ้

เป็นประติมากรรม ซึ่งแฝงอยู่กับศิลปกรรมอ่ืนๆ ทั้งเป็นเครื่องประดับตกแต่ง

ศิลปสถานและศิลปวัตถุให้เกิดคุณค่าความงามทั้งทางกายและจิตใจ โดยเฉพาะ

เคร่ืองประดบัเงินทีม่วีวิฒันาการในการพฒันาอย่างต่อเนือ่งและเด่นชดัจนกลายเป็น

ผลติภณัฑ์ทางวฒันธรรม เช่น เครือ่งเงนิสโุขทยัท่ีได้แรงบัลดาลใจมาจากลวดลายบน

ผนังวัดนางพญา เป็นต้น (วิไลลักษณ์ ชูช่วย, 2562) จึงมิอาจปฏิเสธได้ว่าวัฒนธรรม

เป็นส่ิงส�ำคญัและมีคุณค่าซึง่ได้สอดแทรกอยูใ่นชวีติประจ�ำวนัผ่านผลติภณัฑ์ท่ีมีการ

ออกแบบและสร้างสรรค์อย่างสวยงาม โดยประชาชาติธุรกิจออนไลน์ (2561) 

ได้กล่าวว่า การน�ำวัฒนธรรมมาผสมผสานในการออกแบบถือเป็นสิ่งท่ีส�ำคัญใน

ปัจจุบัน เพราะท�ำให้ผลิตภัณฑ์มีคุณค่าน่าครอบครองมากขึ้น 
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	 นอกจากเครื่องเงินที่กล่าวมาข้างต้นแล้ว สุโขทัยยังเป็นแหล่งก�ำเนิด

เครื่องปั้นดินเผาหรือเรียกว่า “เครื่องสังคโลก” ซึ่งถือเป็นวัฒนธรรมเชิงหัตถศิลป์ที่

สืบทอดให้ผู้เป็นอนุชนได้สืบเนื่องความคิดของบรรพชน และพัฒนาจนมาเป็น

เครื่องใช้ไม้สอยที่ทันสมัยจนทุกวันนี้ ซึ่งเครื่องสังคโลกของสุโขทัยมีลวดลายที่เป็น

เอกลักษณ์ คอืลายปลา ดังจารกึบนศลิาจารกึหลกัที ่1 ว่า “ในน�ำ้มปีลา ในนามข้ีาว” 

แสดงถงึความอดุมสมบรูณ์ ทัง้น้ีเครือ่งสงัคโลกเป็นมากกว่าวตัถุสิง่ของ แต่คือตัวแทน

ของการบอกเล่าเรื่องราวในอดีต ความเจริญ และความอุดมสมบูรณ์ของอาณาจักร

สุโขทัย ดังนั้นจึงมีแนวคิดในการน�ำลวดลายเครื่องสังคโลกมาถ่ายทอดผ่าน

เครื่องประดับเงินซึ่งถือเป็นสิ่งที่มีคุณค่าของงานหัตถกรรมไทยให้คงสืบต่อไป โดย

การออกแบบเครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย ส�ำหรับ

วัยท�ำงานที่ชื่นชอบเครื่องประดับซึ่งสามารถสวมใส่ได้หลากหลายโอกาส และเป็น

อีกหนึ่งหนทางในการสร้างมูลค่าให้กับเครื่องประดับเงินและสามารถน�ำไปต่อยอด

ได้ในอนาคต

วัตถุประสงค์ของการวิจัย
	 1. 	 เพื่อศึกษาลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย

	 2. 	 เพือ่ออกแบบเครือ่งประดบัเงนิจากลวดลายเครือ่งสงัคโลก จงัหวดัสโุขทยั

	 3. 	 เพื่อประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อเครื่องประดับเงินจากลวดลาย

เครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย

ขอบเขตของการวิจัย
	 1. 	 ขอบเขตด้านเนื้อหา

	 	 1.1 	ข้อมูลทั่วไปของเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย

 	 	 1.2 	ข้อมูลเกี่ยวกับลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย 

	 2. 	 ขอบเขตของการออกแบบ

	 	 2.1	 ข้อมูลเกี่ยวกับทฤษฎีการออกแบบ
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	 	 2.2	 ต้นแบบเครื่องประดับเงิน จ�ำนวน 1 ชุด ประกอบด้วย สร้อย 

ต่างหู และแหวน

	 3. 	 ขอบเขตของประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

ผู้ที่ชื่นชอบเครื่องประดับ ในเขตสาทร กรุงเทพมหานคร จ�ำนวน 30 คน 

โดยเลือกใช้วิธีการสุ่มแบบเจาะจง

นิยามศัพท์เฉพาะ
	 1. 	 เครื่องสังคโลก หมายถึง เครื่องถ้วยสุโขทัยประเภทจาน เคลือบสีขาว

และสนี�ำ้ตาล เขยีนลายสดี�ำใต้เคลอืบ มอีายรุะหว่างพทุธศตวรรษท่ี 18-22 จากแหล่ง

เตาเผาอยู่ในจังหวัดสุโขทัย 

	 2. 	 เครื่องประดับเงิน หมายถึง ของประดับตกแต่งร่างกายจากเงินแท ้

92.5% ได้แก่ สร้อยคอ ต่างหู และแหวน โดยมีความสวยงามและใช้ได้หลากหลาย

โอกาส สามารถน�ำมาประยุกต์เข้ากับเครื่องแต่งกายในปัจจุบันได้

	 3. 	 ลวดลาย หมายถึง รูปร่าง ลายเส้น ที่ปรากฎบนเครื่องสังคโลกประเภทจาน 

กรอบแนวคิดในการวิจัย
	 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการด�ำเนินการวิจัยครั้งนี้ ได้ประยุกต์ใช้หลักการ

การออกแบบเคร่ืองประดับของวัฒนะ จูฑาวิภาต (2545) จ�ำนวน 3 ด้าน และ

เกษร ธิตะจารี (2543) จ�ำนวน 2 ด้าน ตามล�ำดับดังนี้

	 1. 	 ความเรียบง่าย

	 2. 	 วัสดุ

	 3. 	 ประโยชน์การใช้สอย

	 4. 	 ความสวยงาม

	 5. 	 เอกลักษณ์
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วิธีด�ำเนินการวิจัย
ผู้วิจัยได้ด�ำเนินการวิจัยตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย โดยมีรายละเอียด 

ดังนี้

1. 	 ขั้นตอนการศึกษาท่ีเกี่ยวข้องกับการวิจัย ศึกษาการออกแบบ

เครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย จากหนังสือ วารสาร 

งานวิจัย บทความ รวมทั้งต�ำราที่เกี่ยวข้องแล้วน�ำข้อมูลที่ได้มาวิเคราะห์และ

สรุปผลการศึกษาเพื่อเป็นแนวทางในการออกแบบส�ำหรับด�ำเนินการขั้นตอนต่อไป 

	 2. 	 ขัน้ตอนการถอดลายและสร้างแนวทางในการออกแบบเครือ่งประดบั

เงินจากลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย โดยผู้วิจัยได้ออกแบบให้สอดคล้อง

กับกรอบแนวคิดทางด้านความเรียบง่าย วัสดุ ประโยชน์การใช้สอย ความสวยงาม

และเอกลักษณ์ ประกอบด้วย สร้อย ต่างหู และแหวน จากนั้นน�ำไปสอบถาม

ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและเลือกแบบที่ดีที่สุด เพื่อน�ำไปพัฒนาและข้ึนรูป

ต้นแบบในล�ำดับถัดไป โดยมีรูปแบบของเครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่อง

สังคโลก จังหวัดสุโขทัย จ�ำนวน 3 รูปแบบ ดังภาพประกอบหน้าถัดไป 
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เป็นเครื่องประดับเงิน
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3. 	 ขั้นตอนการประเมินความพึงพอใจท่ีมีต่อการออกแบบเครื่องประดับ

เงินจากลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย โดยผู้ที่ชื่นชอบเครื่องประดับในเขต

สาทร กรุงเทพมหานคร จ�ำนวน 30 คน โดยเลือกใช้วิธีการสุ่มแบบเจาะจง จากนั้น

วิเคราะห์ผลและสรุปผล อภิปรายการวิจัย ตามล�ำดับ

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใช้แบบมี

โครงสร้าง (Rating Scale) 5 ระดับ โดยเกณฑ์ในการให้คะแนนของแบบประเมิน

ความพึงพอใจที่มีต่อรูปแบบเครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัด

สุโขทัย ใช้เกณฑ์การให้คะแนนของนิรัช สุดสังข์ (2559) มีระดับคะแนน ดังนี้ 

	 	 	 5 หมายถึง ระดับความเหมาะสมมากที่สุด 

	 	 	 4 หมายถึง ระดับความเหมาะสมมาก 

	 	 	 3 หมายถึง ระดับความเหมาะสมปานกลาง 

	 	 	 2 หมายถึง ระดับความเหมาะสมน้อย 

	 	 	 1 หมายถึง ระดับความเหมาะสมน้อยที่สุด 

	 โดยการวิเคราะห์ข้อมูลในรูปแบบสถิติ ได้แก่ ร้อยละ และส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 

สรุปผลการวิจัย
	 1. 	 ผลการศึกษาลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย ประเภทจาน 

พบว่า ลวดลายที่พบเห็นได้บ่อยครั้งที่สุดคือ ลายปลากาด�ำ ในลักษณะปลาตัวเดียว

และปลาคู่ โดยเขียนลายประดิษฐ์ ตัวปลามีรูปร่างป้อม หลังป่อง มีการเคลื่อนไหว

และอ่อนช้อย ตกแต่งด้วยลายพืชน�้ำที่มีการจัดองค์ประกอบได้อย่างลงตัวตาม

หลักการออกแบบ

	 2. 	 ผลออกแบบเครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัด

สโุขทัย พบว่า มกีารน�ำลวดลายปลากาด�ำมาออกแบบโดยมกีารตกแต่งด้วยลายพชืน�ำ้

ที่มีการตัดทอนให้มีความเรียบง่าย แต่ยังคงเอกลักษณ์เฉพาะของสุโขทัย ค�ำนึงถึง

วัสดุที่น�ำมาใช้ในการผลิต ความสวยงาม และประโยชน์การใช้สอยท่ีตอบสนอง
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ความต้องการของกลุม่ตวัอย่าง ทัง้นีม้กีารตกแต่งด้วยพลอยสฟ้ีาซึง่แทนความหมาย

ของน�ำ้ร่วมด้วย เพือ่ให้เคร่ืองประดับมคีวามงามและโดดเด่นมากข้ึน ดงัภาพประกอบ

 
 

3.  ข้ันตอนการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอการออกแบบ เครื่องประดับเงินจากลวดลาย
เครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย โดยผูท่ีชื่นชอบเครื่องประดับในเขตสาทร กรุงเทพมหานครจํานวน 30 
คน โดยเลือกใชวิธีการสุมแบบเจาะจง จากนั้นวิเคราะหผลและสรุปผล อภิปรายการวิจัย ตามลําดับ 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใชแบบมีโครงสราง ( Rating 
Scale) 5 ระดับ โดยเกณฑในการใหคะแนนของแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอ รูปแบบ
เครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย ใชเกณฑการใหคะแนนของนิรัช สุดสังข 
(2559) มีระดับคะแนน ดังนี้  
    5    หมายถึง  ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด      
    4    หมายถึง  ระดับความเหมาะสมมาก      
    3    หมายถึง  ระดับความเหมาะสมปานกลาง      
    2    หมายถึง  ระดับความเหมาะสมนอย   

1 หมายถึง  ระดับความเหมาะสมนอยท่ีสุด   
       โดยการวิเคราะหขอมูลในรูปแบบสถิติ ไดแก รอยละ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 
สรุปผลการวิจัย 

 1.  ผลการศึกษาลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย ประเภทจาน พบวา ลวดลายท่ีพบเห็น
ไดบอยครั้งท่ีสุดคือ ลายปลากาดํา ในลักษณะปลาตัวเดียวและปลาคู โดยเขียนลายประดิษฐ ตัวปลามี
รูปรางปอม หลังปอง มีการเคลื่อนไหวและออนชอย ตกแตงดวยลายพืชน้ําท่ีมีการจัดองคประกอบได
อยางลงตัวตามหลักการออกแบบ 
 2.  ผลออกแบบเครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย พบวามีการนํา
ลวดลายปลากาดํามาออกแบบโดยมีการตกแตงดวยลายพืชน้ําท่ีมีการตัดทอนใหมีความเรียบงาย แต
ยังคงเอกลักษณเฉพาะของสุโขทัย คํานึงถึงวัสดุท่ีนํามาใชในการผลิต ความสวยงาม และประโยชน
การใชสอยท่ีตอบสนองความตองการของกลุมตัวอยาง ท้ังนี้มีการตกแตงดวยพลอยสีฟาซ่ึงแทน
ความหมายของน้ํารวมดวย เพ่ือใหเครื่องประดับมีความงามและโดดเดนมากข้ึน  ดังภาพประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 4แสดงภาพเครื่องประดับท่ีผานการออกแบบและพัฒนาแลวภาพประกอบที่ 4 แสดงภาพเครื่องประดับที่ผ่านการออกแบบและพัฒนาแล้ว

 

ภาพประกอบที่ 5-6 แสดงภาพต้นแบบเครื่องประดับเงิน

	 3. 	 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง 30 คนที่มีต่อการ

ออกแบบเคร่ืองประดับเงนิจากลวดลายเครือ่งสงัคโลก จงัหวดัสโุขทัย เก่ียวกบัข้อมลู

ทัว่ไป ของกลุม่ตวัอย่าง พบว่าเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 93 มช่ีวงอาย ุ31-40 ปีคดิเป็น

ร้อยละ 46 ระดบัการศึกษาปริญญาตรี คิดเป็นร้อยละ 50 ประกอบอาชีพธุรกิจส่วนตวั 

คิดเป็นร้อยละ 56 และมีรายได้ต่อเดือนมากกว่า 30,000 คิดเป็นร้อยละ 43 โดย
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ความต้องการของกลุม่ตวัอย่าง ทัง้นีม้กีารตกแต่งด้วยพลอยสฟ้ีาซึง่แทนความหมาย

ของน�ำ้ร่วมด้วย เพือ่ให้เคร่ืองประดับมคีวามงามและโดดเด่นมากขึน้ ดงัภาพประกอบ

 
 

3.  ข้ันตอนการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอการออกแบบ เครื่องประดับเงินจากลวดลาย
เครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย โดยผูท่ีชื่นชอบเครื่องประดับในเขตสาทร กรุงเทพมหานครจํานวน 30 
คน โดยเลือกใชวิธีการสุมแบบเจาะจง จากนั้นวิเคราะหผลและสรุปผล อภิปรายการวิจัย ตามลําดับ 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย คือ แบบสอบถามความพึงพอใจ โดยใชแบบมีโครงสราง ( Rating 
Scale) 5 ระดับ โดยเกณฑในการใหคะแนนของแบบประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอ รูปแบบ
เครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย ใชเกณฑการใหคะแนนของนิรัช สุดสังข 
(2559) มีระดับคะแนน ดังนี้  
    5    หมายถึง  ระดับความเหมาะสมมากท่ีสุด      
    4    หมายถึง  ระดับความเหมาะสมมาก      
    3    หมายถึง  ระดับความเหมาะสมปานกลาง      
    2    หมายถึง  ระดับความเหมาะสมนอย   

1 หมายถึง  ระดับความเหมาะสมนอยท่ีสุด   
       โดยการวิเคราะหขอมูลในรูปแบบสถิติ ไดแก รอยละ และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 
สรุปผลการวิจัย 

 1.  ผลการศึกษาลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย ประเภทจาน พบวา ลวดลายท่ีพบเห็น
ไดบอยครั้งท่ีสุดคือ ลายปลากาดํา ในลักษณะปลาตัวเดียวและปลาคู โดยเขียนลายประดิษฐ ตัวปลามี
รูปรางปอม หลังปอง มีการเคลื่อนไหวและออนชอย ตกแตงดวยลายพืชน้ําท่ีมีการจัดองคประกอบได
อยางลงตัวตามหลักการออกแบบ 
 2.  ผลออกแบบเครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย พบวามีการนํา
ลวดลายปลากาดํามาออกแบบโดยมีการตกแตงดวยลายพืชน้ําท่ีมีการตัดทอนใหมีความเรียบงาย แต
ยังคงเอกลักษณเฉพาะของสุโขทัย คํานึงถึงวัสดุท่ีนํามาใชในการผลิต ความสวยงาม และประโยชน
การใชสอยท่ีตอบสนองความตองการของกลุมตัวอยาง ท้ังนี้มีการตกแตงดวยพลอยสีฟาซ่ึงแทน
ความหมายของน้ํารวมดวย เพ่ือใหเครื่องประดับมีความงามและโดดเดนมากข้ึน  ดังภาพประกอบ 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบท่ี 4แสดงภาพเครื่องประดับท่ีผานการออกแบบและพัฒนาแลวภาพประกอบที่ 4 แสดงภาพเครื่องประดับที่ผ่านการออกแบบและพัฒนาแล้ว

 

ภาพประกอบที่ 5-6 แสดงภาพต้นแบบเครื่องประดับเงิน

	 3. 	 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่าง 30 คนที่มีต่อการ

ออกแบบเครือ่งประดบัเงนิจากลวดลายเครือ่งสงัคโลก จังหวดัสโุขทยั เก่ียวกับข้อมลู

ท่ัวไป ของกลุม่ตวัอย่าง พบว่าเพศหญิง คิดเป็นร้อยละ 93 มช่ีวงอาย ุ31-40 ปีคดิเป็น

ร้อยละ 46 ระดบัการศกึษาปรญิญาตรี คิดเป็นร้อยละ 50 ประกอบอาชพีธุรกจิส่วนตวั 

คิดเป็นร้อยละ 56 และมีรายได้ต่อเดือนมากกว่า 30,000 คิดเป็นร้อยละ 43 โดย

สามารถแสดงผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการออกแบบ 

เครือ่งประดับเงนิจากลวดลายเครือ่งสงัคโลก จังหวดัสโุขทยั (โดยภาพรวม) ดงัตาราง

ตารางที่ 2 	แสดงผลการประเมินความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการออกแบบ 
เครือ่งประดับเงนิจากลวดลายเครือ่งสงัคโลก จงัหวดัสโุขทยั (โดยภาพรวม)

การออกแบบเครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่อง

สังคโลก จังหวัดสุโขทัย

ระดับความพึงพอใจ ล�ำดับ
S.D. แปลผล

1. ด้านความเรียบง่าย 3.94 0.76 มาก 4
2. ด้านวัสดุ 3.97 0.71 มาก 3
3. ด้านประโยชน์การใช้สอย 3.91 0.80 มาก 5

4. ด้านความสวยงาม 4.15 0.69 มาก 1
5. ด้านเอกลักษณ์ 4.04 0.68 มาก 2

รวม 4.04 0.68 มาก

	 จากตารางที่ 2 พบว่า ความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่มีต่อการออกแบบ
เครื่องประดับเงินจากลวดลายเคร่ืองสังคโลก จังหวัดสุโขทัย อยู่ในระดับมาก 
( =4.04 , S.D=0.68) ซึ่งสามารถอธิบายในแต่ละด้าน จากค่าเฉลี่ยสูงไปต�่ำ ได้ดังนี้ 
อนัดบัท่ีหนึง่ คอื ด้านความสวยงาม มรีะดับความพึงพอใจมาก ( =4.15, S.D. =0.69) 
รองลงมา คือ ด้านเอกลักษณ์ มีระดับความพึงพอใจมาก ( =4.04, S.D. =0.68) 
ด้านวัสดุ มีระดับความพึงพอใจมาก ( =3.97, S.D. =0.71) ด้านความเรียบง่าย 
มีระดับความพึงพอใจมาก ( =3.94, S.D. =0.76) และด้านประโยชน์ มีระดับ
ความพึงพอใจมาก ( =3.91, S.D. =0.80) ตามล�ำดับ

อภิปรายผล
การออกแบบเครื่องประดับเงินจากลวดลายเครื่องสังคโลก จังหวัดสุโขทัย 

สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 
	 1. 	 จากการเก็บรวบรวมข้อมูลต่างๆ พบว่า ลวดลายที่ปรากฎในถ้วยชาม

สังคโลก จังหวัดสุโขทัย ได้แก่ รูปปลา และดอกไม้ โดยเฉพาะปลากาด�ำ  ท่ีมีมี
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รูปร่างป้อม แต่หลังป่องออก ตามลักษณะเฉพาะของสุโขทัย สอดคล้องกับชไมพร 

พรเพ็ญพิพัฒน์ (2546) ที่กล่าวว่า ลายที่ส�ำคัญและได้พบจนกลายเป็นเอกลักษณ์

ของภาชนะสุโขทัย คือ “ลายปลา” เป็นปลาน�้ำจืดที่พบได้ในแหล่งน�้ำทั่วไปของ

สโุขทยัคอื ปลากาด�ำ และปลาทรงเครือ่ง โดยรปูแบบจะแตกต่างไปตามจินตนาการ

ของช่างแต่ละคน มีทั้งลายปลาประดิษฐ์และลายปลาเหมือนจริง และสอดคล้องกับ

นิภา สังคนาคินทร์ (2558) ที่กล่าวว่า ลวดลายบนเครื่องถ้วยสุโขทัย มีทั้งลายปลา 

กงจกัร และดอกไม้ โดยเฉพาะลายปลาทีพ่บเหน็บ่อยทีส่ดุจะเป็น ลายปลาคู ่ว่าย-วน 

นอกจากนี้ยังพบปลาตัวเดียวและหลายตัวบนภาชนะประเภท จาน ชาม และพาน 

มีพืชน�้ำประกอบ แสดงการเคลื่อนไหวชัดเจน 

2. 	 จากการออกแบบเครือ่งประดับเงนิจากลวดลายเครือ่งสงัคโลก จงัหวดั

สุโขทัย โดยผู้วิจัย ใช้วัสดุเป็นเงินแท้ 92.5 % ตกแต่งด้วยหินสีฟ้าเพื่อความสวยงาม 

สอดคล้องกับมาตรฐานผลิตภัณฑ์ชุมชน (2549) ที่กล่าวว่า คุณลักษณะของ

เครื่องประดับเงินต้องมีปริมาณโลหะเงินไม่น้อยกว่า 92.5 % และอาจใช้วัสดุอื่นมา

ประดบัตกแต่งให้สวยงาม โดยผูว้จิยัออกแบบให้สอดคล้องกบักรอบแนวคดิทางด้าน

ความเรียบง่าย วัสดุ ประโยชน์การใช้สอย ความสวยงามและมีค�ำนึงถึงเอกลักษณ ์

สามารถบอกเล่าเรือ่งราวทางวฒันธรรมทีส่อดแทรกอยูใ่นชิน้งานได้เป็นอย่างด ีตลอด

จนสามารถประยุกต์สวมใส่ได้หลากหลายโอกาส สอดคล้องกับปานฉัตท์ อินทร์คง 

(2557) ได้กล่าวถึงความต้องการบริโภคเครื่องเงินในปัจจุบันได้เปลี่ยนไป เนื่องจาก

ภาวะเศรษฐกิจ พฤติกรรมการซือ้ของผูบ้รโิภคเปลีย่นไป คอื สามารถซือ้ได้ทุกโอกาส

ตลอดทั้งปี จึงท�ำให้การซื้อเป็นลักษณะที่ซื้อมาเพื่อการใช้สอยในชีวิตประจ�ำวัน 

จึงท�ำให้ผู้ผลิตได้ประยุกต์วัสดุอื่นๆ ร่วมกับโลหะเงิน เพื่อให้เกิดเป็นรูปแบบที่

แปลกใหม่ ราคาต�่ำ และสอดคล้องกับรสนิยมผู้บริโภคในกระแสวัฒนธรรมปัจจุบัน 

และสอดคล้องกบัสพุจันา ลิม่วงศ์ (2556) ทีก่ล่าวว่า เครือ่งประดบัมคีวามส�ำคญัต่อ

การแต่งกายโดยเฉพาะส�ำหรบัออกงาน ซึง่ส่วนหนึง่ของปัญหาทีผู่บ้รโิภคประสบ คอื 

เครื่องประดับส�ำหรับออกงานมีโอกาสในการใช้สอยจ�ำกัด การออกแบบท่ีส่งเสริม

และเพิ่มโอกาสในการใช้สอยอย่างสร้างสรรค์จึงเป็นสิ่งส�ำคัญ
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