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บทคัดย่อ 
งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยแบบผสมผสาน นําเสนอข้อมูลแบบพรรณนา

วิเคราะห์ (Descriptive Analysis) โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษารูปแบบทุน

วัฒนธรรมในการออกแบบงานสร้างของภาพยนตร์ไทย ซึ่งขอบเขตของการศึกษา

ผลงานภาพยนตร์ไทยตั้งแต่ปี พ.ศ.2545 - 2555 เป็นช่วงที่อุตสาหกรรมภาพยนตร์

ไทยมีกระแสตอบรับจากผู้ชมภาพยนตร์และให้ความสนใจภาพยนตร์ไทยเป็นอย่าง

มาก ผู้วิจัยน�ำแนวคิดคุณค่าทุนวัฒนธรรมในการวิเคราะห์ภาพยนตร์ไทยที่มีเนื้อหา

หรือการน�ำเสนอที่เกี่ยวข้องกับวัฒนธรรมไทยได้จ�ำนวน 11 เรื่อง และมีภาพยนตร์

ไทย จ�ำนวน 3 เรือ่ง ทีม่คีวามโดดเด่นในการออกแบบงานสร้างได้อย่างเป็นรปูธรรม

แสดงบรบิทของสงัคม และ คุณค่าทุนทางวัฒนธรรม ได้แก่ 1) ภาพยนตร์เรือ่งสบิห้า

ค�่ำเดือนสิบเอ็ด 2) ภาพยนตร์เรื่องโหมโรง 3) ภาพยนตร์เรื่องปัญญาเรณู

ผลการศึกษาพบว่ารูปแบบทุนวัฒนธรรมในการออกแบบงานสร้าง

ภาพยนตร์ไทยมุง่เน้นความสมจรงิสร้างความกลมกลนืกบัตวัละคร การออกแบบฉาก 

และเครือ่งแต่งกายส่วนใหญ่ได้จากข้อมลูทางประวตัศิาสตร์หรอืภาพอ้างองิ ในส่วน

ภาพยนตร์ที่เล่าเร่ืองอยู่ในช่วงเหตุการณ์หรือเวลาปัจจุบัน จะออกแบบจัดองค์

ประกอบที่แสดงให้คุณค่าวัฒนธรรมสร้างความสมจริงและช่วยส่งเสริมอารมณ์ใน

การเล่าเรือ่งได้เป็นอย่างด ีเช่น ภาพยนตร์เรือ่งสบิห้าค�ำ่เดอืนสบิเอด็ ส่วนภาพยนตร์

ย้อนยุคในงานออกแบบงานสร้างที่ต้องอาศัยการคลุมโทนสี การจ�ำลองสถานท่ี

อุปกรณ์เพื่อสร้างความสมจริงในเรื่องเล่า เช่น ภาพยนตร์เรื่องโหมโรง 

ค�ำส�ำคัญ: ทุนวัฒนธรรม, การออกแบบงานสร้าง, ภาพยนตร์ไทย

Abstract 
	 This research was mixed methods research presented data 

descriptive analysis. The purpose of the study cultural capital forms of 

production design in Thai feature films, this research has placed scope 

of work to study of Thai films from 2002 - 2012 is the industry. Thai feature 
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films have a great response from audiences and very interested in Thai feature 

films. the researcher used the concepts of value, cultural capital in the 

analysis of Thai feature films that has content or presentation related to 

cultural capital, 11 Thai films, and There are 3 Thai films that are outstanding 

in production design the social context and cultural capital values, 

including 1) Sibha Kham Doan Sib Ed  2) The Overture 3) Panya Raenu.

The results of the study found that the cultural capital forms 

of production design in Thai feature films. Production design put 

emphasize on realistic, Create harmony with the characters. Most of 

the scenes and costumes designs represent of value, cultural capital 

on create realistic from current events and support the mood of the 

story as well, such as the film on Sibha Kham Doan Sib Ed. The 

production designer that period films have requires color tone coverage 

simulation of locations, equipment to create a realistic story such as a 

film on The Overture.

Keywords: Cultural Capital, Production Design, Thai Feature Films

บทน�ำ
การสร้างภาพยนตร์ให้มีคุณภาพและเกิดคุณค่านั้นอาจต้องมีปัจจัยในการ

สร้างสรรค์ผลงานภาพยนตร์ซึ่งอาจต้องเริ่มตั้งแต่กระบวนการก่อนการผลิต 

(Pre-Production) ที่ให้เวลาและความส�ำคัญจะต้องอาศัยความรู้ความสามารถ

หลากหลายด้าน เช่น การเขยีนบทภาพยนตร์ การถ่ายภาพ รวมถงึการออกแบบงาน

สร้างภาพยนตร์ซ่ึงเป็นหน้าทีส่�ำคญัในการสร้างภาพยนตร์ให้มคีวามสวยงาม สมจรงิ

สร้างความรู้สึกให้กับผู้ชมภาพยนตร์ และยังสามารถสร้างความหมายในภาพยนตร์ 

สะท้อนภาพชวิีตบรบิททางสังคมและอืน่ๆ ประกอบกบัมติขิองสนุทรยีความงามของ

การสร้างสรรค์งานออกแบบงานสร้างองค์ประกอบด้านภาพ (Visual elements) 
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การออกแบบงานสร้าง (Production Design) คือกระบวนการท�ำงานออกแบบ

สภาพแวดล้อม ด้านภาพในภาพยนตร์ อาทิ งานฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก 

เครื่องแต่งกาย การแต่งหน้าและทรงผม (เขมพัทธ์ พัชรวิชญ์, 2553) กล่าวถึง

ภาพยนตร์ในฐานะปฏิบัติการสังคม และวัฒนธรรมความหมายในที่นี้ให้ความสนใจ

กับความสมัพนัธ์ของภาพยนตร์กบัสงัคมในสองด้าน ด้านแรกภาพยนตร์ในฐานะภาพ

สะท้อนสงัคม (Reflectionism) ซึง่หมายถงึภาพยนตร์จะเป็นเสมอืนกระจกทีส่ะท้อน

ความเป็นไปในสังคมในด้านที่สองภาพยนตร์คือการประกอบสร้างความเป็นจริง 

(Constructionism) จะมองในมมุต่างไปแม้จะไม่มคีวามจรงิแต่ภาพยนตร์ก็สามารถ

ประกอบสร้างความหมายใหม่ขึ้นตามแต่ว่าใครก�ำหนด (ก�ำจร หลุยยะพงศ์, 2556) 

ซึง่ประเทศไทยมวีฒันธรรมทีเ่จรญิรุง่เรอืงทัง้ภาษา วรรณกรรม ศลิปกรรม นาฏศลิป์ 

ดนตรี โบราณสถาน โบราณวัตถุ ตลอดจนขนบธรรมเนียมประเพณีเป็นแบบแผน 

และวิถีชีวิต อันดีงามมาถึงปัจจุบัน เมื่อน�ำมาประยุกต์สร้างสรรค์ร่วมกับนวัตกรรม 

หรือ เทคโนโลยี เกิดเป็นสินค้า และบริการตอบสนองความ ต้องการของตลาด 

และวิถีชีวิตที่สอดรับกับกระแสการเปลี่ยนแปลงในปัจจุบัน ทุนวัฒนธรรมเหล่านี้

จะเป็นพลัง ขับเคลื่อนเศรษฐกิจบนพื้นฐานการพึ่งพาตนเอง และส่งเสริมเศรษฐกิจ

ท้องถิ่นให้เข้มแข็งเชื่อมโยงสู่การสร้าง คุณค่าทางสังคมก่อให้เกิดความภาคภูมิใจ

ในถิ่นเกิด ส่งเสริมการพัฒนาประเทศให้ยั่งยืน

แนวคิดทุนวัฒนธรรมเป็นทรัพยากรล�้ำค่าของประเทศสะท้อนเอกลักษณ์

ของความเป็นชาติ รากฐาน ของการเสริมสร้างความสามัคคีและความมั่งคงของ

สังคมไทยที่สะสมสืบทอดมาจากประวัติศาสตร์อันยาวนานชาติไทยมีวัฒนธรรมท่ี

เจรญิรุง่เรอืงทัง้ภาษา วรรณกรรม ศลิปกรรม นาฏศลิป์ ดนตร ีโบราณสถาน โบราณ

วัตถุตลอดจนขนบธรรมเนียมประเพณีเป็นแผน และวิถีชีวิตอันดีงามมาถึงปัจจุบัน

เมื่อนํามาประยุกต์ สร้างสรรค์ร่วมกับนวัตกรรมหรือเทคโนโลยีเกิดเป็นสินค้าและ

บริการตอบสนองความต้องการของตลาดและวิถีชีวิตที่สอดรับกับกระแสการ

เปลี่ยนแปลงในปัจจุบันทุนวัฒนธรรมเหล่านี้จะเป็นพลังขับเคลื่อนเศรษฐกิจบน

พ้ืนฐานการพ่ึงพาตนเอง และส่งเสรมิเศรษฐกิจท้องถ่ินให้เข้มแข็งเช่ือมโยงสูก่ารสร้าง
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คณุค่าทางสงัคมก่อให้เกดิ ความภาคภมูใิจในถิน่เกดิการร่วมกนัอนรุกัษ์ปกป้องทัง้ยงั

สามารถนําระบบคุณค่าในสังคมท้องถิ่นมาสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ของชุมชนให้เกิด

มูลค่าเพิ่มทางเศรษฐกิจ อันเป็นปัจจัยสําคัญที่ส่งเสริมการพัฒนาประเทศให้ยั่งยืน 

อุตสาหกรรมวัฒนธรรมจะเน้นการนําเสนอคุณค่าในเชิงศิลปวัฒนธรรม 

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 เพื่อศึกษารูปแบบทุนวัฒนธรรมในการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ไทย

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
	 ได้ทราบรูปแบบทุนวัฒนธรรมในการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ไทย

ขอบเขตของการวิจัย
ผู้วิจัยศึกษาภาพยนตร์ไทยช่วงปี พ.ศ.2545-2555 เป็นการศึกษารูปแบบ

คุณค่าทุนวัฒนธรรม (Cultural Capital) โดยผสมผสานแนวคิดโครงสร้าง

การเล่าเรื่อง และการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์

ภาพประกอบที่ 1 แสดงภาพยนตร์ไทยที่มีเนื้อหาทางวัฒนธรรม

นิยามศัพท์เฉพาะ
การออกแบบงานสร้าง หมายถึง กระบวนการท�ำงานออกแบบ

สภาพแวดล้อม ด้านภาพในภาพยนตร์ อาทิเช่น งานฉาก อุปกรณ์ประกอบฉาก 

เครื่องแต่งกาย การแต่งหน้าและทรงผม
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ทุนวัฒนธรรม หมายถึง คุณค่าทุนวัฒนธรรมแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ

1. 	 ทุนวัฒนธรรมที่สัมผัสได้ (Tangible Culture) เช่น โบราณสถาน 

โบราณวัตถุ วัด ผลงานทางศิลปะ ภาพเขียน รูปปั้น หรือ สิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้น 

2. 	 ทุนวัฒนธรรมที่สัมผัสไม่ได้ (Intangible Culture) ได้แก่ ความคิด 

การปฏิบัติ ความเชื่อ ขนบธรรมเนียมประเพณี พิธีกรรม ศิลปะการแสดง เพลง 

งาน วรรณกรรม นิทาน ต�ำนานพื้นบ้าน ดนตรี

ภาพยนตร์ไทย หมายถึง ภาพยนตร์ที่มีกระบวนการสร้างโดยทีมงานไทย

เป็นหลัก ภาพยนตร์ช่วงปี พ.ศ.2545-2555 มีกระแสตอบรับจากผู้ชมภาพยนตร์ 

และให้ความสนใจภาพยนตร์ไทยเป็นอย่างมาก

กรอบแนวคิดในการวิจัย
	 การศึกษารูปแบบทุนวัฒนธรรมในการออกแบบงานสร้างของภาพยนตร์

ไทยได้ก�ำหนดกรอบในการวิเคราะห์ข้อมูลดังต่อไปนี้

ภาพประกอบที่ 2 แสดงกรอบแนวคิดการศึกษารูปแบบทุนวัฒนธรรมใน

การออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ไทย
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แนวคิดคุณค่าทุนวัฒนธรรม
	 จากแนวคดิ Throsby (2001) แบ่งคณุค่าทนุวฒันธรรมเป็น 2 ประเภท คอื

1. 	 ทุนวัฒนธรรมที่มีรูปลักษณ์ (Tangible Culture) เช่น โบราณสถาน 
โบราณวัตถุ วัด ผลงานทางศิลปะ ภาพเขียนรูปปั้นทุนวัฒนธรรมที่สัมผัสได้นี้ไม่ได้
ถูกจากัดในรูปแบบเฉพาะมรดกทางวัฒนธรรมเท่านั้นแต่ยังขยายขอบเขตไปถึงทุน
กายภาพหรือสิ่งที่มนุษย์สร้างขึ้นเช่นอาคารสิ่งประดิษฐ์ทุนวัฒนธรรมรูปแบบนี้
สามารถสึกหรอผุผังได้ถ้าไม่ได้รับการดูแลรักษาและสามารถวัดมูลค่าในรูปของเงิน
ได้ไม่ว่าจะเป็นตวัวตัถเุองหรอืการบรกิารทีใ่ช้วตัถนุัน้เป็นส่วนหนึง่ของการให้บรกิาร

2. 	 ทุนวัฒนธรรมที่ไม่มีรูปลักษณ์ (Intangible Culture) เป็นทุนที่อยู่ใน
รูปของทรัพย์สินทางปัญญา ได้แก่ความคิดการปฏิบัติ ความเชื่อและค่านิยมที่แบ่ง
ปันระหว่างสมาชิกในชุมชน เช่น ขนบธรรมเนียมประเพณีพิธีกรรมศิลปะการแสดง 
เพลงงานวรรณกรรมนิทานต�ำนานพื้นบ้านดนตรีเป็นต้นถึงแม้ว่าทุนวัฒนธรรมจะ
แบ่งเป็นทุนวัฒนธรรมที่สัมผัสได้และทุนวัฒนธรรมที่สัมผัสไม่ได้แต่ทุนวัฒนธรรม
ทัง้สองประเภทนีม้คีวามสัมพนัธกนัเน่ืองจากสิง่ทีส่มัผสัได้มกัมคีวามหมายหรอืคณุค่า
อยู่เบื้องหลังนอกจากนี้ทุนวัฒนธรรมในสองรูปแบบนี้สามารถปรากฏได้ในทุกช่วง
ของเวลาในฐานะทนุคงคลงั (Capital Stock) ซึง่มมีลูค่าทางเศรษฐศาสตร์และคณุค่า
ทางวัฒนธรรม โดยชัยอนันต์ สมุทวณิช (2540) ได้เรียกทุนคงคลังนี้ว่า วัฒนธรรม
คงคลัง (Cultural Stock) 

แนวคิดโครงสร้างการเล่าเรื่อง
การเล่าเรื่องในภาพยนตร์นั้นเป็นการเล่าเรื่องผ่านสถานท่ี ท่วงท่าของตัว

ละคร และมุมกล้อง ซึ่งช่วยให้การเล่าเรื่องดําเนินไปอย่างต่อเนื่อง ซึ่งสามารถสรุป
เกณฑ์ได้ ดังนี้ 

1.	 โครงเรื่อง (Plot) นับเป็นองค์ประกอบสําคัญของเรื่อง เนื่องจากเป็น
การลําดับเหตุการณ์ในเรื่อง อย่างต่อเนื่อง โดยพัฒนาจากความขัดแย้งที่เกิดขึ้น 

2.	 ความขดัแย้ง (Conflict) เป็นองค์ประกอบหน่ึงท่ีจะทําให้เข้าใจเรือ่งราว

ได้กระจ่างชัดยิ่งขึ้นเพราะ แท้ที่จริงแล้วคือการสานเรื่องราวบนความขัดแย้งนั่นเอง 
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3.	 แก่นเรื่อง (Theme) หมายถึง ความคิดหลัก หรือ ความคิดรวบยอด 

ที่เจ้าของเรื่องต้องการนําเสนอ ซึ่งผู้รับสารสามารถค้นพบความหมายหรือใจความ

สําคัญของเรื่องได้จากการสังเกตุองค์ประกอบต่างๆ ในการเล่าเรื่อง เช่น ตัวละคร 

บรรทัดฐานและค่านิยม เป็นต้น 

4.	 ตัวละคร (Character) หมายถึงบุคคลที่มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กับ

เรื่องราวในเรื่องเล่า นอกจากนี้ยังหมายรวมถึงบุคลิกลักษณะของตัวละคร ไม่ว่าจะ

เป็นรูปร่างหน้าตา หรืออุปนิสัยใจคอของตัวละครด้วย โดยตัวละครแต่ละตัวแสดง

พฤตกิรรมต่างๆ ทีบ่่งบอกถงึนสิยัของตัวละคร รวมไปถงึพฒันาการของตวัละครด้วย

5.	 ฉาก (Setting) เป็นองค์ประกอบที่สําคัญของเรื่องเล่าทุกประเภท 

เพราะเหตกุารณ์และตัวละครไม่สามารถดําเนินไปโดยปราศจากพืน้ท่ีได้ ดงันัน้ ฉากมี

ความสําคัญในการรองรับและสร้างความต่อเนื่องของเหตุการณ์อีกท้ังยังสามารถ

บ่งบอกถึงความหมายบางอย่างของเรื่อง หรือผู้กํากับ ตลอดจนการกระทําของตัว

ละครได้ด้วยฉากก็คือสถานที่ที่เกิดเหตุการณ์ขึ้นในเรื่อง ซึ่งการสร้างฉากต้องให้ราย

ละเอียดเก่ียวกับสถานที่และสภาพแวดล้อม เพื่อให้ผู้ชมเกิดคล้อยตามและเชื่อว่า

เรื่องนั้นเกิดขึ้นจริง ในภาพยนตร์บางเรื่อง ผู้กํากับพยายามให้ฉากในเรื่องเป็นโลก

จําลองซึ่งจําลองสถานการณ์ที่คนเราเองอาจเผชิญได้ในโลกแห่งความเป็นจริง

6.มุมมองในการเล่าเรื่อง (Point of View) หมายถึง การมองเหตุการณ์

เข้าใจพฤติกรรมของ ตัวละครในเรื่องผ่านสายตาของตัวละครตัวใดตัวหนึ่ง หรือ

หมายถึง การที่ผู้เล่ามองเหตุการณ์จากวงในใกล้ชิด หรือจากวงนอกในระยะห่างๆ 

ซ่ึงแต่ละจดุยนืมคีวามเชือ่ทีต่่างกนั จุดยนืในการเล่าเร่ืองมคีวามสาํคัญต่อการเล่าเรือ่ง

วิธีด�ำเนินการวิจัย
เป็นการวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed Research) เพื่อศึกษารูปแบบทุน

วัฒนธรรมในการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ไทย นําเสนอข้อมูลแบบพรรณนา

วิเคราะห์ (Descriptive Analysis) 
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ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ผู้วิจัยได้ก�ำหนดภาพยนตร์ท่ีศึกษาวิเคราะห์จากเนื้อหาท่ีเก่ียวข้องในการน�ำเสนอ

ด้านวัฒนธรรม อยู่ในช่วง ปี พ.ศ. 2545 จนถึง พ.ศ.2555 จ�ำนวน 11 เรื่อง และ

ได้กลุ่มตัวอย่าง 3 เรื่อง

การสร้างเครื่องมือวิจัย 

การวิจัยได้ศึกษาแนวคิดการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์โดยผสมผสานแนวคิด

โครงสร้างการเล่าเรื่อง และคุณค่าทุนวัฒนธรรม

เครื่องมือการวิจัย 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในงานวจิยั ตารางวเิคราะห์รปูแบบในการน�ำเสนอคณุค่าทนุวฒันธรรม 

การวิเคราะห์ข้อมูล

เมื่อท�ำการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งหมด ผู้วิจัยท�ำการวิเคราะห์ข้อมูลโดยยึดหลักตาม

วัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 

	 1. 	 การวิเคราะห์ภาพยนตร์ไทยที่มีองค์ประกอบในด้านคุณค่าทุน

วัฒนธรรมอยู่ในช่วง ปี พ.ศ.2545 จนถึง พ.ศ.2555 

	 2. 	 การวเิคราะห์ภาพยนตร์แต่ละเรือ่งโดยแยกตามประเดน็รปูแบบคุณค่า

ทุนวัฒนธรรมที่ปรากฎโครงสร้างการเล่าเรื่อง และรวบรวมเพื่อหาผลสรุป

สรุปผลการวิจัย
การวิเคราะห์ภาพยนตร์ไทยที่มีองค์ประกอบในด้านคุณค่าทุนวัฒนธรรม

อยู่ในช่วง ปี พ.ศ. 2545 จนถึง พ.ศ.2555 จ�ำนวน 11 เรื่อง ภาพยนตร์ แบ่งเป็น 

2 ประเภท คือ

	 1. 	 ทุนวัฒนธรรมแบบมีรูปลักษณ์ ได้แก่ อาหาร, เสื้อผ้าเครื่องแต่งกาย, 

สถานที่อาคาร, สถาปัตยกรรม, วิถีชีวิตการเป็นอยู่ 

	 2. 	 ทุนวัฒนธรรมแบบไม่มีรูปลักษณ์ ได้แก่ พิธีกรรม ประเพณี, ศาสนา, 

ภาษา, ความเชื่อ
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ตารางที ่1 แสดงสรปุการวเิคราะห์ ของภาพยนตร์ไทยทีม่อีงค์ประกอบทุนวฒันธรรม

เรื่อง พ.ศ. ตระกูล วัฒนธรรมแบบ

ไม่มีรูปลักษณ์

วัฒนธรรมแบบ

มีรูปลักษณ์

ปร
ะเ

พ
ณ

ี

ศา
สน

า

ภา
ษา

คว
าม

เช
ื่อ

อา
หา

ร

เส
ื้อผ

้า

สถ
าป

ัตย
กร

รม

วิถ
ีชีว

ิต

สิบห้าค�่ำเดือนสิบเอ็ด 2545 ชีวิต √ √ √ √ √ √ √ √
โอเคเบตง 2546 ชีวิต √ √ √ √ √

เรื่อง พ.ศ. ตระกูล วัฒนธรรมแบบ

ไม่มีรูปลักษณ์

วัฒนธรรมแบบ

มีรูปลักษณ์

ปร
ะเ

พ
ณ

ี

ศา
สน

า

ภา
ษา

คว
าม

เช
ื่อ

อา
หา

ร

เส
ื้อผ

้า

สถ
าป

ัตย
กร

รม

วิถ
ีชีว

ิต

โหมโรง 2547 ย้อนยุค √ √ √ √ √ √ √ √
แหยมยโสธร 2548 ตลก √ √ √ √ √ √
คนไฟบิน 2549 ต่อสู้ √ √ √ √ √ √ √
ผีจ้างหนัง 2550 สยองขวัญ √ √ √

สะบายดี หลวงพระ

บาง

2551 รัก √ √ √ √ √ √ √

สามชุก 2552 ชีวิต √ √ √ √ √ √
9 วัด 2553 สยองขวัญ √ √ √ √

ฮักนะสารคาม 2554 รัก √ √ √

ปัญญา เรณู 2555 ตลก √ √ √ √ √ √ √ √

	 จากความถี่การวิเคราะห์พิจารณาในส่วนของรูปแบบคุณค่าวัฒนธรรมใน

ภาพยนตร์ทีน่�ำเสนอนัน้ปรากฎภาพยนตร์ 3 เรือ่ง ทีแ่สดงออกด้านคณุค่าวฒันธรรม

ครบทุกองค์ประกอบ ได้แก่ ภาพยนตร์เร่ือง สิบห้าค�่ำเดือนสิบเอ็ด ภาพยนตร์

เรื่อง โหมโรง และภาพยนตร์เรื่อง ปัญญา เรณู 
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ซ่ึงในขัน้ตอนต่อไปจะเป็นรายละเอยีดสรปุผลรปูแบบทนุวฒันธรรมในการ

เล่าเรื่อง และการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ไทย ผู้วิจัยจะน�ำภาพยนตร์ทั้งสาม

เรื่องมาสรุปเป็นแนวทางในการออกแบบงานสร้างในภาพยนตร์ท่ีต้องการน�ำเสนอ

เนื้อหา หรือที่เกี่ยวข้องทางด้านวัฒนธรรม

การออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ เรื่อง สิบห้าค�่ำเดือนสิบเอ็ด

ตระกูล แนวคิด การออกแบบ ลักษณะการตีความ
ชีวิต แนวคิดในการออกแบบ

ก�ำหนดมุมมองและสิ่งที่

ต้องการให้เห็นใน

ภาพยนตร์ ภาพส่วนใหญ่

จะมองเห็นแม่น�้ำโขงเพื่อ

ควบคุมทิศทางในการ

ถ่ายท�ำ และสร้างฉาก

บางส่วนขึ้นริมน�้ำการ

ออกแบบให้ความรู้สึก

เป็นธรรมชาติ มีความ

งามตามวิถีชีวิตอยู่ซึ่งส่ง

ผลให้ภาพยนตร์ดูสมจริง

การออกแบบฟอร์มของ

ภาพแบบเปิด (Open 

Form) ให้ความรู้สึกเป็น

ธรรมชาติ ส่งเสริมให้

เรื่องราวเป็นไปอย่าง

ไม่ตั้งใจ เช่นบรรยากาศ

ชาวบ้านมีส่วนร่วม 

สร้างความสมจริง สื่อถึง

ความเชื่อเรื่องพญานาคที่

ส่งผลเกี่ยวข้องกับศาสนา

วิทยาศาสตร์และ

วัฒนธรรม ภาพยนตร์

เล่าเรื่องความขัดแย้งใน

ความเชื่อแต่ละคนและ

สร้างแง่คิดให้กับผู้ดู

รูปแบบการเล่าเรื่องใน

ภาพยนตร์เป็นลักษณะ

ตลกขบขัน ผสมผสาน

ด้วยภาพข่าว

การออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ในการวิเคราะห์ผ่านโครงสร้างการเล่า

เรือ่ง ภาพยนตร์ใช้ภาพข่าวเป็นจดุเริม่เรือ่งราวของบัง้ไฟพญานาค งานพธิไีหลเรอืไฟ 

และมมุมองในความเชือ่ทางพทุธศาสนา ฉาก (Setting) องค์ประกอบส�ำคญัของเรือ่ง 

น�ำเสนอบรรยากาศช่วงหน้าฝนท้องฟ้ามวัไม่สดใสและไม่มแีดดจัด สร้างโทนของเรือ่ง

ให้เข้ากับความรู้สึกวิถีชีวิตของผู้คนริมแม่น�้ำโขงชัดเจน ภาพขนาดกว้างท่ีแสดงถึง

ความเป็นมาที่ยาวนานของความเชื่อตัดสลับน�ำเสนอในรูปแบบของภาพข่าว 

ฉากท้องถิ่นบ้านเรือน วัด ตลาด แสดงวิถีชีวิตความเป็นจริงของพื้นที่ได้ชัดเจน	
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ภาพประกอบที่ 3 แสดงฉากพิธีกรรม ความเชื่อ จากภาพยนตร์สิบห้าค�่ำเดือนสิบเอ็ด

ตัวละคร (Character) ในการออกแบบชุดแต่งกาย ในอดีตวัฒนธรรมการ

แต่งกายใช้ผ้าทีท่�ำจาก ผ้าไหม ผ้าทอมอืต่างๆ ซึง่จะมแีตกต่างกนับ้างตามบรบิทของ

พ้ืนที ่ในปัจจบุนัชดุแต่งกายจะถกูน�ำมาใช้เฉพาะช่วงเทศกาลงานประเพณทีางศาสนา

เป็นส่วนใหญ่ และจากภาพยนตร์สบิห้าค�ำ่เดอืนสบิเอด็ชดุแต่งกายเป็นสิง่ทีแ่สดงให้

เห็นในเชิงวัฒนธรรมฉากของภาพยนตร์คือช่วงเทศกาลประเพณีออกพรรษา เช่น 

การแสดงบนเวทขีองกลุม่เดก็ ขบวนแห่ การประกวดธดิาพญานาค และชดุแต่งกาย

ของป้าอองที่นิยมใส่ผ้าถุงหรือซิ่นแบบไทอีสาน 

ภาพประกอบที่ 4 แสดงฉากสถานที่ อาหารการกิน จากภาพยนตร์สิบห้าค�่ำเดือนสิบเอ็ด
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ภาพประกอบที่ 5 แสดงฉากตัวละคร จากภาพยนตร์สิบห้าค�่ำเดือนสิบเอ็ด

การออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ เรื่อง โหมโรง

ตระกูล แนวคิด การออกแบบ ลักษณะการตีความ
ย้อนยุค ภาพยนตร์ที่สร้างมาจาก

เค้าโครงเรื่องจริงของ
หลวงประดิษฐ์ไพเราะ
ท่านเป็นผู้บุกเบิกการ
บรรเลงดนตรีไทยผสม
ผสานการน�ำเอาเครื่อง
ดนตรีจากชวา ซึ่งการ
ออกแบบงานสร้างใช้การ
ศึกษาอ้างอิงจากยุคสมัย 
รัชกาลที่ 5 และช่วง
รัชกาลที่ 8 (การ
เปลี่ยนแปลงการ
ปกครองสมัย จอมพล 
ป.พิบูลย์สงคราม) 

การออกแบบฟอร์มของ
ภาพแบบปิด (Close 
Form) ง่ายต่อการ
ควบคุม การก�ำหนด
ทิศทางในการออกแบบ
ได้ตามความสวยงาม 
และอิงตาม
ประวัติศาสตร์ เอกสาร
อ้างอิงเพื่อแสดงถึง
ยุคสมัย 

ภาพยนตร์โดย 
คุณอิทธิสุนทร วิชัย
ลักษณ์ น�ำเสนอมุมมอง
ของการหลงลืม
วัฒนธรรมดนตรีไทย 
และแสดงถึงความ
เปลี่ยนแปลงของสังคม
ไทย ซึ่งถ่ายทอดเป็น
ภาพยนตร์ย้อนยุคโดย
ค้นคว้าข้อมูลเชิง
ประวัติศาสตร์ประกอบ

ผลการศึกษาพบว่าภาพยนตร์ก่อให้เกิดกระแสความนิยมในดนตรีไทยขึ้นมา
ในช่วงระยะเวลานั้น หรือการใช้ศิลปวัฒนธรรมท้องถิ่นประยุกต์เข้ากับเนื้อหาน�ำเสนอ

ผ่านภาพยนตร์ วฒันธรรมทีเ่ป็นเอกลกัษณ์และมีคณุค่าในฐานะท่ีเป็นเครือ่งแสดงออก
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ถึงรากฐานและความเป็นมาของพื้นที่นั้นส�ำหรับความเป็นภาพยนตร์สิ่งที่จะสะท้อน

ความเป็นวฒันธรรมในเชิงสถาปัตยกรรม หรือสิง่ของได้ชดัเจนนัน้คงเป็นฉาก (Setting) 

ประกอบไปด้วยที่อยู่อาศัยทั้งแบบของชาวบ้าน และ เจ้านายเชื้อพระวงศ์ได้เป็นอย่าง

น่าสนใจ โครงสร้างของบ้านก็จะเป็นบ้านทรงไทย ยกใต้ถุนสูงตามแบบบ้านทรงไทย

ภาคกลางโดยทั่วไป พิธีกรรมความเช่ือที่สืบต่อกันมาได้แสดงออกผ่านฉากที่ ศร 

ตอนเด็กไหว้ครู ดนตรีไทยเพื่อจะเรียนดนตรีจัดออกมาได้อย่างสมจริง

ภาพประกอบที่ 6 แสดงฉาก อาคาร สถาปัตยกรรม จากภาพยนตร์โหมโหง

ภาพประกอบที่ 7 แสดงฉากความเชื่อ พิธีกรรม จากภาพยนตร์โหมโหง



130
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

ตวัละคร (Character) ในการออกแบบเครือ่งแต่งกายของตวัละครท�ำออก

มาได้เรียบง่ายคลุมโทนบรรยากาศให้ความรู้สึกถึงความแตกต่างกันได้อย่างชัดเจน 

ไม่ว่าจะเป็นชัน้เจ้านายในวงั หรอื ชาวบ้านธรรมดาแต่ละช่วงเวลาทีแ่ตกต่างกนัตาม

ที่บทภาพยนตร์ต้องการล�ำดับของเหตุการณ์ภายในเรื่อง เช่น ชาวบ้านทั่วไปนุ่งโจง

กระเบน ผ้าพื้นคลุมโทน และทรงผมแบบในสมัยรัชกาลที่ 5 และชาวต่างชาติที่การ

แต่งกายของสตรียุโรปแบบอังกฤษ สมัยควีนวิคตอเรีย มีความพิถีพิถันในการหา

ข้อมูลเพื่อใช้ในการออกแบบ

ภาพประกอบที่ 8 แสดงฉากตัวละคร เครื่องแต่งกาย จากภาพยนตร์โหมโหง

การออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ เรื่อง ปัญญา เรณู

ตระกลู แนวคิด การออกแบบ ลักษณะการตีความ
ตลก แนวคิดภาพยนตร์สะท้อน

กลิ่นอายวัฒนธรรมและวิถี

ชีวิตของชาวอีสานผ่านความ

น่ารักสดใสของกลุ่มเด็ก

นักเรียนบ้านโคกสะอาด 

ความสนุกตลกแบบซื่อๆ และ

แทรกวิถีวัฒนธรรมประเพณี

ของคนภาคอีสาน

การออกฟอร์มของภาพ

แบบปิด (Close Form) 

ง่ายต่อการควบคุม การ

ก�ำหนดทิศทางในการ

ออกแบบ การจ�ำลอง

บรรยากาศภาพวิถีชีวิต

วัฒนธรรมอีสานใน

ชนบท

ภาพยนตร์เน้นความ

สนุกตลกแบบเด็กๆ 

เป็นภาพชุมชน ชนบท

อีสาน ความมีเสน่ห์ที่

ดูเป็นธรรมชาติในวิถี

ชีวิตของตัวละคร
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ผลการศึกษาพบว่าความน่าสนใจในภาพยนตร์ปัญญาเรณคูอืการสะท้อนภาพ

วิถีชีวิตการหาอยู่หากินถ่ายทอดออกมาหลายฉากเป็นภาพชนพื้นเมืองอีสานที่ย้อนไป

ในอดีตรูปแบบดั้งเดิม และในส่วนของภาษา ซ่ึงแน่นอนว่าภาพยนตร์ปัญญาเรณูเป็น

ภาพยนตร์ที่เล่าเรื่องของพื้นที่อีสานภาษาที่ส่ือสารของบทพูดของตัวละครจึงเลือกใช้

เป็นภาษาอีสานตัวละครก็มีภูมิล�ำเนาในภาคอีสาน ส่งผลให้ตัวละครเป็นธรรมชาติผ่าน

บทพดูออกมาได้เป็นอย่างดี อกีส่วนท่ีมคีวามโดดเด่นของภาพยนตร์คอืการหยบิศาสนา

ความเชื่อ วัฒนธรรมพื้นบ้าน ความเชื่อเรื่องของผีแม่ม่าย การบนบานศาลกล่าว 

ภาพประกอบที่ 9 แสดงฉากวัฒนธรรม จากภาพยนตร์ปัญญาเรณู

ภาพประกอบที่ 10 แสดงฉากศาสนา ความเชื่อ จากภาพยนตร์ปัญญาเรณู

 



132
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีที่ 13 ฉบับที่ 2 กรกฎาคม-ธันวาคม 2564

ฉาก (Setting) องค์ประกอบส�ำคัญของเรื่องในการออกแบบงานสร้างใน
ภาพยนตร์เรื่องปัญญาเรณู มีการออกแบบที่ปรากฎภาพวิถีชีวิตของคนอีสานโดย
ส่วนมากจะเป็นภาพบรรยากาศแทรก ช่วยให้ภาพยนตร์มคีวามสมจริง เช่นภาพท้องทุง่ 
คอกววัคอกควาย หมูบ้่านของปัญญา น�ำเสนอออกมาได้น่าสนใจ ในส่วนของโครงสร้าง
สถาปัตยกรรมยังเห็นเป็นส่วนๆ ซึ่งจากการศึกษา รูปทรงบ้านในภาพยนตร์ปัญญาเรณู 
น�ำมาออกแบบเพือ่ใช้ประกอบฉากน้ัน เป็นประเภทเฮอืนก่ึงถาวร หมายถงึกระท่อมหรือ
เรอืนขนาดเลก็ ไม่ม่ันคงและไม่พิถพีถินัการก่อสร้างนกั สาํหรบัผูม้ฐีานะยากจนหรอืผูท้ี่
กําลังสร้างตัวสร้างฐานะได้อาศัยก่อน ส�ำหรับในส่วนบ้านของปัญญานั้น มีใต้ทุนยกสูง 
ประเภทเฮือนถาวร คอืเรอืนทีส่ร้างขึน้เพือ่ใช้งานอย่างถาวร ใช้วสัดไุม้จริง ให้ความสาํคญั
กับรูปแบบพื้นที่ใช้สอยและการก่อสร้างมากกว่า โครงสร้างไม้เนื้อแข็ง ฝาไม้ กระดาน
(แอ้มแป้น) หลังคาจั่วมุงแป้นเกล็ดแล้วเปลี่ยนเป็นสังกะสีในภายหลัง พื้นไม้กระดาน

ภาพประกอบที่ 11 แสดงฉากวิถีชีวิต จากภาพยนตร์ปัญญาเรณู

ภาพประกอบที่ 12 แสดงฉากที่อยู่อาศัย จากภาพยนตร์ปัญญาเรณู
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ตวัละคร (Character) ตวัละครแสดงได้อย่างมอีสิระการโต้ตอบบทในการ
พูดภาษาอีสานท้องถ่ินท�ำออกมาได้ดี เครื่องแต่งกายของตัวละครเป็นไปแบบ
เรียบง่ายแบบเด็กท่ัวไปชนบท ชุดการแสดงในการประกวดวงดนตรีแบบอีสาน 
นางไห หมอแคน และชุดหางเครื่องเต้นประกอบการแสดงมีทั้งแบบรวมสมัยและ
ผสมความเป็นพื้นบ้านอีสาน

อภิปรายผล
จากการศึกษาพบว่ารูปแบบทุนวัฒนธรรมในการออกแบบงานสร้าง

ภาพยนตร์ไทยเป็นการมุง่เน้นความสวยงามทีม่พ้ืีนฐานการออกแบบจากความสมจรงิ 
(Realistic) โดยอาจมีการปรับเปลี่ยนในการออกแบบงานสร้างตามแนวคิดและ
ตระกูลของภาพยนตร์ เช่น ภาพยนตร์ตระกูลย้อนยุค (Period Film) ในที่นี้คือ 
ภาพยนตร์เรือ่งโหมโรง ทีอ่อกแบบฟอร์มของภาพแบบปิด (Close Form) ซึง่จะง่าย
ต่อการก�ำหนดทศิทางในการออกแบบได้ตามความสวยงาม และองิตามประวตัศิาสตร์ 
กลมกลืนกับตัวละคร และบทภาพยนตร์ ในส่วนของภาพยนตร์เรื่องปัญญาเรณู 
ภาพยนตร์ตระกูลตลก (Comedy) ภาพยนตร์ประเภทนี้มุ่งเน้นการเดินเรื่องผ่านตัว
ละครเป็นจุดสนใจ การออกแบบงานสร้างภาพยนตร์จึงยังไม่ค่อยให้ความส�ำคัญ
มากนัก จะมีในส่วนท่ีออกแบบบางฉากเพื่อเสริมบรรยากาศของเรื่อง ภาพท่ีสื่อถึง
วิถีชีวิตของตัวละคร ซึ่งเป็นการออกแบบฟอร์มของภาพแบบปิด(Close Form) 
ออกแบบภาพชมุชน ชนบทอสีานความมเีสน่ห์ทีดู่เป็นธรรมชาต ิและภาพยนตร์เรือ่ง
สบิห้าค�ำ่เดอืนสบิเอด็ ภาพยนตร์ตระกลูชวิีต (Drama) ทีเ่น้นความสมจรงิของเรือ่งเล่า 
การออกแบบฟอร์มของภาพแบบเปิด (Open Form) ให้ความรู้สึกเป็นธรรมชาติ 
ส่งเสริมให้เร่ืองราวเป็นไปอย่างไม่ตั้งใจ บรรยากาศชาวบ้านมีส่วนร่วมในบางฉาก 
โดยลักษณะการตคีวามการออกแบบทีส่ือ่ถงึความเชือ่เรือ่งพญานาคท่ีส่งผลเกีย่วข้อง
กับศาสนาวิทยาศาสตร์และวัฒนธรรม ภาพยนตร์เล่าเรื่องความขัดแย้งในความเชื่อ
แต่ละคนและสร้างแง่คิดให้กับผู้ชม 

รูปแบบทุนวัฒนธรรมในการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ไทย สามารถ

สร้างความน่าสนใจหรือประสบความส�ำเร็จได้นอกจากภาพยนตร์จะต้องมีบท
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ภาพยนตร์ทีน่่าสนใจแล้วนัน้ ส่วนทีส่ร้างหรอืส่งเสรมิให้ภาพยนตร์สะท้อนความเป็น

วัฒนธรรมไทยออกมาได้อย่างชัดเจน คือกระบวนการออกแบบงานสร้างของ

ภาพยนตร์ จากการศึกษาพบว่ารูปแบบทุนวัฒนธรรมในการออกแบบงานสร้าง

ภาพยนตร์ไทย เรื่องสิบห้าค�่ำเดือนสิบเอ็ด สามารถแสดงให้เห็นว่าภาพยนตร์ท่ีน�ำ

เสนอประเดน็ความขดัแย้งความเชือ่ของกลุม่คน เล่าเรือ่งทีอ่ยูใ่นช่วงเหตกุารณ์หรอื

เวลาปัจจบุนั การออกแบบงานสร้างภาพยนตร์จากภาพข่าวความเชือ่ทางพทุธศาสนา 

ภาพจติรกรรม สถาปัตยกรรมอสีาน ภาพปรากฏการณ์บัง้ไฟสถานทีจ่รงิ เช่น สภาพ

บ้านเรอืน สภาพภมิูอากาศ ออกมาได้อย่างสมจรงิสะท้อนภาพวถิชีวีติผูค้นรมิแม่น�ำ้

โขงได้ชดัเจน ซ่ึงสอดคล้องกับแนวคิดความเป็นภาพยนตร์ไทยท่ี (โดม สขุวงศ์, 2545) 

ได้กล่าวว่า อุตสาหกรรมภาพยนตร์นั้นมีบทบาทส�ำคัญในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจ

ของแต่ละชาติ ต่างมีเอกลักษณ์ของวัฒนธรรมถ่ายทอดใส่ลงไปในภาพยนตร์

ในภูมิภาคของตัวเอง ทั้งนี้ จากการเปลี่ยนแปลงของ “บริบท” ในสังคมไทย และ

จากแนวทางการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์ที่ท�ำหน้าที่สะท้อนภาพวัฒนธรรม 

เช่นเดยีวกบั (ประกายกาวลิ ศรจีนิดา, 2554) “วถิคีวามเป็นไทย” ทีม่ลีกัษณะเฉพาะตวั 

แตกต่างอันเป็นอัตลักษณ์เฉพาะ สามารถถ่ายทอดผ่านภาพยนตร์ไทยได้เช่นกัน 

โดยในแง่ของวัฒนธรรมในยคุหลงัหนึง่ร้อยปีภาพยนตร์ไทยจะพบว่ามภีาพยนตร์ไทย

หลายเร่ืองทีน่�ำเสนอประเดน็การเชือ่มโยงของวถิชีวีติความเป็นไทยถ่ายทอดออกมา

สู่ภาพยนตร์ได้อย่างน่าสนใจโดยภาพยนตร์ไทยที่โดดเด่นในเชิงของการถ่ายทอด

ความเป็นวัฒนธรรมไทยออกมาได้อย่างชัดเจน

ข้อเสนอแนะ
ผูว้จิยัได้น�ำแนวคดิการออกแบบงานสร้างภาพยนตร์โดยผสมผสานแนวคดิ

โครงสร้างการเล่าเรื่อง และคุณค่าทุนวัฒนธรรมในการก�ำหนดกรอบการศึกษา 

เพื่อหารูปแบบการออกแบบงานสร้างในภาพยนตร์จากผลงานภาพยนตร์ช่วง 

ปี พ.ศ.2545 - 2555 เพื่อจะเป็นแนวทางในการออกแบบงานสร้างในภาพยนตร์ที่

ต้องการน�ำเสนอเนื้อหา หรือที่เกี่ยวข้องทางด้านวัฒนธรรม
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