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บทคัดย่อ
	 การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษารูปแบบชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง 

และค้นหาแนวทางการออกแบบผลติภณัฑ์ของตกแต่งบ้านท่ีสะท้อนความสนกุสนาน

จากชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง โดยมีกลุ่มเป้าหมาย คือ ผู้รู้ ผู้ปฏิบัติ ผู้เกี่ยวข้อง 

ในด้านชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง และผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

ท�ำการเก็บรวมรวมข้อมูลโดยใช้เครื่องมือแบบส�ำรวจ แบบสังเกต แบบสัมภาษณ ์

และแบบประเมินความคิดเห็น แล้วน�ำมาวิเคราะห์ข้อมูลแบบอุปนัย หาค่าเฉลี่ย 

และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ซึ่งผลการศึกษาองค์ประกอบชุดหางเครื่องวงดนตรี

ลูกทุ่ง พบว่า ชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่งสามารถเชื่อมโยงสู่แนวทางการออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านได้โดยมีองค์ประกอบส�ำคัญ คือ รูปแบบ สีสัน วัสดุ 

และกลไก ซ่ึงก�ำหนดทิศทางแนวคิดการออกแบบได้ 2 ทิศทาง คอื “มองเหน็เด่นไกล 

เจิดจรัสรัศมี” และ“กลไกขยับได้ เถิดเทิงเริงร่า” เพื่อน�ำไปสู่แนวทางการออกแบบ 

6 แนวทาง ผลการประเมินแนวทางการออกแบบพบว่า โดยภาพรวมผู้เชี่ยวชาญ

มคีวามคดิเหน็เหมาะสมมาก โดยมข้ีอประเมินเกีย่วกบัการมแีนวโน้มด้านการส่งออก

ทางการตลาด มีค่าเฉลี่ยสูงสุด คือ 5.00 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.00 เมื่อแยก

ตามทิศทางแนวคิดพบว่า แนวคิด “มองเห็นเด่นไกล เจิดจรัสรัศมี” ผู้เชี่ยวชาญให้

ความคิดเห็นในภาพรวมเหมาะสมมากที่สุด เมื่อแยกเป็นแนวทางพบว่า อันดับแรก

คือ แนวทางที่ 2 (A2) ความคิดเห็นเหมาะสมมากที่สุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.44 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.60 แนวคิด “กลไกขยับได้ เถิดเทิงเริงร่า” 

ผู้เชี่ยวชาญให้ความคิดเห็นในภาพรวมเหมาะสมมาก เมื่อแยกเป็นแนวทางพบว่า 

อันดับแรกคือ แนวทางที่ 4 (B1) มีความเห็นเหมาะสมมาก ค่าเฉลี่ยมากที่สุดเท่ากับ 

4.33 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.68

ค�ำส�ำคัญ:	 ผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน, สะท้อนความสนุกสนาน, ชุดหางเครื่อง

วงดนตรีลูกทุ่ง
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Abstract
	 The objective of this research was to study the model of the 
trumpet set, country music bands and to find ways to design products 
for home decoration that reflect the liveliness of the dancers’ 
costumes. The target groups included key informants, casual Informants 
and general Informants in the field of country music dancers’ costumes 
and product design specialists. Data was collected using the survey, 
observation, interview and opinion assessment tools. Analytic induction 
was employed to acquire average and standard deviation. The result of 
the study suggested that the country music dancers’ costumes could be 
linked to the design of home decoration products, with the essential 
elements being the form, the colours and the materials. The design 
directions can be specified in two concepts; “prominent radiance” 
and “movable and lively mechanism”. The result of the research on the 
design of home decoration products showed the two directions could 
reflect the fun and led to the creation of 6 design guidelines. In general, 
the experts rated the appropriateness at a high level. The tendency of 
commercialization was ranked the highest with the mean of 5.00 and the 
SD = 0.00. Considering the direction of the concept, it was found that the 
concept ‘prominent radiance’ was rated the most appropriate at the 
overall level. In a more specific findings, the 2nd (A2) method gained the 
“most suitable” opinion, with mean = 4.44, and the SD = 0.60. The concept 
‘movable and lively mechanism’ was given a “highly appropriate” opinion. 
More specifically in terms of guidelines, it was found that 4 (B1) method 
was very appropriate with highest mean = 4.33 and the SD = 0.68.

Keywords: 	Home decor products, Reflects fun, Costumes dancers of 

country music bands
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บทน�ำ
	 การแสดงวงดนตรีเป็นศิลปะแขนงหนึ่งในศาสตร์ ศิลปะการแสดง เพ่ือ
แสดงออกถงึความความงามในการขยบัร่างกายให้สอดคล้องกบัดนตร ีหรอืเพือ่แสดง
ถึงขนบธรรมเนียมประเพณีของแต่ละท้องถ่ิน สร้างความบันเทิงใจในงานรื่นเริง
เพื่อให้เกิดความสุข ซึ่งมักจะเกิดขึ้นในงานมงคล เช่น งานแต่งงาน งานบวช 
งานท�ำบุญขึ้นบ้านใหม่ หรือในงานหลักของแต่ละเทศกาล เช่น งานวัด งานท�ำบุญ
ศาลเทพเจ้า ท�ำบุญศาลตายาย หรือพิธีกรรมบ้างอย่างเพื่อให้คนในชุมชนได้ชม
และร่วมกจิกรรมเข้าจังหวะตามนักแสดงของวงดนตรลีกูทุง่สิง่ทีส่ะท้อนให้เหน็ศลิปะ
การแสดงของไทยเป็นส่วนหน่ึงของวัฒนธรรมหรือระบบสัญลักษณ์ ซ่ึงท�ำหน้าท่ี
ตอบสนองความต้องการแสดงออกซึ่งอารมณ์ ความรู้สึกและความคิดสร้างสรรค์
ของมนุษย์ เพ่ือให้ผู้ชมได้รับรู้ผ่านการถ่ายทอดงานศิลปะในรูปแบบต่างๆ กัน 
และเพลงเป็นสื่อทางศิลปะอย่างหนึ่งที่สามารถสะท้อนให้เห็นถึงความรู้สึก นึกคิด 
อารมณ์ และจินตนาการของมนุษย์สามารถชักชวนให้ผู ้ฟังรู ้สึกได้ถึงความสุข 
ความเศร้า ความสนุกสนาน ความหลากหลายของอารมณ์ตามที่ศิลปินได้สร้างสรรค์ไว ้
(ขจร ฝ้ายเทศ, 2540) บทเพลงถือเป็นงานศลิปะอย่างหนึง่ซึง่ประกอบด้วยสนุทรยีะ
ซึ่งผู้ที่มีบทบาทในการน�ำเพลงไปถ่ายทอดสู่ผู้ฟัง คือ นักร้อง ดังนั้นนักร้องจึงมี
บทบาทมากในฐานะเป็นผู้ถ่ายทอดบทเพลงจากผู้ประพันธ์เพลงไปยังผู้ฟังทุกคน
อีกด้วย (เพิ่มเกียรติ เรืองสกุล, 2544)

สวสั สังข์ทอง (2562) ได้กล่าวว่า ปัจจบุนัวงดนตรลีกูทุง่ได้เปลีย่นแปลงไป
จากเดิม มีการดัดแปลงการแสดงในทางที่ส่อให้เห็นถึงความผิดประเพณีและ
ผิดวัตถุประสงค์ของวงดนตรี คือ ในช่วงสภาวะปัจจุบันการแสดงของหางเครื่อง
วงดนตรีลูกทุ่ง มักมีแต่งกายที่โชว์สรีระเพื่อเป็นจุดสนใจให้ผู้ชมสนใจ หรือบางครั้ง
อาจมีการละเมินด้วยการจับสรีระของผู้แสดงเพื่อบันเทิงใจของผู้ชมด้วย เพื่อเรียก
การจัดจ้างงานในครั้งต่อๆ ไป จากอดีตที่ผ่านมาการแสดงของนักแสดงท่ีสื่อสาร
การขยับตัวเพื่อเข้าจังหวะในการประกอบเพลงแต่ละเพลงจะมีความพิถีพิถันมาก 
เช่น ในการเข้าจังหวะแบบช้า ชุดที่เห็นมักมีรูปแบบการการแต่งกายท่ีอลังการ 
เรียกความสนใจเพราะร่างกายจะค่อยๆ ขยับตามท�ำนองเพลงที่ช้า จึงมีอุปกรณ์
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การตกแต่งที่ชิ้นใหญ่เน้นการโชว์เพ่ือเรียกความต่ืนตาตื่นใจแก่ผู้ชม และการเข้า

จงัหวะแบบเรว็มกีารแต่งกายทีก่ระชบักับสรรีะเพือ่ความคล่องตวัในการเคลือ่นไหว 

ลักษณะการตกแต่งชุดจะแตกต่างจากการเข้าจังหวะแบบช้า เพราะเน้นความ

คล่องตัว เน้นโชว์สรีระเพื่อความสนุก อาจจะใช้สีที่ช่วยอ�ำพรางสรีระเพื่อให้สรีระ

เวลาเข้าจงัหวะดแูล้วมสีรรีะทีตั่วเลก็ มกีารสวมใส่แบบรดัเนือ้ทีบ่างส่วนเพือ่บบีเนือ้ที่

ส่วนเกินให้เกิดสรีระที่เล็กลงเพื่อความสวยงามของสรีระ ลักษณะการแต่งการของ

ผู ้แสดงในวงดนตรีลูกทุ ่งยังสามารถบ่งบอกถึงฐานะและราคาของวงดนตรีได ้

ถ้าผู้แสดงมีจ�ำนวนที่มากและเครื่องประกอบการแต่งกายของนักแสดงท่ีมีรูปแบบ

ทีส่วยงาม ผู้จดัจ้างกม็กัจะนยิมและจดัจ้างในครัง้ต่อไปเพือ่ให้สมกบัฐานะของตวัเอง

อสังหาริมทรพัย์เป็นอีกหนึง่สิง่หนึง่ทีส่ามารถบ่งบอกถึงฐานะทางเศรษฐกจิ

หรอืฐานะทางสงัคมได้ ในสงัคมปัจจุบนัธรุกจิอสงัหารมิทรพัย์มกีารเจรญิเตบิโตอย่าง

รวดเร็ว จะเห็นได้จากสถิติการกู้เงินของธนาคาร HSBC พบว่า คนกลุ่มมิลเลนเนียล 

ช่วงอายุระหว่าง 23-38 ปี เลือกที่จะลงทุนกับการกู้ยืมหรือผ่อนบ้าน และสินค้า

แบรนด์เฟอร์นิเจอร์หรือตกแต่งภายในเป็นสิ่งที่ชาวมิลเลนเนียลให้ความสนใจเป็น

อย่างมาก มักมีการเลือกผลิตภัณฑ์ที่สามารถตอบโจทย์ด้านการท�ำงาน ลักษณะ

แปลกใหม่ สามารถสร้างคอมฟอร์ตโซนและความรู้สึกผ่อนคลาย (ศูนย์สร้างสรรค์

งานออกแบบ, 2562) ขณะที่ข้อมูลจากศูนย์วิจัยเศรษฐกิจ ธุรกิจ และเศรษฐกิจ

ฐานราก ธนาคารออมสนิ คาดการณ์แนวโน้มอตุสาหกรรมของตกแต่งบ้านในปี พ.ศ. 

2562 โดยเฉพาะตลาดกลุม่กลาง-บน พบว่า ผลติภณัฑ์ทีเ่น้นไลฟ์สไตล์ทีม่ดีไีซน์ความ

โดดเด่นเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัวจะเติบโตค่อนข้างด ี โดยเฉพาะงานท่ีสะท้อนกลิ่น

อายของธรรมชาตผิสมผสานวฒันธรรมพ้ืนถิน่ ดังเช่น ผลติภณัฑ์โคมไฟภายใต้แบรนด์ 

“Ango” โดยมีแนวคิดในการออกแบบผสมผสานระหว่างความเป็นสถาปนิกกับ

แสงไฟไว้ด้วยกัน โดยวัสดุส่วนใหญ่ผลิตจากธรรมชาติและความเป็นพื้นถ่ิน 

พัฒนารปูแบบโคมไฟให้มลีกัษณะเป็นชดุโคมไฟเน้นสทีีเ่กิดเองตามธรรมชาตใิห้เหน็

ผิวสัมผัสของวัสดุที่น�ำมาใช้ เช่น หวาย รังไหม เยื่อสา มาทดลองในรูปแบบที่ต่างกัน

ก่อให้เกิดแสงที่มีเอกลักษณ์ (วาสสุคนธ์ เอกประดิษฐ์, 2563)
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การเลอืกซือ้ผลติภัณฑ์ของตกแต่งบ้านทีมี่จ�ำนวนเพิม่มากขึน้ท�ำให้เกดิการ

ออกแบบในสไตล์ทีมี่มากขึน้เช่นกนัการหาผลติภณัฑ์ทีเ่หมาะสมลงตวัจงึเป็นสิง่ส�ำคญั 

โดยเฉพาะผลิตภณัฑ์โคมไฟทีเ่ป็นส่วนทีส่�ำคญัของการตกแต่งเพือ่ความสวยงามและ

ประโยชน์ใช้สอย อีกทั้งยังถ่ายทอดอารมณ์และความรู้สึกได้ เพราะในต�ำแหน่งของ

การจดัวางจะต้องค�ำนงึถงึความเหมาะสมของแสงทีใ่ช้ภายในห้องนัน้ๆ ในปัจจบุนัมี

โคมไฟหลากหลายประเภทซึ่งเกิดจากหลากหลายแนวคิดการใช้งาน ท�ำให้มีความ

ซ�้ำซ้อนและการแข่งขันในตลาดระดับเดียวกัน การออกแบบโคมไฟท่ีผสมผสาน

ระหว่างสไตล์และมีเอกลักษณ์สามารถแทรกตัวในพื้นท่ีตลาดผลิตภัณฑ์ของตกแต่ง

บ้านได้ดีกว่ารูปแบบเฉพาะ เพราะสามารถน�ำไปตกแต่งกับลักษณะของพื้นที่ใช้งาน

ได้อย่างหลากหลาย อีกทั้งผู้บริโภคกลุ่มช่วงอายุระหว่าง 23-38 ปี ที่เป็นผู้บริโภค

หลักสามารถเลือกซื้อได้ในราคาที่เหมาะสม (จิดาภา อัมพวัน, 2562)

จากความเป็นมาและความส�ำคัญข้างต้นจึงเป็นท่ีมาของการศึกษาวิจัย

เร่ือง การออกแบบผลติภณัฑ์ของตกแต่งบ้านทีส่ะท้อนความสนกุสนานจากวงดนตรี

ลกูทุ่ง โดยมคีวามประสงค์ทีจ่ะศึกษาองค์ประกอบของชุดหางเครือ่งในวงดนตรลูีกทุ่ง

ด้านรูปแบบ สสัีน และวสัด ุพร้อมค้นหาแนวทางการออกแบบผลติภณัฑ์ของตกแต่ง

บ้านที่สะท้อนความสนุกสนานจากชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง ในสไตล์ย้อนยุคแต่

แฝงไว้ซึ่งความทันสมัย (Contemporary Vintage) ซึ่งองค์ความรู้สามารถน�ำไปใช้

เป็นแนวทางในการค้นหาแนวคิดเพื่อสร้างผลงานการกออกแบบท่ีเกิดความ

หลากหลายความแปลกใหม่ในการผสมผสานสไตล์ รวมถึงอาจเป็นการสร้างความ

น่าสนใจและมูลค่าเพิ่มให้แก่วัฒนธรรมด้านการแสดงวงดนตรีลูกทุ่งอีกด้วย

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 1. 	 ศึกษาองค์ประกอบของชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ ่งที่สะท้อน

ความสนุกสนาน

	 2. 	 ค้นหาแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านท่ีสะท้อน

ความสนุกสนานจากชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง
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วิธีการวิจัย
	 1.	 กลุ่มเป้าหมาย

	 ผู้วิจัยได้แบ่งกลุ่มเป้าหมายออกเป็นเป็น 2 กลุ่ม ตามวัตถุประสงค์การวิจัย 

ดังนี้

1.1	 ศึกษาองค์ประกอบรูปแบบ สีสัน และวัสดุ ของชุดหางเครื่องวง

ดนตรีลูกทุ ่งที่สะท้อนความสนุกสนาน จากวงดนตรีลูกทุ่งพื้นบ้านในจังหวัด

อ่างทอง จ�ำนวน 3 วง ด้วยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive samples) 

(ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 2552) ได้แก่ วงวาเลนไทน์ วงรุ่งนภามิวสิค และวงซุปเปอร์นิด 

ซึ่งเป็นวงดนตรีลูกทุ่งพื้นบ้านระดับภูธร (สารานุกรมเสรี, 2563) ที่ได้รับความนิยม 

และมผีลงานอย่างต่อเน่ืองมากกว่า 10 ปี โดยมกีลุม่เป้าหมายผูใ้ห้ข้อมลูประกอบด้วย

	 1.1.1	 กลุม่ผูรู้ ้(Key Informants) ได้แก่ เจ้าของกจิการวงดนตรี

ลูกทุ่ง 

	 1.1.2	 กลุม่ผูป้ฏบิติั (Casual Informants) ได้แก่ ผูอ้อกแบบและ

ตัดเย็บชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง

	 1.1.3	 กลุม่ผูเ้กีย่วข้อง (General Informants) ได้แก่ หางเครือ่ง

ประจ�ำวงดนตรีลูกทุ่ง

1.2	 เพื่อค้นหาแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน

ท่ีสะท้อนความสนุกสนานจากชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง โดยกลุ่มเป้าหมายคือ 

นักวิชาการ นักออกแบบ และนักการตลาด ด้วยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 

samples) (ธานินทร์ ศิลป์จารุ, 2552) ที่มีประสบการณ์เก่ียวกับผลิตภัณฑ์ของ

ตกแต่งบ้านมากกว่า 8 ปี ประกอบด้วย

	 1.2.1	 อาจารย์ผู้สอนด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์และตกแต่ง

ภายใน

	 1.2.2	 นกัออกแบบทีม่ผีลงานเกีย่วกบัผลติภณัฑ์ของตกแต่งบ้าน

	 1.2.3	 นกัการตลาดท่ีมีประสบการณ์เกีย่วกบัผลติภณัฑ์ประเภท

ของตกแต่งบ้าน
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	 2. 	 เครื่องมือการวิจัย

	 	 2.1 	แบบส�ำรวจ ใช้ส�ำหรับส�ำรวจข้อมลูเบือ้งต้นเกีย่วกบัวงดนตรลีกูทุง่ 

และผลติภณัฑ์ของตกแต่งบ้านเพือ่ให้ได้ข้อมลูทีน่�ำมาซึง่การวเิคราะห์รปูแบบเครือ่ง

แต่งกายและการออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน

	 	 2.2 	แบบสังเกตไม่มีส่วนร่วม (Non-Participant Observation) 

ใช้ส�ำหรับบันทึกผลที่เกิดขึ้นทุกช่วงในระหว่างด�ำเนินการแสดงของวงดนตรีลูกทุ่ง

	 	 2.3 	แบบสัมภาษณ์ชนิดไม่มีโครงสร้าง (Unstructured Interview) 

ใช้ส�ำหรับการสัมภาษณ์เชิงลึกกลุ่มเป้าหมายผู้รู้เกี่ยวกับชุดหางเครื่องลูกทุ่ง และ

ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ตกแต่งบ้าน โดยไม่ก�ำหนดหัวข้อเรื่องหรือ

ทิศทางของค�ำตอบเพื่อให้ได้ข้อมูลที่หลากหลาย แต่ครอบคลุมประเด็นของรูปแบบ

ชุดหางเครื่องลูกทุ่ง และการออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน

	 	 2.4 	แบบสอบถามความคดิเหน็ส�ำหรบัผูเ้ชีย่วชาญ (Questionnaire) 

ใช้ส�ำหรับประเมินความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญที่มีต่อผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน

	 3. 	 การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 	 3.1 	ข้อมลูทตุยิภมู ิ(Secondary Data) จากศกึษาบนัทกึทางเอกสาร 

ต�ำรา และงานวิจัยเกี่ยวที่ข้องกับประเด็นของชุดหางเครื่องลูกทุ่ง และแนวคิดและ

ทฤษฎีที่สามารถใช้อ้างอิงวิเคราะห์เนื้อหางานวิจัย

	 	 3.2 	ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) จากการลงพื้นที่ภาคสนาม 

ซึ่งผู้วิจัยได้ล�ำดับขั้นตอนของการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้

	 	 	 3.2.1	 ลงพ้ืนที่ส�ำรวจข้อมูลพื้นฐานเก่ียวกับวงดนตรีลูกทุ่งและ

การเข้าถึงข้อมูล 

	 	 	 3.2.2	 สังเกตรูปแบบการแสดงและชุดหางเคร่ืองวงดนตรีลูกทุ่ง

ที่ใช้ประกอบการแสดงในแต่ละช่วง

	 	 	 3.2.3	 สัมภาษณ์เชิงลึกเก่ียวกับองค์ประกอบชุดหางเครื่องวง

ดนตรีลูกทุง่ จากเจ้าของกิจการวงดนตรลีกูทุง่ ผูอ้อกแบบและตดัเยบ็ และหางเครือ่ง

ประจ�ำวงดนตรีลูกทุ ่ง รวมไปถึงสัมภาษณ์กลุ ่มผู ้เชี่ยวชาญด้านผลิตภัณฑ์ของ



33
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีที่ 13 ฉบับที่ 1 มกราคม-มิถุนายน 2564

ตกแต่งบ้าน ได้แก่ นักวิชาการ นักออกแบบ และนักการตลาด เพื่อน�ำได้ข้อมูลมา

จัดกระท�ำและวิเคราะห์ในล�ำดับต่อไป

	 	 	 3.2.4	 สอบถามความคดิเหน็ผูเ้ชีย่วชาญทีม่ต่ีอรปูแบบผลติภณัฑ์

ของตกแต่งบ้านที่สะท้อนความสนุกสนานชุดหางเครื่องวนดนตรีลูกทุ่ง

	 3. 	 การวิเคราะห์ข้อมูล

	 การวเิคราะห์ข้อมลูแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ตามวตัถุประสงค์ของการวจัิย ดงันี้

	 ส่วนที่ 1 ข้อมูลองค์ประกอบของชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่งที่สะท้อนถึง

อารมณ์ความสนุกสนาน วิเคราะห์ข้อมูลแบบอุปนัย (Analysis Induction) 

ซ่ึงเป็นการน�ำข้อมูลที่ได้จากการลงพื้นที่ศึกษาองค์ประกอบชุดหางเครื่องวงดนตรี

ลูกทุ่งมาสร้างข้อสรุปตีความจากรูปธรรมหรือปรากฏการณ์ที่มองเห็น

	 ส่วนที ่2 ข้อมลูความคดิเหน็ของผูเ้ชีย่วชาญด้านผลติภณัฑ์ของตกแต่งบ้าน 

วเิคราะห์ข้อมลูโดยการหาค่าเฉลีย่ (Mean) และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard 

Deviation)

ผลการวิจัย
	 จากการศกึษาองค์ประกอบชดุหางเคร่ืองวงดนตรลีกูทุง่ และค้นหาแนวทาง

การออกแบบผลิตภณัฑ์ของตกแต่งบ้านทีส่ะท้อนความสนุกสนานจากชุดหางเครือ่ง

วงดนตรีลูกทุ่ง พบองค์ความรู้ที่ได้จากวัตถุประสงค์แบ่งเป็น 2 ส่วน คือ 

ส่วนที ่1 เป็นองค์ความรูท้ีไ่ด้จากการศกึษาองค์ประกอบของชดุหางเครือ่ง

ในวงดนตรีลูกทุ่งที่สะท้อนความสนุกสนานโดยการศึกษาเอกสาร การลงสนาม

สัมภาษณ์กลุ่มเป้าหมาย และการสังเกตปรากฏการณ์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง แล้วจึง

สังเคราะห์ข้อมูลเป็นผลวิจัยซึ่งพบว่า การแสดงของวงดนตรีลูกทุ่งส่วนใหญ่เน้นให้

ผู้ชมเกิดมีอารมณ์ร่วมไปกับการแสดง โดยมีผู้แสดงหรือหางเครื่องเป็นอีกหนึ่ง

องค์ประกอบที่สามารถกระตุ ้นอารมณ์ให้ผู ้ชมเกิดความสนุกสนานได้เช่นกัน 

เนื่องจากมีเคร่ืองแต่งกายที่ดึงดูดและท่าทางการเคลื่อนไหวที่เป็นไปตามจังหวะ

สามารถสร้างสีสันให้ผู้ชมเกิดความสนุกสนานคล้อยตาม โดยหางเครื่องในวงดนตรี
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ลกูทุง่มกีารแบ่งออกเป็น 2 ทมี ได้แก่ ทมีหางเครือ่งจังหวะเพลงช้า และทีมหางเคร่ือง

จังหวะเพลงเร็ว ซึ่งในแต่ละทีมมีหางเครื่อง จ�ำนวน 7-8 คน โดยองค์ประกอบของ

เครื่องแต่งกายมีการปรับเปลี่ยนตามการแสดง ดังตารางที่ 1 

จังหวะเพลงช้า โดยภาพรวมของการแสดงเน้นแสงสี ใช้จังหวะเพลง

ที่ตื่นเต้นก่อให้เกิดความรู้สึก ยิ่งใหญ่อลังการ สนุกสนาน และโดดเด่นประทับใจ 

แล้วจึงเร่งจังหวะให้เร็วขึ้น โดยองค์ประกอบของชุดหางเครื่องมีการออกแบบให้

สอดคล้องกับรูปแบบการแสดง คือ หางเครื่องมีการสวมใส่ชุดขนาดใหญ่อลังการ 

ใช้ท่าทางด้วยการสะบัดชุดขึ้นลงให้เกิดความพลิ้วไหวสนุกสนาน และมีสีสัน

ท่ีสามารถมองเห็นโดดเด่นได้ในระยะไกล โดยสีที่ใช้ส่วนใหญ่ คือ สีเงิน สีทอง 

และสีรุ้ง หรือสีที่สามารถสะท้อนแสงด้วยตัวเอง เช่น เขียวสะท้อนแสง ส้มสะท้อน

แสง เป็นต้น วัสดุหลักที่ใช้คือ ผ้าที่มีคุณสมบัติมันวาว เช่น ผ้าเลื่อม ผ้าต่วน เป็นต้น 

ท�ำการตกแต่งชุดด้วยวัสดุตกแต่งประเภท เพชร ลูกปัด เลื่อม เป็นต้น ท่ีเกิดการ

สะท้อนแสงเล่นไฟ

จังหวะเพลงเร็ว ภาพรวมของการแสดงเน้นท่าทางการเคลื่อนไหวและ

จังหวะดนตรีที่ปลุกอารมณ์สนุกสนาน จะสังเกตได้จากนักแสดงจะออกแรงในการ

ขยับร่างกายมากเพื่อที่จะสื่อสารอารมณ์สนุกเพื่อให้ผู ้ชมมีส่วนร่วมคล้อยตาม 

โดยองค์ประกอบของชดุหางเครือ่งมีการออกแบบให้สอดคล้องกบัรปูแบบการแสดง 

คือ หางเคร่ืองมีการสวมใส่ชุดที่ให้ความรู้สึกกระฉับกระเฉง ใช้ท่าทางโดยการ

เหวีย่ง หมนุ หรอืกระเด้ง ให้องค์ประกอบของชดุเป็นไปตามลกัษณะการเคลือ่นไหว

ปลุกอารมณ์สนุกสนาน โดยสีที่ใช้ส่วนใหญ่ คือ สีส้ม สีน�้ำเงิน สีชมพู เป็นต้น 

วัสดุหลัก ผ้าที่มีคุณสมบัติ ยืดยุ่นได้เพื่อท�ำให้เกิดความคล่องตัวในการขยับร่างกาย 

เช่น ผ้ายดื 4 ด้าน เช่น ผ้าสเปนเดก็ ผ้าตาข่ายยดื เป็นต้น ท�ำการตกแต่งชดุด้วยวสัด ุ

เช่น พู่ ผ้าพลีท ขนนก เป็นต้น
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ตารางที่ 1 	แสดงการวเิคราะห์องค์ประกอบชดุหางเครือ่งวงดนตรลีกูทุ่งโดยแบ่งตาม

จังหวะเพลง 

ผู้เชี่ยวชาญด้านชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง

จังหวะเพลงช้า

องค์ประกอบ
ลักษณะเด่น 

เชิงรูปธรรม

ลักษณะเด่น 

เชิงนามธรรม

แนวทางการ

ออกแบบ

Key 

Concept
โครงร่างเงาของชุด

ที่มีความโดดเด่น 

พลิ้วไหว

ให้ความรู้สึก สะพรึง 

ยิ่งใหญ่ อลังกาล รูปแบบ

มองเห็น

เด่นไกล

หรูหราสง่างามจาก

เนื้อผ้ามันวาวและ

เครื่องประดับ

ให้ความรู้สึกตื่นตา

ตื่นใจ เป็นจุดเด่น

ศูนย์กลาง

สีสัน

(บุคลิกภาพใน

การออกแบบ)
การใช้วัสดุที่มี

คุณสมบัติสะท้อน

แสง เช่น เลื่อม 

ลูกปัด

ให้ความรู้สึกมีคุณค่า

จากประกายของ

แสง
วัสดุการตกแต่ง

จังหวะเพลงเร็ว

องค์ประกอบ
ลักษณะเด่น 

เชิงรูปธรรม

ลักษณะเด่น 

เชิงนามธรรม

แนวทางการ

ออกแบบ

 Key

Concept
โครงร่างเงาจากการ

ขยับร่างกายตาม

จังหวะเพลง

ให้ความรู้สึกมึนงง 

กระฉับกระเฉง
รูปแบบ

กลไกขยับ

ได้

สีสันสดใส ร้อนแรง

ใช้คู่สีสีตัดกันชัดเจน
ให้ความรู้สึกเร้าใจ

สีสัน

(บุคลิกภาพใน

การออกแบบ)
การใช้วัสดุที่

สามารถขยับหรือ

เคลื่อนไหวได้ตาม

ท่าทาง เช่น พู่ 

ผ้าอัดพลีท

ให้ความรู้สึก 

ไม่หยุดนิ่ง

วัสดุ

(กลไกในการ

ออกแบบ)
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	 จากตารางที่ 1 การสัมภาษณ์ผู้เชี่ยวชาญด้านชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง
สามารถสังเคราะห ์แนวคิดไปสู ่องค ์ประกอบการออกแบบผลิตภัณฑ ์ได ้
3 องค์ประกอบ คอื รปูแบบ สสีนั และวสัดุ โดยมกีญุแจทีส่ามารถน�ำไปสูท่ศิทางการ
ออกแบบ 2 ทิศทาง ได้แก่ ทิศทางที่ 1 จากจังหวะเพลงช้า คือ “มองเห็นเด่นไกล” 
และทิศทางที่ 2 จากเพลงเร็ว คือ “กลไกขยับได้”

ส่วนที่ 2 องค์ความรู้ในการค้นหาแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ของ
ตกแต่งบ้านที่สะท้อนความสนุกสนานจากชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง โดยน�ำ
องค์ความในส่วนที่ 1 มาใช้เพื่อก�ำหนดทิศทางในการวิเคราะห์เพื่อเชื่อมโยงสู่

การออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน

ตารางที่ 2 	การเชือ่มโยงแนวคิดความสนุกสนานทีส่ะท้อนจากชุดหางเครือ่งวงดนตรี

ลูกทุ่ง 

ผู้เชี่ยวชาญด้านชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง
จังหวะเพลงช้า

ความรู้สึกสนุกสนานที่ได้จากการมองเห็น
จังหวะเพลงเร็ว

ความรู้สึกสนุกสนานที่ได้จากการเคลื่อนไหว
แนวทางส�ำหรับน�ำไปใช้ในการออกแบบ

รูปแบบ สีสัน วัสดุ รูปแบบ สีสัน วัสดุ
โครงร่างรูป

แบบที่มีขนาด
ใหญ่แสดงถึง
ความอลังการ 

สีสันที่สะท้อน
แสงได้จาก
ความมันวาว
รู้สึกหรูหรา

ลูกปัด
เลื่อม
เพชร

โครงร่างจาก
การขยับ

ร่างกายตาม
จังหวะเพลง

สีที่ให้ความ
รู้สึก ตื่นเต้น 

เร้าใจ 

พู่
ผ้าอัดพลีท

Key Concept: มองเห็นเด่นไกล Key Concept: กลไกขยับได้
ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน

รูปแบบ สีสัน วัสดุ รูปแบบ สีสัน วัสดุ
ยิ่งใหญ่ 

อลังกาล และ
ตื่นตาตื่นใจ

ใช้สีสันสีที่
ดูหรูหรา สื่อ
ถึงอารมณ์ใน
งานออกแบบ

ประยุกต์ใช้
วัสดุหลักและ
วัสดุตกแต่ง
ของชุดหาง

เครื่องมาสร้าง
สรรค์ใหม่

รูปแบบ
ลักษณะของ
วัสดุตกแต่งที่
เคลื่อนไหว
ตามท่าทาง

แสดง

สีสันที่มีความ
ตื่นเต้นเร้าใจ
สื่อถึงอารมณ์

ในงาน
ออกแบบ

ประยุกต์ใช้
วัสดุหลักและ
วัสดุตกแต่ง
ของชุดหาง

เครื่องมาสร้าง
สรรค์ใหม่

Key Concept: เจิดจรัสรัศมี Key Concept: เถิดเทิงเริงร่า
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ผู้เชี่ยวชาญด้านการตลาด
กลุ่มเป้าหมาย ความต้องการ แนวโน้มการออกแบบ

กลุ่มเจนมิลเลนเนียล ที่มีช่วง

อายุระหว่าง 23-38 ปี สนใจ

สินค้าแบรนด์เฟอร์นิเจอร์หรือ

ตกแต่งภายใน (ศูนย์สร้าง 

สรรค์งานออกแบบ, 2562)

การเลือกผลิตภัณฑ์ที่สามารถ

ตอบโจทย์ด้านการท�ำงาน

ลักษณะ แปลกใหม่ สามารถ

ปรับเปลี่ยนรูปแบบ หรือมี

กลไกสลับสับเปลี่ยนที่ไม่จ�ำเจ 

สร้างคอมฟอร์ตโซนและความ

รู้สึกผ่อนคลาย

จากตารางที่ 2 โดยการสัมภาษณ์เชิงลึกผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบของ

ตกแต่งบ้าน และด้านการตลาด สามารถก�ำหนดผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสมกับการเชื่อม

โยงแนวคดิ ได้แก่ ผลติภณัฑ์ประเภทโคมไฟเนือ่งจากโคมไฟสามารถใช้รูปแบบ สสีนั 

และวัสดุ ของชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่งมาใช้เป็นองค์ประกอบในการออกแบบได้ 

โดยก�ำหนดทศิทางท่ีสอดคล้องกบัทศิทางของผูเ้ช่ียวชาญชุดหางเคร่ืองวงดนตรลีกูทุ่ง 

ได้แก่ ทิศทางที่ 1 “เจิดจรัสรัศมี” และทิศทางที่ 2 “เถิดเทิงเริงร่า” ภายใต้แนวโน้ม

การตลาดความต้องการของผู้บริโภคกลุ่มมิลเลนเนียล ที่นิยมของตกแต่งบ้านสไตล์

ย้อนยุคแต่แฝงไว้ซึ่งความทันสมัย (Contemporary Vintage)

ตารางที่ 2 	การเชือ่มโยงแนวคิดความสนุกสนานทีส่ะท้อนจากชุดหางเครือ่งวงดนตรี

ลูกทุ่ง (ต่อ)
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ตารางที่ 3 	แนวทางการออกแบบผลติภัณฑ์ของตกแต่งบ้านประเภทโคมไฟท่ีสะท้อน

ความสนุกสนานจากชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง จ�ำนวน 6 แนวทาง

Key 

Inspiration

แนวทางการออกแบบ แบบร่างและแบบจ�ำลอง

มองเห็นเด่น

ไกล

เจิดจรัสรัศมี

แนวทางที่ 1 (A1) “เพชรประกายแสง”

รูปแบบโคมไฟระย้าและแบบตั้งพื้น ผิวสัมผัส

และสีสันมันวาวสะท้อนแสงระยิบระยับ โดย

การน�ำเพชรซึง่เป็นวสัดท่ีุมคีวามระยบิระยบัมา

ใช้ในการออกแบบ โดยน�ำมาท�ำลายโครงสร้าง

เดิมของวัสดุเดิมโดยการบดหล่อเข้ากับเรซ่ิน

เพื่อให้เกิดเป็นวัสดุใหม่แต่คงการสะท้อนแสง

ระยิบระยับ เพื่อความอลังการโดดเด่น

 

แนวทางที่ 2 (A2) “หมู่แก้วพัชรา”

รูปแบบโคมไฟระย้าและแบบตั้งพื้น ตกแต่ง

โดยน�ำแผ่นเลื่อมลักษณะเงาเพื่อสะท้อนแสง

เมื่อแสงไฟกระทบ ผสมผสานขนาดใหญ่เล็ก

เพื่อการมองเห็นที่เด่นชัด และน�ำมาพับคล้าย

กลีบของดอกไม้ซึ่งได้แนวคิดมาจากชุดหาง

เครื่องในช่วงของการร�ำวงมาใช้ในการตกแต่ง

ชิ้นงานสร้างความโดดเด่นดึงดูด

 

แนวทางที่ 3 (A3) “บุษราพรรณี”

รูปแบบโคมไฟระย้าและแบบตั้งพื้น โดยใช้

การสะท้อนของวัสดุเพื่อให้เกิดความสว่างใน

ตัวเองจึงมีแนวคิดที่จะน�ำกระจกเงาที่มี

คุณสมบัติให้ความเงามาสะท้อนเข้ามาหากัน 

ระหว่างแสงไฟ และใช้เพชรเม็ดเล็กติดเรียง

กัน เพื่อท�ำให้ชิ้นงานมีการสะท้อนแสงออก

ทางด้านบนและด้านล่าง สร้างความโดดเด่น

หรูหรา
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ตารางที่ 3 	แนวทางการออกแบบผลติภัณฑ์ของตกแต่งบ้านประเภทโคมไฟท่ีสะท้อน

ความสนกุสนานจากชดุหางเครือ่งวงดนตรลูีกทุ่ง จ�ำนวน 6 แนวทาง (ต่อ)

Key 

Inspiration

แนวทางการออกแบบ แบบร่างและแบบจ�ำลอง

กลไกขยับได้

เถิดเทิงเริงร่า

แนวทางที่ 4 (B1) “สามช่าพาเพลิน”

รูปแบบโคมไฟระย้าและแบบตั้งพื้น ใช้เส้น

สายการเคลื่อนไหวของวัสดุสร้างความรู้สึก

ในการออกแบบ โดยน�ำลักษณะการตกแต่ง

ของเส้นพู่ในชุดหางเครื่องมาใช้เป็นรูปแบบ

โครงสร้าง และตกแต่งด้วยการไล่ระดับชั้น

ของพู่เพื่อให้การมองเห็นในแต่ละจุดเป็นมิติ

มีกลไกมากขึ้น

 

แนวทางที่ 5 (B2) “บันเทิงหัวใจ”

รูปแบบโคมไฟระย้าและแบบตั้งพื้น โดยใช้

กลไกการหมุนสลับแบบเส้นก้นหอย 2 วง 

หมุนสวนกัน เพื่อให้เกิดการเคลื่อนไหวตาม

ลักษณะแรงหมุน ตกแต่งด้วยพู่ที่มีสีตัดกัน 

อย่างชัดเจน เมื่อโดนแรงลมหรือเกิดการ

หมุนตัวโคมไฟ ให้ความรู้สึกถึงความ

สนุกสนานไม่หยุดนิ่ง
 

แนวทางที่ 6 (B3) “สดใสครื้นเครง”

รูปแบบโคมไฟระย้าและแบบติดผนัง 

โครงสร้าง ใช้เส้นโค้งไปมา สามารถสื่อสาร

อารมณ์ให้ผู้พบเห็นรู้สึกสบายไม่รู้สึกมี

ขอบเขตหรือน่าเบื่อ และน�ำผ้าอัดพลีท ที่จะ

สื่อสารให้เห็นถึงความพลิ้วไหวท�ำให้รู้

เบาสบาย มาใช้ในการท�ำเป็นส่วนประกอบ

ของชิ้นงานเพื่อที่เวลาแขวนผ้าที่โดนลมจะ

ท�ำให้ผ้าสะบัดไปมาตามแรงลม
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	 จากตารางที่ 3 สามารถค้นหาแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่ง
บ้านประเภทโคมไฟได้ จ�ำนวน 6 แนวทาง จากแนวคดิ “มองเหน็เด่นไกล เจดิจรสัรศัม”ี 
ได้แก่ แนวทางที่ 1 เพชรประกายแสง แนวทางที่ 2 หมู่แก้วพัชรา และแนวทางที่ 3 
บุษราพรรณี และแนวคิด “กลไกขยับได้ เถิดเทิงเริงร่า” ได้แก่ แนวทางที่ 4 สามช่า
พาเพลิน แนวทางที่ 5 บันเทิงหัวใจ และแนวทางที่ 6 สดใสครื้นเครง

ตารางที่ 4 	ค่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญท่ีมี
ต่อรูปแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านประเภทโคมไฟที่สะท้อนความ

สนุกสนานจากชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง

รายการประเมิน

แนวทางที ่

ผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านประเภทโคมไฟที่สะท้อนความสนุกสนาน
จากชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง

1 (A1) 2 (A2) 3 (A3) 4 (B1) 5 (B2) 6 (B3)
) ( S.D. ) ( S.D. ) ( S.D. ) ( S.D. ) ( S.D. ) ( S.D.

1. สร้างอารมณ์
สนุกสนานในแบบ 
วงดนตรีลูกทุ่ง

3.33 0.57 4.00 1.00 4.00 1.00 4.66 0.57 4.00 0.00 4.00 1.73

2. มีความสวยงามลงตัว 
เหมาะกับการน�ำไปใช้
ตกแต่งบ้าน

4.66 0.57 4.33 1.15 3.66 1.15 4.00 1.00 3.66 1.15 4.00 1.00

3. น�ำมาประยุกต์ใช้
ตกแต่งห้องได้
หลากหลายรูปแบบ

4.66 0.57 4.00 0.00 4.66 0.57 4.33 0.57 4.00 1.00 3.66 1.52

4. มเีอกลกัษณ์เฉพาะตวัที ่
ดึงดูดความสนใจ

3.33 0.57 4.66 0.57 3.66 1.15 4.00 0.00 4.00 0.00 4.33 1.15

5. เหมาะส�ำหรบัการน�ำไป
ใช้ตกแต่ง ห้องรับแขก

4.66 0.57 4.66 0.57 4.33 0.57 4.33 1.15 4.33 0.57 4.00 0.00

6. ใช้เป็นผลิตภัณฑ์ให้
แสงสว่างเพื่อสร้าง
บรรยากาศได้

4.66 0.57 4.66 0.57 4.33 0.57 4.33 1.15 3.66 1.15 3.33 1.15

7. มีแนวโน้มด้านการส่ง
ออกทางการตลาด

3.66 1.15 5.00 0.00 4.00 1.00 4.33 0.57 4.00 1.00 3.66 1.15

8. มีความเป็นไปได้ในการ
ผลิตเชิงอุตสาหกรรม

4.00 1.00 4.00 1.00 4.33 1.15 4.33 0.57 4.33 0.57 3.66 1.15

9. มีความเป็นไปได้ในการ
ท�ำแบรนด์โคมไฟประดบั 
(เพื่อการค้า)

4.33 1.15 4.66 0.57 3.66 1.15 4.66 0.57 4.33 0.57 4.33 0.57

ค่าเฉลี่ยรวม 4.14 0.7 4.44 0.60 4.07 0.92 4.33 0.68 4.03 0.67 3.88 1.05
ระดับความคิดเห็น มากที่สุด มากที่สุด มาก มาก มาก มาก



41
วารสารศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น

ปีที่ 13 ฉบับที่ 1 มกราคม-มิถุนายน 2564

	 จากตารางที่ 4 จะเห็นว่าโดยภาพรวมผู ้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นต่อ

การออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านประเภทโคมไฟที่สะท้อนความสนุกสนาน

จากชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่งทั้ง 6 แนวทางในระดับมาก เมื่อแยกตามทิศทาง

แนวคิด พบว่า แนวคิด “มองเห็นเด่นไกล เจิดจรัสรัศมี”ผู้เชี่ยวชาญให้ความคิดเห็น

ในภาพรวมเหมาะสมระดับมากท่ีสุด แนวคิด “กลไกขยับได้ เถิดเทิงเริงร่า” 

ผู้เชี่ยวชาญมีความคิดเห็นในภาพรวมเหมาะสมระดับมาก เม่ือแยกเป็นแนวทาง

พบว่า แนวคิด “มองเห็นเด่นไกล เจิดจรัสรัศมี” อันดับแรกคือ แนวทางที่ 2 (A2) 

ความคิดเห็นเหมาะสมระดับมากที่สุด ค่าเฉลี่ย ( ) เท่ากับ 4.44 ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.60 โดยมีข้อมีแนวโน้มด้านการส่งออกทางการตลาด

ในระดับเหมาะสมมากทีส่ดุ ค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากับ 5.00 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

เท่ากับ 0.00 รองลงมา คือแนวทางที่ 1 (A1) ความคิดเห็นเหมาะสมระดับมากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย ( ) เท่ากับ 4.14 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.75 และแนวคิด

ที่ 3 (A3) ความคิดเห็นเหมาะสมระดับมาก ค่าเฉลี่ย ( ) เท่ากับ 4.07 ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.92 ตามล�ำดับ ในแนวคิด “กลไกขยับได้ เถิดเทิงเริงร่า” 

พบว่า อนัดบัแรกคือ แนวทางท่ี 4 (B1) มคีวามเหน็เหมาะสมระดบัมาก ค่าเฉลีย่มาก

ท่ีสดุเท่ากบั 4.33 ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.68 โดยมข้ีอสร้างอารมณ์

สนกุสนานในแบบวงดนตรีลกูทุง่และมคีวามเป็นไปได้ในการท�ำแบรนด์โคมไฟประดบั 

(เพื่อการค้า) ระดับเหมาะสมมากที่สุด ค่าเฉลี่ย ( ) เท่ากับ 4.66 ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.57 รองลงมาคอื แนวคดิที ่5 (B2) ความคดิเหน็เหมาะสม

ระดับมาก ค่าเฉลี่ย ( ) เท่ากับ 4.03 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากับ 0.67 

และแนวทางที่ 6 (B3) ค่าเฉลี่ย ( ) เท่ากับ 3.88 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

เท่ากับ 1.05 ตามล�ำดับ

สรุปและอภิปรายผล
	 ผู ้เชี่ยวชาญด้านชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ ่งและผู ้เช่ียวชาญด้านการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์สรุปวิเคราะห์เพื่อหากุญแจส�ำคัญที่น�ำไปสู่การออกแบบได ้
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2 แนวคดิ คอื แนวคดิทีไ่ด้จากจงัหวะเพลงช้า “มองเหน็เด่นไกล เจดิจรสัรศัม”ี และ

แนวคิดที่ได้จากเพลงเร็ว “กลไกขยับได้ เถิดเทิงเริงร่า” ซึ่งทั้ง 2 แนวคิดได้ถ่ายทอด

ความสนุกสนานทีส่ะท้อนได้จากชดุหางเครือ่งวงดนตรลีกูทุง่ ผ่านองค์ประกอบของ

รูปแบบ สีสัน และวัสดุ ที่มีการขยับตามการเคลื่อนไหว ซึ่งนับว่าเป็นความคลาสสิค

ด้านศลิปะอกีแขนงหนึง่ทีส่ามารถถ่ายทอดความรูส้กึและความงามได้พร้อมกนัอย่าง

สมบูรณ์ ซึ่งสอดคล้องกับทฤษฎีสุขารมณ์ ของ ยอร์ช ซันตายานา (George 

Santayana) นักสุนทรียศาสตร์ผู้มีผลงานบอกเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับธรรมชาตินิยม 

โดยได้เสนอหลักการ ขอบเขต และสิ่งที่เป็นอยู่ โดยแบ่งเนื้อหาออกเป็น 3 ส่วน 

ประกอบด้วย ความงามของวัตถุ (Materials of Beauty) รูปแบบ (Form) และ

การส�ำแดงพลัง (Expression) (Stephen C. Pepper & Thomas Munro, 1943-

1937 อ้างถึงใน ไพฑูรณ์ พัฒน์ใหญ่ยิ่ง, 2541) โดยมีความสัมพันธ์กับการค้นหา

แนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านที่สะท้อนความสนุกสนานจาก

ชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่งทั้ง 3 ด้าน ดังนี้

	 ด้านความงามของวัตถ ุ(Materials of Beauty) ยอร์ช ซันตายานา ให้ทัศนะ

ว่าความเพลดิเพลนิบรสิทุธิย์งัมคีวามส�ำคญัด้านคณุค่าทางสนุทรยีภาพ เพราะความ

งามทางประสาทสัมผสัเป็นสิง่สากลขัน้พืน้ฐานทีเ่ก่าแก่ ดงันัน้ชดุหางเครือ่งวงดนตรี

ลูกทุ่งจึงมีความงามของวัตถุผ่านสีสันและวัสดุ ในองค์ประกอบแต่ละส่วน โดย

รูปแบบเกดิจากการเคลือ่นไหวตามจงัหวะของบทเพลง สสีนัเกดิจากวสัดทุีถ่กูเลอืก

ให้เหมาะกับอารมณ์ของจังหวะเพลงที่สอดคล้องกับทวงท่าและลีลา ท�ำให้สัมผัสได้

ถงึความงดงามและความเพลดิเพลนิจากการมองเหน็ชุดหางเคร่ือง เช่น เพลงช้าเน้น

โทนสีชุดที่สะอาดสบายตามีผิวสัมผัสมันสะท้อนแสงให้สีแวววาว เคลื่อนไหวด้วย

การกวาดมือไปมา เพลงเร็วมีสีสันสดใสเน้นการตกแต่งด้วยวัตถุสะท้อนแสงให้

สีวิบวับตามแสงไฟและจังหวะเพลง เคลื่อนไหวด้วยการขยับร่างกายและหมุนตัวไป

มาซึ่งล้วนแต่เป็นความงามที่ปรากฏโดยรวมจากวัตถุ

	 ด้านรูปแบบ (Form) ยอร์ช ซันตายานา อธิบายว่าในทางสุนทรียศาสตร์

รูปแบบจะเกิดขึน้เม่ือมคีวามเพลดิเพลนิหรอืสนุทรยีภาพท่ีเกดิจากการตกแต่ง ซึง่รปู
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แบบชุดหางเครื่องได้มีการสร้างสุนทรียะทางความงามจากการตกแต่งควบคู่ไปกับ

ประโยชน์ใช้สอยผ่านรปูทรง สสีนั และวสัด ุทีน่�ำมาใช้เป็นองค์ประกอบ จะเหน็ได้ว่า

ชุดหางเครื่องแต่ละชุดจะมีรูปแบบการตกแต่งที่แตกต่างกันตามลักษณะของเพลง 

เพื่อให้ผู้พบเห็นเกิดความรู้สึกเพลิดเพลินไปกับท่าทางในการแสดง โดยส่วนตกแต่ง

จะประกอบด้วยกลไกท่ีสามารถขยับได้ตามลักษณะการเคล่ือนไหวกลายเป็น

สุนทรียภาพที่เกิดขึ้นจากการตกแต่งให้ความรู้สึกสนุกสนานเพลิดเพลินไม่หยุดนิ่ง

	 ด้านการส�ำแดงพลัง (Expression) ในความหมายของยอร์ช ซันตายานา 

เป็นการส�ำแดงพลงัผ่านสญัลกัษณ์บางอย่าง ซึง่ความงามในสญัลกัษณ์ย่อมไม่เท่ากบั

ของจริงที่สัญลักษณ์นั้นๆ แทนอยู่ ในด้านของชุดหางเคร่ืองวงดนตรีลูกทุ่งน้ันแทน

สัญลักษณ์เพื่อสะท้อนถึงความสนุกสนาน โดยส�ำแดงพลังผ่านองค์ประกอบของ

รูปแบบชดุ สสีนั และวสัดุ ควบคู่ไปกับจังหวะเสยีงเพลงและท่าทางประกอบ โดยการ

ส�ำแดงพลังที่สื่อออกไปจะสะท้อนความรู้สึกได้อย่างสมบูรณ์ ก็ต่อเมื่อผู้รับสารตอบ

สนองกลับด้วยการเลียนแบบ แสดงกริยาท่าทางหรืออารมณ์ที่ปรากฏร่วม

	 สุนทรียะทั้ง 3 ด้าน ได้สอดคล้องกับแนวทางการออกแบบผลิตภัณฑ์ของ

ตกแต่งบ้านประเภทโคมไฟ จ�ำนวน 6 แนวทาง ซึง่ผลการประเมนิจากผูเ้ช่ียวชาญใน

ภาพรวมมีความเห็นอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาตามแนวทางการออกแบบพบว่า 

แนวทางที ่2 (A2) มคีวามเหมาะสมระดับมากทีส่ดุ โดยเฉพาะในข้อประเมนิเกีย่วกบั

การมแีนวโน้มด้านการส่งออกทางการตลาด มค่ีาเฉลีย่ ( ) เท่ากบั 5.00 ส่วนเบ่ียงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั 0.00 แสดงให้เหน็ว่าการเชือ่มโยงแนวคดิเพือ่ค้นหาแนวทาง

การออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านจากชดุหางเครือ่งวงดนตรลูีกทุง่ มคีวามเป็น

ไปได้ในการผลิตออกสูต่ลาดผูบ้รโิภค ซึง่ล้วนแต่เป็นการออกแบบภายใต้แนวคดิท่ีมา

จากส่วนประกอบของทุนทางวัฒนธรรมมาใช้สร้างสรรค์ผลงานทางเลือกใหม่ให้กับ

ผู้บริโภค สอดคล้องกับสุพรรณ สมไทย และคณะ (2550) ที่ได้ศึกษาวิจัยเกี่ยวกับ

การออกแบบผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้านโดยแนวคิดจากวัฒนธรรมชาวไทยทรงด�ำ 

โดยท�ำการศกึษาข้อมลูเกีย่วกบัวฒันธรรม ประเพณี ความเป็นอยูโ่ดยเฉพาะการแต่ง

กายด้วยสีด�ำอันเป็นเอกลักษณ์ มาใช้เป็นแนวคิดหลักในการออกแบบลวดลายบน
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ผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน ผลการวิจัยพบว่า ผู้บริโภคส่วนใหญ่คิดว่าผลิตภัณฑ์
สามารถขายและเป็นสินค้าที่มีความแตกต่างสามารถแข่งขันในตลาดได้

ข้อเสนอแนะ
	 1. 	 เพื่อใช้เป็นแนวทางในการต่อยอดวิธีการคิดแล้วน�ำไปสร้างสรรค์เป็น
ผลิตภัณฑ์ในรูปแบบอื่นๆ เช่น ของเล่นเด็ก ของที่ระลึก หรือเคหะสิ่งทอ โดยค�ำนึง
ถึงที่มาและอัตลักษณ์คุณค่าความเป็นวงดนตรีลูกทุ่งที่เป็นศิลปะประเภทหนึ่งมา
รังสรรค์ชิ้นงานต่อไป
	 2. 	 การเลือกใช้วัสดุตกแต่งที่น�ำมาจากชุดหางเครื่องวงดนตรีลูกทุ่ง 
สามารถประยุกต์ใช้วัสดุประเภทอื่นทดแทน เพ่ือให้มีความสอดคล้องกับช้ินงาน
ตามวัตถุประสงค์ของผู้วิจัย
	
เอกสารอ้างอิง
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