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บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งนี้มีจุดประสงค์ 1) เพื่อศึกษากระบวนผลิตเครื่องเงินชาวเขา
เผ่าเมี่ยน ต.คลองลานพัฒนา จ.ก�ำแพงเพชร 2) เพื่อออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้
บูรณาการสืบทอดภูมิปัญญาเคร่ืองเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน ต.คลองลานพัฒนา 
จ.ก�ำแพงเพชร 3) เพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการสืบทอด
ภูมิปัญญาเครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน ต.คลองลานพัฒนา จ.ก�ำแพงเพชร กลุ่ม
ตัวอย่าง ทีใ่ช้ในการศึกษาคือ กลุม่นิสิตทีก่�ำลงัศึกษาในระดบัปรญิญาตรมีหาวทิยาลยั
นเรศวร และเลอืกลงทะเบยีนเรยีนเรยีนวชิาเลอืกเสร ีในวชิาออกแบบเครือ่งประดบั 
ภาคเรียนที ่1 ประจ�ำปีการศึกษา 2561 รวมทัง้หมด 35 คน สถิติท่ีใช้ในการวเิคราะห์
ข้อมูลได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและ One simple t-test 
สามารถสรุปผลได้ดังนี้ 
	 1. 	 ผลการประเมินผู้เข้าร่วมกิจกรรมโดยผู้สอน พบว่า ด้านการฝึกทักษะ
การข้ึนตัวเรอืนเแหวนเกลีย้ง (5 คะแนน) มีค่าเฉลีย่เท่ากับ 4.67 ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน 
0.41 การวาดภาพอัญมณี (5 คะแนน) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.17ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.7 การขึ้นตัวเรือนเครื่องประดับ (10 คะแนน) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.57 ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.94 การออกแบบเครือ่งประดับเงนิ (30 คะแนน) มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 25.86 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.7 การน�ำเสนอ (10 คะแนน) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.54 ค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.66 รวมคะแนนทั้งหมด 60 คะแนน โดยคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 51.81 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 3.22 คิดเป็นร้อยละเฉลี่ยเท่ากับ 86.35 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
5.37 โดยรวมผลการวิจัยพบว่า นิสิตมีผลการเรียนรู้ในกิจกรรมทุกด้านอยู่ในระดับดี
	 2. 	 การประเมินความพึงพอใจและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เข้าร่วม
กจิกรรม (N=35) พบว่า ด้านการจดักจิกรรมครัง้นีม้รีะดบัความพึงพอใจอยูใ่นระดบั
มากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.74 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.50 ด้านการน�ำความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ มีผลความพึงพอใจอยู่ระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.17 ค่าเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 0.50 และความพึงพอใจด้านสถานที่จัดกิจกรรม เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ 
ที่ใช้ในกิจกรรม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.11 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.71 
ตามล�ำดับ 
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	 ผลการประเมินในส่วนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนด้านความรู ้ความเข้าใจก่อนการเข้าร่วมกจิกรรม อยูใ่นระดบัน้อย มค่ีา
เฉลี่ยเท่ากับ 1.97 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.7 ด้านความรู้ ความเข้าใจหลังการเข้า
ร่วมกิจกรรม อยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.37 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.49 
ผลการวจิยัพบว่า แสดงว่าผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหว่างก่อนเข้าร่วมกจิกรรมและ
หลังเข้าร่วมกิจกรรม พบว่า หลังเข้าร่วมกิจกรรมมีค่าสูงกว่าก่อนเข้าร่วมกิจกรรม 
ซึ่งแตกต่างอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 

ค�ำส�ำคัญ: การเรียนรู้สืบทอดภูมิปัญญา, เครื่องเงิน, ชาวเขาเผ่าเมี่ยน

Abstract
	 This research aims 1) to study the manufacturing process of the 
Silver tribe of Mien at Tambon Khlonglan Phatthana KamPhaeng Phet 
Province. 2) to design an integrated learning activity, inherit the wisdom 
of the Silver tribe of Mien at Tambon Khlonglan Phatthana KamPhaeng 
Phet Province. 3) to study the results of an integrated learning event 
inherit the wisdom of the Silver tribe of Mien at Tambon Khlonglan 
Phatthana KamPhaeng Phet Province. The sample used to study is a 
group of students who are studying at the Bachelor’s degree in Naresuan 
University, and choose to enroll in the free classes. In the class of jewelry 
design, Semester 1 academic year 2019, which is a student, there is no 
fundamental design of jewelry designs, and 35 peoples. Statistics used 
to analyze data include the average percentage value, standard 
deviation, and one simple t-test can be summarized as follows: 
	 1.	 Skill making a silver ring. (5 points) It has an average of 4.67. 
Standard deviation 0.41 gem drawing (5 points) It has an average of 
4.17 standard deviation 0.7. Jewelry Case (10 points) Is the average 
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value of 8.57 standard deviation 0.94 silver jewelry design (30 points) 
Is the average of 25.86 standard deviation 2.7 (10 points). It has an 
average of 8.54 standard deviation 0.66 Total rating 60 by average score 
of 51.81 the 3.22 standard deviation is equal to the average of 86.35 
standard deviation 5.37 Overall, the results of the study showed that 
the coed has a learning effect on every aspect of the activity is good.
	 2. 	 The participant’s satisfaction and achievement assessment 
(N = 35) has found that this event has the highest level of satisfaction, 
with an average of 4.74 standard deviation 0.50 in applying knowledge. 
It has a very high level of satisfaction, with an average of 4.17 standard 
deviation 0.50, and the satisfaction of the activities, materials, 
equipment, equipments used in the activities are very high, with an 
average of 4.11 standard deviation of 0.71, respectively. The results of 
the assessment on the achievement of the study showed that the 
achievement of cognition before attending the event is low. With an 
average of 1.97, the standard deviation 0.7 cognitive value after 
attendance is very high. It has an average of 4.37 standard deviation 
0.49, the results showed that the achievement was successful during 
the event and after the event was attended. Found that after joining 
the event is higher than before attending the event. This significantly 
differs from the 0.05 level

Keywords: Inherit the local wisdom, Silver jewelry, Mien tribe 

บทน�ำ
	 ก�ำแพงเพชร เป็นจังหวัดท่ีมีราษฎรอพยพมาจากหลายท้องที่หลากหลาย
เผ่าพันธุ ์มคีวามแตกต่างทัง้ภาษา วฒันธรรมและประเพณ ีโดยเฉพาะบ้านคลองเตย 
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หมู่ที่ 9 ต�ำบลคลองลานพัฒนา จะมีชาวเขา ซึ่งเป็นชนกลุ่มน้อย เรียกว่าเผ่าเมี่ยน 
มีบันทึกหลักฐานไว้ต้ังแต่สมัยราชวงศ์ถังอพยพจากทางตอนใต้ของประเทศจีน 
มาตัง้ถิน่ฐานในประเทศไทย ตัง้แต่บรรพบรุษุ มงีานศลิปหตัถกรรมทีเ่ป็นเอกลกัษณ์
ประจ�ำเผ่าพันธุ์ คือ ศิลปหัตถกรรมที่ถ่ายทอดออกมาผ่านผลิตภัณฑ์ที่เป็นเครื่อง
นุ่งห่ม เครื่องใช้สอย เครื่องประดับ ล้วนแล้วแต่แสดงถึงภูมิปัญญา ของชาวเขา
เผ่าเมี่ยนทั้งสิ้น ซึ่งศิลปหัตถกรรมที่โดดเด่นของชาวเขาเผ่าเมี่ยน อ�ำเภอคลองลาน 
กค็อืเครือ่งเงินทีใ่ช้เทคนคิการตอกลาย หรอืดนุลาย ถอืได้ว่าเป็นภมูปัิญญาชาวบ้าน
ท่ีได้มากจากการกลั่นกรองความรู ้จากประสบการณ์ตรงในวิถีชีวิตของตนเอง 
และประสบการณ์ร่วมกันในชุมชนที่มีการถ่ายทอดจากบรรพบุรุษ หรือที่เรียกว่า 
“มรดกทางวัฒนธรรมของหมู่บ้าน” เป็นประสบการณ์และภูมิปัญญาที่คนรุ่นก่อน
กลั่นกรองจากชีวิตเอาไว้แล้วส่งผ่านให้กับคนรุ่นต่อมา เครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน 
อ�ำเภอคลองลาน พบว่าเป็นแหล่งผลิตส�ำคัญ อีกทั้งยังจัดว่าเป็นงานภูมิปัญญาท่ีมี
ประวัติความเป็นมาอันยาวนาน ส่วนใหญ่รูปแบบของเครื่องเงินจะได้รับแรงบันดาลใจ
จากสิ่งที่อยู่รอบตัว (วรางคนางค์ วรรณตุง และนิรัช สุดสังข์, 2553) เป็นภูมิปัญญา
ชาวบ้านที่ได้กลั่นกรองจากประสบการณ์ตรงในชีวิตของตนเอง โดยใช้แนวคิดที่
เกี่ยวกับวิถีการใช้ชีวิตร่วมกับธรรมชาติ เนื้อหาของภูมิปัญญา เป็นเรื่องราวอธิบาย
ปรากฏการณ์ทางธรรมชาติ ความสัมพันธ์ระหว่างชีวิตและธรรมชาติออกมาใน
รูปแบบของเกณฑ์ทีพ่งึปฏบิตัคิวามสมัพนัธ์ดงักล่าวจะเหน็ได้ว่ารปูแบบนัน้มกัจะวน
เวียนอยู่กับส่ิงรอบตัว ไม่มีความแปลกใหม่ ปัจจุบันพบปัญหาด้านการขาดความ
แตกต่างในรูปแบบของตัวสินค้า ขาดการสร้างรูปแบบและตราสินค้าของตนเอง 
หลายพื้นที่มีรูปแบบคล้ายคลึงกัน โดยเครื่องเงินที่มียอดขายดี มักจะถูกลอกเลียน
แบบ กระจายตวัไปยังพืน้ทีต่่างๆ จงึท�ำให้ยอดขายตลาดเครือ่งเงนิตกลงไปบ้าง จาก
ปัญหาดงักล่าว ผูว้จิยัเลง็เหน็ว่า ผูป้ระกอบการในแต่พืน้ทีน่ัน้ควรศกึษาในด้านต่างๆ 
โดยเฉพาะการเข้าถงึแหล่งข้อมลูเครือ่งประดับ กระบวนการผลติ รวมไปถงึการสร้าง
แรงบันดาลใจในการออกแบบเครื่องประดับ ให้มีเรื่องราวมากขึ้น เพื่อให้ผู้บริโภค
เข้าถงึได้ง่ายควรสร้างความเป็นอตัลกัษณ์ให้แก่องค์กรมากขึน้ และยงัต้องพฒันารปู
แบบสร้างสรรค์ผลงานให้มีความแปลกใหม่อยู่เสมอ ท้ังนี้ผู้ประกอบการหรือชุมชน
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อาจจะขาดทักษะในการออกแบบ ดงันัน้ผูว้จิยัเลง็เห็นว่าการบรูณาการด้านวชิาการ
กับการเรียนการสอน จะช่วยท�ำให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ผลงานรูปแบบใหม่ๆ 
จากหลากหลายมมุมอง โดยการออกแบบกจิกรรมการเรยีนรูถ้อดบทเรยีนจากชุมชน 
เพื่อให้นิสิตได้รับความรู้ ประสบการณ์จากภูมิปัญญาท้องถิ่น และนิสิตได้ฝึกการแก้
ปัญหาจากโจทย์ทีไ่ด้รบั อกีทัง้ชุมชนยงัสามารถน�ำรปูแบบโมเดลกจิกรรมในครัง้นีไ้ป
ต่อยอด ปรับปรุงแก้ไข และประยุกต์ ซึ่งชุมชนจะสามารถสร้างรายได้จากการน�ำ
โมเดลนี้ไปใช้ อีกทั้งเป็นการดึงดูดนักท่องเที่ยวเข้าสู่ชุมชนได้อีกทางหนึ่ง
	 ภูมิปัญญาเครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยนต�ำบลคลองลาน จังหวัดก�ำแพงเพชร 
มปีระวตัคิวามเป็นมายาวนาน สบืทอดจากรุน่สูรุ่น่ และมคีวามหลากหลายทางด้าน
รูปแบบและลวดลายแตกต่างกันออกไป ตามบริบทของชุมชนนั้นๆ ยิ่งมีความเป็น
ปัจเจกสูงเท่าไหร่ ยิง่มคีวามน่าสนใจมาก สามารถน�ำไปต่อยอดได้หลายด้านด้วยเหตุ
ที่ทุนทางวัฒนธรรมเป็นองค์ประกอบที่ส�ำคัญของชุมชน และเป็นจุดแข็ง ที่สามารถ
เช่ือมโยงไปสู่ทนุทางเศรษฐกจิและทนุอนัเป็นทรพัยากรธรรมชาตเิพือ่ให้เป็นพลงัขบั
เคลือ่นการเสริมสร้างการกนิดีอยูดี่มคีวามสขุร่วมกันของคนในชุมชุนดงันัน้การรกัษา
มรดกทางวัฒนธรรมให้ยัง่ยนืควบคูไ่ปกบัการพฒันาชมุชนในด้านต่างๆ โดยค�ำนงึถงึ
ปัจจยัอนัเป็นประโยชน์ทีช่มุชนพงึจะได้รบัอย่างเต็มที ่จงึควรมุง่เน้นการน�ำนวตักรรม
มาเพิม่ขดีความสามารถในการแข่งขนั เพือ่ส่งเสรมิการพัฒนานวตักรรมในการสร้าง
มลูค่าและเพิม่ประสิทธภิาพ การผลติของสนิค้าและบรกิารโดยผูว้จิยัจะมุง่เน้นการน�ำ
ทุนวัฒนธรรมมาประยุกต์ใช้ในกระบวนการวิจัย โดยประยุกต์แนวทางการด�ำเนิน
การและบูรณาการ ในเรือ่งของการยกระดับศักยภาพชมุชน พฒันาสนิค้า ผลติภณัฑ์ 
บรรจภุณัฑ์ เชือ่มโยงท่องเทีย่ว น�ำไปสูก่ารพฒันาเพือ่ประโยชน์สขุทีย่ัง่ยนืของสงัคม
ไทย
	 รูปแบบการจัดกิจกรรมในคร้ังน้ี จึงมุ่งเน้นการวิเคราะห์แนวคิดร่วมกับ
การแลกเปลี่ยนความรู้ ทางด้านการออกแบบเครื่องประดับแก่ ชุมชน และนิสิต 
จะเป็นการช่วยแก้ปัญหาต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น การแลกเปลีย่นความรูท้างด้านการผลติ
เครือ่งประดบั ด้านการออกแบบ เพือ่เป็นแนวทางการแก้ปัญหาด้านการออกแบบที่
สามารถเป็นไปได้ ผ่านการเรยีนรูจ้ากการเปล่ียนแปลงต่อรปูแบบการออกแบบศลิปะ
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เคร่ืองประดับ วิทยาลัยช่างทองหลวง (2555) ซึ่งแบ่งเป็น 4 ลักษณะ ได้แก่ 
1) ลักษณะต้นแบบโบราณ เป็นรูปแบบที่เกิดขึ้นในสมัยศิลปะเครื่องประดับยุคก่อน
ประวตัศิาสตร์ เน่ืองด้วยมนษุย์ได้เริม่ต้นการเรยีนรูชี้วติ มปีระชากรมนษุย์ไม่มากนกั 
การเดินทางของมนุษย์ยังเป็นไปได้ยาก ท�ำให้การลอกเลียนแบบรูปแบบซึ่งกันและ
กนัเป็นไปได้ยาก ผูท่ี้สร้างสรรค์รปูแบบเครือ่งประดับ จะสร้างสรรค์ได้จากสิง่ทีเ่รยีนรู้
ด้วยตนเอง เช่น จากการสังเกตธรรมชาติ จากการล่าสัตว์เพื่อใช้ในการด�ำรงชีวิต 
จะเห็นได้ว่าเคร่ืองประดับดั้งเดิมของเผ่าเมี่ยนจะเป็นรูปปลา แสดงถึงความ
อุดมสมบูรณ์ 2) ลักษณะการน�ำต้นแบบมาพัฒนาใหม่ หรือมาเป็นแรงบันดาลใจใน
การออกแบบ สืบเนื่องมาจากสังคมมนุษย์มีการพัฒนาการทางด้านเทคโนโลยีท่ีสูง
ขึ้น ประกอบกับสังคมมนุษย์มีความซับซ้อนมากขึ้น เกิดการเดินทางการค้าเสร ี
เกิดการกระตุ้นความต้องการ เมื่อมนุษย์ได้รู้จักอารยธรรมโบราณมากข้ึน จึงได้น�ำ
มาเป็นแรงบันดาลใจในการออกแบบ ซึ่งสังคมได้ปรับสภาพเครื่องประดับจาก
ความต้องการจากความเชื่อ กลายมาเป็นเพื่อความงาม ความงดงามอันน่าประทับ
ใจจากอารยธรรมเก่าได้เกดิความงดงามใหม่ขึน้ 3) ลกัษณะการออกแบบรปูแบบใหม่ 
ในระหว่างที่มีการน�ำต้นแบบมาเป็นแรงบันดาลใจนั้น ศิลปะได้มีการพัฒนาข้ึนใหม่
เรือ่ยๆ ทัง้รปูแบบขนาดกบัการออกแบบทีม่อีารยธรรมเก่ามาเป็นแรงบนัดาลใจ กบั
การออกแบบใหม่ล�้ำหน้าขึ้นไป ซึ่งมีลักษณะต้นแบบท่ีมีรูปแบบร่วมสมัยใหม ่
เนื่องจากการพัฒนาทางสังคมที่เริ่มรู้จักกันมากขึ้น จากการที่ได้พัฒนาเทคโนโลยีที่
ยอดเยี่ยมขึ้น จนมนุษย์รุ่นอารยธรรมคาดไม่ถึง ประกอบกับอิทธิพลต่างๆ ล้วนมี
ความน่าสนใจในการสร้างแรงบนัดาลใจใหม่ 4) ลกัษณะการออกแบบข้ามวฒันธรรม 
มนุษย์เร่ิมรู้จักเดินทางไปยังถิ่นอื่น เห็นความแตกต่างระหว่างรูปแบบท่ีไม่เคยเห็น 
นอกจากแรงบนัดาลใจแล้ว วธิกีระบวนการผลติ หรอืแนวคดิทางด้านวตัถดุบิ ได้เป็น
แลกเปลี่ยนซึ่งกันและกันด้วย ท�ำให้เกิดความร่วมสมัยของรูปแบบหลายพื้นที่ หรือ
จัดเป็นการขยายรูปแบบไปยังพื้นที่อื่นๆ ได้ 
	 การออกแบบเครื่องประดับที่ดี และสวยงาม ควรมีองค์ความรู้เก่ียวกับ
กระบวนการผลิตเครื่องประดับ และหลักการออกแบบ เพื่อให้ได้ชิ้นงานที่มี
ประสิทธิภาพสูงสุด วัฒนะ จูฑะวิภาต (2535) กล่าวว่าการออกแบบเครื่องประดับ
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นั้นจ�ำเป็นต้อง ผนวกความรู ้ความเข้าใจเกี่ยวกับวัสดุและขั้นตอนในการผลิต
เครือ่งประดบัอกี เพราะเครือ่งประดบัทีดี่จะต้องสวยงาม และสามารถสวมใส่ได้จรงิ 
จงึจ�ำเปน็ต้องเขา้ใจใน หลักเกณฑใ์นการออกแบบน�ำไปสูสุ่นทรยีภาพ ในการน�ำเอา
ส่วนประกอบหรอืโครงสร้างของการออกแบบ เช่น เส้น ส ีรปูทรง พืน้ผวิ ฯลฯ มาจดั
วางรวมกันต้องค�ำนึงถึงหลักเกณฑ์ต่างๆ ประกอบไปด้ววย ความสมดุล (balance) 
การตดักนั (contrast) การเน้น (emphasis) ขนาดและสดัส่วน (proportion) การจดั
ช่องไฟ (sequence) เอกภาพ (unity) 
	 ดงัน้ันผูว้จัิยจงึถอดบทเรยีนระหว่างเรือ่ง ววิฒันาการการเปลีย่นแปลงของ
เคร่ืองประดบั ร่วมกบัเรือ่งหลกัเกณฑ์ในการออกแบบน�ำไปสูส่นุทรยีภาพ เพือ่น�ำมา
ประยกุต์ใช้ในการออกแบบร่วมกบัลักษณะผลิตภณัฑ์ชมุชน มาเป็นบทเรยีนรปูแบบ
การจดักจิกรรมถ่ายทอดภมูปัิญญา เพือ่เป็นการกระจายความรูใ้นด้านการออกแบบ 
ให้แก่ กลุ่มนิสิต และผู้ผลิตเครื่องประดับ ให้มีความเข้าใจในวิธีการผลิตของตนเอง 
และลกัษณะงานใกล้เคียง ใช้ในการประยกุต์สูก่ารพฒันาผลติภณัฑ์ของตนเอง ทัง้ยงั
ท�ำให้นสิตินกัศกึษา ทีม่บีทบาทช่วยเหลอื ในด้านการพฒันาผลติภณัฑ์ชุมชนท่ีมคีวาม
เกี่ยวข้องกับงานเคร่ืองประดับ และน�ำความรู้ไปช่วยเหลือกลุ่มอื่นๆ อีกต่อหนึ่ง 
เพื่อให้มีการผลิตภัณฑ์ที่ตอบสนองความต้องการของตลาดได้ และจะมีประโยชน์
อย่างกว้างขวาง ส่งผลให้เกิดการพัฒนาเศรษฐกิจของประเทศอีกทางหนึ่ง และยัง
เป็นการอนุรักษ์ศิลปะแขนงนี้ให้เป็นความรู้สืบไป
	 งานวิจยัในครัง้นีผู้ว้จัิยมุง่เน้นไปทีก่ารศกึษากระบวนผลติเครือ่งเงนิชาวเขา
เผ่าเมี่ยน เพ่ือน�ำข้อมูลมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู ้
เพ่ือสืบทอดภมูปัิญญาเครือ่งเงนิชาวเขาและศกึษาผลของการจดักิจกรรมการเรยีนรู้
ภูมิปัญญาเครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน ต�ำบลคลองลาน จังหวัดก�ำแพงเพชร เพื่อ
เป็นการกระตุน้และช่วยเหลอืชมุชน ในการพฒันาการออกแบบเครือ่งเงนิ ให้มคีวาม
แปลกใหม่ สามารถสร้างรายได้ให้แก่ประเทศผูวิ้จยัจงึเลง็เหน็ว่าการท�ำวจิยัในครัง้นี ้
ซ่ึงเป็นการบรูณาการร่วมกนักบัชมุชนและนสิตินกัศึกษา เพือ่เป็นการบรกิารวชิาการ
ด้านการออกแบบโดยถ่ายทอดให้สื่อถึงอัตลักษณ์ของกลุ่มเครื่องเงินชาวเขาบ้าน
คลองเตยจังหวัดก�ำแพงเพชรเป็นแนวคิดการสร้างเศรษฐกิจชุมชนท่ีสอดคล้องกับ
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การพัฒนาตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงและเป็นเครื่องมือกระตุ้นให้เกิด
กระบวนการเรียนรูข้องชมุชนส่งเสริมกระบวนการพฒันาท้องถิน่ สามารถสร้างชมุชน
ที่เข้มแข็งพึ่งตนเองได้

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 1. 	 เพ่ือศกึษากระบวนผลิตเครือ่งเงินชาวเขาเผ่าเมีย่น ต.คลองลานพฒันา 
จ.ก�ำแพงเพชร
	 2. 	 เพื่อออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้บูรณาการสืบทอดภูมิปัญญาเครื่อง
เงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน ต.คลองลานพัฒนา จ.ก�ำแพงเพชร
	 3. 	 เพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้บูรณาการสืบทอด
ภูมิปัญญาเครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน ต.คลองลานพัฒนา จ.ก�ำแพงเพชร

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ
	 1. 	 ได้ผลติภณัฑ์เชงิสร้างสรรค์จากภมูปัิญญาท้องถ่ินของชาวเขาเผ่าเมีย่น
	 2. 	 นสิติได้รับความรูแ้ละสามารถน�ำไปต่อยอด เป็นงานอดเิรกสร้างรายได้เสรมิ
	 3. 	 ชมุชนสามารถน�ำต้นแบบผลติภัณฑ์ ไปใช้ในการพฒันาผลติภณัฑ์ของ
กลุ่มเพื่อสร้างตลาด สร้างรายได้ให้กับชุมชน มีศักยภาพในการแข่งขันในตลาดได้
	 4. 	 ชุมชนเกิดความยั่งยืนในการอนุรักษ์และเผยแพร่ภูมิปัญญาท้องถิ่น

ขอบเขตของการวิจัย
	 ในการวิจัยในครั้งนี้ เป็นการคัดเลือกโดยวิธีแบบเจาะจง (purposive 
sampling) ได้ก�ำหนดขอบเขตงานวิจัยด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่างไว้ดังนี้
	 1. 	 กลุ่มผู้ประกอบการที่มีศักยภาพในการพัฒนาและการผลิตเป็นตัว
ก�ำหนด โดยก�ำหนดกลุ่มจ�ำนวน 1 กลุ่ม คือ กลุ่มหัตถกรรมเครื่องเงินชาวเขา 
บ้านคลองเตย ต�ำบลคลองลานพัฒนา อ�ำเภอคลองลานพัฒนา จังหวัดก�ำแพงเพชร
	 2. 	 กลุ่มนิสิตที่ก�ำลังศึกษาในระดับปริญญาตรีมหาวิทยาลัยนเรศวร 
ภาคเรยีนที ่1 ประจ�ำปีการศกึษา 2561 เป็นการขอความอนเุคราะห์เจ้าของรายวชิา 
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วชิาเลอืกเสร ีในวชิาออกแบบเครือ่งประดับ เพ่ือการท�ำวจัิยทดสอบกับกลุม่เป้าหมาย 
ซึ่งเป็นนิสิตไม่มีพื้นฐานด้านการออกแบบเครื่องประดับมาก่อนรวมทั้งหมด 35 คน 
กลุ่มตัวอย่างได้แก่ ชั้นปีที่ 3 และ 4 จากมหาวิทยาลัยนเรศวร จากสาขาต่างๆ ดังนี้ 
	 	 - 	 สาขาการบัญชี คณะวิทยาการจัดการและสารสนเทศศาสตร์
จ�ำนวน 3 คน 
	 	 - 	 สาขาประวัติศาสตร์ คณะสังคมศาสตร์ จ�ำนวน 5 คน
	 	 - 	 สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ จ�ำนวน 6 คน
	 	 - 	 สาขาชีวเคมีและชีววิทยาโมเลกุล คณะวิทยาศาสตร์การแพทย ์ 
จ�ำนวน 1 คน
	 	 - 	 สาขาออกแบบทัศนศิลป์ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 18 คน
	 	 - 	 สาขาออกแบบสื่อนวัตกรรม คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ 
จ�ำนวน 2 คน

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล
	 1. 	 เก็บรวบรวมข้อมูลด้านเอกสารเบื้องต้น ศึกษารวบรวมข้อมูลเอกสาร
งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง ด้านนเิวศวทิยา ด้านภมูศิาสตร์ กายภาพสงัคมวฒันธรรม วถิชีวีติ 
และสรุปข้อมูลโดยวิธีวิเคราะห์สาระ
	 2. 	 เก็บรวบรวมข้อมูลภาคสนามจากการลงพื้นท่ีเก็บข้อมูลเบ้ืองต้น 
โดยการสัมภาษณ์ด้านบริบทชุมชน ภูมิปัญญา อัตลักษณ์ ทั้งด้านการออกแบบและ
กระบวนการผลิตเครื่องเงินชาวเขา พร้อมกันนั้นบันทึกภาพ เป็นข้อมูลเบื้องต้นเพื่อ
จัดหมวดหมู่ข้อมูลและวิเคราะห์ ประเด็นต่างๆ ประกอบด้วย ข้อมูลทั่วไปของผู้ให้
ข้อมูล บริบททั่วไปในพื้นที่ ปัญหาและอุปสรรคความต้องการของผู้ประกอบการ
แนวทางการพัฒนา สัมภาษณ์ ผู้รู้ทั้งในส่วนราชการผู้น�ำชุมชนและกลุ่มวิสาหกิจ
ชุมชน เพื่อน�ำมาวิเคราะห์สังเคราะห์ เป็นแนวทาง การพัฒนารูปแบบกิจกรรมการ
เรียนรู้ถ่ายทอดภูมิปัญญาหัตถกรรมเครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน จังหวัดก�ำแพงเพชร
	 3. 	 การเก็บรวบรวมข้อมูลจากการประเมิน โดยประเมินผลจากกิจกรรม
การเรียนรู ้ถ ่ายทอดภูมิปัญญาหัตถกรรมเครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน จังหวัด
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ก�ำแพงเพชรสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยง
เบนมาตรฐาน

ตารางที่ 1 	 แสดงระดับคะแนน

คะแนนเต็ม 5 คะแนนเต็ม 10 คะแนนเต็ม 30 การแปลความ
4.50-5.00 8.50-10 27.00-30.00 หมายถึง อยู่ในระดับมากที่สุด
3.50-4.49 8.00-8.49 24.00-26.99 หมายถึง อยู่ในระดับมาก
2.50-3.49 7.50-7.99 21.00-23.99 หมายถึง อยู่ในระดับปานกลาง
1.50-2.49 7.00-7.49 18.00-20.99 หมายถึง อยู่ในระดับน้อย
1.00-1.49 6.50-6.99 15.00-17.99 หมายถึง อยู่ในระดับเล็กน้อย

	 4. 	 การประเมินความพึงพอใจและผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เข้าร่วม
กจิกรรม โดยค่าคะแนนของผูต้อบแบบประเมนิไปวเิคราะห์ข้อมลู และก�ำหนดเกณฑ์ 
ในการประเมิน คะแนนค่าเฉลี่ยดังนี้
	 	 	 ค่าเฉลี่ย	 	 การแปลความหมาย 
	 	 	 4.50-5.00 	 หมายถึง 	 มากที่สุด 
	 	 	 3.50-4.49 	 หมายถึง 	 มาก 
	 	 	 2.50-3.49 	 หมายถึง 	 ปานกลาง 
	 	 	 1.50-2.49 	 หมายถึง 	 น้อย 
	 	 	 1.00-1.49 	 หมายถึง 	 น้อยที่สุด

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 การวจิยัเรือ่งการวิจยัเรือ่ง ผลการจดักจิกรรมการเรยีนรูส้บืทอดภมูปัิญญา
เครื่องเงินชาวชาวเขาเผ่าเมี่ยนต�ำบลคลองลาน จังหวัดก�ำแพงเพชรโดยการศึกษาที่
เป็นระเบยีบวิธีวิจยัเชงิคณุภาพในการหาค�ำตอบ ซึง่มวีธิกีารด�ำเนนิการวจิยัแบ่งออก
เป็น 3 ขั้นตอนดังนี้ 
	 ขั้นตอนที่ 1 การศึกษาข้อมูลทั่วไปเกี่ยวกับอัตลักษณ์เมี่ยนและวิเคราะห์
ข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนา
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	 ขั้นตอนที่ 2 การพัฒนาเพื่อออกแบบกิจกรรม และทดลองใช้
	 ขั้นตอนที่ 3 การประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข

สามารถสรุปวิธีการด�ำเนินการวิจัยแบ่งเป็น ขั้นตอนดังนี้ 

ตารางที่ 2 แสดงขั้นตอนการด�ำเนินการวิจัย

ปัจจัยน�ำเข้า กระบวนการ ผลที่ได้

ขั้นตอนที่ 1

เป็นการศึกษา

และวิเคราะห์

ข้อมูลพื้นฐานใน

การพัฒนา

1. ศึกษาเอกสาร งานวิจัย

2. ศกึษาอตัลกัษณ์ภมูปัิญญาท้องถิน่และแหล่งท่องเทีย่ว

3. ศึกษารูปแบบเครื่องประดับเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน 

จ.ก�ำแพงเพชร

4. การวจัิยเชงิคณุภาพ (แบบสัมภาษณ์แบบเจาะลกึ)

- ข้อมูลพื้นฐานเพื่อการ

พัฒนาการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้สืบทอดภูมิปัญญา

เครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน 

จังหวัดก�ำแพงเพชร

ขั้นตอนที่ 2

เป็นการ

ออกแบบ 

พัฒนาและ

ทดลองใช้ 

1. สังเคราะห์รูปแบบการพัฒนารูปแบบเครื่องเงิน

ชาวเขาเพื่อเป็นแนวทางการพัฒนารูปแบบนวัต

วิถีกลุ่มหัตถกรรมเครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน 

จังหวัดก�ำแพงเพชร

2. สร้างบทเรียนจากข้อมูลที่ศึกษา

3. จัดกิจกรรมอบรม กลุ่มหัตถกรรมเครื่องเงินชาว

เขาเผ่าเมี่ยนจังหวัดก�ำแพงเพชรเพื่อถ่ายทอด

ความรู้และภูมิปัญญา เพื่อน�ำไปพัฒนารูปแบบ

เครื่องประดับเงิน

4. การออกแบบเครื่องประดับเงินเพื่อ จ�ำนวน 

35 แบบร่างจากการบูรณาการการเรียน

การสอนส�ำหรับนิสิตปริญญาตรีสาขาต่างๆ 

- คัดเลือกผลงานการออกแบบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 

เพื่อน�ำเข้าสู่กระบวนการต่อไป

- หลักสูตรการเรียนรู้โดยการ 

บูรณาการการเรียนการสอน

ร่วมกับชุมชนหัตถกรรม

เครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน 

จังหวัดก�ำแพงเพชร

- แบบร่างการออกแบบ

เครื่องประดับเงิน 10 แบบ 

- เครื่องประดับเงินชาวเขา

รูปแบบใหม่

ขั้นตอนที่ 3

เป็นการประเมิน

ผลและปรับปรุง

แก้ไข

การวิเคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล ที่ได้จากการจัด

กิจกรรม และการประเมินผล และข้อเสนอแนวทาง

จากผู้ทรงคุณวุฒิด้านต่างๆ เพื่อใช้ปรับปรุงแก้ไข 

และพัฒนารูปแบบเครื่องประดับเงินชาวเขา

เผ่าเมี่ยน จังหวัดก�ำแพงเพชร

- ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

สืบทอดภูมิปัญญาเครื่องเงิน

ชาวชาวเขาเผ่าเมี่ยน ต�ำบล

คลองลาน จังหวัด

ก�ำแพงเพชร
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สรุปผลการวิจัย
	 ผู้วิจัยได้น�ำเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามวัตถุประสงค์ตามล�ำดับดังนี้
	 ตอนที่ 1 ผลการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลท่ัวไปเก่ียวกับอัตลักษณ์เม่ียน 
และวิเคราะห์ข้อมูลพื้นฐานในการพัฒนา พบว่า ชาวเขาเผ่าเมี่ยนตั้งอยู่ที่หมู่บ้าน
คลองเตย ต�ำบลคลองลานพัฒนา อ�ำเภอคลองลาน จังหวัดก�ำแพงเพชร ซึ่งมี
อัตลักษณ์เด่นประจ�ำคือ การท�ำเครื่องประดับตกแต่งร่างกาย เครื่องเงินซึ่งกลุ่ม
หัตถกรรมเครื่องเงินชาวเขาบ้านคลองเตยนี้ได้รับการคัดสรรให้เป็นหนึ่งผลิตภัณฑ์
หนึ่งต�ำบล 4 ดาว ทั้งนี้ยังผ่านการคัดเลือกตามจากการพิจารณาตามศักยภาพโดย
กรมการพัฒนาชมุชน ประกอบด้วยจ�ำนวนนกัท่องเทีย่วท่ีเข้าไปชุมชนเฉลีย่ประมาณ 
162,151 คนต่อปี ซึง่มต้ีนทนุด้านธรรมชาติและสิง่แวดล้อมมากมายทัง้นีย้งัมต้ีนทนุ
ด้านศิลปวัฒนธรรม และภูมิปัญญาชาวเขามากมาย ที่สามารถสืบค้นได้จาก 
ศูนย์แสดงวัฒนธรรมชาวไทภูเขาซึ่งศูนย์พัฒนาราษฎรพื้นที่สูงจังหวัดก�ำแพงเพชร 
ได้มีการด�ำเนินการขับเคลื่อนจัดแสดงงานวัฒนธรรมชาวไทยภูเขาอยู่เสมอมา 
เพื่อเป็นการพัฒนาศักยภาพชุมชน ในด้านต่างๆ สร้างพลังกลุ่ม การท�ำงานอย่าง
สร้างสรรค์ การมส่ีวนร่วมของชมุชน ทัง้ยงัพัฒนาให้เป็นแหล่งท่องเทีย่วเชงิวฒันธรรม 
	 การพิจารณาความเชื่อมโยงแอ่งท่องเที่ยวในพื้นที่โดยรอบของชุมชน
คลองเตย ประกอบไปด้วยแอ่งท่องเที่ยวหลัก แอ่งท่องเที่ยวรองได้แก่ อุทยานแห่ง
ชาตนิ�ำ้ตกคลองลาน น�ำ้ตกคลองน�ำ้ไหล ช่องเยน็ วดัคลองลาน แก่งเกาะร้อย อทุยาน
แห่งชาตแิม่วงก์ อทุยานแห่งชาตคิลองวังเจ้า เป็นต้น และแอ่งท่องเทีย่วเลก็ทีส่�ำคญั
ได้แก่ ศนูย์ส่งเสรมิหัตถกรรมเครือ่งเงนิชาวเขาของชมุชน เป็นท่องเทีย่วทีม่กิีจกรรม
ที่สามารถเข้าชมการสาธิตการท�ำเคร่ืองเงินเมี่ยนซึ่งเป็นสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีส่งเสริม
กันเกื้อกูลกันเป็นเส้นทางท่องเที่ยวที่มีอัตลักษณ์เป็นจุดเด่นซึ่งเป็นแหล่งค้นคว้าหา
แรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานมากมาย ได้แก่ ลายผ้า เครื่องแต่งกาย ซึ่งมี
ความเป็นอัตลักษณ์สามารถน�ำมาต่อยอดทางความคิดสร้างสรรค์ เทคนิคที่เป็น
อัตลักษณ์เฉพาะที่โดดเด่นในการสร้างชิ้นงานของเมี่ยน คือ เทคนิคการตอกการ
ดุนลายให้เกิดมิตินูนต�่ำ  เป็นลักษณะชิ้นเล็กใหญ่ มาประกอบกันเป็นระย้าเทคนิค
การตอกดุนลายของซึ่งเป็นอัตลักษณ์ของชาวเขาเผ่าเมี่ยนนั้นมีกระบวนการดังนี้
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	 1. 	 การหลอม เป็นการน�ำโลหะเงินเทบนเบ้าหลอม แล้วใช้ไฟด้วยความ

ร้อนเผาด้วยเปลวไฟทีม่อีณุหภมูสิงูจนโลหะเงนิละลายเป็นของเหลว แล้วจงึเทลงบน

รางเท

	 2. 	 การรีด การเปลี่ยนสถานะรูปทรงของโลหะเงินท่ีเป็นลักษณะก้อน 

ให้เป็นลักษณะแผ่นบางด้วยเครื่องรีด โดยการค่อยๆ รีดจากขนาดใหญ่ลดลั่น ลงมา

จนได้ขนาดตามต้องการ

	 3. 	 การตัด จะต้องร่างแบบด้วยเหล็กปลายแหลมก่อน จากนั้นใช้กรรไกร 

หรือเลื่อยฉลุ ตัดตามเส้นที่ร่างไว้เพื่อให้ได้ขนาดตามแบบ 

	 4. 	 การตอกและ ดุนด้วยเหล็กที่มีลักษณะต่างๆ เพื่อสร้างลวดลายให้กับ

ตัวเรือนด้วยการเคาะด้วยของแข็ง เช่น ค้อน เหล็กที่มีปลายรูปแบบต่างๆ 

	 5. 	 การบดักร ีหรอืการเชือ่มเป็นการน�ำชิน้งาน 2 ชิน้ มาประกอบเข้าด้วย

กัน โดยการใช้ความร้อนจากเปลวไฟจนได้อุณหภูมิที่พอเหมาะ แล้วน�ำน�้ำประสาน

ซึ่งมีอัตราส่วน 7:3 เช่น เงิน 700 มิลลิกรัม ต่อ ทองเหลือง 300 มิลลิกรัม หลอมเข้า

ด้วยกัน แล้วรีดเป็นแผ่นบางๆ ใช้เป็นตัวกลางในการเชื่อมชิ้นงานเข้าด้วยกัน

	 6. 	 การท�ำความสะอาดชิ้นงาน น�ำชิ้นงานที่เสร็จแล้ว ต้มกับน�้ำเปล่าใส่

สารส้มลงไป ต้มให้น�ำ้เดือด เน้ือเงินเปลีย่นจะเป็นขาวด้าน จากนัน้น�ำไปขัดด้วยแปลง

ทองเหลือง กับน�ำ้เปล่า และลกูประค�ำดีควาย จะท�ำให้ช้ินงานมคีวามเงางาม สดุท้าย

น�ำไปประกอบเป็นเครื่องเงินต่อไป

  

ภาพประกอบที่ 1 การหลอมเงินการรีดแผ่นเงิน
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ภาพประกอบที่ 2 เครื่องมือตอกลายและชิ้นงานการตอกลาย

  
ภาพประกอบที่ 3 ผลงานการตอกลายและการดุนลาย

  
ภาพประกอบที่ 4 การเชื่อมหรือบัดกรีและผลงานก่อนประกอบ

  

ภาพประกอบที่ 5 ผลงานที่ประกอบเรียบร้อยแล้ว
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	 ตอนที่ 2 การพัฒนาเพื่อออกแบบกิจกรรม และทดลองใช้ จากการศึกษา

เอกสารและงานวิจัยท่ีเกีย่วข้อง และการลงพืน้ท่ีเกบ็ข้อมลู ผูว้จิยัได้ท�ำการวิเคราะห์

ข้อมลู และพฒันากจิกรรม การเรยีนรูบ้รูณาการสบืทอดภมูปัิญญาเครือ่งเงนิชาวเขา

เผ่าเมี่ยน ต.คลองลานพัฒนา จ.ก�ำแพงเพชร สามารถสรุปผลในแต่ละกิจกรรมดังนี้

ตารางที่ 2 	 กิจกรรมการเรียนรู ้สืบทอดภูมิปัญญาเครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน 

ต.คลองลานพัฒนา จ.ก�ำแพงเพชร

เนื้อหาภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ

กิจกรรมที่ 1

สัปดาห์ที่ 1

สภาพทั่วไปเกี่ยวกับเครื่องประดับ

เบื้องต้น

- กระบวนการผลิต

- ประเภทของเครื่องประดับ 

- เครื่องประดับแท้ เครื่องประดับเทียม

- ประเภทของโลหะและคุณสมบัติ

- สารเคมีในเครื่องประดับ

- แนะน�ำเครื่องมือพื้นฐานและข้อควรระวัง

- การหลอมโลหะเงิน

- การขึ้นตัวเรือนแหวนเกลี้ยง (1)

- แบบฝึกทบทวนหัดครั้งที่ 1

กิจกรรมที่ 2

สัปดาห์ที่ 2

หลักการออกแบบเครื่องประดับเบื้องต้น

- ปัจจัยในการออกแบบเครื่องประดับ

- การก�ำหนดกลุ่มเป้าหมาย

- การเลือกใช้อัญมณี

- การก�ำหนดสัดส่วนที่ชัดเจน 

(Dimension)

- หลักการออกแบบน�ำไปสู่สุนทรียภาพ

- การเชื่อมหรือบัดกรี

- การตกแต่งและท�ำความสะอาดแหวน

เกลี้ยง (2)

- แบบฝึกหัดทบทวนครั้งที่ 2 

กิจกรรมที่ 3

สัปดาห์ที่ 3

การวาดภาพเครื่องประดับและอัญมณี

- การวิเคราะห์อัญมณีเบื้องต้นเพื่อการ

วาดภาพ

- การวาดภาพอัญมณี

- แบบฝึกหัดทบทวนครั้งที่ 3

กิจกรรมที่ 4

สัปดาห์ที่ 4

การขึ้นตัวเรือนเครื่องประดับเบื้องต้น

- กระบวนการท�ำเครื่องประดับเงิน

- เทคนิคการฉลุ

- การออกแบบเครื่องประดับเทคนิค

การฉลุ

- การสร้างสรรค์เครื่องประดับเทคนิค

การฉลุ (1)

- แบบฝึกหัดทบทวนครั้งที่ 4 
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เนื้อหาภาคทฤษฎี ภาคปฏิบัติ

กิจกรรมที่ 5

สัปดาห์ที่ 5

การเรียนรู้เกี่ยวกับเครื่องประดับเมี่ยน

โดยเชิญวิทยากรตัวแทนกลุ่มเครื่องเงิน

บ้านคลองเตย 

มาถ่ายทอดความรู้ให้แก่นิสิต

- กระบวนการผลิตเครื่องประดับของ

ชาวเขาเผ่าเมี่ยน

- ลักษณะทั่วไปของเครื่องประดับ

ชาวเขาเผ่าเมี่ยน

- การสร้างสรรค์ผลงานเครื่องประดับเงิน

ด้วยเทคนิคการตอกหรือดุนลาย 

จากอัตลักษณ์เมี่ยน

- การถ่ายภาพเครื่องประดับ

- การสร้างสรรค์เครื่องประดับเทคนิค

การฉลุ (2)

- แบบฝึกหัดทบทวนครั้งที่ 5

กิจกรรมที่ 6

สัปดาห์ที่ 6

การสร้างแรงบัลดาลใจในการออกแบบ

เครื่องประดับเงิน : อัตลักษณ์เมี่ยน 4 

ลักษณะ ได้แก่

1. ลักษณะต้นแบบโบราณ

2. ลักษณะการน�ำต้นแบบมาพัฒนาใหม่ 

หรือมาเป็นแรงบันดาลใจในการ

ออกแบบ

3. ลักษณะการออกแบบรูปแบบใหม่ 

4. ลักษณะการออกแบบข้ามวัฒนธรรม 

(วิทยาลัยช่างทองหลวง, 2555)

- การออกแบบเครื่องประดับรูปแบบและ

แนวคิดจากการสร้างแรงบัลดาลใจใน

การออกแบบเครื่องประดับเงินอัตลักษณ์

เมี่ยน

ตอนที่ 3 การประเมินผลของการศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

บูรณาการสืบทอดภูมิปัญญาเคร่ืองเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน ต.คลองลานพัฒนา 

จ.ก�ำแพงเพชร ดังแสดงในตารางที่ 3

ตารางที่ 2 	 กิจกรรมการเรียนรู ้สืบทอดภูมิปัญญาเครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน 

ต.คลองลานพัฒนา จ.ก�ำแพงเพชร (ต่อ)
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ตารางที่ 3 	ผลการประเมินของผู้เข้าร่วมกิจกรรมโดยผู้สอน

รายการประเมิน S.D. t Sig. การแปลผล

1. การขึ้นตัวเรือนแหวนเกลี้ยง (5 คะแนน)
1.1 ตวัเรอืนมคีวามสมมาตรความหนาบางสม�ำ่เสมอ
1.2 การขดัเงา มคีวามเงาสม�ำ่เสมอ ไม่เหน็รอยขนแมว

4.67 0.41 16.53* 0.00 มากที่สุด

2. การวาดภาพอัญมณี (5 คะแนน)
 2.1 มีความสวยงามมีมิติชัดเจน
 2.2 การจัดวาง เว้นระยะ สบายตา

4.17 0.7 5.62* 0.00 มาก

3. การขึ้นตัวเรือนเครื่องประดับ (10 คะแนน)
3.1 ชุดผลงานเครื่องประดับมีเอกภาพ เป็นอันหนึ่ง

อันเดียว
3.2 มีความประณีต เอาใจใส่ เก็บรายละเอียดได้ดี

8.57 0.94 3.56* 0.00 มากที่สุด

4. การออกแบบเครื่องประดับเงิน (30 คะแนน)
4.1 รปูแบบสามารถสือ่ถงึความเป็นอตัลักษณ์เม่ียน
4.2 น�ำเสนอข้อมูลครบถ้วน แรงบันดาลใจ รูปด้าน 

และขนาด
4.3 สามารถผลิตได้จริง ในงานขึ้นมือ ไม่ซับซ้อน

25.86 2.7 4.06* 0.00 มาก

5. การน�ำเสนอ (10 คะแนน) 8.54 0.66 4.80* .000 มากที่สุด

รวม 60 คะแนน 51.81 3.22 6.99* .000 มาก

ร้อยละ 86.35 5.37 6.99* .000 มาก

P<0.05 แตกต่างอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ 0.05

	 จากตารางพบว่าผลการประเมนิด้านการขึน้ตวัเรอืนแหวนเกลีย้ง (5 คะแนน) 
มีผลการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.67 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.41 ด้านการวาดภาพอัญมณี (5 คะแนน) มีผลการเรียนรู้อยู่ในระดับมากมีค่าเฉลี่ย
เท่ากบั 4.17 ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.7 ด้านการขึน้ตวัเรือนเครือ่งประดับ (10 คะแนน) 
มีผลการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.57 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.94 ด้านการออกแบบเครื่องประดับเงิน (30 คะแนน) มีผลการเรียนรู้อยู่ในระดับ
มากมค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 25.86 ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน 2.7 ด้านการน�ำเสนอ (10 คะแนน) 
มีผลการเรียนรู้อยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 8.54 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.66 รวมคะแนนทั้งหมด 60 คะแนน มีคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 51.81 ค่าเบ่ียงเบน
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มาตรฐาน 3.22คิดเป็นร้อยละเท่ากับ 86.35 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 5.37 ผลการวิจัย
พบว่า นิสิตมีคะแนนผลการเรียนในกิจกรรมโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก

ตารางที่ 4 	ผลการประเมนิความพงึพอใจและผลสมัฤทธิท์างการเรยีนของผูเ้ข้าร่วม

กิจกรรม (N=35)

รายการประเมิน S.D. การแปลผล
1. ส่วนของกิจกรรม

1.1 สถานที่จัดกิจกรรม เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ ท่ีใช้ใน
กิจกรรมมีความเหมาะสม

4.11 0.71 มาก

1.2 การจัดกิจกรรมครั้งนี้โดยรวมน่าพึงพอใจระดับใด 4.74 0.50 มากที่สุด
1.3 สามารถน�ำความรู้จากโครงการไปประยุกต์ใช้ 4.17 0.56 มาก

เฉลี่ยรวม 4.34 0.41 มาก

2. ส่วนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
2.1 ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องนี้ ก่อน การเข้าร่วมกิจกรรม

1.97 0.70 น้อย

2.2 ความรู้ ความเข้าใจในเรื่องนี้ หลัง การเข้าร่วมกิจกรรม 4.37 0.49 มาก
P<0.05 แตกต่างอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ 0.05

	 จากตารางที่ 4 ผลการประเมินในส่วนของกิจกรรมพบว่า ด้านการจัด
กิจกรรมคร้ังน้ีมีระดับความพึงพอใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.74 
ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.50 ด้านการน�ำความรู้ไปประยกุต์ใช้ มผีลความพงึพอใจอยู่
ระดับมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.17 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.50 และความพึงพอใจ
ด้านสถานที่จัดกิจกรรม เครื่องมือ วัสดุอุปกรณ์ ที่ใช้ในกิจกรรม อยู่ในระดับมาก 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.11 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.71 ตามล�ำดับ 
	 ผลการประเมินในส่วนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่า ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนด้านความรู้ ความเข้าใจก่อนการเข้าร่วมกิจกรรม อยู่ในระดับน้อย 
มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 1.97 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.7 ด้านความรู้ ความเข้าใจหลังการ
เข้าร่วมกจิกรรม อยู่ในระดับมาก มค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 4.37 ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.49 
ผลการวจิยัพบว่า แสดงว่าผลสมัฤทธิท์างการเรยีนระหว่างก่อนเข้าร่วมกจิกรรมและ
หลงัเข้าร่วมกจิกรรม พบว่า หลงัเข้าร่วมกจิกรรมมค่ีาสงูกว่าก่อนเข้าร่วมกจิกรรม ซึง่
แตกต่างอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 
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ภาพประกอบที่ 6 การถ่ายทอดภูมิปัญญาการท�ำเครื่องประดับเงินอัตลักษณ์เมี่ยน 

โดยตัวแทนชุมชน

ภาพประกอบที่ 7 แสดงผลงานการออกแบบเครื่องประดับอัตลักษณ์เมี่ยนของนิสิต
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อภิปรายผล
	 ผลการจดักิจกรรมการเรยีนรูส้บืทอดภมูปัิญญาเครือ่งเงนิชาวเขาเผ่าเมีย่น
ต�ำบลคลองลาน จังหวัดก�ำแพงเพชร สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้
	 ผลการศกึษาและวเิคราะห์ข้อมลูทัว่ไปเกีย่วกบัอตัลกัษณ์เมีย่น และท�ำการ
วิเคราะห์ข้อมลูพืน้ฐานในการพฒันา พบว่า มอีตัลกัษณ์เด่นประจ�ำคอื การท�ำเครือ่ง
ประดับตกแต่งร่างกาย ซึ่งมีต้นทุนมากจากด้านธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมมากมาย 
เช่น อุทยานแห่งชาติน�้ำตกคลองลาน น�้ำตกคลองน�้ำไหล ช่องเย็น วัดคลองลาน 
แก่งเกาะร้อย อุทยานแห่งชาติแม่วงก์ อุทยานแห่งชาติคลองวังเจ้า เป็นต้นและยังมี
ข้อมูลชัน้ทตุยิภมูทิีเ่ป็นต้นทนุด้านศลิปวฒันธรรม และภมูปัิญญาชาวเขา ได้รวบรวม
ไว้เป็นจ�ำนวนหน่ึงแล้ว เช่น ลายผ้า เครือ่งแต่งกาย ข้าวของเครือ่งใช้ ในอดตี เป็นต้น 
กล่าวคือสิ่งเหล่านี้ล้วนแล้วแต่สามารถน�ำมาวาดภาพแล้วถอด หรือตัดทอนให้เป็น
รูปร่างรูปทรงท่ีสามารถน�ำมาใช้ในการออกแบบเครื่องเงินได้ท้ังสิ้น ซ่ึงมีความเป็น 
อัตลักษณ์สามารถน�ำมาต่อยอดทางความคิดสร้างสรรค์ สามารถสืบค้นได้จาก 
ศูนย์แสดงวัฒนธรรมชาวไทภูเขาซึ่งศูนย์พัฒนาราษฎรพื้นที่สูงจังหวัดก�ำแพงเพชร 
	 จากผลของการศกึษาข้อมลูและความต้องการของผูป้ระกอบการในชมุชน 
พบผลิตภัณฑ์ส่วนใหญ่ในพื้นที่วิจัยเป็นผลิตภัณฑ์ที่สมาชิกในชุมชน รวมตัวกัน
เป็นกลุ่ม จัดตั้งสถานที่รับงานแล้วกระจายงานกันท�ำตามบ้าน ทั้งมีการรับงานเอง 
และผลิตชิน้งานแล้วมาจ�ำหน่ายยงักลุม่ชมุชน และนานๆ ครัง้จะออกไปขายตามงาน
ห้างสรรพสินค้า ตามงานต่างๆ ปัญหาที่พบส่วนใหญ่ยังไม่มีรูปแบบใหม่ๆ เป็นของ
ตนเอง มักจะท�ำขึ้นลอกเลียนแบบสินค้าที่ขายดี ท�ำให้รูปแบบซ�้ำกัน มีความ
คล้ายคลึงกันในตลาด ท�ำให้ลูกค้าสนใจและจดจ�ำแต่เจ้าใหญ่ๆ ท่ีผลิตงานปริมาณ
ครั้งละมากๆ ปลายทางของกิจกรรมการรู้เรียนสืบทอดภูมิปัญญา เป็นแนวทางหนึ่ง
ในการเสริมสร้างอตัลกัษณ์ให้กบักลุม่หตัถกรรมเครือ่งเงนิชาวเขาบ้านคลองเตย ให้มี
ความโดดเด่น แปลกตา และความหลากหลายในรูปแบบเป็นหนึ่งในกิจกรรมที่ให้
สมาชิกในชุมชนมีส่วนร่วมกันกับนิสิตซึ่งมีความคิดสร้างสรรค์หลายหลายมุมมอง 
การก�ำหนดโจทย์ให้นิสิตสามารถสร้างสรรค์ผลงานใหม่ๆ ให้เกิดข้ึนได้อย่างเช่น
การน�ำเทคนิค หรอืลวดลายทีม่าจากวฒันธรรมทีห่ลากหลายเข้ามาประยกุต์ร่วมกนั 
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จะท�ำให้เกิดความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น สอดคล้องกับ กิตติพงษ์ เกียรติวิภาค (2560) 
ได้กล่าวว่า การไขว้ข้ามวัฒนธรรม (Cross Culture) ได้รับอิทธิพลมาจากการ
ด�ำเนินชีวิตของคนหลายๆ ชาติผสมปนเปกัน เช่น ตะวันออกกับตะวันตก เซนกับ
เทคโนโลยีสมัยใหม่ฯลฯ จนเกิดเป็นความกลมกลืนในรูปแบบใหม่ที่แปลกตา เสน่ห์
ลกึๆ ของการออกแบบตามแนวคดินีค้อื ผูบ้รโิภคจะได้รบัประสบการณ์ทีแ่ปลกใหม่
แตกต่างจากวัฒนธรรมเดิมที่เคยถือปฏิบัติอยู่ 
	 การจัดกิจกรรมครั้งนี้หากชุมชนน�ำโมเดลไปประยุกต์เป็นกิจกรรมที่ดึงดูด
นักท่องเที่ยว และผู้ที่สนใจเข้าร่วมกิจกรรมการท�ำเครื่องเงินโดยเริ่มอาจจะจากการ
สอนท�ำเครือ่งเงินอย่างง่ายก่อนเช่น การขึน้ตวัเรอืนรปูแบบปลา ประกอบเป็นต่างห ู
หรือจี้สร้อย เพื่อทดสอบตลาด ทั้งนี้ตัวกลุ่มชุมชนเอง หรือ ผู้ประกอบการจะต้อง
เปิดใจ กล้าคิดกล้าลงมือท�ำจะท�ำให้เกิดสอดคล้องกับ Soodsang (2016) ได้กล่าว
ไว้ว่า ผู้ผลิตจะต้องคาดการณ์ล่วงหน้า มีการวางแผนเป็นอย่างดี จะต้องค�ำนึงถึง
ความเป็นไปได้ของตลาด กลุ่มเป้าหมายผู้บริโภคจะเป็นกลุ่มใดอย่างไรก็ตามชุมชน
จ�ำเป็นต้องมคีวามพร้อมส�ำหรบัการเปลีย่นแปลงสอดคล้องกบัอทุยั ปรญิญาสทุธนินัท์ 
(2560) กล่าวว่า การด�ำเนนิไปของกจิกรรมต่างๆ ขององค์กรเหล่านัน้ย่อมต้องเผชญิ
กับความเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นอย่างเป็นพลวัต ไม่ว่าจะเป็นการเปลี่ยนแปลงด้าน
เศรษฐกิจสังคมหรือสิ่งแวดล้อมเช่นนี้องค์การก็ต้องแสวงหากลยุทธ์เพื่อปรับตัวให้
สอดคล้องกับสถานการณ์ต่างๆ ที่เกิดขึ้นเพื่อเป็นแนวทางให้องค์กรสามารถปรับตัว
และด�ำรงอยู่ได้ในสภาพแวดล้อมที่มีการเปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา
	 ผลการจัดกิจกรรมถ่ายทอดภูมิปัญญาพบว่า กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย
ส�ำหรบัการประเมนิความพงึพอใจ ต่อผลการจดักจิกรรมการเรยีนรูสื้บทอดภมิูปัญญา
เครื่องเงินชาวเขาเผ่าเมี่ยน ต�ำบลคลองลานพัฒนา จังหวัดก�ำแพงเพชร คือ นิสิต
มหาวิทยาลัยนเรศวร ชั้นปีที่ 3, 4 จากสาขาต่างๆ จ�ำนวน 35 คน ผลการประเมินใน
ส่วนของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนพบว่า ผลการวิจัยพบว่า แสดงว่าผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรยีนระหว่างก่อนเข้าร่วมกจิกรรมและหลงัเข้าร่วมกจิกรรม พบว่า หลงัเข้าร่วมกจิกรรม
มีค่าสูงกว่าก่อนเข้าร่วมกิจกรรม ซ่ึงแตกต่างอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
จากการสอนพบว่า ผู้เข้าร่วมกิจกรรม มีความกระตือรือร้นเป็นอย่างดี มีความสนใจ
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ในกิจกรรมเป็นทุนเดิมอยู่แล้ว จึงเลือกลงทะเบียนเรียนในรายวิชาเลือกเสรี วิชา
ออกแบบเครื่องประดับ ซึ่งเนื้อหาในรายวิชานี้เป็นเรื่องไม่ไกลตัว เข้าถึงได้ไม่ยาก 
มกีารน�ำเสนอเนือ้หาทางด้านทฤษฎ ีประวตัคิวามเป็นมาต่างๆ ทัง้รปูแบบ ภาพถ่ายที่
สวยงาม น่าสนใจกล่าวคือ วิชาเลือกเสรี เป็นวิชาที่ให้นิสิตแสดงความคิดสร้างสรรค์
ได้อย่างอิสระ ทั้งยังได้สร้างสรรค์ลงมือท�ำด้วยตนเอง และกระบวนการผลิตเครื่อง
ประดับเงนิ การได้ท�ำผลงานส�ำเรจ็ตัง้แต่ต้นจนจบกระบวนการ กระตุน้ให้เกิดการเรยีน 
ความภาคภูมิใจในผลงาน และน�ำสามารถไปสวมใส่เพื่อเสริมสร้างบุคลิกความมั่นใจ
ได้ เป็นสิ่งแปลกใหม่ ส�ำหรับนิสิต ซึ่งสอดคล้องกับ Mackinnon (1960) ได้ศึกษา
คณุลกัษณะของผูท้ีม่คีวามคดิสร้างสรรค์ พบว่าผูท้ีม่คีวามคดิสร้างสรรค์จะเป็นผู้ท่ีต่ืน
ตวัอยูต่ลอดเวลา มคีวามสามารถในการใช้สมาธ ิมีความสามารถในการพนิจิวเิคราะห์ 
ความคิดถี่ถ้วนเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาและมีความสามารถในการสอบสวน ค้นหาราย
ละเอยีดเกีย่วกบัเรือ่งใดเรือ่งหนึง่อย่างละเอยีดกว้างขวาง คณุลักษณะอีกประการหน่ึง
ก็คือ เป็นผูท้ีเ่ปิดรบัประสบการณ์ต่างๆ อย่างไม่หลกีเลีย่ง (Openness to Experience) 

ข้อเสนอแนะ
	 1.	 ผูว้จิยัค้นพบว่าชมุชนยงัไม่สามารถออกแบบสร้างสรรค์ผลงานให้เป็น
ที่ต้องการในตลาดได้เท่าที่ควร ดังนั้นควรมีหน่วยงานที่เก่ียวข้อง กรมการพัฒนา
ชุมชน พาณิชย์จังหวัด อุดมศึกษา จัดการบริการให้ความรู้เชิงวิชาการ เพื่อเป็นการ
กระตุ้นให้เกิดแรงบันดาลใจเพื่อให้ได้รูปแบบที่เป็นที่หลากหลาย และสามารถสร้าง
รายให้แก่ ตนเอง ครอบครัว
	 2. 	 ควรวางแผนก่อนด�ำเนนิการจัดกจิกรรมให้รดักุม เช่น จ�ำนวนผูเ้ข้าร่วม
กิจกรรมไม่ควรมากเกินไปสัมพันธ์กับเวลา จ�ำเป็นอย่างยิ่งท่ีจะต้องมีผู ้ช ่วย 
คอยช่วยเหลือ ให้เพียงพอ เนื่องจากผู้เข้าอบรมยังไม่มีทักษะมาก่อน ดังนั้นควรเข้า
ถึงผู้ร่วมกิจกรรมคอยตอบข้อซักถาม และอธิบายให้เกิดความเข้าใจทันที
	 3. 	 กระบวนการผลิตเครื่องเงินนั้น เครื่องมือ วัสดุ อุปกรณ์ เป็นสิ่งจ�ำเป็น
อย่างขาดไม่ได้ ดังนั้นการจัดเตรียมเครื่องมือต่างๆ ให้มีความพร้อม จึงเป็นเรื่องที่ควร
ให้ส�ำคัญ
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