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บทคััดย่่อ
บทความวิชิาการนี้้�มีีวัตัถุปุระสงค์เ์พื่่�อวิเิคราะห์ก์ารออกแบบไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�อง สำำ�หรับัภาพยนตร์ช์ุดุทางโทรทัศัน์์

ที่่�ได้้รัับรางวััล “การออกแบบไตเติ้้�ลหลัักที่่�มีีความโดดเด่่น” จากงานประกาศรางวััลเอมมีี โดยได้้กำำ�หนดขอบเขตการ
ศึึกษาไว้้เป็็นผลงานออกแบบระหว่่างช่่วงปีี ค.ศ. 2017–2022 ซึ่่�งเป็็นยุุคหลัังจากมีีปุ่่�ม “ข้้ามบทนำำ�” บนหลากหลาย
บริิการสตรีีมมิ่่�ง ส่่งผลกระทบให้้การออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องไม่่จำำ�เป็็นต้้องตััดสั้้�นกระชัับอีีกต่่อไป โดยองค์์ประกอบ
สำำ�คััญที่่�จะต้้องออกแบบให้้ทำำ�งานร่่วมกััน มีี 4 ประเภท คืือ ภาพ ตััวอัักษร เสีียง และเวลา เพื่่�อให้้ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง
สามารถบรรลุุหน้้าท่ี่�หลัักข้้อใดข้้อหนึ่่�งจากสองข้้อ ข้้อแรกในเชิิงของการสร้างอารมณ์์ ออกแบบให้้ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องมีี
ความโดดเด่่นน่า่หลงใหล เพื่่�อที่่�จะสามารถดึงึดูดูให้ผู้้้�ชมเข้า้ไปสู่่�โลกของภาพยนตร์ช์ุดุอย่า่งรวดเร็ว็ ข้อ้สองไม่เ่พีียงแค่่
การสร้้างภาพเพื่่�อให้้เกิิดความประทัับใจ แต่่ให้้ภาพมีีความสำำ�คััญในเชิิงของความหมาย ให้้ผู้้�ชมสามารถเข้้าใจถึึงภาพ
รวมโดยย่่อ หรืือช่่วยบอกใบ้้เนื้้�อหาที่่�สำำ�คััญของภาพยนตร์์ชุุดนั้้�น ผ่่านการใช้้ภาพหรืือสััญลัักษณ์์บางอย่่าง
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Abstract
This academic article aims to analyze the opening title sequence design from tv series. The 

scope of the study is winners of "Outstanding Main Title Design" from the Emmy Awards during the 
year 2017–2022. The age after the "Skip Intro" button had been introduced on many streaming 
services, which opened possibilities in designing the opening title sequence rather than shortening 
it. Four significant elements must be designed to work together, including visuals, types, audio, and 
time. Thus, the opening title sequence can achieve one of the two main functions. Firstly, in terms 
of creating emotions. Design the opening title sequence to be distinctive and fascinating to swiftly 
draw audiences into the series' world. Secondly, the visual is not only for making an impression 
but is also vital in terms of meaning. The audience can understand a storyline or be given a crucial 
hint about the series through specific images or symbols.
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บทนำำ�
ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง (Opening Title Sequence) ส่่วนนำำ�ของสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว ไม่่ว่่าจะเป็็นภาพยนตร์์ (Film) 

หรืือภาพยนตร์์ชุุด (Series) ทำำ�หน้้าที่่�คล้้ายคลึึงกัับหน้้าปกของหนัังสืือ ซึ่่�งไม่่ใช่่แค่่เพีียงบอกชื่่�อเรื่่�องและข้้อมููลของ
ผู้้�แต่่งที่่�เก่ี่�ยวข้้องเท่่านั้้�น แต่่มัันยังช่่วยดึึงดููดความอยากรู้้�อยากเห็็นของผู้้�ชม กระตุ้้�นให้้พวกเขาเปิิดมัันและเริ่่�มอ่่าน1   

ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องในอดีีตมัักจะใช้เ้พีียงตััวอักัษรนำำ�เสนอช่ื่�อเรื่่�อง และเครดิิต ซึ่่�งได้้ถูกูพัฒันาและรัับการปรัับปรุุงมาหลาย
ทศวรรษ ก่่อนจะเปลี่่�ยนแปลงมาเป็็นลัักษณะที่่�เราคุ้้�นชิินในยุุคปััจจุุบััน ไม่่ว่่าจะแบบตื่่�นเต้้น เร้้าใจ น่่าดึึงดููด ลึึกลัับ 
หรืือชวนให้้หลงใหล ผ่่านสารพััดเทคนิิคการสร้้างไม่่ว่่าจะเป็็นการถ่่ายทำำ� (Live Action) ไปจนถึึงการสร้้างสรรค์์ขึ้้�น
ด้้วยคอมพิิวเตอร์์ (Computer Generated) ซึ่่�งเป็็นเสมืือนการเปลี่่�ยนผ่่าน เพื่่�อนำำ�พาผู้้�ชมจากโลกแห่่งความจริิง
เข้า้ไปสู่่�โลกในจินิตนาการของผู้้�สร้า้ง2 การออกแบบไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องจึงึเป็น็องค์ป์ระกอบที่่�สำำ�คัญัของสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว 
เพราะนอกจากจะเป็น็ตัวัช่ว่ยกำำ�หนดอารมณ์ค์วามรู้้�สึกึ ซึ่่�งสามารถช่ว่ยบ่ง่บอกรูปูแบบ และประเภทของรายการแล้ว้  
ยัังสามารถช่่วยสร้้างเอกลัักษณ์์ให้้รายการเป็็นที่่�น่่าจดจำำ�ได้้อีีกด้้วย

การออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องได้ถู้กูตั้้�งข้อ้สัังเกตุุในเชิงิของความสำำ�คัญั ในยุคุปัจัจุุบันัท่ี่�สตรีีมมิ่่�งทีีวีี (Streaming 
TV) เฟื่่�องฟู ูเมื่่�อผู้้�ชมสามารถเลืือกรับัชมเนื้้�อหาที่่�ตนเองสนใจ ในแบบที่่�ต้อ้งการผ่า่นเพีียงปลายนิ้้�วสัมัผััส ผ่า่นสารพัดั
อุุปกรณ์์สมััยใหม่่อย่่างไร้้รอยต่่อในทุุกที่่�และทุุกเวลา รวมไปถึึงการติิดตั้้�งปุ่่�ม “Skip Intro” ซึ่่�งถููกออกแบบขึ้้�นเพื่่�อกด
ข้้ามฉากเปิิด  บทความอย่่าง “How to keep TV title sequences relevant in a post-“Skip Intro” world”3 

และ “In the age of streaming TV, who needs title sequences?”4 ได้้ตั้้�งคำำ�ถามสำำ�คััญกัับการออกแบบ 
ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องว่่าควรมีีลัักษณะอย่่างไร ยัังมีีความสำำ�คััญ และยัังจำำ�เป็็นอยู่่�หรืือไม่่

	เพื่่�อหาตัวัอย่า่งของแนวปฏิิบัตัิทิี่่�เป็น็เลิศิ (Best Practice) ในการออกแบบไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องหลัังยุคุของปุ่่�ม “ข้้าม
บทนำำ�" ซึ่่�งผู้้�สร้้างสรรค์์หลายรายยัังคงใช้้ความพยายามอย่่างต่่อเนื่่�อง ในการค้้นหาแนวทางเพื่่�อถ่่ายทอดจิินตนาการ 
สำำ�หรัับสร้้างการเกริ่่�นนำำ� เพื่่�อปููเค้้าโครงเรื่่�องก่่อนเข้้าไปสู่่�ส่่วนเรื่่�องราวหลััก ผ่่านการออกแบบ การถ่่ายทำำ� รวมไปถึึง
การใช้้เทคนิิคพิิเศษต่่าง ๆ เพื่่�อสร้้างไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องให้้มีีความสำำ�คััญ มีีความแตกต่่างและเป็็นที่่�น่่าจดจำำ� ผู้้�เขีียนจึึงได้้
มองหาเวทีีประกวดในระดัับโลก ซึ่่�งยัังคงมองเห็็น ยกย่่อง และให้้ความสำำ�คััญกัับการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง จึึงได้้
พบกัับรางวััลเอมมีี (Emmy Award)

รางวัลัเอมมีี เป็็นรางวัลัประจำำ�ปีท่ีี่�นำำ�เสนอโดย Academy of Television Arts & Sciences เพื่่�อยกย่อ่งความ
สำำ�เร็็จอัันโดดเด่่นในอุุตสาหกรรมโทรทััศน์์ และยกย่่องผลงานของผู้้�ประกอบวิิชาชีีพโทรทััศน์์ พิิธีีมอบรางวััลเอมมีีจััด
ขึ้้�นครั้้�งแรกเมื่่�อวัันที่่� 25 มกราคม ค.ศ. 1949 ที่่� Hollywood Athletic Club ในเมืืองลอสแอนเจลิิส รััฐแคลิิฟอร์์เนีีย 
ประเทศสหรััฐอเมริิกา ตั้้�งแต่่นั้้�นมารางวััลเอมมีีได้้กลายเป็็นหนึ่่�งในรางวััลอัันทรงเกีียรติิที่่�สุุดในอุุตสาหกรรมโทรทััศน์์ 
เทีียบเท่่าได้้กัับรางวััลออสการ์์ (Academy Awards) ของทางฝั่่�งอุุตสาหกรรมภาพยนตร์์

“การออกแบบไตเติ้้�ลหลักัที่่�มีีความโดดเด่น่ (Outstanding Main Title Design)” เป็น็ชื่่�อเฉพาะของประเภท
รางวััลสาขาหนึ่่�งของรางวััลเอมมีี ถููกนำำ�เสนอครั้้�งแรกในปีีค.ศ. 1976 โดยรางวััลดัังกล่่าวแม้้จะมีีการเปลี่่�ยนชื่่�อมา
หลายครั้้�ง แต่่ยังัคงมุ่่�งความสนใจไปท่ี่�ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของรายการโทรทัศัน์ท์ี่่�มีีความโดดเด่น่ โดยรางวัลัดัังกล่่าวจะมอบ

1. Yael Braha and Bill Byrne, Creative Motion Graphic Titling for Film, Video, and the Web: Dynamic Motion Graphic Title Design (New 
York: Focal Press, 2017).
2. “The 75 Best TV Title Sequences of All Time,” pastemagazine, Accessed in December 17, 2022, https://www.pastemagazine.com/tv/
title-sequences/the-75-best-tv-title-sequences-of-all-time/#1-the-simpsons.
3. “How to Keep TV Title Sequences Relevant in a Post-‘Skip Intro’ World,” It's Nice That, Accessed in December 17, 2022, https://
www.itsnicethat.com/news/kelli-miller-tv-title-sequences-opening-credits-film-graphic-design-060520.
4. “In the Age of Streaming TV, Who Needs Title Sequences ?,” The Verge. Accessed in December 17, 2022, https://www.theverge.
com/2017/7/5/15886698/tv-title-sequence-history-sopranos-american-gods-netflix-skip.
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ให้กั้ับการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของรายการโทรทััศน์ท์ี่่�แสดงให้้เห็น็ถึงึความคิิดสร้างสรรค์์ นวัตักรรม และการเลืือก
ใช้้เทคนิิคในการสร้้างที่่�ยอดเยี่่�ยม5

บทความวิิชาการนี้้�ต้้องการถอดรููปแบบ จากกรณีีศึึกษาที่่�มีีความโดดเด่่น ในเชิิงของการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิด
เรื่่�อง โดยทำำ�การวิิเคราะห์์จากผลงานที่่�ชนะเลิิศในสาขาการออกแบบไตเติ้้�ลหลัักที่่�มีีความโดดเด่่น จากรางวััลเอมมีี 
ระหว่่างช่่วงปีี 2017–2022 ซึ่่�งเป็็นช่่วงยุุคหลัังมีีปุ่่�มข้้ามบทนำำ� เพื่่�อศึึกษาแนวทางในการสร้้างสรรค์์ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง 
ที่่�ได้้รัับการยอมรัับว่่าเป็็นผลงานออกแบบชั้้�นนำำ�อัันทรงคุุณค่่า คู่่�ควรกัับการกล่่าวถึึงและได้้รัับการยกย่่องผ่่านเวทีี
ประกาศรางวััลดัังกล่่าว

ส่่วนที่่� 1 : การเกิิดขึ้้�นของไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องจากจอเงิินสู่่�จอแก้้ว (The rise of the opening title sequence, 
from big to small screens.)

	ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องมัักจะประกอบไปด้้วยตััวอัักษร ภาพต่่อเนื่่�อง แอนิิเมชััน หรืือกราฟิิกเคลื่่�อนไหว ซึ่่�งถููกใช้้เป็็น
ส่ว่นนำำ�ของสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหว ไม่ว่่า่จะเป็น็สื่่�อภาพยนตร์ ์รายการโทรทัศัน์ หรืือเว็บ็แอนิเิมชันั ไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องจะดึงึดูดู
ผู้้�ชมด้้วยการบอกใบ้้ถึึงสิ่่�งที่่�กำำ�ลัังจะเกิิดขึ้้�น หน้้าที่่�หลัักประการหนึ่่�งของไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง คืือการกำำ�หนดโทน (Tone) 
ของสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหวที่่�กำำ�ลัังจะรัับชม นอกจากนั้้�นยัังช่่วยให้้สามารถรัับรู้้�ถึึงประเภท (Genre) และจัังหวะความเร็็ว 
(Pacing) ของส่ื่�อภาพเคล่ื่�อนไหวนั้้�นได้้ เพีียงแค่่ได้้สััมผััสผ่านประสบการณ์์ในช่วงสองสามวิินาทีีแรกจากไตเติ้้�ลเปิิด
เรื่่�อง

	การออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง ในยุคบุุกเบิิกต้้นศตวรรษท่ี่� 20 มัักถููกนำำ�เสนอผ่่านตัวหนัังสืือธรรมดา เพ่ื่�อ
แสดงชื่่�อเรื่่�อง เครดิิตผู้้�สร้้าง และชื่่�อนัักแสดง ในลัักษณะของการ์์ดชื่่�อเรื่่�อง (Title Cards) ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องเริ่่�มมีีการ
เปลี่่�ยนแปลงในช่่วงต้้นทศวรรษที่่� 1930 เมื่่�อสตููดิิโอภาพยนตร์์ว่่าจ้้างศิิลปิินมาออกแบบและวาด เปลี่่�ยนจากการ์์ดชื่่�อ
เรื่่�องธรรมดา มาเป็็นรูปแบบงานศิลิปะที่่�มีีคุณค่่ามากขึ้้�น6 โดยในทศวรรษถััดมาไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องกลายเป็็นองค์์ประกอบ
การเล่า่เรื่่�องที่่�สำำ�คัญัของภาพยนตร์ ์เมื่่�อผู้้�สร้า้งภาพยนตร์เ์ริ่่�มมองว่า่ไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องไม่ใ่ช่เ่ป็น็เพีียงแค่เ่ครื่่�องมืือสำำ�หรับั
การให้้ข้้อมููลอีีกต่่อไป

ในปี ีค.ศ. 1955 ไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องของภาพยนตร์์ The Man with the Golden Arm ได้้จุุดประกายความสนใจ
ในการออกแบบให้้กัับอุุตสาหกรรมการสร้้างภาพยนตร์์ จากการทำำ�งานร่่วมกัับ ซอล บาส (Saul Bass) นัักออกแบบ
กราฟิิกชาวอเมริิกัันผู้้�ได้้รัับฉายาในภายหลัังว่่า “ปิิกััสโซแห่่งพานิิชยศิิลป์์”7 สืืบเนื่่�องจากผลงานของเขาท่ี่�มีีลัักษณะ
เรีียบง่่าย ซึ่่�งได้้รัับอิิทธิิพลจากผลงานศิิลปะในยุุคบาศกนิิยม (Cubism) โดยบาสได้้ใช้้เทคนิิคการตััดกระดาษ (Paper 
Cut Out) เพ่ื่�อแสดงแขนของตััวละครซึ่่�งเป็น็ผู้้�ติดิเฮโรอีีน  ไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องดังักล่า่วได้้เปลี่่�ยนรูปแบบของการออกแบบ
ฉากเปิิดบนจอภาพยนตร์์ไปตลอดกาล ผลงานอื่่�นที่่�โดดเด่่นของบาส เช่่น Vertigo (1958), Anatomy of a Murder 
(1959), Psycho (1960)

	ข้้ามมาในทศวรรษที่่� 1990 ไคล์์ คููเปอร์์ (Kyle Cooper) คืือนัักออกแบบกราฟิิก และผู้้�กำำ�กัับศิิลป์์ที่่�มีีความ
สำำ�คัญแห่่งยุุค เขาเป็็นผู้้�ก่่อตั้้�งบริิษััท Prologue Films สตูดิิโอออกแบบที่่�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิด
เรื่่�องโดยเฉพาะ สำำ�หรัับภาพยนตร์์ รายการโทรทััศน์์ และวิิดีีโอเกม ผลงานของคููเปอร์์ได้้รัับการยกย่่องว่่าสามารถ
สร้้างอารมณ์์ความรู้้�สึึก ผ่่านการใช้้องค์์ประกอบภาพ ตััวอัักษร กราฟิิกเคล่ื่�อนไหว รวมไปถึึงเทคนิิคพิิเศษทางภาพ 

5. “Television Academy,” Emmys, Accessed in December 17, 2022, https://www.emmys.com/.
6. “Setting the Mood,” Medium, Accessed in December 17, 2022, https://medium.com/airbnb-design/setting-the-mood-8ed4fdc0e313.
7. “โลกภาพยนตร์์ในมุุมมองของ Saul Bass เสด็็จพ่่อแห่่งวงการกราฟฟิิกที่่�เปลี่่�ยนอุุตสาหกรรมจอเงิินไปตลอดกาล,” GroundControlTH, บัันทึึกข้้อมููลเมื่่�อ 17 
ธัันวาคม 2565, https://groundcontrolth.com/blogs/saul-bass-movie-industry.
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8. “Evolution of Graphic Art of Film Title Design from the 1950's to the Present Age,” Siddanth's, Accessed in December 17, 2022, 
https://cinephelia.wordpress.com/2017/03/12/evolution-of-graphic-art-of-film-title-design-from-the-1950s-to-the-present-age/.
9. Dominik J. Leiner and Nathalie L. Neuendorf, “Does Streaming TV Change Our Concept of Television ?,” Journal of Broadcasting and 
Electronic Media 66, no. 1 (2022): 153–75.
10. “Graphic Trends in 21st-Century Film and TV Title Sequences,” Medium, Accessed in December 17, 2022, https://medium.com/@
AprilHQ/graphic-trends-in-21st-century-film-and-tv-title-sequences-53789c440b8a.
11. “‘Skip Intro’: Netflix Could've Saved TV Title Sequences, but Now It's Killing Them,” The A.V. Club, Accessed in December 17, 2022, 
https://www.avclub.com/skip-intro-netflix-could-ve-saved-tv-title-sequences-1802926420.

 (Visual Effect) ที่่�แปลกใหม่่ ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องสำำ�หรัับภาพยนตร์์ที่่�โดดเด่่นของคููเปอร์์ ได้้แก่่ Seven (1995), Mission 
Impossible (1996), Spider-Man (2002)8

การออกแบบไตเติ้้�ลสำำ�หรัับโทรทััศน์์มีีวิิวััฒนาการในแบบเฉพาะตััวเหมาะกัับรููปแบบของสื่่�อ ไตเติ้้�ลสำำ�หรัับ
ภาพยนตร์์ชุุดทางโทรทััศน์์เรื่่�อง "The Adventures of Superman" ในปีีค.ศ. 1951 เป็็นที่่�รู้้�จัักกัันเป็็นอย่่างดีี ถึึงใช้้
กราฟิิกตััวอัักษร ตัดัซ้้อนกับภาพฟุุตเทจ เพ่ื่�อแนะนำำ�คุณุลัักษณะพิิเศษของซุุปเปอร์์แมน ในช่วงทศวรรษที่่� 1960 และ 
1970 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องมีีความละเอีียดซัับซ้้อนมากขึ้้�น "The Avengers" คืือตััวอย่่างหนึ่่�งที่่�โดดเด่่นจากทางฝั่่�งอัังกฤษ 
ซึ่่�งใช้้การจััดองค์์ประกอบโดยผสมฟุุตเทจและภาพนิ่่�งจากการถ่่ายทำำ� กัับตััวอัักษรและภาพกราฟิิก ให้้เข้้าจัังหวะกัับ
เพลงธีมีของรายการ ท่ี่�ช่ว่ยสร้า้งอารมณ์ส์ำำ�หรับัการผจญภัยัให้ก้ับัผู้้�ชม มาถึงึยังัปัจัจุบุันัไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องสำำ�หรับัรายการ
โทรทััศน์ยัังคงถููกพััฒนาและเปล่ี่�ยนแปลงไปตามสมัยนิิยม บางรายการเป็็นแบบข้้อความที่่�เรีียบง่่าย ในขณะที่่�บาง
รายการเลืือกไตเติ้้�ลเปิิดที่่�ซัับซ้้อนและสวยงาม แต่่ไม่่ว่่าจะเป็็นรููปแบบใด ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องยัังคงเป็็นส่่วนสำำ�คััญของ
ประสบการณ์์การรัับชมโทรทััศน์์เสมอมา

ส่่วนที่่� 2 : การออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องในยุุคของสตรีมมิ่่�งทีีวีีและการปรากฎของปุ่่�ม “Skip Intro” (An 
opening title sequence design in the age of streaming TV, an Introduction of the "Skip 
Intro" button.)

สตรีีมมิ่่�งทีีวีี (Streaming TV) คืือรููปแบบในการรัับชมรายการโทรทััศน์์และภาพยนตร์์ผ่่านทางอิินเทอร์์เน็็ต 
ซึ่่�งถููกนำำ�มาใช้้แทนเคเบิิลหรืือดาวเทีียมแบบดั้้�งเดิิม โดยที่่�ผู้้�ชมต้้องมีีอุุปกรณ์์ที่่�สามารถเข้้าถึึงอิินเทอร์์เน็็ตได้้ เช่่น  
สมาร์์ททีีวีี คอมพิิวเตอร์์ สมาร์์ทโฟน หรืือแท็็บเล็็ต สตรีีมมิ่่�งทีีวีีมัักจะให้้บริิการผ่่านการสมััครสมาชิิก เช่่น Netflix, 
Hulu, Amazon Prime Video, HBO Max, Disney+, Apple TV+ จุดุเด่่นของสตรีีมมิ่่�งทีีวีีคืือผู้้�ชมสามารถดูรายการ
โทรทััศน์์ได้้ตามต้้องการได้้ทุุกเมื่่�อ โดยไม่่ต้้องยึึดติิดกัับตารางออกอากาศแบบในอดีีต นอกจากนี้้�สตรีีมมิ่่�งทีีวีียังมีี 
จุุดเด่่น คืือเนื้้�อหาที่่�หลากหลายจากมีีคลัังภาพยนตร์์และรายการโทรทััศน์์ขนาดใหญ่9่

ในยุุคของสตรีีมมิ่่�งทีีวีี การออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องจึึงได้้เกิิดการเปล่ี่�ยนแปลง เพ่ื่�อตอบสนองต่่อพฤติิกรรม
ที่่�เปลี่่�ยนไปของผู้้�ชม เม่ื่�อผู้้�ชมเริ่่�มมีีความอดทนลดลง และไม่่อยากชมไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องเดิิมซ้ำำ��หลายรอบ โดยเฉพาะ
ไตเติ้้�ลที่่�ไม่่ได้้เพิ่่�มคุุณค่่าใดให้้กัับประสบการณ์์การรัับชมของพวกเขา Black Mirror (2011) ภาพยนตร์์ชุุดแนว 
ไซไฟของประเทศอังักฤษ เป็น็หนึ่่�งในตัวัอย่า่งของรายการที่่�ได้พ้ยายามปรับัรููปแบบของไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�อง โดยออกแบบ
ให้้สั้้�นกระชัับเพีียงไม่่กี่่�สิิบวิินาทีี เปิิดด้้วยเสีียงกระจกแตกควบคู่่�ไปกัับชื่่�อรายการพร้้อมรอยร้้าวบนหน้้าจอสีีดำำ� ภาพ
และเสีียงทำำ�งานเข้้ากัันได้้ดีี ส่่งผลดีีต่อการจดจำำ�ของผู้้�ชม รููปแบบดัังกล่่าวได้้ถููกทำำ�ตามโดยรายการทีีวีีอื่�นอีีก เช่่น 
Fleabag (2016) และ Happy! (2017)10 จนมาถึึงอีีกแนวทางของ GLOW (2017) ภาพยนตร์์ชุุดแนวตลก-ดราม่่า 
ซึ่่�งใช้้วิิธีีฉายไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องเพีียงครั้้�งเดีียวคืือในตอนแรก และเหลืือทิ้้�งไว้้เพีียงการ์์ดชื่่�อเรื่่�อง (Title Card) แสดงโลโก้้
ของรายการในตอนถััดไป11
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จนในท้ายที่่�สุุดการตััด หรืือการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องให้้สั้้�นกระชัับ ก็็อาจจะไม่่จำำ�เป็็นอีีกต่่อไป เม่ื่�อปุ่่�ม 
“Skip Intro” ถููกคิิดค้้นและติิดตั้้�งลงในระบบของเน็็ตฟลิิกซ์์ สตรีีมมิ่่�งทีีวีีเจ้้ายัักษ์์ใหญ่่ ในเดืือนสิิงหาคม ปีีค.ศ. 2017 
ปุ่่�มดังักล่า่วถูกูพัฒันาขึ้้�นหลังัจากการทำำ�วิจิัยัและค้น้พบว่า่ผู้้�ใช้จ้ริงิประมาณ 15% มักัจะใช้ปุ้่่�มเดินิหน้า้ 10 วินิาทีี (skip 
forward 10 seconds) ซึ่่�งมีีการติิดตั้้�งอยู่่�แล้้วก่่อนหน้้า ในการกดข้้ามส่่วนช่่วงต้้น 5 นาทีีแรก เพื่่�อประหยััดเวลาด้้วย
การกดข้้ามส่ว่นบทนำำ� โดยท่ี่�ผู้้�ใช้ม้ักัจะประสบปัญัหาในการกดข้า้มให้ไ้ด้้ระยะเวลาที่่�พอดีี เพ่ื่�อตอบสนองต่่อปัญัหาจาก
พฤติิกรรมการใช้้งานดัังกล่่าว เน็็ตฟลิิกซ์์จึึงได้้ทำำ�การเพิ่่�มปุ่่�ม “Skip Intro” เข้้าไปในส่่วนช่่วงเริ่่�มต้้น โดยหลัังจากการ
ติิดตั้้�งผ่่านไป 5 ปีี เว็็บไซต์์ของเน็็ตฟลิิกซ์์ได้้อ้้างว่่าในมีีคนทั่่�วโลกกดปุ่่�ม “Skip Intro” ไปแล้้วมากถึึงจำำ�นวน 136 ล้้าน
ครั้้�ง ซึ่่�งสามารถแปลงเป็็นระยะเวลาได้้เท่่ากัับประมาณ 195 ปี1ี2

ดัังที่่�กล่่าวมาความท้้าทายใหม่่ที่่�นัักออกแบบต้้องเผชิิญ จึึงเป็็นการสร้างไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องท่ี่�มีีความสำำ�คััญและ
มีีความดึึงดููดมากพอ ที่่�จะสามารถตรึึงความสนใจของผู้้�ชมไว้้ แทนที่่�การแก้้ไขด้้วยการตััดให้้สั้้�นกระชัับลง ผู้้�เขีียนจึึง
ต้้องการค้้นหาตััวอย่่างในการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องหลัังจากยุุคของปุ่่�ม “Skip Intro” เพื่่�อนำำ�มาวิิเคราะห์์ โดยจะ
ทำำ�การคััดเลืือกจากผลงานที่่�ได้้รับัรางวััลชนะเลิิศบนเวทีีประกาศรางวััลที่่�ได้้รัับการยอมรัับในระดัับนานาชาติิ คืือรางวััล 
“Outstanding Main Title Design” ของรางวััลเอมมีี

ส่่วนที่่� 3 : หน้้าที่่�และวััตถุุประสงค์์หลัักในการสร้้างไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง (The Purpose and Functions of a 
Title Sequence.)

แมคเคนซีี สก็อ็ต (Mackenzie Scott) ได้้ระบุุวัตัถุปุระสงค์์หลัักของการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง ไว้ใ้นบทความ 
“How to Make a Captivating Title Sequence” ซึ่่�งสามารถแบ่่งออกได้้เป็็น 3 ประเด็็น13

ประเด็็นที่่�หนึ่่�ง เป็็นเสมืือนพาหนะสำำ�หรัับข้้อมููล เพื่่�อแนะนำำ�ชื่่�อภาพยนตร์์และนำำ�เสนอเครดิิตให้้กัับผู้้�ชม ไม่่
ว่า่จะเป็็น นักัแสดงหลััก ทีีมงาน และบริิษัทัผู้้�ผลิิต ซึ่่�งเป็็นวัตถุปุระสงค์์ดั้้�งเดิิมจากผู้้�ผลิิตภาพยนตร์์ในยุคบุุกเบิิก ตั้้�งแต่่
ต้้นศตวรรษที่่� 20 โดยสามารถใช้้วิิธีีการทั่่�วไปแบบการ์์ดชื่่�อเรื่่�อง เช่่น Casablanca (1942) หรืือวิิธีีการที่่�แปลกใหม่่ 
ผ่่านจานอาหารและสิ่่�งของ เช่่น Napoleon Dynamite (2004)

ประเด็็นที่่�สอง เป็็นเสมืือนเครื่่�องมืือในการสร้้างอารมณ์์และธีีมที่่�ต้้องการนำำ�เสนอกัับผู้้�ชมตั้้�งแต่่แรกเริ่่�ม เช่่น 
ภาพยนตร์ ์Harry Potter (2001–2010) ทั้้�งแปดภาค เปิดิด้ว้ยโลโก้แ้บบเดีียวกันั แต่ม่ีีการเปลี่่�ยนแปลงในรายละเอีียด
ขององค์์ประกอบในการออกแบบ สีี แสง พื้้�นผิิว และเสีียง ที่่�ช่่วยสื่่�อความหมาย สร้้างอารมณ์์และความรู้้�สึึกที่่�มีีความ
แตกต่่างให้้กัับภาพยนตร์์แต่่ละภาค

ประเด็็นที่่�สาม เพ่ื่�อบอกเล่่าเรื่่�องราว ให้้ผู้้�ชมสามารถคาดเดาโครงเรื่่�อง ในลักษณะของการเกริ่่�นนำำ�เรื่่�อง ไม่่ว่า่
จะเป็็นลัักษณะของการบอกแบบเป็็นนััยผ่่านภาพอย่่าง Catch Me If You Can (2002) หรืือบอกอย่่างตรงไปตรงมา
ผ่่านตััวอัักษรอย่่าง Star Wars (1977–2019) เพื่่�ออธิิบายเหตุุการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�น ก่่อนจะนำำ�ไปสู่่�ฉากแรกของภาพยนตร์์

ในขณะที่่�ยาซมอน เอคเตอร์์ (Yazmon Ector) ได้้เสนอคำำ�จำำ�กััดความหน้้าที่่�ของไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องไว้้ผ่่าน
บทความ “Create Great Title Sequences” บนเว็็บไซต์์ของ Adobe ว่่าไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องต้้องสื่่�อถึึงข้้อมููลสำำ�คััญ เช่่น  
บริิษััทผู้้�ผลิิต ชื่่�อภาพยนตร์์หรืือวิิดีีโอ ผู้้�กำำ�กัับ ตากล้้อง นัักแสดงนำำ� และอื่่�น ๆ และสร้้างอารมณ์์และความรู้้�สึึกเพื่่�อ
ดึึงดููดให้้ผู้้�ชมติิดตามต่่อไป14

12. “Looking Back on the Origin of Skip Intro Five Years Later,” About Netflix, Accessed in December 17, 2022, https://about.netflix.
com/en/news/looking-back-on-the-origin-of-skip-intro-five-years-later.
13. “How to Make a Captivating Title Sequence,” soundstripe, Accessed in December 17, 2022, https://www.soundstripe.com/blogs/
tv-film-production-how-to-make-a-captivating-title-sequence.
14. “Create Great Title Sequences – Adobe,” Adobe, Accessed December 28, 2022, https://www.adobe.com/creativecloud/video/
discover/title-sequence.html.
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เยล บราฮา และบิิลเบิิร์์น (Yael Braha & Byrne Bill) ได้้กำำ�หนดหน้้าท่ี่�และวััตถุุประสงค์์หลัักสำำ�หรัับ
การสร้้างไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง ไว้้ในหนัังสืือ “Creative Motion Graphic Titling for Film, Video, and the Web:  
Dynamic Motion Graphic Title Design” ในเชิงิของการเกริ่่�นนำำ�ก่อ่นเข้า้สู่่�เนื้้�อเรื่่�องหลััก ประกอบไปด้ว้ยคุณุสมบัตัิิ 
4 ประการดัังต่่อไปนี้้�

ข้้อแรก กำำ�หนดโทน จัังหวะ และประเภทของภาพยนตร์์ (Set the tone, pacing, and genre of the 
movie) ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องจะทำำ�หน้้าที่่�กำำ�หนดรููปแบบทางอารมณ์์และความรู้้�สึกก่่อนที่่�ผู้้�ชมจะได้้รัับชมเนื้้�อเรื่่�องหลััก 
โดยที่่�ผู้้�ชมอาจจะไม่่จำำ�เป็็นต้้องมีีความรู้้�เก่ี่�ยวเรื่่�องราวนั้้�นมาก่่อนเลย และหากบัังเอิิญว่่าผู้้�ชมไม่่ทราบแม้้แต่่ชื่่�อเรื่่�อง
ของสื่่�อภาพเคลื่่�อนไหวนั้้�น ในตอนท้้ายหลัังจากได้้รัับชมไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง อย่่างน้้อยผู้้�ชมควรจะได้้รู้้�ถึึงประเภทของสื่่�อ
ภาพเคลื่่�อนไหวที่่�พวกเขากำำ�ลัังจะได้้สััมผััส

ข้อ้สอง สร้า้งความคาดหวััง (Build anticipation) ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องสามารถสร้างความคาดหวัังให้้กับัผู้้�ชม ผ่า่น
การเปิิดเผยลัักษณะนิิสััยบางอย่่างของตััวละครหลััก หรืือในบางครั้้�งอาจจะตั้้�งใจทิ้้�งข้้อสงสััยหรืือปมปริิศนาบางอย่่าง
ไว้้ ซึ่่�งจะได้้รัับคำำ�ตอบหรืือคลี่่�คลายในภายหลัังจากเนื้้�อเรื่่�องหลััก 

ข้อ้สาม สร้า้งการตอบสนองทางอารมณ์์ ดึงึดููดและกระตุ้้�นผู้้�ชม (Create an emotional response; engage 
and excite the audience) ไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องท่ี่�มีีประสิทิธิภิาพจะดึงึดูดูและกระตุ้้�นผู้้�ชม ด้ว้ยการบอกเป็น็นัยัถึงึหัวัเรื่่�อง 
แนวทางของแก่่นเรื่่�อง และในบางกรณีีความท้้าทายที่่�ตััวละครจะต้้องเผชิิญ ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องที่่�ประสบความสำำ�เร็็จจะ
สร้้างปฏิิกิิริิยาทางอารมณ์์ให้้กัับผู้้�ชม สามารถสร้้างความตราตรึึงให้้พวกเขาเฝ้้ารอสิ่่�งที่่�จะเกิิดขึ้้�นต่่อไป

ข้อ้ส่ี่� ปูเูค้้าโครงเรื่่�องโดยไม่่บดบัังโครงเรื่่�อง (Foreshadow without overshadowing the plot) ไตเติ้้�ลเปิิด
เรื่่�องที่่�มีีประสิิทธิิภาพจะสื่่�อให้้เห็็นถึึงแก่่นเรื่่�อง (Theme) โดยไม่่บดบัังส่่วนเนื้้�อเรื่่�องหลััก ช่่วยให้้ผู้้�ชมคาดการณ์์ถึึงสิ่่�ง
ที่่�จะเกิิดขึ้้�นในภายภาคหน้้า โดยไม่่เปิิดเผยประเด็็นสำำ�คััญของโครงเรื่่�อง ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องไม่่ควรสรุุปเนื้้�อเรื่่�อง หรืือเปิิด
เผยตััวตนของผู้้�ร้้ายหรืือตััวละครสำำ�คััญ ที่่�ควรจะเปิิดเผยในตอนจบเท่่านั้้�น

หน้้าที่่�และวััตถุุประสงค์์หลัักในการสร้้างไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง สามารถสรุุปและนำำ�เสนอออกมาในรููปแบบของ
ตารางได้้ดัังนี้้�

ตารางที่่� 1 ตารางแสดงหน้้าที่่�และวััตถุุประสงค์์หลัักในการสร้้างไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง
ที่่�มา : มนน ธรานุุรัักษ์์
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ส่่วนที่่� 4 : องค์์ประกอบสำำ�คััญของไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องในเชิิงของการออกแบบ (What makes a good title  
sequence ?)

เพื่่�อที่่�จะสามารถบรรลุุวััตถุุประสงค์์หลัักที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น สิ่่�งที่่�นัักออกแบบจะต้้องคำำ�นึึงถึึงในขณะเริ่่�มสร้้าง 
ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องคืือ องค์์ประกอบทางการออกแบบ (Design Elements) ที่่�เปรีียบเสมืือนอาวุุธในการสร้างสรรค์์ 
ผลงาน ซึ่่�งเม่ื่�อถูกูเลืือกใช้อ้ย่า่งเหมาะสม จะสามารถช่วยกำำ�หนดอารมณ์์ความรู้้�สึกที่่�ต้้องการให้้ออกมาเป็็นรูปูธรรม และ 
ช่่วยกำำ�กัับดููแลการตอบสนองทางอารมณ์์ของผู้้�ชมให้้ไปสู่่�ผลลััพธ์์ที่่�ต้้องการ

จากการรวบรวมองค์์ประกอบทางการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องและนำำ�มาวิิเคราะห์์ สามารถแบ่่งออกได้้เป็็น 
4 หมวดหมู่่�หลััก คืือ ภาพ ตััวอัักษร เสีียง และเวลา

	1. องค์์ประกอบเชิิงภาพ (Visual) ส่่วนประกอบสำำ�คััญที่่�สามารถช่วยแนะนำำ�ตััวละครหลััก บรรยากาศ  
ฉากหลััง ที่่�ตั้้�งของเรื่่�อง รวมถึงึซ่อ่นนัยัยะสำำ�คัญัผ่า่นสัญญะต่่าง ๆ  ที่่�จะถูกูเปิดิเผยในเนื้้�อเรื่่�องหลักัต่่อไป ภาพเป็น็ส่ว่น
ที่่�มีีรายละเอีียดปลีีกย่่อยสููงสุุด แบ่่งย่่อยออกได้้เป็็นดัังนี้้�

	1. ชนิิดของภาพ ซึ่่�งผู้้�ออกแบบสามารถกำำ�หนดสััดส่่วนการใช้้งานได้้ตามแต่่ความเหมาะสมไม่่มีีสูตรสำำ�เร็็จ
ตายตััว ประกอบไปด้้วย 

1.1. ภาพจากการถ่่ายทำำ� คืือ ภาพถ่่าย และฟุุตเทจวีีดีีโอ
1.2. ภาพจากการสร้้างสรรค์์ขึ้้�น คืือ กราฟิิก และแอนนิิเมชััน 
1.3. ส่ว่นของการกำำ�กับัศิลิป์์ (Art Direction / Styles & techniques) ผู้้�ออกแบบต้้องคำำ�นึงึถึึงรููปแบบและ

เทคนิิคของภาพที่่�จะเลืือกใช้ ้เพ่ื่�อจะช่่วยกำำ�หนดทิิศทางและเปิิดเผยให้้ผู้้�ชมทราบถึึงประเภทของส่ื่�อภาพเคล่ื่�อนไหวที่่�
กำำ�ลัังจะได้้รัับชม

1.4.องค์์ประกอบซึ่่�งช่่วยสร้้างอารมณ์์และความรู้้�สึึก (Elements which set mood and tone) คืือ  
สีี แสง และพื้้�นผิิว ซึ่่�งอยู่่�ในภาพ เพื่่�อผลลััพธ์์การตอบสนองทางอารมณ์์ของผู้้�ชม

	2. ตััวอัักษร (Typography) ถืือเป็็นองค์์ประกอบเชิิงข้้อมููล (Information) ซึ่่�งเป็็นองค์์ประกอบหลัักดั้้�งเดิิม
ของส่่วนนำำ�เรื่่�อง ท่ี่�ถููกใช้้งานมาตั้้�งแต่่แรกเริ่่�มในลักษณะของการ์์ดช่ื่�อเรื่่�อง มาถึึงในยุคปััจจุุบัันหน้้าที่่�ของตััวอัักษร
ไม่่ได้้ถููกจำำ�กััดไว้้เพีียงเช่่นเดิิมอีีกต่่อไปแต่่สามารถทำำ�หน้้าที่่�ได้้เสมืือนองค์์ประกอบเชิิงภาพ เช่่น ตััวอัักษรสามมิิติิ  
(3D Types) ตััวอัักษรเคลื่่�อนไหว (Kinetic Types) ซึ่่�งมัักถููกสร้้างขึ้้�นบนคอมพิิวเตอร์์ เพื่่�อช่่วยสร้้างการตอบสนอง
ทางอารมณ์์ ดึึงดููด และกระตุ้้�นผู้้�ชม รวมไปถึึงการสร้้างการจดจำำ�ของผู้้�ชม
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	3. องค์์ประกอบเชิิงเสีียง (Audio) ซึ่่�งจะทำำ�งานสััมพัันธ์์ไปกัับภาพ เพื่่�อให้้ได้้ผลลััพธ์์สููงสุุดต่่อการตอบสนอง
และการจดจำำ�ของผู้้�ชม ผ่า่นการกำำ�หนดอารมณ์ ์และการสร้า้งความรู้้�สึกึโดยไม่จ่ำำ�เป็น็ว่า่เพลงในไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องนั้้�นจะ
ต้้องถููกประพัันธ์์ขึ้้�นมาใหม่่ สิ่่�งที่่�สำำ�คััญคืือการถููกเลืือกใช้้ได้้อย่่างเหมาะสมกัับโปรเจกต์์นั้้�น ๆ

	4. องค์ป์ระกอบเชิงิเวลา (Time) โดยทั่่�วไปแล้ว้ไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องไม่ค่วรมีีความยาวเกินิสองนาทีี (Length) และ
แม้้ว่่าไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องจะต้้องการดึึงดููดความสนใจจากผู้้�ชมไว้้ แต่่ก็็ไม่่ควรให้้ดึึงความสนใจไปจากเรื่่�องราวหลัักมากจน
เกิินไป เวลายัังมีีความสำำ�คััญในเชิิงของจัังหวะความเร็็ว (Pacing) รวมไปถึึงการตััดต่่อ (Editing) ซึ่่�งมีีความสำำ�คััญใน
การเกริ่่�นนำำ� ซึ่่�งมัักจะสอดคล้้องไปกัับประเภทของเรื่่�อง (Genre)

องค์ป์ระกอบสำำ�คัญัในการสร้า้งไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�อง สามารถสรุปุและนำำ�เสนอออกมาในรูปูแบบของตารางได้ด้ังันี้้�

ตารางที่่� 2 ตารางแสดงองค์์ประกอบสำำ�คััญในการสร้้างไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง
ที่่�มา : มนน ธรานุุรัักษ์์
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ส่่วนที่่� 5 : การวิิเคราะห์์ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง ผลงานที่่�ชนะเลิิศรางวััล “การออกแบบไตเติ้้�ลหลัักที่่�มีีความโดดเด่่น” 
(Outstanding Main Title Design) ของรางวััลเอมมีี (Emmy Award) ช่่วงปีี 2017–2022

	ไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องสำำ�หรับัรายการโทรทัศัน์ซ์ึ่่�งถูกูรวบรวมเพื่่�อมาวิเิคราะห์ ์ได้ผ่้่านหลัักเกณฑ์์ในการเลืือกสองข้อ้ 
ข้อ้แรกคืือจะต้้องเป็็นผู้้�ชนะเลิิศรางวัลั “Outstanding Main Title Design” จากงานประกาศรางวััลเอมมีี ข้อ้สองคืือ
จะต้้องเป็น็ไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องในช่ว่งยุคุหลังัจากมีีปุ่่�ม “Skip Intro” คืือตั้้�งแต่่ปี ีค.ศ. 2017 เป็น็ต้น้มา ซึ่่�งมีีด้ว้ยกันัทั้้�งหมด
จำำ�นวน 6 ผลงาน จากภาพยนตร์์ชุุดทางโทรทััศน์์จำำ�นวน 6 เรื่่�อง ประกอบไปด้้วย Stranger Things, Counterpart, 
Game Of Thrones, Godfather Of Harlem, The Good Lord Bird และ Severance

ภาพที่่� 1 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง Stranger Things
ที่่�มา : “Stranger Things (2016),” Art of the Title, Accessed in December 31, 2022, 

https://www.artofthetitle.com/assets/sm/upload/lu/5y/jy/8d/st_c.jpg?k=465ad9c7cd.

2017 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของ Stranger Things ภาพยนตร์์ชุุดแนวไซไฟผจญภััยจาก Netflix ชนะเลิิศรางวััล 
“Outstanding Main Title Design - 2017”, the 69th Emmy Award ผลิิตโดยบริิษััท Imaginary Forces โดย
มีี Michelle Dougherty เป็็น Creative Director มีีความยาวรวม 53 วิินาทีี ภาพยนตร์์ชุุด Stranger Things ได้้
รับัแรงบันัดาลใจมาจากภาพยนตร์ช์่ว่งปี ีค.ศ. 1980 ซึ่่�งถูกูใช้เ้ป็น็ฉากหลังัที่่�ตั้้�งของเรื่่�อง ไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องของ Stranger 
Things เป็็นตััวอย่่างท่ี่�แสดงให้้เห็็นถึึงการใช้้ตััวอัักษร (Typography) เป็็นองค์์ประกอบนำำ�ได้้อย่่างโดดเด่่น โดยทำำ�
หน้้าที่่�เป็็นเสมืือนองค์์ประกอบเชิิงภาพ ส่่วนของตััวอัักษรขนาดใหญ่่ที่่�มีีขอบเรืืองแสงสีีแดงตััดกัับความมืืดของฉาก
หลััง เคลื่่�อนที่่�อยู่่�ในฉากหลัังอย่่างช้้า ๆ ก่่อนที่่�จะประกอบเข้้าหากัันเป็็นชื่่�อเรื่่�องในตอนท้้าย โดยรููปแบบตััวอัักษร 
(Typeface) ที่่�เลืือกใช้้คืือ Benguiat ซึ่่�งเชื่่�อมโยงกัับปกหนัังสืือของนัักเขีียนนวนิิยายเขย่่าขวััญชื่่�อดััง ในช่่วงต้้นยุุค 
80 สตีีเวน คิิง (Stephen King)15 ตััวอัักษรสีีขาวขนาดเล็็กจางเข้้า-ออก (Fade in and out) ถููกวางซ้้อนทัับอยู่่�ด้้าน
หน้า้ (Superimposed) เพ่ื่�อให้ข้้อ้มูลูเครดิิตของนัักแสดงและผู้้�สร้าง เพลงไตเติ้้�ลซึ่่�งถูกูสร้า้งจากดนตรีีเสีียงสัังเคราะห์์ 
(Synth Sounds) กลิ่่�นอายแบบหนัังสยองขวััญในยุค 80s ซึ่่�งให้้ความรู้้�สึกถึึงอารมณ์์ ลึกึลัับ น่า่สะพรึึงกลััว และชวนให้้
ย้้อนไปสู่่�อดีีต (Nostalgic) สามารถทำำ�งานร่่วมกัับองค์์ประกอบเชิิงภาพหลััก ซึ่่�งก็็คืือตััวอัักษรของชื่่�อเรื่่�อง “Stranger 
Things” ได้้เป็็นอย่่างดีี สอดประสานกัันด้้วยจัังหวะที่่�เนิิบช้้า น่่าประหลาด และชวนให้้ขนหััวลุุก

15. “Stranger Things,” Art of the Title, Accessed in December 31, 2022, https://www.artofthetitle.com/title/stranger-things/.
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ภาพที่่� 2 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง Counterpart
ที่่�มา : “Counterpart (2017),” Art of the Title, Accessed in December 31, 2022, https://

www.artofthetitle.com/assets/sm/upload/0v/di/hc/v4/c_c.jpg?k=24620be82b.

2018 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของ Counterpart ภาพยนตร์์ชุุดแนวไซไฟดราม่่า (Science fiction-Drama) จาก 
STARZ ชนะเลิิศรางวััล “Outstanding Main Title Design - 2018”, the 70th Emmy Award ผลิิตโดยบริิษััท 
Imaginary Forces โดยมีี Karin Fong เป็็น Creative Director มีีความยาวรวม 1:21 นาทีี องค์์ประกอบเชิิงภาพถููก
สร้้างขึ้้�นด้้วยเทคนิิคแอนิิเมชัันสามมิิติิ (3D animation) แสดงภาพของเครื่่�องจัักรแบบดั้้�งเดิิมควบคู่่�ไปกัับเทคโนโลยีี
สมััยใหม่่ ในรููปแบบที่่�เรีียกว่่า ย้้อนยุุค-อนาคต (Retro-futuristic) เนื่่�องจากเนื้้�อเรื่่�องอยู่่�ในโลกสมมุุติิหลัังยุุคสงคราม
เย็น็ (Cold War) การใช้ภ้าพตัวัหมากและกระดานหมากล้อ้ม (Go) เกมกระดานที่่�ตัวัละครหลักัเล่น่ เกมซึ่่�งอาจจะง่า่ย
ต่่อการเรีียนรู้้�แต่่ยากที่่�จะเชี่่�ยวชาญ เนื่่�องจากการมีีทางเลืือกเดิินที่่�หลากหลาย ซึ่่�งเป็็นในเชิิงอุุปมาถึึงการเลืือกใช้้ชีีวิิต
เพื่่�อควบคุุมโชคชะตาของตนเอง นำำ�ไปสู่่�คำำ�ถามของตััวละครหลัักว่่า “คุุณสามารถหลบหนีีแม่่แบบแห่่งโชคชะตาของ
คุุณได้้หรืือไม่่ มัันเป็็นเสมืือนเขาวงกตท่ี่�คุุณไม่่สามารถหลบหนีีได้้หรืือเปล่่า” ภาพในฉากหลัังเลืือกใช้้สถาปััตยกรรม
แบบบรููทััลลิิสต์์ (Brutalist) ในเมืืองเบอร์์ลิินซึ่่�งเป็็นที่่�ตั้้�งของเรื่่�อง ตััวอาคารที่่�มีีขนาดใหญ่่ และให้้ความรู้้�สึกหยาบ
กระด้้าง เพ่ื่�อให้้เกิิดความเปรีียบต่่าง (Contrast) การตััดกัันกัับตััวคนที่่�ใส่่เข้้าไป ซึ่่�งมีีขนาดเล็็กเม่ื่�อเทีียบกัับขนาด
ของอาคาร ซึ่่�งให้้ความรู้้�สึกถึึงความโดดเด่ี่�ยวและความไม่่แน่่นอน ภาพการเผชิิญหน้้ากัันของตััวเอกเกริ่่�นถึึงเนื้้�อหา
หลัักในเรื่่�องซึ่่�งเกี่่�ยวข้้องกัับโลกคู่่�ขนาน จัังหวะความเร็็วในการลำำ�ดับของภาพมีีความลื่่�นไหล โดยใช้้การเปลี่่�ยนผ่่าน 
(Transition) เพ่ื่�อให้เ้กิดิความต่่อเนื่่�องของภาพ สร้า้งความรู้้�สึกชวนให้้น่า่ติิดตามกัับผู้้�ชม ตัวัอักัษรถููกใช้เ้พื่่�อให้เ้ครดิิต
ของผู้้�สร้าง และได้้รับัการออกแบบโดยเฉพาะในตอนท้าย จากภาพการรวมตััวกันัของตััวหมากล้้อมสีีดำำ�เพ่ื่�อให้เ้ป็็นชื่�อ
เรื่่�อง “Counterpart” เพลงธีีมแม้้จะมีีความลื่่�นไหลแต่่ให้้ความรู้้�สึึกที่่�หม่่น ลึึกลัับ ทะมึึน และมีีบางสิ่่�งบางอย่่างแอบ
ซ่่อนอยู่่� โดยเป็็นการผสมผสานระหว่่างองค์์ประกอบเสีียงแบบอิิเล็็กทรอนิิกส์์และออเคสตร้้า ซึ่่�งช่่วยสร้้างความรู้้�สึึก
ตึึงเครีียด แต่่ชวนให้้ค้้นหาตลอดไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง16

16.  “Counterpart,” Art of the Title, Accessed in December 31, 2022, https://www.artofthetitle.com/title/counterpart/.
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ภาพที่่� 3 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง Game of Thrones
ที่่�มา : “Game of Thrones (Season 8, Episode 3) (2019),” Art of the Title, Accessed in 
December 31, 2022, https://www.artofthetitle.com/assets/sm/upload/y7/od/tv/xp/

gots8e3_c.jpg?k=715a2a31c5.

2019 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของ Game of Thrones ภาพยนตร์์ชุุดแนวแฟนตาซีีจาก HBO ชนะเลิิศรางวััล “Outs-
standing Main Title Design - 2019”, the 71st Emmy Award ผลิิตโดยสตููดิิโอ Elastic โดยมีี Angus Wall เป็็น 
Creative Director รางวััลนี้้�เป็็นหนึ่่�งในรางวััลที่่� Game of Thrones : Season 8 ซึ่่�งเป็็นซีีซั่่�นสุุดท้้าย ได้้รัับไปพร้้อม
กัันจากเวทีีประกาศรางวััลเอมมีี ครั้้�งที่่� 71 รวมทั้้�งสิ้้�นจำำ�นวน 7 สาขา5 มีีความยาวรวมถึึง 1:57 นาทีี ซึ่่�งแม้้จะถืือว่่า
ยาวเมื่่�อเทีียบกัับไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องอื่่�น แต่่ก็็ได้้รัับการยกย่่องว่่ามีีความคิิดสร้้างสรรค์์ทางศิิลปะ และในส่่วนของการผลิิต
ว่่ามีีรายละเอีียดที่่�มีีคุุณภาพระดัับสููง17

ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของ Game of Thrones เป็็นฉากเปิิดที่่�สวยงามตระการตา ซึ่่�งจะถููกปรัับแต่่งเพื่่�อสะท้้อน
เหตุุการณ์์ของแต่่ละตอนท่ี่�กำำ�ลัังจะออกอากาศ โดยในซีีซั่่�นสุุดท้้ายนี้้�ก็็จะคล้้ายคลึึงกัับซีีซั่่�นที่่�ผ่่านมาทั้้�งหมด คืือการ
ใช้้เทคนิิคแอนิิเมชัันสามมิิติิ โดยในเชิิงของการออกแบบจะมีีลัักษณะคล้้ายเครื่่�องจัักรกลแบบฟัันเฟืือง ตััวภาพจะถููก
แสดงผ่่านแผนที่่�สามมิิติิของโลกสมมุุติิในเรื่่�องจากกล้้องในมุุมสููง พร้้อมซููมเข้้าไปยัังเมืืองในแต่่ละดิินแดนเมื่่�อกล้้อง
เคลื่่�อนผ่่าน สอดประสานไปกัับดนตรีีประกอบซึ่่�งเป็็นเพลงธีีมของเรื่่�องที่่�จะเล่่นอยู่่�ในฉากหลััง สร้้างความรู้้�สึึกยิ่่�งใหญ่่ 
เกรีียงไกร ด้ว้ยความเร็ว็ในจังัหวะปานกลาง ในเชิงิของภาพนอกจากสิ่่�งก่อ่สร้า้งและสถานที่่�ในเรื่่�อง ที่่�จะถูกูโฟกัสัผ่า่น
เลนส์์กล้้อง เช่่น ปราสาท ป้้อมปราการ ยัังมีีหลากหลายสััญลัักษณ์์ปรากฎขึ้้�น เพื่่�อแสดงถึึงแต่่ละตระกููลที่่�มีีบทบาท
สำำ�คััญในเรื่่�อง เช่่น หมาป่่าสตาร์์ก สิิงโตแลนนิิสเตอร์์ และมัังกรทาร์์แกเรีียน ร่่วมกัับการให้้ข้้อมููลเครดิิตของนัักแสดง
และทีีมงานผู้้�สร้า้งผ่า่นองค์ป์ระกอบตัวัอักัษรซึ่่�งเข้า้กันัได้ด้ีีกับัธีมีของภาพยนตร์ช์ุดุ โดยมีีการออกแบบรูปูแบบเฉพาะ
ของตััวอัักษรเพื่่�อแสดงชื่่�อเรื่่�อง “Game of Thrones” ในตอนจบ

สิ่่�งหนึ่่�งที่่�ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องในซีีซั่่�นสุุดท้้ายแตกต่่างจากซีีซั่่�นอื่่�นอย่่างชััดเจน คืือการที่่�กล้้องเคล่ื่�อนผ่่านเข้้าไปสู่่�
พื้้�นที่่�ภายใน (Interior) ของสถานท่ี่�สำำ�คััญในเรื่่�อง แตกต่่างกัับซีีซั่่�นก่่อนซึ่่�งกล้้องจะบิินข้้ามไปมาจากมุุมสููงของโลก
ภายนอก (Exterior) ของแต่่ละอาณาจัักรเท่่านั้้�น เคิิร์์ก ชิินทานิิ (Kirk Shintani) ผู้้�กำำ�กัับศิิลป์์และหััวหน้้าทีีมสามมิิติิ 
เปิิดเผยว่่า ทีีมผู้้�ออกแบบไม่่ได้้มีีข้้อมููลมากกว่่าผู้้�ชมซัักเท่่าไหร่่ พวกเขาจะได้้รัับเพีียงรายชื่่�อของสถานที่่� ที่่�ต้้องการให้้

17. “Why Game of Thrones Season 8 Got a New Title Sequence,” Vulture, Accessed in December 31, 2022, https://www.vulture.
com/2019/04/game-of-thrones-season-8-new-title-sequence.html.
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สร้้างพื้้�นที่่�ภายในเพิ่่�มเติิม สำำ�หรัับการไปปรากฎในไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของซีีซั่่�นสุุดท้้าย โดยจะเริ่่�มต้้นจากทางเหนืือของ
กำำ�แพง เคลื่่�อนมายัังอาณาจัักร King’s Landing เข้้าสู่่�ปราสาท Red Keep และจบลงที่่� Iron Throne บััลลัังก์์เหล็็ก
สััญลัักษณ์์แห่่งอำำ�นาจของเรื่่�อง

ภาพที่่� 4 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง Godfather of Harlem
ที่่�มา : “Godfather of Harlem (2019),” Art of the Title, Accessed in December 31, 2022, 

https://www.artofthetitle.com/assets/sm/upload/7n/ul/7z/71/goh_c.jpg?k=8b19f8e076.

2020 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของ Godfather of Harlem ภาพยนตร์์ชุุดแนวดราม่่าอาชญากรรม (Crime-Drama) 
จาก EPIX ชนะเลิิศรางวััล “Outstanding Main Title Design - 2020”, the 72nd Emmy Award ผลิิตโดยบริิษััท 
Digital Kitchen โดยมีี Mason Nicoll เป็็น Creative Director มีีความยาวรวม 1:29 นาทีี ภาพยนตร์์ชุุดได้้รัับแรง
บันัดาลใจเรื่่�องราวที่่�เกิดิขึ้้�นจริงิของ บัมัปี ีจอห์น์สันั (Bumpy Johnson) หัวัหน้า้แก๊๊งอาชญากรผิวิดำำ� ซึ่่�งภายหลังัจาก
การจำำ�คุุกมาเป็็นระยะเวลา 10 ปีี ได้้กลัับมาสู่่�ย่านฮาร์์เล็็มท่ี่�เขาเคยปกครอง และพบว่่าย่่านดังกล่่าวได้้ถููกยึึดครอง
โดยมาเฟีียอิิตาเลีียน ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องใช้้เทคนิิคศิิลปะภาพตััดต่่อ/ปะติิด (Photo Montage) ซึ่่�งเป็็นเทคนิิคของโรแมร์์  
แบร์์เดน (Romare Bearden) ศิิลปิินย่่านฮาร์์เล็็มในยุุค 196018 เพื่่�อเกริ่่�นนำำ�เรื่่�องผ่่านภาพถ่่ายและฟุุตเทจวีีดีีโอ 
ย้อ้นยุค โดยมีีฉากหลังัเป็น็นครนิวิยอร์ก์ในช่ว่งต้น้ทศวรรษ 1960 เริ่่�มต้้นจากภาพบนท้อ้งถนน ไปสู่่�หลากหลายสถาน
ที่่�ในเมืือง โดยกล้้องจะเคลื่่�อนผ่่านภาพตััดต่่อที่่�ปรากฎขึ้้�น สลัับกัับการตััดแทรกภาพฟุุตเทจของเหตุุการณ์์สำำ�คััญ
ในประวััติิศาสตร์์ เช่่น การเคล่ื่�อนไหวเพ่ื่�อสิิทธิพลเมืือง เทคนิิคการปะติิดวางทัับซ้้อนกันของภาพของตััวละครหลััก  
ช่ว่ยสื่่�อสารให้ผู้้้�ชมเห็น็ถึงึหลายบทบาทของ บัมัปี ีจอห์น์สันั ในฐานะผู้้�ทรงอิทิธิพิและนักัเจรจาต่อ่รองได้เ้ป็น็อย่า่งดีี จังัหวะ
ของการลำำ�ดับัภาพและการเปลี่่�ยนผ่า่น มีีความเร็ว็ปานกลางค่อ่นข้า้งเร็ว็ ตามจังัหวะของดนตรีีฮิปิฮอปที่่�มีีกลิ่่�นอายของ 
ดนตรีีแจ๊๊ส ร่่วมกัับการร้้องแบบแร็็ปซึ่่�งเล่่นอยู่่�ในฉากหลััง ที่่�โดยรวมแล้้วจะให้้อารมณ์์ความรู้้�สึึกถึึงการดิ้้�นรน 
และการต่่อสู้้�

18. “Emmy Awards 2020: Outstanding Main Title Design Winner,” Peter S. Pak, Accessed in December 31, 2022, https://www.peterp4k.
com/godfatherofharlem-mt.
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ภาพที่่� 5 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง The Good Lord Bird
ที่่�มา : “The Good Lord Bird (2020),” Art of the Title, Accessed in December 31, 2022, 

https://www.artofthetitle.com/assets/sm/upload/jf/nw/02/2d/tglb_c.jpg?k=3ce2aa80f1.

2021 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของ The Good Lord Bird ภาพยนตร์์ชุุดแนวตลกร้้ายอิิงนวนิิยายประวััติิศาสตร์์
จาก SHOWTIME ชนะเลิิศรางวััล “Outstanding Main Title Design - 2021”, the 73rd Emmy Award 
ผลิิตโดยบริิษััท King and Country โดยมีี Efrain Montanez เป็็น Creative Director มีีความยาวรวม 48 วิินาทีี  
โดยเนื้้�อเรื่่�องดััดแปลงจากนวนิิยายของเจมส์์ แมคไบรด์์ (James McBride) ที่่�ได้้รัับรางวััล National Book Award 
ในปีีค.ศ. 201319 ภาพยนตร์์ชุุดเล่่าเรื่่�องราวของเด็็กหนุ่่�มทาส ผู้้�กลายมาเป็็นสมาชิิกของกลุ่่�ม “ผู้้�ล้้มเลิิกทาส”  
(Abolitionist) โดยไม่่ได้้ตั้้�งใจ ในช่่วงก่่อนสงครามกลางเมืืองอเมริิกา ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องถููกนำำ�เสนอผ่่านแอนิิเมชัันแบบ
สองมิิติิ ที่่�ใช้้การทัับซ้้อนของสีีดำำ� น้ำำ��เงิิน แดง และเหลืือง ในรููปแบบลัักษณะของภาพพิิมพ์์ไม้้  (Woodcut Print) 
ตััวภาพนำำ�เสนอการหลบหนีีของตััวเอกซึ่่�งเป็็นทาส ผ่่านการใช้้หลากหลายสััญญะ เช่่น กาดำำ� ขนนกเปื้้�อนเลืือด รวม
ไปถึึงการแปลงร่่างเป็็นหััวหอมของเด็็กหนุ่่�มทาส เพื่่�อกลิ้้�งผ่่านภััยอัันตรายต่่าง ๆ ในรููปแบบเหนืือจริิง (Surrealism) 
เพื่่�อส่ื่�อสารถึึงแนวทางแบบตลกร้้ายที่่�ถููกแต่่งขึ้้�นสำำ�หรัับภาพยนตร์์ชุดุ ซึ่่�งไม่่ได้้มีีอยู่่�จริิงในประวััติศิาสตร์์ องค์์ประกอบ
ภาพเปลี่่�ยนผ่านไปอย่่างมีีจังหวะพร้้อมกัับเพลงที่่�บรรเลงอยู่่�ในฉากหลััง “Come on Children, Let’s Sing”  
โดยมาฮาเลีีย แจ็็กสััน (Mahalia Jackson) เพลงร้้องแนวประสานเสีียงแบบกอสเปล (Gospel) ที่่�ผสมกลิ่่�นอาย
ของดนตรีีลููกทุ่่�งแบบอเมริิกััน (American Country) ที่่�ฟัังแล้้วให้้ความรู้้�สึึกสนุุกสนาน ครื้้�นเครง ช่่วยให้้ผู้้�ชมทราบ 
ล่ว่งหน้า้ถึงึโทนของเรื่่�องราวหลักัเป็็นได้อ้ย่า่งดีี ตัวัอักัษรสีีดำำ�ที่่�ถูกูใช้แ้สดงชื่่�อเรื่่�องเป็น็รูปูแบบที่่�มีีความหนา ในลักัษณะ
ของภาพพิิมพ์์ไม้้เช่่นเดีียวกัับองค์์ประกอบภาพ

19. “The Good Lord Bird Is a Darkly Funny Abolitionist Drama That Looks 2020 Straight in the Eye – Review,” The Independent, 
Accessed in December 31, 2022, https://www.independent.co.uk/arts-entertainment/tv/reviews/good-lord-bird-review-ethan-
hawke-b1725054.html.
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ภาพที่่� 6 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง Severance
ที่่�มา : “Severance - Official Intro Title Sequence - APPLE TV+,” Behance, Accessed in 

December 31, 2022, https://www.behance.net/gallery/138871275/Severance-Official-In-
tro-Title-Sequence-APPLE-TV.

2022 ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของ Severance ภาพยนตร์์ชุุดแนวไซไฟดิิสโทเปีียจาก Apple TV+ ชนะเลิิศรางวััล 
“Outstanding Main Title Design - 2022”, the 74th Emmy Award ถููกออกแบบโดย Oliver Latta ศิิลปิิน
และนัักออกแบบชาวเบอร์์ลิิน ซึ่่�งเป็็นที่่�รู้้�จัักกัันในนาม “Extraweg" มีีความยาวรวม 1:20 นาทีี ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของ 
Severance นำำ�เสนอแก่น่สารและโครงเรื่่�องเกี่่�ยวกับัการปรับัสมดุลุระหว่า่งงานและชีีวิติส่ว่นตัวั (work/life balance) 
ผ่า่นรูปแบบแอนิิเมชันัสามมิิติ ิโดยการใช้ต้ัวันัักแสดงนำำ� Adam Scott ซึ่่�งเล่่นเป็็นตัวเอกของเรื่่�องมาสแกนด้วยเทคนิิค 
3D scan และนำำ�ไปสร้้างการเคลื่่�อนไหวด้้วยซอฟต์์แวร์์สามมิิติิ Houdini และ Cinema 4D ผสมผสานกัับการแสดง
ของนัักแสดงเอง ผ่่านเทคนิิค Motion Capture โดยการสวมใส่่ชุุดของ Xsens20

ในส่่วนของทิิศทางการออกแบบ (Art Direction) องค์์ประกอบเชิิงภาพถููกนำำ�เสนอผ่่านอารมณ์์ความรู้้�สึึก
แบบเสีียดสีีหรืือตลกร้้าย (Dark Comedy) ผสานกัับรููปแบบเหนืือจริิง แสดงถึึงการเดิินทางของตััวเอก Mark Scout 
ผู้้�ได้ร้ับัการผ่่าตัดัสมองเพื่่�อแยกระหว่า่งชีีวิตการทำำ�งานและชีีวิติส่ว่นตัวั ผ่า่นวิวิทิวิทัศัน์ที่่�เต็ม็ไปด้ว้ยหิิมะสลับกับัพื้้�นที่่�
ในที่่�ทำำ�งาน โดยมีีการใช้้การเปลี่่�ยนผ่่านที่่�กระฉัับกระเฉงมีีพลััง (Dynamic) แบบเหนืือจริิง เพื่่�อดึึงดููดความสนใจและ
สร้้างความสงสััยให้้กัับผู้้�ชม เช่่น โซฟาท่ี่�ละลายเป็็นเพดาน มาร์์คตััวเล็็กกระโดดเข้้ามาในหััวของเขาเอง ในเชิิงของ
สััญญะ (Semiotics) การกำำ�กัับภาพและการเคล่ื่�อนไหวของตััวนำำ�เรื่่�องที่่�ดููแปลกอย่่างตั้้�งใจเหล่่านี้้� ถููกใช้้เพ่ื่�อเกริ่่�น
นำำ�ถึึงการดิ้้�นรนและความสัับสนของตััวละครหลััก ผู้้�ประสบปััญหาคล้้ายโรคหลายบุุคลิิกหรืือโรคหลายอััตลัักษณ์์ 
(Dissociative Identity Disorder) แสดงถึึงการสููญเสีียความทรงจำำ�และการควบคุุมตนเอง ภาพของประตููลิิฟต์์เป็็น
เสมืือนสััญลัักษณ์์ของเส้้นกั้้�น เพื่่�อแบ่่งเขตพื้้�นที่่�ภายในคืือท่ีี�ทำำ�งานกัับโลกภายนอก การตััดขาดออกจากกัันอย่่างสิ้้�น
เชิิงระหว่่างชีีวิิตงานและชีีวิิตส่่วนตััว จุุดเริ่่�มต้้นของความขััดแย้้งซึ่่�งนำำ�ไปสู่่�การค้้นหาความจริิง ผ่่านการเล่่าเรื่่�องราว
ในโลกสมมุุติิที่่�ถููกสร้้างขึ้้�นนี้้� 

20. “Inside the Making of Severance's Award-Winning Opening Title Sequence with Oliver Latta,” It's Nice That, Accessed in December 
31, 2022, https://www.itsnicethat.com/articles/oliver-latta-severance-project-animation-051022.
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	ดนตรีีประกอบของ Severance มีีลัักษณะของการเล่่นซ้ำำ��วนไปมา ซึ่่�งช่่วยกำำ�กัับความเปลี่่�ยนแปลง และ
จัังหวะของภาพ ผู้้�ประพัันธ์์ ธีีโอดอร์์ ชาปิิโร (Theodore Shapiro) ได้้กล่่าวว่่า “แม้้ว่่า Severance จะจััดได้้ว่่าเป็็น
นิิยายวิิทยาศาสตร์์ แต่่หััวใจของมัันคืือความลึึกลัับ” เขาจึึงใช้้เปีียโนสร้้างเพลงธีีมขึ้้�นจากดนตรีีเพีียงสี่่�คอร์์ด เพื่่�อทิ้้�ง
เครื่่�องหมายคำำ�ถาม ที่่�ชวนสงสััยไว้้ให้้กัับผู้้�ชม21 ซึ่่�งทำำ�งานร่่วมกัับภาพได้้เป็็นอย่่างดีี

21. “Why 'Severance's Opening Credits Are the Best on TV,” Mashable SEA, Accessed in December 31, 2022, https://sea.mashable.com/
entertainment/19785/why-severances-opening-credits-are-the-best-on-tv.

Series Visual Typography Audio Time / Speed Outcome

Stranger 
Things (2017)

ตััวอัักษรชื่่�อเรื่่�อง 
ขนาดใหญ่่ เรืือง
แสงสีีแดง ที่่�น่่า
ลึึกลัับ ถููกใช้้เสมืือน
องค์์ประกอบเชิิง
ภาพ

ตััวอัักษรสีีขาวแบบ
ไม่่มีีเชิิง ให้้ข้้อมููล
เครดิิต + ชื่่�อเรื่่�อง
แบบ Logotype 
แรงบัันดาลใจจาก
ปกหนัังสืือนวนิิยาย
เขย่่าขวััญยุุค 80s

ดนตรีีสัังเคราะห์์ 
ยุุค 80s ให้้ความ
รู้้�สึึกชวนให้้ย้้อนไป
สู่่�อดีีต

ความยาว 0.53 
นาทีี
ความเร็็วจัังหวะ
เนิิบช้้า

สร้้างอารมณ์์ 
ลึึกลัับ น่่าสะพรึึง
กลััว ชวนให้้ย้้อนไป
สู่่�อดีีต / ไม่่ได้้ให้้
ข้้อมููลอะไรเกี่่�ยวกัับ
เนื้้�อเรื่่�องหลััก

Counterpart 
(2018)

3D animation 
เกมหมากล้้อม 
เครื่่�องจัักรย้้อนยุุค
สมััยหลัังสงคราม
เย็็น และตััวเอก
ท่่ามกลางฉากหลััง  
ซึ่่�งเป็็น
สถาปััตยกรรมใน
เมืืองเบอร์์ลิิน

ตััวอัักษรสีีขาวแบบ
ไม่่มีีเชิิง ให้้ข้้อมููล
เครดิิต + ชื่่�อเรื่่�อง
แบบ Logotype 
รููปแบบของตััว
อัักษรและ texture 
มีีลัักษณะเหมืือน
เอกสารย้้อนยุุค

เพลงธีีมให้้ความ
รู้้�สึึกที่่�หม่่น ลึึกลัับ 
ทะมึึน และมีีบาง
สิ่่�งบางอย่่างแอบ
ซ่่อนอยู่่�

ความยาว 1:21 
นาทีี ความเร็็ว
จัังหวะปานกลาง มีี
การเร่่งเป็็นบางช่่วง

สร้้างอารมณ์์ลึึกลัับ 
ทะมึึน ชวนให้้
ค้้นหา / ปููเค้้าโครง
เรื่่�องผ่่านเกมหมาก
ล้้อม ซึ่่�งเป็็นสััญญะ
ในเรื่่�อง ผ่่านที่่�ตั้้�ง
ของเรื่่�องในโลก
สมมุุติิ ซึ่่�งมีีอาคาร
และเครื่่�องจัักรแบบ 
Retro-futuristic

Game of 
Thrones 
(2019)

สวยงามตระการตา 
ด้้วยรายละเอีียด
ของ 3D Animat-
tion ที่่�มีีคุุณภาพ
ระดัับสููง / แสดง
แผนที่่�สามมิิติิจาก
กล้้องมุุมสููง

ตััวอัักษรแบบมีีเชิิง 
ให้้ข้้อมููลเครดิิต + 
ชื่่�อเรื่่�องตอนจบใน
ลัักษณะ Logot-
type ช่่วยสร้้าง
เอกลัักษณ์์และการ
จดจำำ�

เพลงธีีมของเรื่่�อง 
แบบวงออเคสตร้้า 
ให้้ความรู้้�สึึกยิ่่�ง
ใหญ่่ เกรีียงไกร 
ความเป็็นยุุคกลาง
แบบแฟนตาซีี

ความยาว 1:57 
นาทีี ความเร็็ว
จัังหวะปานกลาง

สร้้างอารมณ์์
ฮึึกเหิิม น่่าตื่่�นเต้้น 
ยิ่่�งใหญ่่ ด้้วย
เอกลัักษณ์์ตาม
แบบฉบัับ Game 
of Thrones / ปูู
เค้้าโครงเรื่่�องของ
การเคลื่่�อนทััพจาก
ทางเหนืือไปสู่่�
บััลลัังก์์เหล็็ก

Godfather Of 
Harlem 
(2020)

เทคนิิค Photo 
Montage ของ
ภาพถ่่ายและฟุตุเทจ
วีีดีีโอย้้อนยุุค

ตััวอัักษรแบบ 
Condensed ให้้
ข้้อมููลเครดิิต + ชื่่�อ
เรื่่�องตอนจบ ด้้วย
ตััวอัักษรแบบ
เดีียวกััน

ดนตรีีฮิิปฮอปที่่�มีี
กลิ่่�นอายของดนตรีี
แจ๊๊ส ร่่วมกัับการ
แร็็ป ให้้อารมณ์์
ความรู้้�สึึกถึึงการ
ดิ้้�นรนและการต่่อสู้้�

ความยาว 1:29 
นาทีี ความเร็็ว
จัังหวะปานกลาง
ค่่อนข้้างเร็็ว

สร้้างอารมณ์์ของ 
การต่่อสู้้� บนท้้อง
ถนน ความเป็็นแก๊๊ง
สเตอร์์/ ปููเค้้าโครง
เรื่่�องย้้อนไปสู่่�ย่่าน
ฮาเล็็ม นคร
นิิวยอร์์กในยุุค 60s

ตารางที่่� 3 ตารางแสดงการวิิเคราะห์์ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง ผลงานที่่�ชนะเลิิศรางวััล “การออกแบบไตเติ้้�ลหลัักที่่�มีี
ความโดดเด่่น” (Outstanding Man Title Design) ของรางวััลเอมมีี (Emmy Award) ช่่วงปีี 2017-2022

ที่่�มา : มนน ธรานุุรัักษ์์



160

JOURNAL OF FINE AND APPLIED ARTS, CHULALONGKORN UNIVERSITY
VOL.10-NO.1 JANUARY-JUNE 2023

The Good 
Lord Bird 
(2021)

2D animation 
แบบ Woodcut 
Print ภาพตััวละคร
หลััก และภาพเชิิง
สัญัญะ ผ่่านสีีแบน ๆ 
แบบมีี Texture

ตััวอัักษรแบบหนา
สีีดำำ� ให้้ข้้อมููล
เครดิิต + ชื่่�อเรื่่�อง
ตอนจบในลัักษณะ 
Logotype เทคนิิค
เดีียวกัับภาพ คืือ 
Woodcut Print

เพลงร้้องแบบ 
Gospel ผสมกลิ่่�น
อาย American 
Country

ความยาว 0.48 
นาทีี ความเร็็ว
จัังหวะปานกลาง มีี
การเร่่งเป็็นบางช่่วง

สร้้างอารมณ์์
สนุุกสนาน 
ครื้้�นเครง / ปูู
เค้้าโครงเรื่่�องการ
หลบหนีีของตััวเอก
ซึ่่�งเป็็นทาส

Severance
(2022)

3D animation 
จำำ�ลองชีีวิิตของ
ตััวเอก ผ่่านสิ่่�ง
แวดล้้อมภายในที่่�
ทำำ�งานและ
ภายนอก แบบ 
Surrealism

ตััวอัักษรเรีียบแบบ
ไม่่มีีเชิิง ให้้ข้้อมููล
เครดิิต + ชื่่�อเรื่่�อง 
ตอนจบ ด้้วยตััว
อัักษรแบบเดีียวกััน

เพลงธีีมจากเปีียโน 
เล่่นวนซ้ำำ��ไปมา ให้้
ความรู้้�สึึกความ
ลึึกลัับ ชวนให้้สงสััย

ความยาว 1:20 
นาทีี ความเร็็ว
จัังหวะปานกลาง 
แบบค่่อย ๆ เพิ่่�ม
อััตราเร่่ง

สร้้างอารมณ์์ลึึกลัับ 
ชวนให้้สงสััย / ปูู
เค้้าโครงเรื่่�อง ไปสู่่�
การดิ้้�นรนและ
ความสัับสนของ
ตััวเอก

จากการวิิเคราะห์์ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องทั้้�ง 6 จากงานประกาศรางวััลเอมมีี สามารถนำำ�ข้้อมููลมาสรุุปได้้เป็็นตารางที่่� 
3 โดยแยกเป็็นองค์์ประกอบ 4 ส่่วน “ตามองค์์ประกอบสำำ�คััญของไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องในเชิิงของการออกแบบ” (ในส่่วนที่่� 
4) และพิิจารณาผลรวมที่่�เกิิดขึ้้�นเป็็น Outcome ซึ่่�งมีีความสอดคล้้องกัับ “หน้้าที่่�และวััตถุุประสงค์์หลัักในการสร้้าง
ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง” (ในส่่วนที่่� 3) ซึ่่�งสามารถแบ่่งเป็็นประเด็็นหลัักได้้ 2 เรื่่�อง ดัังนี้้�
	 หนึ่่�งคืือในเชิิงของการออกแบบ เพื่่�อเน้้นการสร้้างอารมณ์์ ให้้ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องมีีความโดดเด่่นน่่าหลงใหล ไม่่
ว่่าจะเป็็นการสร้้างสรรค์์ด้้วยเทคนิิคดั้้�งเดิิมแต่่มีีรายละเอีียดที่่�สวยงามตระการตา หรืือด้้วยเทคนิิคพิิเศษที่่�แปลกใหม่่
ซึ่่�งจะช่่วยดึึงดููดความสนใจของผู้้�ชมไว้้ นอกจากนั้้�นยัังต้้องให้้ความสำำ�คััญกัับการกำำ�กัับศิิลป์์ ซึ่่�งจะทำำ�งานร่่วมกัันกัับ
องค์์ประกอบเชิิงเสีียง คืือ ดนตรีี เพลง และเสีียงซาวน์์เอ็็ฟเฟ็็กซ์์ต่่าง ๆ เพื่่�อที่่�จะช่่วยสร้้างอารมณ์์ความรู้้�สึึก สามารถ
กระตุ้้�น ดึึงผู้้�ชมให้้เข้้าไปสู่่�โลกที่่�สร้้างขึ้้�นอย่่างรวดเร็็ว และยัังสามารถช่่วยบ่่งบอกถึึงประเภทของภาพยนตร์์ชุุดนั้้�นได้้
เป็็นอย่่างดีี ตััวอย่่างที่่�ชััดเจนที่่�สุุดจาก 6 เรื่่�อง คืือ ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของ Stranger Things (2017)

สองคืือในเชิิงของการเล่่าเรื่่�อง เพ่ื่�อปููเค้้าโครงเรื่่�อง โดยใช้้ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องในการให้้ข้้อมููลหรืือบริิบทที่่�สำำ�คััญ
สำำ�หรัับภาพยนตร์์ชุุดนั้้�น ให้้ภาพและเสีียงมีีความสำำ�คัญในเชิิงของความหมาย ให้้ผู้้�ชมสามารถเข้้าใจถึึงภาพรวมโดย
ย่่อ โครงเรื่่�องหรืือธีีมของภาพยนตร์์ชุุดนั้้�น โดยอาจจะซ่่อนผ่านสัญลัักษณ์์ วััตถุุ หรืือสถานท่ี่� ท่ี่�จะมีีความสำำ�คััญใน
เนื้้�อเรื่่�องหลัักต่่อไป เพ่ื่�อบอกใบ้้เงื่่�อนงำ��บางอย่่างล่ว่งหน้า้ให้ก้ับัผู้้�ชม โดยผู้้�ชมอาจจะสัังเกตุเุห็น็ และเข้า้ใช้ถ้ึงึสัญัญะที่่� 
ผู้้�ออกแบบทิ้้�งไว้เ้พิ่่�มมากขึ้้�น จากการชมไตเติ้้�ลเปิดิเรื่่�องซ้ำำ�� ภายหลังัจากท่ี่�ได้รั้ับชมตอนต่อ่ไปของภาพยนตร์ช์ุดุ ตัวัอย่า่ง
ที่่�ดีีที่่�สุุดจาก 6 เรื่่�อง คืือ ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องของ Severance (2022)

การอภิิปราย
	 ความเปลี่่�ยนแปลงที่่�เกิิดขึ้้�นของการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง ได้้ถููกปรัับเปลี่่�ยนไปตามยุุคสมััยโดยมีีตััวแปรที่่�
สำำ�คััญคืือผู้้�สร้้างและผู้้�ชม โดยมีีความคิิดสร้้างสรรค์์และเทคโนโลยีีที่่�ทัันสมััยช่่วยขัับเคลื่่�อนให้้การออกแบบพััฒนามา
อย่่างต่่อเนื่่�อง 
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	ทั้้ �ง 6 ตััวอย่่างซึ่่�งถููกนำำ�มาวิิเคราะห์์ในบทความนี้้� เป็็นเพีียงแค่่ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องที่่�ได้้รัับการยกย่่องในโลกตะวััน
ตกผ่่านงานประกาศรางวััลเอมมีี ซึ่่�งแม้้จะมีีความเก่่าแก่่และได้้รัับการยอมรัับโดยทั่่�วไป แต่่อาจยัังขาดความหลาก
หลายจากผลงานของผู้้�ผลิิตรายการโทรทััศน์์ในส่่วนอื่่�นของโลก ยกตััวอย่่างจากทางฝั่่�งตะวัันออก เช่่น เกาหลีีใต้้ ซึ่่�งมีี
อิิทธิิพลอย่่างมากต่่อโลกบัันเทิิงในปััจจุุบััน ดัังจะเห็็นได้้จากภาพยนตร์์ชุุดหลากหลายเรื่่�อง ตััวอย่่างที่่�ได้้รัับความนิิยม
เป็็นอย่่างสููงจากทั่่�วโลก เช่่น Squid Game (2021)
	ดั ังนั้้�นทิิศทางของการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องในอนาคต อาจไม่่ได้้ถููกกำำ�หนดโดยผู้้�ผลิิตรายการจากทางฝั่่�ง
อเมริิกาหรืือชาติิตะวัันตกที่่�ใช้้ภาษาอัังกฤษเป็็นหลัักอีีกต่่อไป แต่่อาจจะถููกผลัักดัันโดยผู้้�ผลิิตรายการบัันเทิิงที่่�มีี
ศัักยภาพจากส่่วนอื่่�นของโลก ซึ่่�งมีีภาษา ความเชื่่�อ และวััฒนธรรม ที่่�แตกต่่างออกไป อัันสามารถนำำ�ไปสู่่�การออกแบบ
ไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องที่่�มีีความแตกต่่างได้้

บทสรุุปและข้้อเสนอแนะ
	 อนาคตของการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง ในเบื้้�องต้้นผู้้�เขีียนมีีความเห็็นว่่าจะยัังคงมีีอยู่่�และจะได้้รัับการ
ออกแบบพััฒนาต่่อไป เนื่่�องจากปุ่่�มข้้ามบทนำำ�ได้้ให้้อำำ�นาจในการเลืือกตััดสิินใจกัับผู้้�ชมไปแล้้ว ว่่าจะกดข้้ามเพื่่�อไป 
รัับชมเนื้้�อหาหลัักเลยหรืือไม่่ ดัังนั้้�นความยาวของไตเติ้้�ลจึึงไม่่ได้้เป็็นปััญหารบกวนผู้้�ชมอีีกต่่อไป เพราะฉะนั้้�นเมื่่�อข้้อ
จำำ�กััดของการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องไม่่ให้้มีีความยาวเกิิน 2 นาทีี ไม่่ใช่่สููตรตายตััวอีีกต่่อไป ทางเลืือกในอนาคตของ
นัักออกแบบจึึงมีีมากขึ้้�นด้้วยเช่่นเดีียวกััน โดยจะขอนำำ�เสนอบทสรุุปเป็็น 4 แนวทาง (2 แนวทางจากการวิิเคราะห์์ 
และ 2 แนวทางจากการเสนอแนะ)
	 หนึ่่�ง แนวทางของการออกแบบเพื่่�อสร้้างอารมณ์์ ไตเติ้้�ลที่่�ได้้รัับการออกแบบมาเป็็นอย่่างดีีจะยัังคงทำำ�หน้้าที่่�
หลัักของมััน โดยไม่่ขึ้้�นอยู่่�กัับความยาว เพื่่�อดึึงให้้ผู้้�ชมดำำ�ดิ่่�งเข้้าสู่่�โลกของภาพยนตร์์ชุุดทางโทรทััศน์์นั้้�นอย่่างรวดเร็็ว 
แม้้จะเป็็นภายในช่่วงระยะเวลาสั้้�น ๆ เพีียงไม่่กี่่�วิินาทีี ดัังนั้้�นการเลืือกใช้้ไตเติ้้�ลแบบสั้้�น หรืือแม้้แต่่เพีียงการ์์ดชื่่�อเรื่่�อง 
จึึงยัังเป็็นทางเลืือกหนึ่่�งในการออกแบบ ที่่�สามารถนำำ�กลัับมาได้้หากมีีความเหมาะสม
	ส อง แนวทางของการออกแบบเพื่่�อปููเค้้าโครงเรื่่�อง ความยาวของไตเติ้้�ลจะเพิ่่�มขึ้้�นตามรายละเอีียดที่่�ต้้องการ
จะเปิิดเผย ผ่่านการใส่่ภาพหรืือสััญลัักษณ์์ที่่�ช่่วยบอกใบ้้เนื้้�อหา โดยจะมีีผู้้�ชมจำำ�นวนหนึ่่�งซึ่่�งมีีพฤติิกรรมชอบคาดเดา
เนื้้�อหาล่่วงหน้้า และสนุุกกัับการเก็็บรายละเอีียดผ่่านเงื่่�อนงำ��ที่่�ทิ้้�งไว้้ให้้ในไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง โดยผู้้�ชมกลุ่่�มนี้้�มัักจะทำำ�การ
สัังเกตและวิิเคราะห์์ผ่่านไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องในตอนถััดมา หลัังจากที่่�ได้้รัับชมเนื้้�อหาในตอนแรกจบ และเริ่่�มมีีความเข้้าใจ
ในโครงเรื่่�องหลัักรวมไปถึึงตััวละครแล้้วพอสมควร
	ส าม แนวทางของการออกแบบเพื่่�อสร้้างภาพจำำ�และเอกลัักษณ์์กัับภาพยนตร์์ชุุด ความยาวกลัับสามารถเป็็น
ข้้อได้้เปรีียบในการออกแบบไตเติ้้�ล หากทีีมผู้้�สร้้างสามารถประพัันธ์์ดนตรีีร่่วมกัับภาพที่่�มีีความโดดเด่่นเฉพาะตััว ที่่�
จะสามารถตรึึงความสนใจของผู้้�ชมไว้้ได้้ โดยในอนาคตเพลงธีีมเหล่่านี้้�จะเป็็นสิ่่�งที่่�สามารถช่่วยเรีียกความทรงจำำ�กลัับ
มา เพื่่�อให้้ผู้้�ชมดื่่�มด่ำำ��กัับความประทัับใจในอดีีต ภาพยนตร์์ชุุดที่่�จะกลายเป็็นตำำ�นาน และอยู่่�ในความทรงจำำ�ของแต่่ละ
บุุคคลตลอดไป
	สี่ ่� แนวทางที่่�ไม่่ยึึดตามแบบดั้้�งเดิิม การมองว่่าไตเติ้้�ลเป็็นส่่วนหนึ่่�งของตััวภาพยนตร์์ชุุด ไม่่แยกขาดจากกััน
และไม่่จำำ�เป็็นต้้องฉายขึ้้�นนำำ� โดยอาจเลืือกตััดเนื้้�อหาหลัักบางส่่วนมาฉายก่่อน เพื่่�อสร้้างความอยากรู้้�อยากเห็็นให้้กัับ
ผู้้�ชม หรืือการใช้้ไตเติ้้�ลแบบการ์์ดชื่่�อเรื่่�องไปวางสอดแทรกอยู่่�ในเนื้้�อหาหลััก ซึ่่�งสามารถเลืือกออกแบบให้้แตกต่่างกััน
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ได้้ตามแต่่ละตอน หรืือการใช้้ประโยชน์์จากตอนที่่�หนึ่่�งให้้เป็็นเสมืือนบทนำำ�ของภาพยนตร์์ชุุด ไม่่ฉายไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�อง
ในตอนแรก แต่่มาฉายในตอนที่่� 2 แทน เป็็นต้้น
	 ในท้้ายที่่�สุุดแล้้วการออกแบบไตเติ้้�ลเปิิดเรื่่�องจะยัังคงพััฒนาและเปลี่่�ยนแปลงอย่่างต่่อเนื่่�องเพื่่�อตอบสนองต่่อ
ความต้้องการและความพึึงพอใจของผู้้�ชมในอนาคต ควบคู่่�ไปกัับวิิสััยทััศน์์การคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักออกแบบและบุุคคล
อื่่�นที่่�เกี่่�ยวข้้องเพื่่�อสร้้างสิ่่�งเหล่่านั้้�น
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