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บทคัดย่อ
	 การศกึษาปัจจยัแห่งความส�ำเร็จของวิทยานพินธ์นกัศกึษาที่ได้รับรางวลัการออกแบบในระดบันานาชาต ิHOW International Design 
Awards 2017 เป็นกรณีศกึษาการออกแบบนเิทศศลิป์ ท่ีใช้การสังเกตแบบมส่ีวนร่วมในกระบวนการออกแบบของนกัศกึษาในฐานะของอาจารย์
ท่ีปรึกษาวิทยานพินธ์ มวีตัถุประสงค์เพือ่ศกึษากระบวนการออกแบบของนกัศกึษา และศกึษาการพฒันาผลงานออกแบบนเิทศศลิป์ของนกัศกึษา
เพื่อไปสู่การประกวดผลงานออกแบบในระดับนานาชาติ รวมถึงวิเคราะห์ปัจจัยแห่งความส�ำเร็จของผลงานนักศึกษาท่ีได้รับรางวัล โดยผลจาก
การศึกษาพบปัจจัยแห่งความส�ำเร็จ 3 ด้าน ได้แก่ 1. ปัจจัยด้านการออกแบบ 2. ปัจจัยด้านทักษะและทัศนคติของผู้ออกแบบ และ 3. ปัจจัยด้าน
ทักษะและทัศนคติของผู้ควบคุมการออกแบบ มากไปกว่านั้นในแต่ละปัจจัยยังมีประเด็นย่อยอีกหลายประเด็นท่ีต้องค�ำนึงถึงในการสร้างสรรค์
งานออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อให้ได้ผลงานที่มีคุณภาพในระดับสากล

ค�ำส�ำคัญ: ประกวดผลงานออกแบบในระดับนานาชาติ/ ออกแบบนิเทศศิลป์/ ออกแบบเรขศิลป์

Abstract
	 The study of key success factors of student’s thesis project, that won an award from HOW International Design 
Competition 2017, was a case study of communication design thesis project that I was an advisor who involved in  
participant observation during student’s design process. The objective was to examine student’s design process, to study 
development of student’s communication design for international design competition, and to analyze contributing factors 
of the award-winning design work. The findings suggested three key success factors i.e. 1. Design itself 2. Designer’s skill 
and attitudes and 3. Instructor’s skills and attitudes. In addition, other minor factors also were required to put into  
consideration in order to create communication design work that met quality of international standard.
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บทน�ำ
	 บทความวิชาการนีเ้ป็นการศกึษาปัจจยัแห่งความส�ำเร็จของวิทยานพินธ์ระดบัอดุมศกึษาในหลกัสูตรการออกแบบนเิทศศลิป์ วิทยาลยั
นานาชาติ มหาวทิยาลัยมหิดล ในประเด็นการออกแบบเพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวดอยในภาคเหนือของประเทศไทย โดยผลงานท่ีศึกษาได้รับ
รางวัลการออกแบบในระดับนานาชาติ
	 เป็นท่ีทราบกันดีว่า ประเทศไทยเป็นประเทศที่มีภูมิประเทศสวยงาม มีประเพณีและวัฒนธรรมท่ีมีเอกลักษณ์ จุดเด่นทางด้าน 
ศิลปวัฒนธรรมของไทยมีความน่าสนใจดึงดูดนักท่องเท่ียวให้มาศึกษาและเท่ียวชมเป็นจ�ำนวนมาก จากรายงานยุทธศาสตร์กระทรวงการ 
ท่องเที่ยวและกีฬา ฉบับที่ 4 (พ.ศ.2560-2564) ระบุว่าสถานการณ์และแนวโน้มด้านการท่องเที่ยวระดับสากลและระดับชาติมีการเจริญเติบโต
ไปในทางบวก เทคโนโลยีทางการสื่อสารจะเข้ามามีบทบาทมากขึ้นในอุตสาหกรรมการท่องเทีย่ว เนื่องจากพฤติกรรมของนักท่องเทีย่วทีเ่ป็นวัย
หนุ่มสาวนิยมวางแผนการเดินทางท่องเที่ยวและพกพาเครื่องมือสื่อสารเพื่อหาข้อมูลระหว่างการท่องเที่ยวทางช่องทางออนไลน์
	 การออกแบบนิเทศศิลป์จัดเป็นส่วนส�ำคัญส่วนหนึ่งในการโฆษณาและประชาสัมพันธ์การท่องเที่ยว โดยการออกแบบที่ดีนั้น ไม่เพียง
แต่ต้องค�ำนึงถึงเรื่องความสวยงามเท่านั้น แต่ยังต้องท�ำความเข้าใจในส่วนประกอบหลาย ๆ ด้านของการออกแบบ เช่น กระบวนการออกแบบ 
องค์ประกอบด้านความงาม เนื้อหาของข้อมูลที่ต้องการจะส่ือ กลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นผู้รับสาร และรูปแบบของส่ือชนิดต่าง ๆ ท่ีเป็นช่องทาง 
เชื่อมต่อไปสู่กลุ่มเป้าหมาย เป็นต้น นอกจากนี้คุณภาพของผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ที่ดีมีมาตรฐานในระดับนานาชาติมีส่วนช่วยส่งเสริมการ 
ท่องเท่ียวของไทยให้มีภาพลักษณ์ที่ดีในระดับสากล ผู้เขียนมุ่งหวังให้การศึกษาปัจจัยแห่งความส�ำเร็จของการออกแบบท่ีได้รับรางวัลในคร้ังนี้ 
เป็นการน�ำเสนอแนวทางการพัฒนาผลงานออกแบบนิเทศศิลป์เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวของไทย ให้แก่นิสิต นักศึกษา และผู้ที่สนใจ ได้น�ำไป
ศึกษาและประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อไปในอนาคต

วัตถุประสงค์
	 1. ศึกษากระบวนการออกแบบของนักศึกษาด้วยการสังเกตแบบมีส่วนร่วม
	 2. ศึกษาการพัฒนาผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ของนักศึกษาเพื่อไปสู่การประกวดผลงานออกแบบในระดับนานาชาติ
	 3. วิเคราะห์ปัจจัยแห่งความส�ำเร็จของผลงานนักศึกษาที่ได้รับรางวัลการออกแบบในระดับนานาชาติ

ขอบเขตของการศึกษา
	 ศึกษาเฉพาะกระบวนการออกแบบภายใต้หลักสูตรการออกแบบนิเทศศิลป์ วิทยาลัยนานาชาติมหาวทิยาลัยมหิดล และผลงาน
วิทยานิพนธ์ด้านการออกแบบของนักศึกษาหลักสูตรการออกแบบนิเทศศิลป์ ระดับปริญญาตรี ที่ได้รับรางวัลในระดับนานาชาติจาก  
HOW International Design Awards 2017

วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง
	 เพื่อก่อให้เกิดความเข้าใจในการศึกษาปัจจัยแห่งความส�ำเร็จของผลงานนักศึกษาที่ได้รับรางวัลการออกแบบในระดับนานาชาติ  
จากกรณีศึกษาการออกแบบนิเทศศิลป์เพ่ือส่งเสริมการท่องเท่ียวดอยในภาคเหนือของประเทศไทย จึงมีความจ�ำเป็นท่ีต้องศึกษาวรรณกรรมท่ี
เกี่ยวข้องซึ่งมีเนื้อหาพอสังเขปดังต่อไปนี้

การท่องเที่ยว
	 จากรายงานยุทธศาสตร์ของกระทรวงการท่องเท่ียวและกีฬา ฉบับที่ 4 (พ.ศ.2560-2564) ได้ระบุว่าสถานการณ์และแนวโน้มด้าน 
การท่องเท่ียวระดับสากลมทิีศทางไปในทางบวก เนือ่งมาจากการท่องเท่ียวของโลกมกีารเตบิโตอย่างต่อเนือ่ง ต้นทนุการท่องเท่ียวต�ำ่ลงเป็นผล
จากราคาน�ำ้มนัท่ีลดลง การท่องเทีย่วจึงเป็นอตุสาหกรรมท่ีส�ำคญัในการผลกัดนัเศรษฐกจิโลกในระยะยาว ประเทศก�ำลงัพัฒนาจะมบีทบาทมาก
ขึ้นในตลาดการท่องเที่ยวโลก นักท่องเที่ยวเริ่มหันมาให้ความส�ำคัญกับประสบการณ์ในการท่องเที่ยวมากกว่าวัตถุ ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลง
ในพฤตกิรรมการท่องเท่ียวและการใช้จ่ายของนกัท่องเท่ียวโลก โดยมปีระเดน็ท่ีส�ำคญัด้านพฤตกิรรมเรื่องการใช้เทคโนโลยท่ีีมบีทบาทสูงข้ึนใน
ระหว่างการท่องเท่ียว อีกท้ังสถานการณ์และแนวโน้มด้านการท่องเที่ยวระดับประเทศที่ได้มีการอ้างอิงจากรายงานของสภาการเดินทางและ 
การท่องเที่ยวโลกที่ระบุว่า ประเทศไทยมีรายได้จากการท่องเที่ยว 2.9 ล้านล้านบาทในปี พ.ศ. 2559 ซึ่งมีรายได้เพิ่มขึ้นจากปี พ.ศ. 2558 และ 
2557 อย่างต่อเนื่อง และประมาณการว่าในปี 2560 มีรายได้จากการท่องเที่ยวทั้งหมด 3.18 ล้านล้านบาท และคาดการณ์ว่าในปี พ.ศ. 2570 จะ
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เพิ่มขึ้นมากถึง 5.98 ล้านล้านบาท ในด้านการจ้างงาน ในปี พ.ศ. 2559 การท่องเที่ยวท�ำให้เกิดการจ้างงานทั้งทางตรงและทางอ้อมมากถึง 5.73 
ล้านต�ำแหน่ง คิดเป็นร้อยละ 15.1 ของการจ้างงานทั่วทั้งประเทศ ทั้งหมดเนื่องมาจากจ�ำนวนนักท่องเที่ยวที่เดินทางเข้ามาในประเทศไทยเพิ่ม
จ�ำนวนมากขึ้นอย่างต่อเนื่อง โดยในปี พ.ศ.2559 มีจ�ำนวนถึง 32.6 ล้านคน โดย 5 อันดับแรก มีนักท่องเที่ยวชาวจีนเดินทางเข้ามาท่องเที่ยว
มากเป็นอันดับท่ี 1 จ�ำนวน 8.75 ล้านคน อันดับที่ 2 เป็นนักท่องเที่ยวชาวมาเลเซีย จ�ำนวน 3.53 ล้านคน อันดับท่ี 3 เป็นนักท่องเท่ียว 
ชาวเกาหลีใต้ จ�ำนวน 1.46 ล้านคน นักท่องเที่ยวชาวญี่ปุ่น จ�ำนวน 1.43 ล้านคน และอันดับที่ 5 นักท่องเที่ยวชาวลาว จ�ำนวน 1.4 ล้านคน  
จากข้อมลูข้างต้นแสดงให้เหน็ความส�ำคญัของอตุสาหกรรมการท่องเท่ียวของประเทศไทยและแนวโน้มด้านพฤตกิรรมนกัท่องเท่ียวท่ีเปลีย่นไป 
จึงมีความจ�ำเป็นที่ต้องส่งเสริมการท่องเที่ยวที่เน้นการให้ประสบการณ์ที่ดีน่าจดจ�ำแก่นักท่องเที่ยวผ่านเทคโนโลยีทางการสื่อสาร1

การออกแบบนิเทศศิลป์
	 กระบวนการออกแบบ
	 กระบวนการออกแบบมีหลายรูปแบบ ในการศึกษาครั้งนี้ กระบวนการออกแบบนิเทศศิลป์ ส�ำหรับใช้ ในสถาบันการศึกษา  
ของ Victorian Curriculum and Assessment Authority, 2012 ได้ถูกน�ำมาใช้ประกอบขั้นตอนการท�ำวิทยานิพนธ์ของนักศึกษาเพราะมี
ข้อดีคือ มีการแบ่งขั้นตอนกระบวนการออกแบบที่เป็นระบบและไม่ซับซ้อน มีขั้นตอนหลักอยู่ 6 ขั้นตอน คือ 1. พัฒนาข้อสรุปการออกแบบ 
(Development of the brief) 2. การวิจัย (Research) 3. การก่อให้เกิดความคิด (Generation of ideas) 4. พัฒนาความคิดรวบยอด  
(Development of concepts) 5. ปรับแต่งให้ดีขึ้น (Refinement) และ 6. ผลลัพธ์ของการน�ำเสนอ (Resolution of presentations) ผู้เขียน
ได้ท�ำการศึกษาและทดลองเพ่ิมเติม มีความเห็นวา่ถา้จะประยุกต์ใช้ กระบวนการออกแบบนี้ ให้เหมาะสมกับการออกแบบในช่วงเวลาท่ีจ�ำกัด 
นกัออกแบบจะต้องพัฒนาความคดิรวบยอดและการออกแบบไปพร้อมกนั จึงเสนอปรับเพิ่มเป็น ข้อ 4. พฒันาความคดิรวบยอดและการออกแบบ 
(Development of concepts and designs) จากเดิมที่พัฒนาความคิดรวบยอดเพียงอย่างเดียว2

	 หลักการก�ำกับศิลป์
	 การก�ำกบัศลิป์มคีวามส�ำคญัต่อการออกแบบนเิทศศลิป์เป็นอย่างยิ่งเพราะเป็นวิธีในการน�ำเสนอภาพท่ีต้องใช้ศลิปะหลายแขนงประกอบ
เข้าด้วยกัน จากการศึกษาแนวคิดทางการออกแบบโฆษณาของ Mahon, 2010 พบว่าการก�ำกับศิลป์ประกอบด้วย 8 วิธีการ คือ 1. มองมุมต่าง 
(Seeing things differently) 2. ท�ำในวิธีที่แตกต่าง (Doing things differently) หรือสร้างความประหลาดใจให้ผู้รับชม  (Surprise) 3. เปิด
ให้ผู้รับชมได้ค้นพบกับความหมายท่ีแฝงอยู่ (Give the audience something to discover) หรือ สร้างเรือ่งความหมายซ้อน (Double 
meaning) 4. ใช้ภาพที่ต้องตีความหมาย (Using ambiguous imagery) 5. สร้างการเรียงล�ำดับมุมมองของภาพ (Establishing a visual 
hierarchy) 6. สร้างสรรค์ภาพที่ส่งผลกระทบทัศนะการมอง (Creating visual impact) 7. มีความเรียบง่ายและไม่เกินกว่าเหตุ (Simplicity 
and understatement) 8. ก่อให้เกิดภาพพจน์ที่ดีต่อตราสินค้า (Creating a distinct look for the brand) เมื่อทราบหลักการและท�ำความ
เข้าใจหลักการก�ำกับศิลป์แล้ว ผู้ควบคุมการออกแบบมีหน้าที่แนะน�ำและให้ค�ำปรึกษานักศึกษาในการเลือกน�ำวิธีการท่ีเหมาะสมมาใช้ในการ
ออกแบบ3

กลุ่มเป้าหมายในยุคดิจิทัล
	 ส่ิงส�ำคัญท่ีต้องค�ำนึงถึงในการออกแบบคือกลุ่มเป้าหมาย นักออกแบบได้ก�ำหนดกลุ่มเป้าหมายของโครงการเอาไว้ท่ีกลุ่มหนุ่มสาว 
อายรุะหว่าง 18-24 ปี ซึง่เป็นกลุม่คนท่ีเกดิและโตมาพร้อมกบัการพัฒนาของดจิิทัลเทคโนโลย ีเช่น อนิเทอร์เนต็ โซเชยีลมเีดยี เกมคอมพวิเตอร์ 
โทรศัพท์มือถือและสมาร์ทโฟน เป็นต้น โดยปัจจัยที่ก่อให้เกิดสังคมดิจิทัลขึ้นในยุคปัจจุบันมีสาเหตุ 3 ประการด้วยกัน คือ
	 1. อปุกรณ์ดจิิทัลพกพาท่ีมปีระสิทธิภาพสูงข้ึน ด้วยเหตนุีจ้ึงสอดคล้องกับประสิทธิภาพของเครือข่ายระบบอนิเทอร์เนต็และเทคโนโลยี
การส่ือสารไร้สายท่ีสามารถส่งผ่านข้อมูลได้หลากหลายรูปแบบมากกว่าในอดีต ยิ่งไปกว่านั้นระบบการจัดเก็บและประมวลผลข้อมูลในระบบ 

1. “ยุทธศาสตร์กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา ฉบับที่ 4 (พ.ศ.2560-2564)”กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, บันทึกข้อมูลเมื่อวันที่ 22 มิถุนายน 2561, http://

www.mots.go.th/ewt_dl_Link.php?nid

2. Victorian Curriculum and Assessment Authority, Visual Communication Design (Victoria: Victorian Curriculum and Assessment Authority, 

2012), 13.

3. Nick Mahon. Art direction (Lausanne: AVA Publishing SA, 2010), 40-80.
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คลาวด์ คอมพิวติ้ง ท�ำให้พื้นที่จัดเก็บข้อมูลดิจิทัลส่วนบุคคลมีขนาดใหญ่ขึ้นและสามารถเข้าถึงได้ด้วยอุปกรณ์การสื่อสารหลากหลายรูปแบบ
	 2. กิจกรรมดิจิทัล จากผลสืบเนื่องของปัจจัยในข้อที่ 1 ท่ีกล่าวถึงข้างต้น ก่อให้เกิดกิจกรรมดิจิทัลในหลากหลายรูปแบบที่ท�ำให้ 
ผู้บริโภคมีส่วนร่วมกับกิจกรรมได้อย่างท่ัวถึง ผู้บริโภคหรือกลุ่มเป้าหมายไม่ได้เป็นเพียงผู้เสพข้อมูลเพียงอย่างเดียวเหมือนในอดีตแต่กลับมี
บทบาทมากขึ้นในการเข้าไปมส่ีวนร่วมในการสร้างสรรค์สินค้า ผลติภณัฑ์ หรือ บริการ ทีม่ีในปัจจบัุน โดยผ่านการแสดงความคดิเหน็ การวิจารณ์ 
การแชร์ข้อมลู เช่น ระบบการจองท่ีพักโรงแรมในทางออนไลน์ ท่ีผูบ้ริโภคมกีารประเมนิให้คะแนน และแสดงความคดิเหน็ เสนอแนะและแนะน�ำ
ให้ผู้อื่นในสังคมออนไลน์ได้รับทราบข้อมูลจากอีกด้านหนึ่งท่ีนอกเหนือจากทางฝั่งผู้ประกอบการเพียงฝ่ายเดียว ระบบการน�ำทางท่ีสามารถ 
เชื่อมต่อกับอุปกรณ์ส่ือสารไร้สายได้หลากหลายรูปแบบ ระบบการธนาคารทางอินเทอร์เน็ต ที่ส่งเสริมให้การท�ำธุรกรรมออนไลน์เกิดข้ึนได้ใน
หลากหลายพื้นที่และช่องทาง ท�ำให้การด�ำเนินธุรกิจการค้าเป็นไปได้อย่างราบรื่นมากขึ้น เป็นต้น 
	 3. ผู้บริโภคสัญชาติดิจิทัล หรือมีอีกชื่อหนึ่งว่ากลุ่ม เจน ซี ซ่ึงย่อมาจาก Connected Generation มีความหมายว่ากลุ่มคนท่ี 
เชื่อมต่อกัน โดยเฉพาะอย่างยิ่งกับเครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยกลุ่มผู้บริโภคกลุ่มนี้ไม่เฉพาะเจาะจงว่าอยู่ในช่วงอายุใดช่วงอายุหนึ่งเท่านั้นแต่
มีพฤติกรรมในชีวิตประจ�ำวันท่ีสัมพันธ์กับกิจกรรมออนไลน์อยา่งสม�่ำเสมอเป็นส่วนใหญ่ในแต่ละวัน ซึ่งกลุ่มผู้บริโภคกลุ่มนี้มีจ�ำนวนเพิ่มข้ึน
อย่างต่อเนื่องสอดคล้องไปกับความก้าวหน้าทางดิจิทัลเทคโนโลยี4

ผลการวิเคราะห์
	 การศึกษาปัจจัยแห่งความส�ำเร็จของผลงานนักศึกษาท่ีได้รับรางวัลการออกแบบในระดับนานาชาติ แบ่งล�ำดับข้ันตอนการศึกษาตาม
วัตถุประสงค์ 3 ข้อ ดังต่อไปนี้
	 ข้อแรก: ศึกษากระบวนการออกแบบของนักศึกษาด้วยการสังเกตแบบมีส่วนร่วม
	 ก่อนเริ่มต้นการออกแบบผูค้วบคมุการออกแบบต้องเคยมปีระสบการณ์ด้านการออกแบบรวมถึงเข้าใจกระบวนการออกแบบเป็นอย่าง
ดี ในกรณีนี้ผู้ควบคุมการออกแบบคืออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และ นักออกแบบคือนักศึกษา ถา้เปรียบเทียบกับภาคอุตสาหกรรมการ
ออกแบบ เช่น ในบริษัทโฆษณา ผู้ควบคุมการออกแบบคือ ต�ำแหน่งผู้ก�ำกับศิลป์ (Art Director) และนักออกแบบ คือ ต�ำแหน่งนักออกแบบ
เรขศลิป์ (Graphic Designer) นอกจากนี ้ในส่วนของกระบวนการออกแบบถูกก�ำหนดให้เป็นไปในทศิทางเดยีวกนักบัข้ันตอนการท�ำวิทยานพินธ์
ของนักศึกษา ซึ่งแต่ละมหาวิทยาลัยก็มีความแตกต่างกันตามแนวทางของแต่และที่ โดยหลักสูตรการออกแบบนิเทศศิลป์ วิทยาลัยนานาชาติ 
มหาวิทยาลัยมหิดล เป็นหลักสูตร 3 ภาคการศึกษา

ภาพที่ 1 ขั้นตอนการท�ำวิทยานิพนธ์ 3 ภาคการศึกษา หลักสูตรการออกแบบนิเทศศิลป์ ว.นานาชาติ ม.มหิดล
ที่มา: เพิ่มศักดิ์ สุวรรณทัต

4. ปิยะชาติ อิศรภักดี, BRANDING 4.0 (กรุงเทพมหานคร: อมรินทร์ฮาวทู อมรินทร์พริ้นติ้ง แอนด์ พับลิชชิ่ง, 2561), 45-90.
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	 แต่ละภาคการศึกษาใช้เวลา 12 สัปดาห์ โดยในภาคการศึกษาที่ 1 ของปีการศึกษาจะเริ่มต้นประมาณสัปดาห์ที่ 2 ของเดือนกันยายน
และจะเสร็จส้ินการเรียนการสอนในสัปดาห์แรกของเดอืนธันวาคม ภาคการศกึษาที ่2 เริ่มในช่วงต้นสัปดาห์แรกของเดอืนมกราคมและส้ินสุดใน
ช่วงสัปดาห์แรกของเดือนเมษายน และภาคการศึกษาที่ 3 เริ่มประมาณสัปดาห์ที่ 3 ของเดือนเมษายนและสิ้นสุดประมาณสัปดาห์ที่ 3 ของเดือน
กรกฎาคม นอกจากนีเ้มือ่ส้ินสุดการเรียนการสอนของแต่ละภาคการศกึษาจะมกีารจดัสอบเพือ่คดักรองคณุภาพของผลงานนกัศกึษา มกีารเชญิ
ผู้เชี่ยวชาญที่เป็นนักออกแบบและอาจารย์ที่สอนด้านการออกแบบเรขศิลป์และนิเทศศิลป์จากมหาวิทยาลัยอื่น ๆ  ภายนอกมหาวิทยาลัยมหิดล
มาร่วมเป็นกรรมการสอบ ในแต่ละภาคการศึกษาจะมีการวางเป้าหมายของการปฏิบัติงานเพื่อให้อาจารย์ที่ปรึกษาและนักศึกษาปฏิบัติตามดังนี้
	 ภาคการศึกษาที่ 1 เป้าหมายคือ การเสนอหัวข้อวิทยานิพนธ์
	 นักศึกษาต้องท�ำการศึกษา ค้นคว้า และวิจัยในเบ้ืองต้นเพ่ือให้ได้มาซึ่งหัวข้อวิทยานิพนธ์ท่ีมีประโยชน์ต่อสังคม ซึ่งในข้ันตอนนี้  
เมื่อถึงก�ำหนดการสอบในปลายภาคการศึกษา นักศึกษาต้องน�ำเสนอหัวข้อวิทยานิพนธ์อย่างน้อย 2 หัวข้อต่อกรรมการสอบ พร้อมกับเสนอ
ข้อมลูสนบัสนนุความส�ำคญัของหวัข้อท่ีแสดงให้เหน็ถงึความเหมาะสมท่ีจะน�ำมาเป็นหวัข้อวิทยานพินธ์ รวมไปถงึต้องน�ำเสนอรูปภาพประกอบ
เพื่อใช้อ้างอิง (Visual Reference) ถึงความเป็นไปได้ของแนวทางการออกแบบผลงานที่คาดว่าจะสร้างสรรค์ให้เกิดขึ้น ทั้งนี้กิจกรรมดังกล่าว
ตลอดขั้นตอนจะอยู่ในความดูแลของอาจารย์ประจ�ำรายวิชาการเสนอหัวข้อวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์
	 ภาคการศึกษาที่ 2 เป้าหมายคือ ด�ำเนินการออกแบบ
	 นักศึกษาน�ำหัวข้อวิทยานิพนธ์ท่ีผ่านการสอบในภาคการศึกษาท่ี 1 มาเป็นโจทย์ในการออกแบบ โดยเร่ิมจากการพัฒนาข้อสรุป 
การออกแบบ (Design Brief) เพื่อให้เห็นถึงทิศทางและขอบเขตการออกแบบ โดยข้อสรุปการออกแบบ ประกอบด้วย ประเด็นที่ต้องค�ำนึงถึง 
10 ข้อ ซ่ึงนักออกแบบต้องศึกษาหาข้อมูลและสรุปออกมาเขียนตอบในแต่ละประเด็น ดังนี้ 1) ชื่อโครงการ 2) ขอบเขตของงาน 3) คู่แข่ง  
4) ต�ำแหน่งจุดยืนทางการตลาด 5) ปัญหา 6) กลุ่มเป้าหมาย 7) วัตถุประสงค์ 8) ความคิดรวบยอด 9) เหตุผลสนับสนุนความคิดรวบยอด  
10) บุคลิกภาพของงานออกแบบ เมื่อนักศึกษาได้เขียนข้อสรุปการออกแบบ (Design Brief) จะท�ำให้เห็นทิศทางและภาพรวมของการท�ำงาน
ออกแบบเพื่อไปสู่วัตถุประสงค์ที่วางไว้ จากนั้นนักศึกษาจึงเริ่มลงมือ เสนอความคิดสร้างสรรค์ (Creative Idea) แบบร่าง (Sketch) ทิศทางการ
ก�ำกับศิลป์ (Art Direction) ภายใต้กรอบของข้อสรุปการออกแบบ เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา ในภาคการศึกษาท่ี 2 นักศึกษาในฐานะของ 
นักออกแบบจะต้องศึกษาวิจัย (Research) ลึกลงไปภายใต้ข้อสรุปการออกแบบเพื่อพัฒนาแบบร่างและความคิดรวบยอดของผลงานออกแบบ 
ออกมาให้เห็นเป็นรูปธรรมและควรน�ำเสนออกมาให้ได้มากกว่า 1 แนวทาง เพื่อให้เห็นทางเลือกในการออกแบบที่หลากหลาย จากนั้นอาจารย์
และนักศึกษาพัฒนาและสรุป เพื่อคัดกรองออกมาเป็นรูปแบบและแนวทางการออกแบบที่เหมาะสมตรงตามข้อสรุปของการออกแบบมากที่สุด
เพยีง 1 แนวทาง เพ่ือพฒันาเป็นต้นแบบท่ีก่อให้เกดิความคดิ (Generation of ideas) ทีแ่สดงทิศทางการออกแบบ เช่น ถ้าการออกแบบหนงัสือ
เป็นส่วนหนึ่งของขอบเขตการท�ำวิทยานิพนธ์ นักศึกษาต้องน�ำเสนอแนวความคิดและต้นแบบผลงานออกแบบทีเ่ป็นแบบจ�ำลองของหนังสอืใน
ขนาดเท่าจริงของหนังสือที่จะท�ำ และ/หรือ ถ้าผลงานออกแบบเป็นไปในลักษณะงานเรขศิลป์เคลื่อนไหว (Motion Graphics) นักศึกษาต้องน�ำ
เสนอแนวความคิดและต้นแบบผลงานในรูปแบบ บอร์ดเล่าเรื่อง (Story Board) เพื่อล�ำดับภาพและการเล่าเรื่อง เป็นต้น ทั้งนี้กิจกรรมดังกล่าว
ตลอดขั้นตอนจะอยู่ในความควบคุมของอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาที่ 2 นักศึกษาจะได้แนวความคิดการออกแบบ
และต้นแบบที่เป็นแนวทางในการออกแบบภายใต้หัวข้อวิทยานิพนธ์ และน�ำเสนอต่อกรรมการสอบ
	 ภาคการศึกษาที่ 3 เป้าหมายคือ พัฒนางานออกแบบ ผลิตผลงานและน�ำเสนอ
	 นกัศกึษาน�ำค�ำแนะน�ำของอาจารย์ทีป่รึกษาและกรรมการสอบมาท�ำการวิเคราะห์เพือ่ปรับปรงุและต่อยอดให้ดข้ึีน โดยค�ำนงึถึงขอบเขต
และรูปแบบของส่ือเป็นส�ำคัญ นักศึกษาวางแผนการผลิตและด�ำเนินการผลิตผลงานออกแบบด้วยตนเอง และ/ หรือ ร่วมกับฝ่ายผลิต  
โดยนกัศกึษาควบคมุการผลติให้เป็นไปตามต้นแบบผลงานท่ีตนออกแบบ เช่น การผลติส่ือส่ิงพมิพ์ต้องท�ำงานร่วมกับทมีงานโรงพิมพ์ การผลติ
เว็บไซต์ต้องท�ำงานร่วมกับนักเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เป็นต้น ดังนั้นนักศึกษาต้องมีพื้นฐานความเข้าใจในการจัดเตรียมส่วนประกอบของ
งานออกแบบเพื่อส่งต่อสู่กระบวนการผลิตสื่อในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การเตรียมไฟล์ผลงานออกแบบเพื่อส่งโรงพิมพ์ การเตรียมดิจิทัลไฟล์เพื่อ
ส่งต่อให้นกัเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ท�ำงานเพ่ือสร้างเวบ็ไซต์ และ การเตรียมไฟล์ภาพเคลือ่นไหวเพือ่ส่งให้ผูต้ดัต่อ ล�ำดบัภาพเป็นภาพยนตร์
โฆษณา เป็นต้น ซ่ึงทั้งหมดท่ีกล่าวมา อาจารย์ท่ีปรึกษาต้องคอยให้ค�ำแนะน�ำและก�ำกับแนวทางการพัฒนาและผลิตผลงานออกแบบให้ส�ำเร็จ
ลุล่วงทันก�ำหนดเพื่อน�ำผลงานการผลิตส่ือในรูปแบบต่างๆ มาวางแผนการน�ำเสนอต่อกรรมการสอบ และเตรียมการจัดการแสดงนิทรรศการ
เพื่อแสดงผลงานวิทยานิพนธ์ต่อสาธารณชน รวมถึงการเตรียมผลงานออกแบบเพื่อส่งประกวดในระดับนานาชาติ
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ภาพที่ 2 ขั้นตอนการท�ำวิทยานิพนธ์ฯ และกระบวนการออกแบบในภาคการศึกษาที่ 2 และ 3
ที่มา: เพิ่มศักดิ์ สุวรรณทัต

	 ข้อที่สอง: ศึกษาการพัฒนาผลงานออกแบบนิเทศศิลป์ของนักศึกษาเพื่อไปสู่การประกวดผลงานออกแบบในระดับนานาชาติ
	 อาจารย์ท่ีปรึกษาศึกษากฎระเบียบของการประกวดผลงานออกแบบในระดับนานาชาติ ต้องค�ำนึงถึงความมีคุณภาพและความ 
น่าเชื่อถือของการจัดการประกวด โดยสังเกตได้จาก การด�ำเนินการประกวดที่มีการจัดต่อเนื่องติดต่อกันเป็นเวลานาน มีการคัดเลือกกรรมการ
ตดัสินทีเ่ป็นบุคคลมปีระสบการณ์และมชีือ่เสียงเป็นท่ียอมรบัในวงการออกแบบระดบันานาชาต ิและมกีารเผยแพร่ผลงานและรายชือ่นกัออกแบบ
ท่ีได้รับรางวลัออกสู่สาธารณะ ในกรณีนีอ้าจารย์ทีป่รึกษาค้นคว้าศกึษาและเลอืกการประกวดในโครงการ HOW International Design Awards 
2017 ซึง่จดัข้ึนโดยส�ำนกัพมิพ์ HOW ท่ีมชีือ่เสียงด้านการผลติหนงัสือและนติยสารด้านการออกแบบนเิทศศลิป์ ตัง้อยู ่ณ ประเทศสหรัฐอเมริกา 
โดยการประกวดได้ถูกจัดขึ้นอย่างต่อเนื่องมาเป็นเวลามากกว่า 20 ปี เป็นที่เชื่อถือของนักออกแบบในระดับนานาชาติ
	 อาจารย์ที่ปรึกษาศึกษาผลงานออกแบบของนักศึกษานานาชาติที่เคยได้รับรางวัลจากการประกวด HOW International Design 
Awards ย้อนไปในอดีต 2 ปี คือผลงานในปี 2015 และ 2016 ขั้นตอนนี้มีความจ�ำเป็นอย่างยิ่งเพราะจะท�ำให้อาจารย์ผู้ควบคุมการออกแบบ
ของนักศึกษาท่ีต้องการจะส่งผลงานการออกแบบของนักศึกษาเข้าประกวด เห็นถึงคุณภาพและมาตรฐานของผลงานออกแบบท่ีได้รับรางวัล 
จากการศกึษาและวเิคราะห์ผลงานออกแบบของนกัศกึษาที่ได้รบัรางวลั ท�ำให้พบว่าส่ิงส�ำคญัคอืผลงานออกแบบต้องมคีวามเป็นสากล เช่น การ
ใช้ภาษาอังกฤษในการสื่อสาร การใช้ภาพถ่าย ภาพประกอบ และ/ หรือ สัญลักษณ์ต่างๆ ในงานออกแบบต้องสื่อความหมายที่เข้าใจได้ง่ายไม่ 
ซับซ้อน ต้องมีการออกแบบที่ดึงดูดความสนใจของผู้ชม เช่น สีสันที่โดดเด่น สไตล์การออกแบบที่มีเอกลักษณ์มีแนวคิดในการออกแบบที่เป็น
เอกลกัษณ์สอดคล้องกบัเนือ้หาและหวัข้อของงาน และข้อความท่ีส่ือสารในงานออกแบบควรมเีนือ้หาทีก่ระชบัเข้าใจง่ายและตรงประเดน็ ข้อมลู
ที่ส�ำคัญจากการวิเคราะห์ผลงานออกแบบของนักศึกษาที่ได้รับรางวัล ย้อนไปในอดีต 2 ปี ถูกน�ำมาใช้ประกอบในการควบคุมการออกแบบของ
นักศึกษา 
	 ข้อที่สาม: วิเคราะห์ปัจจัยแห่งความส�ำเร็จของผลงานนักศึกษาที่ได้รับรางวัลการออกแบบในระดับนานาชาติ
	 ข้อมูลจากเว็บไซต์การประกวด HOW International Design Awards 2017 รายงานว่า มีผู้สมัครส่งผลงานเข้าประกวดมากกว่า 
1,000 ราย แต่มีเพียง 292 รายเท่านั้นท่ีได้รับการคัดเลือกให้ได้รับรางวัลภายใต้การประกวดผลงานท้ังหมด 20 ประเภท เช่น ประเภทงาน
ออกแบบ 3 มติิ งานออกแบบโฆษณา งานออกแบบเวบ็ไซต์ งานออกแบบโปสเตอร์ และประเภทผลงานของนกัศกึษา เป็นต้น โดยในการประกวด
ประเภทผลงานนักศึกษา มีนักศึกษาที่ได้รับรางวัล Outstanding Achievement Winner จ�ำนวน 1 รางวัลซึ่งผู้ที่ได้รับรางวัลเป็นนักศึกษาของ
ประเทศสหรัฐอเมริกา และมีผู้ที่ได้รับรางวัล Merit Winners ทั้งหมด 23 ราย โดยผลงานของนักศึกษาจากประเทศสหรัฐอเมริกา ได้รับรางวัล
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มากท่ีสุดจ�ำนวน 17 ราย รองลงมาคอืผลงานของนกัศกึษาจากประเทศเกาหลท่ีีได้รับรางวลัท้ังส้ินรวม 2 ราย ส่วนท่ีเหลอืคอืผลงานของนกัศกึษา
จากประเทศไทย เม็กซิโก อิสราเอล และ ประเทศสวีเดน ได้รับรางวัลประเทศละ 1 ราย
	 ผลงานการออกแบบเรขศิลป์เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวดอยในภาคเหนือของประเทศไทย ชื่อโครงการ “อัพ ออน อะ ดอย (UP ON A 
DOI)” ของนางสาว เฮจิ อัน เป็นผลงานนักศึกษาจากประเทศไทยที่เป็น 1 ใน 23 รายที่ได้รับรางวัล Merit Winners ซึ่งจากการวิเคราะห์ปัจจัย
แห่งความส�ำเร็จของผลงานนักศึกษาที่ได้รับรางวัลในครั้งนี้พบว่ามีปัจจัย 3 ด้าน คือ
	 1) ปัจจัยด้านการออกแบบ
		  - มีกระบวนการออกแบบที่ดีสอดคล้องกับขั้นตอนการท�ำวิทยานิพนธ์ของทางมหาวิทยาลัย   
		  - ผลงานออกแบบมีความเป็นสากลด้วยการใช้ภาษาอังกฤษเป็นหลักในการสื่อสาร
		  - มีแนวคิดในการออกแบบที่เป็นเอกลักษณ์สอดคล้องกับเนื้อหาและหัวข้อของงาน
		  - การใช้ภาพถ่าย ภาพประกอบ และ สัญลักษณ์ต่าง ๆ ในงานออกแบบที่มีการตัดทอนรายละเอียดที่ไม่จ�ำเป็นออก ท�ำให้	
		     เกิดความเรียบง่าย สื่อความหมายที่เข้าใจได้ง่ายและไม่ซับซ้อน
		  - มีการออกแบบที่ดึงดูดความสนใจของผู้ชมด้วยสีสันที่โดดเด่น และสไตล์การออกแบบที่มีเอกลักษณ์
		  - เนื้อหาข้อมูลที่กระชับใช้ภาษาที่เข้าใจง่ายและตรงประเด็น
		  - มีการแสดงผลงานออกแบบผ่านสื่อที่หลากหลาย ทั้งในรูปแบบสิ่งพิมพ์และภาพเคลื่อนไหว
	 2) ปัจจัยด้านทักษะและทัศนคติของผู้ออกแบบ (นักศึกษา)
		  - มีพื้นฐานความเข้าใจภาษาอังกฤษในเกณฑ์ดีในระดับที่สื่อสารได้ 
		  - มีความรู้พื้นฐานการออกแบบนิเทศศิลป์ 4 ปี ในระดับอุดมศึกษาเข้าใจหลักการก�ำกับศิลป์
		  - มีความร่วมมือที่ดีกับอาจารย์ที่ปรึกษาในการพัฒนาผลงานออกแบบ
		  - นักศึกษามุ่งมั่นในการส่งผลงานเข้าประกวดในระดับนานาชาติ
	 3) ปัจจัยด้านทักษะและทัศนคติของผู้ควบคุมการออกแบบ (อาจารย์ที่ปรึกษา)
		  - มีความเข้าใจกระบวนการออกแบบนิเทศศิลป์และขั้นตอนการท�ำวิทยานิพนธ์ของนักศึกษา
		  - มีประสบการณ์ในการร่วมประกวดผลงานออกแบบระดับนานาชาติและเข้าใจกฎเกณฑ์การประกวด
		  - มีความเข้าใจภาษาอังกฤษในเกณฑ์ที่ดีในระดับที่สื่อสารได้
		  - เคยมีประสบการณ์ในการเป็นนักออกแบบอาชีพ รวมถึงเป็นอาจารย์สอนและเป็นอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ด้านการ 
		     ออกแบบ ในระดับอุดมศึกษามาก่อน
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ภาพที่ 3 ผลงานออกแบบหน้าเว็บไซต์ “อัพ ออน อะ ดอย” ผลงาน นางสาว เฮจิ อัน นักศึกษาชั้นปีที่ 4 
หลักสูตรออกแบบนิเทศศิลป์ ว. นานาชาติ ม. มหิดล

ที่มา: www.howdesign.com

ภาพที่ 4 การออกแบบภาพแสดงการสาธิตการใช้แอพพลิเคชั่น “อัพ ออน อะ ดอย” เพื่อหาข้อมูล      
ผลงาน นางสาว เฮจิ อัน นักศึกษาชั้นปีที่ 4 หลักสูตรออกแบบนิเทศศิลป์ ว. นานาชาติ ม. มหิดล

ที่มา: www.howdesign.com
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ภาพที่ 5 ภาพแสดงการออกแบบหน้าจอแอ็พพลิเคชั่นเพื่อแสดงข้อมูลเกี่ยวกับชาวดอย                    
ผลงาน นางสาว เฮจิ อัน นักศึกษาชั้นปีที่ 4 หลักสูตรออกแบบนิเทศศิลป์ ว. นานาชาติ ม. มหิดล

ที่มา: www.howdesign.com
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สรุปและอภิปรายผล
	 ปัจจัยแห่งความส�ำเร็จของผลงานนักศึกษาที่ได้รับรางวัลการออกแบบในระดับนานาชาติ ซ่ึงเป็นผลจากการทดลองท่ีประสบ 
ความส�ำเร็จ เป็นกรณีศึกษาให้ อาจารย์ นักศึกษา และผู้ที่สนใจ เห็นถึงความส�ำคัญในการพัฒนาปัจจัยทั้ง 3 ด้าน เพื่อให้ได้ผลงานการออกแบบ
ที่มีประสิทธิภาพในระดับสากล คือ 1. ปัจจัยด้านการออกแบบ 2. ปัจจัยด้านทักษะและทัศนคติของผู้ออกแบบ และ 3. ปัจจัยด้านทักษะและ 
 
ทัศนคตขิองผูค้วบคมุการออกแบบ การสนบัสนนุให้นกัศกึษาส่งผลงานวิทยานพินธ์ด้านการออกแบบเข้าประกวดในระดบันานาชาต ิท�ำให้เกดิ
การพัฒนาศักยภาพของอาจารย์ท่ีปรึกษาและนักศึกษาที่ร่วมกันสร้างสรรค์ผลงานออกแบบ ก่อให้เกิดประโยชน์ท้ังในด้านการออกแบบและ 
ด้านวิชาการ อกีทัง้ผลงานการออกแบบท่ีได้รับรางวลัส่งผลดีในหลายประเดน็ เช่น นกัศกึษาภมูิใจในตนเองและได้ผลงานออกแบบท่ีเป็นพอร์ต
โฟลิโอ (Portfolio) ท่ีดีท�ำให้มีโอกาสประสบความส�ำเร็จมากว่านักศึกษารายอื่นในการสมัครงาน หรือ สมัครเรียนต่อในระดับที่สูงข้ึน การที่
นักศึกษาได้รับรางวัลในระดับนานาชาติน�ำชื่อเสียงมาให้กับสถาบันการศึกษา รวมไปถึงการเป็นตัวอย่างที่ดีให้แก่นักศึกษารุ่นน้อง ท�ำให้เกิด
ความภาคภูมิใจในสถาบัน สิ่งส�ำคัญอาจารย์ที่ปรึกษาผู้ควบคุมการออกแบบต้องไม่บังคับหรือกดดันนักศึกษาให้ส่งผลงานเข้าประกวด แต่ต้อง
วางแผนให้การท�ำงานร่วมกนัระหว่างอาจารย์และนกัศกึษาเป็นไปได้ด้วยดอีย่างมปีระสิทธิภาพ โดยนกัศกึษามคีวามเตม็ใจทีอ่ยากจะสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบที่ดี
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