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บรรณาธิิการ

			     	     ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ก่อเกียรติ ขวัญสกุล		                                           	
				         คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม	 				  

ผู้ช่วยบรรณาธิการ
  ดร.เหมมิญช์  ธนปัทม์มีมณี                                                                             

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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                     รองศาตราจารย์ ดร.ทรงศักดิ์  ภูสิอ่อน
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ศาสตรเมธี ดร.สุทธิพงศ์ หกสุวรรณ
รองศาสตราจารย์ ดร.ไชยยศ เรืองสุวรรณ
รองศาสตราจารย์ ดร.อรจรีย์ ณ ตะกั่วทุ่ง
รองศาสตราจารย์ ดร.มนตรี วงษ์สะพาน
รองศาสตราจารย์ ดร.จิระพร ชะโน
ธนดล ภูสีฤทธิ์

ที่ปรึกษากองบรรณาธิการ 

	                         ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.รัฐสาน์ เลาหสุรโยธิน
			     ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มานิตย์ อาษานอก

รองศาสตราจารย์ ดร.ฐาปนี สีเฉลียว    
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คณะวิทยาการสารสนเทศ

ศาสตราจารย์ ดร.ยุพาภรณ์ อารีพงษ์
รองศาสตราจารย์ ดร.เสกสรรค์ แย้มพินิจ      

รองศาสตราจารย์ ดร.ดนิตา ดวงวิไล                    
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ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จารุวรรณ พลอยดวงรัตน์
รองศาสตราจารย์ ดร.โอภาส เกาไศยาภรณ์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ประทัย  พิริยะสุรวงศ์์
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.เลอสันต์ ฤทธิขันธ์

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.สุขมิตร  กอมณี
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ขจรศักดิ์ สงวนสัตย์      

ดร.นุชจรี บุญเกต
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มหาวิทยาลัยขอนแก่น
มหาวิทยาลัยศิลปากร
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มหาวิทยาลัยราชภัฎสุรินทร์

กองบรรณาธิการจากสถาบันภายนอก

กองบรรณาธิการจากมหาวิทยาลัยมหาสารคาม



ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินบทความประจำ�กองบรรณาธิการ 

	 ศ.ดรจิินตวีีร์์ คล้้ายสัังข์์		  คณะครุุศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

	 ศ.ดร.ยุุพาภรณ์์ อารีีพงษ์์		  คณะวิิทยาศาสตร์์ประยุุกต์์					   

				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า พระนครเหนืือ

	 ศ.ดร.ปณิิตา วรรณพิิรุุณ		  สำนัักวิิจััยวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี 

				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า พระนครเหนืือ

	 รศ.ดร.สุุรพล บุุญลืือ		  คณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมและเทคโนโลยีี 

				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า ธนบุุรีี				 

	 รศ.ดร.เสกสรรค์์ แย้้มพิินิิจ      	 คณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมและเทคโนโลยีี				  

				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า ธนบุุรีี

	 รศ.ดร.ดนิิตา ดวงวิิไล             	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น       

	 ผศ.ดร.สกาวเดืือน ซาธรรม 		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น

	 ผศ.ดร.ดาวรุุวรรณ​ ถวิิลการ		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น

	 รศ.ดร.อนิิรุุทธ์์ สติิมั่่�น 		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

	 รศ.ดร.น้้้�ำมนต์์  เรืืองฤทธิ์์�		  คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

	 รศ.ดร.เอกนฤน บางท่่าไม้้		  คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร	

	 รศ.ดร มััทนา วัังถนอมศัักดิ์์�		  คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

	 ผศ.ดร.สิิริินทร์์ ลััดดากลม บุุญเชิิดชูู	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

	 ผศ.ดร.สรััญญา จัันทร์์ชููสกุุล		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

	 รศ.ดร.วิิภารััตน์์ มููสิิกะเจริิญ		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์

	 รศ.ดร.ณััฐพล รำไพ		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์ 

	 รศ.ดร.ณััฐกร สงคราม 		  คณะเทคโนโลยีีการเกษตร 					   

				    สถาบัันเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหาร ลาดกระบััง

	 ผศ.ดร.จารุุวรรณ พลอยดวงรััตน์์	 คณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมและเทคโนโลยีี 				  

				    สถาบัันเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหาร ลาดกระบััง

	 รศ.ดร.ศยามน อิินสะอาด		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยรามคำแหง

	 รศ.ดร.สุุพจน์์ อิิงอาจ		  คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยรามคำแหง				 

	 รศ.ดร.ธนััทณััฏฐ์์ ฉััตรภััครััตน์์	สํํานัักเทคโนโลยีีการศึึกษา มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิราช

	 ผศ.ดร.สุุชาติิ แสนพิิช		  สํํานัักเทคโนโลยีีการศึึกษา มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิราช

	 ผศ.ดร.รััฐพล ประดัับเวทย์์		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 รศ.ดร.ชมนาด เชื้้�อสุุวรรณทวีี		 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 รศ.ดร.ขวััญหญิิง ศรีีประเสริิฐภาพ	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ			 

	 ผศ.ดร.สุุมาลีี เชื้้�อชััย 		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ	

	 ผศ.ดร.แจ่่มจัันทร์์ ศรีีอรุุณรััศมีี	คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 ผศ.ดร.ศุุภวรรณ สััจจพิิบููล		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 รศ.ดร.โอภาส เกาไศยาภรณ์์		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์

	 ผศ.ดร.เลอสัันต์์ ฤทธิิขัันธ์์		  คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฎบุุรีีรััมย์์ 

	 ผศ.ดร.ขจรศัักดิ์์� สงวนสััตย์์  		  คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฎสุุริินทร์์

    	 ดร.นุุชจรีี บุุญเกต		  คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฎสุุริินทร์์

	 ดร.สุุวรรณีี เปลี่่�ยนรััมย์์		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยทัักษิิณ

	 ดร.อภิิสิิทธิ์์�  เถายะบุุตร		  สำนัักเทคโนโลยีีการศึึกษา มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมสธิิราช

	 ดร.ไพรวััลย์์ ขัันทะศิิริิ 		  คณะวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี 				  

				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลสุุวรรณภููมิิ				 

 ก่่อนนำบทความทุุกเรื่่�องออกตีีพิิมพ์์เผยแพร่่จะผ่่านการตรวจสอบคุุณภาพจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ 2-3 ท่่าน โดยไม่่เปิิดเผยรายชื่่�อผู้้�ประเมิินต่่อผู้้�เสนอผลงาน                                        
และไม่่เปิิดชื่่�อเจ้้าของผลงานต่่อผู้้�ประเมิิน (Double-Blind Peer Review) โดยจะเสนอบทความตรงตามความเชี่่�ยวชาญของผู้้�ประเมิินตามหลัักวิิชาการ                                                                                    

บทความที่่�เสนอต้้องไม่่ละเมิิดลิิขสิิทธิิของผู้้�หนึ่่�งผู้้�ใด ซึ่่�งถืือเป็็นการผิิดจริิยธรรมด้้านวิิชาการ หากพบการกระทำดัังกล่่าววารสารสงวนสิิทธิิที่่�จะไม่่รัับเผยแพร่่บทความที่่�เสนอ                                                                            
และให้้ถืือการกระทำนั้้�นเป็็นความรัับผิิดชอบของเจ้้าของบทความ กองบรรณาธิิการจะไม่่มีีส่่วนรัับผิิดชอบแต่่อย่่างใด

รศ.ดร.ถนอมพร เลาหจรััสแสง 	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่ 			 

ผศ.ดร.อุุไรวรรณ หาญวงค์์	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่

ผศ.ดร.อััญชลีี ทองเอม	วิ ิทยาลัับครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์

ผศ.ดร.สมพร โกมารทััต	วิ ิทยาลัับครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์

ผศ.ดร.ดวงแก้้ว เงิินพููลทรััพย์์	 สาขาวิิชาศิิลปศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิราช

ผ่่ศ.ดร.ธััญธััช วิิภััติิภููมิิประเทศ	 คณะวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีปทุุมวััน

ผศ.ดร.วุุฒิิชััย พิิลึึก	 คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏนครสวรรค์์

ผศ.ดร.ชััชวาล ขัันคเชนทร์์ชาติิ	 คณะวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏอุุบลราชธานีี 

ดร.พััฒณ์์นรีี พงศ์์ประยููร	 สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษามหาสารคามเขต 1

ดร.สุุดคนึึง นฤพนธ์์จิิรกุุล	 คณะศิิลปศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์

ผศ.ดร.สมทรง สิิทธิิ 	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือ 
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	 วารสารฯปีีที่่� 9 ฉบัับที่่� 31 ประจำเดืือนพฤษภาคม-มิิถุุนายน 2569 ฉบัับนี้้� มีีบทความวิิจััยนำเสนอจำนวน 20 
เรื่่�อง  จากผลงานของนิิสิิต นัักศึึกษา ครูู และนัักวิิชาการจากหลากหลายสถาบััน ที่่�ให้้ความสนใจอย่่างกว้้างขวาง ผู้้�
ที่่�สนใจสามารถติิดตามรายละเอีียดต่่าง ๆ  ได้้ที่่� https://so02.tci-thaijo.org/index.php/etcedumsujournal และทางเพจ 
https://www.facebook.com/วารสารเทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา-103722571678791
	 สำหรัับภาพปกขอนำเสนอในหััวข้้อ  "ห้้องเรีียนไร้้ฝาผนััง  ประสบการณ์์ไร้้ขีีดจำกััด" ซึ่่�ง ห้้องเรีียนไร้้ฝาผนััง 
หมายถึึง การเรีียนรู้้�ที่่�ไม่่ได้้จำกััดอยู่่�เฉพาะภายในห้้องเรีียน แต่่สามารถเกิิดขึ้้�นได้้ทุุกที่่� ทุุกเวลา ผ่่านแหล่่งเรีียนรู้้�          
ที่่�หลากหลาย เช่่น การเรีียนรู้้�นอกห้้องเรีียนการเรีียนรู้้�ผ่่านอิินเทอร์์เน็็ตและเทคโนโลยีีดิิจิิทััล การศึึกษาจากชุุมชน     
จากแหล่่งเรีียนรู้้� และสถานประกอบการ การเรีียนรู้้�ผ่่านประสบการณ์์จริิง (Experiential Learning) การเรีียนรู้้�ร่่วมกัับ
ผู้้�คนทั่่�วโลกผ่่านสื่่�อออนไลน์์ แนวคิิดนี้้�สอดคล้้องกัับการศึึกษาในศตวรรษที่่� 21 ที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�แสวงหาความรู้้�            
ด้้วยตนเอง และเรีียนรู้้�ได้้จากทุุกสภาพแวดล้้อม ส่่วน ประสบการณ์์ไร้้ขีีดจำกััด หมายถึึง ผู้้�เรีียนสามารถได้้รัับ
ประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย ไม่่ถููกจำกััดด้้วยสถานที่่� เวลา หรืือรููปแบบการเรีียนการสอน เช่่น 
เรีียนรู้้�จากการลงมืือปฏิิบััติิจริง เข้้าถึึงองค์์ความรู้้�จากทั่่�วโลก เรีียนรู้้�ผ่านเทคโนโลยีีเสมืือนจริง (VR/AR) 
สร้้างเครืือข่่ายการเรีียนรู้้�กัับผู้้�คนต่่างวััฒนธรรม พััฒนาทัักษะชีีวิิต ทัักษะอาชีีพ และทัักษะดิิจิิทััลอย่่างกว้้างขวาง 
ความหมายโดยรวม “ห้อ้งเรียีนไร้้ฝาผนััง ประสบการณ์ไ์ร้ข้ีดีจำกััด” หมายถึึง การจััดการศึึกษาที่่�เปิิดโอกาสให้ผู้้้�เรียีน
สามารถเรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่� ทุุกเวลา จากแหล่่งเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย เพื่่�อสร้้างประสบการณ์์และพััฒนาศัักยภาพของตนเอง
ได้้อย่่างไม่่มีีขอบเขตหรืืออาจสรุุปเป็็นคำขวััญได้้ว่่า “ทุุกพื้้�นที่่�คืือห้้องเรีียน ทุุกประสบการณ์์คืือบทเรีียน และทุุกคน
สามารถเรีียนรู้้�ได้้อย่่างไร้้ขีีดจำกััด”

	
							ก่       ่อเกีียรติิ ขวััญสกุุล

 บทบรรณาธิการ

วััตถุุประสงค์์การจััดทำำ

	 1.  เพื่่�อเผยแพร่่ความรู้้� แนวคิิด ทฤษฏีี หรืือเทคโนโลยีีใหม่่ ๆ ในศาสตร์์ สาขาสัังคมศาสตร์์ เน้้น ด้้านการศึึกษา (Education)  ด้้านการสื่่�อสาร 
(Communication) และศาสตร์์ใน สาขาคอมพิิวเตอร์ ์ เน้น้ ด้้านคอมพิิวเตอร์์กราฟิิกและการออกแบบโดยใช้้คอมพิิวเตอร์ ์ (Computer Graphics 

and Computer-Aided Design) ระบบสารสนเทศ (Information System) และ การปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างมนุุษย์์กัับคอมพิิวเตอร์์  (Human-Computer   

Interaction) ในรููปแบบของบทความวิิชาการ และบทความวิิจััย

	 2.	 เป็็นแหล่่งให้้นัักวิิชาการ นิิสิิต นัักศึึกษา ครูู อาจารย์์ และบุุคลากรทางการศึึกษา ได้้ตีีพิิมพ์์เผยแพร่่ผลงานวิิชาการ

	 3.	 เป็็นศููนย์์กลางแลกเปลี่่�ยนความรู้้� ความคิิด เจตคติิและประสบการณ์์ระหว่่างนัักวิิชาการทางการศึึกษา

	 4.	 เพื่่�อส่่งเสริิมการศึึกษาค้้นคว้้าและวิิจััยในศาสตร์์การศึึกษาด้้านต่่าง ๆ เพื่่�อกระตุ้้�นให้้เกิิดการพััฒนาการศึึกษา พััฒนาความรู้้�ทางวิิชาการ     

การศึึกษาและนวััตกรรมอัันจะก่่อให้้เกิิดประโยชน์์ต่่อการเรีียนการสอน และวงการศึึกษาของชาติิ

	 5.	 เพื่่�อให้้นิิสิิตสาขาวิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษาและคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคามได้้ศึึกษาเรีียนรู้้�งาน             

ภาคปฏิิบััติิการผลิิตสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ ในรายวิิชาการผลิิตสิ่่�งพิิมพ์์เพื่่�อการศึึกษา



บทความวิิจััย
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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) วิิเคราะห์์ความต้้องการของครููผู้้�สอนต่่อการใช้้บอร์์ดเกมในการจััดการเรีียนรู้้�

ด้้านการคิิดเชิิงคำนวณ 2) พััฒนาและประเมิินคุุณภาพของบอร์์ดเกม “Code Haunted” และ 3) ศึึกษาผลของการใช้้

บอร์์ดเกมต่อทักัษะการคิิดเชิงิคำนวณ พฤติิกรรมการทำงานเป็็นทีีม และความพึงพอใจของนัักเรีียน  การวิจิัยัใช้ร้ะเบีียบ

วิิธีีวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D) แบ่่งเป็็น  3 ระยะ ได้้แก่่ ระยะที่่� 1 การวิิเคราะห์์                  

ความต้องการของครููผู้้�สอนวิิทยาการคำนวณระดัับประถมศึึกษาในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือ จ ำนวน  77 คน  และ                  

การสััมภาษณ์์ครููในสังกััดเทศบาลเมืืองมหาสารคาม จ ำนวน  13 คน  ระยะที่่� 2 การพััฒนาและประเมิินคุณภาพ                     

บอร์์ดเกมโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จำนวน 14 คน และระยะที่่� 3 การทดลองใช้้กัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา     

ปีีที่่� 4 จ ำนวน  21 คน  เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ประกอบด้้วย แบบประเมิินคุุณภาพนวัตกรรม  แบบทดสอบก่่อน–หลัังเรีียน                    

แบบประเมินิทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณ แบบประเมินิการทำงานเป็น็ทีีม และแบบประเมินิความพึงึพอใจ วิเิคราะห์ข์้อ้มูลู

ด้้วยค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ร้้อยละ และการเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อน–หลัังเรีียน	  

	 ผลการวิิจััยพบว่่า บอร์์ดเกม “Code Haunted” ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก โดยผลการประเมิิน

จากผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.78 (S.D.=0.17) และผลการประเมิินจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.55                    

(S.D.=0.24) ภายหลัังการจััดกิิจกรรม นัักเรีียนมีีคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน และมีีพััฒนาการด้้านทัักษะการคิิด

เชิิงคำนวณอยู่่�ในระดัับดีี  ขณะที่่�พฤติิกรรมการทำงานเป็็นทีีมโดยรวมอยู่่�ในระดัับดีี  และความพึึงพอใจโดยรวมอยู่่�ใน

ระดัับมาก ผลการวิจัิัยสะท้้อนว่า บอร์์ดเกมที่่�พัฒันาขึ้้�นสามารถใช้้เป็็นนวัตกรรมการเรีียนรู้้�เพื่่�อส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำนวณ 

และบููรณาการพื้้�นฐานของการเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่ายสำหรัับนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาได้้อย่่างเหมาะสม

คำสำคััญ: บอร์์ดเกม,  การคิิดเชิิงคำนวณ,  การเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่าย

* ผู้้้��ประพััั�นธ์์์�บรรณกิิจ 												                         

1  โรงเรีียนสาธิิตเทศบาลศรีีสวััสดิ์์�วิิทยา กองการศึึกษา เทศบาลเมืืองมหาสารคาม 	 					   
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Abstract

	 This study aimed to 1) analyze teachers’ needs regarding the use of board games in computational 

thinking instruction, 2) develop and evaluate the quality of the “Code Haunted” board game, and     

3) examine the effects of using the board game on students’ computational thinking skills, teamwork 

behavior, and learning satisfaction. The research employed a Research and Development (R&D)    

methodology conducted in three phases. Phase 1 involved a needs analysis of 77 primary computing 

teachers from Northeastern Thailand and semi-structured interviews with 13 teachers from municipal 

schools in Maha Sarakham. Phase 2 focused on the development and quality evaluation of the       

board game by 14 experts and specialists. Phase 3 involved classroom implementation with 21 Grade 

4 students. Research instruments included innovation quality evaluation forms, pre–post tests,      

computational thinking assessments, teamwork assessments, and student satisfaction questionnaires. 

Data were analyzed using means, standard deviations, percentages, and a comparison of pretest and 

posttest scores.		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 The findings revealed that the developed “Code Haunted” board game was of very good   

quality, with a mean score of 4.78 (S.D.=0.17) from the experts and 4.55 (S.D.=0.24) from the specialists. 

After the learning activities, students’ posttest scores were higher than their pretest scores, and their 

computational thinking skills were at a good level. Their overall teamwork behavior was also at            

a good level, while their overall satisfaction was at a high level. These findings indicate that the            

developed board game can serve as an appropriate learning innovation for promoting computational 

thinking and basic programming concepts among elementary school students.

Keywords: Board Game,  Computational Thinking,  Basic Programming
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บทนำ 

	 การคิิดเชิิงคำนวณ (Computational Thinking: CT) เป็็นทัักษะสำคััญในศตวรรษที่่� 21 ที่่ �ช่่วยพััฒนาการคิิด    

อย่่างเป็็นระบบ การแก้้ปััญหาเชิิงตรรกะ และการออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี (Wing, 2006; Brennan & Resnick, 2012) และ

ได้้รัับการบููรณาการในหลัักสููตรการศึึกษาของหลายประเทศ  รวมถึึงประเทศไทยที่่�กำหนดไว้้ในหลัักสููตรแกนกลาง                       

การศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับัปรับัปรุงุ พ.ศ. 2560) ภายใต้ม้าตรฐาน ว 4.2 (สถาบันัส่ง่เสริมิการสอนวิทิยาศาสตร์์

และเทคโนโลยีี, 2560; สำนัักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน, 2560) อย่่างไรก็็ตาม  การจััดการเรีียนรู้้�                

ด้า้นวิทิยาการคำนวณในระดัับประถมศึึกษาของไทยยัังเผชิญข้อ้จำกััดหลายประการ ได้แ้ก่ ่ความเป็็นนามธรรมของเนื้้�อหา 

เวลาเรีียนที่่�จำกัดั ความพร้อ้มด้า้นอุปุกรณ์แ์ละเทคโนโลยีีของสถานศึกึษาที่่�แตกต่า่งกันั ตลอดจนพื้้�นฐานการคิดิเชิงิตรรกะ

ของผู้้�เรีียนที่่�ไม่่เท่่ากััน ส่ งผลให้้ผู้้�เรีียนบางส่่วนยังไม่่สามารถเชื่่�อมโยงแนวคิดไปสู่่�การแก้้ปััญหาในสถานการณ์์จริง               

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ (Katchapakirin & Anutariya, 2022; Kuo & Hsu, 2020)	 	 	 	 	

	 เพื่่�อลดข้้อจำกััดดัังกล่่าว งานวิิจััยด้้านเทคโนโลยีีการศึกึษาได้้เสนอแนวทางการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นการลงมืือปฏิิบััติิ 

เช่่น การเรีียนรู้้�โดยใช้้เกมเป็็นฐาน (Game-Based Learning: GBL) ซึ่่�งอาศััยกลไกของเกมในการส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วม 

แรงจูงูใจ และการเรีียนรู้้�เชิงิรุกุของผู้้�เรีียน (Taspinar et al., 2016) ขณะเดีียวกันั แนวคิดิการนำเกมกระดานเข้า้สู่่�โรงเรีียน

ยัังสะท้้อนถึงศัักยภาพของบอร์์ดเกมในฐานะส่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�สามารถประยุุกต์์ใช้้ได้้จริงในบริิบทของสถานศึึกษาไทย             

(วรพล ยวงเงิิน, 2564) โดยเฉพาะบอร์์ดเกมซึ่่�งเป็็นกิิจกรรมในลัักษณะ Unplugged ที่่ �ไม่่พึ่่�งพาอุุปกรณ์์คอมพิิวเตอร์์

โดยตรง ช่่วยลดข้้อจำกััดด้้านทัักษะทางเทคนิิค และเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนมุ่่�งเน้้นที่่�กระบวนการคิิด การวางลำดัับขั้้�นตอน 

และการแก้ไ้ขข้อ้ผิิดพลาดผ่า่นสถานการณ์ท์ี่่�เป็็นรูปูธรรมมากยิ่่�งขึ้้�น (Busuttil & Formosa, 2020)  นอกจากการส่ง่เสริมิ

ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณแล้้ว บอร์์ดเกมในลัักษณะการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือยัังเอื้้�อต่่อการพััฒนาพฤติิกรรมการทำงานเป็็นทีีม

ของผู้้�เรีียน  เน่ื่�องจากผู้้�เรีียนต้้องร่่วมวางแผน สื่ ่�อสาร แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น  และแก้้ปััญหาร่่วมกัันระหว่่างการเล่่น  

ทั้้�งน้ี้� งานวิจิัยัหลายชิ้้�นชี้�ให้้เห็็นว่า บอร์์ดเกมและกิิจกรรมแบบไม่่ใช้ค้อมพิวเตอร์์สามารถส่งเสริิมทักัษะการคิิดเชิิงคำนวณ

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ (Kuo & Hsu, 2020; Chen et al., 2023) อย่่างไรก็็ตาม งานวิิจััยในบริิบทระดัับประถมศึึกษา

ของไทยยังัมีอียู่่�จำกัดั แม้จ้ะมีกีารศึกึษาที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการออกแบบบอร์ด์เกมเพื่่�อการเรีียนรู้้� การพัฒันารูปูแบบการสร้า้ง

บอร์์ดเกมเพื่่�อการศึึกษา และการประยุุกต์์ใช้้บอร์์ดเกมในชั้้�นเรีียนอยู่่�บ้าง (รััชนีีวรรณ ตั้้ �งภัักดีี, 2565; พ รสวรรค์์              

วงค์์ตาธรรม, และจารุุณีี ซ ามาตย์์, 2566; สาริิน พ รมภักดิ์์� และคณะ, 2566) แต่่การพััฒนานวัตกรรมที่่�มุ่่�งส่่งเสริิม          

การคิิดเชิิงคำนวณตามกระบวนการวิิจััยและพััฒนา และศึึกษาประสิิทธิิผลในชั้้�นเรีียนจริิงอย่่างเป็็นระบบยัังมีีไม่่มากนััก	

	 ดัังนั้้�น  ผู้้�วิิจััยจึึงพััฒนาบอร์์ดเกม  “Code Haunted” ขึ้้ �นในบริิบทของรายวิิชาเทคโนโลยีี  (วิิทยาการคำนวณ)    

เพ่ื่�อส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำนวณและบููรณาการพื้้�นฐานของการเขีียนโปรแกรมอย่า่งง่่ายสำหรับนัักเรีียนระดัับประถมศึกึษา 

โดยใช้้กระบวนการวิิจััยและพััฒนา (R&D) เพื่่�อให้้ได้้นวััตกรรมที่่�เหมาะสมกัับบริิบทของผู้้�เรีียนและสามารถนำไปใช้้         

ได้้จริงในสถานศึึกษา การพััฒนานวััตกรรมครั้้�งนี้้�อาศััยกรอบแนวคิิด IBGD-CT Model ซึ่่�งบููรณาการแนวคิิดการคิิด       

เชิิงคำนวณ การเรีียนรู้้�ผ่่านเกม การคิิดเชิิงออกแบบ และการออกแบบสื่่�อการเรีียนรู้้� เพื่่�อใช้้เป็็นแนวทางในการกำหนด

องค์์ประกอบ กลไก และภารกิิจของเกมให้้สอดคล้้องกัับการพััฒนาทัักษะของผู้้�เรีียนอย่่างเป็็นระบบ

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพื่่�อวิิเคราะห์์ความต้้องการของครููผู้้�สอนต่่อการใช้้บอร์์ดเกมในการจััดการเรีียนรู้้�ด้้านการคิิดเชิิงคำนวณ	

	 2. เพื่่�อพััฒนาและประเมิินคุุณภาพของบอร์์ดเกม “Code Haunted” สำหรัับส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำนวณและ         

การเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่ายสำหรัับนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษา	 	 	 	 	 	 	

	 3. เพื่่�อศึึกษาผลของการใช้้บอร์์ดเกม “Code Haunted”  ต่่อ  3.1 ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ  3.2 พฤติิกรรม

การทำงานเป็็นทีีม   และ3.3 ความพึึงพอใจของนัักเรีียน
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ขอบเขตการวิิจััย	
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D) เพื่่�อพััฒนาบอร์์ดเกม “Code 

Haunted” ในบริิบทของรายวิิชาเทคโนโลยีี  (วิิทยาการคำนวณ) ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 สำหรับส่่งเสริิมทัักษะการคิิด      

เชิงิคำนวณ และบูรูณาการพื้้�นฐานของการเขีียนโปรแกรมอย่่างง่า่ยของนักัเรีียนระดับัประถมศึกึษา (สถาบัันส่ง่เสริมิการ

สอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี, 2562)	  

	 1. ประชากรและตััวอย่่าง	 	  

 	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�ดำเนิินการเป็็น 3 ระยะ โดยมีีกลุ่่�มประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่างในแต่่ละระยะ ดัังนี้้�	  

	 ระยะที่่� 1 การวิิเคราะห์์ความต้้องการของครููผู้้�สอน	

	 ตััวอย่่าง   ได้้แก่่ ครููผู้้�สอนรายวิิชาวิิทยาการคำนวณระดัับประถมศึึกษา จ ำนวน  77 คน  ซึ่่�งได้้มาจากการตอบ

แบบสอบถามออนไลน์์ และครููผู้้�สอนในสัังกััดเทศบาลเมืืองมหาสารคาม จำนวน 13 คน ที่่�ให้้ข้้อมููลผ่่านการสััมภาษณ์์    

กึ่่�งโครงสร้้าง	  

	 ระยะที่่� 2 การพััฒนาและประเมิินคุุณภาพของบอร์์ดเกม	  

	 ตััวอย่่าง ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 7 คน และ ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จำนวน 7 คน ซึ่่�งคััดเลืือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive 

Sampling) จ ากผู้้�ที่่�มีีความเชี่่�ยวชาญด้้านวิิทยาการคำนวณ เทคโนโลยีีการศึึกษา และการออกแบบสื่่�อการเรีียนรู้้�และ

นวััตกรรมทางการศึึกษา โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญทำหน้้าที่่�ประเมิินคุณภาพของบอร์์ดเกม ส่ วนผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิทำหน้าที่่�ประเมิิน  

ความเหมาะสมของนวััตกรรมก่่อนนำไปทดลองใช้้	  

	 ระยะที่่� 3 การทดลองใช้้บอร์์ดเกม	  

	 ตััวอย่่างคืือ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนสาธิิตเทศบาลศรีีสวััสดิ์์�วิิทยา จำนวน 21 คน ซึ่่�งได้้มาจาก

การคััดเลืือกแบบเฉพาะเจาะจง  เพื่่�อเข้้าร่่วมกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้บอร์์ดเกม	 	 	 	 	

	 2. ตััวแปรที่่�ใช้้ในการศึึกษา	  

	 ตััวแปรต้้น (Independent Variable)	  

	 บอร์ด์เกม “Code Haunted” ซึ่่�งเป็น็นวัตกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�พัฒันาขึ้้�นเพื่่�อส่ง่เสริมิทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณ และ

บููรณาการพื้้�นฐานของการเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่ายสำหรัับนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษา	 	 	 	

	 ตััวแปรตาม (Dependent Variables)		 	 	 	 	 	 	 	

	 	 1.  ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียน  ครอบคลุุม 4 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ 	 	 	 	

	 	 	 1.1 การแบ่่งปััญหา (Decomposition)	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 1.2 การจำแนกรููปแบบ (Pattern Recognition)	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 1.3 การคิิดเชิิงนามธรรม (Abstraction)	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 1.4 การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี  (Algorithm Design) โดยพฤติิกรรม การตรวจสอบและแก้้ไขข้้อผิิดพลาด            

(Debugging) ถููกพิิจารณาเป็็นพฤติิกรรมย่่อยภายใต้้การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี	 	 	 	 	

	 	 2.  พฤติิกรรมการทำงานเป็็นทีีมของนัักเรีียน	 

    	 	 3.  ความพึึงพอใจของนัักเรีียนต่่อการเรีียนรู้้�ผ่่านบอร์์ดเกม	 	 	 	 	 	

	 3.  นิิยามศััพท์์เฉพาะ	 

 	 	 1.บอร์ด์เกม Code Haunted  หมายถึงึ สื่่�อการเรีียนรู้้�รูปูแบบบอร์ด์เกมที่่�ผู้้�วิจิัยัพัฒันาขึ้้�น โดยประยุกุต์แ์นวคิดิ

การเรีียนรู้้�ผ่่านเกม (Game-Based Learning) และแนวคิิดการคิิดเชิิงคำนวณ เพื่่�อส่่งเสริิมการคิิดเชิิงลำดัับขั้้�นตอนและ

บููรณาการพื้้�นฐานของการเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่ายสำหรัับนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษา	  

	 	 2.การคิิดเชิิงคำนวณ (Computational Thinking: CT) หมายถึึง กระบวนการคิิดเพื่่�อแก้้ปััญหาอย่่างเป็็นระบบ 

ซึ่่�งประกอบด้้วย 4 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ การแบ่่งปััญหา (Decomposition) การจำแนกรููปแบบ (Pattern Recognition) 
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การคิิดเชิิงนามธรรม (Abstraction) และการออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี (Algorithm Design)	  

	 	 	 2.1 การแบ่่งปััญหา (Decomposition) หมายถึึง ความสามารถในการแยกปััญหาหรืือภารกิิจออกเป็็น

ส่่วนย่่อย ๆ เพื่่�อให้้ง่่ายต่่อการวิิเคราะห์์และแก้้ปััญหา	  

	 	 	 2.2 การจำแนกรููปแบบ (Pattern Recognition) หมายถึึง ความสามารถในการสัังเกตและระบุุรููปแบบ

หรืือความสััมพัันธ์์ของปััญหา เพื่่�อนำไปใช้้ในการวางแนวทางการแก้้ปััญหา	  

	 		  2.3 การคิิดเชิิงนามธรรม  (Abstraction) หมายถึึง ความสามารถในการคััดเลืือกสาระสำคััญของปััญหา

และรายละเอีียดที่่�ไม่่จำเป็็น เพื่่�อสร้้างแนวคิิดหรืือแบบจำลองของปััญหา	  

			   2.4 การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี  (Algorithm Design) หมายถึึง ความสามารถในการกำหนดลำดัับขั้้�นตอน

อย่า่งเป็็นระบบเพื่่�อแก้้ปัญัหาให้้บรรลุุเป้้าหมายที่่�กำหนด ในการวิจิัยัครั้้�งนี้้� การตรวจสอบและแก้้ไขข้้อผิิดพลาด (Debug-

ging) ถููกพิิจารณาเป็็นพฤติิกรรมย่่อยภายใต้้การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี	 	 	 	 	 	

	 	 3.การเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่าย หม ายถึึง การออกแบบลำดัับคำสั่่�งเพื่่�อให้้เกิิดผลลััพธ์ตามที่่�ต้้องการ รวมทั้้�ง

การตรวจหาข้อ้ผิดิพลาดและแก้้ไข ซึ่่�งในการวิจิัยัครั้้�งนี้้�ถูกูบููรณาการอยู่่�ในกลไกของบอร์์ดเกมผ่า่นการเรีียงคำสั่่�ง การคาด

การณ์์ผลลััพธ์ และการตรวจแก้้ข้อ้ผิิดพลาดระหว่างการเล่่น สอดคล้้องกัับสาระการเรีียนรู้้�ในรายวิชิาเทคโนโลยีี (วิทิยาการ

คำนวณ) ระดัับประถมศึึกษา	 

	 	 4.พฤติิกรรมการทำงานเป็็นทีีม  หมายถึึง พฤติิกรรมการมีีส่่วนร่่วม การสื่่�อสาร และการร่่วมมืือกัันแก้้ปััญหา

ของผู้้�เรีียนระหว่่างการทำกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผ่่านบอร์์ดเกม	  

	 	 5.ความพึงพอใจของผู้้�เรีียน  หมายถึงึ ความรู้้�สึกึหรืือความคิดเห็น็ของนักัเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนรู้้�ผ่า่นบอร์ด์เกม 

Code Haunted ในด้้านความสนุุก ความเข้้าใจเนื้้�อหา และการมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 การวิิจัยัครั้้�งนี้้�ใช้ร้ะเบีียบวิธิีวีิจัิัยและพัฒันา (Research and Development: R&D) เพื่่�อพัฒันาบอร์ด์เกม “Code 

Haunted” สำหรัับส่่งเสริิมทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณและการเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่ายของนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษา 

โดยกระบวนการวิจิัยัแบ่่งออกเป็็น 3 ระยะ ได้้แก่ ่(1) การวิเิคราะห์ค์วามต้องการของครููผู้้�สอน (2) การพัฒันาและประเมิิน

คุุณภาพของบอร์์ดเกม และ (3) การทดลองใช้้บอร์์ดเกมในชั้้�นเรีียนจริิง รายละเอีียดของการดำเนิินการวิิจััยมีีดัังต่่อไปนี้้�

	 	 1. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย	  

	 	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�ใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D) เพื่่�อพััฒนาบอร์์ดเกม 

“Code Haunted” สำหรับัส่ง่เสริมิทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณและการเขีียนโปรแกรมอย่า่งง่า่ยของนักัเรีียนระดับัประถม

ศึึกษา และศึึกษาผลของการใช้้บอร์์ดเกมต่่อทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ พฤติิกรรมการทำงานเป็็นทีีม และความพึึงพอใจ

ของนัักเรีียน

	 	 2. ขั้้�นตอนการวิิจััย	  

	  	 การดำเนิินการวิิจััยแบ่่งออกเป็็น 3 ระยะ ดัังนี้้�	  

	 	 ระยะที่่� 1 การวิิเคราะห์์ความต้้องการของครููผู้้�สอน	  

	 	 เก็็บรวบรวมข้้อมููลโดยใช้้แบบสอบถามออนไลน์์จากครููผู้้�สอนวิิทยาการคำนวณระดัับประถมศึึกษา                   

ในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือ จ ำนวน  77 คน  และการสััมภาษณ์์กึ่่�งโครงสร้้างกัับครููในสัังกััดเทศบาลเมืืองมหาสารคาม 

จำนวน 13 คน  เพื่่�อนำข้้อมููลมาวิิเคราะห์์บริิบท ปััญหา และความต้้องการในการจััดการเรีียนรู้้�ด้้านการคิิดเชิิงคำนวณ 

รวมทั้้�งใช้้เป็็นข้้อมููลพื้้�นฐานในการออกแบบบอร์์ดเกมให้้สอดคล้้องกัับบริิบทการจััดการเรีียนรู้้�ระดัับประถมศึึกษา



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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	 	 ระยะที่่� 2 การพััฒนาและประเมิินคุุณภาพบอร์์ดเกม	

	 	 นำผลจากระยะที่่� 1 มาสัังเคราะห์์เพื่่�อกำหนดแนวทางในการออกแบบบอร์์ดเกม “Code Haunted” โดย

ดำเนินิการพัฒันาภายใต้้กรอบแนวคิด โมเดลบูรูณาการการออกแบบบอร์ด์เกมเพื่่�อส่่งเสริิมการคิดิเชิิงคำนวณ (Integrated 

Board Game Design Model for Computational Thinking Development: IBGD-CT Model) ซึ่่�งบููรณาการ

แนวคิิดสำคััญ ได้้แก่่ การคิิดเชิิงคำนวณ (Computational Thinking) การเรีียนรู้้�ผ่่านเกม (Game-Based Learning) 

กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ (Design Thinking) และหลักการออกแบบส่ื่�อการเรีียนรู้้�  (Media Design Principles)   

เพื่่�อใช้้เป็็นแนวทางในการกำหนดองค์์ประกอบของเกม กลไกการเล่่น และการออกแบบภารกิิจการเรีียนรู้้�ให้้สอดคล้้อง

กัับการพััฒนาทัักษะของผู้้�เรีียนอย่่างเป็็นระบบ ทั้้�งนี้้� บอร์์ดเกมที่่�พััฒนาขึ้้�นยัังบููรณาการพื้้�นฐานของการเขีียนโปรแกรม

อย่่างง่่ายผ่่านกิิจกรรมการเรีียงลำดัับคำสั่่�ง การคาดการณ์์ผลลััพธ์์ และการตรวจแก้้ข้้อผิิดพลาดระหว่่างการเล่่น จากนั้้�น 

ผู้้�วิิจััยนำต้้นแบบบอร์์ดเกมที่่�พััฒนาขึ้้�นไปให้้ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จ ำนวน  7 คน  ประเมิินคุุณภาพของบอร์์ดเกมในด้้านเนื้้�อหา    

การออกแบบ ความน่่าสนใจ ความปลอดภััย และความเป็็นไปได้้ในการนำไปใช้้ แล้้วนำข้้อเสนอแนะมาปรัับปรุุงต้้นแบบ

ให้้เหมาะสมยิ่่�งขึ้้�น หลัังจากนั้้�นจึึงนำบอร์์ดเกมฉบัับปรัับปรุุงไปให้้ ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จำนวน 7 คน ประเมิินความเหมาะสม

ของนวััตกรรมในด้้านความถููกต้้องทางวิิชาการ องค์์ประกอบของเกม การวััดและประเมิินผลภายในเกม และความเหมาะสม  

ในการใช้้ในชั้้�นเรีียน พร้้อมทั้้�งรวบรวมข้้อเสนอแนะเพื่่�อนำไปใช้้ในการปรัับปรุุงนวััตกรรมให้้มีีความสมบููรณ์์มากยิ่่�งขึ้้�น

	 	 ระยะที่่� 3 การทดลองใช้้บอร์์ดเกม	

	 	 นำบอร์ด์เกมที่่�ผ่า่นการปรับัปรุงุไปทดลองใช้ก้ับันักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 4 จำนวน 21 คน โดยดำเนินิการ

ทดสอบก่่อนเรีียน  จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้วยบอร์์ดเกมตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�  แล้้วจึงทดสอบหลังเรีียน พร้ อมทั้้�ง

ประเมิินทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ พฤติิกรรมการทำงานเป็็นทีีม และความพึึงพอใจของนัักเรีียน

	 3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�ประกอบด้้วย 6 ฉบัับ ดัังนี้้�

	 	 1.แบบประเมิินคุุณภาพบอร์์ดเกม “Code Haunted” โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ เป็็นแบบประเมิินมาตรประมาณค่่า 

5 ระดัับ ใช้้ประเมิินด้้านเนื้้�อหา ความสอดคล้้องกัับหลัักสููตร การออกแบบ ความน่่าสนใจ ความปลอดภััย และความเป็็นไปได้้    

ในการนำไปใช้้ สร้า้งจากการศึึกษาเอกสารและแนวคิดที่่�เกี่่�ยวข้อง แล้ว้ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 7 คน ตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา 

ได้้ค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.80–1.00

	 	 2.แบบประเมิินความเหมาะสมของบอร์์ดเกม “Code Haunted” โดยผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ เป็็นแบบประเมิินมาตร

ประมาณค่่า 5 ระดัับ ใช้้ประเมิินด้้านความถููกต้้องทางวิิชาการ องค์์ประกอบของเกม การวััดและประเมิินผลภายในเกม 

และความเหมาะสมในการใช้้ในชั้้�นเรีียน สร้้างจากการศึึกษาเอกสารและแนวคิิดที่่�เกี่่�ยวข้้อง แล้้วให้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ 7 คน 

ตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา ได้้ค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.80–1.00

	 	 3.แบบทดสอบก่่อนเรีียน–หลังเรีียน  เป็็นแบบทดสอบปรนััยชนิดเลืือกตอบ 4 ตั วเลืือก จ ำนวน  30 ข้ อ              

ใช้้ประเมิินคะแนนก่่อนและหลัังการจััดกิิจกรรมเพื่่�อสะท้้อนแนวโน้้มการพััฒนาด้้านการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียน         

ข้้อคำถามครอบคลุุมการแบ่่งปััญหา การจำแนกรููปแบบ การคิิดเชิิงนามธรรม  และการออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี  ตรวจสอบ

ความตรงเชิิงเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ได้้ค่่า IOC ตั้้�งแต่่  0.67–1.00 และค่่าความเชื่่�อมั่่�น 0.84

	 	 4.แบบประเมิินทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ เป็็นแบบประเมิินแบบรููบริิก ครอบคลุุม  4 องค์์ประกอบ ได้้แก่่       

การแบ่่งปััญหา การจำแนกรููปแบบ การคิิดเชิิงนามธรรม และการออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี สร้้างจากการศึึกษาเอกสารและ

งานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง แล้ว้ตรวจสอบความตรงเชิงิเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ได้ค้่า่ IOC ตั้้�งแต่ ่0.80–1.00 และค่า่ความเชื่่�อมั่่�น 

0.89

	 	 5.แบบประเมินิพฤติกิรรมการทำงานเป็น็ทีีม เป็น็แบบประเมินิแบบรูบูริกิ ใช้ป้ระเมินิการร่ว่มวางแผน การรับัฟังั

ความคิิดเห็็น การช่่วยเหลืือเพื่่�อน และการแก้้ปััญหาร่่วมกััน สร้้างจากการศึึกษาเอกสารและแนวคิิดที่่�เกี่่�ยวข้้อง แล้้วตรวจสอบ
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ความตรงเชิิงเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ได้้ค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.80–1.00 และค่่าความเชื่่�อมั่่�น 0.91

	 	 6.แบบประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียน เป็็นแบบสอบถามมาตรประมาณค่่า 5 ระดัับ ใช้้ประเมิินความพึึงพอใจ

ของนักัเรีียนต่อ่การเรีียนรู้้�ผ่า่นบอร์ด์เกมในด้า้นความสนุกุ ความเข้า้ใจเนื้้�อหา และการมีีส่ว่นร่ว่มในการเรีียนรู้้� สร้า้งจาก

การศึกึษาเอกสารและงานวิจัิัยที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง แล้ว้ตรวจสอบความตรงเชิงิเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ได้ค้่า่ IOC ตั้้�งแต่ ่0.80–1.00 

และค่่าความเชื่่�อมั่่�น 0.93

	 4. การดำเนิินการวิิจััย	  

	 	 การดำเนินิการวิจิัยัครั้้�งนี้้�ดำเนินิการตามกระบวนการวิจิัยัและพัฒันา (Research and Development: R&D) 

แบ่่งออกเป็็น 3 ระยะ ดัังนี้้�	  

	 	 ระยะที่่� 1 การวิิเคราะห์์ความต้้องการของครููผู้้�สอน	  

	 	 ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้้อมููลจากครููผู้้�สอนรายวิิชาวิิทยาการคำนวณระดัับประถมศึึกษา โดยใช้้แบบสอบถาม

ออนไลน์์กัับครูจูำนวน 77 คน และการสััมภาษณ์์กึ่่�งโครงสร้้างกับัครูจูำนวน 13 คน เพื่่�อนำข้้อมููลมาวิเิคราะห์บ์ริิบท ปัญหา 

และความต้้องการในการจััดการเรีียนรู้้�ด้้านการคิิดเชิิงคำนวณ ผ ลการวิิเคราะห์์ถููกนำไปใช้้เป็็นแนวทางในการออกแบบ

บอร์์ดเกมเพื่่�อการเรีียนรู้้�	  

	 	 ระยะที่่� 2 การพััฒนาและประเมิินคุุณภาพบอร์์ดเกม	  

	 	 ผู้้�วิิจััยนำผลจากการวิิเคราะห์์ความต้องการของครููมาสัังเคราะห์์เพื่่�อออกแบบและพััฒนาบอร์์ดเกม  “Code 

Haunted” โดยอาศัยักรอบแนวคิดิ IBGD-CT Model เป็น็แนวทางในการกำหนดองค์ป์ระกอบ กลไกการเล่น่ และภารกิจิ

ของเกมให้ส้อดคล้อ้งกับัการพัฒันาทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณของผู้้�เรีียน พร้อ้มทั้้�งบููรณาการพื้้�นฐานของการเขีียนโปรแกรม

อย่่างง่่ายผ่่านการจััดลำดัับคำสั่่�ง การทดสอบผลลััพธ์์ และการตรวจแก้้ข้้อผิิดพลาด จ ากนั้้�นผู้้�วิิจััยนำต้้นแบบบอร์์ดเกม     

ที่่�พััฒนาขึ้้�นไปให้้ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 7 คน ประเมิินคุุณภาพของบอร์์ดเกมในด้้านต่่าง ๆ และนำข้้อเสนอแนะที่่�ได้้รัับ    

มาปรัับปรุุงต้้นแบบให้้มีีความสมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น หลัังจากนั้้�นจึึงนำบอร์์ดเกมฉบัับปรัับปรุุงไปให้้ ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จำนวน 7 คน 

ประเมิินความเหมาะสมของนวัตกรรมก่อนนำไปใช้้จริง พร้ ้อมรวบรวมข้้อเสนอแนะเพื่่�อพััฒนานวัตกรรมให้้เหมาะสม     

ต่่อการจััดการเรีียนรู้้�มากยิ่่�งขึ้้�น	  

	 	 ระยะที่่� 3 การทดลองใช้้บอร์์ดเกมในชั้้�นเรีียนจริิง	  

	 	 ผู้้�วิิจััยนำบอร์์ดเกมที่่�ผ่่านการปรัับปรุุงไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 จ ำนวน  21 คน               

โดยดำเนิินการทดสอบก่่อนเรีียน  จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกมตามแผนการจััดการเรีียนรู้้� จ ากนั้้�นจึึงดำเนิินการ

ทดสอบหลังัเรีียน พร้อ้มทั้้�งประเมินิทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณ พฤติกิรรมการทำงานเป็น็ทีีม และความพึงึพอใจของนักัเรีียน 

	 5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล	  

	 	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลดำเนิินการตามระยะของการวิิจััย ดัังนี้้�	  

	 	 ระยะที่่� 1 การวิิเคราะห์์ความต้้องการของครููผู้้�สอน	  

		  ข้อ้มูลูจากแบบสอบถามวิเิคราะห์โ์ดยใช้ส้ถิติิเิชิงิพรรณนา ได้แ้ก่ ่ความถี่่� ร้อ้ยละ ค่า่เฉลี่่�ย และส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

ส่่วนข้้อมููลจากการสััมภาษณ์์กึ่่�งโครงสร้้างวิิเคราะห์์โดยใช้้การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis)	  

	 	 ระยะที่่� 2 การประเมิินคุุณภาพของบอร์์ดเกม	 

	 	 ผลการประเมิินคุุณภาพของบอร์์ดเกมโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ วิิเคราะห์์โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย ( ) และ  

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพื่่�อพิิจารณาระดัับคุุณภาพและความเหมาะสมของบอร์์ดเกมในแต่่ละด้้านและโดยรวม	

	 	 ระยะที่่� 3 การทดลองใช้้บอร์์ดเกม	  

	 	 วิิเคราะห์ข์้อ้มูลูโดยใช้ส้ถิติิิเชิงิพรรณนา ได้แ้ก่่ ค่าเฉลี่่�ย () ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD) และร้อ้ยละ เพื่่�ออธิบิาย

แนวโน้ม้ของคะแนนก่อนเรีียนและหลังัเรีียนของนัักเรีียน รวมถึงึผลการพัฒันาทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณ พฤติกิรรมการทำงาน

เป็็นทีีม และความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนหลัังการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกม
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ผลการวิิจััย	
 	 ผลการวิิจััยนำเสนอให้้สอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััยและกระบวนการวิิจััยและพััฒนา (Research and 

Development: R&D) ซึ่่�งประกอบด้้วย 3 ระยะ ได้แ้ก่ ่การวิเิคราะห์ค์วามต้องการของครููผู้้�สอน การพััฒนาและประเมิิน

คุุณภาพของบอร์์ดเกม และการทดลองใช้้บอร์์ดเกมในบริิบทชั้้�นเรีียนจริิง ดัังรายละเอีียดต่่อไปนี้้�	  

	 1. ผลการวิิเคราะห์์ความต้้องการของครููผู้้�สอน	  

	 ผลการเก็็บรวบรวมข้้อมููลจากแบบสอบถามครููผู้้�สอนวิิทยาการคำนวณระดัับประถมศึึกษา จำนวน 77 คน และ

การสััมภาษณ์์กึ่่�งโครงสร้้างกัับครููจำนวน 13 คน พบว่่า ครููผู้้�สอนส่่วนใหญ่่สะท้้อนปััญหาและข้้อจำกััดในการจััดการเรีียนรู้้�

ด้า้นการคิดิเชิงิคำนวณ ได้้แก่ ่เวลาเรีียนที่่�จำกัดั ความพร้อ้มด้า้นเทคโนโลยีีของสถานศึกึษา และพื้้�นฐานการคิดิเชิงิตรรกะ

ของผู้้�เรีียนที่่�ยัังไม่่เพีียงพอ น อกจากนี้้�ครููยัังเห็็นว่่าการจััดกิิจกรรมที่่�สามารถกระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียนและส่่งเสริิม

การคิิดเชิิงลำดัับขั้้�นตอนยัังเป็็นความท้้าทายสำคััญในห้้องเรีียน	  

	 ผลการวิเิคราะห์ด์ังักล่า่วชี้้�ให้เ้ห็น็ว่า่ นวัตักรรมที่่�เหมาะสมควรเป็น็สื่่�อที่่�ใช้ง้านได้จ้ริงิในบริบิทโรงเรีียนประถมศึกึษา

ไทย ช่ วยลดข้้อจำกััดด้้านอุปกรณ์์ กระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียน  และทำให้้การคิิดเชิิงคำนวณเป็็นรูปธรรมมากขึ้้�น            

จึึงนำไปสู่่�การออกแบบและพััฒนาบอร์์ดเกม “Code Haunted” ในระยะที่่� 2 ของการวิิจััย	  

	 2. ผ ลการพััฒนาและประเมิินคุณภาพของบอร์์ดเกมเพื่่�อส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำนวณและการเขีียนโปรแกรม       

อย่่างง่่ายสำหรัับนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษา	  

	 บอร์์ดเกม  “Code Haunted” ได้้รัับการพััฒนาขึ้้�นโดยอาศััยผลการวิิเคราะห์์ความต้้องการของครููผู้้�สอนใน      

ระยะที่่� 1 ร่่วมกัับกรอบแนวคิิดการคิิดเชิิงคำนวณ (Computational Thinking: CT) และโมเดลบููรณาการการออกแบบ

บอร์์ดเกมเพื่่�อส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำนวณ (IBGD-CT Model) ผู้้�วิิจััยดำเนิินการพััฒนาโดยเริ่่�มจากการกำหนดแนวคิิด     

ของเกม วัตถุปุระสงค์์การเรีียนรู้้� กติกิา และภารกิจิให้้สอดคล้อ้งกับัองค์ป์ระกอบของการคิิดเชิงิคำนวณ จากนั้้�นออกแบบ

ต้น้แบบกระดานเกม การ์ด์ภารกิจิ การ์ด์คำสั่่�ง และองค์ป์ระกอบการเล่น่ต่า่ง ๆ  โดยใช้โ้ปรแกรม Canva ในการออกแบบ

และจัดัวางต้น้แบบ และใช้้เครื่่�องมืือปัญัญาประดิษิฐ์ ์(AI) ช่ว่ยสร้า้งภาพประกอบบางส่ว่น ก่อ่นนำต้น้แบบไปให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญ

ประเมิินคุุณภาพ  ปรัับปรุุงตามข้้อเสนอแนะ และนำไปให้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิประเมิินความเหมาะสมก่อนทดลองใช้้จริง 

	 บอร์์ดเกม “Code Haunted” ได้้รัับการออกแบบโดยอิิงแนวคิิดการคิิดเชิิงคำนวณ ซึ่่�งประกอบด้้วย 4 องค์์ประกอบ 

ได้้แก่่ การแบ่่งปััญหาใหญ่่ออกเป็็นปััญหาย่่อย (Decomposition) การจำแนกรููปแบบ (Pattern Recognition)              

การคิิดเชิิงนามธรรม (Abstraction) และการออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี  (Algorithm Design) ตััวเกมมีีลัักษณะเป็็นกระดาน

ขนาด 7×7 ช่่อง ประกอบด้้วยการ์์ดภารกิิจ การ์์ดคำสั่่�ง ตััวเดิินผู้้�เล่่น และลููกเต๋๋า ผู้้�เล่่นต้้องวิิเคราะห์์เงื่่�อนไขของภารกิิจ 

วางแผนเส้้นทาง และจััดเรีียงลำดัับคำสั่่�งเพื่่�อเคล่ื่�อนที่่�ไปยัังตำแหน่งเป้้าหมายบนกระดาน  กลไกของเกมเอื้้�อต่่อการฝึึก

กระบวนการคิิดเชิิงคำนวณผ่่านการวางแผนลำดัับคำสั่่�ง การสัังเกตรููปแบบของเส้้นทาง และการตรวจสอบหรืือปรัับแก้้

คำสั่่�งระหว่่างการเล่่น  ขณะเดีียวกัันยัังบููรณาการพื้้�นฐานของการเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่ายผ่่านการเรีียงลำดัับคำสั่่�ง          

การคาดการณ์์ผลลััพธ์์ และการตรวจแก้้ข้้อผิิดพลาด อัันสอดคล้้องกัับสาระการเรีียนรู้้�ในรายวิิชาเทคโนโลยีี  (วิิทยาการ

คำนวณ) ระดัับประถมศึึกษา โดยองค์์ประกอบของบอร์์ดเกมและตััวอย่่างการ์์ดที่่�ใช้้ในการส่่งเสริิมกระบวนการคิิด           

ดัังกล่่าวแสดงดัังภาพที่่� 1	
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ภาพที่่� 1 แสดงบอร์์ดเกมและการ์์ดภารกิิจที่่�ใช้้ในการส่่งเสริิมทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ
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	 บอร์์ดเกมดังกล่่าวได้้รัับการพััฒนาเป็็นต้้นแบบเพื่่�อนำไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินคุุณภาพก่่อนนำไปทดลองใช้ ้        

ในชั้้�นเรีียนจริิง จากการสัังเคราะห์์ข้้อมููลความต้้องการของครููผู้้�สอน ผู้้�วิิจััยได้้นำต้้นแบบไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านวิิทยาการ

คำนวณ เทคโนโลยีีการศึกึษา และการออกแบบสื่่�อการเรีียนรู้้� จำนวน 7 คน ประเมิินคุณุภาพของบอร์ด์เกม โดยผลการประเมินิ

แสดงดัังตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพของบอร์์ดเกม “Code Haunted” โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ                      (n = 7)

	 ด้านที่ประเมิน SD ระดับคุณภาพ

ด้านเนื้อหาและความสอดคล้องกับหลักสูตร 4.82 0.15 ดีมาก

ด้านการออกแบบและความสวยงามของสื่อ 4.95 0.13 ดีมาก

ด้านความน่าสนใจและแรงจูงใจในการเรียนรู้ 4.85 0.16 ดีมาก

ด้านความปลอดภัยและจริยธรรม 4.93 0.19 ดีมาก

ด้านความเป็นไปได้ในการนำ�ไปใช้ 4.64 0.22 ดีมาก

ค่าเฉลี่ยรวม 4.78 0.17 ดีมาก

	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า ผลการประเมิินคุุณภาพของบอร์์ดเกม “Code Haunted” จากผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 7 คน 

มีีค่่าเฉลี่่�ยรวม  ( =4.78, S.D.=0.17) อยู่่�ในระดัับดีีมาก เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้านพบว่่า ด้้านการออกแบบและความ

สวยงามของส่ื่�อมีีค่่าเฉลี่่�ยสููงที่่�สุุด ( =4.95, S.D.=0.13) รองลงมาคืือด้้านความปลอดภััยและจริิยธรรม  ( =4.93, 

S.D.=0.19) และด้้านความน่่าสนใจและแรงจููงใจในการเรีียนรู้้� ( =4.85, S.D.=0.16) ตามลำดัับ ส่่วนด้้านความเป็็นไป

ได้้ในการนำไปใช้้มีีค่าเฉลี่่�ย ( =4.64, S.D.=0.22) อยู่่�ในระดัับดีีมาก ผ ลการประเมิินดังกล่่าวสะท้้อนว่าบอร์์ดเกมมีี

โครงสร้้าง เนื้้�อหา และรููปแบบการนำเสนอที่่�เหมาะสมกัับผู้้�เรีียนระดัับประถมศึึกษา และสามารถนำไปใช้้ในการจััดการ

เรีียนรู้้�ได้้อย่่างเหมาะสม	  

	 จากผลการประเมิินดัังกล่่าว  ผู้้�วิิจััยได้้นำข้้อเสนอแนะจากผู้้�เชี่่�ยวชาญมาปรัับปรุุงต้้นแบบบอร์์ดเกมให้้มีี              

ความสมบูรณ์์มากยิ่่�งขึ้้�น ก่ ่อนนำไปให้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิจำนวน  7 คนตรวจสอบความเหมาะสมของนวัตกรรมอีีกครั้้�งหนึ่่�ง     

โดยผลการรัับรองความเหมาะสมของบอร์์ดเกมแสดงดัังตารางที่่� 2	 	 	 	 	

ตารางที่่� 2 ผลการประเมิินความเหมาะสมของบอร์์ดเกม “Code Haunted” โดยผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ             (n = 7)

ด้านที่ประเมิน SD ระดับคุณภาพ

ด้านเนื้อหาและความถูกต้องทางวิชาการ 4.52 0.26 ดีมาก

ด้านการออกแบบองค์ประกอบเกมและความน่า

สนใจ
4.64 0.29

ดีมาก

ด้านการวัดและประเมินผลภายในเกม 4.71 0.42 ดีมาก

ด้านความเหมาะสมในการใช้ในชั้นเรียน 4.48 0.31 ดี

ค่าเฉลี่ยรวม 4.55 0.24 ดีมาก
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	 จากตารางที่่� 2 พ บว่่า ผ ลการประเมิินความเหมาะสมของบอร์์ดเกม  “Code Haunted” โดยผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ       

จำนวน 7 คน มีีค่่าเฉลี่่�ยรวม ( =4.55, S.D.=0.24) อยู่่�ในระดัับดีีมาก เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้านพบว่่า ด้้านการวััดและ

ประเมิินผลภายในเกมมีีค่าเฉลี่่�ยสููงที่่�สุุด ( =4.71, S.D.=0.42) รองลงมาคืือด้้านการออกแบบองค์์ประกอบเกมและ

ความน่่าสนใจ ( =4.64, S.D.=0.29) และด้้านเนื้้�อหาและความถููกต้้องทางวิิชาการ ( =4.52, S.D.=0.26) ตามลำดัับ 

ขณะที่่�ด้้านความเหมาะสมในการใช้้ในชั้้�นเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.48 (S.D. = 0.31) อยู่่�ในระดัับดีี เมื่่�อพิิจารณาผลการประเมิิน

จากทั้้�งผู้้�เชี่่�ยวชาญและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ พบว่่า บอร์์ดเกม “Code Haunted” มีีคุุณภาพและความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับดีี

ถึึงดีีมากในทุุกด้้าน แสดงให้้เห็็นว่่านวััตกรรมที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีความเหมาะสมทั้้�งด้้านเนื้้�อหา การออกแบบ และการนำไปใช้้

ในบริิบทของชั้้�นเรีียน จึึงมีีความพร้้อมสำหรัับการนำไปทดลองใช้้ในชั้้�นเรีียนจริิงในระยะที่่� 3 ของการวิิจััย	 	

	 3. ผลการทดลองใช้้บอร์์ดเกมในชั้้�นเรีียนจริิง	  

	 ผู้้�วิิจััยนำบอร์์ดเกม  “Code Haunted” ที่่�ผ่่านการปรัับปรุุงแล้้วไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 

จำนวน 21 คน โดยดำเนิินการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ออกแบบไว้้ พร้้อมทั้้�งประเมิินผลลััพธ์์

ด้้านการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน ดัังนี้้�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 3.1 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนและหลัังการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกม	  

ตารางที่่� 3 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนและหลัังการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกม               (n = 21)

การทดสอบ S.D.

ก่อนเรียน 11.14 5.79

หลังเรียน 13.86 5.55

	 จากตารางที่่� 3 พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยหลังเรีียนของนัักเรีียนเท่่ากัับ 13.86 คะแนน (S.D.=5.55) สูงกว่่าคะแนนเฉลี่่�ย

ก่่อนเรีียนซึ่่�งเท่่ากัับ 11.14 คะแนน (S.D.=5.79) โดยมีีผลต่่างของคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 2.72 คะแนน จากคะแนนเต็็ม   

30 คะแนน  สะท้้อนแนวโน้้มว่่าผู้้�เรีียนมีีพััฒนาการด้้านการคิิดเชิิงคำนวณหลังการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้วยบอร์์ดเกม 

“Code Haunted”

	 	 3.2 ผลการประเมิินทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียน

ตารางที่่� 4 ผลการประเมิินทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียน                                                  (n = 21)

องค์ประกอบทักษะการคิดเชิงคำ�นวณ S.D.
ผ่านเกณฑ์ 

(คน)

ร้อยละผ่าน 

(%)

ไม่ผ่าน 

(คน)

การย่อยปัญหา (Decomposition) 6.71 1.31 20 95.24 1

การออกแบบขั้นตอนวิธี (Algorithm Design) 6.67 1.15 20 95.24 1

การจำ�แนกรูปแบบ (Pattern Recognition) 6.81 1.17 21 100.00 0

การคิดเชิงนามธรรม (Abstraction) 6.38 1.50 19 90.48 2

หมายเหตุ ุเกณฑ์์ผ่่านกำหนดให้้ผู้้�เรีียนที่่�ได้้คะแนน ตั้้�งแต่่ร้้อยละ 60 ของคะแนนเต็็ม (5 จาก 8 คะแนน) ขึ้้�นไปถืือว่่าผ่่าน

เกณฑ์์การประเมิินทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ	  



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

18

ฉบับัร่่าง
	 จากตารางที่่� 4 พบว่่า นักัเรีียนส่วนใหญ่สามารถผ่านเกณฑ์ก์ารประเมิินทักัษะการคิิดเชิิงคำนวณในทุกองค์์ประกอบ 

โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ยอยู่่�ในช่ว่ง 6.38–6.81 จากคะแนนเต็ม็ 8 คะแนน องค์ป์ระกอบที่่�มีีนักัเรีียนผ่า่นเกณฑ์ม์ากที่่�สุดุคืือ การ

จำแนกรููปแบบ (Pattern Recognition) ซึ่่�งมีีนัักเรีียนผ่่านเกณฑ์์ทั้้�งหมดจำนวน 21 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 100.00 รองลง

มาคืือ การย่่อยปััญหา (Decomposition) และ การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี (Algorithm Design) ซึ่่�งมีีนัักเรีียนผ่่านเกณฑ์์

จำนวน 20 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 95.24 ขณะที่่� การคิิดเชิิงนามธรรม (Abstraction) มีีนัักเรีียนผ่่านเกณฑ์์จำนวน 19 คน 

คิิดเป็็นร้้อยละ 90.48 และมีีนัักเรีียน 2 คนที่่�ยัังไม่่ผ่่านเกณฑ์์	

	 ผลการประเมิินดังกล่่าวสะท้้อนให้้เห็น็ว่า่ การจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้บ้อร์์ดเกม “Code Haunted” สามารถ

ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณของผู้้�เรีียนได้้ในทุุกองค์์ประกอบ		 	 	 	 	 	

	 	 	 3.3  ผลการประเมิินพฤติิกรรมการทำงานเป็็นทีีมของนัักเรีียน (n = 21)	 	 	 	

ตารางที่่� 5 ผ ลการประเมิินพฤติิกรรมการทำงานเป็็นทีีมของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้วยบอร์์ดเกม“Code Haunted” 

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 (n = 21)

รายการประเมินพฤติกรรม คะแนนเต็ม SD

การร่วมวางแผน 2 1.67 0.48

การรับฟังความคิดเห็น 2 1.57 0.51

การช่วยเหลือเพื่อน 2 1.67 0.48

การแก้ไขปัญหาร่วมกัน 2 1.52 0.51

คะแนนรวม 8 6.43 1.12

	 จากตารางที่่� 5 พบว่า่ นักัเรีียนมีีคะแนนพฤติิกรรมการทำงานเป็็นทีีมโดยรวมเฉลี่่�ย 6.43 คะแนน จากคะแนนเต็็ม 

8 คะแนน คิดเป็็นร้อยละ 80.38 สะท้อ้นว่า่ผู้้�เรีียนมีีพฤติกิรรมการทำงานร่ว่มกันัในระดับัดีี โดยเมื่่�อพิจิารณาเป็น็รายด้า้น 

พบว่่า การร่่วมวางแผน  และการช่่วยเหลืือเพื่่�อน  มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงที่่�สุุด ( =1.67) รองลงมาคืือ การรัับฟัังความคิิดเห็็น      

ของเพื่่�อน ( =1.57) และการแก้้ไขปััญหาร่่วมกััน ( =1.52) นอกจากนี้้� นัักเรีียนทั้้�งหมดจำนวน 21 คน ผ่่านเกณฑ์์

การประเมินิพฤติกิรรมการทำงานเป็น็ทีีม คิดิเป็น็ร้อ้ยละ 100 แสดงให้เ้ห็น็ว่า่การจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้บ้อร์ด์เกม 

“Code Haunted” สามารถส่งเสริิมการมีีส่วนร่่วม  การสื่่�อสาร และการทำงานร่วมกัันของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ															             

	 	 	 3.4 ความพึึงพอใจของนัักเรีียนต่่อการเรีียนรู้้�ผ่่านบอร์์ดเกม “Code Haunted” (n = 21)  	 	

ตารางที่่� 6 ความพึึงพอใจของนัักเรีียนต่่อการเรีียนรู้้�ผ่่านบอร์์ดเกม “Code Haunted”                    (n = 21)

ข้อที่ รายการประเมิน S.D.

1 สนุกกับการเล่นเกม Code Haunted 4.24 1.09

2 เกมช่วยให้เข้าใจการวางแผน 3.95 0.97

3 ใช้ความคิดแก้ปัญหาระหว่างเล่น 4.24 1.30

4 ทำ�งานร่วมกับเพื่อนอย่างสนุก 4.10 1.00

5 เกมช่วยให้การเรียนสนุกขึ้น 4.00 1.05
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6 ชอบการ์ดคำ�สั่งและกระดานเกม 4.05 1.05

7 ครูอธิบายวิธีเล่นเข้าใจง่าย 4.29 0.96

8 ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อน 4.19 0.91

9 เวลาที่ใช้เล่นเกมมีความเหมาะสม 3.86 0.91

10 อยากเล่นเกมแบบนี้อีก 4.52 0.70

ค่าเฉลี่ยรวม 4.14 1.06

	 จากตารางที่่� 6 พบว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกม “Code Haunted” โดยรวมอยู่่�ใน

ระดัับมาก ( =4.14 จากคะแนนเต็็ม 5 คะแนน, S.D.=1.06) เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายข้้อ พบว่่า ข้้อที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงที่่�สุุดคืือ 

“อยากเล่่นเกมแบบนี้้�อีีก” ( =4.52) รองลงมาคืือ “ครููอธิิบายวิิธีีเล่่นเข้้าใจง่่าย” ( =4.29) และข้้อ “สนุุกกัับการเล่่น

เกม Code Haunted” กัับ “ใช้้ความคิิดแก้้ปััญหาระหว่่างเล่่น” ซึ่่�งมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากััน ( =4.24) ผลดัังกล่่าวสะท้้อนว่่า 

บอร์์ดเกมสามารถสร้้างประสบการณ์์การเรีียนรู้้�เชิิงบวก กระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียน  และเอื้้�อต่่อการเรีียนรู้้�ผ่านการ

ลงมืือปฏิิบััติิร่่วมกัับการคิิดแก้้ปััญหาได้้เป็็นอย่่างดีี

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 ผลการวิจิัยัครั้้�งนี้้�สะท้้อนให้้เห็น็ว่า่ บอร์ด์เกม “Code Haunted” สามารถใช้เ้ป็็นสื่่�อการเรีียนรู้้�เพื่่�อส่่งเสริิมทักัษะ

การคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาได้้อย่่างเหมาะสม อีีกทั้้�งยัังบููรณาการพื้้�นฐานของการเขีียนโปรแกรม

อย่่างง่่ายตามบริิบทของรายวิิชาเทคโนโลยีี (วิิทยาการคำนวณ) ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ผ่่านกิิจกรรมการวางลำดัับคำสั่่�ง 

การคาดการณ์์ผลลััพธ์ และการตรวจแก้้ข้อ้ผิิดพลาดในสถานการณ์์ของเกมได้้อย่่างเป็็นรูปธรรม ลักษณะดัังกล่่าวสอดคล้้อง

กัับตััวชี้้�วััด ว 4.2 ป.4/2 ที่่�มุ่่�งให้้ผู้้�เรีียนออกแบบและเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่าย รวมทั้้�งตรวจหาข้้อผิิดพลาดและแก้้ไขได้้ 

แม้้ในการวิจิัยัครั้้�งน้ี้�ผู้้�วิจัิัยจะมุ่่�งวัดัผลลัพัธ์ห์ลักัด้า้นทัักษะการคิดิเชิงิคำนวณเป็น็สำคัญัก็ต็าม บอร์ด์เกมยังัช่ว่ยทำให้เ้นื้้�อหา

วิิทยาการคำนวณซึ่่�งมีีลัักษณะค่่อนข้้างเป็็นนามธรรมกลายเป็็นสิ่่�งที่่�ผู้้�เรีียนสามารถลงมืือคิิดและทดลองได้้จริิง ผู้้�เรีียน  

ต้้องวางแผน ตั ดสิินใจ  และแก้้ปััญหาอย่่างต่่อเนื่่�องในสถานการณ์์ของเกม ส่ ่งผลให้้กระบวนการคิิดเชิิงคำนวณ                   

ไม่ไ่ด้เ้กิดิจากการจดจำเนื้้�อหาเพีียงอย่า่งเดีียว แต่เ่กิดิจากการลงมืือปฏิบิัตัิริะหว่า่งการเรีียนรู้้� ลักัษณะดังักล่า่วสอดคล้อ้ง

กัับแนวคิดการเรีียนรู้้�เชิิงสร้้างองค์์ความรู้้�  (Constructivism) ที่่ �เน้้นการสร้้างความรู้้�ผ่านประสบการณ์์ตรงและการมีี

ปฏิิสััมพัันธ์์กัับสภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้�	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 ประการแรก ผ ลการศึึกษาความต้องการของครููช้ี้�ให้้เห็็นว่า แม้้ครููผู้้�สอนจะตระหนักถึึงความสำคััญของ                 

การพััฒนาการคิิดเชิิงคำนวณตามมาตรฐาน ว 4.2 แต่่ยัังคงมีีข้้อจำกััดด้้านการออกแบบกิิจกรรม การเลืือกใช้้สื่่�อให้้เหมาะสม

กัับวััยของผู้้�เรีียน และระยะเวลาในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ผลดัังกล่่าวสะท้้อนถึึงความจำเป็็นของนวััตกรรมการเรีียนรู้้�

ที่่�สามารถนำไปใช้้ได้้จริิงในบริิบทของห้้องเรีียน  ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Wing (2006), Brennan and Resnick 

(2012) และ Grover and Pea (2013) ที่่ �เสนอว่่าการคิิดเชิิงคำนวณควรได้้รัับการพััฒนาตั้้�งแต่่ระดัับประถมศึึกษา        

ผ่่านกิิจกรรมที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมองเห็็นและทำความเข้้าใจกระบวนการคิิดได้้อย่่างเป็็นรููปธรรม	  

	 ประการที่่�สอง ผ ลการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิพบว่่า บอร์์ดเกมมีีคุณภาพและความเหมาะสม  

อยู่่�ในระดัับดีีมาก สะท้้อนว่่าการพััฒนานวััตกรรมอย่่างเป็็นระบบช่่วยให้้สื่่�อการเรีียนรู้้�มีีความถููกต้้องทางวิิชาการ         

เหมาะสมกับระดัับพััฒนาการของผู้้�เรีียน  และสามารถนำไปใช้้ได้้จริิงในชั้้�นเรีียน ทั้้ �งยัังสอดคล้้องกัับแนวคิดการเรีียนรู้้�

โดยใช้้เกมเป็็นฐาน  (Game-Based Learning) ที่่ �เสนอว่่า เกมการศึึกษาที่่�มีีคุุณภาพควรมีีความเชื่่�อมโยงอย่่างชััดเจน

ระหว่่างวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้� กลไกของเกม กติิกา และผลสะท้้อนกลัับ (Prensky, 2001; Taspinar et al., 2016) 
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นอกจากน้ี้� กลไกของเกมที่่�กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนวางแผน ตัดสินิใจ และตรวจสอบความถูกต้อ้งของคำสั่่�งอย่่างต่่อเน่ื่�อง ยังช่ว่ย

ส่่งเสริิมกระบวนการคิิดเชิิงอััลกอริิทึึม ซึ่่�งเป็็นองค์์ประกอบสำคััญของการคิิดเชิิงคำนวณ	  

	 	 ประการที่่�สาม ผ ลการทดลองใช้้พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนของนัักเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน  และนัักเรีียน     

ส่่วนใหญ่่ผ่่านเกณฑ์์การประเมิินทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณในทุุกองค์์ประกอบ ได้้แก่่ การย่่อยปััญหา การจำแนกรููปแบบ 

การคิิดเชิิงนามธรรม  และการออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี  แสดงให้้เห็็นว่่า บอร์์ดเกม  “Code Haunted” สามารถช่่วยแปลง

แนวคิดิ  เชิงินามธรรมของวิทิยาการคำนวณให้เ้ป็น็ประสบการณ์ก์ารเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�เรีียนเข้า้ใจได้ง้่า่ยขึ้้�น ผลดังักล่า่วสอดคล้อ้ง

กัับแนวคิดของ Wing (2006), Brennan and Resnick (2012), Grover and Pea (2013) รวมทั้้�งงานวิิจััยของ             

Kuo and Hsu (2020), Chen et al. (2023), และ Giannakoulas and Xinogalos (2023) ที่่�พบว่่า บอร์์ดเกมและ

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบไม่่ใช้้คอมพิิวเตอร์์สามารถส่งเสริิมการพััฒนาทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 ในส่่วนของผลลััพธ์ประกอบของการใช้้บอร์์ดเกม พ บว่่า นั กเรีียนทุุกคนผ่านเกณฑ์์การประเมิินพฤติิกรรม    

การทำงานเป็็นทีีม  และมีีความพึึงพอใจต่่อการเรีียนรู้้�ผ่่านบอร์์ดเกมอยู่่�ในระดัับมาก สะท้้อนว่่ากลไกของเกมเอื้้�อต่่อ       

การร่ว่มวางแผน การแลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ การช่ว่ยเหลืือกันั และการแก้ป้ัญัหาร่ว่มกันั อีีกทั้้�งยังัช่ว่ยสร้า้งบรรยากาศ

การเรีียนรู้้�ที่่�สนุุก ท้้าทาย และไม่่กดดัันผู้้�เรีียน ผลดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Garris et al. (2002), Hamari et al. 

(2016) และ Plass et al. (2015) ที่่ �อธิิบายว่่า เกมที่่�ได้้รัับการออกแบบอย่่างเหมาะสมสามารถส่่งเสริิมแรงจููงใจ             

การมีีส่่วนร่่วม และการเรีียนรู้้�เชิิงสัังคมของผู้้�เรีียนได้้	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 โดยสรุุป บอร์์ดเกม  “Code Haunted” เป็็นนวััตกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�มีีศัักยภาพในการส่่งเสริิมทัักษะการคิิด

เชิิงคำนวณ การทำงานร่วมกัน  และประสบการณ์์การเรีียนรู้้�เชิิงบวกของผู้้�เรีียนระดัับประถมศึึกษา จึ งสามารถใช้้เป็็น     

ทางเลืือกหนึ่่�งในการจััดการเรีียนรู้้�วิิทยาการคำนวณในบริิบทของสถานศึึกษาได้้ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวทางการนำเกม

กระดานเข้้าสู่่�โรงเรีียนในฐานะสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน (วรพล ยวงเงิิน, 2564)

ข้้อเสนอแนะ	
	 จากผลการวิิจััยที่่�พบว่่า บอร์์ดเกม “Code Haunted” สามารถส่่งเสริิมการพััฒนาทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณของ

นัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาได้้ ผู้้�วิิจััยจึึงมีีข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้และการศึึกษาครั้้�งต่่อไป ดัังนี้้�	 	

	 1 ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้	  

 	  	 1.1 ครููผู้้�สอนสามารถนำบอร์์ดเกม “Code Haunted” ไปใช้้เป็็นสื่่�อเสริิมในการจััดการเรีียนรู้้�ตามมาตรฐาน 

ว  4.2 โดยควรจััดกิิจกรรมเป็็นกลุ่่�มย่อย 3–4 คน  และใช้้รููบริิกประเมิินทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณควบคู่่�กับการสัังเกต

พฤติิกรรมระหว่่างการเล่่น	  

 	 	 1.2 สถานศึึกษาควรสนัับสนุุนด้้านเวลา งบประมาณ และการพััฒนาวิิชาชีีพครูู เพื่่�อให้้สามารถนำบอร์์ดเกม

ไปใช้้ได้้อย่่างต่่อเนื่่�องและมีีประสิิทธิิภาพ	  

 	 2.ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป	  

 	 	 2.1 ควรขยายการศึึกษากัับกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�หลากหลายมากขึ้้�น ทั้้ �งระดัับชั้้�น  ประเภทโรงเรีียน  และพื้้�นที่่�          

ทางภููมิิศาสตร์์	 

 	 	 2.2 ควรศึึกษาเปรีียบเทีียบการใช้้บอร์์ดเกมเดี่่�ยวกัับการใช้้ร่่วมกัับสื่่�อดิิจิิทััลหรืือกิิจกรรมแบบใช้้คอมพิิวเตอร์์ 

เพื่่�อพััฒนานวััตกรรมแบบผสมผสาน	  

 	 	 2.3 ควรศึึกษาปััจจััยที่่�ส่่งผลต่่อความสำเร็็จในการนำนวััตกรรมไปใช้้จริิงในโรงเรีียน  และการประยุุกต์์ใช้้

แนวทางนี้้�กัับเนื้้�อหาวิิชาอื่่�น
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การพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์โดยใช้โครงงานเป็นฐาน                                      
ร่วมกับแนวคิดการเรียนรู้จากนิทาน เพื่อส่งเสริมทักษะสมอง EF                                                                                 

กลุ่มทักษะพื้นฐานและการปฏิบัติของเด็กปฐมวัย ชั้นอนุบาลปีที่ 2 

อรวรรณ  บัวแสนวงศ์วัฒนา*1                                                                            
Orawan.bswwtn@gmail.com*

     ส่่งบทความ 31 มีีนาคม 2569   แก้้ไข 1 พฤษภาคม 2569   ตอบรัับ 2 พฤษภาคม 2569

บทคัดย่อ  

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวัตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) สำรวจปััญหาและความต้องการในการจััดประสบการณ์์ 2) พั ฒนารููปแบบการจััด

ประสบการณ์์ 3) ท ดลองใช้้รููปแบบการจััดประสบการณ์์ และ 4) ศึึกษาความพึึงพอใจของเด็็กที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดประสบการณ์์         

โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรีียนรู้้�จากนิิทาน ตั วอย่่าง คืื อ เด็็กปฐมวัยชั้้�นอนุบุาลปีีที่่� 2/2 โรงเรีียนเทศบาล 1   

(บ้้านโพธิ์์�กลาง) เทศบาลเมืืองพิบิูลูมังัสาหาร จังัหวัดัอุบุลราชธานีี ภาคเรีียนที่่� 2 ปีการศึกึษา 2567 จำนวน 24 คน ซึ่่�งได้้มาโดยวิธิีกีาร

สุ่่�มตัวอย่่างแบบกลุ่่�มจากห้้องเรีียนทั้้�งหมด 3 ห้องเรีียนที่่�มีีลักษณะใกล้้เคีียงกััน  เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิจิัยัประกอบด้้วย แบบวิเิคราะห์์

เอกสาร แบบสัมัภาษณ์์ แบบสอบถาม รูปูแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐาน คู่่�มืือการใช้้รูปูแบบ แผนการจัดัประสบการณ์์ 

แบบวัดัทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิ ิและแบบสอบถามความพึงึพอใจ การวิเิคราะห์์ข้้อมููลใช้้การวิเิคราะห์์เนื้้�อหา 

และสถิติิเิชิงิพรรณนา ได้้แก่่ ค่าเฉลี่่�ย ค่าร้้อยละ ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่่าทีี 

	 ผลการวิจิัยัพบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 1) ผลการสำรวจปัญหาและความต้องการในการจัดัประสบการณ์์ พบว่่า เด็ก็ขาดระเบีียบวินิัยัในการอยู่่�ร่วมกันัในสังัคม 

ขาดการมีีส่วนร่วมในการทำกิิจกรรมกลุ่่�ม  ไม่่สามารถทำกิิจวัตรประจำวัันได้้ด้้วยตนเอง ไม่่มีสีมาธิิในการทำงานที่่�ได้้รับัมอบหมาย     

ขาดการลงมืือปฏิบัิัติจิริงอย่่างเป็็นระบบ และยัังใช้้กล้้ามเนื้้�อมััดเล็็กได้้ไม่่คล่่องแคล่่ว นอกจากนี้้�ยัังพบว่่าเด็็กบางส่่วนมีีลักัษณะเอาแต่่ใจ 

ไม่่รัับฟัังผู้้�อื่่�น ขาดความรอบคอบและความยืืดหยุ่่�นทางความคิดิ ขณะที่่�ครูยูังัขาดเทคนิคิและส่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสม ดังนั้้�นควรจัดั

กิจิกรรมที่่�ส่่งเสริมิการมีีปฏิสิัมัพันัธ์กับัเพื่่�อน กล้้าคิดิ กล้้าตัดัสินิใจ กล้้าแสดงออกคิดิและปฏิบิัตัิอิย่่างเป็็นระบบ แสวงหาคำตอบอย่่าง

มีเีหตุผุล และฝึึกใช้้กล้้ามเนื้้�อมัดัเล็ก็อย่่างคล่่องแคล่่ว 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 2) ผลการพััฒนารููปแบบการจัดัประสบการณ์์ พบว่่า รูปแบบประกอบด้้วย 5 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ 2.1) หลักการของรููปแบบ 

2.2) ลักษณะการจัดัประสบการณ์์  2.3) จุดประสงค์์ของรูปูแบบ 2.4) กระบวนการจัดัประสบการณ์์ตามขั้้�นตอน Bag Do Model 

จำนวน 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ขั้้�นให้้ความรู้้�พื้้�นฐาน ขั้้�นกระตุ้้�นความสนใจ ขั้้�นจัดักลุ่่�ม ขั้้�นลงมืือทำ และขั้้�นนำเสนอ และ 2.5) การประเมินิรูปู

แบบการจัดัประสบการณ์์จากผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิพบว่่า โดยรวมมีคีวามเหมาะสมอยู่่�ในระดับัมาก  ( = 4.34, S.D.=0.53) 	 	

	 	 3) ผลการทดลองใช้้รูปูแบบการจัดัประสบการณ์์ พบว่่า เด็ก็ที่่�ได้้รับัการจัดัประสบการณ์์ตามรูปูแบบมีคีะแนนทักัษะสมอง 

EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิ ิหลังัการจัดัประสบการณ์์สููงกว่่าก่่อนการจัดัประสบการณ์์อย่่างมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05 และ	

	 	  4) ผ ลการศึกึษาความพึงพอใจของเด็็กที่่�มีีต่อรูปูแบบการจัดัประสบการณ์์ พบว่่า โดยรวมเด็ก็มีคีวามพึงึพอใจอยู่่�ใน    

ระดับัมาก ( =2.76, S.D.= 0.43) ผลการวิจิัยัแสดงให้้เห็น็ว่า รูปูแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิ

การเรีียนรู้้�จากนิทิานสามารถส่งเสริมิทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิขิองเด็ก็ปฐมวัยัได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ และ

สามารถนำไปประยุกุต์์ใช้้ในการจัดัประสบการณ์์เรีียนรู้้�สำหรับัเด็ก็ปฐมวัยัได้้อย่่างเหมาะสม	 	 	 	 	

																	               

คำสำคัญั: 	 การจัดัประสบการณ์์โครงงานเป็็นฐาน, การเรีียนรู้้�จากนิทิาน, ทักัษะสมอง EF, เด็็กปฐมวัยั

* ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ		  								      
1 โรงเรีียนเทศบาล 1 (บ้้านโพธิ์์�กลาง)  จัังหวััดอุุบลราชธานีี
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Abstract 
	 The purposes of this research were: 1) to investigate problems and needs in organizing learning experiences, 
2) to develop an experiential learning model, 3) to implement the experiential learning model, and 4) to study 
children’s satisfaction with the experiential learning model using project-based learning integrated with story-based 
learning. The sample consisted of 24 kindergarten year 2/2 students at Municipal School 1 (Ban Phoklang), Phibun 
Mangsahan Municipality, Ubon Ratchathani Province, during the second semester of the 2024 academic year. The 
participants were selected using cluster random sampling from three classes that had similar characteristics. The 
research instruments included a document analysis form, interview form, questionnaire, the experiential learning 
model using project-based learning, a model implementation manual, experiential learning plans, an assessment 
form for Executive Function (EF) skills in the basic and practical skills domain, and a satisfaction questionnaire. 
Data were analyzed using content analysis and descriptive statistics, including mean, percentage, standard           
deviation, and t-test. 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 The results revealed that: 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) The investigation of problems and needs in organizing learning experiences indicated that children 
lacked discipline in social living, participation in group activities, the ability to perform daily routines independently, and 
concentration in assigned tasks. They also lacked systematic hands-on practice and had insufficient fine motor 
skills. Some children tended to be self-centered, were unwilling to listen to others, and lacked carefulness and 
cognitive flexibility. In addition, teachers lacked appropriate instructional techniques and learning materials.  
Therefore, learning activities should encourage positive interaction with peers, confidence in thinking and decision- 
making, self-expression, systematic thinking and practice, reasoning in seeking answers, and the development of 
fine motor skills	 	 	 	 	 	 	 	 	 . 	 	 	 	 	
	 	 2) The development of the experiential learning model showed that the model consisted of five 
components: 2.1) principles of the model, 2.2) characteristics of experiential learning management, 2.3) objectives 
of the model, 2.4) the learning process based on the Bag Do Model consisting of five steps basic knowledge 
provision, stimulation of interest, group organization, implementation, and presentation and 2.5) experts’ evaluation of 
the experiential learning model indicated that the model was overall appropriate at a high level. ( = 4.34, 
S.D.=0.53). 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3) The implementation of the experiential learning model revealed that children who participated in 
the learning activities had significantly higher scores in Executive Function (EF) skills in the basic and practical skills 
domain after the implementation than before at the .05 level of statistical significance. 	 	 	 	
	 	 4) The results of children’s satisfaction toward the experiential learning model showed that their 
overall satisfaction was at a high level ( =2.76, S.D.=0.43). The findings indicate that the experiential learning 
model using project-based learning integrated with story-based learning can effectively enhance Executive Function 
(EF) skills in the basic and practical skills domain among early childhood children and can be appropriately applied 
to learning management in early childhood education.
Keywords: 	 Project-Based Learning, Story-Based Learning,  Executive Function (EF) Skills, Early Childhood 
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บทนำ 
	 การศึกึษาปฐมวัยัมุ่่�งพัฒันาเด็ก็ตั้้�งแต่่แรกเกิดิจนถึงอายุ ุ6 ปีอย่่างรอบด้้าน ทั้้�งด้้านร่างกาย อารมณ์ จิตใจ สังคม และ

สติปัิัญญา โดยจัดัประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�สอดคล้้องกับัธรรมชาติิและพัฒันาการของเด็็กแต่่ละบุุคคล เพื่่�อให้้เด็ก็ได้้รับั         

การพัฒันาเต็ม็ตามศักัยภาพและสามารถดำรงชีีวิติร่่วมกับัผู้้�อื่่�นในสังัคมได้้อย่่างมีคีวามสุขุ (กระทรวงศึกึษาธิกิาร, 2560)       

ช่่วงปฐมวัยัเป็็นระยะสำคัญัของการพัฒันาทักัษะสมองด้้านการบริิหารจัดัการ หรืือ Executive Functions (EF) ซึ่่�งเกี่่�ยวข้อง

กับัการทำงานของสมองส่่วนหน้าในการควบคุมุความคิดิ อารมณ์ และพฤติกิรรม  โดยครอบคลุมุความสามารถในการยัับยั้้�ง

ควบคุุมตนเอง การจดจ่่อใส่่ใจ  การคิิดยืืดหยุ่่�น  การวางแผน  การจดจำและเรีียกใช้้ข้้อมููล ตลอดจนการลงมืือปฏิิบััติิ                

อย่่างเป็็นขั้้�นตอนจนบรรลุเุป้้าหมาย ทักัษะดังักล่่าวเป็็นพื้้�นฐานสำคัญัของการเรีียนรู้้�  การแก้้ปััญหา และการปรับัตัวัในชีีวิติ

ประจำวันั เด็ก็ที่่�ได้้รับัการส่่งเสริมิ EF อย่่างเหมาะสมจะสามารถควบคุมุตนเอง มีสีมาธิ ิทำงานร่วมกับผู้้�อื่่�น และมุ่่�งมั่่�นทำงาน

จนสำเร็จ็  ซึ่่�งเป็็นคุณุลักัษณะสำคัญัต่่อความพร้อมทางการเรีียนและการดำรงชีีวิติในอนาคต (Diamond, 2013;  สุ  ภุาวดีี  

หาญเมธี,ี 2561)

	 อย่่างไรก็็ตาม จากสภาพการจัดัประสบการณ์์ในปัจจุบันั พบว่่า เด็ก็บางส่่วนยังขาดระเบีียบวินัิัยในการอยู่่�ร่วมกับัผู้้�อื่่�น 

ขาดการมีีส่วนร่วมในการทำกิิจกรรมกลุ่่�ม  ไม่่สามารถทำกิิจวัตรประจำวัันได้้ด้้วยตนเอง ขาดสมาธิิในการทำงานที่่�ได้้รัับ          

มอบหมาย รวมทั้้�งยังัขาดการคิดิอย่่างยืืดหยุ่่�นและการลงมืือปฏิบิัตัิอิย่่างเป็็นระบบ ขณะเดีียวกันั ครูยูังัขาดเทคนิคิ วิธีิีการจัดั

กิิจกรรม  และส่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสมในการส่่งเสริิมทัักษะดัังกล่่าว  การจััดประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐาน                

(Project-Based Learning) เป็็นแนวทางการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้เด็ก็ได้้ศึกึษาค้้นคว้้า ลงมืือปฏิบิัตัิ ิคิดวางแผน แก้้ปััญหา 

และทำงานร่วมกับัผู้้�อื่่�นผ่านประสบการณ์์จริง   ซึ่่�งสอดคล้้องกับัแนวคิดของ Vygotsky ที่่ �เน้้นการเรีียนรู้้�ผ่านปฏิสัิัมพันัธ์        

ทางสังัคม และการช่่วยเหลืืออย่่างเหมาะสม รวมทั้้�งสอดคล้้องกัับแนวคิดิของ Piaget ที่่�มองว่่าเด็ก็เกิดิการเรีียนรู้้�จากการลงมืือ

ปฏิบิัตัิแิละการสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเอง (ชัยัวัฒัน์์ สุ ทธิริัตัน์์, 2552; Ergül & Kargin, 2014) ขณะเดีียวกันั  แนวคิดิ             

การเรีียนรู้้�จากนิิทาน  (Story-based Learning) เป็็นการใช้้เร่ื่�องเล่่าเพื่่�อส่่งเสริิมจินตนาการ ภาษา กระบวนการคิิด และ      

การมีีส่วนร่วมทางอารมณ์ของเด็็ก อีีกทั้้�งยัังช่่วยพััฒนาทักัษะสมอง EF ผ่านการติิดตามเหตุการณ์์ การเช่ื่�อมโยงความคิด และ

การสะท้้อนพฤติิกรรมของตััวละคร (Miller & Pennycuff, 2008; จุฬาลัักษณ์์ จารุุนิพิัทัธ์, 2561) ดังนั้้�น การบููรณาการนิิทาน

เข้้ากับัโครงงานที่่�เด็ก็สนใจ จึงช่่วยสร้้างบริบิทของการเรีียนรู้้�ที่่�เด็ก็ได้้ลงมืือปฏิบิัตัิจิริงิ มีอีารมณ์ร่่วม และส่่งเสริมิการพัฒันา

ทักัษะชีีวิติและสมองอย่่างสมดุลุ 

	 การบูรูณาการการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดการเรีียนรู้้�จากนิิทาน จึงน่่าจะเป็็นแนวทาง

ที่่�เหมาะสมในการส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิขิองเด็ก็ปฐมวัยั ผู้้�วิจิัยัจึงึสนใจพัฒันารูปูแบบ   

การจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับแนวคิดการเรีียนรู้้�จากนิิทาน  เพื่่�อส่่งเสริิมทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะ     

พื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิขิองเด็ก็ปฐมวัยั ซึ่่�งจะช่่วยให้้เด็ก็ได้้เรีียนรู้้�จากการลงมืือปฏิิบัตัิจิริงิ คิดิวางแผน ทำงานร่วมกับัผู้้�อื่่�น และ

พัฒันาความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างเหมาะสม  สอดคล้้องกับัแนวคิดิของชมพู ู เนื่่�องจำนงค์์ และคณะ (2563) ที่่�กล่่าวว่า      

การจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานช่วยให้้ผู้้�เรีียนสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเอง และนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ได้้อย่่างมีี

ประสิทิธิภิาพ

วััตถุุประสงค์์การวิจัิัย
	 1. เพื่่�อสำรวจปัญหาและความต้องการในการจััดประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิการเรีียนรู้้�       

จากนิทิาน เพื่่�อส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF

	 2. เพื่่�อพัฒันารูปูแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับแนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิิทาน  เพื่่�อส่่งเสริมิ

ทักัษะสมอง EF 

	 3. เพ่ื่�อทดลองใช้้รูปูแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับแนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิทิาน เพื่่�อส่่งเสริมิ

ทักัษะสมอง EF 



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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	 4. เพื่่�อศึกึษาความพึงึพอใจของเด็ก็ที่่�มีีต่อรูปูแบบการจััดประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิการเรีียน

รู้้�จากนิทิาน เพื่่�อส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF 

ขอบเขตของการวิิจััย
	 การวิจิัยัครั้้�งน้ี้�เป็็นการวิจิัยัและพััฒนา (Research and Development) เพื่่�อพัฒันารูปูแบบการจัดัประสบการณ์์    

โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดการเรีียนรู้้�จากนิทิาน  เพื่่�อส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิิ

ของเด็ก็ปฐมวัยั ชั้้�นอนุบุาลปีีที่่� 2 โดยกำหนดขอบเขตการวิจิัยัออกเป็็น 4 ขั้้�นตอน ดังันี้้�

	ขั้้ �นที่่� 1 การสำรวจปัญหาและความต้้องการในการจััดประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่่วมกัับแนวคิิด        

การเรียีนรู้้�จากนิทิาน เพ่ื่�อส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิ ิ ของเด็็กปฐมวัยั (Research–R1 

Analysis) ซึ่่�งผู้้�วิจิัยัศึกึษาข้้อมูลูจากเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้อง ได้้แก่่ หลักสูตูรการศึกึษาปฐมวัย พุทธศักัราช 2560 หนังสืือ ตำรา 

เอกสารงานวิจิัยั วิทิยานิพินธ์ และวารสารทางวิชิาการ รวมทั้้�งศึกึษาข้้อมูลูจากบุคุคล คืือ ครูผูู้้�สอนระดับัปฐมวัยั โรงเรีียน

เทศบาล 1 (บ้้านโพธิ์์�กลาง) จำนวน 15 คน โดยใช้้ระยะเวลาในการดำเนินิการช่่วงเดืือนพฤษภาคม–มิิถุนุายน พ.ศ. 2566

	ขั้้ �นที่่� 2 การพัฒันารููปแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่่วมกับัแนวคิดิการเรียีนรู้้�จากนิทิาน เพื่่�อ

ส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิ ิ ของเด็ก็ปฐมวัยั  (Development–D1: Design and         

Development) ซึ่่�งผู้้�วิจัิัยได้้พััฒนารูปูแบบการจัดัประสบการณ์์และนำเสนอให้้ผู้้�ทรงคุณุวุฒิุิพิจิารณาความเหมาะสมของ

รูปูแบบ โดยการสนทนากลุ่่�ม  (Focus Group) จำนวน  6 คน และ การประเมิินรูปูแบบจากผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิจำนวน 6 คน         

ซึ่่�งได้้มาโดยการเลืือกแบบลููกโซ่่ (Snowball Sampling) โดยกำหนดคุุณสมบัติขิองผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ คืือ ผู้้�ที่่�สำเร็็จการศึกึษาระดัับ

ปริญิญาโทหรืือปริญิญาเอก และมีีประสบการณ์์ด้้านการสอนหรืือด้้านการศึกึษาปฐมวัย ใช้้ระยะเวลาในการดำเนิินการช่่วง

เดืือนกรกฎาคม–สิงิหาคม พ.ศ. 2566

	ขั้้ �นที่่� 3 การทดลองใช้้รููปแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่่วมกัับแนวคิดิการเรียีนรู้้�จากนิทิาน 

เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทัักษะพื้้�นฐานและการปฏิบัิัติิของเด็็กปฐมวัยั (Research–R2: Implementation)   

โดยมีี ตัวัอย่่าง คืือ เด็็กปฐมวัยั ชั้้�นอนุบุาลปีีที่่� 2/2 โรงเรีียนเทศบาล 1 (บ้้านโพธิ์์�กลาง) เทศบาลเมืืองพิบิูลูมังัสาหาร จังัหวัดั

อุบุลราชธานีี ภาคเรีียนที่่� 2 ปีการศึกึษา 2567 จำนวน 24 คน  ซึ่่�งได้้มาโดยการสุ่่�มตัวัอย่่างแบบกลุ่่�ม (Cluster Random 

Sampling) จ ากห้้องเรีียนทั้้�งหมด 3 ห้องเรีียนที่่�มีีลักัษณะใกล้้เคีียงกััน  โดยใช้้เวลาในการทดลองเป็็นระยะเวลา 3 สัปัดาห์์        

รวมทั้้�งสิ้้�น 15 ครั้้�ง ครั้้�งละ 60 นาทีี ระหว่างวันัที่่� 9–27 มกราคม พ.ศ. 2568

	ขั้้ �นที่่� 4 การศึกึษาความพึงึพอใจของเด็ก็ที่่�มีต่ี่อรููปแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่่วมกับัแนวคิดิ

การเรียีนรู้้�จากนิทิาน เพื่่�อส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิ ิของเด็ก็ปฐมวัยั (Development–D2: 

Evaluation) โดยศึกึษาความพึงพอใจของเด็็กที่่�มีีต่อการจัดัประสบการณ์์ตามรูปแบบที่่�พัฒันาขึ้้�น โดยมีี ตัวัอย่่างเป็็นเด็็กปฐมวัย 

ชั้้�นอนุบุาลปีีที่่� 2/2 โรงเรีียนเทศบาล 1  (บ้้านโพธิ์์�กลาง) จำนวน 24 คน ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มเดีียวกับการทดลองใช้้รููปแบบ และดำเนินิการ

เก็็บข้้อมูลูภายหลังัเสร็จ็สิ้้�นการทดลอง ในวันัที่่� 27 มกราคม พ.ศ. 2568

นิยิามศัพัท์์เฉพาะ
	 1. รููปแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่่วมกัับแนวคิดการเรีียนรู้้�จากนิิทาน หมายถึงึ แผนหรืือ    

แบบ สำหรับัดำเนินิการจัดัประสบการณ์์อย่่างเป็็นระบบให้้สัมัพันัธ์สอดคล้้องกับัทฤษฎีี หลักัการเรีียนรู้้�  แนวคิดิทฤษฎีี  และ     

ผ่่านการพิสิูจูน์ ทดสอบหรืือยอมรับัว่่ามีปีระสิทิธิภิาพ สามารถช่วยให้้เด็็กเกิดิการเรีียนรู้้�ตามจุดมุ่่�งหมายที่่�กำหนดไว้้ ซึ่่�งการวิิจัยั

ครั้้�งน้ี้�ผู้้�วิิจัยัได้้วิิเคราะห์์ สังัเคราะห์์ และเปรีียบเทีียบองค์์ประกอบของรูปูแบบการจััดประสบการณ์์ที่่�มีคีวามเหมาะสม  ในการ     

นำไปใช้้กับัการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐาน  เพื่่�อส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิิ               

ของเด็ก็ปฐมวัยั ประกอบด้้วย หลักการของรููปแบบการจััดประสบการณ์์ ลักษณะการจััดประสบการณ์์ จุดประสงค์์ของรูปูแบบ
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ฉบับัร่่าง
การจัดัประสบการณ์์  กระบวนการจัดัประสบการณ์์ และการประเมินิรูปูแบบการจััดประสบการณ์์ 

	 2. ทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทัักษะพื้้�นฐานและการปฏิบัิัติิ หมายถึึง กระบวนการทำงานของสมองส่่วนหน้าที่่�เกี่่�ยวข้องกัับ

การควบคุุมความคิด อารมณ์ และพฤติิกรรม เพื่่�อให้้บุคุคลสามารถคิดอย่่างมีีเหตุผล วางแผน ตัดสิินใจ และลงมืือปฏิบัิัติกิิจิกรรม

ต่่าง ๆ  ได้้อย่่างเป็็นระบบจนบรรลุุเป้้าหมายที่่�กำหนด โดยเป็็นทัักษะพื้้�นฐานที่่�ช่่วยให้้เด็็กสามารถนำความรู้้�และประสบการณ์์ไป

ใช้้ในการเรีียนรู้้� การแก้้ปััญหา และการทำกิจิกรรมต่าง ๆ  ในชีีวิติประจำวันัได้้อย่่างเหมาะสม  ซึ่่�งประกอบด้้วย 6 ทัักษะย่่อย คืือ 

ความจำเพื่่�อใช้้งาน การยั้้�งคิิดไตร่่ตรอง การยืืดหยุ่่�นความคิด การริิเริ่่�มและลงมืือทำ การวางแผนและการดำเนิินงาน การมุ่่�งเป้้าหมาย 

	 3. ความพึึงพอใจ หมายถึึง ความรู้้�สึึกพอใจ ช อบใจ  สมใจ  เห็็นด้วย ยิ ินดีี  มีีความสุุขเมื่่�อได้้รัับผลสำเร็็จตาม                   

ความมุ่่�งหมายที่่�ต้้องการ จากการกระทำกิจิกรรมต่าง ๆ  ของเด็ก็ที่่�มีีต่อรูปูแบบ การจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วม

กับัแนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิิทาน เพื่่�อส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทัักษะพื้้�นฐานและการปฏิบัิัติ ิของเด็ก็ปฐมวัยั 

กรอบแนวคิดิในการวิจัิัย

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิดิในการวิจัิัย

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบการจัดประสบการณ ์
แนวคิดของ บุญ่เล้ียง ทุมทอง (2556) ทิศน� 

แขมมณี (2558) และ Joyce, Weil and Calhoun 
(2011) ประกอบด้วย 1) หลักก�รของรูปแบบก�รจัด
ประสบก�รณ์ 2) ลักษณะก�รจัดประสบก�รณ ์           
3) จุดประสงค์ของรูปแบบก�รจัดประสบก�รณ์               
4) กระบวนก�รจัดประสบก�รณ์ และ                   
5) ก�รประเมินรูปแบบก�รจัดประสบก�รณ ์

ทักษะสมอง EF กลุ่มทักษะพ้ืนฐานและการปฏิบัติ 
แนวคิดของสำ�นักง�นคณะกรรมก�รป้องกัน        

และปร�บปร�มย�เสพติด (2558) สุภ�วดี          
ห�ญ่เมธี (2560) และสำ�นักง�นกองทุนสนับสนุน
ก�รสร้�งเสริมสุขภ�พ (สสส.) (2561) ประกอบด้วย 
1) คว�มจำ�เพ่ือใช้ง�น  2) ก�รย้ังคิดไตร่ตรอง        
3) ก�รยืดหยุ่นคว�มคิด 4) ก�รริเริ่มและลงมือทำ� 
5) ก�รว�งแผนและก�รดำ�เนินง�น และ 6) ก�รมุ่ง
เป้�หม�ย  

แนวคิดการเรียนรู้จากนิทาน 
แนวคิดของ Piaget (1962) Bruner (1986) 

Nicolopoulou (1997) Paley (2004) Wells 
(2009) นำ�ม�ประยุกต์ก�รใช้นิท�นร่วมกับกิจกรรม
โครงง�นช่วยกระตุ้นจินตน�ก�รและก�รเรียนรู้          
ของเด็กปฐมวัย โดยเริ่มจ�กก�รเล่�นิท�นที่มีภ�พ          
ตัวละคร และเหตุก�รณ์ เพ่ือกระตุ้นคว�มคิดเชิง
สัญ่ลักษณ์ ให้เด็กแสดงคว�มเข้�ใจ วิเคร�ะห์ปัญ่ห� 
สร้�งท�งเลือก ส่ือส�รคว�มคิดผ่�นคำ�ถ�ม
ปล�ยเปิด พร้อมทั้งเปิดพ้ืนที่ให้เด็กเล่�เรื่อง          
และร่วมทำ�ง�นในกลุ่ม โดยออกแบบโครงง�นให้
เชื่อมโยงกับบทบ�ทในชีวิตจริง เช่น ส่งเสริมให้        
เด็กคิดจ�กจินตน�ก�รของตนเอง แล้วพัฒน�เป็น
โครงง�นที่ต้องว�งแผน จัดลำ�ดับ ควบคุมตนเอง 
และส่ือส�รร่วมกัน เพ่ือพัฒน� EF ผ่�นกิจกรรม 
ก�รพูด ฟััง ถ�ม ตอบ และก�รใช้ภ�ษ�ในก�ร
อธิบ�ยหรือเล่�เรื่องร่วมกับครูอย่�งเป็นระบบ 

 

กระบวนการจัดประสบการณ์โดยใช้โครงงานเปนฐาน 
 แนวคิดของ Larmer, Mergendoller และ Boss (2015) 
สำ�นักง�นเลข�ธิก�รสภ�ก�รศ่กษ� (2560) วิจ�รณ์  พ�ณิช 
(2555) และดุษฎีี โยเหล� และคณะ (2557) ข้ันตอนก�รจัด
ประสบก�รณ์ Bag Do Model 5 ข้ันตอน ประกอบด้วย   
1.   ขั้นให้ความรู้พ้ืนฐาน (Basic Knowledge) ครูและเด็ก

ช่วยกันกำ�หนดข้อตกลงในก�รทำ�ง�นร่วมกัน ครูเป็นผู้ให้
คว�มรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโครงง�น แจ้งลำ�ดับข้ันตอน วิธีก�ร
ทำ�ง�นเป็นกลุ่ม และเปิดโอก�สให้เด็กซึ่ักถ�ม แสดงคว�ม
คิดเห็น และว�งแผนร่วมกันก่อนเร่ิมกิจกรรมจริง 

2.   ขั้นกระตุ้นความสนใจ (Arouse Interest) ครูเตรียม
กิจกรรมที่จะกระตุ้นคว�มสนใจของเด็ก โดยก�รใช้หนังสือ
นิท�นประกอบภ�พ ดูรูปภ�พ ดูของจริงของวัสดุอุปกรณ์ 
ในก�รทำ�โครงง�น เพ่ือกระตุ้นคว�มสนใจ พร้อมเปิดโอก�ส
ให้เด็กจินตน�ก�ร ที่จะช่วยให้เด็กมีก�รคิดยืดหยุ่น           
และก�รริเร่ิม คว�มคิดสร้�งสรรค ์

3.   ขั้นจัดกลุ่ม (Group) ครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มและระดม
คว�มคิดของแต่ละกลุ่มว�งแผนในก�รทำ�กิจกรรมต�ม
โครงง�นที่กำ�หนดไว้ โดยครูดูแลและให้คำ�แนะนำ�เพ่ิมเติม
อย่�งใกล้ชิด โดยครูแบ่งเด็กออกเป็นกลุ่มต�มบทบ�ทใน
นิท�น จ�กนั้นชวนเด็กว�งแผนก�รทำ�กิจกรรมพร้อมทั้งฝึึก 
ก�รว�งแผนอย่�งมีลำ�ดับ และก�รควบคุมพฤติกรรมตนเอง 
ในก�รทำ�ง�นร่วมกัน 

4.   ขั้นลงมือทำา (Do) เด็กปฏิิบัติกิจกรรมต�มที่ว�งแผน          
ก�รทำ�โครงง�นด้วยคว�มต้ังใจร่วมกันโดยมีคว�ม
รับผิดชอบต่อหน้�ที่ของตนเองต�มที่กลุ่มได้รับมอบหม�ย 
โดยครูคอยดูแลอย่�งใกล้ชิดจนเสร็จสิ้นก�รทำ� ส่งเสริมให้
เด็กอดทน ฝึ��ฟัันเม่ือพบปัญ่ห� คว�มมุ่งม่ันต่อเป้�หม�ย 
และก�รแก้ปัญ่ห�ด้วยตนเอง 

5.   ขั้นนำาเสนอ (Offer) ข้ันที่เด็กแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกม�
นำ�เสนอผลง�นก�รทำ�ของแต่ละกลุ่มที่หน้�ช้ันเรียน พร้อม
เล่�เร่ืองประกอบ เปิดโอก�สให้เด็กใช้ภ�ษ�เล่�เร่ือง
ต�มลำ�ดับ สำ�หรับฝึึกทักษะคว�มจำ� ก�รเล่�เร่ือง และ
คว�มม่ันใจในก�รสื่อส�ร 

ผลลัพธี์ 
1. ทักษะสมอง EF       
กลุ่มทักษะพื้นฐ�น 
และก�รปฏิิบัติ 
2. คว�มพ่งพอใจ 
 



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ฉบับัร่่าง
วิธิีดีำเนินิการวิจิัยั
	 การวิจิัยัครั้้�งนี้้�เป็็นการวิจิัยัและพััฒนา (Research and Development) มีีวัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อพััฒนารููปแบบการจัดั

ประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิทิาน เพื่่�อส่่งเสริมิทัักษะสมอง EF กลุ่่�มทัักษะพื้้�นฐานและ

การปฏิบิัตัิ ิของเด็็กปฐมวัยั ชั้้�นอนุบุาลปีีที่่� 2 โดยดำเนินิการวิจัิัยเป็็น 4 ระยะ ดังันี้้�

	 	 ระยะที่่� 1 การสำรวจปัญหาและความต้องการ (R1: Analysis) ศึกึษาสภาพปัญหาและความต้องการในการจัดั 

ประสบการณ์์ โดยใช้้แหล่งข้้อมูลูจากเอกสาร ได้้แก่่ หลักัสูตูรการศึกึษาปฐมวัยั พุทุธศักัราช 2560 หนังัสืือ ตำรา และงานวิจิัยั

ที่่�เกี่่�ยวข้อง รวมทั้้�งเก็บ็ข้้อมูลูจากครูปูฐมวัยัในสังักัดัเทศบาลเมืืองพิบูิูลมังัสาหาร จ ำนวน  15 คน ซึ่่�งได้้มาโดยวิธิีกีารเลืือก          

แบบเจาะจง โดยมีีคุณุสมบัตัิ ิคืือ เป็็นครูผูู้้�สอนระดับัปฐมวัยัในสถานศึกึษาสังักัดัเทศบาลเมืืองพิบูิูลมัังสาหาร  มีปีระสบการณ์์

ในการจัดัประสบการณ์์ให้้เด็็กปฐมวัยัไม่่น้้อยกว่่า 3 ปี และสมัคัรใจให้้ข้้อมูลู เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ ได้้แก่่ แบบวิเิคราะห์์เอกสาร               

แบบสัมัภาษณ์์ และแบบสอบถาม  โดยเคร่ื่�องมืือทุุกฉบับัผ่่านการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) จ าก        

ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จ ำนวน 6 คน ซึ่่�งมีีค่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) ตั้้�งแต่่ 0.80–1.00 วิเิคราะห์์ข้้อมููลโดยการวิเิคราะห์์เนื้้�อหา          

และสถิิติเิชิงิพรรณนา ได้้แก่่ ค่าเฉลี่่�ย ค่าร้้อยละ และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

	 	 ระยะที่่� 2 การพัฒันารููปแบบ (D1: Design and Development) นำผลจากระยะที่่� 1 มาสังัเคราะห์์เพื่่�อพัฒันา     

รูปูแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิทิาน จากนั้้�นตรวจสอบความเหมาะสม      

ของรูปูแบบโดยผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิด้ วยวิธิีกีารสนทนากลุ่่�ม  (Focus Group) จ ำนวน  6 คน และแบบประเมินิความเหมาะสม                 

ซึ่่�งผ่่านการตรวจสอบความตรงเชิงิเนื้้�อหา (IOC = 0.80–1.00) วิเิคราะห์์ข้้อมูลูโดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย ส่ วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ      

แปลผลค่่าเฉลี่่�ยตามเกณฑ์์ 5 ระดับั (บุญุชม ศรีีสะอาด, 2560)  ได้้แก่่ 4.51–5.00 หมายถึึง มากที่่�สุดุ, 3.51–4.50 หมายถึึง มาก, 

2.51–3.50 หมายถึงึ ปานกลาง, 1.51–2.50 หมายถึึง น้อย และ 1.00–1.50 หมายถึึง น้อยที่่�สุดุ

	 	 ระยะที่่� 3 การทดลองใช้้รููปแบบ (R2: Implementation) น ำรููปแบบที่่�พัฒันาขึ้้�นไปทดลองใช้้กัับเด็ก็ปฐมวัย            

ชั้้�นอนุบุาลปีีที่่� 2/2 โรงเรีียนเทศบาล 1 (บ้้านโพธิ์์�กลาง) จำนวน 24 คน ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) 

จาก 3 ห้องเรีียนที่่�มีีลักัษณะใกล้้เคีียงกันั เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ ได้้แก่่ แผนการจััดประสบการณ์์ จำนวน 20 แผน และแบบวัดัทัักษะ

สมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิ ิจ ำนวน 20 ข้อ ซึ่่�งผ่่านการตรวจสอบความตรงเชิงิเนื้้�อหา (IOC=0.80–1.00)           

ค่่าความยากง่่าย (p) ตั้้�งแต่่ 0.63-0.79  ค่าอำนาจจำแนก (B-Index) ตั้้�งแต่่ 0.21-0.63  และมีีค่าความเช่ื่�อมั่่�น  (Reliability)      

โดยใช้้ค่่าสััมประสิิทธิ์์�แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha) ด้านความจำเพื่่�อใช้้งาน เท่่ากัับ 0.81 ด้านการยั้้�งคิิดไตร่่ตรอง 

เท่่ากับั 0.80 ด้านการยืืดหยุ่่�นความคิด เท่่ากับั 0.76 ด้านการริิเริ่่�มและลงมืือทำ เท่่ากับั 0.78 ด้านการวางแผนและการดำเนิินงาน 

เท่่ากัับ 0.79 และด้้านการมุ่่�งเป้้าหมาย เท่่ากับั 0.77 รวมทั้้�งฉบับเท่่ากัับ 0.80 วิเิคราะห์์ข้้อมูลูโดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย ส่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน และแปลผลค่่าเฉลี่่�ยตามเกณฑ์์มาตรประมาณค่่า 5 ระดับั (บุญุชม ศรีีสะอาด, 2560) ได้้แก่่ 4.51–5.00 หมายถึึง     

มากที่่�สุดุ, 3.51–4.50 หมายถึงึ มาก, 2.51–3.50 หมายถึงึ ปานกลาง, 1.51–2.50 หมายถึงึ น้อย และ 1.00–1.50 หมายถึงึ    

น้้อยที่่�สุดุ รวมทั้้�งใช้้การทดสอบค่่าทีี เพื่่�อเปรีียบเทีียบคะแนนก่อนและหลังัการทดลอง

	 	 ระยะที่่� 4 การประเมินิผล (D2: Evaluation) ศึกึษาความพึงึพอใจของเด็ก็ที่่�มีีต่อรูปูแบบการจัดัประสบการณ์์         

โดยใช้้แบบสอบถามความพึงึพอใจ ซึ่่�งผ่่านการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา (IOC=0.80–1.00) วิเิคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย  

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และแปลผลค่่าเฉลี่่�ยตามเกณฑ์์ 5 ระดับั (บุญุชม ศรีีสะอาด, 2560) ได้้แก่่ 4.51–5.00 หมายถึงึ              

มากที่่�สุดุ, 3.51–4.50 หมายถึงึ มาก, 2.51–3.50 หมายถึงึ ปานกลาง, 1.51–2.50 หมายถึงึ น้อย และ 1.00–1.50 หมายถึงึ น้อยที่่�สุดุ

ผลการวิจิัยั
	 ผลการวิจิัยัการพััฒนารููปแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดการเรีียนรู้้� จากนิิทาน เพื่่�อส่่งเสริิม

ทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิ ิของเด็ก็ปฐมวัยั ชั้้�นอนุบุาลปีีที่่� 2 สามารถสรุุปได้้ดังันี้้�

		  1. ผลการศึกึษาจากเอกสาร ได้้แก่่ หลักัสูตูรการศึกึษาปฐมวัย พุทุธศักัราช 2560 หนังัสืือ ตำรา และงานวิจัิัย         

ที่่�เกี่่�ยวข้อง พบว่่า การจัดัประสบการณ์์สำหรับเด็็กปฐมวัย ควรเน้้นการเรีียนรู้้�ผ่านการเล่่น การลงมืือปฏิบัิัติจิริง การมีีปฏิสัิัมพันธ์



   Vol. 9 No. 31  May-June 2O26
Journal of Educational Technology and Communications  

Faculty of Education Mahasarakham  University

29

ฉบับัร่่าง
กับัผู้้�อื่�น และการส่่งเสริิมทักัษะสมอง และจากการสััมภาษณ์์ครูปูฐมวัยในสังกัดัเทศบาลเมืืองพิิบูลูมังัสาหาร จำนวน 15 คน      

พบว่่า เด็ก็บางส่่วนยังขาดระเบีียบวินัิัยในการอยู่่�ร่วมกับผู้้�อื่�น ขาดการมีีส่วนร่วมในการทำกิิจกรรมกลุ่่�มไม่่สามารถปฏิบัิัติกิิิจวัตร

ประจำวันัด้วยตนเอง ขาดสมาธิใินการทำงาน  รวมทั้้�งมีีข้อจำกัดัด้้านการลงมืือปฏิบิัตัิอิย่่างเป็็นระบบ การใช้้กล้้ามเนื้้�อมัดัเล็ก็ 

และความยืืดหยุ่่�นทางความคิดิ ขณะที่่�ครูยูังัขาดเทคนิคิ วิธีิีการจััดกิจิกรรม และสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสม

	 2. ผลการพััฒนารููปแบบการจััดประสบการณ์์ พ บว่่า รู ูปแบบการจััดประสบการณ์์ที่่�พััฒนาขึ้้�นประกอบด้้วย                      

5 องค์์ประกอบ คืือ

		  2.1 หลัักการของรููปแบบการจัดัประสบการณ์์ หมายถึึง ความเช่ื่�อ หลักการ แนวคิดิ ทฤษฎีีพื้้�นฐาน ในการพัฒันา

รูปูแบบการจัดัประสบการณ์์ ที่่�นำไปสู่่�จุดุประสงค์์ เนื้้�อหา กระบวนการจัดัประสบการณ์์ และผลที่่�เกิดิขึ้้�นกับัเด็ก็จากการดำเนินิการ   

จัดัประสบการณ์์    

		  2.2 ลักัษณะการจัดัประสบการณ์์ หมายถึึง การอธิิบายลัักษณะของการจััดประสบการณ์์ที่่�มีคีวามสอดคล้้องกัับ

หลักัการของรูปูแบบการจัดัประสบการณ์์

		  2.3 จุดุประสงค์์ของรููปแบบการจัดัประสบการณ์์ หมายถึงึ ส่วนที่่�ระบุุถึงึจุดุมุ่่�งหมายหรืือสิ่่�งที่่�ต้้องการให้้เกิดิขึ้้�น

หลังัจากการใช้้รูปูแบบการจัดัประสบการณ์์

		  2.4 กระบวนการจัดัประสบการณ์์ หมายถึึง ส่วนที่่�ระบุถึุึงวิธีิีการจััดประสบการณ์์ด้้วยกลวิธิีีที่่�เร้้าความสนใจเด็ก็  

เพื่่�อให้้บรรลุจุุดุประสงค์์ของรูปูแบบการจััดประสบการณ์์โดยกระบวนการจัดัประสบการณ์์ได้้ผ่่านการวิเิคราะห์์ สั งัเคราะห์์     

เปรีียบเทีียบและพัฒันา ได้้ขั้้�นตอนการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิทิาน Bag Do 

Model  5 ขั้้�นตอน คืือ  

			   2.4.1 ขั้้�นให้้ความรู้้�พื้้�นฐาน (Basic Knowledge) หมายถึึง ครูแูละเด็ก็ช่่วยกัันกำหนดข้้อตกลง ในการทำงาน

ร่่วมกันั ครูเูป็็นผู้้�ให้้ความรู้้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกับัโครงงาน แจ้้งลำดับัขั้้�นตอน วิธิีกีารทำงานเป็็นกลุ่่�ม  และเปิิดโอกาสให้้เด็ก็ซักัถาม   

แสดงความคิดเห็็น และวางแผนร่วมกันัก่อนเริ่่�มกิจิกรรมจริงิ

			   2.4.2 ขั้้�นกระตุ้้�นความสนใจ (Arouse Interest) หมายถึึง ครูเูตรีียมกิจกรรมที่่�จะกระตุ้้�นความสนใจของเด็ก็ 

โดยการใช้้หนังสืือนิิทานประกอบภาพ ดู รููปภาพ ดู ของจริงของวััสดุุอุุปกรณ์์ในการทำโครงงานเพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจ               

พร้อมเปิิดโอกาสให้้เด็ก็จินิตนาการ ที่่�จะช่่วยให้้เด็ก็มีกีารคิดิยืืดหยุ่่�น และการริิเริ่่�ม ความคิดสร้้างสรรค์์ 

			   2.4.3 ขั้้�นจััดกลุ่่�ม (Group) หมายถึึง ครูแูบ่่งเด็ก็ออกเป็็นกลุ่่�มและระดมความคิดของแต่่ละกลุ่่�มวางแผน             

ในการทำกิจิกรรมตามโครงงานที่่�กำหนดไว้้ โดยครูดููแูลและให้้คำแนะนำเพิ่่�มเติมิอย่่างใกล้้ชิิด โดยครูแูบ่่งเด็ก็ออกเป็็นกลุ่่�ม        

ตามบทบาทในนิทาน จากนั้้�นชวนเด็ก็วางแผนการทำกิจิกรรมพร้อมทั้้�งฝึึก การวางแผนอย่่างมีีลำดับั และการควบคุมุพฤติกิรรม

ตนเอง ในการทำงานร่วมกันั

			   2.4.4 ขั้้�นลงมืือทำ (Do) หมายถึงึ เด็ก็ปฏิบิัตัิกิิจิกรรมตามที่่�วางแผนการทำโครงงานด้วยความตั้้�งใจร่วมกันั   

โดยมีีความรับผิิดชอบต่่อหน้าที่่�ของตนเองตามที่่�กลุ่่�มได้้รับัมอบหมาย โดยครูคูอยดููแลอย่่างใกล้้ชิิดจนเสร็จ็สิ้้�นการทำ ส่งเสริมิ   

ให้้เด็ก็อดทน ฝ่าฟัันเมื่่�อพบปััญหา ความมุ่่�งมั่่�นต่อเป้้าหมาย และการแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง

			   2.4.5 ขั้้�นนำเสนอ (Offer) หมายถึึง เด็ก็แต่่ละกลุ่่�มส่งตััวแทนออกมานำเสนอผลงานการทำของแต่่ละกลุ่่�ม        

ที่่�หน้าชั้้�นเรีียน พร้อมเล่่าเรื่่�องประกอบ เปิิดโอกาสให้้เด็็กใช้้ภาษาเล่่าเรื่่�องตามลำดัับ สำหรับัฝึึกทัักษะความจำ การเล่่าเรื่่�อง และ

ความมั่่�นใจในการสื่่�อสาร

		  2.5 การประเมิินรููปแบบการจัดัประสบการณ์์ หมายถึงึ การตรวจสอบ ลักัษณะ จุดุประสงค์์ กระบวนการจัดั

ประสบการณ์์โดยผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิในการพิจิารณาความเหมาะสมในการนำไปใช้้จััดประสบการณ์์กัับเด็ก็



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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ภาพที่่� 2 แผนผังัองค์์ประกอบของรูปูแบบการจััดประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิการเรีียนรู้้�           

จากนิิทาน แบบ Bag Do Model
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	 ผลการประเมินิความเหมาะสมของรูปูแบบโดยผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิพบว่่า โดยรวมมีคีวามเหมาะสมอยู่่�ในระดับัมาก ( = 4.34, 

S.D.=0.53) ดังัตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 	ผลการวิเิคราะห์์ความเหมาะสมของรูปูแบบการจััดประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิการเรีียนรู้้�	

	 	 จากนิิทาน เพื่่�อส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทัักษะพื้้�นฐานและการปฏิบัิัติ ิของเด็ก็ปฐมวัยั   	 	 	

    
รายการประเมิน X . SD แปลผล

1. บทนำ�ของรูปแบบการจัดประสบการณ์ 4.33 0.49 มาก

2. แนวคิดพื้นฐานในการพัฒนารูปแบบการจัดประสบการณ์ 4.20 0.68 มาก

3. การกำ�หนดองค์ประกอบของรูปแบบการจัดประสบการณ์ 4.30 0.47 มาก

4. องค์ประกอบของรูปแบบการจัดประสบการณ์ 4.47 0.52 มาก

รวมเฉลี่ย 4.34 0.53 มาก

	 3. ผลการทดลองใช้้รููปแบบการจัดัประสบการณ์์ จากการทำแบบวััดทัักษะสมอง EF กลุ่่�มทัักษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิิ 

โดยกำหนดสถานการณ์์ให้้เด็็กเลืือกการปฏิบิัตัิทิี่่�ควรทำในสถานการณ์์ดังักล่่าว มีีจำนวน 20 ข้อ ด้านความจำเพื่่�อใช้้งาน จำนวน 

4 ข้อ ด้านการยั้้�งคิดิไตร่่ตรอง จำนวน 4 ข้อ ด้านการยืืดหยุ่่�นความคิดิ จำนวน 3 ข้อด้้านการริิเริ่่�มและลงมืือทำ จำนวน 3 ข้อ 

ด้้านการวางแผนและการดำเนินิงาน จำนวน 3 ข้อ และด้้านการมุ่่�งเป้้าหมาย จำนวน 3 ข้อ พบว่่า เด็ก็ปฐมวัยั ชั้้�นอนุบุาลปีีที่่� 2 

มีทีักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิ ิก่อนและหลังการจััดประสบการณ์์ตามรูปูแบบการจััดประสบการณ์์โดยใช้้

โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิิทาน  ตามขั้้�นตอนการจััดประสบการณ์์ Bag Do Model เพื่่�อส่่งเสริมิทัักษะ

สมอง EF กลุ่่�มทัักษะพื้้�นฐานและการปฏิบัิัติ ิ ของเด็ก็ปฐมวัยั ชั้้�นอนุบุาลปีีที่่� 2 แตกต่่างกัันอย่่างมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05 ดังัตารางที่่� 2 

ตารางที่่� 2		  ผลเปรีียบเทีียบทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทัักษะพื้้�นฐานและการปฏิบัิัติ ิจำแนกตามรายทัักษะของเด็ก็ปฐมวัยั

ทักษะสมอง EF n
คะแนน

เต็ม

ก่อนการจัด
ประสบการณ์

หลังการจัด
ประสบการณ์ t

SD . SD

1. ความจำ�เพื่อใช้งาน 24 4 2.05 0.40 3.35 0.35 13.21*

2. การยั้งคิดไตร่ตรอง	 	 24 4 2.00 0.42 3.30 0.37 12.88*

3. การยืดหยุ่นความคิด	 	 24 3 1.45 0.38 2.55 0.33 11.76*

4. การริเริ่มและลงมือทำ� 24 3 1.50 0.36 2.60 0.35 11.95*

5. การวางแผนจัดระบบดำ�เนินการ 24 3 1.55 0.35 2.66 0.34 12.10*

6. การมุ่งเป้าหมาย 24 3 1.52 0.34 2.57 0.33 11.98*

รวม 24 20 10.07 1.41 16.97 1.43 24.43*

*มีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05

	 4. ผลการศึกึษาความพึงึพอใจของเด็ก็ พบว่่า โดยรวมมีีระดับัความพึงพอใจ อยู่่�ในระดับัมาก ( =2.78, S.D.=0.42)  

เมื่่�อพิจิารณารายการ พบว่่า อยู่่�ในระดัับมากทุกุรายการ ซึ่่�งเรีียงลำดัับรายการที่่�มีีค่าเฉลี่่�ยจากมากไปน้้อย ดังนี้้� หนูอูยากทำตาม

เมื่่�อได้้ฟัังนิทิานจบ ( =2.90, S.D.=0.312) รองลงมา คืือ หนูสนุกุสนานจากการฟัังนิทิาน และหนูมูีโีอกาสได้้ลงมืือทำจริงิ ๆ    

( =2.86, S.D.=0.35) หนูมีคีวามสุขุที่่�ได้้ทำโครงงาน ( = 2.83, S.D.=0.38) หนูได้้มีโีอกาสคิดิวางแผนกับเพื่่�อน ( =2.79, 

S.D.=0.41) หนูภูมูิใิจที่่�หนูทำได้้ ( =2.76, S.D.=0.44) นิทานมีีภาพประกอบเร่ื่�องเล่่าที่่�สวยงาม และหนูได้้เตรีียมอุปกรณ์์        

ได้้ด้้วยตนเอง ( =2.72, S.D.=0.45) หนูได้้ทำโครงงานร่วมกับเพื่่�อน ( =2.69, S.D.= 0.47) หนูดูีีใจที่่�ได้้ทำโครงงานด้วยตนเอง

สำเร็็จ  ( =2.66, S.D.=0.49) ตามลำดัับ ดังัตารางที่่� 3
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ตารางที่่� 3	ผลการวิเิคราะห์์ความพึงึพอใจของเด็ก็ที่่�มีีต่อรููปแบบการจััดประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับั	 	

	 	 แนวคิดการเรีียนรู้้�จากนิิทาน เพื่่�อส่่งเสริมิทัักษะสมอง EF กลุ่่�มทัักษะพื้้�นฐานและการปฏิบัิัติขิองเด็ก็ปฐมวัยั
รายการประเมิน . SD แปลผล

1.  หนูสนุกสนานจากการฟังนิทาน 2.86 0.35 มาก

2.  หนูอยากทำ�ตามเมื่อได้ฟังนิทานจบ 2.90 0.31 มาก

3.  นิทานมีภาพประกอบเรื่องเล่าที่สวยงาม 2.72 0.45 มาก

4.  หนูได้ทำ�โครงงานร่วมกับเพื่อน 2.69 0.47 มาก

5.  หนูได้มีโอกาสคิด วางแผนกับเพื่อน 2.79 0.41 มาก

6.  หนูได้เตรียมอุปกรณ์ได้ด้วยตนเอง 2.72 0.45 มาก

7.  หนูมีโอกาสได้ลงมือทำ�จริง ๆ 2.86 0.35 มาก

8.  หนูมีความสุขที่ได้ทำ�โครงงาน 2.83 0.38 มาก

9.  หนูดีใจที่ได้ทำ�โครงงานด้วยตนเองสำ�เร็จ 2.66 0.49 มาก

10. หนูภูมิใจที่หนูทำ�ได้ 2.76 0.44 มาก

เฉลี่ย 2.78 0.42 มาก

อภิปิรายผลการวิจิัยั
	 1. ด้านการพัฒันารูปูแบบการจัดัประสบการณ์์ พบว่่า รูปแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิ

การเรีียนรู้้�จากนิิทาน เพื่่�อส่่งเสริิมทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบัิัติขิองเด็ก็ปฐมวัย มีคีวามเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมาก 

ทั้้�งน้ี้�เนื่่�องจากการพััฒนารูปูแบบดำเนินิการอย่่างเป็็นระบบ โดยเริ่่�มจากการสำรวจปัญหาและความต้องการจากครููปฐมวัย จำนวน 

15 คน ทำให้้ได้้รับัข้้อมูลูที่่�สะท้้อนสภาพจริงิของการจััดประสบการณ์์ ทั้้�งด้้านพฤติกิรรมการเรีียนรู้้�ของเด็ก็ ข้อจำกัดัด้้านกิจิกรรม 

และความต้องการแนวทางที่่�เหมาะสม ซึ่่�งเป็็นพื้้�นฐานสำคัญัในการกำหนดองค์์ประกอบของรูปูแบบให้้สอดคล้้องกัับบริบิทจริงิ 

นอกจากนี้้� ผู้้�วิจิัยัได้้ศึกึษาวิเิคราะห์์ สังัเคราะห์์ และเปรีียบเทีียบแนวคิดิ ทฤษฎีี และงานวิจัิัยที่่�เกี่่�ยวข้องของ บุญุเลี้้�ยง ทุมุทอง 

(2556) ทิศนา แขมมณีี (2558) และ Joyce, Weil and Calhoun (2011) ทำให้้ได้้องค์์ประกอบของรููปแบบอย่่างเป็็นระบบ 

จำนวน 5 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ 1) หลักัการของรูปูแบบ 2) ลักัษณะการจัดัประสบการณ์์ 3) จุดุประสงค์์ของรูปูแบบ 4) กระบวนการ

จัดัประสบการณ์์ และ 5) การประเมินิผลรูปูแบบ ซึ่่�งช่่วยให้้รููปแบบมีีทิศทางชัดัเจนและสามารถนำไปใช้้ได้้จริงิ อีีกทั้้�งรูปูแบบ  

ยังัผ่่านการประเมินิความเหมาะสมโดยผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิด้วยวิธีิีการสนทนากลุ่่�ม (Focus Group) และได้้รับัข้้อเสนอแนะเพื่่�อนำมา

ปรับัปรุงุ ทั้้�งด้้านหลักัการ ขั้้�นตอนดำเนินิงาน และเครื่่�องมืือประกอบรูปูแบบ เช่่น คู่่�มืือการใช้้รููปแบบ แผนการจััดประสบการณ์์ 

และแบบวัดัทักัษะสมอง EF จึงึทำให้้รูปูแบบมีคีวามสมบูรูณ์์มากยิ่่�งขึ้้�น  สอดคล้้องกับัแนวคิดิของ บุญุเลี้้�ยง ทุมุทอง (2556)         

ที่่�กล่่าวว่า การพััฒนารููปแบบควรเริ่่�มจากการศึกึษาข้้อมูลูพื้้�นฐาน กำหนดองค์์ประกอบอย่่างเป็็นระบบ และประเมิินประสิทิธิภิาพ

ก่่อนนำไปใช้้จริง และสอดคล้้องกับังานวิจิัยัของ ขวัญัฟ้้า รังสิยิานนท์ (2562) ที่่�พบว่่า รูปแบบการเสริมิสร้้างทัักษะสมอง EF 

สำหรับเด็็กปฐมวัยที่่�พัฒันาอย่่างเป็็นระบบ สามารถนำไปใช้้ได้้อย่่างเหมาะสมและมีีประสิทิธิภิาพ ดังนั้้�น ความเหมาะสมของ    

รูปูแบบในระดัับมาก จึงเป็็นผลจากกระบวนการพััฒนาที่่�เป็็นระบบ ใช้้ข้้อมููลจากสภาพจริง มีฐีานแนวคิดทางวิชิาการชััดเจน 

และผ่่านการตรวจสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ ทำให้้รูปูแบบมีคีวามน่าเช่ื่�อถืือและสามารถนำไปใช้้ได้้อย่่างเหมาะสม

	 2. ด้านการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิทิาน พบว่่า แผนการจัดัประสบการณ์์

โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิทิาน ตามขั้้�นตอน Bag Do Model มีคีวามเหมาะสมอยู่่�ในระดับัมาก 

ทั้้�งนี้้�เนื่่�องจากแผนการจัดัประสบการณ์์ได้้รับัการออกแบบจากการบูรูณาการจุดุเด่่นขอ งการเรีียนรู้้�แบบโครงงานเป็็นฐานและ

แนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิทิานเข้้าด้้วยกันัอย่่างเป็็นระบบ กล่่าวคืือ การเรีียนรู้้�แบบโครงงานเป็็นฐานเปิิดโอกาสให้้เด็ก็ได้้เรีียนรู้้�     

ผ่่านการลงมืือปฏิบิัตัิจิริงิ การสืืบค้้นข้อมูลู การวางแผน การแก้้ปััญหา และการทำงานร่วมกับผู้้�อื่�น ส่วนแนวคิดการเรีียนรู้้�จาก
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นิทิานช่วยสร้้างบริบิทการเรีียนรู้้�ที่่�ใกล้้ตัวัเด็ก็ ทำให้้เด็ก็เกิดิจินิตนาการ ความสนใจ และสามารถเชื่่�อมโยงเรื่่�องราวกับประสบการณ์์

ของตนเองได้้ จึงทำให้้กิจิกรรมมีีความหมายต่่อผู้้�เรีียนและเหมาะสมกับธรรมชาติิของเด็็กปฐมวัยั การนำนิิทานมาใช้้ในการจัดั

ประสบการณ์์ครั้้�งนี้้� มิ ได้้ใช้้เพีียงเป็็นสื่่�อประกอบการสอนเท่่านั้้�น  แต่่ใช้้เรื่่�องราวเป็็นฐานในการเรีียนรู้้�  โดยให้้เด็ก็ได้้ฟัังนิทิาน 

วิเิคราะห์์เหตุกุารณ์์ ตั วละคร หรืือปััญหาที่่�เกิดิขึ้้�นในเรื่่�อง แล้้วนำประเด็น็ดังักล่่าวมาต่่อยอดเป็็นโครงงานที่่�เด็ก็สนใจ  เช่่น           

การแก้้ปััญหาการช่่วยเหลืือตััวละคร การสร้้างสิ่่�งของ หรืือการจำลองสถานการณ์์จากนิทิาน  เด็ก็จึงึได้้ใช้้ภาษาในการพููดคุยุ       

ซักัถาม เล่่าเรื่่�อง แลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ และร่่วมกันัตัดัสินิใจ ซึ่่�งกระบวนการดังักล่่าวสอดคล้้องกับัแนวคิดิของ  Bruner (1986) 

ที่่�เห็น็ว่าเรื่่�องเล่่าช่่วยให้้เด็ก็สร้้างความหมายจากประสบการณ์์ และสอดคล้้องกัับ Wells (2009) ที่่�กล่่าวว่า     การสนทนาและ

การเล่่าเร่ื่�องช่่วยพัฒันาความคิดและการเรีียนรู้้�ของเด็ก็ นอกจากนี้้� ขั้้�นตอน Bag Do Model ทั้้�ง 5 ขั้้�น ยังช่่วยส่่งเสริิมการเรีียน

รู้้�อย่่างเป็็นลำดับั เริ่่�มจากการเตรีียมความพร้อมและสร้้างความเข้้าใจร่วมกัน การกระตุ้้�นความสนใจผ่านนิทิาน การจััดกลุ่่�มเพื่่�อ

วางแผน การลงมืือปฏิบิัตัิจิริงิ และการนำเสนอผลงาน ทำให้้เด็ก็ได้้พัฒันาทัักษะหลายด้้านพร้อมกัน ได้้แก่่  การคิดิวิเิคราะห์์    

การสื่่�อสาร ความคิดิสร้้างสรรค์์ ความรับัผิดิชอบ การทำงานร่วมกับัผู้้�อื่�น และการแก้้ปััญหาอย่่างเป็็นระบบ    ซึ่่�งเป็็นทัักษะสำคัญั

สำหรับัเด็ก็ในศตวรรษที่่� 21 ผลการวิจิัยัครั้้�งนี้้�สอดคล้้องกับัแนวคิดิของ Larmer, Mergendoller และ Boss (2015) ที่่�ระบุวุ่่า 

การเรีียนรู้้�แบบโครงงานเป็็นฐานช่วยให้้ผู้้�เรีียนพัฒันาความรู้้�และทัักษะผ่่านการลงมืือปฏิบัิัติจิริงิ และสอดคล้้องกัับงานวิจัิัยของ 

ทัศันัย สูงใหญ่ (2566) ที่่�พบว่่า การจัดัประสบการณ์์รูปูแบบโครงงานเป็็นฐานสำหรับเด็็กปฐมวัยช่่วยส่่งเสริิมการคิิด การวางแผน 

การทำงานเป็็นทีีม และการส่ื่�อสารได้้อย่่างมีีประสิทิธิภาพ ดังนั้้�น ความเหมาะสมของแผนการจัดัประสบการณ์์ในระดัับมาก             

จึงึสะท้้อนให้้เห็น็ว่า การบูรูณาการโครงงานเป็็นฐานร่วมกับัแนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิทิาน เป็็นแนวทางที่่�เหมาะสมกับเด็ก็ปฐมวัย 

เพราะช่่วยให้้เด็ก็เรีียนรู้้�อย่่างสนุกุ มีีส่วนร่วม ลงมืือปฏิบัิัติจิริงิ และพัฒันาทัักษะการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างรอบด้้าน

	 3. ด้านทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐานและการปฏิบิัตัิ ิพบว่่า เด็ก็ปฐมวัยัมีคีะแนนทักัษะสมอง EF กลุ่่�มทักัษะพื้้�นฐาน

และการปฏิบิัตัิ ิหลังการจัดัประสบการณ์์สูงูกว่่าก่่อนการจััดประสบการณ์์อย่่างมีีนัยัสำคััญทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 แสดงให้้เห็น็ว่า

รูปูแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับแนวคิดิการเรีียนรู้้�จากนิทิานตามขั้้�นตอน Bag Do Model สามารถ

ส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF ของเด็ก็ปฐมวัยัได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ ทั้้�งนี้้�เนื่่�องจากกิจิกรรมที่่�จัดัขึ้้�นเปิิดโอกาสให้้เด็ก็ได้้เรีียนรู้้�ผ่านการ

ลงมืือปฏิบิัตัิจิริงิ คิ ดิ ว างแผน ตั ดัสินิใจ  แก้้ปััญหา และทำงานร่วมกับัผู้้�อื่่�นอย่่างต่่อเนื่่�อง ซึ่่�งเป็็นลักัษณะกิจิกรรมที่่�เอื้้�อ                     

ต่่อการพัฒันาการทำงานของสมองส่่วนหน้าที่่�เกี่่�ยวข้องกัับทัักษะ EF เมื่่�อพิจิารณาในแต่่ละทัักษะย่่อย พบว่่า รูปูแบบดังักล่่าว  

ส่่งเสริมิความจำเพื่่�อใช้้งาน  (Working Memory) เนื่่�องจากเด็ก็ต้้องจดจำข้้อมูลูจากนิทิาน ขั้้�นตอนการทำงาน และข้้อตกลง     

ของกลุ่่�ม เพื่่�อนำมาใช้้ระหว่างการทำกิจิกรรม ส่งเสริมิการยั้้�งคิดิไตร่่ตรอง (Inhibitory Control) เพราะเด็ก็ต้้องรอคอย ควบคุุม

อารมณ์ และปฏิบัิัติติามกติิกาการทำงานร่วมกันั ส่งเสริิมการยืืดหยุ่่�นความคิด (Cognitive Flexibility) จ ากการปรัับเปลี่่�ยน

แนวทางการทำงานเมื่่�อพบปััญหา หรืือรับัฟัังความคิดิเห็น็ใหม่จากเพื่่�อนในกลุ่่�ม นอกจากนี้้�ยังัส่่งเสริมิการริเิริ่่�มและลงมืือทำ 

(Initiating) เพราะเด็็กได้้คิิดริิเริ่่�มกิจกรรม กล้้าตััดสิินใจ  และลงมืือทำด้้วยตนเอง ในด้านการวางแผนและการดำเนิินงาน        

(Planning and Organizing) เด็ก็ได้้ฝึึกคิดิลำดับัขั้้�นตอน เลืือกวัสัดุอุุปุกรณ์์ แบ่่งหน้าที่่� และร่่วมกันกำหนดเป้้าหมายของงาน 

ขณะที่่�ด้้านการมุ่่�งเป้้าหมาย (Goal-Directed Persistence) เด็ก็ได้้ฝึึกความอดทน  ความรับัผิดิชอบ และความพยายามทำงาน

จนสำเร็็จ แม้้จะพบอุปุสรรคระหว่างการทำกิิจกรรม จึงึสะท้้อนให้้เห็น็ว่าการเรีียนรู้้�ผ่านโครงงานช่วยให้้เด็ก็ได้้ฝึึกใช้้ทัักษะ EF 

อย่่างครบถ้้วนและเป็็นธรรมชาติิผ่่านสถานการณ์์จริง ขณะเดีียวกัน การใช้้นิิทานเป็็นฐานการเรีียนรู้้�ยังมีีส่วนสำคััญต่่อการพััฒนา 

EF เนื่่�องจากเรื่่�องราวในนิทิานช่วยกระตุ้้�นความสนใจและจินิตนาการของเด็ก็ ทำให้้เด็ก็ต้้องติดิตามลำดับัเหตุกุารณ์์ จ ดจำ         

ตัวัละคร วิเิคราะห์์ปััญหา และคาดการณ์์ผลลัพัธ์ของเรื่่�อง ซึ่่�งส่่งผลโดยตรงต่่อความจำเพื่่�อใช้้งาน การคิิดยืืดหยุ่่�น และการใช้้เหตุผุล 

เมื่่�อเด็็กนำเร่ื่�องราวจากนิิทานมาต่่อยอดเป็็นกิจิกรรมโครงงาน เด็ก็จึงึสามารถเช่ื่�อมโยงความคิดจากนามธรรมไปสู่่�การปฏิบัิัติจิริงิ

ได้้อย่่างเหมาะสมกับัวัยั สอดคล้้องกับัแนวคิดิของ Diamond (2013) ที่่�กล่่าวว่า ทัักษะสมอง EF จะพััฒนาได้้ดีีเมื่่�อเด็ก็ได้้รับั

ประสบการณ์์ที่่�ต้้องใช้้การคิดิ การควบคุุมตนเอง และการมีปีฏิสิัมัพันัธ์ทางสังัคมอย่่างต่่อเน่ื่�อง อีีกทั้้�งสอดคล้้องกัับงานวิจัิัยของ 

จุฬิุินฑิพา นพคุณ (2561) ที่่�พบว่่า การจัดัประสบการณ์์ที่่�เปิิดโอกาสให้้เด็ก็ลงมืือปฏิบัิัติจิริงิและเรีียนรู้้�อย่่างมีีอิสิระ สามารถ      

ส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF ของเด็ก็ปฐมวัยัได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ ดังันั้้�น การที่่�คะแนนทัักษะสมอง EF หลังการทดลองสููงขึ้้�น       



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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อย่่างมีีนัยัสำคัญั จึงเป็็นผลมาจากการออกแบบกิจิกรรมที่่�ผสมผสานการเรีียนรู้้�ผ่านโครงงานกับการเรีียนรู้้�จากนิทิาน ซึ่่�งช่่วยให้้

เด็ก็ได้้คิดิเป็็นระบบ ลงมืือทำจริงิ ทำงานร่วมกับัผู้้�อื่่�น  และฝึึกการกำกับัตนเองอย่่างต่่อเนื่่�องผ่่านประสบการณ์์ที่่�มีคีวามหมาย   

ต่่อเด็ก็ปฐมวัยั

	 4. ด้านความพึงึพอใจ พบว่่า เด็ก็ปฐมวัยัมีคีวามพึงึพอใจต่อรูปูแบบการจัดัประสบการณ์์โดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกับั

แนวคิดการเรีียนรู้้�จากนิิทานอยู่่�ในระดัับมาก แสดงให้้เห็็นว่ารููปแบบที่่�พัฒันาขึ้้�นสามารถตอบสนองความสนใจและความต้องการ

ในการเรีียนรู้้�ของเด็็กได้้อย่่างเหมาะสม ทั้้�งนี้้�เน่ื่�องจากกิิจกรรมมีีความสนุุก น่าสนใจ และเปิิดโอกาสให้้เด็็กได้้มีีส่วนร่วมอย่่างเต็ม็ที่่� 

เด็ก็ได้้คิดิ เลืือกทำ ลงมืือปฏิบิัตัิจิริงิ และทำงานร่วมกับัเพื่่�อน จึงเกิดิความสุขและความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้้� นอกจากนี้้� 

การใช้้นิทิานเป็็นฐานในการจัดักิิจกรรมช่วยสร้้างแรงจูงูใจให้้เด็ก็สนใจตั้้�งแต่่เริ่่�มต้น เพราะนิทิานมีภีาพ ตัวละคร และเรื่่�องราวที่่�

สอดคล้้องกับัจินิตนาการของเด็็ก ทำให้้เด็ก็อยากติิดตาม แสดงความคิดเห็น็ และมีีส่วนร่วมอย่่างต่่อเน่ื่�อง เมื่่�อเด็ก็นำเรื่่�องราว

จากนิิทานมาต่่อยอดเป็็นกิจิกรรมโครงงาน เด็ก็จะรู้้�สึกึว่่าการเรีียนรู้้�มีีความหมาย ใกล้้ตัวั และสนุกุกว่่าการเรีียนรู้้�แบบบอกเล่่า 

ขณะเดีียวกันั การจัดักิจิกรรมแบบโครงงานเปิิดโอกาสให้้เด็ก็ได้้ทำงานร่วมกับเพื่่�อน แบ่่งหน้าที่่� รับผิดิชอบงานของตนเอง และ

นำเสนอผลงานของกลุ่่�ม ซึ่่�งช่่วยเสริิมสร้้างความภาคภููมิใิจในตนเองและการยอมรับจากเพื่่�อนและครู ูอีีกทั้้�งกิิจกรรมมีีความหลากหลาย 

จึงึไม่่ก่่อให้้เกิดิความเบื่่�อหน่าย สอดคล้้องกับัแนวคิดิของ Thorndike ซึ่่�งทิศินา แขมมณีี  (2561) สรุปุว่่า เมื่่�อผู้้�เรีียนได้้รับัผล       

ที่่�พึงึพอใจจากการกระทำ จะเกิดิแรงจูงูใจและต้้องการเรีียนรู้้�ต่อไป ตามกฎแห่่งผลที่่�พึงึพอใจ (Law of Effect) ดังนั้้�น การที่่�เด็ก็

มีคีวามพึงึพอใจอยู่่�ในระดัับมาก จึงึเป็็นผลมาจากการออกแบบกิิจกรรมที่่�สอดคล้้องกับัธรรมชาติิของเด็็กปฐมวัยั เน้้นการเรีียนรู้้�

อย่่างสนุกุผ่่านนิทิานและการลงมืือปฏิบิัตัิจิริงิ เปิิดโอกาสให้้เด็ก็มีีส่วนร่วม ได้้แสดงออก และประสบความสำเร็็จจากการทำงาน

ร่่วมกันั

ข้้อเสนอแนะ
	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจัยัไปใช้้

	 	 1.1 ครูผูู้้�สอนควรเลืือกนิทิานที่่�มีเีนื้้�อหาใกล้้ตัวัเด็ก็ และสามารถต่อยอดเป็็นโครงงานได้้ เพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจและ

ส่่งเสริมิทักัษะสมอง EF อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ

	 	 1.2 ควรเปิิดโอกาสให้้เด็ก็มีีส่วนร่วมในการคิดิ วางแผน ตัดสินิใจ และลงมืือปฏิบัิัติจิริงิ เนื่่�องจากช่่วยพัฒันาทัักษะ

การวางแผน การริเิริ่่�มลงมืือทำ และความมุ่่�งเป้้าหมาย

	 	 1.3 ควรจัดักิจิกรรมแบบกลุ่่�มย่อยและมอบหมายบทบาทหน้าที่่�ให้้ชััดเจน เพื่่�อส่่งเสริมิการทำงานร่วมกัน การยั้้�งคิดิ

ไตร่่ตรอง และการยอมรับัความคิดิเห็น็ของผู้้�อื่่�น

	 	 1.4 สถานศึกึษาสามารถนำรููปแบบนี้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในหน่วยการเรีียนรู้้�อื่่�น ๆ โดยคงหลักัการใช้้เรื่่�องราวเป็็นฐาน    

การเรีียนรู้้�และการลงมืือปฏิบิัตัิผ่ิ่านโครงงาน	

	 2. ข้้อเสนอแนะในการวิจิัยัครั้้�งต่่อไป

	 	 2.1 ควรศึกึษาผลของรูปูแบบการจัดัประสบการณ์์นี้้�ต่่อทัักษะสมอง EF ด้านอื่�น เช่่น การจดจ่่อใส่่ใจ การควบคุุม

อารมณ์ และการติิดตามประเมินิตนเอง เพื่่�อให้้ครอบคลุุมองค์์ประกอบของ EF มากยิ่่�งขึ้้�น

	 	 2.2 ควรศึกึษาซ้้ำกัับเด็็กปฐมวัยระดัับชั้้�นอื่�น หรืือสถานศึกึษาที่่�มีีบริิบทแตกต่่างกััน เพื่่�อยืืนยันผลการวิจิัยัและขยายผล

การใช้้รูปูแบบให้้กว้้างขึ้้�น

	 	 2.3 ควรศึกึษาติิดตามผลระยะยาวหลังัสิ้้�นสุดุการทดลอง เพื่่�อพิจิารณาความคงทนของทัักษะสมอง EF ที่่�เด็ก็ได้้รับั
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การพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง   

ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถ                                

ในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2

																              
ธััญญธร  บุุญวิิเศษ*1    สููติิเทพ ศิิริิพิิพััฒนกุุล2  

tanyathorn.bo@ku.th*

      																               					   
          ส่่งบทความ 3 เมษายน 2568   แก้้ไข  30 เมษายน 2569   ตอบรัับ  1  พฤษภาคม 2569                                                  

		

 บทคััดย่่อ 														           

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) พััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง 

ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย ให้้มีีคุุณภาพในระดัับดีี  2) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน

ก่่อนและหลังการจััดการเรีียนรู้้�  3) เปรีียบเทีียบความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนก่อนและ

หลัังเรีียน  4) ศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนโดยใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต 

เรื่่�อง เลขยกกำลััง ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย ตััวอย่่างคืือนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีี

การศึึกษา 2567 โรงเรีียนมััธยมแห่่งหนึ่่�งในจัังหวััดนครนายก จ ำนวน  40 คน  ซึ่่�งได้้มาโดยการสุ่่�มตััวอย่่างแบบกลุ่่�ม 

(Cluster Random Sampling) จำนวน 40 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิิจัยั ได้แ้ก่ ่1) สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์

แบบพลวััต 2) แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย 3) แบบทดสอบ เรื่่�อง เลขยกกำลััง 4) แบบวััดความสามารถในการ

ให้เ้หตุผลทางคณิิตศาสตร์์5) แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิิติทิี่่�ใช้ใ้นการวิเิคราะห์ข้์้อมููล ได้แ้ก่่ ค่าเฉลี่่�ย ส่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน และการทดสอบสถิิติิ t-test แบบอิิสระ	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 ผลการวิิจััยพบว่่า	

	 	 	 1) สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์แ์บบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�             แบบ

วิิธีีอุุปนััย มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับมาก 	  

	 	 	 2) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง 

เลขยกกำลััง ร่ ่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย หลั ังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน  อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ.05  

	 	 	 3) ความสามารถในการให้เ้หตุผลทางคณิติศาสตร์ข์องนักัเรีียนหลังัเรีียนสูงกว่า่ก่อ่นเรีียนอย่า่งมีีนัยัสำคัญั

ที่่�ระดัับ.05	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 4) ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนอยู่่�ในระดัับมาก 

คำสำคััญ: โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต, การจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย, ความสามารถในการให้้เหตุุผล

* ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ 												          
1-2 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์
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Abstract
	 The objectives of this research were: 1) to develop Dynamic Mathematics Software-Assisted 

Instructional Media using Inductive Approach Instruction at a high level; 2) to compare pre-test and 

post-test scores after using the media; 3) to study the effects of the media on students’ mathematical 

reasoning abilities; and 4) to investigate student satisfaction toward the media. The sample consisted 

of 40 Grade 8 students at a high school in Nakhon Nayok Province during the second semester of the 

2024 academic year, selected via cluster random sampling. The research instruments included: 1) the 

Dynamic Mathematics Software-Assisted Instructional Media using Inductive Approach Instruction;       

2) inductive instructional plans; 3) an achievement test; 4) a mathematical reasoning ability test; and 

5) a satisfaction questionnaire. Data were analyzed using mean, standard deviation, and t-test for 

dependent.

	 The research result revealed that 

	 	 1) The quality of Dynamic Mathematics Software-Assisted Instructional Media with Inductive 

Instruction was at a high level. 

	 	 2) students’ post-test achievement scores were significantly higher than their pre-test scores 

at the .05 level 

	 	 3) students’ post-learning mathematical reasoning ability scores after learning by using  

Dynamic Mathematics Software-Assisted Instructional Media with Inductive Instruction were signifi-

cantly higher than their pre-learning score at the .05 level. 

	 	 4) the satisfaction of the students towards Dynamic Mathematics Software-Assisted Instruc-

tional Media with Inductive Instruction was at a high level.

Keyword: Dynamic Mathematics Software, Inductive Approach Instruction, Reasoning Ability
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บทนำ 

	 จากประสบการณ์์การจััดการเรีียนการสอนในชั้้�นเรีียน ชั้้ �นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนมััธยมแห่่งหนึ่่�ง                        

ในจัังหวััดนครนายก พ บว่่านัักเรีียนส่่วนใหญ่่มีีปััญหาในการเรีียนรู้้�  เรื่่�อง เลขยกกำลััง โดยขาดความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับ          

การดำเนิินการและสมบััติิของเลขยกกำลััง ทำให้้นัักเรีียนไม่่สามารถนำความรู้้�ไปใช้้ในการหาผลลััพธ์์และแก้้โจทย์์ปััญหา

ทางคณิิตศาสตร์์ได้้ ส่่งผลให้้นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์ต่่ำ และยัังพบปััญหาในการการเรีียนรู้้�เนื้้�อหา

คณิิตศาสตร์์เรื่่�องอื่่�นที่่�จำเป็็นต้้องใช้้พื้้�นฐานความรู้้�ความเข้้าใจเรื่่�องเลขยกกำลััง เช่่น จากประสบการณ์์การจััดการเรีียน

การสอนนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 เรื่่�อง พหุุนาม พบว่่านัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ในระดัับต่่ำ ปััจจััยส่่วนหนึ่่�งมาจาก

การขาดความเข้้าใจในเนื้้�อหา เรื่่�อง เลขยกกำลััง ซึ่่�งนัักเรีียนจะสามารถเรีียนรู้้� เรื่่�อง พหุุนาม ได้้ดีีก็็ต่่อเมื่่�อนัักเรีียนมีีความรู้้�

ความเข้า้ใจในเรื่่�องเลขยกกำลังัที่่�ถูกูต้อ้ง (เทอดศักัดิ์์� เลีียบวิไิล และคณะ, 2566) และจากประสบการณ์ก์ารสอนนักัเรีียน

ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 เรื่่�อง ฟัังก์์ชัันเอกซ์์โพเนนเชีียล ยัังพบว่่านัักเรีียนส่่วนใหญ่่มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนค่่อนข้้างต่่ำ 

เนื่่�องจากขาดความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับ เรื่่�อง เลขยกกำลััง จึึงเห็็นได้้ชััดว่่าเนื้้�อหา เรื่่�อง เลขยกกำลััง เป็็นเนื้้�อหาที่่�สำคััญในการ

เรีียนรู้้�เนื้้�อหาคณิิตศาสตร์์อื่่�น  ๆ เนื้้�อหาเรื่่�องเลขยกกำลัังเป็็นเนื้้�อหาที่่�เป็็นนามธรรม  มีีกฎและบทนิิยาม  ซึ่่�งยากต่่อการ

ทำความเข้้าใจ  ประกอบกัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ในลัักษณะครููเป็็นผู้้�อธิิบายเนื้้�อหาเป็็นหลััก ท ำให้้นัักเรีียนขาด

กระบวนการคิิดและทัักษะการเช่ื่�อมโยงเนื้้�อหา นั กเรีียนไม่่สามารถจำกฎหรืือนิิยามต่าง ๆ ได้้ทั้้�งหมด ท ำให้้นัักเรีียน        

ไม่ส่ามารถนำความรู้้�ไปใช้แ้ก้โ้จทย์ป์ัญัหาได้อ้ย่า่งถูกูต้อ้ง จะเห็็นว่า่ปัญัหาในการเรีียนคณิติศาสตร์อ์าจเกิิดจากหลายสาเหตุุ 

ซึ่่�งรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ของครููก็็เป็็นอีีกหนึ่่�งสาเหตุุสำคััญ เช่่น  การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�นัักเรีียนไม่่ได้้ฝึึกลงมืือปฏิิบััติิ      

หรืือฝึึกคิิดด้้วยตนเอง ก็ ็อาจทำให้้นัักเรีียนขาดความเข้้าใจและไม่่สามารถนำความรู้้�ไปใช้้ในสถานการณ์์ต่่าง ๆ ได้้           

(ณภััสนัันท์์ บััวบุุตร และคณะ, 2565)	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เช่่น โปรแกรม GeoGebra เป็็นโปรแกรมคณิิตศาสตร์์ที่่�สามารถ

ใช้ง้านได้ฟ้รีี ไม่่เสีียค่า่ใช้จ่้่าย ใช้ง้านง่าย สามารถใช้พ้ิมิพ์นิพิจน์ สมการหรืือสัญัลักัษณ์์ทางคณิิตศาสตร์์ได้ต้ามความต้อ้งการ 

สามารถพิมิพ์ต์ัวัอักัษรภาษาไทยได้ ้สามารถตั้้�งค่า่ลักัษณะและสีีของตัวัอักัษรให้ม้ีคีวามสวยงามขึ้้�น มีเีครื่่�องมืือและคำสั่่�ง

ที่่�เกี่่�ยวกัับพีีชคณิิตขั้้�นสููงอย่่างครบถ้้วน จึ ึงเหมาะแก่่การนำมาใช้้ในการเรีียนรู้้�เนื้้�อหาคณิิตศาสตร์์ ไม่่ว่่าจะเป็็น                

เรื่่�องแคลคููลััส ฟัังก์์ชััน สมการของกราฟ (พงศัักดิ์์� วุุฒิิสัันต์์, 2566) โปรแกรม GeoGebra เป็็นเครื่่�องมืือในการเรีียนรู้้�              

ขั้้�นการสำรวจค้นคว้้า ท ำให้้นัักเรีียนได้้ทำการลองผิิดลองถููก (ไอริิณ ถ าวรนัันท์, 2561) การสอนโดยใช้้โปรแกรม 

GeoGebra จ ะช่่วยส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสามารถสรุุปความรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง โดยมีีครููคอยแนะนำตลอดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 

(พจนัันท์์ วััชโรทััย, 2565) นอกจากนี้้� โปรแกรม GeoGebra ยัังช่่วยให้้นัักเรีียนมีีเจตคติิที่่�ดีีต่่อวิิชาคณิิตศาสตร์์ มีีความคิิด

สร้า้งสรรค์ ์เกิดิทักัษะและกระบวนทางคณิติศาสตร์อ์ีีกด้ว้ย (สถาบันัส่ง่เสริมิการสอนวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีี, 2560) 

จากการศึึกษาเกี่่�ยวกัับการนำโปรแกรม GeoGebra ไปใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�  ณััฐศรณ์์ ภููดีี และคณะ (2567) ได้้ศึึกษา

ผลการใช้้โปรแกรม  GeoGebra ที่่ �ส่่งผลต่่อผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 เรื่่�อง ฟัังก์์ชััน         

พบว่่านัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้โปรแกรม GeoGebra มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญ

ที่่�ระดัับ .05 และนัักเรีียนมีีความพึึงพอใจในการเรีียนโดยใช้้โปรแกรม GeoGebra อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด	 	 	

	 การให้้เหตุผลทางคณิิตศาสตร์์ เป็็นหนึ่่�งในทัักษะและกระบวนการทางคณิิตศาสตร์์สำคััญ สอดแทรกอยู่่�ใน                 

การเรีียนรู้้�เนื้้�อหาทุุกเนื้้�อหาของวิิชาคณิิตศาสตร์์ เนื่่�องจากวิิชาคณิิตศาสตร์์เป็็นวิิชาที่่�ทุุกคำตอบ ล้ ้วนมีีข้อเท็็จจริิงทาง

คณิิตศาสตร์์รองรัับเสมอ ทุ ุกคำตอบต้้องสามารถให้้เหตุุผลถึึงที่่�มา หลั ักการในการหาคำตอบ แนวคิิด ท ฤษฎีีที่่�ใช้้ได้้           

ผู้้�เรีียนจึงต้้องมีีการคิิดวิิเคราะห์์ รวบรวมข้อมููลจากการสัังเกต เปรีียบเทีียบ ห าความเช่ื่�อมโยง เพื่่�อตััดสิินใจ  เลืือกใช้ ้      

วิิธีีการหาคำตอบได้้อย่่างถููกต้้องและมีีความเป็็นเหตุุเป็็นผล การจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาความสามารถในการให้้เหตุุผล

ทางคณิิตศาสตร์์ ผู้้�สอนสามารถทำได้้โดยการนำเสนอโจทย์์หรืือปััญหาที่่�มีีระดัับความยากง่่ายเหมาะสมกัับนัักเรีียน 



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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ฉบับัร่่าง
นัักเรีียนสามารถคิดวิิเคราะห์์ ให้้เหตุผลในการหาคำตอบได้้ ควรเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้แสดงความคิดเห็็นและอธิิบาย

เหตุผล โดยผู้้�สอนคอยใช้้คำถามกระตุ้้�นการคิิดของนัักเรีียน  อาจใช้้คำถามในลักษณะ เช่่น  “ทำไม…” “…อย่่างไร”         

ควรจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ให้้ผู้้�เรีียนในลัักษณะการอภิิปรายในชั้้�นเรีียน ท ำให้้ผู้้�เรีียนสามารถช่่วยกัันให้้เหตุุผล             

อธิิบายเสริิมเพิ่่�มเติิมจากความคิดเห็็นของเพื่่�อนในชั้้�นเรีียน  เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�ร่วมกัน  (สถาบัันส่่งเสริิมการสอน

วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี, 2560) การจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย เป็็นการจััดการเรีียนที่่�ผู้้�สอนทำการยกตััวอย่่าง         

ที่่�มีีหลัักการหรืือแนวคิิดที่่�ผู้้�สอนต้้องการให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�  ซึ่่�งเป็็นการทำให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�ผ่่านตััวอย่่างที่่�หลากหลาย 

ด้้วยวิิธีีการสัังเกต เปรีียบเทีียบ เพื่่�อหาความสััมพัันธ์์หรืือลัักษณะที่่�ตััวอย่่างที่่�หลากหลายนี้้�มีีร่่วมกััน จนสามารถนำไปสู่่�

การสรุุปหลัักการได้้ด้้วยตนเอง การจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััยช่่วยส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนได้้ฝึึกคิิดวิิเคราะห์์   ฝึึกการคิิด      

อย่่างมีีเหตุุผล ทำให้้ผู้้�เรีียนได้้คิิดหาคำตอบด้้วยตนเอง (พรพิิชญา โพธิ์์�พัันธุ์์�, 2564) เสาวลัักษณ์์ จัันทร์์เจริิญ และคณะ 

(2567) ได้้ศึึกษา ผ ลการจััดการเรีียนรู้้�แบบการสอนแนะให้้รู้้�คิด (CGI) ร่ วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบอุุปนััยที่่�มีี                    

ต่อ่ความสามารถในการแก้ป้ัญัหาและการให้เ้หตุผุลทางคณิติศาสตร์ข์องนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 3 พบว่า่ ความสามารถ

ในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญ             

ที่่�ระดัับ .05 วุ ฒิิพงษ์์ พั นจัันทร์์ (2563) ได้้ศึึกษา การพััฒนาการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์แบบอุุปนััย            

ที่่�ส่่งเสริิมความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง ความสัมพันธ์์และฟัังก์์ชััน ชั้้ �นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 4 พ บว่่า 

ความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียน เรื่่�อง ความสััมพัันธ์์และฟัังก์์ชััน ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 หลััง

เรีียนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบอุุปนััยสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05	 	 	 	

	 การนำสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์แ์บบพลวัตัมาใช้ร้่ว่มกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั มีีขั้้�นตอนดังันี้้� 

1) ขั้้ �นเตรีียม  ครููใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง ร่ ่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�                 

แบบวิิธีีอุุปนััย เพื่่�อทบทวนความรู้้� เรื่่�อง เลขยกกำลััง โดยมีีครููคอยใช้้คำถามกระตุ้้�นการคิิดของนัักเรีียน 2) ขั้้�นนำเสนอ

ตัวัอย่า่ง ให้น้ักัเรีียนพิจารณาตััวอย่า่งที่่�หลากหลาย โดยใช้ส้ื่่�อการเรีียนรู้้� โดยมีคีรูคูอยใช้ค้ำถามกระตุ้้�นการคิิดของนักัเรีียน 

3) ขั้้�นเปรีียบเทีียบ นัักเรีียนทำการสัังเกต หาความสััมพัันธ์์ เชื่่�อมโยงลัักษณะคำตอบของตััวอย่่างในขั้้�นนำเสนอตััวอย่่าง 

และอภิปิรายร่่วมกับักับัเพื่่�อนร่วมชั้้�นถึงึข้อ้สังัเกต ความสัมัพันัธ์ ์แนวคิดิในการหาคำตอบโดยใช้ห้ลักัการทางคณิติศาสตร์์ 

4) ขั้้ �นสรุุป นั กเรีียนช่วยกัันสรุุปความรู้้�เป็็นหลักการของตนเอง โดยมีีครููคอยตรวจสอบความถูกต้้องและให้้คำแนะนำ  

เพิ่่�มเติิม  อาจมีีการนำข้้อสรุุปที่่�ได้้ไปทดลองใช้้หาคำตอบโดยใช้้สื่่�อเพื่่�อให้้นัักเรีียนมีีความเข้้าใจยิ่่�งขึ้้�น  5) ขั้้ �นนำไปใช้้         

ให้้นัักเรีียนนำข้้อสรุุปที่่�ได้้ไปใช้้ในการหาคำตอบในใบงาน จ ากขั้้�นตอนดัังกล่่าวจะเห็็นว่า ผู้้�เรีียนจะได้้นำความรู้้�เดิิม          

ไปเชื่่�อมโยงเข้า้กับัความรู้้�ใหม่ ่เรีียนรู้้�ผ่า่นการปฏิบิัตัิดิ้ว้ยตนเอง รวมถึงึมีกีารแลกเปลี่่�ยนความรู้้�ร่ว่มกันัในชั้้�นเรีียน ซึ่่�งเป็น็

ไปตามทฤษฎีีการเรีียนรู้้� Constructivism จึึงช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความรู้้�ความเข้้าใจในเนื้้�อหาได้้ดีีขึ้้�น และช่่วยส่่งเสริิมให้้

ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์อีีกด้้วย	 	 	 	 	 	

	   จ  ากความสำคััญที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น ท ำให้้ผู้้�วิิจััยมีีความสนใจในการพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์   

แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง ร่ วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการให้้เหตุุผล                  

ทางคณิิตศาสตร์์ ของนัักเรีียนขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพื่่�อพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง ร่ ่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�             

แบบวิิธีีอุุปนััย ให้้มีีคุุณภาพในระดัับดีี		 	 	 	 	 	 	 	 	

	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน ก่ ่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�

โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย	 	 	 	

	 3. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลังเรีียนโดยใช้้               

สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย
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	 4. เพ่ื่�อศึึกษาความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อการเรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง                  

เลขยกกำลััง ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย

ขอบเขตการวิิจััย

	 1. ประชากร 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนมััธยมแห่่งหนึ่่�งในจัังหวััดนครนายก ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2567 

จาก 12 ห้้องเรีียน จำนวน 450 คน	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 2. ตััวอย่่าง 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/7 โรงเรีียนมััธยมแห่่งหนึ่่�งในจัังหวััดนครนายก จ ำนวน  40 คน  ซึ่่�งได้้มาจาก    

การสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) โดยการจับัฉลากมา จำนวน 1 ห้องเรีียน เนื่่�องจากนัักเรีียนทุกห้้องเรีียน

คละความสามารถ  	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 3. ตััวแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััย	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 3.1 ตััวแปรอิิสระ คืือ สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง ร่่วมกัับการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2	 	 	 	 	 	 	

	 	 3.2 ตััวแปรตาม คืือ 	  

	 	 	 1) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรายวิิชาคณิิตศาสตร์์ 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 2) ความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ 		 	 	 	 	 	

	 	 	 3) ความพึึงพอใจหลัังเรีียนโดยใช้้ สื่ ่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง       

ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย                   	 	 	 	 	 	 	 	

	 4. นิิยามศััพท์์เฉพาะ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

		  4.1 สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์แ์บบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่ว่มกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั 

หมายถึึง สื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างและพััฒนาขึ้้�นโดยใช้้โปรแกรม  GeoGebra และนำไปใช้้ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�                  

แบบวิิธีีอุุปนััย เพื่่�อส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้� สามารถสรุุปหลัักการได้้ด้้วยตนเองผ่่านการสัังเกตความสััมพัันธ์์ของ

ตััวอย่่างหลาย ๆ ตััวอย่่าง ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียน ได้้ลงมืือปฏิิบััติิด้้วยตนเองผ่่านการใช้้

สื่่�อการเรีียนรู้้� GeoGebra เนื้้�อหาของสื่่�อการเรีียนรู้้� GeoGebra เรื่่�อง เลขยกกำลััง ประกอบด้้วย วิิธีีการใช้้งาน กิิจกรรม

การเรีียนรู้้�  ซึ่่�งผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบสื่่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับสื่่�อได้้โดย มีีโจทย์์ที่่�มีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกับสมบัติิของ       

เลขยกกำลััง ผู้้�เรีียนสามารถพิิมพ์์ตััวเลขที่่�นัักเรีียนคิิดว่่าเป็็นคำตอบเติิมลงในช่่องว่่างได้้ตามต้้องการ โปรแกรมจะแสดงผล

โดยอัตัโนมัตัิใิห้ผู้้้�เรีียนทราบโดยทันัทีีว่า่คำตอบของผู้้�เรีียนถูกูต้อ้งหรืือไม่ถู่กูต้อ้ง หากคำตอบของผู้้�เรีียนไม่ถู่กูต้อ้ง ผู้้�เรีียน

สามารถพิิมพ์์คำตอบใหม่อีีกครั้้�งจนระบบแสดงผลว่่าคำตอบถููกต้้อง ผู้้�เรีียนสามารถทำการกดสุ่่�มโจทย์อีีกครั้้�งได้้             

ตามต้้องการ ซึ่่�งการนำสื่่�อการเรีียนรู้้�ไปใช้้ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย มีีขั้้�นตอน ดัังนี้้� 	 	 	

	 	 	 1) ขั้้�นเตรีียม ครููใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง ร่่วมกัับการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุปนััย เพื่่�อทบทวนความรู้้�  เรื่่�อง เลขยกกำลััง โดยมีีครููคอยใช้้คำถามกระตุ้้�นการคิิดของนัักเรีียน 

	 	 	 2) ขั้้�นนำเสนอตััวอย่่าง ให้้นัักเรีียนพิิจารณาตััวอย่่างที่่�หลากหลาย โดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�  โดยมีีครููคอยใช้้

คำถามกระตุ้้�นการคิิดของนัักเรีียน	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 3) ขั้้ �นเปรีียบเทีียบ นั กเรีียนทำการสัังเกต ห าความสัมพันธ์ เชื่่�อมโยงลัักษณะคำตอบของตััวอย่่าง               

ในขั้้�นนำเสนอตััวอย่่าง และอภิิปรายร่่วมกัับกัับเพื่่�อนร่่วมชั้้�นถึึงข้้อสัังเกต ความสััมพัันธ์์ แนวคิิดในการหาคำตอบโดยใช้้

หลัักการทางคณิิตศาสตร์์		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 4) ขั้้�นสรุุป นัักเรีียนช่่วยกัันสรุุปความรู้้�เป็็นหลัักการของตนเอง โดยมีีครููคอยตรวจสอบความถููกต้้องและ

ให้้คำแนะนำเพิ่่�มเติิม อาจมีีการนำข้้อสรุุปที่่�ได้้ไปทดลองใช้้หาคำตอบโดยใช้้สื่่�อเพื่่�อให้้นัักเรีียนมีีความเข้้าใจยิ่่�งขึ้้�น



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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	 	 	 5) ขั้้�นนำไปใช้้ ให้้นัักเรีียนนำข้้อสรุุปที่่�ได้้ไปใช้้ในการหาคำตอบในใบงาน

	 	 4.2 ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาคณิิตศาสตร์์ หม ายถึึง คะแนนของนัักเรีียนในรายวิิชาคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง       

เลขยกกำลััง ซึ่่�งได้้จากการทำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เรื่่�อง เลขยกกำลััง ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น

	 	 4.3 ความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ หมายถึึง ความสามารถในการเขีียนเหตุุผล ที่่�มา แนวคิิด

เกี่่�ยวกัับวิิธีีการแก้้ปััญหา เรื่่�อง เลขยกกำลััง โดยมีีข้้อเท็็จจริิงทางคณิิตศาสตร์์รองรัับ เช่่น หลัักการ แนวคิิด ทฤษฎีีต่่าง ๆ  

ซึ่่�งคะแนนได้้มาจากการทำแบบวััดความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง เลขยกกำลััง ของนัักเรีียน            

ซึ่่�งเป็็นแบบทดสอบแบบอััตนััยจำนวน 5 ข้้อ 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1. การวิจิัยัเชิงิทดลอง (Experimental Research) ดำเนินิการทดลองแบบแผนการทดลองขั้้�นต้น้ แบบกลุ่่�มเดี่่�ยว

ทดสอบก่่อนการทดลอง และทดสอบหลัังการทดลอง (Pre-Experimental Research Design แบบ One-Group Pre-

test-posttest Design)  		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย	  

	 	 2.1 สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์แ์บบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลััง ร่ว่มกับการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนััย 

ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โดยผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้� ดัังนี้้� 	 	 	 	 	

	 	 	 2.1.1 ขั้้�นการวิิเคราะห์์ (Analysis) ผู้้�วิิจััยได้้วิิเคราะห์์ความต้้องการโดยจำแนกเป็็นองค์์ประกอบ ดัังนี้้� 1) 

วิิเคราะห์์ความต้้องการของผู้้�สอน ที่่�ต้้องการกระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียนในการเรีียนเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�ความเข้้าใจ

ในเนื้้�อหา เกิิดทัักษะและกระบวนการทางคณิิตศาสตร์์ 2) วิิเคราะห์์ความต้องการของผู้้�เรีียน ปั ัญหาในการเรีียน

คณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง เลขยกกำลััง ซึ่่�งเกิิดจากการขาดแรงจููงใจในการเรีียน รู ูปแบบการเรีียนการสอนในลัักษณะบรรยาย

ทำให้้ผู้้�เรีียนไม่่ได้้เรีียนรู้้�จากการปฏิิบััติิด้้วยตนเอง ผู้้�เรีียนไม่่สามารถสรุุปความรู้้�ด้้วยตนเอง ไม่่สามารถนำหลัักการไปใช้้ 

การใช้้สื่่�อการสอนที่่�ขาดปฏิิสััมพัันธ์์ของผู้้�เรีียนกัับสื่่�อ 3) วิิเคราะห์์รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�

จากการปฏิิบััติิจนสามารถสรุุปเป็็นหลัักการด้้วยตนเอง ท ำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดทัักษะและกระบวนการที่่�จำเป็็นต่่อการเรีียน

คณิิตศาสตร์์ วิิเคราะห์์เนื้้�อหาที่่�สอดคล้้องกัับหลัักสููตร มาตรฐานการเรีียนรู้้�และตััวชี้้�วััด รายวิิชาคณิิตศาสตร์์ กลุ่่�มสาระ

การเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์ ์ตามหลักัสูตูรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 2551 (ฉบับัปรับัปรุงุ 2560) และระดับั

ชั้้�นของผู้้�เรีียน  วิิเคราะห์์สื่่�อที่่�เหมาะสมกัับทรััพยากร อุ ุปกรณ์์ของโรงเรีียน  ความพร้้อมด้้านเทคโนโลยีีของผู้้�เรีียนและ    

ครููผู้้�สอน 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 2.1.2 ขั้้�นการออกแบบ (Design) ผู้้�วิิจััยได้้นำข้้อมููลที่่�ได้้จากการวิิเคราะห์์มากำหนดวััตถุุประสงค์์ เนื้้�อหา

ที่่�ใช้ใ้นการจัดัการเรีียนรู้้� เรื่่�อง เลขยกกำลััง การเลืือกใช้โ้ปรแกรม GeoGebra มาใช้ใ้นการพััฒนาส่ื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรม

คณิิตศาสตร์์แบบพลวััต ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย มีีการแบ่่งเนื้้�อหาของสื่่�อออกเป็็น 3 ส่่วนหลััก มีีเนื้้�อหา

บทเรีียน 5 เรื่่�องย่อ่ย ในแต่ล่ะกิจิกรรมของเนื้้�อหาย่อ่ยได้อ้อกแบบให้ผู้้้�เรีียนมีปีฏิสิัมัพันัธ์ก์ับัสื่่�อโดยการเติมิคำตอบ สามารถ

แสดงข้้อมููลป้้อนกลัับให้้ผู้้�เรีียนทราบในทัันทีี และผู้้�เรีียนสามารถกดไปสู่่�เนื้้�อหาถััดไปหรืือย้้อนกลัับไปสู่่�เนื้้�อหาก่่อนหน้้าได้	้

	 	 	 2.1.3 ขั้้�นการพััฒนา (Development) ผู้้�วิิจััยมีีการสร้้างเนื้้�อหา เช่่น รููปภาพ ข้้อความแสดงผล โดยใช้้ 

CANVA เพ่ื่�อนำเข้า้มาใช้ใ้นโปรแกรม GeoGebra และเพิ่่�มฟังัก์ช์ันั เช่น่ ฟังัก์ช์ันัการเปลี่่�ยนรูปูภาพเป็น็ปุ่่�มกด โดยสามารถ

ใส่ร่ายละเอีียดคำสั่่�งเพื่่�อกำหนดลักัษณะการทำงานให้ต้รงกับัความต้อ้งการในการนำไปใช้ ้เมื่่�อกดแล้ว้จะทำให้ค้่า่ตัวัแปร

มีีการเปลี่่�ยนแปลง เมื่่�อกดแล้้วจะแสดงข้้อความที่่�ซ่่อนไว้้ เป็็นต้้น สามารถใส่่รายละเอีียดคำสั่่�งเพื่่�อให้้ภาพหรืือข้้อความ

แสดงผลตามต้อ้งการ เช่น่ แสดงผลเม่ื่�อค่า่ของตัวัแปร เป็น็ 1 แสดงผลเม่ื่�อนักัเรีียนใส่ค่ำตอบถููกต้้อง แสดงผลเม่ื่�อนักัเรีียน

ใส่่คำตอบไม่่ถููกต้้อง เป็็นต้้น ในส่่วนของเนื้้�อหา ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้สีีสัันสวยงามดึึงดููดความสนใจของผู้้�เรีียน ขนาดข้้อความและ

สััญลัักษณ์์ที่่�มองเห็็นชััดเจน สอดคล้้องกัับเนื้้�อหา การจััดวางเนื้้�อหาเป็็นลำดัับ โดยแบ่่งองค์์ประกอบของสื่่�อเป็็น 3 ส่่วน
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คืือ ส่่วนแรกเป็็นวิิธีีการใช้้สื่่�อ ส่่วนที่่�สองเป็็นส่่วนของเนื้้�อหา และส่่วนที่่�สามเป็็นสรุุปหลัักการ ในส่่วนเนื้้�อหามีีการแบ่่ง

เป็็นหััวข้้อย่่อย 5 หััวข้้อ ได้้แก่่ สมบััติิของเลขยกกำลัังข้้อที่่�หนึ่่�งสมบััติิของเลขยกกำลัังข้้อที่่�สอง สมบััติิของเลขยกกำลััง

ข้อ้ที่่�สาม สมบัตัิขิองเลขยกกำลังัข้อ้ที่่�สี่่� และสมบัตัิขิองเลขยกกำลังัข้อ้ที่่�ห้า้ ซึ่่�งในแต่ล่ะหัวัข้อ้จะแระกอบไปด้ว้ย ในแต่ล่ะ

หััวข้้อจะประกอบไปด้้วยการนำเสนอตััวอย่่างเพื่่�อทบทวนความรู้้�เดิิม  และการนำเสนอตััวอย่่างเพื่่�อเชื่่�อมโยงไปสู่่�ความรู้้�

ใหม่โดยผู้้�เรีียนสามารถกดปุ่่�มต่าง ๆ เพื่่�อไปสู่่�เนื้้�อหาถััดไปหรืือย้้อนกลัับไปยัังเนื้้�อหาที่่�ผ่่านมา ปุ่่�ม แสดงขั้้�นตอนวิิธีีทำ      

ปุ่่�มแสดงเฉลย ปุ่่�มสุ่่�มตััวอย่่างข้้อใหม่่ พิิมพ์์จำนวนที่่�เป็็นคำตอบลงในช่่องว่่าง และได้้รัับข้้อมููลป้้อนกลัับเพื่่�อให้้นัักเรีียน

ตรวจสอบความเข้้าใจของตนเอง ผู้้�วิิจััยได้้นำสื่่�อที่่�ได้้พััฒนาขึ้้�นไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 คน ตรวจสอบคุุณภาพ และ

ทำการปรัับปรุุงแก้้ไขสื่่�อตามคำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญ คืื อ ในกรณีีที่่�ผู้้�เรีียนได้้รัับผลป้้อนกลัับแล้้วแต่่ยัังไม่่สามารถหา    

คำตอบได้้อย่่างถููกต้้อง จึึงควรเพิ่่�มเฉลยเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจมากขึ้้�น  	 	 	 	 	 	

	 	 	 2.1.4 ขั้้ �นการนำไปใช้้ (Implementation) ชี้ ้�แจงเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง  

เลขยกกำลััง โดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง ร่ วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�               

แบบวิิธีีอุุปนััย ให้้นัักเรีียนทำแบบทดสอบก่่อนเรีียนจำนวน  20 ข้ ้อและแบบวััดความสามารถในการให้้เหตุุผล                  

ทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง เลขยกกำลัังจำนวน  5 ข้ ้อ ใช้้เวลาประมาณ 45 น าทีี  จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้โปรแกรม

คณิติศาสตร์แ์บบพลวัตัในครั้้�งถัดัไป ตามขั้้�นตอนการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปนัยั 5 ขั้้�นตามแผนการจัดัการเรีียนรู้้� ดำเนินิการ

จนครบตามแผนการสอน  ภายใน  6 คาบเรีียน  เมื่่�อดำเนิินการสอนเสร็็จสิ้้�นทุุกเนื้้�อหาแล้้ว  ให้้นัักเรีียนทำแบบทดสอบ  

หลัังเรีียนจำนวน  20 ข้ อและแบบวััดความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง เลขยกกำลัังจำนวน  5 ข้ ้อ         

ใช้้เวลาประมาณ 45 นาทีี 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 2.1.5 ขั้้�นประเมินิผล (Evaluation) ผู้้�วิจิัยัได้น้ำข้อ้มูลูที่่�ได้จ้ากการนำสื่่�อให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบ คะแนน

ที่่�ได้้จากการทดสอบก่่อนและหลัังเรีียน  คะแนนจากการทำแบบวััดความสามารถการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ ข้ อมููล

จากแบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้สื่่�อ ม าวิิเคราะห์์ด้้วยวิิธีีการทางสถิิต เช่่น  การหาค่่าเฉลี่่�ย        

การหาส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และค่่าสถิิติอิื่่�น   เพ่ื่�อทำการแปลผล คุณุภาพของส่ื่�อในภาพรวมและในรายด้้าน เปรีียบเทีียบ

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน  เปรีียบเทีียบความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ก่่อนเรีียนและ

หลัังเรีียน และระดัับความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้สื่่�อ	 	 	 	 	 	 	

		  	 ในการพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�  ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการพััฒนาโดยใช้้ ADDIE Model ตามแนวคิิดของ McGriff 

(2008) ประกอบด้้วย 1) ขั้้�นการวิิเคราะห์์ (Analysis) 2) ขั้้�นการออกแบบ (Design) 3) ขั้้�นการพััฒนา (Development) 

4) ขั้้�นการนำไปใช้้ (Implementation) 5) ขั้้�นประเมิินผล (Evaluation)	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 - นำสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เสนอต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึึกษาการค้้นคว้้าอิิสระตรวจ

พิิจารณาให้้คำแนะนำ 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 - น ำสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน  3 ท่ าน  ได้้แก่่                   

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา 1 ท่ ่าน  ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิค 1 ท่ ่าน  ผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�งด้้านเนื้้�อหาและด้้านเทคนิิค 1 ท่ ่าน             

เพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสมและหาคุุณภาพ โดยใช้้แบบมาตราส่่วนประเมิินค่่า (Rating scale) (บุุญชม  ศรีีสะอาด, 

2553) โดยผลคะแนนเฉลี่่�ยจากแบบประเมิินสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง ร่่วมกัับ

การจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััยเท่่ากัับ 4.47 มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับมาก	 	 	 	 	 	

	 	 2.2 แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย รายวิิชาคณิิตศาสตร์์ ชั้้ �นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 เรื่่�อง เลขยกกำลััง           

จากการศึึกษาคู่่�มืือครููรายวิิชาคณิิตศาสตร์์ เล่่ม 1 ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ตามมาตรฐานการเรีียนรู้้�และตััวชี้้�วััด กลุ่่�มสาระ

การเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์ ์(ฉบับัปรับัปรุงุ 2560) ตามหลักัสูตูรแกนกลางการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 2551 ได้แ้นะนำ

จำนวนชั่่�วโมงเรีียนของหน่วยการเรีียนรู้้�  เร่ื่�อง เลขยกกำลััง เท่่ากัับ 8 ชั่่ �วโมง อีี กทั้้�งยัังระบุุไว้้ว่่าสามารถปรัับลดได้้           

ตามความเหมาะสมของบริิบทสถานศึึกษา ผู้้�วิิจััยจึึงออกแบบแผนการจััดการเรีียนรู้้� จ ำนวน  4 แผน  แผนละ 2 คาบ      

(100 น าทีี) ตามเวลาต่่อคาบเรีียนที่่�ทางสถานศึึกษากำหนด โดยแผนการจััดการเรีียนรู้้�มีีส่่วนประกอบ ได้้แก่่ สาระ



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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มาตรฐานการเรีียนรู้้�/ตััวชี้�วััด จุ ดประสงค์์การเรีียนรู้้�  สาระการเรีียนรู้้�  การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� สื่ �อการเรีียนรู้้�/             

แหล่งเรีียนรู้้� การวััดและประเมิินผล ดำเนิินการสร้้างและพััฒนาเคร่ื่�องมืือโดยใช้ ้ADDIE Model ตามแนวคิดของ McGriff 

(2008) และใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุุปนััย ตามแนวคิิดของ พ รพิิชญา โพธิ์์�พัันธุ์์�  (2564) โดยมีีขั้้�นตอน  5 ขั้้ �น               

คืือ  1) ขั้้�นเตรีียม 2) ขั้้�นนำเสนอตััวอย่่าง 3) ขั้้�นเปรีียบเทีียบ 4) ขั้้�นสรุุป 5) ขั้้�นนำไปใช้้ 	 	 	 	

	 	 	 - นำแผนการจััดการเรีียนรู้้�เสนอต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึึกษาการค้้นคว้้าอิิสระตรวจพิิจารณาให้้คำแนะนำ 		

	 	 	 - นำแผนการจััดการเรีียนรู้้� เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่าน ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาทั้้�ง 3 ท่่าน 

เพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสมและหาคุุณภาพโดยใช้้แบบมาตราส่่วนประเมิินค่่า (Rating scale) 5 ระดัับ โดยผลคะแนน

เฉลี่่�ยจากแบบประเมิินแผนการจััดการเรีียนรู้้�เท่่ากัับ 4.97 มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด	 	 	

	 	 2.3 แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เรื่่�อง เลขยกกำลััง ซึ่่�งเป็็นแบบทดสอบแบบปรนััย	 	

	 	 	 - นำแบบทดสอบเสนอต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึึกษาการค้้นคว้้าอิิสระตรวจพิิจารณาให้้คำแนะนำ 	 	

	 	 	 - นำแบบทดสอบ เรื่่�อง เลขยกกำลังั เสนอต่อ่ผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อตรวจสอบประเมินิความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา

เพื่่�อหาค่่าดัชันีีความสอดคล้้องระหว่างข้้อสอบกับัจุดุประสงค์์การเรีียนรู้้�  (Index of Item Objective Congruence : IOC)                

โดยมีีค่าดัชันีีความสอดคล้้องระหว่างข้้อสอบกับัจุดุประสงค์์การเรีียนรู้้�ตั้้�งแต่่ 0.67 - 1.00 จำนวน 39 ข้อ 	 	 	

	 	 	 - น ำแบบทดสอบไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่างจำนวน  40 คน  เพื่่�อนำข้้อมููลไปวิิเคราะห์์                   

หาค่่าความยากง่่าย อำนาจจำแนก ได้้ข้้อสอบที่่�ผ่่านเกณฑ์์จำนวน 20 ข้อซ่ึ่�งมีีค่าความยากง่่าย ตั้้�งแต่่ 0.20 ถึง 0.425 และอำนาจ

จำแนก 0.20 ขึ้้�นไป และนำไปวิเิคราะห์์ความเชื่่�อมั่่�น โดยใช้้สูตูร Kuder-Richardson 20 (KR-20) มีีค่าเท่่ากัับ 0.81		

	 	 2.4 แบบวัดัความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์ เรื่่�อง เลขยกกำลังั ซึ่่�งเป็็นแบบทดสอบแบบอัตันัยั            

มีเีกณฑ์์การให้้คะแนน ดังันี้้�	 

	

รายการประเมิน คะแนน

คำ�นวณหาคำ�ตอบถูกต้อง แสดงวิธีการหาคำ�ตอบได้ถูกต้อง พร้อมระบุเหตุผลได้ถูกต้อง 2

คำ�นวณหาคำ�ตอบถูกต้อง แสดงวิธีการหาคำ�ตอบได้ถูกต้อง ระบุเหตุผลได้ถูกต้องบางส่วน 1

คำ�นวณหาคำ�ตอบไม่ถูกต้อง ไม่แสดงวิธีการหาคำ�ตอบหรือแสดงวิธีหารหาคำ�ตอบไม่ถูกต้อง ไม่ระบุเหตุผลหรือ
ระบุเหตุผลไม่ถูกต้อง หรือไม่เขียนตอบ หรืออื่น ๆ

0

	 	 	 - นำแบบทดสอบวััดความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง เลขยกกำลััง และเกณฑ์์การให้้คะแนน 

เสนอต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึกึษาการค้้นคว้้าอิิสระตรวจพิจิารณาให้้คำแนะนำ 	 	 	 	 	 	

	 	 	 - นำแบบทดสอบวััดความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง เลขยกกำลััง และเกณฑ์์การให้้คะแนน 

เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา 2 ท่าน ผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�งด้้านเนื้้�อหาและด้้านการวััดประเมินิผล 

1 ท่าน เพื่่�อตรวจสอบประเมิินความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหาเพื่่�อหาค่่าดัชันีีความสอดคล้้องระหว่างข้้อสอบกัับจุดุประสงค์์การเรีียนรู้้� 

(Index of Item Objective Congruence : IOC) และหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่างเกณฑ์์การให้้คะแนนกับจุดุประสงค์์

การเรีียนรู้้�  (Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยมีีค่าดัชันีีความสอดคล้้องระหว่างข้้อสอบกับัจุดุประสงค์์        

การเรีียนรู้้�เท่่ากับั 1.00 จ ำนวน  10 ข้ อ ผู้้�วิจิัยัได้้คัดัเลืือกมาใช้้จำนวน  5 ข้ อ และค่่าดัชันีีความสอดคล้้องระหว่างเกณฑ์์                   

การให้้คะแนนกับัจุดุประสงค์์การเรีียนรู้้�เท่่ากับั 1.00	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 2.5 แบบสอบถามความพึงึพอใจของนักัเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวัตั 

เร่ื่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 - นำแบบสอบถามความพึงึพอใจเสนอต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึกึษาการค้้นคว้้าอิิสระตรวจพิจิารณาให้้คำแนะนำ 		

	 	 	 - นำแบบสอบถามความพึงพอใจเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่าน  ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา 1 ท่าน             

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิคิ 1 ท่าน ผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�งด้้านเนื้้�อหาและด้้านการวััดประเมินิผล 1 ท่าน ตรวจสอบประเมินิความเที่่�ยงตรง
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ฉบับัร่่าง
ของเนื้้�อหา เพ่ื่�อหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของข้้อคำถาม  (Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยมีีค่าดััชนีี      

ความสอดคล้้องของข้้อคำถามเท่่ากับั 1.00 จำนวน 10 ข้อ 		 	 	 	 	 	 	

	 3. การดำเนินิการวิจิัยั ผู้้�วิจิัยัทำการทดลองและเก็บ็ข้้อมููลในภาคเรีียนที่่� 2 ปีการศึกึษา 2567 โดยแบ่่งวิธีิีการดำเนินิการ

ทดลองเป็็น 3 ขั้้�นตอน ดังนี้้�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 3.1 ขั้้�นก่อนการทดลอง	  

	 	 	 3.1.1 เตรีียมเครื่่�องมืือเครื่่�องมืือ ทดสอบความพร้อมของเครื่่�องมืือโดยการนำเครื่่�องมืือต่่าง ๆ ไปทดลองใช้้             

(try out) กับนักัเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวัอย่่าง	  

	 	 	 3.1.2 เตรีียมสถานที่่� คอมพิิวเตอร์์ อิ นเทอร์์เน็็ต และเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้อมููล 

	 	 	 3.1.3 ชี้�แจงจุดุประสงค์์การเรีียนรู้้�ให้้ผู้้�เรีียนทราบ	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 3.1.4 ท ดสอบก่่อนเรีียน  (Pre-test) ให้้นักัเรีียนทำแบบทดสอบ เรื่่�อง เลขยกกำลังั และแบบทดสอบวัดั             

ความสามารถทางคณิติศาสตร์์ก่่อนเริ่่�มเรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่ วมกับั     

การจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั ใช้้เวลา 45 นาทีี	  

	 	 3.2 ขั้้�นการทดลอง ดำเนินิการทดลองโดยจััดการเรีียนรู้้�สื่่�อการเรีียนรู้้� ในระยะเวลา 4 สัปัดาห์์ สัปัดาห์์ละ 2 คาบ 

(100 นาทีี)	 

	 	 3.3 ขั้้�นหลังัการทดลอง	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 3.3.1 ดำเนินิการทดสอบหลังัเรีียน (Post-test) ให้้นักัเรีียนทำแบบทดสอบ เรื่่�อง เลขยกกำลังั แบบทดสอบวััด

ความสามารถทางคณิิตศาสตร์์ และแบบสอบถามความพึงพอใจที่่�มีีต่อการเรีียนโดยใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์        

แบบพลวััต เร่ื่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั ใช้้เวลา 45 นาทีี	 	 	 	 	

	 	 	 3.3.2 นำผลที่่�ได้้มาวิเิคราะห์์ด้้วยวิธิีกีารทางสถิติิแิละสรุุปผลต่่อไป	 	 	 	 	

	 4. การวิเิคราะห์์ข้้อมูลู ผู้้�วิจิัยัได้้นำข้้อมูลูที่่�ได้้จากการเก็บ็รวบรวมข้อมููลมาวิเิคราะห์์ ดังนี้้�	 	 	 	

	 	 4.1 การวิเิคราะห์์คุณุภาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลังัร่่วมกับการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั สำหรับันักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 2 โดยหาค่่าสถิิติ ิคืือ ค่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 	 	

	 	 4.2 เปรีียบเทีียบคะแนนทดสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนโดยใช้้ค่่าสถิิติิ คืื อ ค่ าเฉลี่่�ย ค่ าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน                

และค่่า t-test แบบ Dependent 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 4.3 เปรีียบเทีียบคะแนนทดสอบวัดัความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์ เรื่่�อง เลขยกกำลังั ก่อนเรีียนและ

หลังัเรีียนโดยใช้้ค่่าสถิติิ ิคืือ ค่าเฉลี่่�ย ค่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และค่่า t-test แบบ Dependent ด้วยโปรแกรมสำเร็จ็รูปู 	 	

	 	 4.4 การวิเิคราะห์์ความพึงึพอใจของนักัเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนโดยใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวัตั 

เร่ื่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั สำหรับันักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 2 โดยหาค่่าสถิิติ ิคืือ ค่าเฉลี่่�ย และ

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจิัยั

	 1. การพัฒันาและหาคุณุภาพสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับการจััดการ  

เรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั เข้้าถึงึได้้จาก Qr-code

                                                           



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ฉบับัร่่าง
ตาราง 1 	 แสดงผลการประเมิินคุณุภาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลังั 	 	

	 	 ร่่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 คน

รายการประเมิน S.D. ระดับคุณภาพ

ด้านเนื้อหาของสื่อการเรียนรู้ 4.58 0.35 มากที่สุด

- เนื้อหาถูกต้อง 5.00 0 มากที่สุด

- เนื้อหามีความสอดคล้องกับบทเรียน 4.67 0.47 มากที่สุด

- เนื้อหามีความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 4.33 0.94 มาก

- เนื้อหาที่ใช้มีความยากง่ายเหมาะสมกับผู้เรียน 4.33 0.94 มาก

ด้านการนำ�เสนอ 4.56 0.63 มากที่สุด

- รูปแบบการนำ�เสนอกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 4.67 0.47 มากที่สุด

- ภาษาที่ใช้ถูกต้อง ชัดเจน เข้าใจง่าย 4.67 0.47 มากที่สุด

- รูปแบบและขนาดของรูปภาพและตัวอักษรที่ใช้มีขนาดเหมาะสม 4.33 0.94 มาก

ด้านการใช้งาน 4.67 0.47 มากที่สุด

- สื่อใช้งานง่าย มีคำ�แนะนำ�ในการใช้งาน 4.67 0.47 มากที่สุด

- สื่อสามารถเข้าใช้งานได้สะดวก 4.67 0.47 มากที่สุด

- ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง 4.67 0.47 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.67 0.57 มากที่สุด

	 จากตาราง 1 พบว่่า คุณภาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุปุนััยโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก  เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พบว่่า ด้านการใช้้งานมีีคุณุภาพระดัับมากที่่�สุดุ  

ด้้านเนื้้�อหาของสื่่�อการเรีียนรู้้�มีีคุณุภาพระดับัมาก  และด้้านการนำเสนอมีีคุณุภาพระดับัมาก  ตามลำดัับ 

	 2. การวิเิคราะห์์ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน เรื่่�อง เลขยกกำลังั ของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 2 	 	 	

ตาราง 2 	 แสดงผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่อนและหลังัเรีียน ของกลุ่่�มตัวัอย่่างที่่�เรีียนโดยใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�	

	 	 โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั

การทดสอบ n คะแนนเต็ม S.D. t df sig

คะแนนทดสอบก่อนเรียน 40 20 8.30 3.05 11.335 39 .000*

คะแนนทดสอบหลังเรียน 40 20 12.45 3.05

p < 0.05

	 จากตาราง 2 พบว่่า นักัเรีียนมีีผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลังเรีียนโดยใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต 

เร่ื่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั สูงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยัสำคััญที่่�ระดับั .05

 	 3. การวิเิคราะห์์ความสามารถในการให้้เหตุผุล เรื่่�อง เลขยกกำลังั ของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 2 

ตาราง 3 	 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์ เร่ื่�อง เลขยกกำลังั ของนักัเรีียน	 	

	 	 ที่่�เรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุปุนัยั

การทดสอบ n คะแนนเต็ม S.D. t df sig

ก่อนเรียน 40 10 4.98 2.00 6.880 39 .000*

หลังเรียน 40 10 6.80 1.36

p < 0.05
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	 จากตาราง 3 พบว่่า ความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียนหลังเรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรม

คณิติศาสตร์์แบบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั สูงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยัสำคััญที่่�ระดับั .05

	 4. ผ ลการวิเิคราะห์์ความพึงพอใจของนัักเรีียนหลังเรีียนโดยใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง         

เลขยกกำลังั ร่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก 	  

ตาราง 4 	 แสดงผลความพึงึพอใจของนักัเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต 	 	

	 	 เร่ื่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั

รายการประเมิน S.D. แปลผล

ด้านเนื้อหาของสื่อการเรียนรู้ 4.59 0.57 มากที่สุด

- สื่อมีเนื้อหาที่เป็นประโยชน์ นักเรียนนำ�ไปใช้ในการเรียนได้ 4.60 0.55 มากที่สุด

- เนื้อหาของสื่อมีความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้นเรียน 4.58 0.59 มากที่สุด

ด้านการนำ�เสนอ 4.48 0.66 มาก

- รูปภาพและตัวหนังสือชัดเจนสามารถอ่านได้ง่าย 4.48 0.60 มาก

- การนำ�เสนอเนื้อหากระตุ้นความสนใจในการเรียนรู้ 4.40 0.71 มาก

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 4.42 0.62 มาก

- นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สื่อ 4.45 0.60 มาก

- ผู้สอนมีการนำ�สื่อมาใช้อย่างเหมาะสมกับรูปแบบการสอน 4.43 0.59 มาก

- นักเรียนมีความเข้าใจเพิ่มขึ้นหลังจากเรียนโดยใช้สื่อ 4.40 0.67 มาก

- นักเรียนได้ฝึกการให้เหตุผล อธิบายที่มาของคำ�ตอบ 4.40 0.63 มาก

ด้านการใช้งาน 4.23 0.75 มาก

- การเข้าใช้งานสื่อง่าย ไม่ซับซ้อน  4.40 0.63 มาก

- สื่อมีฟังก์ชันที่หลากหลายสอดคล้องกับเนื้อหา 4.05 0.81 มาก

ค่าเฉลี่ยโดยรวม 4.43 0.65 มาก

	 จากตาราง 4 พบว่่า ความพึงึพอใจของนักัเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนโดยใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวัตั 

เร่ื่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก 	

อภิปิรายผลการวิจัิัย
	 1. ผลการประเมิินคุณุภาพสื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลััง พบว่่า ผลการประเมิิน     

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 3 ท่านนั้้�น สื่่�อมีีคุณุภาพอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ  ทั้้ �งนี้้�อาจเป็็นเพราะผู้้�วิจิัยัได้้พัฒันาสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรม

คณิติศาสตร์์แบบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลังั โดยใช้้ ADDIE Model ผู้้�วิจัิัยได้้ทำการวิเิคราะห์์ (Analysis) จากการศึกึษาหลักัสูตูร 

มาตรฐานการเรีียนรู้้�และตััวชี้้�วัดั รายวิชิาคณิิตศาสตร์์ กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ (ฉบับัปรับัปรุงุ 2560) ตามหลักสูตูร   

แกนกลางการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทธศักราช 2551 และระดัับชั้้�นของผู้้�เรีียน  รวมถึงปััญหาในการเรีียนวิชิาคณิิตศาสตร์์ของ

นักัเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 2 ส่งผลให้้ผลการประเมิินคุณภาพของส่ื่�อด้้านเนื้้�อหาของส่ื่�อการเรีียนรู้้�โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 

ด้้านเนื้้�อหาที่่�ใช้้มีคีวามถูกูต้้องอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ด้้านเนื้้�อหามีคีวามสอดคล้้องกับับทเรีียนอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ด้้านเนื้้�อหา   

มีคีวามสอดคล้้องกับัมาตรฐานการเรีียนรู้้�/ตััวชี้้�วัดัอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ และด้้านเนื้้�อหามีีความยากง่่ายเหมาะสมกับผู้้�เรีียนอยู่่�ใน

ระดับัมาก ผู้้�วิจิัยัได้้ทำการออกแบบ (Design) โดยนำข้้อมูลูที่่�ได้้จากการวิเิคราะห์์มากำหนดวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้� ออกแบบ

กิจิกรรมการเรีียนรู้้� ออกแบบการนำเสนอตััวอย่่างและเนื้้�อหาภายในสื่�อ ให้้สอดคล้้องกัับการจััดการเรีียนรู้้� วัตถุุประสงค์์ ระดับั

ชั้้�นของผู้้�เรีียน  ผู้้�วิจิัยัได้้เลืือกใช้้โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวัตั GeoGebra ซึ่่�งรองรัับการใช้้งานทั้้�งในรูปแบบออนไลน์์                      



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ผ่่านเบราว์์เซอร์์บนคอมพิวเตอร์์และการใช้้งานผ่านโปรแกรมโดยที่่�ไม่่ต้้องเช่ื่�อมต่ออิินเทอร์์เน็็ต ตั วสื่�อมีีการแบ่่งเนื้้�อหา               

เป็็นหมวดหมู่่� ตั วสื่�อมีีปฏิสัิัมพันธ์เชิิงโต้้ตอบกัับผู้้�เรีียน  ผู้้�เรีียนสามารถกดปุ่่�มต่าง ๆ เพื่่�อสุ่่�มโจทย์ ดู เฉลย หรืือกดกลัับไป              

หน้าเริ่่�มต้นได้้  ผู้้�เรีียนสามารถได้้รับัข้้อมูลูย้้อนกลับัอย่่างรวดเร็ว็หลังัจากพิมิพ์คำตอบ สอดคล้้องกับั กระทรวงศึกึษาธิกิาร (2560) 

ที่่�กล่่าวว่า ช่วงเวลาในการให้้ข้้อมูลูย้้อนกลัับไม่่ควรช้้าเกิินไป ควรดำเนิินการให้้นักัเรีียนได้้แก้้ไขอย่่างทันัท่วงทีี  ผู้้�วิจิัยัได้้ทำการ

พัฒันา (Develop) โดยการนำส่ื่�อที่่�ได้้ออกแบบและพัฒันาขึ้้�นไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 3 ท่านตรวจสอบคุณุภาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�  

ที่่�ได้้พัฒันาขึ้้�น จ ากนั้้�นทำการปรับัปรุงุจนสมบูรูณ์์ และนำไปใช้้กับักลุ่่�มตัวัอย่่าง ส่ งผลให้้ผลการประเมินิคุณุภาพของสื่่�อ               

ด้้านการนำเสนอโดยรวมอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ด้ านรูปูแบบการนำเสนอกระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียนอยู่่�ในในระดับัมากที่่�สุดุ   

ด้้านภาษาที่่�ใช้้ถูกูต้้อง ชัดัเจน  เข้้าใจง่ายอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ และด้้านรูปูแบบและขนาดของรูปูภาพและตััวอักัษรที่่�ใช้้มีขีนาด

เหมาะสมอยู่่�ในระดัับมาก ผ ลการประเมิินคุณภาพของส่ื่�อด้้านการใช้้งานโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ ด้้านสื่่�อใช้้งานง่าย                

มีคีำแนะนำในการใช้้งานอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ ด้้านสื่่�อสามารถเข้้าใช้้งานได้้สะดวกอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ และด้้านส่งเสริิมให้้นักัเรีียน

เกิดิองค์์ความรู้้�ด้วยตนเองอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ  ในขั้้�นนำไปใช้้ (Implementatation) ผู้้�วิจิัยัได้้นำสื่่�อการเรีียนรู้้�ไปใช้้ตามแผนการ

เรีียนรู้้�ที่่�วางไว้้ ในขั้้�นประเมิินผล (Evaluation) ผู้้�วิจิัยัได้้นำส่ื่�อไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ตรวจสอบคุุณภาพของส่ื่�อ พบว่่า คุณภาพ          

ของส่ื่�อการเรีียนรู้้�โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.47 และเม่ื่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พบว่่า ด้านการใช้้งาน         

มีีคุณุภาพระดับัมากที่่�สุดุ มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากับั 4.56 ด้้านเนื้้�อหาของสื่่�อการเรีียนรู้้�มีีคุณุภาพระดับัมาก มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.50 และ

ด้้านการนำเสนอมีีคุณุภาพระดับัมาก มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากับั 4.33 โดยการพัฒันาสื่่�อตามแนวคิด ADDIE ที่่�ได้้กล่่าวข้างต้้น สอดคล้้อง

กับั Asnawi et al. (2022) ได้้ศึึกษา การพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�  GeoGebra เรื่่�อง การแปลงทางเรขาคณิิต ร่ วมกับทฤษฎีี              

ของ     Van Hiele พบว่่า ผลการประเมินิสื่่�อการเรีียนรู้้� GeoGebra เรื่่�อง การแปลงทางเรขาคณิติ ร่วมกับทฤษฎีีของ Van 

Hiele ด้านสื่่�อมีคีวามเหมาะสมอยู่่�ในระดับัมาก และด้้านองค์์ประกอบของสื่่�อมีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมาก

	 2. ผ ลการวิเิคราะห์์ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  เรื่่�อง เลขยกกำลััง ของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 2 พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�    

ทางการเรีียน เรื่่�อง เลขยกกำลังั ของนักัเรีียนหลังัเรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลังั 

ร่่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั สูงูกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะ ผู้้�วิจิัยัได้้พัฒันา

เครื่่�องมืือวัดัที่่�มีคีวามแม่่นตรง โดยมีกีารตรวจสอบคุณุภาพของเครื่่�องมืือเป็็นอย่่างดีี ได้้แก่่การหาค่่าดัชันีีความสอดคล้้องระหว่าง

ข้้อสอบกัับจุดุประสงค์์การเรีียนรู้้� (Index of Item Objective Congruence : IOC)  การนำแบบทดสอบไปทดลองใช้้กัับนักัเรีียน

ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวัอย่่าง เพ่ื่�อนำข้้อมูลูไปวิิเคราะห์์หาค่่าความยากง่่าย อำนาจจำแนก และนำไปวิเิคราะห์์ความเชื่่�อมั่่�น จ ากนั้้�น            

จึงึนำมาใช้้ในการทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน  เรื่่�อง เลขยกกำลังั กั บนักัเรีียนที่่�เป็็นกลุ่่�มตัวัอย่่าง ซึ่่�งนักัเรีียนได้้เรีียนรู้้�       

โดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั โดยการจััดการ

เรีียนรู้้�มีีทั้้�งหมด 5 ขั้้�นตอน คืือ ขั้้�นเตรีียม ขั้้�นนำเสนอตัวัอย่่าง ขั้้�นเปรียีบเทีียบ ขั้้�นสรุปุ ขั้้�นนำไปใช้้ ซ่ึ่�งผู้้�วิจัิัยได้้นำสื่่�อการเรียีนรู้้�

โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลััง มาใช้้ตั้้�งแต่่ขั้้�นเตรีียม ซ่ึ่�งเป็็นการแสดงความรู้้�ที่่�ผู้้�เรียีนเคยได้้รัับในระดับัชั้้�น

ที่่�ผ่านมา ช่่วยให้้นักัเรียีนสามารถนำความรู้้�เดิมิไปเชื่่�อมโยงกับัความรู้้�ใหม่่ ในขั้้�นนำเสนอตัวัอย่่างและขั้้�นเปรียีบเทียีบ ผู้้�วิจิัยัได้้ให้้

นักัเรียีนมีส่ี่วนร่่วมโดยการพิิมพ์์คำตอบลงในช่่อง ซึ่่�งจะแสดงข้้อมูลูย้้อนกลับัให้้นักัเรียีนทราบในทัันทีี ว่่าคำตอบนั้้�นถูกูหรือืผิดิ 

นักัเรียีนสามารถกดปุ่่�มสุ่่�มตัวัอย่่างข้้อใหม่่ได้้เรื่่�อย ๆ  การนำสื่่�อมาใช้้ร่่วมกัับ         การจััดการเรียีนรู้้�แบบวิิธีอีุปุนัยันี้้�จึึงช่่วยดึึงดููด

ความสนใจของผู้้�เรียีน ทำให้้ผู้้�เรียีนอยากเรียีนรู้้� ผู้้�เรียีนได้้มีส่ี่วนร่่วมกัับกิิจกรรมการเรียีนรู้้� จากการมีีปฏิสัิัมพัันธ์์โต้้ตอบกัับสื่่�อ 

ทำให้้ผู้้�เรียีนเกิดิการเรียีนรู้้�ผ่านการลงมือืปฏิบิัตัิ ินำไปสู่่�การสรุุปเป็็นหลัักการของตนเอง และนำความรู้้�ไปใช้้ได้้ รวมถึงการใช้้สื่่�อ

การเรีียนรู้้�ช่วยดึึงดูดูความสนใจในการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน ทำให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรีียนรู้้�ผ่านการมีปีฏิสัิัมพันธ์    

กับัสื่่�อ เช่่น การกดปุ่่�มต่าง ๆ การเติิมคำตอบ การได้้รับัข้้อมููลป้้อนกลัับในทัันทีี ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�ผ่านการวิเิคราะห์์ความสัมพันธ์

เพื่่�อสร้้างข้้อสรุปุด้้วยตนเอง ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิดิความเข้้าใจในเนื้้�อหาเรื่่�องเลขยกกำลังัมากยิ่่�งขึ้้�น สอดคล้้องกับั สามารถ พยอมหอม 

(2567) กล่่าวว่า การใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�สร้้างจากโปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััตในการสอนทำให้้นักัเรีียนเข้้าใจแนวคิด             

มโนทัศัน์ทางคณิติศาสตร์์ สามารถนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ และส่่งเสริมิให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง ณัฐัพล หงษ์์ทอง และคณะ 

(2567) ได้้ศึกึษาการพัฒันาทักัษะการคิิดอย่่างมีวีิจิารณญาณ และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เรื่่�อง ฟัังก์์ชันักำลังัสอง ของนักัเรีียน
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ฉบับัร่่าง
ชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 3 โดยใช้้การจัดัการเรีียนรู้้�แบบเปิิดร่่วมกับ GeoGebra พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิติศาสตร์์หลังเรีียน

สูงูกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05	 	 	 	 	 	 	 	

	 3. ผลการวิเิคราะห์์ความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์ เรื่่�อง เลขยกกำลังั ของนักัเรีียน พบว่่า ความสามารถ

ในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียนหลังัเรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลังั 

ร่่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนััย หลังัเรีียนสูงูกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยัสำคัญัทางสถิิติทิี่่�ระดับั.05 ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะ 

นักัเรีียนได้้เรีียนรู้้�จากการใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวัตัร่่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั ตั้้ �งแต่่               

ในขั้้�นเตรีียม ซึ่่�งเป็็นการทบทวนความรู้้�เดิมิของผู้้�เรีียน  เพื่่�อนำไปเชื่่�อมโยงกับัตัวัอย่่างในขั้้�นนำเสนอตัวัอย่่างและเปรีียบเทีียบ    

การคาดเดาคำตอบจากความรู้้�เดิิมที่่�มีี การมีีปฏิสัิัมพันธ์กับัส่ื่�อ ผู้้�เรีียนได้้ทดลองปฏิิบััติจิริง โดยการเติิมคำตอบและทราบผลทัันทีี 

จากนั้้�นนำตัวัอย่่างจากสื่่�อมาวิเิคราะห์์ สั งัเกตความสัมัพันัธ์ เปรีียบเทีียบกันั จน เกิดิเป็็นความรู้้�ใหม่ เพื่่�อสรุปุเป็็นหลักัการ           

ของตนเอง ผู้้�เรีียนได้้อภิิปรายร่่วมกันัถึงึข้้อสรุปุ หลักัการของตนเองกับัเพื่่�อนร่วมชั้้�น อธิบิายแนวคิดต่่าง ๆ  โดยใช้้เหตุผุลที่่�ตั้้�งอยู่่�

บนพื้้�นฐานของข้้อเท็็จจริง หลักการทางคณิิตศาสตร์์ เป็็นการส่่งเสริิมให้้นักัเรีียนได้้ฝึึกฝนความสามารถในการให้้เหตุผล โดยมีี  

ครูคูอยตรวจสอบความถูกูต้้อง รวมถึงึให้้คำแนะนำเพิ่่�มเติมิ  เพื่่�อให้้เกิดิความเข้้าใจที่่�ถูกูต้้อง ซึ่่�งเป็็นไปตามทฤษฎีีการเรีียนรู้้� 

Constructivism ที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนเกิดิเรีียนรู้้�ด้วยการปฏิบิัตัิจิริงิ เกิิดการเรีียนรู้้�จากการเชื่่�อมโยงประสบการณ์์ใหม่เข้้ากับั             

ความรู้้�เดิิม ทำให้้นักัเรีียนสามารถนำความเข้้าใจในเนื้้�อหาดัังกล่่าวไปใช้้เพื่่�อใช้้ในการหาคำตอบ สามารถอธิิบายที่่�มาของคำตอบ 

หลักัการที่่�ใช้้ ได้้อย่่างถูกูต้้อง และเป็็นเหตุเุป็็นผล สอดคล้้องกัับ พรพิชิญา โพธิ์์�พันัธุ์์� (2564) กล่่าวว่า ประโยชน์ของการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบวิิธีีอุปุนัยั ได้้แก่่ ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกการคิิดอย่่างมีีเป็็นเหตุเป็็นผล ฝึึกทักัษะการสัังเกตและเปรีียบเทีียบ ทำให้้เรีียนรู้้�              

อย่่างเข้้าใจ สามารถจดจำเนื้้�อหาได้้นาน  ฝึึกให้้ผู้้�เรีียนเป็็นคนช่างสงสััยและคิิดหาคำตอบด้้วยตนเอง และจากการตรวจแบบ

ทดสอบวััดความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ เรื่่�อง เลขยกกำลังั ซี่่�งเป็็นแบบทดสอบแบบอััตนัยัที่่�นักัเรีียนต้องเขีียน

อธิบิายให้้เหตุผุลที่่�มาของขั้้�นตอนการหาคำตอบทุุกขั้้�นตอน พบว่่า นักัเรีียนส่วนใหญ่สามารถเขีียนให้้เหตุผุลได้้ถูกูต้้อง ซึ่่�งช่่วยให้้

นัักเรีียนสามารถเขีียนขั้้�นตอนการหาคำตอบและหาคำตอบได้้ถููกต้้องอีีกด้้วย จึ งทำให้้คะแนนเฉลี่่�ยของแบบทดสอบวััด            

ความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิิตศาสตร์์หลังัเรีียนสูงกว่่าก่่อนเรีียน  แต่่ก็ย็ังัมีีนักัเรีียนส่วนน้อยที่่�มีคีะแนนหลังเรีียน             

ไม่่แตกต่่างกับัก่่อนเรีียน หรืือคะแนนหลังัเรีียนน้อยกว่่าก่่อนเรีียน เนื่่�องจากการทำแบบทดสอบอัตันัยัที่่�ใช้้กับัผู้้�เรีียน มักัประเมินิ

จากการเขีียนแสดงขั้้�นตอนการหาผลลัพัธ์และผลลัพัธ์ที่่�ได้้ นักัเรีียนจึงึไม่่คุ้้�นเคยกับัการทำแบบทดสอบวัดัความสามารถในการ

ให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ ซึ่่�งเพิ่่�มการประเมิินในส่วนของการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ น อกจากนี้้�ยัังพบปััญหาในด้าน               

การสื่่�อสารและสื่่�อความหมายทางคณิิตศาสตร์์ การเขีียนสััญลัักษณ์์เลขยกกำลัังที่่�ไม่่ถููกต้้อง ปั ญหาด้้านการคำนวณ                     

การคิดิเลขผิิด เป็็นต้น จากที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น การใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับั

การจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยัจึงึช่่วยส่่งเสริมิความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียน สอดคล้้องกับั Yerizon,  

et al. (2023) ได้้ศึกึษา การใช้้ GeoGebra เพื่่�อพััฒนาความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง สมการเชิิงเส้้น       

ของ นั กเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้น พบว่่า ความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิิตศาสตร์์หลัังเรีียนสูงกว่่าก่่อนเรีียน                    

อย่่างมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 4. ผ ลการวิเิคราะห์์ความพึงพอใจของนักัเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนโดยใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต       

เร่ื่�อง เลขยกกำลััง ร่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยั โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก  ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะ ณภัสันันัท์ บัวับุตุร 

และคณะ (2565) กล่่าวว่า เรื่่�อง เลขยกกำลังั เป็็นเนื้้�อหาที่่�นักัเรีียนมักัมีเีจตคติใินเชิงิลบ เนื่่�องจากมีีลักัษณะของเนื้้�อหา                  

ที่่�ค่่อนข้างเยอะ มีคีวามซับัซ้้อน ทำให้้นัักเรีียนมักัสับัสนกับัสมบัติต่ิ่าง ๆ ยากต่่อการจดจำและเข้้าใจ  ซ่ึ่�งการสอนแบบเดิมิ            

มักัเป็็นการทำแบบฝึึกหัดัที่่�มีลีักัษณะครูเูป็็นผู้้�บรรยาย นักัเรียีนเป็็นผู้้�ฟััง มีกีารจดบันัทึึก และนักัเรียีนจดบันัทึึกเป็็นส่่วนใหญ่่     

แต่่เมื่่�อนักัเรียีนได้้เรียีนรู้้�เนื้้�อหาโดยใช้้สื่่�อเทคโนโลยี ีสื่่�อมีกีารใช้้ตัวัอย่่างและโจทย์์เพื่่�อให้้นักัเรียีนเข้้าใจหลักัการพื้้�นฐานก่่อนจะนำ

ไปใช้้จริิงในระดัับที่่�ซัับซ้้อนขึ้้�น มีีตััวอย่่างให้้ผู้้�เรีียนได้้ทบทวนความรู้้�เดิิม และตััวอย่่างที่่�กระตุ้้�นให้้นัักเรีียนนำความรู้้�เดิิม                 

ไปเชื่่�อมโยงเข้้ากับัความรู้้�ใหม่่ ทำให้้ความพึึงพอใจด้้านสื่่�อมีเีนื้้�อหาที่่�เป็็นประโยชน์์ นักัเรียีนนำไปใช้้ในการเรียีนได้้อยู่่�ในระดับั   

มากที่่�สุด  และด้้านเนื้้�อหาของสื่่�อมีีความยากง่่ายเหมาะสมกัับระดัับชั้้�นเรียีนอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุด  ผู้้�ในการออกแบบและพััฒนา
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สื่่�อให้้มีสีีีสันั จัดัวางตัวัอักัษรและสัญัลักัษณ์์ให้้มีขีนาดเหมาะสมกับัการนำไปใช้้ในห้้องเรียีน นักัเรียีนหลังัห้้องมองเห็น็ชัดัเจน       

มีกีารจััดวางเนื้้�อหาไม่่ซับัซ้้อน ทำให้้ความพึึงพอใจในด้้านรููปภาพและตััวหนัังสืือชััดเจนสามารถอ่่านได้้ง่่ายอยู่่�ในระดัับมาก  ภายใน

สื่่�อมีีปุ่่�มดำเนินิการต่่าง ๆ  ที่่�นักัเรียีนสามารถกดแสดงคำตอบ กดไปสู่่�เนื้้�อหาถัดไป หรือืกดย้้อนกลับัไปหาเนื้้�อหาที่่�ผ่านมา สามารถ

พิมิพ์์ตัวัเลขใส่่ในช่่องคำตอบ มีปีุ่่�มกดสุ่่�มตัวัอย่่าง  ทำให้้ความพึึงพอใจด้้านการนำเสนออยู่่�ในระดับัมาก  และด้้านการนำเสนอ

เนื้้�อหากระตุ้้�นความสนใจในการเรียีนรู้้�อยู่่�ในระดัับมาก  และนัักเรียีนยัังได้้ทดลองปฏิบัิัติด้ิ้วยตนเอง ตั้้�งแต่่การตอบคำตอบ         

ก่่อนจะกดปุ่่�มแสดงคำตอบ การพิิมพ์์คำตอบใส่่ในช่่องว่่าง ซ่ึ่�งนัักเรียีนสามารถได้้รับัข้้อมููลย้้อนกลัับได้้ทัันท่่วงทีี ทำให้้นักัเรียีน   

ได้้แก้้ไขความคิิด ความเข้้าใจและป้้อนคำตอบใหม่่ที่่�ถูกต้้อง โดยการนำสื่่�อไปใช้้ร่่วมกัับการจััดการเรียีนรู้้�แบบวิิธีอีุปุนััย ที่่�มีขีั้้�นตอน

ตั้้�งแต่่ขั้้�นเตรีียมซึ่่�งเป็็นการทบทวนความรู้้�เดิมิ มีกีารแสดงตััวอย่่าง มีปีุ่่�มแสดงวิิธีกีาร แสดงคำตอบ ผู้้�เรียีนได้้มีปีฏิสัิัมพันัธ์์             

กับัสื่่�อ ในขั้้�นนำเสนอตัวัอย่่างและเปรียีบเทียีบ นักัเรียีนจะได้้อภิปิรายร่่วมกัันเกี่่�ยวกับัข้้อสังัเกต ความสัมัพันัธ์์ ของตัวัอย่่าง     

แต่่ละตัวัอย่่าง พูดูคุยุเกี่่�ยวกับัการคาดการณ์์ถึึงหลักัการ วิธิีกีารในการหาคำตอบซึ่่�งอยู่่�ภายใต้้แนวคิดิ ทฤษฎีทีางคณิติศาสตร์์ 

นักัเรียีนยังัมีคีวามคิดิเห็น็ว่่า สื่่�อใช้้งานง่่าย ทำให้้เข้้าใจเลขยกกำลังัมากขึ้้�น สามารถนำไปใช้้ในการเรียีนเนื้้�อหาเรื่่�องอื่่�นต่่อไปได้้ 

นักัเรียีนรู้้�สึึกสนุุกกับัการสุ่่�มโจทย์์และช่่วยกัันคิดิหาคำตอบ นักัเรียีนได้้ฝึึกการอธิิบายเหตุุผล ที่่�มาของคำตอบ นักัเรียีนมีีความ

สนุกุสนานในการเรียีน ทำให้้ความพึึงพอใจด้้านนักัเรียีนได้้มีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรมการเรียีนรู้้�โดยใช้้สื่่�ออยู่่�ในระดัับมาก  ด้้านผู้้�สอน

มีกีารนำสื่่�อมาใช้้อย่่างเหมาะสมกัับรูปูแบบการสอนอยู่่�ในระดัับมาก  ด้้านนัักเรียีนมีีความเข้้าใจเพิ่่�มขึ้้�นหลัังจากเรียีนโดยใช้้สื่่�อ   

อยู่่�ในระดับัมาก  และด้้านนักัเรียีนได้้ฝึึกการให้้เหตุผุล อธิบิายที่่�มาของคำตอบอยู่่�ในระดัับมาก  สื่่�อการเรียีนรู้้�ถูกออกแบบโดยใช้้

โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต  GeoGebra ซึ่่�งใช้้งานได้้ฟรี รองรัับการใช้้งานผ่่านคอมพิิวเตอร์์ แท็็บเล็็ต หรืือสมาร์ทโฟน    

โดยใช้้อินิเทอร์์เน็ต็ ทำให้้ความพึึงพอใจด้้านการใช้้งานอยู่่�ในระดับัมาก  ด้้านการเข้้าใช้้งานสื่่�อง่่าย ไม่่ซับัซ้้อนอยู่่�ในระดับัมาก  และ

จากความหลากหลายขององค์์ปรกอบภายในสื่่�อที่่�ผู้้�เรียีนสามารถมีีปฏิสัิัมพัันธ์์กัับสื่่�อได้้ คือื ปุ่่�มกดต่่าง ๆ  การเติิมคำตอบ ข้้อความ

ป้้อนกลัับ ทำให้้ความพึึงพอใจด้้านสื่่�อมีีฟัังก์์ชันัที่่�หลากหลายสอดคล้้องกัับเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับมาก  การนำส่ื่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรม

คณิติศาสตร์์แบบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนัยัมาใช้้จึึงทำให้้นักัเรีียนมีคีวามพึงพอใจในการ

เรีียนรู้้� สอดคล้้องกับั พจนันัท์ วัชัโรทัยั (2565) ได้้ศึกึษา เรื่่�อง การศึกึษาผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิชิาคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียน

ชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนทับัสะแกวิทิยา โดยใช้้วิธิีกีารสอนแบบ KWDL ร่วมกับัโปรแกรม GeoGebra เรื่่�อง เรขาคณิติวิเิคราะห์์ 

พบว่่า ความพึงพอใจของนัักเรีียนอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ธน ะ จิ ตต์์กระจ่่าง (2564)   ได้้ศึึกษา ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน                     

วิชิาคณิติศาสตร์์ ของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนคงทองวิทิยา โดยใช้้การสอนแบบอุปุนัยัร่่วมกับเทคนิคิร่่วมกันคิด 

(NHT) เร่ื่�อง ตรรกศาสตร์์ พบว่่าความพึงพอใจของนักัเรีียนหลังัเรีียน อยู่่�ในระดับัมาก

ข้้อเสนอแนะ

	 1.ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิจิัยัไปใช้้งาน 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 1.1 การนำสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่วมกับัการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปนัยั 

ไปใช้้เพื่่�อส่่งเสริมิความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียนนั้้�น ผู้้�สอนควรศึกึษารายละเอีียดและทำความเข้้าใจ

เกี่่�ยวกับัวิิธีกีารเข้้าใช้้งาน  วิธิีกีารใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�  รายละเอีียดเกี่่�ยวกับัฟัังก์์ชัันต่าง ๆ ของสื่่�อ วิธิีกีารจัดัการเรีียนรู้้�              

แบบวิธิีีอุปุนัยั เพื่่�อทำให้้ผู้้�สอนสามารถนำส่ื่�อไปใช้้ได้้อย่่างเหมาะสมกับกิิจกรรมการจัดัการเรีียนรู้้� นอกจากนี้้�ควรมีีการใช้้คำถาม

กระตุ้้�นการคิดิของผู้้�เรีียนเพื่่�อส่่งเสริมิให้้ผู้้�เรีียนได้้อธิบิายวิธิีกีารคิดิ ให้้เหตุผุลที่่�มาของคำตอบ และรับัฟัังความเห็น็ของเพื่่�อนร่วมชั้้�น	

		  1.2 ในการจััดการเรีียนรู้้�แบบวิธิีีอุปุนััย ผู้้�เรีียนต้องมีีการสัังเกต เปรีียบเทีียบ และหาความสัมพันัธ์ของตััวอย่่าง           

ที่่�หลากหลายและเพีียงพอ เพื่่�อนำไปใช้้ในสรุปุเป็็นหลักัการของตนเองและนำไปใช้้ โดยมีคีรูคูอยใช้้คำถามเพื่่�อกระตุ้้�นการคิดิ   

ของนัักเรีียน หากในระหว่างการจััดกิิจกรรม ผู้้�เรีียนมีีการอธิิบายแนวคิดหรืือให้้เหตุผลที่่�มาของคำตอบที่่�ไม่่ถููกต้้อง ซึ่่�งอาจ         

เกิิดจากการมีคีวามรู้้�ความเข้้าใจที่่�คลาดเคลื่่�อน ผู้้�สอนอาจใช้้คำถามเพื่่�อตรวจสอบความเข้้าใจของนักัเรีียน และแก้้ไขให้้ถููกต้้อง

ในทันัทีี		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
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	 2. ข้อเสนอแนะเพื่่�อการวิจิัยัครั้้�งต่่อไป	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 2.1 ศึกึษาการพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิติศาสตร์์แบบพลวัตั เรื่่�อง เลขยกกำลังั ร่ วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�

แบบวิธิีีอุปุนัยั เพื่่�อส่่งเสริมิความสามารถทางคณิติศาสตร์์ด้้าน อื่�น ๆ เช่่น ความสามารถในการแก้้ปััญหา ความสามารถในการ

เชื่่�อมโยง ความสามารถในการคิดิสร้้างสรรค์์ ความสามารถในการสื่่�อสารและส่ื่�อความหมายทางคณิิตศาสตร์์ เป็็นต้น	 	

	 	 2.2 ศึึกษาการพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�โปรแกรมคณิิตศาสตร์์แบบพลวััต เรื่่�องอื่่�น  ๆ ร่ วมกับการจััดการเรีียนรู้้�                  

แบบวิิธีีอุุปนััย เช่่น  การแยกตััวประกอบพหุนาม  ฟัังก์์ชัันเอกซ์์โพเนนเชีียลและฟัังก์์ชัันลอการิิทึึมการดำเนิินการของ                     

เซต เรขาคณิิตวิเิคราะห์์ เป็็นต้น	

เอกสารอ้้างอิงิ	  

กระทรวงศึกึษาธิกิาร. (2560). ตัวัชี้้�วัดัและสาระการเรียีนรู้้�แกนกลาง กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิตศาสตร์์(ฉบัับปรับัปรุงุ 	 	

	 พ.ศ. 2560) ตามหลักัสููตรแกนกลางการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 2551. โรงพิมิพ์ชุุมนุมุสหกรณ์์การเกษตร 	

	 แห่่งประเทศไทย. 

ณภัสันันัท์ บัวับุตุร, ปราณีี เกิดิเชื้้�อ และสุภุาณีี เส็ง็ศรีี. (2565). ผลการจััดการเรีียนรู้้�แบบค้้นพบ เรื่่�อง สมบัติขิองเลขยกกำลังั 	

	 ที่่�มีีต่อผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความคงทน ของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 2. วารสารวิจิัยัและนวัตักรรม สถาบันั	

	 การอาชีวีศึกึษากรุุงเทพมหานคร,5(1),189-202. https://so06.tci-thaijo.org/index.php/ivebjournal/article/	

	 view/252539

ณัฐัพล หงษ์์ทอง, ปนัดัดา สั งัข์์ศรีีแก้้ว  และวรรณพล พิมิพะสาลีี. (2567). การพัฒันาทักัษะการคิดิอย่่างวิจิารณญาณ 

           และผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน  เรื่่�อง ฟัังก์์ชันักำลังัสอง ของนักัเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 3 โดยใช้้การจัดัการเรีียนรู้้� 

           แบบเปิิดร่่วมกับั GeoGebra. Journal of Education and Innovation, 26(2), 106-117.https://so06.tci- 

       	 thaijo.org/index.php/edujournal_nu/article/view/262866

ณัฐัศรณ์์ ภู ดูีี, ปวีีณา ขั นธ์ศิลิา และประภาพร หนองหารพิิทักัษ์์. (2567). ผ ลการใช้้โปรแกรม GeoGebra ที่่ �ส่่งผลต่่อ 

       ผ       ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 5 เรื่่�อง ฟัังก์์ชันั. วารสารวิิจัยัและพััฒนา มหาวิิทยาลัยั 

       	 ราชภัฏสวนสุนุันัทา, 15(1), 51-64. https://so05.tci-thaijo.org/index.php/irdssru/article/view/263323

เทอดศัักดิ์์� เลีียบวิิไล, ชนิ ศวรา เลิิศอมรพงษ์์ และต้้องตา สมใจเพ็็ง. (2566). การศึึกษาความสามารถในการเรีียน 

     	 คณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง พหุ นาม  ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โดยการประเมิินเพื่่�อการเรีียนรู้้�. วารสาร 

             ศึกึษาศาสตร์์ มหาวิทิยาลัยันเรศวร, 25(4), 178-187. https://so06.tcithaijo.org/index.php/edujournal  

	 _nu/article/view/248783

ธนะ จิ ตต์์กระจ่่าง. (2564). การศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 

     	 โรงเรีียนคงทองวิทิยา โดยใช้้การสอนแบบอุปุนัยัร่่วมกัับเทคนิคิร่วมกัันคิดิ (NHT) เรื่่�องตรรกศาสตร์์. [วิทิยานิิพนธ์	

	 ปริญิญามหาบัณัฑิติ, มหาวิทิยาลัยัศิลิปากร]. http://ithesisir.su.ac.th/dspace/bitstream/123456789/ 	 	

	 3654/1/60316304.pdf	  

บุญุชม ศรีีสะอาด. (2553). การวิจิัยัเบื้้�องต้้น ฉบับัปรับัปรุงุใหม่่ (พิมิพ์ครั้้�งที่่� 8). สุวุีีริยิาสาส์์น. 

พงศักัดิ์์� วุฒิสิันัต์. (2566, 24 ตุลาคม). GeoGebra อีกทางเลือืกหนึ่่�งที่่�น่่าสนใจของครููคณิตศาสตร์์. https://www.scimath  

       	 .org/article-mathematics/item/12824-geogebra. 

พจนัันท์ วั ัชโรทััย. (2565). การศึึกษาผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4  

             โรงเรียีนทับัสะแกวิทิยา โดยใช้้วิธิีกีารสอนแบบ KWDL ร่ วมกับัโปรแกรม GeoGebra เรื่่�อง เรขาคณิตวิเิคราะห์์. 

             [วิิทยานิิพนธ์ปริิญญามหาบััณฑิิต, มห าวิิทยาลััยศิิลปากร]. http://ithesisir.su.ac.th/dspace/bitstream/  

      	  123456789/4149/1/60316306.pdf



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

52

ฉบับัร่่าง
พรพิชิญา โพธิ์์�พันัธุ์์�. (2564). การพััฒนาการจัดัการเรีียนรู้้�แบบอุปนัยัที่่�ส่่งเสริมิความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิติศาสตร์์ 	

	 เรื่่�อง เลขยกกำลังั ของนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 5. [วิทิยานิิพนธ์ปริญิญามหาบััณฑิิต, มหาวิทิยาลััยมหาสารคาม]. 	

	 http://202.28.34.124/dspace/bitstream/123456789/2315/1/62010283005.pdf

วุฒุิพิงษ์์ พันัจันัทร์. (2563). การพััฒนาการจัดักิิจกรรมการเรียีนรู้้�ทางคณิติศาสตร์์แบบอุปนัยัที่่�ส่่งเสริมิความสามารถ	 	

       	 ในการให้้เหตุุผลทางคณิติศาสตร์์ เรื่่�องความสััมพันัธ์์และฟัังก์์ชััน ชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 4.[วิทิยานิิพนธ์ปริญิญา	 	

	 มหาบัณัฑิติ, มหาวิทิยาลัยัมหาสารคาม]. http://202.28.34.124/dspace/bitstream/123456789/811	 	

	 /1/60010283005.pdf

สถาบัันส่งเสริมิการสอนวิทิยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี. (2560). คู่่�มือการใช้้หลักัสููตร กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิตศาสตร์์ (ฉบัับ	

	 ปรับัปรุงุ 2560) ตามหลักัสููตรแกนกลางการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 2551. 	

	 https://www.scimath.org/ebook-mathematics/item/8379-2560-2551-8379.

สามารถ พยอมหอม. (2567). ความรู้้�เนื้้�อหาผสานวิธีิีสอนและเทคโนโลยีีสํําหรับครููคณิิตศาสตร์์. Journal of  Education and 	

	 Innovation, 26(1), 449-461. https://so06.tci-thaijo.org/index.php/edujournal_nu/article/view/262625

เสาวลักัษณ์์ จันัทร์เจริญิ, คมสันั  ตรีีไพบูลูย์์ และอาพันัธ์ชนิติ เจนจิติ. (2567). ผลการจัดัการเรีียนรู้้�แบบการสอนแนะ 

     	 ให้้รู้้�คิด (CGI) ร่ วมกับการจััดการเรีียนรู้้�แบบอุุปนััยที่่�มีีต่อความสามารถในการแก้้ปััญหาและการให้้เหตุผลทาง 

      	 คณิติศาสตร์์ของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 3. วารสารมหาจุฬุาวิชิาการ, 11(3), 350-363. https://so04.tci- 

       	 thaijo.org/index.php/JMA/article/view/273266

ไอริิณ ถ าวรนัันท์. (2561). ผลการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�คณิตศาสตร์์ตามวััฏจัักรการเรีียนรู้้�  7 ขั้้ �น โดยใช้้โปรแกรม  

           GeoGebra เรื่่�อง การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเบื้้�องต้้น ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนประจวบวิิทยาลััย.  

         [วิิทยานิิพนธ์ปริิญญามหาบััณฑิิต, มห าวิิทยาลััยบููรพา]. https://buuir.buu.ac.th/xmlui/bitstream/  

       handle/1234567890/7312/Fulltext.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Asnawi, MH., Turmudi, T. and Harini, S. (2022). Development of GeoGebra-Assisted Digital Learning  

     	 Media for Geometry Transformation Materials based on Van Hiele’s Theory. International Journal 	

	 on Emerging Mathematics Education, 6(2), 149-158. https://pdfs.semanticscholar. 

       	 org/2e42/9b377b96a56d5cd99341687ff38ed8e76483.pdf

McGriff,S.J. (2008, 18 February). ADDIE model diagram. http://wikieducator.org/File:ADDIE_model_diagram_	

	 by_McGriff.gif.

Yerizon, A., Tasman, F., and Widjaja, W. (2023). Enhancing junior high school students’ reasoning of linear 	

	 equations using GeoGebra software. International Journal of Interactive  Mobile Technologies, 17(18), 	

	 16-32. https://online-journals.org/index.php/i-jim/article/view/41441/13905



   Vol. 9 No. 31  May-June 2O26
Journal of Educational Technology and Communications  

Faculty of Education Mahasarakham  University

53

ฉบับัร่่าง

การพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�                  
แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ 

ธนพงษ์์ สุุขขุุม*1  สููติิเทพ ศิิริิพิิพััฒนกุุล2 
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ส่่งบทความ 3 เมษายน 2569   แก้้ไข 30 เมษายน 2569   ตอบรัับ 1 พฤษภาคม 2569 

บทคััดย่่อ

﻿﻿	 การวิจิัยัครั้้�งน้ี้�มีีวัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อ 1) พัฒนาส่ื่�อโมชันกราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิิร์น์นิงรายวิชิาวิทิยาศาสตร์์กายภาพ 

2) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ  ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยสื่่�อโมชัันกราฟิิก        

ตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน 3) เปรีียบเทีียบคะแนนทัักษะกระบวนการ

ทางวิิทยาศาสตร์์รายวิชิาวิทิยาศาสตร์์กายภาพ ของนัักเรีียนที่่�ได้้รับัการจัดัการเรีียนรู้้� 4) ศึกึษาความพึงพอใจของนัักเรีียน

ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�  โดยใช้้วิิธีีการวิิจััยแบบแผนการทดลองขั้้�นต้้นแบบกลุ่่�มเดีียว ท ดสอบก่่อนการทดลอง และ

ทดสอบหลังการทดลองตััวอย่่างคืือนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนประเทีียบวิิทยาทาน  ในภาคเรีียนที่่� 2                  

ปีีการศึึกษา 2568 ซึ่่�งได้้มาโดยการสุ่่�มตััวอย่่างแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) จำนวน 40 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้

ในการวิิจััย ได้้แก่่   1) สื่ �อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิง 2) แผนการจััดการเรีียนรู้้�  3) แบบวััดผลสััมฤทธิ์์�        

ทางการเรีียน  4) แบบประเมิินทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน  5) แบบประเมิินความ           

พึึงพอใจการจััดการเรีียนรู้้�  สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก ค่ าเฉลี่่�ย (M) ส่ วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) และ         

การทดสอบค่่าทีี (T-TEST)	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 1) ผลการพัฒันาสื่่�อโมชันักราฟิิกตามแนวคิดิไมโครเลิริ์น์นิงิ รายวิชิาวิทิยาศาสตร์์กายภาพ เรื่่�อง การเคล่ื่�อนที่่�

แนวตรง มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก  	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 2) ผลสััมฤทธิ์์�รายวิชิาวิทิยาศาสตร์์กายภาพ ของนัักเรีียนที่่�ได้้รับัการจัดัการเรีียนรู้้�หลังเรีียนสูงกว่่าก่่อนเรีียน

อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05  	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 3) ผ ลคะแนนทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ  ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับ          

การจััดการเรีียนรู้้�หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 4) ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้� มีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

คำสำคััญ:  โมชัันกราฟิิก, ไมโครเลิิร์์นนิิง, ห้้องเรีียนกลัับด้้าน,  ทัักษะทางวิิทยาศาสตร์์,  วิิทยาศาสตร์์กายภาพ,	 	

	 	 	   ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
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Abstract 	

	 The purposes of this research were  1) To develop microlearning-based motion graphics for the 
physical science course  2) To compare the average learning achievement scores of students before 
and after learning through the integration of microlearning-based motion graphics and a flipped classroom 
approach 3) To compare the average scores of students' scientific process skills before and after 
learning through microlearning-based motion graphics and the flipped classroom model and 4) To 
investigate students' satisfaction with the learning experience provided by the microlearning-based 
motion graphics and flipped classroom approach. The sample for this research consisted of 40         
mattayom 5 students from prateabwittayatan school, enrolled in the second semester of the 2025 
academic year. the sample was selected through cluster random sampling, with the classroom serving 
as the unit of random assignment. The instruments used in this study included 1) Microlearning-based 
motion graphics on "linear motion" for mattayom 5 physical science subject. 2) Flipped classroom lesson 
plans focusing on "linear motion" for mattayom 5 physical science subject. 3) An academic achievement 
test on "linear motion" for mattayom 5 physical science subject. 4) Pre-test and post-test assessment 
forms for science process skills in the "linear motion" unit. 5) A satisfaction evaluation form regarding 
the learning experience using microlearning-based motion graphics combined with the flipped classroom 
approach.		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 		
	 The findings of this research were 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 1) The quality of the microlearning-based motion graphics on "linear motion" for mattayom 
5 physical science subject was rated at a high level. 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 2) The average academic achievement scores of students taught through the integration 
of microlearning-based motion graphics and a flipped classroom approach were significantly higher 
in the post-test than in the pre-test at the .05 level of statistical significance. 	 	 	 	
	 	 	 	 3) The students' science process skills after participating in the microlearning-based flipped 
classroom learning were significantly higher than their pre-learning scores at the .05 level of statistical 
significance. 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 		
	 	 	 	 4) Students' overall satisfaction with the learning experience using microlearning-based 
motion graphics and the flipped classroom approach was at the highest level.
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ฉบับัร่่าง
บทนำ 

	 วิิทยาศาสตร์์เป็็นสิ่่�งสำคััญต่่อการดำเนิินชีีวิิตและการแสวงหาความรู้้�หรืือพััฒนานวััตกรรมใหม่่ เพราะฉะนั้้�น        

การจัดัการเรีียนรู้้�วิชิาวิทิยาศาสตร์ใ์ห้ก้ับัผู้้�เรีียนจึงึเป็น็สิ่่�งที่่�ควรให้ค้วามสำคัญัเป็น็อันัดับัแรก เนื่่�องจากนักัเรีียนโดยเฉพาะ

อย่่างยิ่่�งในระดัับมััธยมศึึกษาและประถมศึึกษาอยู่่�ในช่วงวััยแห่่งการเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่และกำลัังค้้นหาสิ่่�งที่่�ตนเองถนัด           

หรืือให้้ความสนใจ  วิิชาวิิทยาศาสตร์์จึึงเป็็นสิ่่�งที่่�สามารถตอบสนองความต้องการของนัักเรีียนได้้เนื่่�องจากนวัตกรรม       

และเทคโนโลยีีใหม่ ๆ  การเปลี่่�ยนแปลงของโลกและศึกึษาค้้นคว้้าเพื่่�อแก้้ปัญัหาสภาพแวดล้้อมของโลก รวมทั้้�งการค้้นพบ

ทางดาราศาสตร์แ์ละจัักรวาลวิทิยา ล้วนแล้ว้มีีพื้้�นฐานมาจากการศึกึษาวิชิาวิทิยาศาสตร์ท์ั้้�งสิ้้�น ทั้้�งนี้้�ผู้้�สอนสามารถประเมินิ

ความสนใจและความถนััดทางวิิทยาศาสตร์์ของผู้้�เรีียนได้้จากการประเมิินทั้้�งหมด 3 ด้้าน ได้้แก่่ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

ทัักษะการปฏิิบััติิงานซึ่่�งหมายถึึงทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ และเจตคติิต่่อวิิชาวิิทยาศาสตร์์   อย่่างไรก็็ตาม     

การเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ยัังคงมีีปััญหาที่่�ต้้องได้้รัับการแก้้ไข ซึ่่�งหนึ่่�งในปัญหาที่่�สำคััญที่่�สุุด ได้้แก่่ ผ ลสััมฤทธิ์์�                   

วิิชาวิิทยาศาสตร์์และความฉลาดรู้้�ทางวิิทยาศาสตร์์ จ ากผลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติิขั้้�นพื้้�นฐาน  (O-NET)       

ที่่�จััดสอบโดยสถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ (สทศ.) รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6       

ในปีี พ.ศ. 2561-2564 มีีคะแนนเฉลี่่�ยจากคะแนนเต็็ม 100 คะแนน ได้้แก่่ 30.51, 29.20, 32.68, 28.65 ตามลำดัับ 

(สถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ, 2564) และจากข้้อมููลในระบบการคััดเลืือกกลางบุุคคลเข้้าศึึกษาในสถาบััน

อุุดมศึึกษา (TCAS) พบว่่าผู้้�เข้้าสอบความถนััดทางวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี วิิศวกรรมศาสตร์์ (TPAT3) ในปีี พ.ศ. 2566-

2567 มีีคะแนนเฉลี่่�ยจากคะแนนเต็็ม 100 คะแนน ได้้แก่่ 45.733 และ 36.056 ตามลำดัับ (ระบบการคััดเลืือกกลาง

บุุคคลเข้้าศึึกษาในสถาบัันอุุดมศึึกษา, 2567) จ ากสถิิติิข้้างต้้นแสดงให้้เห็็นถึึงคะแนนเฉลี่่�ยในรายวิิชาที่่�เกี่่�ยวข้้อง                

กับัวิทิยาศาสตร์ข์องผู้้�เรีียนและผู้้�เข้า้สอบต่่ำกว่า่ร้อ้ยละ 50 ของคะแนนเต็ม็รายวิชิานั้้�น ซึ่่�งสะท้อ้นให้เ้ห็น็ถึงึปัญัหาระหว่า่ง

ผู้้�เรีียนและวิิชาวิิทยาศาสตร์์ รวมทั้้�งผลการประเมิินตามโปรแกรมประเมิินสมรรถนะนัักเรีียนมาตรฐานสากล (PISA)    

ในปีี พ.ศ. 2565 ของนัักเรีียนไทยที่่�เข้้าสอบ พบว่่าคะแนนเฉลี่่�ยด้้านการรู้้�วิิทยาศาสตร์์มีีคะแนนเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 409 คะแนน 

ซึ่่�งถืือว่่าลดลงเมื่่�อเทีียบกัับผลการประเมิินในปีี พ.ศ. 2561 และ 2558 ที่่�มีีคะแนนเฉลี่่�ยอยููที่่� 426 และ 421 ตามลำดัับ 

แม้้ผลการวิิเคราะห์์คะแนนเฉลี่่�ยการรู้้�วิิทยาศาสตร์์ตั้้�งแต่่ปีี พ .ศ.2543–2565 จ ะไม่่มีีความเปลี่่�ยนแปลงทางสถิิติิ               

แต่ก็่็ชี้้�ให้เ้ห็็นว่าในช่ว่งการประเมินิ 2 ครั้้�งหลังัสุดุในปี ีพ.ศ. 2561 และ 2565 มีคีะแนนเฉลี่่�ยลดลงและคะแนนการประเมินิ

ของเด็ก็ไทยมีีค่า่เฉลี่่�ยต่่ำกว่่าค่า่เฉลี่่�ยประเทศสมาชิกิขององค์ก์ารเพื่่�อความร่ว่มมืือทางเศรษฐกิจิและการพััฒนา (OECD) 

และเป็็นลำดัับที่่� 5 จ าก 8 ประเทศของภููมิิภาคอาเซีียนที่่�เข้้าร่่วมการประเมิิน ทั้้ �งนี้้� กระทรวงศึึกษาธิิการ (2566)               

ได้ช้ี้้�แจงถึงึสาเหตุทุี่่�ทำให้้คะแนน PISA ของเด็ก็ไทยในปี ีพ.ศ. 2565 ลดลงอาจเป็็นเพราะมีกีารขาดหายไปของการจัดัการ

เรีียนรู้้�ภายในสถานศึึกษาเนื่่�องจากสถานการณ์์โควิิด 19 ที่่�ทำให้้ปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างนัักเรีียนกัับครููและระหว่่างนัักเรีียน

ด้้วยกัันเองลดลง ซึ่่�งทั้้�งผลสััมฤทธิ์์�และทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ไม่่ได้้ถููกส่่งเสริิมอย่่างเป็็นขั้้�นตอนเน่ื่�องจาก

ประเด็็นดัังกล่่าวต้องอาศััยการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ทำให้้นัักเรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิด้้วยเองเพื่่�อให้้มีีองค์์ความรู้้�และสมรรถนะ     

ในการรู้้�วิิทยาศาสตร์์ที่่�ถููกต้้อง   โดยปััจจััยสำคััญที่่�ส่่งผลต่่อผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ ได้้แก่่ พื้้ �นฐาน       

ความรู้้�เดิิม  แรงจููงใจใฝ่่สััมฤทธิ์์� และเจตคติิที่่�มีีต่่อวิิชาวิิทยาศาสตร์์ โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งปััจจััยในด้านความรู้้�พื้้�นฐานเดิิม

เป็็นสิ่่�งที่่�สำคััญมากเนื่่�องจากการเรีียนรู้้�ในระดัับสููงขึ้้�นมิิใช่่เพีียงการจดจำหรืือเข้้าใจหลักการของเนื้้�อหาเพีียงเท่่านั้้�น        

แต่เ่ป็น็การนำความรู้้�ไปประยุกุต์ใ์นสถานการณ์ต่์่างๆ รวมทั้้�งใช้ใ้นการวิเิคราะห์ก์รณีีศึกึษาที่่�จะเกิดิขึ้้�นและการสังัเคราะห์์

องค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง (ภััทราภรณ์์ เจริิญศิิลป์์, 2566) การส่่งเสริิมความคงทนในการเรีียนรู้้�ในวิิทยาศาสตร์์นั้้�น          

สามารถทำได้้โดยการออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลายของผู้้�สอนที่่�เน้้นให้ผู้้้�เรีียนได้ศ้ึกึษา ค้น้คว้า้ และลงมืือปฏิบิัตัิิ

ด้้วยตนเองโดยใช้้ทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ เช่่น  การทำกิิจกรรมกลุ่่�ม  การจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียน            

กลัับด้้าน  การปฏิิบััติิการทดลองทางวิิทยาศาสตร์์ ฯลฯ   (ทยิิดา เลิิศชนะเดชา, 2567) การเลืือกใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�                  

ที่่�หลากหลายและน่า่สนใจ สอดคล้อ้งกับัวิธิีกีารจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�นำมาใช้ซ้ึ่่�งการออกแบบเนื้้�อหาและสื่่�อการเรีียนรู้้�ควรแบ่ง่



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ฉบับัร่่าง
ออกเป็็นเนื้้�อหาย่่อย ๆ ประเด็็นที่่�นำไปใช้้ในสื่่�อควรสั้้�น กระชัับ แต่่สามารถครอบคลุุมวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้� เนื่่�องจาก

เนื้้�อหาวิิชาวิิทยาศาสตร์์มีีปริิมาณค่่อนข้้างมากและต้้องใช้้การเรีียนรู้้�หลาย ๆ ครั้้�งเพื่่�อทำความเข้้าใจ  ซึ่่�งสื่่�อที่่�ประกอบด้้วย

เนื้้�อหาเป็็นจำนวนมากและต้้องใช้้เวลาอยู่่�กัับสื่่�อนาน  อาจทำให้้ผู้้�เรีียนไม่่เข้้าใจเนื้้�อหาหรืืออาจเข้้าใจเนื้้�อหาผิิด เนื้้�อหา   

ที่่�มากเกิินไปอาจเกิินขีีดจำกััดการจดจำของนัักเรีียน อีี กทั้้�งเนื้้�อหาที่่�ยากอาจทำให้้ผู้้�เรีียนมีีเจตคติิแง่่ลบต่่อวิิชาดัังกล่่าว 

การออกแบบส่ื่�อด้้วยแนวคิดไมโครเลิิร์์นนิง (MICRO-LEARNING) จึ งเป็็นวิิธีีการหนึ่่�งสำหรับพััฒนาส่ื่�อเพื่่�อแก้้ปััญหา

ประเด็็นที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น สื่ �อการเรีียนรู้้�ในรูปแบบไมโครเลิิร์์นนิงสามารถตอบโจทย์การเรีียนรู้้�ในปัจจุบัันได้้เน่ื่�องจาก        

มีีเนื้้�อหาที่่�กระชัับ ตรงไปตรงมา และได้้ใจความสำคััญของเนื้้�อหาที่่�ต้้องการนำเสนอ สามารถถููกออกแบบได้้หลากหลาย 

อาทิิ สื่ �อในรููปแบบวิิดีีโอมััลติิมีีเดีียที่่�มีีระยะเวลาประมาณ 3-5 น าทีี  ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยจากไมโครซอร์์ฟที่่�พบว่่า    

ในศตวรรษที่่� 21 ช่ ่วงเวลาการให้้ความสนใจในการเรีียนของผู้้�เรีียนลดลงจาก 12 วิินาทีี  เหลืือเพีียง 8 วิินาทีีเท่่านั้้�น 

นอกจากน้ี้�ข้้อดีีของสื่่�อไมโครเลิิร์์นนิงคืือสามารถทำให้้ผู้้�เรีียนมีีเจตคติิที่่�ดีีต่อการเรีียนรู้้�เนื่่�องจากบทเรีียนที่่�ตอบสนอง      

ต่่อความต้องการของผู้้�เรีียนเป็็นรายบุุคคล อีี กทั้้�งเนื้้�อหาที่่�ไม่่ซัับซ้้อนจนเกิินไปสามารถลดความเครีียดจากการเรีียนได้้ 

(วััตสาตรีี ดิถีียนต์, 2565) และผู้้�เรีียนสามารถทบทวนเนื้้�อหาได้้หลาย ๆ  ครั้้�งผ่่านช่องทางที่่�สามารถเข้้าถึึงได้้ง่า่ยโดยเฉพาะ

อุปุกรณ์ส์ื่่�อสารหรืือเครื่่�องมืือของนักัเรีียนที่่�สามารถเข้า้ถึงึเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็ได้ ้เช่น่ สมาร์ท์โฟน แท็็บเลต คอมพิวิเตอร์์ 

เป็็นต้้น  (วิิชััย ว งษ์์ใหญ่่ และ ม ารุุต พั ัฒนผล, 2563)  สื่  �อรููปแบบไมโครเลิิร์์นนิิงสามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้กัับรููปแบบ      

การจััดการเรีียนรู้้�ต่่างๆ ที่่ �ผู้้�สอนออกแบบเพื่่�อตอบสนองวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้�โดยในปััจจุุบัันการจััดการเรีียนรู้้�               

จะถููกออกแบบโดยการเน้้นผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์์กลาง ให้้ผู้้�เรีียนได้้ค้้นคว้้าหาความรู้้�หรืือลงมืือปฏิิบััติิด้้วยตนเองโดยผู้้�สอน       

มีีบทบาทในการออกแบบการเรีียนรู้้�  จััดสภาพแวดล้้อมและอำนวยความสะดวกด้้านต่่างๆ ให้้กัับผู้้�เรีียน  ซึ่่�งแนวคิิด

ห้้องเรีียนกลัับด้้าน  (FLIPPED CLASSROOM) สามารถนำมาใช้้ร่่วมกับสื่่�อไมโครเลิิร์์นิิงได้้ซึ่่�งสามารถออกแบบการเรีียนรู้้�     

ได้้หลากหลายรููปแบบ เช่่น ม อบหมายให้้ผู้้�เรีียนรัับชมวิิดีีโอไมโครเลิิร์์นิิงแล้้วตอบคำถามหรืือทำกิิจกรรมในชั้้�นเรีียน 

เป็็นต้้น

	 การจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้านถููกนำมาใช้้อย่่างแพร่่หลายในการพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�และทัักษะ

กระบวนการทางวิทิยาศาสตร์โ์ดยมีีสื่่�อเข้า้มาประกอบการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้� แต่ผู่้้�สอนอาจยังัไม่ไ่ด้ค้ำนึงึถึงึระยะเวลา

การให้้ความสนใจหรืือการมีีสมาธิิจดจ่่อของนัักเรีียนในปััจจุุบัันที่่�มีีขนาดสั้้�นลง อีี กทั้้� ง เนื้้�อหาในรายวิิชา

วิิทยาศาสตร์์กายภาพที่่�มีีปริิมาณค่่อนข้างมากและซัับซ้้อนซ่ึ่�งเป็็นอุปสรรคที่่�ทำให้้นัักเรีียนเกิิดความท้อต่่อการเรีียนรู้้�       

ซึ่่�งการวิจิัยัครั้้�งนี้้�ใช้แ้นวคิดไมโครเลิิร์น์นิงเข้้ามาเป็็นส่วนสำคััญในการพััฒนาส่ื่�อที่่�ย่อ่ยเนื้้�อหาให้้สั้้�น กระชัับ มีกีารทำเนื้้�อหา

ให้้เป็็นตอนย่่อย ๆ อีีกทั้้�งนัักเรีียนสามารถทบทวนเนื้้�อหาได้้จากอุุปกรณ์์สื่่�อสารของตนเอง เพื่่�อลดเวลาการเรีียนเนื้้�อหา

ในชั้้�นเรีียนและเพิ่่�มเวลาในการทำกิิจกรรมในชั้้�นเรีียนเพื่่�อพััฒนาทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ได้้อย่่างเต็็มที่่�

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1. เพื่่�อพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงรายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ

	 2. เพื่่�อศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยสื่่�อโมชัันกราฟิิก

ตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน

	 3. เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ  ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการ

จััดการเรีียนรู้้�โดยสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน

	 4. เพื่่�อศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยส่ื่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิิร์์นนิิง

ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน
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ขอบเขตการวิิจััย
	 1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 	 	 	 1.1 ประชากร ได้้แก่่ นั กเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนประเทีียบวิิทยาทาน  ภาคเรีียนที่่� 2            

ปีีการศึึกษา 2568 จำนวน 8 ห้้อง รวมทั้้�งหมด 278 คน

	 	 	 	 1.2 กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนประเทีียบวิิทยาทาน ภาคเรีียนที่่� 2         

ปีีการศึึกษา 2568 จำนวน 1 ห้้องเรีียน ทั้้�งหมด 40 คน ซึ่่�งได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มตััวอย่่างแบบกลุ่่�ม (Cluster sampling)

	 2. ตััวแปรที่่�ศึึกษา

	 	 	 	 ตััวแปรอิิสระ ได้้แก่่  การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน

	 	 	 	 ตััวแปรตาม ได้้แก่่ 	

	 	 	 	 	 	 	 1) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ

	 	 	 	 	 	 	 2) ทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ

	 	 	 	 	 	 	 3) ความพึึงพอใจ

	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ

	 	 	 	 1) สื่ ่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิง หม ายถึึง สื่ ่�อในรููปแบบคลิิปวิิดีีโอมััลติิมีีเดีียวิิชา

วิิทยาศาสตร์์กายภาพ จำนวน 3 ตอน ได้้แก่่ 1) ระยะทางและการกระจััด 2) อััตราเร็็วและความเร็็ว 3) ความเร่่งและ

ความหน่่วง  

				    2)  วิชิาวิทิยาศาสตร์ก์ายภาพ หมายถึงึ รายวิชิาวิทิยาศาสตร์พ์ื้้�นฐานเรื่่�องการเคลื่่�อนที่่�แนวตรง ซึ่่�งประกอบด้ว้ย

หััวข้้อย่่อย 3 หััวข้้อ ได้้แก่่ 1) ระยะทางและการกระจััด 2) อััตราเร็็วและความเร็็ว 3) ความเร่่งและความหน่่วง

				    3) ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หม ายถึึง ผ ลคะแนนจากการทำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชา

วิิทยาศาสตร์์กายภาพ เรื่่�อง การเคลื่่�อนที่่�แนวตรง ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิด

ไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน

				    4) ทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ หม ายถึึง ทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์รายวิิชา

วิิทยาศาสตร์์กายภาพ เล่่ม 2 ได้้แก่่ การสัังเกต การวััด การใช้้จำนวน (การคำนวณปริิมาณต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้อง) และการ

ลงความเห็็นจากข้้อมููล (จากการทำกิิจกรรม)

﻿				    5) ห้้องเรีียนกลัับด้้าน หมายถึึง รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ใช้้ร่่วมกัับสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิง

สำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 วิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ เรื่่�อง การเคลื่่�อนที่่�แนวตรง

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 1. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย

	 	 	 	 การวิิจััยเชิิงทดลอง (Experimental Design) ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการทดลองแบบกลุ่่�มเดีียวทดสอบก่่อนการ

ทดลอง และทดสอบหลัังการทดลอง (The One Group Pre-test Post-test Design)

	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

	 	 	 	 2.1 สื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิง รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ  เรื่่�อง การเคลื่่�อนที่่�แนวตรง 

ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 ภาคเรีียนที่่� 2 ปี ีการศึึกษา 2568 ในรููปแบบวิิดีีทััศน์์จำนวน  3 ชิ้้ �น  ได้้แก่่ ระยะทางและ       

การกระจััด อั ัตราเร็็วและความเร็็ว  และความเร่่งและความหน่่วง โดยผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�ตามหลััก

การ ADDIE Model (Seel and Glasgow, 1998)   ประกอบด้้วย 5 ขั้้ �นตอน  ได้้แก่่ 1) การวิิเคราะห์์ (Analysis)                           



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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2) การออกแบบ (Design) 3) การพััฒนา (Development) 4) การนำไปใช้้ (Implementation) 5) การประเมิินผล 

(Evaluation)

	 	 - น ำสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นเสนอต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึึกษาค้้นคว้้าอิิสระเพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสมและการให้้

คำแนะนำ

	 	 - น ำส่ื่�อเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านสื่�อการเรีียนรู้้�เพื่่�อประเมิินคุุณภาพและข้้อเสนอแนะ โดยแบบประเมิิน              

เป็็นลัักษณะแบบมาตราส่่วนประมาณค่่าของลิิเคอร์์ท (LIKERT SCALE) ซึ่่�งกำหนดคะแนนเป็็น 5 ระดัับ (บุุญชม ศรีีสะอาด, 

2546) โดยผลการประเมิินคุุณภาพสื่่�อในภาพรวมอยู่่�ในระดัับดีีมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.56

	 	 	 2.2 แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ เรื่่�องการเคลื่่�อนที่่�แนวตรง    

จำนวน  3 แผนการเรีียนรู้้�แบ่่งตามเนื้้�อหา ได้้แก่่ ระยะทางและการกระจััด อั ัตราเร็็วและความเร็็ว  และความเร่่งและ

ความหน่่วง โดยกำหนดใช้้แผนการเรีียนรู้้�แผนละ 1 ชั่่ �วโมง โดยผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการพััฒนาแผนการจััดการเรีียนรู้้�ตาม    

หลัักการ ADDIE Model  5 ขั้้�นตอน

		 	 - นำแผนการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�พัฒันาขึ้้�นเสนอต่อ่อาจารย์ท์ี่่�ปรึกึษาค้น้คว้า้อิสิระเพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสมและ

การให้้คำแนะนำ นำแผนการจััดการเรีียนรู้้�เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อประเมิินคุุณภาพและข้้อเสนอแนะ โดยแบบประเมิิน

เป็น็ลักษณะแบบมาตราส่่วนประมาณค่่าของลิิเคอร์์ท (Likert Scale) ซึ่่�งกำหนดคะแนนเป็็น 5 ระดัับ โดยผลการประเมิิน

คุุณภาพสื่่�อในภาพรวมอยู่่�ในระดัับดีีมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.67

	 	 2.3 แบบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ  เรื่่�อง การเคลื่่�อนที่่�แนวตรง ประกอบด้้วย

แบบทดสอบปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 40 ข้้อ โดยคััดเลืือก  นำไปใช้้ในการวิิจััยจำนวน 20 ข้้อ ซึ่่�งใช้้สำหรัับการเก็็บรวบรวม

ข้้อมููลก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

	 	 - น ำแบบทดสอบที่่�พััฒนาขึ้้�นเสนอต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึึกษาค้้นคว้้าอิิสระเพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสมและการให้้

คำแนะนำ น ำแบบทดสอบเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญพิิจารณาความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) จ ากนั้้�นนำผล  

การพิิจารณาไปตรวจสอบค่่าความสอดคล้้องระหว่่างแบบทดสอบสอบกัับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�  (IOC) ซึ่่�งแบบทดสอบ

ทั้้�งหมด 40 ข้้อ มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องมีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.67–1.00 

	 	 - น ำแบบทดสอบไปทดลองใช้้ (Try out) กั ับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนประเทีียบวิิทยาทาน           

จากนั้้�นนำผลการทดลองใช้ไ้ปหาค่า่ความเชื่่�อมั่่�น (Reliability) ของแบบทดสอบทั้้�งฉบับัซ่ึ่�งมีีค่า่เท่า่กับั 0.92 หาค่า่อำนาจ

จำแนกและค่่าความยากง่่ายของแบบทดสอบ ซึ่่�งผู้้�วิิจััยได้้คััดเลืือกแบบทดสอบจำนวน  20 ข้ ้อ ที่่ �มีีค่่าอำนาจจำแนก          

มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.25–0.50 และค่่าความยากง่่ายมีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.65–0.80

	 	 2.4 แบบประเมิินทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ก่่อนเรีียนและหลังเรีียน  รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ 

เรื่่�อง การเคลื่่�อนที่่�แนวตรง ประกอบด้ว้ยแบบประเมินิแบบเขีียนตอบจำนวน 8 ข้อ โดยมีเีกณฑ์ก์ารให้ค้ะแนนแบบรูบูริคิ 

ซึ่่�งแต่่ละข้้อมีีคะแนนเต็็ม 3 คะแนน โดยคััดเลืือกนำไปใช้้ในการวิิจััยจำนวน 4 ข้้อ คะแนนเต็็ม 12 คะแนน เช่่น จากรููป 

เส้้นทาง ABCD และ ระยะเส้้นตรง AD เทีียบเท่่าปริิมาณใดของรููปสี่่�เหลี่่�ยมผืืนผ้้า (คำตอบ เส้้นรอบรููป, เส้้นทแยงมุุม 

ตามลำดัับ) เป็็นต้้น  ซึ่่�งใช้้สำหรัับการเก็็บรวบรวมข้้อมููลก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน	 	 	 	 	

	 	 - น ำแบบประเมิินที่่�พััฒนาขึ้้�นเสนอต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึึกษาค้้นคว้้าอิิสระเพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสมและการให้้

คำแนะ น ำแบบประเมิินเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญพิิจารณาความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) จ ากนั้้�นนำผล        

การพิจิารณาไปตรวจสอบค่่าความสอดคล้้องระหว่างแบบประเมิินกับัจุดุประสงค์ก์ารเรีียนรู้้� (IOC) ซึ่่�งแบบประเมิินทั้้�งหมด

มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องมีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.67–1.00 จากนั้้�นเลืือกแบบประเมิินนำไปใช้้จำนวน 4 ข้้อ

	 	 2.5 แบบประเมิินความพึึงพอใจการจััดการเรีียนรู้้�โดยสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการ

จัดัการเรีียนรู้้�แบบห้อ้งเรีียนกลับัด้้าน สร้า้งโดยมีเีนื้้�อหาครอบคลุมุในด้า้นสื่่�อการเรีียนรู้้�และเนื้้�อหา ด้า้นรูปูแบบการจัดัการ
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เรีียนรู้้� และด้้านประโยชน์์และการนำไปใช้้จำนวน 10 ข้้อ

	 	 	 - นำแบบประเมินิความพึงึพอใจที่่�พัฒันาขึ้้�นเสนอต่อ่อาจารย์ท์ี่่�ปรึกึษาค้น้คว้า้อิสิระเพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสม

และการให้้คำแนะนำ   ความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) จ ากนั้้�นนำผลการพิิจารณาไปตรวจสอบค่่า          

ความสอดคล้้องระหว่่างแบบประเมิินกัับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�  (IOC) โดยแบบประเมิินเป็็นลัักษณะแบบมาตราส่่วน

ประมาณค่่าของลิิเคอร์์ท (Likert Scale) ซึ่่�งกำหนดคะแนนเป็็น 5 ระดัับ ซึ่่�งระดัับ 5 มีีความหมายว่่าพึึงพอใจมากที่่�สุุด 

และระดัับ 1 มีีความหมายว่่าพึึงพอใจน้้อยที่่�สุุด ซึ่่�งแบบประเมิินทั้้�งหมดมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องมีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.67–1.00

	 3. การดำเนิินการวิิจััย

	 	 	 3.1 ขั้้�นก่่อนการทดลอง

	 	 	 	 	 3.1.1 เตรีียมเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการทดลองและขออนุุญาตใช้้ห้้องเรีียนจำนวน 1 ห้้อง 

	 	 	 	 	 3.1.2 จััดปฐมนิิเทศเพื่่�ออธิิบายถึึงการใช้้สื่่�อ การเข้้าถึึงสื่่�อ รวมทั้้�งการจััดกิิจกรรมในการเรีียนรู้้� เพื่่�อชี้้�แจง

กัับกลุ่่�มตััวอย่่างจำนวน  40 คน ให้้เกิิดความพร้้อมต่่อการเรีียนที่่�เกิิดขึ้้�น

	 	 	 	 	 3.1.3 ให้้กลุ่่�มตัวอย่่างทำแบบทดสอบก่่อนเรีียน  (Pre-test) ซึ่่�งเป็็นแบบทดสอบแบบปรนััย 4 ตั ัวเลืือก 

ทั้้�งหมด 20 ข้้อ และประเมิินทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์จำนวนแบบเขีียนตอบ 4 ข้้อ

	 	 	 3.2 ขั้้�นการทดลอง

	 	 	 	 ดำเนิินการทดลองส่ื่�อโมชันกราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิิร์์นนิงร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียน          

กลัับด้้านเป็็นระยะเวลา 3 สััปดาห์์ สััปดาห์์ละ 1 ชั่่�วโมง

	 	 	 3.3 ขั้้�นหลัังการทดลอง

	 	 	 	 ดำเนินิการทดสอบหลังัจากการจัดัการเรีียนรู้้� (Post-test) และประเมินิทักัษะกระบวนการทางวิทิยาศาสตร์์ 

รวมทั้้�งประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อการใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิกด้้วยแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�               

แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน

	 4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

	 	 	 ผู้้�วิิจััยนำข้้อมููลที่่�ได้้จากการเก็็บรวบรวมมาวิิเคราะห์์ ดัังนี้้�

	 	 	 4.1 วิิเคราะห์์คุุณภาพสื่�อโมชันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิงโดยใช้้ค่่าสถิิติิ ได่่แก่่ ค่ าเฉลี่่�ย ( ) และ            

ค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

	 4.2 วิิเคราะห์์ผลสััมฤทธิ์์�และทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์โดยใช้้ค่่าสถิิติิ ได่่แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ( ) ค่่าส่่วนเบี่่�ยง

เบนมาตรฐาน (S.D.) และเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนการทดสอบค่่าทีี (T-TEST)

	 4.3 วิิเคราะห์์ความพึึงพอใจการจััดการเรีียนรู้้�โดยสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้านโดยใช้้ค่่าสถิิติิ ได่่แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย (M) และค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

ผลการวิิจััย
	 1. ผลการประเมิินคุุณภาพของสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิง พบว่่าคุุณภาพสื่่�อโมชัันกราฟิิกในภาพ

รวมอยู่่�ในระดัับดีีมาก 

      สื่่�อที่่� 1 ระยะทางและการกระจััด                  สื่่�อที่่� 2 อััตราเร็็วและความเร็็ว	                  สื่่�อที่่� 3 ความเร่่งและความหน่่วง
      เข้้าถึึงโดย https://surl.li/ayqtnx	            เข้้าถึึงโดย https://url.in.th/JAEjm                  เข้้าถึึงโดย https://url.in.th/QORcA



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

60

ฉบับัร่่าง
	 2. เปรี�ยบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ยผลสััมฤทธิ์์�ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนรายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ  ของนัักเรีียน               

ที่่�ได้ร้ับัการจัดัการเรีียนรู้้�ด้ว้ยสื่่�อโมชันักราฟิกิตามแนวคิดิไมโครเลิริ์น์นิงิร่ว่มกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบห้อ้งเรีียนกลับัด้้าน

คะแนนเต็ม S.D t df Sig

คะแนนทดสอบก่อนเรียน 20 8.25 2.28 15.27 39 .000*

คะแนนทดสอบหลังเรียน 20 15.08 2.57

	 ผลการวิิเคราะห์์คะแนนเฉลี่่�ยผลสััมฤทธิ์์�รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ พ บว่่าคะแนนเฉลี่่�ยทดสอบหลังเรีียน         

สููงกว่่าคะแนนเฉลี่่�ยทดสอบก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 3. การเปรีียบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ยทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ ของนัักเรีียน

ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโรเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน

คะแนนเต็ม S.D t df Sig

คะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
ก่อนเรียน

12 4.35 1.89 19.72 39 .000*

คะแนนทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์
หลังเรียน

12 10.05 1.36

	 ผลการวิิเคราะห์์ทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาตร์์รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ พ บว่่าคะแนนเฉลี่่�ยทัักษะ

กระบวนการทางวิทิยาศาสตร์ห์ลังัเรีียนสูงูกว่า่คะแนนเฉลี่่�ยทัักษะกระบวนการทางวิทิยาศาสตร์ก์่อ่นเรีียนอย่า่งมีีนัยัสำคัญั

ที่่�ระดัับ.05

	 4. การศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิง

ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน

รายการประเมิน S.D ระดับความพึงพอใจ

1. ด้านสื่อการเรียนรู้และเนื้อหา

- เนื้้�อหาในสื่่�อมีีความกระชัับ เข้้าใจง่่าย และตรงตามจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�              
เรื่่�องการเคลื่่�อนที่่�แนวตรง

4.65 0.58 มากที่่�สุุด

- รููปแบบของสื่่�อช่่วยให้้ไม่่รู้้�สึึกล้้าและจดจำเนื้้�อหาได้้ดีีขึ้้�น 4.70 0.56 มากที่่�สุุด

- สื่่�อมีีภาพเคลื่่�อนไหวและสีีสัันที่่�ช่่วยกระตุ้้�นความสนใจในการเรีียนรูู้ 4.85 0.36 มากที่่�สุุด

- สื่่�อสามารถถ่่ายทอดเนื้้�อหาและอธิิบายปริิมาณที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการเคลื่่�อนที่่�ได้้          
อย่่างชััดเจนและเป็็นลำดับั

4.70 0.46 มากที่่�สุุด

2. ด้้านรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

- การเข้้าถึึงสื่่�อเพื่่�อศึึกษาด้้วยตนเองก่่อนเข้้าชั้้�นเรีียน ช่่วยให้้มีีความพร้้อมในการทำ
กิิจกรรมในห้้องมากขึ้้�น

4.60 0.93 มากที่่�สุุด

- การเรีียนแบบห้้องเรีียนกลัับด้้านช่่วยเพิ่่�มปฏิิสััมพัันธ์์กัับเพื่่�อนในชั้้�นเรีียนได้้มากขึ้้�น 4.65 0.58 มากที่่�สุุด

- การใช้้สื่่�อร่่วมกัับการเรีียนแบบห้้องเรีียนกลัับด้้านสามารถควบคุุมจัังหวะการเรีียนรู้้�   
ของตนเองได้้ (เช่่น การหยุุดดููซ้้ำ หรืือข้้ามส่่วนที่่�เข้้าใจแล้้ว)

4.70 0.46 มากที่่�สุุด

3. ด้้านประโยชน์์และการนำไปใช้้

- สื่่�อและวิิธีีการเรีียนรู้้�ช่่วยให้้เข้้าใจความแตกต่่างระหว่่างปริิมาณที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการ
เคลื่่�อนที่่�ได้้ชััดเจนขึ้้�น

4.55 0.68 มากที่่�สุุด

- มีีความมั่่�นใจในการทำโจทย์์คำนวณหรืือวิิเคราะห์์กราฟการเคลื่่�อนที่่�แนวตรงเพิ่่�มมากขึ้้�น 4.40 0.74 มาก

- ภาพรวมของสื่่�อและวิิธีีการสอนนี้้�ทำให้้มีีเจตคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียนวิิชาิิวทยาศาสตร์์กายภาพ 4.65 0.48 มากที่่�สุุด

ค่าเฉลี่ย 4.64 0.58 มากที่สุด

	 	 ผลการวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจ พบว่่านัักเรีียนมีีความพึึงพอใจในภาพรวมในระดัับระดัับมากที่่�สุุด 
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อภิิปรายผลการวิิจััย
	 การพัฒันาส่ื่�อโมชันกราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิิร์น์นิงิร่ว่มกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้า้น เพื่่�อส่่งเสริิม

ทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ ผู้้�วิิจััยได้้ปฏิิบััติิตามขั้้�นตอนการดำเนิินการวิิจััยอย่่างเคร่่งครััดเพื่่�อควบคุุมปัจจััย

แทรกซ้้อนอื่่�น  ๆ ที่่ �อาจมีีผลต่่อผลการวิิจััยโดยสื่่�อโมชัันกราฟิิกและแผนการจััดการเรีียนรู้้�ผ่่านประเมิินคุุณภาพ                

จากผู้้�เชี่่�ยวชาญและได้ป้รับัปรุุงตามข้อ้เสนอแนะ ดำเนิินการวิจิัยัโดยการเปรีียบเทีียบผลคะแนนก่อนเรีียนและหลังัเรีียน

ของกลุ่่�มตััวอย่่างกลุ่่�มเดีียวที่่�มีีลัักษณะใกล้้เคีียงกััน  เพื่่�อลดอิิทธิิพลจากความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล อีีกทั้้�งแบบทดสอบ

วััดผลสััมฤทธิ์์�และแบบประเมิินทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์มีีเกณฑ์์การให้้คะแนนที่่�ชััดเจนลดการใช้้ดุุลยพิินิิจ

ส่่วนตััวของผู้้�ประเมิิน ทำให้้ผลการประเมิินมีีความเที่่�ยงตรงและสะท้้อนสมรรถนะที่่�แท้้จริิงของผู้้�เรีียนในระหว่่างการจััด

กิิจกรรม โดยการวิิจััยสามารถอภิิปรายผลได้้ดัังนี้้�

	 1. ผลการหาคุุณภาพของสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�น ในภาพรวมอยู่่�ในระดัับดีีมาก  

เนื่่�องจากการพััฒนาสื่่�อได้้รัับคำแนะนำจากผู้้�เชี่่�ยวชาญซึ่่�งมีีการตรวจสอบคุุณภาพสื่่�อก่่อนที่่�จะนำไปใช้้ รวมถึึงได้้รัับการ

ตรวจสอบความเหมาะสมของเนื้้�อหาที่่�นำไปใช้้ในการพััฒนาส่ื่�อและความเหมาะสมของส่ื่�อกัับรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

จากอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาค้้นคว้้าอิิสระ อีีกทั้้�งผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการพััฒนาสื่่�อตามหลัักการ ADDIE Model ซึ่่�งทำให้้สื่่�อสามารถ

ถ่่ายทอดเนื้้�อหาออกมาได้้ตรงกัับวััตถุุประสงค์์ของการเรีียนรู้้� น ำเสนอได้้อย่่างเป็็นลำดัับ ซึ่่�งเมื่่�อพิิจารณาคุุณภาพสื่่�อ        

ในด้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับดีีมาก ทั้้ �งนี้้�อาจเป็็นเพราะส่ื่�อในรูปแบบโมชันกราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิิร์์นนิงมีีการวางแผน

ในการออกแบบให้้มีีเนื้้�อหาที่่�ครอบคลุุมและถููกต้้องตามหลักวิิชาการ มีีการลำดัับเนื้้�อหาจากพื้้�นฐานไปสู่่�การสร้้าง         

ความเข้้าใจให้้กัับนัักเรีียนและตรงกัับวััตถุุประสงค์์ที่่�ผู้้�เรีียนจะได้้รัับอย่่างครบถ้้วนซ่ึ่�งจะต้้องสอดคล้้องกัับรููปแบบของ

ไมโครเลิิร์น์นิงิที่่�มีรีะยะเวลาจำกัดัที่่�ไม่น่านจนเกินิและเนื้้�อหาจะต้อ้งไม่่ซับัซ้อ้นเกินิไป (Kulhanek and Mandato, 2022)  

คุุณภาพด้้านการนำเสนอของส่ื่�ออยู่่�ในระดัับดีี  เนื่่�องจากสื่่�อถููกออกแบบให้้มีีองค์์ประกอบเป็็นกราฟิิกมััลติิมีีเดีีย                   

ที่่�ประกอบด้้วยภาพกราฟิิกเคลื่่�อนไหว  เสีียงบรรยายเนื้้�อหาและเสีียงประกอบสื่่�อ ซึ่่�งมีีความน่่าสนใจและดึึงดููดการเข้้าชม

ของนัักเรีียนซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ดลพร ใบบััว  และคณะ (2565) มีีผลการประเมิินคุุณภาพสื่่�อในด้้านเทคนิิค

การนำเสนออยู่่�ในระดัับดีี ได้้้�อภิิปรายผลไว้้ว่่าสื่่�อที่่�มีีเนื้้�อหาที่่�ถููกต้้อง กระชัับและไม่่ยากจนเกิินไป ประกอบกัับเสีียงและ

ภาพเคลื่่�อนไหว  สามารถกระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี อีีกทั้้�งคุุณภาพสื่่�อด้้านการใช้้งานอยู่่�ในระดัับดีี 

เนื่่�องจากผู้้�วิิจััยใช้้แพลตฟอร์์มชั้้�นเรีียนออนไลน์์ที่่�สามารถให้้นัักเรีียนเข้้าร่่วมซึ่่�งสามารถเปิิดใช้้สื่่�อได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลา            

ผ่่านอุุปกรณ์์สื่่�อสารและเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตของนัักเรีียน  เช่่น  สมาร์์ทโฟน  แท็็บเลต เป็็นต้น อีี กทั้้�งสามารถทบทวน

เนื้้�อหาเพิ่่�มเติิมได้้ตามความต้้องการ ซึ่่�งเป็็นการส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองของนัักเรีียนซึ่่�งสอดคล้้อง

กัับงานวิิจััยของ ศิ รวุุฒิิ แสงวิิสุุทธิ์์� และวััตสาตรีี ดิ ถีียนต์ (2565) ที่่ �มีีผลการประเมิินคุุณภาพสื่�อวีีดิทััศน์์ด้้วยหลักการ  

ไมโครเลิิร์์นนิงในด้านคุุณลัักษณะของสื่่�อในระดัับมากถึึงมากที่่�สุุด ซึ่่�งได้้วิิจารณ์์ผลการวิิจััยไว้้ว่่าสื่่�อในรููปแบบดัังกล่่าว   

ตอบสนองต่อ่การเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนในปัจัจุบันัที่่�สามารถเข้า้ถึงึสื่่�อได้ทุ้กุช่่วงเวลาที่่�ต้อ้งการผ่า่นอุปุกรณ์ส์ื่่�อสารของผู้้�เรีียน

และเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตที่่�ใช้้บริิการ

	 2. ผ ลการศึึกษาคะแนนเฉลี่่�ยผลสััมฤทธิ์์�รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ  ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�      

ด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน พ บว่่าคะแนนทดสอบ

หลังัเรีียนสูงูกว่า่คะแนนทดสอบก่อ่นเรีียนอย่า่งมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 เนื่่�องจากนักัเรีียนสามารถจดจำประเด็น็

ต่า่ง ๆ  ภายในสื่่�อได้ง้่า่ยเพราะปริิมาณเนื้้�อหาไม่ม่ากและไม่ซ่ับัซ้อ้นจนเกินิไป ใช้ก้ารบรรยายและสรุปุเนื้้�อหาแบบกระชัับ 

ตรงประเด็็น และตรงกัับวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ สุุธีีธิิดา นิิลบรรพต และพรรณวิิไล 

ดอกไม้้ (2566) ที่่ �ได้้เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  เรื่่�อง การถ่่ายทอดลัักษณะทางพัันธุกรรม  ของนัักเรีียน              

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบไมโครเลิิร์์นนิิง พบว่่านัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน

อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ.05 อีี กทั้้�งการจััดการรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้านที่่�นัักเรีียนเป็็นผู้้�สร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง         



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ฉบับัร่่าง
ผ่่านการลงมืือปฏิิบััติิ ซึ่่�งนัักเรีียนศึึกษาเนื้้�อหาที่่�สนใจหรืือได้้รัับมอบหมาย จากนั้้�นเชื่่�อมโยงความรู้้�มาสู่่�กิิจกรรมในชั้้�นเรีียน 

โดยมีีครููคอยให้้คำแนะนำในการทำกิิจกรรม อีี กทั้้�งยัังส่่งเสริิมปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างนัักเรีียนกัับครููและนัักเรีียนด้้วยกัันเอง

จากการปฏิบัิัติแิละการแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ในประเด็็นเนื้้�อหาต่่าง ๆ  เพื่่�อความเข้้าใจเนื้้�อหาและนำไปสู่่�องค์์ความรู้้�ที่่�ถูกูต้อ้ง

อย่่างแท้้จริงซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ นพรั ตน์์ เปี่่�ยมบุุญ และคณะ (2567) ที่่ �ได้้ศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน          

ของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนออนไลน์์ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน วิิชาเทคโนโลยีี (วิิทยาการคำนวณ) 

ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01

	 3. ผ ลการศึึกษาทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาตร์์รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพ  ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับ 

การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน พบว่่า

คะแนนเฉลี่่�ยทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์หลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนนเฉลี่่�ยทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์      

ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ.05 เนื่่�องจากผู้้�วิิจััยพััฒนาส่ื่�อและใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�สอดคล้้องกัับทัักษะ

กระบวนการทางวิิทยศาสตร์์ที่่�นำมาวิิจััยในครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ ทัักษะการสัังเกต ทัักษะการวััด ทัักษะการใช้้จำนวน และทัักษะ

การลงความเห็็นข้้อมููล ซึ่่�งถืือว่่าเป็็นทัักษะเบื้้�องต้้นในการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์และสามารถต่่อยอดไปยัังทัักษะ

กระบวนการทางวิทิยาศาสตร์ใ์นระดับัสูงูขึ้้�น โดยผู้้�วิจิัยัออกแบบกิจิกรรมการเรีียนรู้้�แบบห้อ้งเรีียนกลับัด้า้นโดยมีีขั้้�นตอน

ตามกระบวนการสืืบเสาะ (5E) ที่่ �นัักเรีียนต้้องศึึกษาผ่่านสื่่�อโมชันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงนอกเวลาเรีียน           

โดยมอบหมายคำถามสำหรับันำมาใช้ก้ับักิจิกรรมในชั้้�นเรีียนซึ่่�งในส่ว่นนี้้�นักัเรีียนต้อ้งใช้ท้ักัษะการสังัเกตจดจำรายละเอีียด

ต่า่ง ๆ  ซึ่่�งสื่่�อไมโครเลิริ์น์นิงมีเีนื้้�อหาที่่�สั้้�น กระชับั ตรงประเด็น็ ไม่ซ่ับัซ้อ้นจนเกินิไป และสามารถเรีียนรู้้�ซ้้ำ ๆ  ได้ ้จึงสะดวก

ต่อ่การจดจำเนื้้�อหาของนักัเรีียน (ภูษูณิิิ�ษา งามพลิกรััั�ง และคณะ, 2566) ประกอบกับักิจิกรรมในชั้้�นเรีียนที่่�ผู้้�วิจิัยัออกแบบ

เกี่่�ยวกับเร่ื่�องการเคล่ื่�อนที่่�แนวตรงในวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพมีีปริิมาณที่่�เกี่่�ยวข้องที่่�หลากหลายและมีีความคล้้ายกััน 

ได้แ้ก่ ่ ระยะทางและการกระจัดั อัตราเร็ว็และความเร็ว็ ทำให้น้ักัเรีียนได้ใ้ช้ท้ักัษะการลงความเห็น็ของข้อ้มูลูซึ่่�งได้ม้าจาก

การสังัเกตผ่า่นสื่่�อการเรีียนรู้้� รวมทั้้�งปริมิาณที่่�เกี่่�ยวข้อ้งการเคลื่่�อนที่่�แนวตรงต้อ้งใช้ท้ักัษะการวัดัและทักัษะการใช้จ้ำนวน 

(คำนวณ) ซึ่่�งภายในสื่่�อการเรีียนรู้้�ผู้้�วิิจััยได้้แสดงตััวอย่่างวิิธีีการวััดและสมการในการคำนวณเบื้้�องต้้นซึ่่�งสอดคล้้อง

สถานการณ์์ที่่�ใช้้สำหรับการจััดกิิจกรรมในชั้้�นเรีียนโดยนัักเรีียนต้องอาศััยการเช่ื่�อมโยงความรู้้�เดิิมจากการชมสื่�อการเรีียนรู้้�  

มาใช้้กัับสถานการณ์์กำลัังพบเจอแล้้วหาข้้อแตกต่่างหรืือความสััมพัันธ์์ของแต่่ละปริิมาณเพื่่�ออธิิบาย สรุุปและอภิิปรายผล            

ร่ว่มกับเพื่่�อนเมื่่�อเสร็จ็สิ้้�นกิจิกรรมในชั้้�นเรีียน ซึ่่�งแม้ว้่า่รูปูแบบของสื่่�อไมโครเลิริ์น์นิงิมีีจุดุประสงค์เ์พื่่�อให้น้ักัเรีียนได้จ้ดจำ

และทำความเข้้าใจกัับเนื้้�อหาในด้้านพุุทธิิพิิสััยและการทำตามตััวอย่่างในสื่่�อการเรีียนรู้้�ซึ่่�งเป็็นด้้านทัักษะทัักษะพิิสััย         

ในขั้้�นต้้นของระดัับพฤติิกรรมการเรีียนรู้้�ของ THE REVISED BLOOM’S TAXONOMY แต่่เมื่่�อนำการจััดการเรีียนรู้้�      

แบบห้้องเรีียนกลัับด้้านเข้้ามาร่่วมด้วย ท ำให้้นัักเรีียนต้องมีีทัักษะการเช่ื่�อมโยงความรู้้�จากสิ่่�งที่่�เรีียนรู้้�มาใช้้แก้้ปััญหา         

ในสถานการณ์์ใหม่ที่่�พบเจอ จึ งเป็็นผลรวมที่่�ส่่งผลให้้นัักเรีียนได้้รัับการส่่งเสริิมทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์         

ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ TONAPA & ATUN (2024) ที่่ �ได้้ศึึกษาผลของการใช้้การเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน     

ร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบ 5E เพื่่�อพััฒนาทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์และความรอบรู้้�วิิชาเคมีีเรื่่�องอััตราการเกิิด

ปฏิกิิิริิยา ผลปรากฏว่านัักเรีียนกลุ่่�มที่่�เรีียนแบบห้้องเรีียนกลัับด้้านร่วมกับการจัดัการเรีียนรู้้�แบบ 5E มีทีักัษะกระบวนการ

ทางวิิทยาศาตร์์สููงกว่่านัักเรีียนกลุ่่�มควบคุุม

	 4. ผ ลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยสื่่�อโมชันกราฟิิกตามแนวคิิด 

ไมโครเลิิร์์นนิิงกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้านมีีความพึึงพอใจในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด เนื่่�องจาก    

สื่่�อและการจัดัการเรีียนรู้้�แบบห้อ้งเรีียนกลับัด้า้นได้ร้ับัการออกแบบตามหลักั ADDIE MODEL ซึ่่�งมีีผลการประเมินิคุณุภาพ

จากผู้้�เชี่่�ยวชาญในระดัับดีีมาก และได้้รัับคำปรึึกษาและแนะนำจากอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา อีี กทั้้�งรููปแบบของส่ื่�อมีีกราฟิิก

เคลื่่�อนไหวที่่�มีีสีีสััน  มีีเสีียงประกอบที่่�น่่าสนใจ  ประกอบกัับเนื้้�อหาภายในที่่�กระชัับ ตรงประเด็็น  และไม่่ซัับซ้้อน                 

จนเกิินความสามารถของนัักเรีียนสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ดลพร ใบบััว  และคณะ (2565) ที่่ �ได้้ศึึกษาความพึึงพอใจ  

ของนัักเรีียนหลังจากใช้ส่้ื่�อโมชันกราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิิร์น์นิงิร่ว่มกับการเรีียนการสอนออนไลน์์ พบว่่าความพึงพอใจ
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ด้้านเนื้้�อหาและด้้านองค์์ประกอบภายในสื่่�ออยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด อีี กทั้้�งการที่่�นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�ผ่่านสื่่�อได้้ทุุกที่่�        

ทุุกเวลาแบบไม่่จำกััดทำให้้นัักเรีียนจดจำเนื้้�อหาได้้ในรูปแบบที่่�ตนเองถนัดมากกว่่าการฟัังบรรยายจากครููผู้้�สอน               

เพีียงอย่่างเดีียว ร่ วมกับรููปแบบของการเรีียนรู้้�ห้องเรีียนกลัับด้้านมีีกิิจกรรมที่่�เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้มีีปฏิิสััมพันธ์์                   

กัับเพื่่�อนร่วมชั้้�นเรีียนมากขึ้้�นจากการทำกิิจกรรมและการอภิิปรายหลังเสร็็จสิ้้�นกิจกรรมซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััย           

ของทิิวาพร สร้้อยมณีีวรรณ์์ (2568) ที่่�ได้้ศึึกษาความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้� ที่่�เกิิดจากการสอนโดยใช้้การจััดการ

เรีียนรู้้�แบบห้อ้งเรีียนกลับัด้า้นร่ว่มกับัการสืืบเสาะความรู้้� (5E) เสริมิด้ว้ยเกมวิทิยาศาสตร์ ์พบว่า่ความพึงึพอใจด้า้นวิธิีกีาร

จััดการเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมาก

ข้้อเสนอแนะ
	 1.ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน 

	 	 	 1.1  สำรวจความพร้อ้มด้า้นอุปุกรณ์ส์ื่่�อสารของนักัเรีียน เช่น่ สมาร์ท์โฟน แท็็บเลต รวมทั้้�งเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็

เพื่่�อรองรัับการเข้้าถึึงสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�ต้้องศึึกษาล่่วงหน้้าก่่อนทำกิิจกรรมในชั้้�นเรีียน

	 	 	 1.2 ผู้้�สอนต้้องอธิิบายกิิจกรรมและเครื่่�องมืือที่่�เกี่่�ยวข้้องให้้ชััดเจน เพื่่�อเป็็นการเลี่่�ยงปััจจััยอื่่�นๆ ที่่�มีีผลต่่อการ

ทำกิิจกรรมการเรีียนรู้้� เช่่น นัักเรีียนไม่่สามารถเปิิดแอปพลิิเคชัันได้้เนื่่�องจากไม่่มีีอิินเทอร์์เน็็ต

	 	 	 1.3 ครููควรเข้้าดููสถิิติิการเข้้าชมสื่่�อการเรีียนรู้้�เพื่่�อเป็็นการตรวจสอบการใช้้สื่่�อของนัักเรีียน

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 	 2.1 ควรมีีการวิิจััย เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์กายภาพในด้้านอื่่�น ๆ 

หรืือครบทุุกด้้าน และในเนื้้�อหาอื่่�นๆของรายวิิชา

	 	 	 2.2 ควรมีีการวิิจััย เพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะสำคััญของนัักเรีียนในศตวรรตที่่� 21
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การพัฒนาชุดการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมเรื่องวัฒนธรรมดนตรี 4 ภาคของไทย 

ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT

สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดเสาหิน จังหวัดสุโขทัย

เคลน บุุณยานัันต์์*1  นิิลพััตร มาขำ2  วิิทวััส รงค์์ทอง3  นิิธิิภััทร ไกรกิิจราษฎร์์4                                                  

ญาณััจฉรา ผึ้้�งอุ่่�น5  ธมลวรรณ ถองทอง6  สุุจิิตรา เลิิศเสม บุุณยานัันต์์7

klen.b@psru.ac.th*

               											                  
ส่่งบทความ 23 เมษายน  2569   แก้้ไข 10  พฤษภาคม 2569   ตอบรัับ 15 พฤษภาคม 2569                           

บทคัดย่อ 
	

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวัตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) สร้้างและหาประสิิทธิภาพของชุุดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกม  เรื่่�อง                     

วััฒนธรรมดนตรีี  4 ภาคของไทย ตามเกณฑ์์ 80/80  2) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน                        

ด้้วยชุุดการเรีียนรู้้�ด้วยบอร์์ดเกม  3) ศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อชุุดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกม ตั วอย่่าง                               

ในการวิิจััยคืือ นัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนวััดเสาหิิน 11 คน ที่่�ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบยกกลุ่่�ม (Cluster 

Random Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) ชุ ดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกมเรื่่�องวััฒนธรรมดนตรีี  4 ภาค             

ของไทย 2) แผนการจััดการเรีียนรู้้� 3) แบบทดสอบผลสััมฤทธิ์์�ก่่อนและหลัังเรีียน และ 4) แบบสอบถามความพึึงพอใจ

ของผู้้�เรีียน วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้ ค่่าเฉลี่่�ย ร้้อยละ ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และสถิิติิ Wilcoxon signed-rank test 

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 

		  1. ชุ ดการเรีียนรู้้�ด้วยบอร์์ดเกมเร่ื่�องวััฒนธรรมดนตรีี  4 ภาคของไทย ตามทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์                 

ร่่วมกัับเทคนิิคการสอนแบบ TGT ประกอบไปด้้วย 3 หน่่วยการเรีียนรู้้� มีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 81.50/85.45 ซึ่่�งเป็็นไป

เกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้

		  2. ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังการใช้้ชุุดการเรีียนรู้้�ด้วยบอร์์ดเกมเรื่่�องวััฒนธรรมดนตรีี  4 ภาคของไทย                  

ของนัักเรีียนทุุกคนมีีคะแนนเพิ่่�มขึ้้�น โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

		  3. ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อชุุดการเรีียนรู้้� ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก (M = 4.21, S.D. = 0.41)

คำสำคััญ: ชุดุการเรีียนรู้้�, บอร์ด์เกม, วัฒันธรรมดนตรีี 4 ภาค, ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรูเูนอร์,์ เทคนิคิการสอนแบบ TGT  
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Abstract 

	 The purposes of this research were 1) to construct and determine the efficiency of the board 

game-based learning module on 4 Regional Music Culture of Thailand according to 80/80 criteria        

2) to compare the students’ learning achievements before and after learning with the board game-

based learning module and 3) to survey the students’ satisfaction toward the board game-based 

learning module. The samples of this study were 11 Grade 5 students at Wat Sao Hin School selected 

by Cluster Random Sampling method. The research instruments included 1) the board game-based 

learning module 2) instructional plans 3) pre-test and post-test and 4) student satisfaction questionnaire. 

Data were analyzed using mean, percentage, standard deviation, and Wilcoxon signed-rank test.

	 The research findings revealed that:

	 	 1. The constructed board game-based learning module consisted of 3 learning units and had 

an efficiency of 81.50/85.45 based on established criteria.

	 	 2. The students’ learning achievement after using the board game-based learning module 

was statistically higher than their pre-test scores at the .05 significant level.

	 	 3. The overall student satisfaction toward the board game-based learning module was at a 

high level (M = 4.21, S.D. = 0.41).

Keyword: Learning Module, Board Game, Four Regional Music Culture of Thailand, Bruner’s Learning Theory, 	

	 	 TGT Teaching Technique
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บทนำ 
	 ดนตรีีเป็น็วิชิาพื้้�นฐานสำคััญในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ศิลปะที่่�มุ่่�งพัฒันาให้้ผู้้�เรีียนมีคีวามรู้้�ความเข้า้ใจในองค์์ประกอบ

ของดนตรีี และสามารถแสดงออกได้อ้ย่า่งสร้า้งสรรค์ ์กระทรวงศึกึษาธิกิารได้ก้ำหนดให้ด้นตรีีเป็็นสื่่�อกลางที่่�ช่ว่ยให้ผู้้้�เรีียน

เกิิดความซาบซึ้้�งในคุุณค่่าของศิิลปะและมรดกทางวััฒนธรรม ทั้้�งในระดัับท้้องถิ่่�น ระดัับชาติิ และระดัับสากล นอกจาก

ความสุุนทรีีย์์แล้้ว ดนตรีียัังมีีบทบาทในการพััฒนาทัักษะชีีวิิต โดยช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีความคิิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์ มีีความอดทน 

มีีสมาธิิ และมีีระเบีียบวิินััยจากการฝึึกปฏิิบััติิ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับนโยบายการจััดการศึึกษาที่่�เน้้นความสุุขของผู้้�เรีียนภายใต้้

แนวคิด «เรีียนดีี  มีีความสุข» ที่่ �ส่่งเสริิมให้้มีีการใช้้กิิจกรรมดนตรีีสร้้างบรรยากาศแห่่งการเรีียนรู้้�และการผ่่อนคลาย 

(กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2551)

      	 วััฒนธรรมดนตรีีมีีความสััมพัันธ์์กัับสัังคมมนุุษย์์มาตั้้�งแต่่อดีีตจนถึงปััจจุุบััน  การสร้้างสรรค์์ดนตรีีถูกกำหนดด้้วย

ปััจจััยด้้านสังคม  ความเช่ื่�อ และเทคโนโลยีี ท ำให้้ดนตรีีในแต่่ละวััฒนธรรมมีีเอกลัักษณ์์ที่่�แตกต่่างกััน  เราจึึงควรศึึกษา

ความหลากหลายเหล่าน้ี้�เพื่่�อใช้้เป็็นฐานความรู้้�ในการต่่อยอดและสร้้างสรรค์์ผลงานดนตรีีที่่�มีีประสิิทธิิภาพในอนาคต 

ศึึกษาลัักษณะเด่่นของดนตรีีในแต่่ละวััฒนธรรม  เพื่่�อใช้้เป็็นพื้้�นฐานความรู้้�  ในด้้านดนตรีีที่่�มาจากวััฒนธรรมต่างๆ และ 

นำมาใช้้ในการพััฒนารููปแบบงานดนตรีีของตนเองต่่อไปในอนาคต (ณรุุทธ์์ สุุทธจิิตต์์, 2561)

	 โรงเรีียนวัดเสาหิิน เป็น็โรงเรีียนขนาดเล็็กในสังกัดัสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึกึษาประถมศึกึษาสุุโขทัยั เขต 1 ตั้้�งอยู่่�

ที่่�ตำบลไกรใน อำเภอกงไกรลาศ จัังหวััดสุุโขทััย (สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาสุุโขทััย เขต 1, 2568) โดยมีี

การจััดการเรีียนการสอนดนตรีีในรายวิิชา ชุ มนุมดนตรีี  และกิิจกรรมส่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีทัักษะความรู้้�ทางดนตรีี                           

ผ่่านการเรีียนรู้้�ผ่่านการปฏิิบััติิ เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกทัักษะการบรรเลงเครื่่�องดนตรีีจริิงจากการเล่่นเครื่่�องดนตรีีไทย

และดนตรีีพื้้�นบ้า้น (โรงเรีียนวัดัเสาหินิ, 2569) จากการที่่�ผู้้�วิจิัยัลงพื้้�นที่่�สังัเกตการณ์ส์อนในคาบเรีียนวิชิาดนตรีีของนักัเรีียน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 พบว่่า ผู้้�เรีียนส่่วนใหญ่่ยัังขาดความรู้้�และความสนใจในเรื่่�องวััฒนธรรมดนตรีีในแต่่ละภููมิิภาคของ

ประเทศไทย โดยที่่�มีีคะแนนเฉลี่่�ยทดสอบกลางภาคในหััวข้้อวััฒนธรรมดนตรีีไม่่ผ่่านตามเกณฑ์์ของรายวิิชา ซึ่่�งชี้้�ให้้เห็็นว่่า        

ผู้้�เรีียนขาดความเข้า้ใจพื้้�นฐานที่่�ใช้้จะต่อ่ยอดในการเรีียนรู้้�เนื้้�อหาของรายวิชิาดนตรีีในระดับัสูงูขึ้้�นได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพ 

รวมถึึงสื่่�อการสอนที่่�ใช้้ยัังเน้้นการบรรยายเพีียงอย่่างเดีียว ท ำให้้การจััดการเรีียนรู้้�ไม่่สามารถตอบสนองความต้้องการ  

ของผู้้�เรีียนยุคใหม่ได้้ ผู้้�วิิจััยจึึงเล็็งเห็็นถึงความจำเป็็นในการพััฒนานวัตกรรมการเรีียนรู้้�เพื่่�อเข้้ามาแก้้ไขปััญหาดัังกล่่าว   

ในพื้้�นที่่�แห่่งนี้้� 

	 จากนั้้�น ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์ ซึ่่�งเชื่่�อว่่าวััฒนธรรมมีีบทบาทในการพััฒนาสติิปััญญาผู้้�เรีียน 

เนื่่�องจากผู้้�เรีียนจะสร้า้งความรู้้�และความเข้้าใจผ่า่นประสบการณ์เ์ชิงิรุกุรอบตัวั ซึ่่�งเกิดิขึ้้�นในลักัษณะวนซ้้ำผ่่านการทบทวน

ตั้้�งแต่่แนวคิิดพื้้�นฐานไปจนถึึงเนื้้�อหาที่่�มีีความซัับซ้้อนมากขึ้้�น ครููผู้้�สอนควรส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง

ผ่่านการลงมืือปฏิิบััติิ และพััฒนาทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาและความคิิดสร้้างสรรค์์ ซึ่่�งจะส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีอิสระในการเรีียนรู้้�

และสามารถเชื่่�อมโยงความรู้้�ใหม่่กัับความรู้้�เดิิมได้้ดีีขึ้้�น (สอนประจัันทร์์ เสีียงเย็็น, 2559; Takaya, 2015) 

	 อีีกทั้้�งผู้้�วิจิัยัยังัได้ศ้ึกึษาเทคนิคิการจัดัการเรีียนการสอนแบบ TGT (Team Games Tournament) ซึ่่�งเป็น็รูปูแบบ

การสอนแบบร่่วมมืือที่่�เน้้นการแบ่่งกลุ่่�มนักเรีียนที่่�ความสามารถต่่างกััน  ให้้ช่่วยเหลืือกัันในการเรีียนรู้้�  แล้้วนำคะแนน  

จากการแข่่งขัันมาวััดผลในแต่่ละกลุ่่�ม ก่ ่อให้้เกิิดประโยชน์์เพื่่�อช่่วยลดความเบื่่�อหน่่ายให้้นัักเรีียนเกิิดความสนุุกสนาน         

ในการเรีียน อีี กทั้้�งยัังเสริิมสร้้างทัักษะทางสัังคมและฝึึกการทำงานร่่วมกัันแแบบเป็็นทีีม  เพื่่�อเพิ่่�มผลสััมฤทธิ์์�นัักเรีียน     

กลุ่่�มอ่่อนจะกล้้าแสดงออกมากขึ้้�นจากการสนัับสนุุนของเพื่่�อนในกลุ่่�ม (ทิิศนา แขมมณีี, 2561; ศิิริิพร ศรีีจัันทะ, 2562) 

ประกอบกัับการใช้บ้อร์์ดเกม (Board game) ซึ่่�งเป็็นสื่่�อการเรีียนการสอนประยุุกต์ป์ระเภทหนึ่่�ง มีีลักัษณะเป็็นเกมกระดาน

ที่่�มีกีติิกาชััดเจน ใช้อุุ้ปกรณ์์หลากหลายเพื่่�อให้้ผู้้�เล่่นมีีปฏิสัิัมพันธ์ในเกมผ่านการวางแผน เป็น็กิจกรรมที่่�ส่ง่เสริิมให้้ผู้้�เรีียน

เกิิดความรู้้�ในเนื้้�อหา ทัักษะทางสัังคม การคิิดวิิเคราะห์์ และการแก้้ปััญหา (Hawkinson, 2013; Hashim et al., 2024)

จากสภาพปัญหาและความสำคััญดัังกล่่าว  ผู้้�วิิจััยจึึงมีีความประสงค์์ที่่�จะพััฒนาชุุดการเรีียนรู้้�เพื่่�อแก้้ปััญหาการเรีียนรู้้�

เนื้้�อหาด้้านวััฒนธรรมดนตรีี 4 ภาคของไทย สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนวััดเสาหิิน โดยนำบอร์์ดเกม
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มาใช้้เป็็นสื่�อหลัักในการสอนเพ่ื่�อดึึงดููดความสนใจและลดความเบ่ื่�อหน่ายในชั้้�นเรีียน  อาศััยทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์    

ที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�สร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเองผ่่านการลงมืือปฏิิบััติิจริิงและซึึมซัับเนื้้�อหาจากระดัับพื้้�นฐานที่่�ละน้้อย  

ไปสู่่�เนื้้�อหาที่่�ซัับซ้้อนมากขึ้้�น รวมถึงใช้เ้ทคนิิคการจัดัการเรีียนรู้้�แบบ TGT ซึ่่�งเน้้นกระบวนการทำงานเป็็นทีีมโดยแบ่่งกลุ่่�ม

คละความสามารถเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการช่่วยเหลืือซึ่่�งกัันในการเรีียนรู้้�ผ่่านรููปแบบการแข่่งขััน ทั้้ �งนี้้� เพื่่�อให้้กระบวนการ

เรีียนรู้้�มีีความสนุุกสนาน ตอบสนองต่่อธรรมชาติิในการเรีียนรู้้�และความต้องการของผู้้�เรีียน รวมถึงช่่วยส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนและความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1. เพ่ื่�อสร้้างและหาประสิิทธิภิาพของชุุดการเรีียนรู้้�ด้วยบอร์์ดเกมเร่ื่�องวััฒนธรรมดนตรีี 4 ภาคของไทย ตามทฤษฎีี

การเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์ร่่วมกัับเทคนิิคการสอนแบบ TGT ตามเกณฑ์์ 80/80

	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้้�ก่่อนและหลัังเรีียนด้้วยชุุดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกม

	 3. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อชุุดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกม

นิิยามศััพท์์เฉพาะ 
	 1. ชุ ดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกมเรื่่�องวััฒนธรรมดนตรีี  4 ภาคของไทย ตามทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์ร่่วมกัับ

เทคนิิคการสอนแบบ TGT หมายถึึง หมายถึึง สื่่�อการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�นเพื่่�อส่่งเสริิมความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับ

ดนตรีีพื้้�นบ้้าน 4 ภาคของไทย ครอบคลุุมเนื้้�อหา 3 หน่่วยการเรีียนรู้้� ได้้แก่่ 1) ประวััติิและความเป็็นมาของวััฒนธรรม

ดนตรีีในแต่่ละภาคของไทย 2) เคร่ื่�องดนตรีีและวงดนตรีีในแต่่ละภาค และ 3) บทบาทหน้าที่่�และการนำไปใช้้ โดยชุุดการเรีียนรู้้�นี้้�       

มีีองค์์ประกอบหลัักที่่�สำคััญประกอบด้้วย คำแนะนำการใช้้สำหรัับครููและนัักเรีียน ขั้้�นตอนการใช้้ จุุดประสงค์์ ใบความรู้้� 

แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ก่่อนและหลัังเรีียน รวมถึึงสื่่�อกิิจกรรมบอร์์ดเกมการเรีียนรู้้�ทั้้�ง 3 รููปแบบ ได้้แก่่ บอร์์ดเกมบัันไดงูู

ดนตรีี 4 ภาค บอร์์ดเกมบิิงโกดนตรีี 4 ภาค และบอร์์ดเกมใบ้้คำดนตรีี 4 ภาค 

	 2. แผนการจััดการเรีียนรู้้� หมายถึึง แผนการจััดกระบวนการเรีียนรู้้�ในเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับวััฒนธรรมดนตรีี  4 ภาค     

ของไทย ที่่ �ได้้มีีการบููรณาการทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์เข้้ากัับรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค TGT 

(Team Games Tournament) โดยดำเนิินกิิจกรรมผ่่าน  6 ขั้้ �นตอนอย่่างเป็็นระบบ ประกอบกัับการจััดการเรีียนรู้้�        

ด้้วยชุุดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกม ได้้แก่่ 

	 	 ขั้้�นที่่� 1 การทดสอบก่่อนเรีียน เพื่่�อประเมิินความรู้้�พื้้�นฐานของผู้้�เรีียน

	 	 ขั้้�นที่่� 2 การนำเข้้าสู่่�บทเรีียน โดยประยุุกต์์ใช้้แนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงสร้้างสรรค์์ (Constructive Learning)   ของบรููเนอร์์ 

เพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจผ่่านการใช้้สื่่�อและการตั้้�งคำถามหรืือเกมทายปััญหา เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกสัังเกตและคิิดวิิเคราะห์์

ด้้วยตนเองก่่อนเข้้าสู่่�เนื้้�อหาบทเรีียน

	 	 ขั้้�นที่่� 3 การประกอบกิิจกรรมการเรีียน ซึ่่�งเน้้นการนำเสนอความรู้้�ตามระดัับ (Representational Modes) 

และแนวคิิดเนื้้�อหาเกลีียวสว่่าน  (Spiral Curriculum) ของบรููเนอร์์ โดยจะเป็็นกระบวนการป้้อนเนื้้�อหาความรู้้�ให้้กัับ       

ผู้้�เรีียน  โดยมีีการเพิ่่�มระดัับความยากหรืือเพิ่่�มเนื้้�อหาที่่�ครอบคลุุมมากขึ้้�นทีีละน้้อย ทั้้ �งนี้้�จะตรงกัับกระบวนการขั้้�นที่่� 1 

ของเทคนิิค TGT คืือ การจััดการสอนหรืือนำเสนอเนื้้�อหาให้้กัับผู้้�เรีียน  (Class Presentation) พร้้อมทั้้�งเริ่่�มแบ่่งกลุ่่�ม   

ระดมสมองเพื่่�อเตรีียมเข้้าสู่่�กระบวนการเรีียนรู้้�แบบ TGT ในขั้้�นถััดไป

	 	 ขั้้�นที่่� 4 การปฏิิบัติัิกิจิกรรมด้ว้ยชุดุการเรีียนรู้้�ด้ว้ยบอร์ด์เกม โดยใช้้แนวคิดิการเสริมิต่อ่การเรีียนรู้้� (Scaffolding) 

ของบรููเนอร์์ ผ สานเข้้ากัับกระบวนการของ TGT อีีก 4 ขั้้ �นตอนที่่�เหลืือ ได้้แก่่ การทำงานเป็็นกลุ่่�ม  (Teams) การทำ

กิิจกรรมแข่่งขััน  (Games) การจััดแข่่งขัันระหว่่างกลุ่่�ม  (Tournament) และการยอมรัับความสำเร็็จของทีีม  (Team 

Recognition) ซึ่่�งในขั้้�นตอนนี้้�นัับว่่าใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกมเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนทบทวนเนื้้�อหาจากที่่�ได้้เรีียนรู้้�มา          

ผ่่านการเล่่นเกมแข่่งขัันเป็็นกลุ่่�ม
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	 	 ขั้้�นที่่� 5 การสรุุปเนื้้�อหาบทเรีียน ที่่ �ประยุุกต์์ใช้้แนวคิิดการจััดระเบีียบข้้อมููล (Knowledge Organization)  

ของบรููเนอร์์ โดยให้้ผู้้�เรีียนได้้แลกเปลี่่�ยนประเด็็นที่่�ได้้เรีียนรู้้�มาผ่่านการเรีียนเนื้้�อหาและกิิจกรรมบอร์์ดเกม  เพื่่�อเป็็นการสรุุป

รวบยอดความรู้้�เข้้าใจให้้เกิิดความคงทน

	 	 ขั้้�นที่่� 6 การทดสอบหลัังเรีียน เพื่่�อเป็็นการประเมิินผลความรู้้�ความเข้้าใจของผู้้�เรีียน

	 3. ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หม ายถึึง ความรู้้�ความเข้้าใจของนัักเรีียนในเรื่่�องวััฒนธรรมดนตรีี  4 ภาคของไทย        

ซึ่่�งครอบคลุุมเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับประวััติิความเป็็นมาวััฒนธรรมดนตรีีในแต่่ละภาค ลัักษณะและเอกลัักษณ์์ของดนตรีีในแต่่ละภาค 

เครื่่�องดนตรีีและวงดนตรีีในแต่่ละภาค และบทบาทหน้าที่่�ของดนตรีีในแต่่ละภาค โดยพิิจารณาจากคะแนนที่่�ได้้จาก      

การทำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน แบบปรนััยชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ   

ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น

ขอบเขตการวิิจััย
	 ประชากรและตััวอย่่าง

	 	 ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นั ักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนวััดเสาหิิน  จัังหวััดสุุโขทััย            

ที่่�กำลัังศึึกษาอยู่่�ในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2568 จำนวน 4 ห้้อง รวมทั้้�งหมด 52 คน

	 	 ตัวัอย่า่งที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั คืือ นักัเรีียนระดับัชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 5  จากการสุ่่�มแบบยกกลุ่่�ม (Cluster Random 

Sampling) ซึ่่�งใช้ห้้้องเรีียนเป็็นหน่วยในการสุ่่�ม โดยได้้ผลการสุ่่�มเป็็นนักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 5 ห้อ้ง 1 จำนวน

ทั้้�งหมด 11 คน

	ตั ัวแปรในงานวิิจััย

	 	 ตัวัแปรต้น้ในงานวิจิัยั ได้้แก่ ่ชุดการเรีียนรู้้�ด้ว้ยบอร์ด์เกมเรื่่�องวัฒันธรรมดนตรีี 4 ภาคของไทย ตามทฤษฎีีการ

เรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์ร่่วมกัับเทคนิิคการสอนแบบ TGT สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนวััดเสาหิิน จัังหวััด

สุุโขทััย

	 ตััวแปรตามในงานวิิจััย ได้้แก่่ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน

กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มุ่่�งเน้้นพััฒนาชุุดการเรีียนรู้้�ด้วยบอร์์ดเกม  โดยมีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกับเร่ื่�องวััฒนธรรมดนตรีี  4 ภาคของ

ไทย ซึ่่�งมีีจััดการเรีียนรู้้�ตามทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์และร่่วมกัับเทคนิิคการสอนแบบ TGT เพื่่�อที่่�จะศึึกษาผลการใช้้

ในด้้าน  ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน โดยสามารถแสดงเป็็นแผนภาพกรอบแนวคิิดได้้ ดัังนี้้�
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ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงทดลอง โดยมีีแบบแผนการวิิจััยแบบกึ่่�งทดลอง (Quasi-Experimental Design)    

ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้แบบทดลอง One Group Pre-test Post-test (Creswell, 2008) โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย
	 1. ชุ ดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกมเรื่่�องวััฒนธรรมดนตรีี  4 ภาคของไทย ตามทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์ร่่วมกัับ

เทคนิิคการสอนแบบ TGT 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 2. แผนการจััดการเรีียนรู้้�เรื่่�องวััฒนธรรมดนตรีี 4 ภาคของไทย

	 3. แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเกี่่�ยวกัับวััฒนธรรมดนตรีี 4 ภาคของไทย

	 4. แบบสอบถามความพึงึพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่อ่การเรีียนรู้้�ด้ว้ยชุุดการเรีียนรู้้�ด้ว้ยบอร์ด์เกมเรื่่�องวัฒันธรรมดนตรีี 

4 ภาคของไทย
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	 การสร้้างและตรวจคุุณภาพของเครื่่�องมืือวิิจััย

		  1. ศึกึษาหลักสูตูรการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐานพุทธศักัราช 2551 ความรู้้�พื้้�นฐานเกี่่�ยวกับัวัฒันธรรมดนตรีี 4 ภาคของไทย 

ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์ และหลัักการสอนตามเทคนิิคการสอนแบบ TGT รวมถึึงศึึกษาเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการวััด

และประเมิินผลความรู้้�ทางดนตรีี เพื่่�อหาแนวทางในการสร้้างชุุดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกมเรื่่�องวััฒนธรรมดนตรีี 4 ภาคของไทย 

ตามทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์ร่่วมกัับเทคนิิคการสอนแบบ TGT 	 	 	 	 	 	

		  2. ลงมืือสร้้างเครื่่�องมืือวิิจััย โดยนำข้้อมููลที่่�ได้้มาออกแบบแผนการจััดการเรีียนรู้้�และกลไกของบอร์์ดเกม       

โดยกำหนดจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�  แบ่่งเนื้้�อหาออกเป็็นหน่่วยย่่อย และออกแบบสื่่�อบอร์์ดเกมให้้สอดคล้้องกัับเนื้้�อหา       

ในแต่่ละหน่่วย พร้้อมทั้้�งกำหนดกติิกาการเล่่นที่่�สอดคล้้องกัับทฤษฎีีของบรููเนอร์์และการเรีียนรู้้�ด้้วยวิิธีีแข่่งขัันแบบ TGT

		  3. ลงมืือสร้้างชุุดการเรีียนรู้้�ฉบับร่่าง ซึ่่�งประกอบด้้วย คู่่�มืื อการใช้้ชุุดการเรีียนรู้้�สำหรับครููและนัักเรีียน  แผนการจััดการ   

เรีียนรู้้� สื่ �อกิิจกรรมบอร์์ดเกม  ใบความรู้้�และแบบฝึึกหััดระหว่างเรีียน  แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  และ

แบบสอบถามความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน โดยแบ่่งเนื้้�อหาเป็็น 3 หน่่วยการเรีียนรู้้� ได้้แก่่ 1) เนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับประวััติิและความเป็็นมา

ของวััฒนธรรมดนตรีีในแต่่ละภาคของไทย 2) เนื้้�อหาครอบคลุุมความรู้้�ในด้านประเภท ลั กษณะ องค์์ประกอบของ       

เครื่่�องดนตรีี และการประสมวงดนตรีีในแต่ล่ะภาคของไทย และ 3) เนื้้�อหาเกี่่�ยวกับับทบาทหน้าที่่�ของดนตรีีในแต่ล่ะภาค

ของไทยและการนำไปใช้้ตามบริิบทวััฒนธรรมของแต่่ละภาค 

		  4. นำเครื่่�องมืือวิิจััยทั้้�งหมดไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 คน ตรวจสอบความถููกต้้องเชิิงเนื้้�อหา โดยหาค่่าดััชนีี

ความสอดคล้้องรายข้้อ IOC มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.67-1.00

		  5. นำแบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนไปใช้ก้ับักลุ่่�มทดสอบนำร่อ่งที่่�มีีคุณุลักัษณะใกล้เ้คีียงกับัตัวัอย่า่ง 

เพื่่�อหาค่่าความยากง่่ายรายข้้อ (p) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.50-0.80 และอำนาจจำแนกรายข้้อ (r) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.30-0.70

		  6. น ำแบบสอบถามความพึึงพอใจไปหาค่่าความเชื่่�อมั่่�นกับกลุ่่�มทดสอบนำร่่องที่่�มีีคุุณลัักษณะใกล้้เคีียงกัับ

ตััวอย่่าง ด้้วยการหาค่่า Cronbach’s Alpha Coefficient มีีค่่า 0.85

		  7. น ำเครื่่�องมืือวิิจััยที่่�ผู้้�เชี่่�ยวชาญให้้คำแนะนำมาปรัับปรุุงแก้้ไขจนถููกต้้องเป็็นฉบับสมบูรณ์์และนำไปใช้้จริิง

เพื่่�อเก็็บรวบรวมข้้อมููลวิิจััยต่่อไป

วิิธีีรวบรวมข้้อมููล
	 ผู้้�วิิจัยัได้ด้ำเนินิการวิจิัยั โดยนำไปใช้จ้ริงิกับันักัเรีียนระดับัชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 5 โรงเรีียนวัดัเสาหินิ จังัหวัดัสุโุขทัยั 

โดยมีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

		  1. ทดสอบก่่อนเรีียน (pre-test) โดยใช้้แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนจำนวน 30 ข้้อ

		  2. จััดการสอนด้้วยชุุดการเรีียนรู้้�บอร์์ดเกมและแผนการจััดการเรีียนรู้้� จำนวน 3 หน่่วย เป็็นเวลา 6 ชั่่�วโมง

		  3. หลังดำเนิินการเรีียนการสอนเสร็็จแล้้ว ให้น้ักัเรีียนทำการทดสอบหลังเรีียน (post-test) โดยใช้แ้บบทดสอบ

วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนจำนวน 30 ข้้อ ตรวจให้้คะแนน 1 ข้้อต่่อ 1 คะแนน จากนั้้�นนำคะแนนที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์ข้้อมููล

โดยใช้้วิิธีีการทางสถิิติิ 

		  4. หลั ังการทดสอบหลัังเรีียนเสร็็จสมบููรณ์์แล้้ว  ให้้นัักเรีียนทำแบบสอบถามความพึึงพอใจ  รวม  5 ด้ ้านเป็็น

จำนวน 23 ข้้อ จากนั้้�นนำคะแนนที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้วิิธีีการทางสถิิติิ
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สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล
	 ใช้้สถิิติิวิิจััย ดัังนี้้� (ชััยยงค์์ พรหมวงศ์,์ 2556; กััลยา วานิิชบััญชา, 2564; Corder, et al., 2021)

		  1. สถิิติิเชิิงบรรยาย ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย, ค่่าร้้อยละ, และค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

		  2. ค่่าประสิิทธิิภาพของชุุดการเรีียนรู้้� (E
1
/E

2
)

		  3. สถิิติิทดสอบการแจกแจงข้้อมููลผลต่่างของคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน ได้้แก่่ สถิิติิ 

Shapiro-Wilk test

		  4. สถิติิิวิเิคราะห์เ์ชิิงอนุุมานแบบนอนพาราเมตริิก เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่อนและหลังเรีียน

สำหรัับข้้อมููลที่่�มีีการแจกแจงแบบไม่่ปกติิหรืือตััวอย่่างมีีขนาดเล็็ก (n<15) ได้้แก่่ Wilcoxon signed-rank test 

	 	 5. ค่่าประเมิินความพึึงพอใจในลัักษณะมาตรประมาณค่่า โดยมีีเกณฑ์์การแปลผล 5 ระดัับ ดัังนี้้� ระดัับมาก

ที่่�สุุด (4.50-5.00), มาก (3.50-4.49), ปานกลาง (2.50-3.49), น้้อย (1.50-2.49), และน้้อยที่่�สุุด (1.00-1.49)

ผลการวิิจััย
	 1. ผลการสร้้างและหาประสิิทธิิภาพของชุุดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกมเรื่่�องวััฒนธรรมดนตรีี  4 ภาคของไทย ตาม

ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์ร่่วมกัับเทคนิิคการสอนแบบ TGT สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนวััดเสาหิิน 

จัังหวัดสุุโขทััย พ บว่่า ชุ ดการเรีียนรู้้�ด้วยบอร์์ดเกมที่่�สร้้างขึ้้�นประกอบด้้วย 3 หน่ ่วยการเรีียนรู้้�  ใช้้เวลารวม  6 ชั่่ �วโมง       

เป็็นเวลา 1 สััปดาห์์ โดยมีีรายละเอีียดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ดัังนี้้�

ตารางที่่� 1 รายละเอีียดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

หน่วยการเรียนรู้ กิจกรรม

หน่วยที่ 1 
ประวัติและความเป็นมา
ของวัฒนธรรมดนตรีใน
แต่ละภาคของไทย

 
1) เรียนรู้เนื้อหาเกี่ยวกับประวัติและความเป็นมาของวัฒนธรรมดนตรีในแต่ละภาคของไทย
2) ทำ�กิจกรรมการเรียนรู้ด้วย “บอร์ดเกมบันไดงูดนตรี 4 ภาค” โดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่มย่อย 3 ถึง 4 คน จากนั้นจึงเริ่มเกมด้วย
การทอยลูกเต๋าแล้วเดินตัวหมากตามจำ�นวนแต้ม เมื่อเดินไปเจอช่องต่าง ๆ ก็จะมีการถามตอบเรื่องประวัติและความเป็นมาของ
วัฒนธรรมดนตรี 4 ภาค โดยสมาชิกในกลุ่มช่วยกันระดมความคิดในการตอบคำ�ถาม เมื่อตอบถูกก็จะได้รางวัล เช่น เดินเพิ่มอีก 
3 ช่อง หรือทอยลูกเต๋าเพิ่มอีก 1 ครั้ง หากตอบผิดก็จะถูกลงโทษ เช่น การเดินถอยหลังไป 5 ช่อง โดยเกมจะสิ้นสุดเมื่อมีผู้เล่น
กลุ่มแรกเดินไปถึงช่องสุดท้าย และจะได้เป็นผู้ชนะ
3) ทำ�กิจกรรมทดสอบท้ายหน่วยเป็นกลุ่ม

หน่วยที่ 2 
เครื่องดนตรีและวงดนตรี
ในแต่ละภาค

 

1) เรียนรู้เนื้อหาเกี่ยวกับประเภทของเครื่องดนตรีและวงดนตรีในแต่ละภาค
2) ทำ�กิจกรรมการเรียนรู้ด้วย “บอร์ดเกมบิงโกดนตรี 4 ภาค” โดยให้นักเรียนแบ่งกลุ่มย่อย 3 ถึง 4 คน จากนั้นจึงเริ่มเกมด้วยให้แต่ละกลุ่ม
สุ่มจับกระดานบิงโกเกี่ยวกับเครื่องดนตรีและวงดนตรีในแต่ละภาคของไทย โดยมีลักษณะเป็นตาราง 9 ช่อง จากนั้นครูจับการ์ดทีละหนึ่งใบ
และแสดงให้ผู้เล่นทราบเพื่อพิจารณาว่าเป็นเครื่องดนตรีหรือวงดนตรีของภูมิภาคใด หากในกระดานบิงโกของนักเรียนมีข้อมูลที่ตรงกับการ์ด
ที่แสดงก็ให้วางเบี้ยบนช่องดังกล่าว โดยเกมจะสิ้นสุดลงเมื่อมีผู้เล่นกลุ่มแรกวางเบี้ยเรียงกันเป็นเส้นตรงครบ และจะได้เป็นผู้ชนะ
3) ทำ�กิจกรรมทดสอบท้ายหน่วยเป็นกลุ่ม
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หน่วยที่ 3 
บทบาทหน้าที่และ
การนำ�ไปใช้

  
1) เรียนรู้เนื้อหาเรื่องบทบาทหน้าที่ของดนตรีในแต่ละภาคของไทยและการนำ�ไปใช้ในโอกาสต่าง ๆ
2) ทำ�กิจกรรมการเรียนรู้ด้วย “บอร์ดเกมใบ้คำ�ดนตรี 4 ภาค” โดยแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่มย่อยเพื่อเลือกกระดานข้อมูลดนตรีในแต่ละภาคของไทย 
จากนั้นจึงสุ่มจับการ์ดคำ�ใบ้เกี่ยวกับบทบาทหน้าที่ของดนตรี เพื่อให้กลุ่มอื่นสลับกันทายว่าเป็นวงดนตรีหรือวงดนตรีประเภทใด และเป็นของ
ภูมิภาคใด โดยเกมจะสิ้นสุดเมื่อครบกำ�หนดเวลา (ประมาณ 8-10 นาทีต่อรอบ) ซึ่งกลุ่มไหนทายได้ถูกต้องเป็นจำ�นวนมากที่สุดจะได้เป็นผู้ชนะ
3) ทำ�กิจกรรมทดสอบท้ายหน่วยเป็นกลุ่ม

	 จากการจััดกิิจกรรม พ บว่่า ชุ ดการเรีียนรู้้�ด้วยบอร์์ดเกมมีีผลการหาค่่าประสิิทธิภาพ  (E
1
/E

2
) โดยการประเมิิน

กระบวนการ (E
1
) จากใบงานและกิิจกรรมกลุ่่�มของผู้้�เรีียนระหว่่างการเรีียนรู้้� และการประเมิินผลลััพธ์์ (E

2
) จากชิ้้�นงาน

และกิิจกรรมทดสอบผู้้�เรีียนเป็็นรายคนหลัังจากที่่�เรีียนครบทุุกหน่่วยแล้้ว (ชััยยงค์์ พรหมวงศ์,์ 2556) ดัังนี้้�

ตารางที่่� 2 ประสิิทธิิภาพของชุุดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกม

การประเมิน n Total score Mean S.D. E
1
/ E

2

กระบวนการ (E
1
) 11 60 48.90 3.84 81.50

ผลลัพธ ์(E
2
) 11 20 17.09 1.45 85.45

	 จากตารางที่่� 2 แสดงให้้เห็็นว่่าชุุดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกมเรื่่�องวััฒนธรรมดนตรีี 4 ภาคของไทย มีีประสิิทธิิภาพ

อยู่่�ในเกณฑ์์ 81.50/85.45 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนดไว้้

	 2. ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ก่อ่นเรีียนและหลังเรีียนด้วยชุุดการเรีียนรู้้�ด้วยบอร์์ดเกมเร่ื่�องวััฒนธรรมดนตรีี 4 

ภาคของไทย ตามทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรููเนอร์์ร่่วมกัับเทคนิิคการสอนแบบ TGT	 	 	 	 	

	 ผู้้�วิจิัยัได้ท้ำการทดสอบเบื้้�องต้น้เกี่่�ยวกับัการแจกแจงของข้อ้มูลูโดยใช้ข้้อ้มูลูผลต่่างของคะแนนหลังัเรีียนและก่อ่น

เรีียนมาทดสอบด้้วยสถิิติิ Shapiro-Wilk Test ได้้ผลดัังตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 ผลการทดสอบการแจกแจงของข้้อมููลผลต่่างคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

ตัวแปร W df p

ผลต่างคะแนน (หลังเรียน-ก่อนเรียน) 0.817 11 .017*

*มีีค่่านััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 จากตารางที่่� 3 พบว่่า ผลการทดสอบการแจกแจงของข้้อมููลผลต่่างระหว่่างคะแนนทดสอบหลัังเรีียนและก่่อนเรีียน 

ด้้วยสถิิติิ Shapiro-Wilk test มีีค่่าระดัับนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 แสดงว่่า ข้ อมููลผลต่่างของคะแนนทดสอบดัังกล่่าว             

มีีการแจกแจงแบบไม่่ปกติิ ดั งนั้้�น  ผู้้�วิิจััยจึึงเลืือกใช้้สถิิติิ Wilcoxon signed-rank test ในการเปรีียบเทีียบคะแนน            

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน โดยมีีรายละเอีียด ดัังนี้้�

ตารางที่่� 4 การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียนโดยใช้้สถิิติิ Wilcoxon signed-rank test

การสอบ n คะแนนเต็ม Mean S.D. Negative Positive Z p

ก่อนเรียน 11 30 12.73 3.41
0 11 -2.95 .003*

หลังเรียน 11 30 24.55 2.73

*มีีค่่านััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 จากตารางที่ 4 พบว่า นักเรียนมีคะแนนลดลงหรือเท่าเดิม (Negative) เป็นจำ�นวน 0 คน มีนักเรียนที่คะแนนเพิ่มขึน้ 
(Positive) เปน็จำ�นวน 11 คน ซึง่แสดงวานกัเรยีนทกุคนมีคะแนนเพิ่มขึ้น โดยที่คะแนนทดสอบกอ่นเรยีนมีคา่เฉลี่ยเท่ากบั 
12.73 ส่วนคะแนนทดสอบหลังเรียนมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 24.55 เมื่อนำ�คะแนนไปทดสอบโดยใช้สถิติ Wilcoxon signed-

rank test พบว่ามีคะแนนเฉลี่ยสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญที่ระดับ .05
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	 3. ผ ลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมเรื่องวัฒนธรรมดนตรี 

4 ภาคของไทย ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT มีรายละเอียดดังนี้

ตารางที่ 5 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกม (n=11)

ข้อ รายการ Mean S.D. แปลผล

          ด้านเนื้อหา

1 นักเรียนได้ความรู้และประโยชน์จากการเรียนด้วยชุดการเรียนรู้ 4.33 0.52 มาก

2 การเรียนด้วยการเรียนรู้นี้ส่งเสริมพัฒนาการด้านสมาธิ 4.05 0.70 มาก

3 การเรียนด้วยการเรียนรู้นี้ส่งเสริมให้นักเรียนเข้าใจวัฒนธรรมทางดนตรีใน 4 ภาค
ของไทย 4.18 0.60 มาก

4 เนื้อหาของการเรียนรู้มีความละเอียดและครบถ้วน 4.09 0.83 มาก

5 เนื้อหาของการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน 4.27 0.65 มาก

ค่าเฉลี่ยรวมรายด้าน 4.18 0.43 มาก

          ด้านครูผู้สอน

6 ผู้สอนสามารถถ่ายทอดเนื้อหาได้ดี 4.18 0.63 มาก

7 ผู้สอนสร้างบรรยากาศในชั้นเรียนให้เอื้อแก่การเรียนรู้ 4.25 0.70 มาก

8 ผู้สอนมีการยกตัวอย่างประกอบการสาธิตได้อย่างชัดเจน 4.06 0.79 มาก

9 ผู้สอนมีบุคลิกภาพที่ดีและมีความเชี่ยวชาญในเรื่องที่สอน 4.12 0.75 มาก

10 ผู้สอนดูแลเอาใจใส่ผู้เรียนพร้อมให้คำ�ปรึกษาเมื่อเกิดปัญหา 4.13 0.77 มาก

ค่าเฉลี่ยรวมรายด้าน 4.17 0.61 มาก

ด้านการวัดและประเมินผล

11 มีการประเมินผลการเรียนรู้ก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน 4.19 0.65 มาก

12 มีการแจ้งผู้เรียนให้ทราบผลการเรียนรู้ของตนเองเป็นระยะ 4.11 0.75 มาก

13 มีการประเมินผลที่ครอบคุมเนื้อหาที่เรียน 4.01 0.67 มาก

14 มีการประเมินผลด้วยวิธีการที่หลากหลาย 3.92 0.75 มาก

15 มีการประเมินผลความเป็นจริง เที่ยงตรง และยุติธรรม 4.05 0.77 มาก

ค่าเฉลี่ยรวมรายด้าน 4.09 0.52 มาก

ด้านสื่อและสถานที่

16 สภาพของห้องเรียนมีความเหมาะสมต่อการเรียนรู้ 4.09 0.70 มาก

17 บรรยากาศของห้องเรียนเอื้อต่อการเรียนรู้ 4.09 0.70 มาก

18 ห้องเรียนมีความพร้อมต่อการเรียนรู้ 4.12 0.75 มาก

19 สื่อสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียน 4.23 1.00 มาก

20 สื่อการสอนตอบสนองความต้องการของผู้เรียน 4.25 1.00 มาก

ค่าเฉลี่ยรวมรายด้าน 4.17 0.62 มาก
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ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกม

16 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมมีความสนุกสนาน 4.55 0.52 มากที่สุด

17 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมมีกติกาเข้าใจง่ายและเล่นได้ไม่ยาก 4.25 0.69 มาก

18 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมช่วยส่งเสริมให้ได้เรียนรู้เกี่ยวกับเรื่องวัฒนธรรม
ดนตรี 4 ภาคของไทย

4.35 0.82 มาก

19 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมทำ�ให้นักเรียนอยากมีส่วนร่วมในกิจกรรม 4.37 0.79 มาก

20 นักเรียนอยากให้ครูใช้กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมในการเรียนครั้งต่อไป 4.35 0.63 มาก

21 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วย “บอร์ดเกมบันไดงูดนตรี 4 ภาค” ช่วยทำ�ให้เข้าใจเรื่อง
ประวัติความเป็นมาของดนตรีในแต่ละภาคมากขึ้น

4.36 0.67 มาก

22 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วย “บอร์ดเกมบิงโกดนตรี 4 ภาค” ช่วยทำ�ให้เข้าใจเรื่อง
ประเภทของเครื่องดนตรีและวงดนตรีในแต่ละภาคมากขึ้น

4.27 0.90 มาก

23 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วย “บอร์ดเกมใบ้คำ�ดนตรี 4 ภาค” ช่วยทำ�ให้เข้าใจเรื่อง
บทบาทหน้าที่ของดนตรีในแต่ละภาคมากขึ้น

4.27 0.65 มาก

ค่าเฉลี่ยรวมรายด้าน 4.35 0.46 มาก

ค่าเฉลี่ยรวมทุกด้าน 4.21 0.41 มาก

	 จากตารางที่่�  5  พบว่่า  ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนรู้้�ด้้วยชุุดการเรีียนรู้้�ด้้วยบอร์์ดเกม ในภาพรวม    

อยู่่�ในระดัับมาก  )M=4.21,  S.D.=0.41( เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พ บว่่าอยู่่�ในระดัับมากทุุกด้้าน โดยด้้านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ย

สูงูสุดุได้้แก่่ ด้านกิจิกรรมการเรีียนรู้้�ด้วยบอร์์ดเกม )M=4.35, S.D.=0.46( รองลงมาคืือ ด้านเนื้้�อหา )M=4.18, S.D.=0.43(   

ถััดมาคืือ  ด้้านครููผู้้�สอน )M=4.17,  S.D.=0.61( และ ด้้านสื่่�อและสถานที่่�  )M=4.17,  S.D.=0.62( ส่ ่วนด้้านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ย               

น้้อยสุุด ได้้แก่่ ด้้านการวััดและประเมิินผล )M=4.09, S.D.=0.52( ตามลำดัับ

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 1. จ ากการสร้างและหาประสิทธภาพของชุดการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมเรื่องวัฒนธรรมดนตรี  4 ภาคของไทย         

ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT พ บว่า มี ประสิทธภาพเท่ากับ 81.50/85.45               

ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์  80/80 ที่ กำ�หนดไว้ ื เนื่องจากการสร้างชุดการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมเรื่องวัฒนธรรมดนตรี  4 ภาค

ของไทยได้นำ�เทคนิคการสอนแบบ TGT ม าใช้ในการจัดการเรียนการสอน  โดยเน้นการแบ่งกลุ่มแข่งขันกันเรียนรู้ ซ ง

เป็นวิธีการเสริมสร้างความรู้ในเนื้อหา พ ัฒนาทักษะทางสังคมและยังเป็นการฝึกการทำ�งานร่วมกันเป็นทีมอีกด้วย จ ึง

ส่งผลให้กระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ สอดคล้องกับงานวิจัยของ ศิริประภา รักษาพล และไชยวัฒน์ ชุ่มนา

เสยีว )2565( ท่ีศกษาการจัดประสบการณ์เรยีนรูใ้ห้กบันักเรยีนระดบัปฐมวยด้วยเทคนิค TGT ร่วมกับการละเล่นพื้นบ้าน

ไทย แล้วพบว่ากระบวนการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ  โดยนักเรียนมีค่าคะแนนเฉลี่ยร้อยละ 91.33 และมีคะแนน                     

ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 100 ตามลำ�ดับ

	 2. จ ากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมเรื่องวัฒนธรรมดนตรี	

4 ภาคของไทย ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT พบว่า ผ ู้เรียนทุกคนมีคะแนนเพิ่มขึ้น 

โดยมีคะแนนเฉลี่ยหลงัเรยีนสงูกว่ากอ่นเรยีนอยา่งมีนยัสำ�คญัที่ระดบั.05 ทัง้นี้เนื่องจากผู้วจิยัไดใ้ช้ชดุการเรยีนรู้ที่เน้นให้

ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนธ์ในการเรียนรู้ผ่านสื่อบอร์ดเกม สง่ผลให้ผเรียนเกดิความรูใ้นเนื้อหา มีทกษะการคดิวิเคราะห์และ การ

แก้ปัญหา ผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่สนุกสนาน สอดคล้องกับ Kapp (2012) ที่ได้เสนอไว้ว่า การเรียนรู้โดยใช้เกมเป็น

ฐาน เป็น  กระบวนการที่ช่วยเพิ่มความสนใจและสร้างแรงจูงใจให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการคิดวิเคราะห์และการแก้ปัญหาใน

กระบวนการเรียนรู้อย่างสนุกสนาน จ ึงส่งผลให้ผู้เรียนเกิดความรู้ความเข้าใจในเนื้อหาที่คงทนและมีผลสัมฤทธิ์ทางการ



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

76

ฉบับัร่่าง
เรียนที่สูงขึ้น โดยเฉพาะเนื้อหาที่เกี่ยวกับวัฒนธรรมดนตรีในงานวิจัยครั้งนี้ ซึ่งเป็นมรดกทางภูมิปัญญาที่มีคุณค่าและมีราย

ละเอียดลึกซึ้ง การเรียนรู้ผ่านสื่อบอร์ดเกมจะช่วยให้ผู้เรียนซมซบความรู้ได้อย่างสนุกสนานโดยไม่ต้องอาศัยการท่องจำ�

เพียงอย่างเดียว สอดคล้องกับงานวิจัยของ นภาพร คําปา และ นันทน์ธร บรรจงปรุ )2568( ที่ศึกษา ผลการใช้บอร์ดเกม

เรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบัดนตรีไทย และพบว่าผลสมัฤทธทางการเรียนวชิาดนตรีไทยเรื่องความรูเ้บื้องต้นเกี่ยวกบัดนตรี

ไทยหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญที่ระดับ .05 รวมถึงผู้วิจัยได้ใช้เทคนิคการสอนแบบ TGT ควบคู่ไปกับการ

เรียนรู้ผ่านเกมกระดาน จ ึงช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และช่วยเหลือกันภายในทีมอย่างมีประสิทธิภาพผ่านการเกมการ

แข่งขัน โดยที่ Slavin (1995) ได้อธิบายว่า การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค TGT จะช่วยให้ผู้เรียนเกิดความตื่น

ตวัในการเรยีนรู้ผ่านการแขง่ขนัระหว่างทีม สมาชกิในกลุ่มจะร่วมกันรบัผดิชอบและช่วยเหลอืกนัเรยีนรู้ สง่ผลให้ผลสมัฤทธิ์

ทางการเรียนของกลุ่มสูงขึ้น  สอดคล้องกับงานวิจัยของ ช ุติมา ผ าติเสน และวิไล พลพวก (2568) ที่พบว่านักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีที่ 1 ที่เรียนด้วยการจัดการเรียนรู้เทคนิค TGT เสริมด้วยสื่อประสมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง

กว่าเกณฑ์อย่างมีนัยสำ�คัญที่ระดับ.05

	 นอกจากนี้้� การนำทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ของบรูเูนอร์์มาใช้้ในการส่่งเสริมิการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนโดยเน้้นสร้้างความรู้้�และ

ความเข้้าใจของผู้้�เรีียนผ่านประสบการณ์์ เพื่่�อพัฒันาทักัษะการคิดิแก้้ปััญหาและความคิดสร้้างสรรค์์ มีีส่วนช่วยให้้ผู้้�เรีียน

เกิิดการพััฒนาด้้านความรู้้�ในเรื่่�องวััฒนธรรมดนตรีี เนื่่�องจากกระบวนการเรีียนรู้้�ตามทฤษฎีีของบรููเนอร์์มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียน

มีีส่่วนร่่วมเชิิงรุุกโดยเชื่่�อมโยงและจััดระเบีียบข้้อมููลจากสื่่�อการเรีียนและกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถค้้นพบ

และสร้้างความรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง โดยที่่� ทิิศนา แขมมณีี )2561( ได้้ระบุุว่่า การจััดการเรีียนรู้้�ตามทฤษฎีีของบรููเนอร์ ์จะช่่วย

ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนค้้นพบความรู้้�ด้้วยตนเอง  ทำให้้เกิิดความเข้้าใจที่่�ลึึกซึ้้�งและสามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ได้้อย่่างต่่อเนื่่�อง 

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ  ศศิธร  ผาใต้้  และอุุดม จ ำรััสพัันธุ์์� ) 2566( ที่่ �พบว่่า  การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ใช้้ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�      

ของบรููเนอร์์  สามารถส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้้�และความสามารถในการแก้้ปััญหาสููงขึ้้�นอย่่างมีี            

นััยสำคััญที่่�ระดัับ .01 

	 3. จ ากผลการศึกษาความพงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมเรื่องวัฒนธรรม

ดนตรี  4 ภาคของไทย ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT พบว่า ความพึงพอใจของ

นักเรียนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก (M=4.21, S.D.=0.41) ซ ึ่งด้านที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดได้แก่  ด้านกิจกรรมการเรียนรู้        

ด้วยบอร์ดเกม  (M=4.35, S.D.=0.46) โดยเฉพาะประเด็นที่กิจกรรมการเรียนรู้มีความสนุกสนานอยู่ในระดับมากที่สุด      

(M=4.55, S.D.=0.52) และประเด็นที่ช่วยทำ�ให้นกเรียนอยากมีส่วนร่วมในกิจกรรม  (M=4.37, S.D.=0.79) แสดงให้เห็นว่า 

การนำ�สื่อประเภทบอรด์เกมมาเปน็เครื่องมือหลกัในการจดักจิกรรมการเรยีนรู้นั้น สามารถตอบสนองตอ่ความสนใจและ

ธรรมชาตขิองนกัเรยีนได้เปน็อยา่งดี รวมถงึช่วยเปลี่ยนบรรยากาศการเรยีนรูใ้ห้มีความท้าทายและสนกุสนาน สอดคลอ้ง

กับแนวคิดของ สุวิทย์ มูลคำ� และอรทัย มูลคำ� (2551) ที่อธิบายว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมเป็นกระบวนการที่ช่วยให้     

ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วยความสนุกสนาน ท้าทายความสามารถ  และส่งเสริมให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกัน  ส่งผลให้    

ผู้เรียนมีเจตคติเชิงบวกและเกิดความพึงพอใจต่อการเรียนรู้  และสอดคล้องกับงานวิจัยของ สุวัลลี น ุชวงษ์  และคณะ 

)2568( ท่ี ใช้การสอนด้วยบอร์ดเกมเพ่ือพัฒนาทักษะการอ่านโน้ตดนตรีของนักเรียน  แล้วพบว่านักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนสูงขึ้น  และมีความพึงพอใจต่อการใช้บอร์ดเกมเพื่อการเรียนรู้ในระดับมากที่สุด (M=4.87, S.D.=0.25) 

อย่างไรก็ตาม ผ ลการศึกษาความพงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนรู้ด้วยชุดการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมเรื่องวัฒนธรรม

ดนตรี  4 ภาคของไทย ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ครั้งนี้ ชี้ ให้เห็นว่า                 

ความพงึพอใจของนกัเรยีนในดา้นการวดัและประเมนิผล มีคา่เฉลี่ยน้อยที่สดุ (M=4.09, S.D.=0.52) โดยเฉพาะในประเดน็

เรื่องการประเมินผลด้วยวิธีการที่หลากหลาย (M=3.92, S.D.=0.75) ซ ึ่งอาจส่งผลให้ผู้เรียนไม่เกิดการพัฒนาศักยภาพ

เท่าที่ควร ทงนี้เนื่องจากการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ผ่านบอร์ดเกมและเทคนิค TGT เป็นกระบวนการที่เน้นการลงมือปฏิบตั ิ

การทำ�งานร่วมกัน  และทักษะการแก้ปัญหาเฉพาะหน้า ประกอบไปด้วยเนื้อหาหลายหน่วยการเรียนรู้และการร่วมกลุ่มกัน          

ทำ�กิจกรรมที่หลากหลาย โดยที่ พิชิต ฤทธิ์จรูญ (2559) ได้อธิบายว่า การวัดและประเมินผลการศึกษาที่มีประสิทธิภาพ 
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จำ�เป็นต้องใช้วิธีการและเครื่องมือที่หลากหลาย เช่น การสังเกตพฤติกรรม การประเมินชิ้นงาน หรือการประเมินโดยเพื่อน 

ฯลฯ เพื่อให้สามารถประเมนิศกยภาพของผูเ้รยีนไดค้รอบคลมุทัง้ดา้นพทุธพิสิยั ทกษะพิสยั และจิตพสิยั นอกจากนี้ Nitko 

and Brookhart (2011) ยังได้เน้นย้ำ�ว่า การใช้เครื่องมือประเมินผลที่หลากหลาย จะช่วยให้ผู้สอนสามารถเก็บรวบรวม

ขอ้มลูพฒันาการของผูเ้รียนไดใ้นหลายมติิ และสามารถให้ข้อมลูปอ้นกลบั เพื่อแก้ไขขอ้ผดิพลาดหรอืข้อเสนอแนะปรบัปรงุ

ให้ผู้เรียนได้อย่างตรงจุด

ข้้อเสนอแนะ
	 ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน 

	 	 1. ในการนำ�ชุดการเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมเรื่องวัฒนธรรมดนตรี 4 ภาคของไทย ตามทฤษฎีการเรียนรู้ของบรูเนอร์

ร่วมกับเทคนิคการสอนแบบ TGT ผู้สอนควรมีวิธีการประเมินผลที่หลากหลายมากขึ้น เพื่อจะทำ�ครอบคลุมพิสัยการเรียนรู้

ของผู้เรียนมากขึ้น และสามารถสะท้อนผลกลับให้ผู้เรียนได้เกิดการพัฒนาได้ดียิ่งขึ้น

	 	 2. ในขั้นตอนการจัดกิจกรรมเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกม  ครูผู้สอนมีการยกตัวอย่างประกอบการสาธิตให้ผู้เรียน    

อย่างชัดเจน เพื่อให้ทุกกลุ่มเกิดความความเข้าใจก่อนเริ่มกิจกรรม

	 	 3. ในขั้นตอนการจดักจิกรรมเรียนรูด้้วยบอรด์เกม ควรมีการจดัสภาพและบรรยาการของห้องเรยีนให้เหมาะสม

กบัการทำ�กจิกรรมแบบกลุ่ม เช่น การเลือกขนาดห้องเรียน การจดัห้องจัดโตะ๊ การจดัเตรียมอปุกรณ์ เพื่อให้กระบวนการ

เรียนรู้มีประสิทธิภาพ

	 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป

	 	 1. ควรมีการศึกษาวิจัยการจัดกิจกรรมเรียนรู้ด้วยบอร์ดเกมร่วมกับเทคนิคการสอนอื่นหรือเทคโนโลยีใหม่ ๆ 

เพื่อเป็นการพัฒนานวัตกรรมการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง

	 	 2. ควรมีการศึกษาวิจยัการจดักจิกรรมเรยีนรูด้้วยบอร์ดเกมหรือเทคนคิการสอนแบบ TGT กบัเนื้อหาการสอน

ดนตรีประเด็นอื่น ๆ เพื่อขยายขอบเขตของงานวิจัยให้ครอบคลุมมากยิ่งขึ้น
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การพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็็บแอปพลิิเคชัันร่่วมกัับเทคนิิคการสอนแนะให้้รู้้�คิิด 
เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแก้ปัญหาและความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์               

ของนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

อนพัช  สุวรรณมณี*1 วัตสาตรี  ดิถียนต์2

Anapath.s@ku.th*

	          ส่่งบทความ 16 เมษายน 2569 แก้้ไข 11  พฤษภาคม 2569 ตอบรัับ 15  พฤษภาคม 2569          		
															             

บทคััดย่่อ												            		
																              
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียน  
ที่่�ได้ร้ับัการจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้เ้ว็็บแอปพลิเคชันัร่ว่มกับัเทคนิคิการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ ในระยะก่่อนเรีียน ระหว่า่งเรีียน 
หลังัเรีียน และ 2) เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการให้เ้หตุผุลทางคณิติศาสตร์ข์องนักัเรีียนที่่�ได้ร้ับัการจัดักิจิกรรม
การเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็็บแอปพลิเคชัันร่วมกับเทคนิิคการสอนแนะให้้รู้้�คิด ในระยะก่่อนเรีียน  ระหว่างเรีียน หลั งเรีียน 
ตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพที่่�ลงทะเบีียนเรีียนรายวิิชาคณิิตศาสตร์์ธุุรกิิจและบริิการ ปีีการศึึกษา 
2568 วิิทยาลััยพณิิชยการธนบุุรีี จำนวน 54 คน ได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มอย่่างง่่าย (Simple Random Sampling) โดยใช้้
ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม เครื่่�องมืือการวิิจััย 1) แผนการจััดการเรีียนรู้้� จำนวน 4 แผน 2) เว็็บแอปพลิิเคชััน 3) แบบทดสอบ
วััดความสามารถในการแก้้ปััญหาและความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ จ ำนวน  3 ชุ ด สถิิติิที่่�ใช้้                  
ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน การวิิเคราะห์์ความแปรปรวนแบบวััดซ้้ำ (Repeated 
Measures ANOVA) และการทดสอบความแตกต่่างรายคู่่�ด้้วยวิิธีี Bonferroni 	 	 	 	 	
	 ผลการวิิจััยพบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1. นักเรีียนที่่�เรีียนด้วยการจััดกิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้เ้ว็บ็แอปพลิเิคชันัร่ว่มกับัเทคนิคิการสอนแนะให้รู้้้�คิดิ 
มีีคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ก่่อนเรีียน  ระหว่างเรีียน  และหลังเรีียนแตกต่่างกัันอย่่างมีี     
นัยัสำคัญัที่่�ระดับั.05 โดยพบว่า่คะแนนเฉลี่่�ยมีแีนวโน้ม้เพิ่่�มขึ้้�นอย่า่งต่อ่เนื่่�องจากระยะก่อ่นเรีียน (15.39) ระยะระหว่า่ง
เรีียน (23.39) และระยะหลัังเรีียน (32.46) จากคะแนนเต็็ม 42 คะแนน 	 	 	 	 	 	
	 	 2. นักเรีียนที่่�เรีียนด้วยการจััดกิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้เ้ว็บ็แอปพลิเิคชันัร่ว่มกับัเทคนิคิการสอนแนะให้รู้้้�คิดิ 
มีีคะแนนความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิิตศาสตร์์ก่่อนเรีียน  ระหว่างเรีียน  และหลังเรีียนแตกต่่างกัันอย่่างมีี       
นััยสำคััญที่่�ระดัับ.05 โดยพบว่่าคะแนนเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�นจากระยะก่่อนเรีียน (3.19) เป็็นระยะระหว่่างเรีียน (16.94) และ
ระยะหลัังเรีียน (17.33)จากคะแนนเต็็ม 18 คะแนน

คำสำคัญั : เว็บ็แอปพลิเิคชันั, การสอนแนะให้้รู้้�คิดิ, การแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์, การให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์
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Abstract
	 This research aimed to: 1) compare the mathematical problem-solving ability of students who 
received learning activities using a web application combined with the Cognitively Guided Instruction (CGI) 
technique across the pre-learning, during-learning, and post-learning phases, and 2) compare the                             
mathematical reasoning ability of students who received learning activities using a web application                    
combined with the Cognitively Guided Instruction technique across the pre-learning, during-learning, and 
post-learning phases. The sample comprised 54 vocational certificate students enrolled in the Business 
and Service Mathematics course during the 2025 academic year at Thonburi Commercial College, selected 
via simple random sampling with the classroom as the sampling unit. The research instruments included: 
1) four lesson plans, 2) a web application, and 3) three sets of tests measuring mathematical problem-solving 
ability and mathematical reasoning ability. Data were analyzed using mean, standard deviation, Repeated 
Measures ANOVA, and Bonferroni pairwise comparison.
	 The findings revealed that: 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1. Students who learned through learning activities using a web application combined with the 
Cognitively Guided Instruction technique demonstrated statistically significant differences in mathematical 
problem-solving ability scores across the pre-learning, during-learning, and post-learning phases at the .05 
level of significance, with mean scores showing a continuous upward trend from the pre-learning phase 
(15.39) through the during-learning phase (23.39) to the post-learning phase (32.46), out of a maximum 
score of 42.	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	  2. Students who learned through learning activities using a web application combined with the 
Cognitively Guided Instruction technique demonstrated statistically significant differences in mathematical 
reasoning ability scores across the pre-learning, during-learning, and post-learning phases at the .05 level 
of significance, with mean scores increasing progressively from the pre-learning phase (3.19) to the 
during-learning phase (16.94) and the post-learning phase (17.33), out of a maximum score of 18.	 	

Keywords: Web Application, Cognitively Guided Instruction, Mathematical Problem-Solving, Mathematical Reasoning 
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บทนำ
	 คณิติศาสตร์์เป็็นพื้้�นฐานสำคัญัของการเรีียนรู้้�และการดำรงชีีวิติ เนื่่�องจากช่่วยพัฒันาความสามารถการคิดิวิเิคราะห์์    

การแก้้ปััญหา และการใช้้เหตุผุลเชิงิตรรกะ ซึ่่�งเป็็นความสามารถที่่�นักัเรีียนจำเป็็นต้องมีใีนศตวรรษที่่� 21 (กระทรวงศึกึษาธิกิาร, 

2560) นอกจากนี้้� คณิติศาสตร์์ยังัมีบีทบาทสำคัญัในการส่่งเสริมิความคิดริเิริ่่�มสร้้างสรรค์์ การตัดัสินิใจอย่่างมีเีหตุผุล และเป็็น

รากฐานในการศึกึษาด้้านวิทิยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี ตลอดจนการประกอบอาชีีพที่่�เกี่่�ยวข้องกัับการพัฒันาประเทศในระดับัสากล 

การเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ได้้รับัการยอมรับว่่าเป็็นสมรรถนะหลักของผู้้�เรีียนที่่�สะท้้อนถึงึความสามารถในการคิิดและการประยุุกต์์ใช้้

ความรู้้�ในชีีวิติจริงิ โดยโครงการประเมินิผลนักัเรีียนนานาชาติ ิ(Programme for International Student Assessment: PISA) 

ขององค์์การเพื่่�อความร่วมมืือทางเศรษฐกิจิและการพัฒันา (OECD) ได้้กำหนดให้้การประเมินิด้านความฉลาดรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์ 

(Mathematical Literacy) มีีสัดัส่่วนมากที่่�สุดุ คิดิเป็็นร้อยละ 60 ของข้้อสอบทั้้�งหมด ขณะที่่�ด้้านวิทิยาศาสตร์์และการอ่่าน               

มีีสัดัส่่วนเพีียงร้้อยละ 20 เท่่ากััน  (สถาบัันส่งเสริิมการสอนวิทิยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี, 2567) การให้้ความสำคััญในสัดส่่วน            

ดังักล่่าวสะท้้อนให้้เห็น็ถึงึความจำเป็็นในการพัฒันานักัเรีียนให้้มีคีวามสามารถทางคณิติศาสตร์์ที่่�สามารถคิดิ วิเิคราะห์์ แก้้ปััญหา 

และตััดสิินใจได้้อย่่างมีีเหตุผลในสถานการณ์์จริง อย่่างไรก็็ตาม ผลการประเมิิน PISA ปี 2022 พบว่่า ประเทศไทยมีีคะแนนเฉลี่่�ย

ด้้านคณิติศาสตร์์เพีียง 394 คะแนน ต่่ำกว่่าค่่าเฉลี่่�ยของประเทศสมาชิกิ OECD ที่่�อยู่่�ที่่� 472 คะแนน และสำหรับนักัเรีียนระดับั

ประกาศนีียบััตรวิชิาชีีพซ่ึ่�งอยู่่�ในความรับผิิดชอบของสำนัักงานคณะกรรมการการอาชีีวศึกึษา พบว่่ามีีคะแนนเฉลี่่�ยเพีียง 363 

คะแนน ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มที่่�มีคีะแนนต่่ำที่่�สุดุเมื่่�อเทีียบกับัทุกุสังักัดัในประเทศ (ศูนูย์ดำเนินิงาน PISA แห่่งชาติ ิสถาบันัส่งเสริมิการสอน

วิทิยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี, 2568) โดยการประเมินิของ PISA มุ่่�งวััดความสามารถของนัักเรีียนในการคิดิวิเิคราะห์์ การแก้้ปััญหา 

และการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ เพื่่�อนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในสถานการณ์์ต่่าง ๆ  ในชีีวิติจริงิ (OECD, 2023) ผลการประเมิิน

ดังักล่่าวสะท้้อนให้้เห็น็ว่า นักเรีียนยังัมีีข้อจำกัดัในการใช้้ความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์เพื่่�อวิเิคราะห์์สถานการณ์์ แก้้ปััญหา และอธิิบาย

เหตุผุลในบริิบทที่่�หลากหลาย

	 จากสถานการณ์์ดัังกล่่าว  แสดงให้้เห็็นถึึงความจำเป็็นในการพััฒนาสมรรถนะทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนระดัับ

ประกาศนีียบัตัรวิชิาชีีพให้้เข้้มแข็ง็ยิ่่�งขึ้้�น  เน่ื่�องจากคณิติศาสตร์์มีบีทบาทสำคัญัโดยตรงต่่อการเตรีียมความพร้อมสู่่�โลกอาชีีพ    

โดยเฉพาะรายวิชิาคณิติศาสตร์์ธุรุกิจิและบริกิาร ซึ่่�งเป็็นรายวิชิาที่่�เกี่่�ยวข้องกับัการคำนวณทางธุรุกิจิและการเงินิ  เช่่น ร้ อยละ 

การตั้้�งราคาขาย การซื้้�อขายแบบผ่่อนชำระ ความน่าจะเป็็น  อสมการ และโดยเฉพาะเรื่่�องดอกเบี้้�ย ซึ่่�งเป็็นพื้้�นฐานสำคัญั       

ในการตัดัสินิใจทางการเงินิในชีีวิติจริงิ ทั้้�งในด้านการออม การกู้้�ยืืม และการคำนวณผลตอบแทนจากการลงทุุน การเรีียนรู้้�

เรื่่�องดอกเบี้้�ยจึงึไม่่เพีียงเป็็นการฝึึกคำนวณเชิงิตัวัเลข แต่่ยังัช่่วยพัฒันาการคิดิอย่่างมีเีหตุผุลและการเชื่่�อมโยงความสัมัพันัธ์

ของตัวัแปรทางการเงินิ (สำนักังานคณะกรรมการการอาชีีวศึกึษา, 2567)

	 ข้้อมููลการวััดผลและประเมิินผลของนัักเรีียนวิทิยาลััยพณิชยการธนบุรีี พ บว่่า นั กเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน         

ในรายวิิชาคณิิตศาสตร์์ธุุรกิิจและบริิการต่่ำกว่่ารายวิิชาคณิิตศาสตร์์พื้้�นฐานอาชีีพ ทั้้ �งนี้้�เนื่่�องจากลัักษณะเนื้้�อหา                                 

ที่่�เน้้นการประยุกุต์์ใช้้ความรู้้�ในสถานการณ์์จริงิ ซึ่่�งต้้องอาศัยัความสามารถในการวิเิคราะห์์โจทย์ การเชื่่�อมโยงแนวคิดิ และ

การให้้เหตุผุล มากกว่่าการคำนวณตามสูตูรเพีียงอย่่างเดีียว โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�ง นักเรีียนยังัมีคีวามยากลำบากในการวิเิคราะห์์

โจทย์ปััญหา การเลืือกวิิธีีการแก้้ปััญหา และการอธิิบายเหตุผลของคำตอบ ส่ งผลให้้นัักเรีียนไม่่สามารถนำความรู้้�ไปใช้้              

ในสถานการณ์์จริงิได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ ปัญหาดังักล่่าวสะท้้อนให้้เห็น็ถึงึช่่องว่่างสำคัญัของการจัดัการเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์์

ในระดับัอาชีีวศึกึษา ที่่�ยังัไม่่สามารถพัฒันาทักัษะการแก้้ปััญหาและการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ได้้อย่่างเป็็นระบบเพีียงพอ 

แนวทางการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�ได้้รับัการยอมรับัว่่าสามารถส่งเสริมิการเรีียนรู้้�เชิงิลึึกและการพัฒันากระบวนการคิดิของนักัเรีียน

ได้้อย่่างมีีประสิทิธิภาพ คืือ การสอนแนะให้้รู้้�คิด (Cognitively Guided Instruction: CGI) ซึ่่�งพัฒันาโดย Carpenter แนวคิด

นี้้�เน้้นการเรีียนรู้้�ผ่านการแก้้ปััญหา โดยให้้นักัเรีียนสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเองจากความเข้้าใจของตนเอง ครูมูีบีทบาทในการ

ตั้้�งคำถาม กระตุ้้�นการคิดิ วิเิคราะห์์แนวคิดิของนักัเรีียน  และเปิิดโอกาสให้้นักัเรีียนได้้อธิบิายและแลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็   

(เวชฤทธิ์์� อั งักนะภัทัรขจร, 2566) งานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้องพบว่่า การสอนแนะให้้รู้้�คิดิช่่วยพัฒันาความสามารถในการแก้้ปััญหา 



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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การวิเิคราะห์์โจทย์ และการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ อีีกทั้้�งยังัช่่วยให้้นักัเรีียนสามารถอธิบิายแนวคิดิ

ของตนเองและตรวจสอบความถูกูต้้องของวิธิีีคิดิได้้อย่่างเป็็นระบบ (พิมิพ์ผกา จิติรังัษีี และคณะ, 2567)

	 นอกจากนี้้� การบูรูณาการการสอนแนะให้้รู้้�คิดิร่่วมกับัสื่่�อการเรีียนรู้้�ดิจิิทิัลัแบบโต้้ตอบ เช่่น เว็บ็แอปพลิเิคชััน ยังช่่วย

เสริมิประสิิทธิภาพของการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างชัดัเจน (นิศิากร พลไกรษร และมนตรีี วงษ์์สะพาน, 2566) เนื่่�องจากเว็็บแอปพลิเิคชันั

สามารถสร้้างสภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนมีีส่วนร่วมอย่่างต่่อเน่ื่�อง นั กเรีียนสามารถแสดงวิิธีีคิิด               

แลกเปลี่่�ยนความคิดเห็็น  เปรีียบเทีียบแนวทางการแก้้ปััญหา และรัับข้้อมููลย้้อนกลัับได้้ทัันทีี  ซึ่่�งเป็็นกลไกสำคััญในการ

พัฒันาการเรีียนรู้้�เชิงิลึกึ อีีกทั้้�งยังัช่่วยลดข้้อจำกัดัด้้านเวลาและสถานที่่�ในการเรีียนรู้้� ทำให้้นักัเรีียนสามารถเข้้าถึึงเนื้้�อหาและ

ทบทวนบทเรีียนได้้อย่่างยืืดหยุ่่�น (Hoffmann & Seemann, 2023)

	 อย่่างไรก็็ตาม  แม้้ว่่าจะมีีการนำแนวคิิดการสอนแนะให้้รู้้�คิิดและสื่่�อดิิจิิทััลมาใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์         

อย่่างต่่อเนื่่�อง แต่่ยังัพบว่่าการบูรูณาการทั้้�งสองแนวทางเข้้าด้้วยกันัอย่่างเป็็นระบบในบริบิทของการอาชีีวศึกึษา โดยเฉพาะ

ในรายวิชิาคณิติศาสตร์์ธุรุกิจิและบริกิาร ยังัมีอียู่่�อย่่างจำกัดั อีีกทั้้�งยังัขาดรูปูแบบกิจิกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�ออกแบบมาเพื่่�อส่่งเสริมิ

ความสามารถในการแก้้ปััญหาและการให้้เหตุผุลทางคณิิตศาสตร์์อย่่างชัดัเจนและต่่อเน่ื่�อง จึ งึทำให้้เกิดิช่่องว่่างขององค์์ความรู้้� 

ที่่�ควรได้้รัับการศึกึษาเพิ่่�มเติมิ

	 ดังันั้้�น  การพัฒันากิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็บ็แอปพลิเิคชันัร่วมกับัเทคนิคิการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ จึ งึเป็็นแนวทาง            

ที่่�มีคีวามเหมาะสมและมีีศักัยภาพในการยกระดัับความสามารถในการแก้้ปััญหาและการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียน

ระดับัประกาศนีียบัตัรวิชิาชีีพ โดยมุ่่�งเน้้นให้้นักัเรีียนสามารถวิเิคราะห์์สถานการณ์์ แก้้ปััญหา และอธิบิายเหตุผุลได้้อย่่างเป็็น

ขั้้�นตอน อั นจะนำไปสู่่�การประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพทั้้�งในชีีวิิตประจำวัันและในวิิชาชีีพ            

ในอนาคต

วััตถุุประสงค์์การวิจัิัย

	 1. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียนระดับัประกาศนีียบัตัรวิชิาชีีพ ก่อนเรีียน 

ระหว่างเรีียน และหลังเรีียน จากการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็บ็แอปพลิเิคชัันร่วมกับัเทคนิคิการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ

	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียนระดับัประกาศนีียบัตัรวิชิาชีีพ ก่ อน

เรีียน ระหว่างเรีียน และหลังัเรีียน จากการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็บ็แอปพลิเิคชัันร่วมกับัเทคนิคิการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ

ขอบเขตการวิจัิัย
	 1 ประชากรและตััวอย่่าง

	 	 ประชากรที่่�ใช้้ในการวิจิัยัครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ นักัเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิชิาชีีพ ที่่�ลงทะเบีียนเรีียนรายวิชิา คณิติศาสตร์์

ธุรุกิิจและบริกิาร ภาคเรีียนที่่� 2 ปีการศึกึษา 2568 วิทิยาลัยัพณิชิยการธนบุรีี จำนวน 80 คน

ตัวัอย่่างที่่�ใช้้ในการวิจิัยัครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ นักเรีียนระดับัประกาศนีียบััตรวิชิาชีีพ ที่่�ลงทะเบีียนเรีียนรายวิชิา คณิติศาสตร์์ธุุรกิจิและ

บริกิาร ภาคเรีียนที่่� 2 ปีการศึกึษา 2568 วิทิยาลัยัพณิชิยการธนบุรีี จำนวน 54 คน ได้้มาโดยวิธิีกีารสุ่่�มอย่่างง่่าย (Simple 

Random Sampling) โดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่วยสุ่่�ม

	 2. ตัวแปร

	 	 ตัวัแปรจัดักระทำ คืือ การจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็บ็แอปพลิเิคชัันร่วมกับัเทคนิคิการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ

	 	 ตัวัแปรตาม คืือ 

 	 	 	 1) ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ 

`	 	 	 2) ความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์ 
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	 3. นิยามศัพัท์เฉพาะ 	 	

	 	 3.1 การสอนแนะให้้รู้้�คิดิ หมายถึงึ เทคนิคิการสอนคณิติศาสตร์์ที่่�ใช้้การแก้้ปััญหาเป็็นศูนูย์กลางของการเรีียนรู้้� 

โดยครูใูช้้คำถามและการชี้้�แนะเพื่่�อส่่งเสริมิให้้ผู้้�เรีียนอธิบิายกระบวนการคิดิของตนเอง เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนสร้้างความรู้้�     

ทางคณิติศาสตร์์จากวิธิีีคิดิและประสบการณ์์ของตน ผ่ านการคิดิ วิเิคราะห์์ และการแลกเปลี่่�ยนแนวทางการแก้้ปััญหา        

ร่่วมกับัครูแูละเพื่่�อนในชั้้�นเรีียน  ในการวิจัิัยครั้้�งนี้้�ผู้้�วิจิัยันำเทคนิคิดังักล่่าวมาใช้้ในการจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�  โดยกำหนด     

ขั้้�นตอนการจัดักิจิกรรม 4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ การนำเสนอโจทย์ปััญหา การแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง การแลกเปลี่่�ยนและอภิปิราย

วิธิีีคิดิ และการสรุปุและเช่ื่�อมโยงความรู้้�

	 	 3.2 เว็บ็แอปพลิเิคชันั หมายถึงึ สื่ ่�อการเรีียนรู้้�ดิจิทิัลัแบบโต้้ตอบ (Interactive Learning Media) ที่่�ใช้้งาน       

ผ่่านอินิเทอร์์เน็ต็โดยไม่่ต้้องติดิตั้้�งโปรแกรมในเครื่่�อง สามารถเปิิดใช้้งานได้้จากโทรศััพท์มืือถืือ แท็บ็เล็ต็ หรืือคอมพิวิเตอร์์    

ผู้้�วิจิัยัพัฒันาขึ้้�นเพื่่�อใช้้เป็็นสื่่�อสนับัสนุนุการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวการสอนแนะให้้รู้้�คิด

	 	 3.3 ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ หมายถึึง ความสามารถของนัักเรีียนในการวิเิคราะห์์ วางแผน 

และหาวิิธีีแก้้โจทย์คณิิตศาสตร์์ที่่�เกี่่�ยวข้องกัับเนื้้�อหารายวิิชา โดยวััดจากแบบทดสอบความสามารถการแก้้ปััญหา                 

ทางคณิติศาสตร์์ ที่่�ผู้้�วิจิัยัสร้้างขึ้้�นและใช้้ทดสอบก่่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังเรีียน

	 	 3.4 ความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ หมายถึึง ความสามารถของนักัเรีียนในการอธิิบายขั้้�นตอน

และกระบวนการทางคณิติศาสตร์์ได้้อย่่างเป็็นระบบ สามารถตรวจสอบความถูกต้้องของคำตอบ และนำเสนอวิธิีแีก้้ปััญหา

พร้อมหลักการหรืือข้้อความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์มาสนัับสนุุนได้้อย่่างสมบูรณ์์ ในเนื้้�อหารายวิชิาที่่�ศึกึษา โดยวััดจากแบบทดสอบ

ความสามารถการให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์ที่่�ผู้้�วิจิัยัสร้้างขึ้้�น และใช้้ทดสอบก่่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังเรีียน

วิธิีดีำเนิินการวิจัิัย

	 การวิจิัยัครั้้�งนี้้�เป็็นการวิจิัยัเชิงิทดลองเบื้้�องต้้น (Pre-Experimental Research) โดยใช้้แบบแผนการวัดัซ้้ำกลุ่่�มเดีียว 

(One-Group Repeated Measures Design) ทำการวััด 3 ครั้้�ง ได้้แก่่ ก่อนเรีียน (Pre-test) ระหว่างเรีียน (Mid-test) และ

หลังัเรีียน  (Post-test) เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหาและการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียน           

ในแต่่ละช่่วงเวลา 

	 1. เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิจิัยั

	 	 1.1 แผนการจัดัการเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์์โดยใช้้เว็บ็แอปพลิเิคชันัร่วมกับัการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ เรื่่�อง ดอกเบี้้�ย รายวิชิา

คณิติศาสตร์์ธุรุกิจิและบริิการ สำหรับนักัเรีียนระดับัประกาศนีียบััตรวิชิาชีีพ จำนวน 4 แผน รวมทั้้�งสิ้้�น 8 ชั่่�วโมง แต่่ละแผน

กำหนดกิจิกรรมตามขั้้�นตอนการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ 4 ขั้้ �น  ได้้แก่่ ขั้้ �นนำเสนอโจทย์ปััญหา นักัเรีียนรับัโจทย์สถานการณ์์จริงิ       

ผ่่านเว็บ็แอปพลิเิคชันั ขั้้�นแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง นักัเรีียนบันทึกแนวคิดิและรับัผลย้้อนกลับัทันัทีี ขั้้�นแลกเปลี่่�ยนและอภิปิราย 

นักัเรีียนแสดงวิธิีีคิดและเปรีียบเทีียบคำตอบร่่วมกับัเพื่่�อนผ่านระบบ และขั้้�นสรุปุและเช่ื่�อมโยงความรู้้�  เว็บ็แอปพลิเคชันั        

นำเสนอขั้้�นตอนการแก้้ปััญหาอย่่างเป็็นระบบเพื่่�อให้้นักัเรีียนสรุปุองค์์ความรู้้�ได้้ด้้วยตนเองผลการประเมินิคุณุภาพแผน      

การจัดัการเรีียนรู้้�โดยผู้้�ทรงคุณุวุฒุิจิำนวน 3 ท่าน จากคะแนนเต็็ม 5 มีีค่าเฉลี่่�ยโดยรวม 4.52 ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.57       

ซึ่่�งอยู่่�ในระดับัเหมาะสมมากที่่�สุดุ

	 	 1.2 เว็บ็แอปพลิเิคชันั เรื่่�อง ดอกเบี้้�ย รายวิชิาคณิติศาสตร์์ธุรุกิจิและบริกิาร สำหรับันักัเรีียนระดับัประกาศนีียบัตัร

วิชิาชีีพ พัฒันาโดยใช้้ Google Gemini Canvas ร่วมกับั Google Apps Script ผ่านกระบวนการ 5 ขั้้�น ได้้แก่่ การวิเิคราะห์์

เนื้้�อหาและสภาพนักเรีียน  การออกแบบกิิจกรรมให้้สอดคล้้องกัับแนวคิดการสอนแนะให้้รู้้�คิด การพััฒนาระบบและ                 

อินิเทอร์์เฟซให้้เหมาะกับัการใช้้งานบนอุปุกรณ์์เคลื่่�อนที่่� การทดลองใช้้ กับนักัเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิชิาชีีพวิทิยาลััย

พณิชิยการธนบุรุีีที่่�ผ่่านการเรีียนเนื้้�อหาดังักล่่าวแล้้ว ซึ่่�งคัดัเลืือกตามระดับัความสามารถ 3 ระดับั ได้้แก่่ กลุ่่�มเก่่ง กลุ่่�มปานกลาง 

และกลุ่่�มอ่อน  โดยดำเนินิการแบบเดี่่�ยว จ ำนวน 3 คน และแบบกลุ่่�ม จ ำนวน 24 คน และการประเมินิผลเพ่ื่�อปรับัปรุงุ          



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ก่่อนนำไปใช้้จริง สามารถเข้้าถึงึได้้ผ่่านสมาร์์ตโฟน แท็บ็เล็ต็ หรืือคอมพิวเตอร์์โดยไม่่ต้้องติดิตั้้�งโปรแกรม ประกอบด้้วยเนื้้�อหา

สาระ แบบฝึึกหัดั และกิิจกรรมโต้้ตอบที่่�ส่่งเสริมิการคิดิวิเิคราะห์์และการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ ผลการประเมิินคุณุภาพ

โดยผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิ3 ท่าน มีีค่าเฉลี่่�ยโดยรวม 4.56 (S.D. = 0.53) อยู่่�ในระดับัเหมาะสมมากที่่�สุดุ

	 	 1.3 แบบทดสอบวััดความสามารถในการแก้้ปััญหาและการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง ดอกเบี้้�ย  

เป็็นแบบอัตันัยั จำนวน 3 ชุด ในลักษณะแบบทดสอบคู่่�ขนาน (Parallel Test Forms) ชุดละ 6 ข้อ ได้้แก่่ ชุด A ใช้้วัดัก่่อนเรีียน 

ชุดุ B ใช้้วัดัระหว่างเรีียน และชุุด C ใช้้วัดัหลังัเรีียน  โดยแต่่ละข้้อวัดัตัวัแปรทั้้�งสองแยกจากกันั ดังนี้้� ความสามารถในการ      

แก้้ปััญหาทางคณิติศาสตร์์ ประเมิินจากกระบวนการแก้้ปััญหา 4 ขั้้ �นตอน  ได้้แก่่ การทำความเข้้าใจปัญหา การวางแผน             

แก้้ปััญหา การดำเนิินการแก้้ปััญหา และการตรวจสอบผล โดยให้้คะแนนตามความถูกูต้้องและความสมบูรูณ์์ของการแสดง  

วิธิีีทำในแต่่ละขั้้�นตอน คะแนนเต็็ม 42 คะแนน ความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์ ประเมิินจากความสามารถ

ของนักัเรีียนในการอธิบิายหรืือแสดงแนวคิดิประกอบการแก้้ปััญหา โดยใช้้เกณฑ์์การให้้คะแนน  4 ระดับั ได้้แก่่ 3 คะแนน     

หากอธิบิายแนวคิดิได้้ครบถ้้วน ถูกูต้้อง และมีคีวามเป็็นเหตุเุป็็นผล 2 คะแนน หากอธิบิายได้้ถููกต้้องแต่่ไม่่ครบถ้้วนทุกุขั้้�นตอน 

หรืือมีคีวามสมเหตุสมผลเพีียงบางส่่วน 1 คะแนน หากไม่่สามารถอธิิบายหรืือไม่่ปรากฏแนวคิดในการแก้้ปััญหา และ 0 คะแนน 

หากไม่่มีกีารอธิบิายใด ๆ คะแนนเต็็ม 18 คะแนน จากการประเมินิความสอดคล้้องโดยผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิ3 ท่าน พบว่่ามีีค่าดัชันีี

ความสอดคล้้อง (IOC) ตั้้�งแต่่ 0.67–1.00 ค่าความยากง่่าย (P) ระหว่าง 0.37–0.64 ค่าอำนาจจำแนก (D) ระหว่าง 0.32–0.84 

และค่่าความเชื่่�อมั่่�นวิเิคราะห์์ด้้วยสัมัประสิทิธิ์์�แอลฟาของครอนบาค ชุดุ A ชุดุ B และชุดุ C มีีค่าเท่่ากัับ 0.893, 0.832 และ 

0.890 ตามลำดับั

	 2. การดำเนิินการวิจิัยั 

	 	 2.1 ชี้�แจงข้้อตกลงในการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้� อธิบิายถึึงความสำคัญั วัตถุปุระสงค์์ และขั้้�นตอนการจัดักิิจกรรม

การเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็บ็แอปพลิเิคชันัร่วมกับัการสอนแนะให้้รู้้�คิดิให้้นักัเรีียนตัวัอย่่างเข้้าใจ  รวมถึงึแนะนำวิธิีกีารเข้้าใช้้งานเว็บ็

แอปพลิเิคชันัผ่านสมาร์์ตโฟนและอุปุกรณ์์เคลื่่�อนที่่�

	 	 2.2 ทดสอบก่่อนเรีียน  (Pre-test) โดยให้้นักัเรีียนตัวัอย่่างทำแบบทดสอบวัดัความสามารถในการแก้้ปััญหาและ

การให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์ เรื่่�อง ดอกเบี้้�ย ชุ ด A แบบอัตันัยั จ ำนวน 6 ข้อ เพื่่�อวัดัความสามารถพื้้�นฐานของนักัเรีียน      

ก่่อนเข้้าร่่วมกิจิกรรมการเรีียนรู้้�

	 	 2.3 ดำเนินิการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามแผนการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�วิจิัยัสร้้างขึ้้�น โดยจัดักิจิกรรมในภาคเรีียนที่่� 2 

ปีีการศึกึษา 2568 จำนวน 4 แผน รวม 8 ชั่่�วโมง แต่่ละแผนดำเนินิกิจิกรรมตามขั้้�นตอนการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ 4 ขั้้�น ได้้แก่่ 

การนำเสนอโจทย์ปััญหา การแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง การแลกเปลี่่�ยนและอภิปิรายแนวทางการแก้้ปััญหา และการสรุปุและ   

เชื่่�อมโยงความรู้้� โดยนักัเรีียนเข้้าร่่วมกิจิกรรมผ่านเว็บ็แอปพลิเิคชััน เมื่่�อจัดักิจิกรรมครบครึ่่�งหนึ่่�งของหน่วยการเรีียนรู้้� ผู้้�วิจิัยั

ดำเนินิการทดสอบระหว่างเรีียน (Mid-test) โดยให้้นักัเรีียนทำแบบทดสอบชุุด B เพื่่�อเก็็บคะแนนระหว่างเรีียน

	 	 2.4 ทดสอบหลังัเรีียน  (Post-test) เมื่่�อสิ้้�นสุดุการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�ครบทุกุแผน  โดยให้้นักัเรีียนตัวัอย่่าง        

ทำแบบทดสอบวัดัความสามารถในการแก้้ปััญหาและการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ เรื่่�อง ดอกเบ้ี้�ย ชุดุ C แบบอัตันัยั จำนวน 

6 ข้อ ซึ่่�งเป็็นแบบทดสอบคู่่�ขนานกับัชุดุ A และชุดุ B

	 	 2.5 น ำข้้อมูลูคะแนนที่่�ได้้จากการทดสอบทั้้�ง 3 ช่ วงเวลามาตรวจสอบความครบถ้้วนและดำเนิินการวิเิคราะห์์     

ทางสถิติิ ิเพื่่�อสรุปุผลการวิจิัยัตามวัตัถุปุระสงค์์ที่่�กำหนดไว้้

	 3. การวิเิคราะห์์ข้้อมููล 

	 	 3.1 เปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนก่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังเรีียน 

จากการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็บ็แอปพลิเิคชัันร่วมกับัเทคนิคิการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ โดยใช้้สถิติิพิื้้�นฐาน ได้้แก่่ ค่าเฉลี่่�ย 

(M) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการวิเิคราะห์์ความแปรปรวนแบบวััดซ้้ำ (Repeated Measures ANOVA) กำหนด

ระดับันัยัสำคัญัที่่� .05
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	 	 3.2 ในกรณีีที่่�พบความแตกต่่างอย่่างมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิขิองความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิติศาสตร์์ ดำเนินิการ

ทดสอบเปรีียบเทีียบรายคู่่�ด้วยวิธิีี Bonferroni Correction เพื่่�อระบุุว่่าช่่วงเวลาใดมีคีวามแตกต่่างกัันอย่่างมีีนัยัสำคัญั

	 	 3.3 เปรีียบเทีียบความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนก่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังเรีียน 

จากการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็บ็แอปพลิเิคชัันร่วมกับัเทคนิคิการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ โดยใช้้สถิติิพิื้้�นฐาน ได้้แก่่ ค่าเฉลี่่�ย 

(M) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการวิเิคราะห์์ความแปรปรวนแบบวััดซ้้ำ (Repeated Measures ANOVA) กำหนด

ระดับันัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05

	 	 3.4 ในกรณีีที่่�พบความแตกต่่างอย่่างมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิขิองความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ ดำเนินิการ

ทดสอบเปรีียบเทีียบรายคู่่�ด้วยวิธิีี Bonferroni Correction เพื่่�อระบุุว่่าช่่วงเวลาใดมีคีวามแตกต่่างกัันอย่่างมีีนัยัสำคัญั

ผลการวิิจัยั

	 การวิจิัยัครั้้�งนี้้�ผู้้�วิจิัยันำเสนอผลการวิเิคราะห์์ข้้อมูลูตามวัตัถุปุระสงค์์ของงานวิจิัยั โดยแบ่่งเป็็น 2 ตอน ดังนี้้�

	 ตอนที่่� 1 ผลการวิเิคราะห์์เปรีียบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ยของ ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ของนักัเรีียน

ใน 3 ช่วงเวลา ได้้แก่่ ก่ อนเรีียน  ระหว่างเรีียน และหลังัเรีียน  โดยใช้้การวิเิคราะห์์ความแปรปรวนแบบวัดัซ้้ำ (Repeated 

Measures ANOVA)

ตารางที่่� 1 	 ผลการวิิเคราะห์์ค่่าเฉลี่่�ยคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียน ก่ อนเรีียน 

	 	 	 ระหว่างเรีียน และหลังเรีียน 	

ตัวอย่าง n
ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ (เต็ม 42 คะแนน)

M S.D.

ก่อนเรียน 54 15.39 7.06

ระหว่างเรียน 54 23.39 8.29

หลังเรียน 54 32.46 7.44

	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า นักัเรีียนมีคีวามสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิติศาสตร์์จากการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็บ็

แอปพลิเคชันัร่วมกับัการสอนแนะให้้รู้้�คิด ในระยะก่่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังเรีียน มีีค่าเฉลี่่�ย ได้้แก่่ 15.39, 23.39 และ 32.46 

ตามลำดับั

ตารางที่่� 2 	ผลการวิเิคราะห์์ความแปรปรวนคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียน ก่อนเรีียน 	

	 	 ระหว่างเรีียน และหลังัเรีียน	

Source Type III Sum of 
Squares

df Mean Square F Sig.

ระยะ 91354.377 1 91354.377 786.264 .000*

Error (ระยะ) 6157.957 53 116.188

*p < .05

	 จากตารางที่่� 2 พบว่่า นักัเรีียนมีีค่าเฉลี่่�ยคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิติศาสตร์์ ในระยะก่่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และ

หลังัเรีียน แตกต่่างกันัอย่่างน้้อย 1 คู่่� อย่่างมีีนัยสำคััญที่่�ระดับั .05

	 ผู้้�วิจิัยัจึงึได้้ทำการทดสอบค่่าเฉลี่่�ยรายคู่่� เพื่่�อเปรีียบเทีียบคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิติศาสตร์์ ในระยะก่่อนเรีียน 

ระหว่างเรีียน และหลังัเรีียน โดยใช้้วิธิีี Bonferroni นำเสนอได้้ดังัตารางต่่อไปนี้้�
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ตารางที่่� 3 	ผลการทดสอบความแตกต่่างรายคู่่�ของค่่าเฉลี่่�ยคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียน	

	 	 ก่่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังเรีียน

ระยะ (I) ระยะ (J) MD (I-J) Std. Error F Sig.

ก่อนเรียน ระหว่างเรียน -8.000 0.860 127.426 0.000*

ก่อนเรียน หลังเรียน -17.074 1.094 0.000*

ระหว่างเรียน ก่อนเรียน 8.000 0.860 0.000*

ระหว่างเรียน หลังเรียน -9.074 1.126 0.000*

หลังเรียน ก่อนเรียน 17.074 1.094 0.000*

หลังเรียน ระหว่างเรียน 9.074 1.126 0.000*

*p < .05

	 จากตารางที่่� 3 พบว่่า เมื่่�อเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์รายคู่่�ด้วยวิธิีี Bonferroni 

พบว่่า ระยะระหว่างเรีียน (M=23.39) มีีค่าเฉลี่่�ยสูงูกว่่าระยะก่่อนเรีียน (M=15.39) อย่่างมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั.05 โดยมีีค่าความแตกต่่าง  

ของค่่าเฉลี่่�ย (MD)=8.000 ระยะหลังัเรีียน  (M=32.46) มีีค่าเฉลี่่�ยสูงูกว่่าระยะก่่อนเรีียน  (M=15.39) อย่่างมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05     

โดยมีีค่า MD=17.074 และระยะหลังเรีียน (M=32.46) มีีค่าเฉลี่่�ยสูงูกว่่าระยะระหว่างเรีียน (M=23.39) อย่่างมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05 

โดยมีีค่า MD = 9.074	

ตอนที่่� 2 ผลการวิเิคราะห์์เปรีียบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ยของ ความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ ของนักัเรีียน ใน 3 ช่วงเวลา 

ได้้แก่่ ก่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังัเรีียน โดยใช้้การวิเิคราะห์์ความแปรปรวนแบบวัดัซ้้ำ (Repeated Measures ANOVA)

ตารางที่่� 4 	ผลการวิเิคราะห์์ค่่าเฉลี่่�ยคะแนนความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ เรื่่�อง ดอกเบี้้�ย 	 	 	

	 	 ของนักัเรีียน ก่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังเรีียน

ตัวอย่าง n
ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ (เต็ม 18 คะแนน)

M S.D.

ก่อนเรียน 54 3.19 3.88

ระหว่างเรียน 54 16.94 1.02

หลังเรียน 54 17.33 0.78

	 จากตารางที่่� 4 พบว่่า นักัเรีียนมีคีวามสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิิตศาสตร์์จากการจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้         

เว็บ็แอปพลิเิคชันัร่วมกับัการสอนแนะให้้รู้้�คิด ในระยะก่่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังเรีียน มีีค่าเฉลี่่�ย ได้้แก่่ 3.19 16.94  และ 

17.33 ตามลำดับั	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

ตารางที่่� 5 	ผลการวิเิคราะห์์ความแปรปรวนคะแนนความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียนก่อนเรีียน 		

	 	 ระหว่างเรีียน และหลังัเรีียน 

Source
Type III Sum of 

Squares
df Mean Square F Sig.

ระยะ 25262.525 1 25262.525 4248.605 0.000*

Error (ระยะ) 315.142 53 5.946

*p < .05

	 จากตารางที่่� 5 พบว่่า นักัเรีียนมีีค่าเฉลี่่�ยคะแนนความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ จากการจัดักิจิกรรมการ

เรีียนรู้้�โดยใช้้เว็บ็แอปพลิเิคชันัร่วมกับการสอนแนะให้้รู้้�คิด ในระยะก่่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังัเรีียน แตกต่่างกันัอย่่างน้้อย 



   Vol. 9 No. 31  May-June 2O26
Journal of Educational Technology and Communications  

Faculty of Education Mahasarakham  University

87

ฉบับัร่่าง
1 คู่่� อย่่างมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั 05 

	 ผู้้�วิจิัยัจึงึได้้ทำการทดสอบค่่าเฉลี่่�ยรายคู่่� เพื่่�อเปรีียบเทีียบคะแนนความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์ ในระยะ

ก่่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังัเรีียน โดยใช้้วิธิีี Bonferroni นำเสนอได้้ดังัตาราง	 	 	 	 	

ตารางที่่� 6 	ผลการทดสอบความแตกต่่างรายคู่่�ของค่่าเฉลี่่�ยคะแนนความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์	 	

	 	 ของนักัเรีียน ก่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังัเรีียน	

ระยะ (I) ระยะ (J) MD (I-J) Std. Error F Sig.

ก่อนเรียน ระหว่างเรียน -13.759 0.547 348.490 0.000*

ก่อนเรียน หลังเรียน -14.148 0.538 0.000*

ระหว่างเรียน ก่อนเรียน 13.759 0.547 0.000*

ระหว่างเรียน หลังเรียน -0.389 0.093 0.000*

หลังเรียน ก่อนเรียน 14.148 0.538 0.000*

หลังเรียน ระหว่างเรียน 0.389 0.093 0.000*

*p < .05

	 จากตารางที่่� 6 พบว่่า เมื่่�อเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยคะแนนความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์รายคู่่�ด้วยวิธิีี 

Bonferroni พบว่่า ระยะระหว่างเรีียน (M=16.94) มีีค่าเฉลี่่�ยสููงกว่่าระยะก่่อนเรีียน (M = 3.19) อย่่างมีีนัยัสำคััญที่่�ระดับั.05 

โดยมีีค่าความแตกต่่างของค่่าเฉลี่่�ย (MD)=3.759 ระยะหลังัเรีียน  (M=17.33) มีีค่าเฉลี่่�ยสูงูกว่่าระยะก่่อนเรีียน  (M=3.19)          

อย่่างมีีนัยัสำคััญที่่�ระดัับ .05 โดยมีีค่า MD=14.148 และระยะหลังเรีียน  (M=17.33) มีีค่าเฉลี่่�ยสููงกว่่าระยะระหว่างเรีียน           

(M=16.94) อย่่างมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั.05 โดยมีีค่า MD=0.389 

อภิปิรายผลการวิจิัยั

	 1. นักัเรีียนที่่�เรีียนด้วยการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็็บแอปพลิเิคชันัร่วมกับัเทคนิคิการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ มีคีะแนน

ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิติศาสตร์์ ก่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังเรีียนแตกต่่างกัันอย่่างมีีนัยัสำคััญที่่�ระดับั .05  

โดยพบว่่าคะแนนเฉลี่่�ยมีแีนวโน้้มเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่�องจากระยะก่่อนเรีียน (15.39) ระยะระหว่างเรีียน (23.39) และระยะหลังัเรีียน 

(32.46) ตามลำดัับ ทั้้�งนี้้�ผลที่่�เกิดิขึ้้�นอาจเนื่่�องมาจากองค์์ประกอบสำคัญัในแผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�วิจัิัยออกแบบ ได้้แก่่ การใช้้

สถานการณ์์ปััญหาที่่�สอดคล้้องกับับริบิทจริงิของนักัเรีียน การเปิิดโอกาสให้้นักัเรีียนอธิบิายวิธิีีคิดิของตนเองอย่่างหลากหลาย 

และการใช้้คำถามชี้้�นำของครูเูพื่่�อกระตุ้้�นการคิดิเชิงิลึกึ ซึ่่�งช่่วยให้้นักัเรีียนได้้พัฒันาความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างเป็็นลำดับัขั้้�น 

ดังัที่่� Carpenter et al. (1989) กล่่าวว่า การสอนแนะให้้รู้้�คิดเป็็นรูปูแบบการสอนที่่�ตั้้�งอยู่่�บนหลักการพื้้�นฐานความรู้้�ความเข้้าใจ

ของนัักเรีียน  เน้้นกระบวนการคิดิและการแก้้ปััญหาด้้วยตัวัเอง โดยมีีครูเูป็็นผู้้�คอยช้ี้�แนะสนับัสนุนุผ่านการทำงานเป็็นกลุ่่�มและ

การแลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็็น นอกจากน้ี้� เว็บ็แอปพลิเิคชันัที่่�พัฒันาขึ้้�นมีีลักัษณะเป็็นสื่่�อแบบโต้้ตอบ (interactive) ที่่�มีกีาร          

ให้้ผลย้้อนกลับัทันัทีี (feedback) และสามารถฝึึกซ้้ำได้้ ทำให้้นักัเรีียนเกิดิการเรีียนรู้้�จากความผิดิพลาดและพัฒันาความสามารถ

ได้้อย่่างต่่อเน่ื่�อง ส่ งผลให้้คะแนนมีีแนวโน้้มสูงขึ้้�นในทุกระยะ ผลการวิจิัยันี้้�สอดคล้้องกัับงานวิจิัยัของ วิลิาสิินีี สุ ขทอง และ              

พัศัรเบศวณ์ เวชวิริิยิะสกุลุ (2567) กุลุิสิรา อินิทราช และสุณุิสิา สุมุิริัตันะ (2566) อัจัฉราวดีี มณีีพันัธ์ และคณะ (2568) และ 

ชยานนท์ ไชยรักัษ์์ และคณะ (2564) ที่่�ต่่างพบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้การสอนแนะให้้รู้้�คิดส่่งผลให้้ความสามารถในการแก้้

ปััญหาทางคณิติศาสตร์์หลังัเรีียนสูงูกว่่าก่่อนเรีียน และ/หรืือสูงูกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนัยัสำคััญที่่�ระดับั .05 สอดคล้้องกับั

งานวิจิัยัของ Alkhatatneh (2023) ที่่�พบว่่าการใช้้เว็บ็ไซต์เชิงิโต้้ตอบสามารถส่งเสริมิทัักษะการแก้้ปััญหาทางคณิติศาสตร์์         

ของนัักเรีียนได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ
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	 2. นักเรีียนที่่�เรีียนด้วยการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็็บแอปพลิเิคชันัร่วมกับัเทคนิคิการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ มีคีะแนน

ความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ก่่อนเรีียน ระหว่างเรีียน และหลังเรีียนแตกต่่างกัันอย่่างมีีนัยัสำคััญที่่�ระดับั .05 

โดยพบว่่าคะแนนเฉลี่่�ยมีแีนวโน้้มเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่�องจากระยะก่่อนเรีียน  (3.19) เป็็นระยะระหว่างเรีียน  (16.94) และระยะ   

หลังเรีียน  (17.33) ตามลำดัับ ทั้้�งนี้้�ผลที่่�เกิดิขึ้้�นอาจเน่ื่�องมาจากการออกแบบกิิจกรรมในแผนการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นให้้นักัเรีียน                

ได้้แสดงเหตุผล อภิปิราย และเปรีียบเทีียบวิิธีีคิดระหว่างเพื่่�อนในชั้้�นเรีียนอย่่างเป็็นลำดัับขั้้�น ประกอบกัับเว็็บแอปพลิเคชััน         

ที่่�มีกีารนำเสนอขั้้�นตอนการแก้้ปััญหาอย่่างเป็็นระบบ ช่วยสนับัสนุนุให้้นักัเรีียนเข้้าใจเหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ได้้ชัดัเจนยิ่่�งขึ้้�น     

และพัฒันาความสามารถได้้อย่่างต่่อเนื่่�องในทุกระยะ ดังที่่� เวชฤทธิ์์� อั งักณะภััทรชาคร (2566) กล่่าวว่า การสอนแนะให้้รู้้�คิดิ      

ให้้ความสำคััญกับัการคิิดและการแก้้ปััญหาด้้วยตััวนักัเรีียนเอง โดยมีีโอกาสนำเสนอความคิด อธิบิายเหตุผลประกอบแนวทาง

การแก้้ปััญหา และร่่วมกันัอภิปิราย ก่อให้้เกิดิการเชื่่�อมโยงความรู้้�เดิมิกับัความรู้้�ใหม่ กระบวนการดังักล่่าวจึงึเป็็นกลไกสำคัญั      

ที่่�ส่่งเสริมิให้้นัักเรีียนได้้ฝึึกการให้้เหตุผุลทางคณิิตศาสตร์์อย่่างเป็็นระบบและต่่อเนื่่�องกผลการวิจิัยันี้้�สอดคล้้องกับังานวิจิัยั                   

ของ นิศิากร  พลโกรษร และมนตรีี วงษ์์สะพาน (2566) และ เสาวลักัษณ์์ จัันทร์เจริญิ และคณะ (2566) ที่่�ต่่างพบว่่า การจััดการ

เรีียนรู้้�โดยใช้้การสอนแนะให้้รู้้�คิดิส่่งผลให้้ความสามารถในการให้้เหตุผลทางคณิติศาสตร์์สูงูขึ้้�นอย่่างมีีนัยัสำคัญั สอดคล้้องกัับ    

งานวิจิัยัของ Kaplar et al. (2022) และ Zainudin et al. (2025) ที่่�พบว่่าส่ื่�อการเรีียนรู้้�แบบโต้้ตอบและชุุดการสอนออนไลน์์

สามารถพัฒนาทักัษะการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียนได้้อย่่างมีีประสิทิธิภิาพ

ข้้อเสนอแนะ

	 ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิจิัยัไปใช้้งาน 

	 	 จุดุเด่่นที่่�สำคัญัที่่�สุดุของงานวิจิัยัครั้้�งนี้้� คืือ การบูรูณาการแนวคิดิการสอนแนะให้้รู้้�คิดิเข้้ากับัเว็บ็แอปพลิเิคชันัที่่�พัฒันา

ขึ้้�นเฉพาะสำหรับัเนื้้�อหาเรื่่�องดอกเบี้้�ย โดยออกแบบให้้ครอบคลุมุทั้้�ง 4 ขั้้�นตอนของการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ ได้้แก่่ การนำเสนอ     

โจทย์ปััญหา การแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง การแลกเปลี่่�ยนและอภิปิรายแนวคิด และการสรุปุเชื่่�อมโยงความรู้้�  ซึ่่�งสิ่่�งนี้้�คืือหัวัใจ          

ของงานวิจิัยัที่่�แตกต่่างจากการใช้้ส่ื่�อดิจิิทิัลัทั่่�วไป เพราะไม่่ใช่่เพีียงแค่่การนำเทคโนโลยีีมาใช้้ แต่่เป็็นการออกแบบให้้เทคโนโลยีี

รับัใช้้กระบวนการคิดิของนักัเรีียนอย่่างเป็็นระบบ ผู้้�ที่่�ต้้องการนำแนวทางนี้้�ไปพัฒันาต่่อสามารถประยุกุต์์ใช้้กับัรายวิชิาหรืือเนื้้�อหา

อื่่�น ๆ ในระดัับอาชีีวศึกึษาได้้ โดยยึดึหลักัการออกแบบกิจิกรรมในเว็บ็แอปพลิเิคชันัให้้สอดรัับกัับแต่่ละขั้้�นตอนของการสอน  

แนะให้้รู้้�คิิดอย่่างต่่อเนื่่�อง ทั้้ �งนี้้� ครููผู้้�สอนควรให้้ความสำคััญกัับบทบาทของตนเองในการเป็็นผู้้�ตั้้�งคำถามชี้�นำมากกว่่า                      

การให้้คำตอบโดยตรง เปิิดโอกาสให้้นักัเรีียนได้้อธิบิายแนวคิดิและเหตุผลของตนเองผ่่านกิจกรรมในเว็บ็แอปพลิเิคชััน พร้อมทั้้�ง

จัดัสรรเวลาในแต่่ละขั้้�นตอนให้้เหมาะสม และเตรีียมความพร้อมด้านอุปุกรณ์์ดิจิิทิัลัและเครืือข่่ายอินิเทอร์์เน็ต็ก่่อนการจัดัการ

เรีียนรู้้� เพื่่�อให้้การใช้้งานในชั้้�นเรีียนเป็็นไปอย่่างราบรื่่�นและต่่อเน่ื่�อง

	 ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิจิัยัครั้้�งต่่อไป

	 	 1. ควรศึกึษาผลของการจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็็บแอปพลิเิคชัันร่วมกับการสอนแนะให้้รู้้�คิดในด้านสมรรถนะ

ทางคณิติศาสตร์์อื่่�น  ๆ งานวิจิัยัครั้้�งนี้้�ได้้พัฒันาการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เว็บ็แอปพลิเิคชันัร่วมกับัการสอนแนะให้้รู้้�คิดิ    

โดยมุ่่�งเน้้นการส่่งเสริมิความสามารถในการแก้้ปััญหาและการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียนเป็็นสำคัญั ทั้้�งนี้้� เนื่่�องจาก

การเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์์เชิงิความเข้้าใจเกี่่�ยวข้องกับัการพัฒันาสมรรถนะทางคณิิตศาสตร์์ในหลายมิิติ ิ ซึ่่�งเกิิดจากกระบวนการ         

ที่่�นักัเรีียนได้้อธิบิายแนวคิดิ เปรีียบเทีียบวิธิีกีาร และสร้้างความสัมัพันัธ์ระหว่างแนวคิดิอย่่างต่่อเนื่่�อง อันัเป็็นลักัษณะสำคัญัของ

การสอนแนะให้้รู้้�คิดิ ประกอบกับัการใช้้เว็บ็แอปพลิเิคชันัที่่�เอื้้�อต่่อการนำเสนอปััญหาในบริบิทที่่�หลากหลาย จึงึมีแีนวโน้้มส่งเสริมิ

การเรีียนรู้้�ของนักัเรีียนได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพยิ่่�งขึ้้�น

	 	 2. ควรพััฒนาเว็บ็แอปพลิเิคชัันให้้มีีฟัังก์์ชัันสนับัสนุนุการเรีียนรู้้�ในรูปูแบบการเรีียนรู้้�อื่่�น   เว็บ็แอปพลิเิคชันัที่่�พัฒันาขึ้้�น

ในงานวิจิัยัครั้้�งนี้้�ได้้รัับการออกแบบให้้สอดคล้้องกัับกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้การสอนแนะให้้รู้้�คิด โดยมุ่่�งเน้้นให้้นัักเรีียน

ได้้แสดงแนวคิด อธิบิายวิธีิีการแก้้ปััญหา และแลกเปลี่่�ยนเหตุผลในแต่่ละขั้้�นตอนของการเรีียนรู้้�  ซึ่่�งช่่วยสนัับสนุุนการพััฒนา  
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ความสามารถในการแก้้ปััญหาและการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ได้้อย่่างเป็็นระบบ ทั้้�งน้ี้� เพื่่�อให้้เว็บ็แอปพลิเิคชันัสามารถรองรัับ

การจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�มีคีวามหลากหลายและแตกต่่างกันัตามบริบิทของนักัเรีียนและรายวิชิา ซึ่่�งจะช่่วยเพิ่่�มประสิทิธิภิาพของ     

การจัดัการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างครอบคลุมุยิ่่�งขึ้้�น

เอกสารอ้้างอิงิ

กระทรวงศึึกษาธิิการ. (2560). ตัวัชี้้�วัดัและสาระการเรีียนรู้้�แกนกลาง กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิตศาสตร์์. โรงพิิมพ์ชุุมนุมุสหกรณ์์	

	 การเกษตร แห่่งประเทศไทย. 

กุลิุิสรา อินทราช และสุุณิสิา สุมิรัิัตนะ. (2566). การศึกึษาผลการจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้้การสอนแนะให้้รู้้�คิด (CGI) ร่วมกับเทคนิิค	

	 เพื่่�อนคู่่�คิดิ (Think Pair Share) เรื่่�อง อสมการ ที่่�มีีต่อความสามารถในการแก้้ปััญหาและการสื่่�อสารทางคณิติศาสตร์์ ของ	

	 นักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 3. วารสารมหาจุฬุานาครทรรศน์, 10(9), 128-136. https://so03.tci-thaijo.org/index.	

	 php/JMND/article/view/272019      		 	 	 	 	 	 	 	

นิศิากร พลไกรษร และมนตรีี วงษ์์สะพาน (2566). การพัฒันากิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามรูปูแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิดร่่วมกับ	

	 บทเรีียนออนไลน์์ เร่ื่�อง รูปูเรขาคณิติสามมิติิ ิที่่�มีีผลต่่อผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความสามารถในการให้้เหตุผล	

	 ทางคณิติศาสตร์์ ของนักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6. วารสารเทคโนโลยีและสื่่�อสารการศึกึษา คณะศึกึษาศาสตร์์ 	

	 มหาวิิทยาลัยัมหาสารคาม, 6(18), 54-65. https://so02.tci-thaijo.org/index.php/etcedumsujournal/article/	

	 view/261985

เวชฤทธิ์์� อังักนะภัทัรขจร. (2566). การสอนเพื่่�อพัฒันามโนทััศน์และความสามารถในกระบวนการทางคณิติศาสตร์์. 	 	

	 https://archive.lib.cmu.ac.th/newbook/human/edu/2566/b16714830-2566.pdf

ศูนูย์ดำเนินิงาน PISA แห่่งชาติ ิสถาบันัส่งเสริมิการสอนวิทิยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี. (2566, 6 ธันวาคม). การแถลงข่่าวผล	

	 การประเมิิน PISA 2022. https://pisathailand.ipst.ac.th/news-21/

เสาวลักัษณ์์ จันัทร์เจริญิ, คมสันั ตรีีไพบูลูย์์ และอาพันัธ์ชนิติ เจนจิติ. (2566). ผลการจััดการเรีียนรู้้�แบบการสอนแนะให้้รู้้�คิด	

	 ร่่วมกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบอุุปนัยัที่่�มีีต่อความสามารถในการแก้้ปััญหาและการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียน	

	 ชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 3. วารสารมหาจุฬุาวิชิาการ, 11(3), 350-63, https://so04.tci-thaijo.org/index.php/JMA/arti	

	 cle/view/273266

สำนักัมาตรฐานการอาชีีวศึกึษาและวิชิาชีีพ. (2567). หลักัสููตรประกาศนียีบัตัรวิิชาชีพี พุทุธศัักราช 2567 หมวดวิิชาสมรรถนะ	

	 แกนกลาง.

ชยานนท์ ไชยรักัษ์์, อาพัันธ์ชนิติ เจนจิติ และเวชฤทธิ์์� อังักนะภัทัรขจร. (2564). ผลการจััดกิจิกรรมการเรีียนรู้้�โดยวิธีิีการสอน	

	 แนะให้้รู้้�คิด (CGI) ร่วมกับัแนวทางการพัฒันาความคิดทางคณิติศาสตร์์ (ACT) ที่่�มีีต่อความสามารถในการแก้้ปััญหา	

	 และการเช่ื่�อมโยงทางคณิติศาสตร์์ของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 6. สักัทอง: วารสารมนุษุยศาสตรและสัังคมศาสตร 	

	 (สทมส.), 22(1), 32-46. https://so05.tci-thaijo.org/index.php/tgt/article/view/254705	 	 	

นิศิากร พลไกรษร และมนตรีี วงษ์์สะพาน (2566). การพัฒันากิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามรูปูแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิดร่่วมกับ	

	 บทเรีียนออนไลน์์ เร่ื่�อง รูปูเรขาคณิติสามมิติิ ิที่่�มีีผลต่่อผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความสามารถในการให้้เหตุผล	

	 ทางคณิติศาสตร์์ ของนักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6. วารสารเทคโนโลยีและสื่่�อสารการศึกึษา คณะศึกึษาศาสตร์์ 	
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การพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้การจัดการเรียนรู้

เทคนิคเพื่อนคู่คิด (Think pair share) ร่วมกับ Gamification เรื่อง อสมการ
													           

พิสิษฐ์  รจนัย*1 ญาณภัทร สีหะมงคล2

pisit_rod@rw.ac.th*

                   ส่่งบทความ 21 เมษายน 2569   แก้้ไข 10 พฤษภาคม 2569   ตอบรัับ 15 พฤษภาคม 2569          	

บทคััดย่่อ 

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1)เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง อสมการ    

ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยเทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิด (Think pair share) ร่ วมกับ Gamification ระหว่างก่่อนเรีียนและ       

หลัังเรีียน 2) เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เรื่่�อง อสมการ กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 โดยใช้้งานวิิจััยนี้้�เป็็นการวิิจััย

กึ่่�งทดลองแบบการทดสอบก่่อนและหลัังการทดลอง (One group pretest - posttest design) ตััวอย่่าง คืือ นัักเรีียน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ห้ ้องเรีียนพิิเศษ (Gifted Programs) โรงเรีียนร้้อยเอ็็ดวิิทยาลััย จ ำนวน  36 คน  โดยการสุ่่�ม           

แบบกลุ่่�ม  (Cluster Random Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1)แผนการจััดการเรีียนรู้้�วิิชาคณิิตศาสตร์์ 

จำนวน 12 แผน 2)แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน จำนวน 1 ฉบัับ เป็็นแบบทดสอบปรนััย ชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก 

จำนวน 20 ข้้อ 3) แบบทดสอบวััดความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ เป็็นแบบทดสอบอััตนััย จำนวน 5 ข้้อ 

วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยการใช้้สถิิติิตรวจสอบสมมติิฐาน ได้้แก่่ Dependent samples t-test และ One sample t-test 

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 

	 	 1. นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ Gamification    

มีีความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ หลัังเรีียน ( =26.030, S.D.=0.383) สููงกว่่าก่่อนเรีียน ( =11.030, 

S.D.=0.387)  อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 	 2. นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ Gamification    

มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ร้้อยละ 75 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 ( =16.140, S.D.=2.150)

คำสำคััญ: การแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์, ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน, เทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด, เกมมิิฟิิเคชั่่�น
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Abstract

	 The objectives of this research were: 1) to compare the mathematical problem-solving abilities 

regarding the topic of “Inequalities” among students instructed through the Think-Pair-Share technique 

combined with Gamification, comparing pre-test and post-test results; and 2) to compare students’ 

academic achievement in Inequalities against a predetermined criterion of 75%. The study employed 

a quasi-experimental approach utilizing a one-group pretest-posttest design. The research sample 

consisted of 36 Grade 8 (Matthayomsuksa 2) students enrolled in the Gifted Program at Roi Et Witta-

yalai School, selected via cluster random sampling. The research instruments included: 1) twelve 

lesson plans for mathematics; 2) a 20-item multiple-choice test with four alternatives to measure 

academic achievement; and 3) a 5-item open-ended test to assess mathematical problem-solving 

abilities. Data were analyzed using inferential statistics, specifically the dependent samples t-test and 

the one-sample t-test.

	

Keyword: Mathematics Problem-Solving, Academic Achievement, Think-Pair-Share,  Gamification
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บทนำ 
	 คณิติศาสตร์์เป็น็พื้้�นฐานสำคััญในศตวรรษที่่� 21 ช่ว่ยพัฒันาทักัษะการคิิดสร้า้งสรรค์์ การแก้ป้ัญัหาอย่่างเป็น็ระบบ 

และการตัดัสินิใจที่่�มีปีระสิทิธิภิาพในชีีวิติจริงิ นอกจากนี้้�ยังัเป็น็เครื่่�องมืือหลักัในการศึกึษาด้า้นวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีี 

ซึ่่�งเป็็นรากฐานของการพััฒนาทรัพยากรมนุษย์์และเศรษฐกิิจของชาติิ การจััดการศึึกษาคณิิตศาสตร์์จึึงต้้องพััฒนา         

อย่่างต่่อเนื่่�องเพื่่�อให้้ทัันต่่อความก้้าวหน้้าในยุุคโลกาภิิวััตน์์ (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2560) การจััดการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์

ตามหลัักสููตรแกนกลางฯ (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) มุ่่�งพััฒนาทัักษะและสมรรถนะที่่�จำเป็็นในศตวรรษที่่� 21 ทั้้�งด้้าน

การคิิดวิิเคราะห์์ การให้้เหตุุผลเชิิงตรรกะ และการประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ผ่านสื่่�อเทคโนโลยีีอย่่างมีีประสิิทธิภาพ  (สถาบััน    

ส่ง่เสริมิการสอนวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีี, 2565) เพื่่�อบรรลุเุป้า้หมายดังักล่า่ว ผู้้�เรีียนควรมีคีวามเข้า้ใจในสาระ “จำนวน

และพีีชคณิิต” อย่า่งลึึกซึ้้�ง เนื่่�องจากเป็็นรากฐานสำคััญในการต่่อยอดความรู้้�ระดัับสููง โดยเฉพาะเร่ื่�องจำนวนจริง สมการ 

และอสมการ ที่่�มีีบทบาทสำคััญทั้้�งในเชิิงทฤษฎีีและการใช้้งานจริิง

	 ปัจัจุบุันัการพััฒนาทักัษะทางคณิิตศาสตร์์ของผู้้�เรีียนยังไม่บ่รรลุเุป้า้หมายที่่�ควรจะเป็็น สะท้อ้นจากผลการทดสอบ 

O-NET ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนร้อยเอ็็ดวิทิยาลััย ซึ่่�งมีีแนวโน้้มลดลงอย่่างต่่อเน่ื่�องตลอด 5 ปีการศึกึษา 

(2563–2567) จ ากคะแนนเฉลี่่�ย 56.66 ลดลงเหลืือเพีียง 47.30 โดยเฉพาะใน  สาระที่่� 1 จ ำนวนและพีีชคณิิต ที่่ �พบ        

การถดถอยของคะแนนเฉลี่่�ยอย่่างมีีนััยสำคััญในช่่วง 3 ปีีล่่าสุุด (2565–2567) ซึ่่�งในปีีการศึึกษาล่่าสุุดคะแนนเฉลี่่�ยลดลง

เหลืือ 47.09 ซึ่่�งต่่ำกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 50 (สถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ, ออนไลน์์) รายวิิชาคณิิตศาสตร์์เสริิม 4 

(ค20284) สำหรัับนัักเรีียนห้้องเรีียนพิเศษ (Gifted) ชั้้ �นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนร้้อยเอ็็ดวิิทยาลััย เน้้นเนื้้�อหา              

เรื่่�อง “อสมการ” ซึ่่�งมีคีวามเป็น็นามธรรมสูงู อย่า่งไรก็ต็าม การจัดัการเรีียนการสอนในช่ว่งเวลา 16.00–17.00 น. ทำให้้

นักัเรีียนเกิิดความเหนื่�อยล้้า สอดคล้้องกัับแนวคิดของ Plato เรื่่�อง “ภาวะของจิิตใจ” ที่่�ระบุุว่า่การเรีียนรู้้�จะมีีประสิิทธิภิาพ

เมื่่�อจิิตใจอยู่่�ในสภาวะที่่�เหมาะสม สะท้้อนได้้จากผลสััมฤทธิ์์�ปีีการศึึกษา 2567 ที่่�คะแนนเฉลี่่�ยลดลงจากร้้อยละ 80.55 

ในช่ว่งกลางภาค เหลืือเพีียงร้้อยละ 62.13 ในช่ว่งปลายภาค ซึ่่�งไม่เ่ป็น็ที่่�น่า่พอใจสำหรับนักัเรีียนกลุ่่�มศักยภาพสูงู สาเหตุ

สำคััญเกิิดจากการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นครููเป็็นศููนย์์กลาง ท ำให้้นัักเรีียนขาดปฏิิสััมพัันธ์์และแรงจููงใจ  สอดคล้้องกัับ             

พิิมพันธ์ เดชะคุุปต์์ และพยุงศัักดิ์์� จัันทรสุุริินทร์ (2565) ที่่ �กล่่าวว่า การสอนแบบบรรยายเพีียงอย่่างเดีียวไม่่สามารถ      

นำไปสู่่�การสร้้างความรู้้�ที่่�ยั่่�งยืืนได้้ จึึงจำเป็็นต้้องพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญเพื่่�อแก้้ปััญหาดัังกล่่าว

	 การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ (Cooperative Learning) เป็็นแนวทางที่่�เน้้นนัักเรีียนเป็็นศููนย์์กลาง โดยส่่งเสริิม

การมีีส่ว่นร่วมผ่า่นการทำงานกลุ่่�มย่อยเพื่่�อพััฒนาศักัยภาพและทักัษะสัังคมควบคู่่�กับเนื้้�อหาวิชิา มุ่่�งเน้้นการช่ว่ยเหลืือกััน

เพื่่�อความสำเร็็จร่่วมกััน  ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแผนพััฒนาเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ ฉบั ับที่่� 12 ในด้้านการพััฒนาทัักษะ   

การทำงานเป็น็ทีีมและความฉลาดทางอารมณ์ ์(สำนักังานเลขาธิกิารสภาการศึกึษา, 2560) นอกจากนี้้�ยังัช่ว่ยพัฒันาทักัษะ

ในศตวรรษที่่� 21 ทั้้�งการคิิดวิิเคราะห์์และการแก้้ปััญหา โดยครููทำหน้้าที่่�เป็็นผู้้�อำนวยความสะดวก ซึ่่�งเทคนิิค เพื่่�อนคู่่�คิิด 

(Think–Pair–Share) อั นประกอบด้้วยขั้้�นตอนการคิิด (Think) การแลกเปลี่่�ยน  (Pair) และการนำเสนอ (Share)            

เป็น็เครื่่�องมืือสำคัญัที่่�ตอบโจทย์ก์ารพัฒันาทักัษะการคิิดวิเิคราะห์แ์ละการส่ื่�อสารทางคณิิตศาสตร์ไ์ด้อ้ย่า่งเด่น่ชัดั นอกจาก

ปััญหาการทำงานร่วมกัันแล้้ว  การใช้้ เกมการศึึกษา ยั งเป็็นกิิจกรรมที่่�สััมพัันธ์์กัับพััฒนาการของเด็็ก โดยช่่วยส่่งเสริิม     

สติิปััญญา ทั้้�งด้้านการสัังเกตและการคิิดหาเหตุุผล สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Bamiro (2015) ที่่�พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยเทคนิิค Think-Pair-Share ช่ วยส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วมในการจััดระเบีียบความคิดและแลกเปลี่่�ยนวิิธีีการแก้้

ปััญหากัับผู้้�อื่่�น ส่ งผลให้้เกิิดความเข้้าใจในเนื้้�อหาที่่�ลึึกซึ้้�งและมีีความเชื่่�อมั่่�นในการแก้้ปััญหาที่่�ซัับซ้้อนได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น  และ

สอดคล้้องกัับเทพบุตร ห าญมนตรีี  (2563) ที่่ �กล่่าวว่า การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิด เรื่่�อง 

ดอกเบี้้�ยและมููลค่่าของเงิิน  ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 มีีประสิิทธิิภาพเหมาะสม ท ำให้้ความสามารถในการ           

แก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนสูงขึ้้�น  และในปัจจุุบัันแนวคิด Gamification ได้้รัับความสนใจอย่่างกว้้างขวาง       



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ในฐานะเคร่ื่�องมืือยกระดัับการเรีียนรู้้�ให้้มีีประสิิทธิิภาพผ่านกลไกเกมที่่�ไม่่ซัับซ้้อน  ซึ่่�งช่่วยสร้้างแรงจููงใจ  ความสนใจ       

และความผูกพันัในการเรีียน ส่ง่ผลบวกต่อ่ทักัษะการแก้ป้ัญัหาและการตัดัสินิใจ สอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัของ นฤมล ขุนเณร 

และคณะ (2565) ที่่�พบว่า่ การจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้แ้นวคิด Gamification ส่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีความสามารถในการแก้้ปััญหา

ทางคณิิตศาสตร์์ที่่�สููงขึ้้�น  เนื่่�องจากองค์์ประกอบของเกมช่่วยสร้้างสภาวะความจดจ่่อ (Engagement) และกระตุ้้�น            

ให้้ผู้้�เรีียนใช้้กระบวนการคิิดวิิเคราะห์์เพ่ื่�อเอาชนะอุุปสรรคหรืือสถานการณ์์ปััญหาที่่�ได้้รัับมอบหมายอย่่างต่่อเน่ื่�อง          

และงานวิิจััยของ ธน ะรััชต์์ ไชยรััชต์์ (2563) ที่่ �ชี้้�ให้้เห็็นว่่าการมอบรางวััลในรููปแบบต่่าง ๆ ทั้้ �งคะแนนและของรางวััล     

ช่่วยกระตุ้้�นให้้นัักเรีียนสนใจกิิจกรรมและพยายามเรีียนรู้้�ร่่วมกัันเพื่่�อฟัันฝ่่าอุุปสรรค น ำไปสู่่�ผลสััมฤทธิ์์�ที่่�ดีีขึ้้�นหลัังจบ

กิิจกรรม

	 จากเหตุผุลข้า้งต้น้ ผู้้�วิจิัยัจึงึสนใจพัฒันาความสามารถในการแก้ป้ัญัหาทางคณิติศาสตร์แ์ละผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน

ของนักัเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีทีี่่� 2 โดยบูรูณาการ เทคนิคิเพื่่�อนคู่่�คิดิ (Think-Pair-Share) ร่ว่มกับั Gamification ในเนื้้�อหา

เรื่่�อง อสมการเพื่่�อส่ง่เสริมิการมีีส่ว่นร่ว่มอย่า่งกระตืือรืือร้น้ เริ่่�มจากการใช้ก้ิจิกรรมเกมกระตุ้้�นการทบทวนความรู้้�เดิมิและ

สร้้างความพร้้อมในการเรีียนรู้้�ใหม่่ จากนั้้�นจึึงนำเสนอสถานการณ์์ปััญหาให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกคิิดวิิเคราะห์์ด้้วยตนเอง (Think) 

แลกเปลี่่�ยนแนวคิิดกัับคู่่� (Pair) และอภิิปรายร่่วมกัันในชั้้�นเรีียน (Share) แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�นี้้�มุ่่�งหวัังที่่�จะเสริิมสร้้าง

ทัักษะการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ การคิิดวิิเคราะห์์ และความสามารถในการนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในสถานการณ์์

จริิงได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพและยั่่�งยืืน

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปัญัหาทางคณิิตศาสตร์์ เร่ื่�อง อสมการ ของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้วยการจัดัการ

เรีียนรู้้�เทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ Gamification ระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน 

	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เรื่่�อง อสมการ ของนักัเรีียนที่่�เรีียนด้ว้ยการจัดัการเรีียนรู้้�เทคนิคิเพื่่�อน

คู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ Gamification กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 

ขอบเขตการวิิจััย
	 1 ประชากรและตััวอย่่าง

	 	 1.1 ประชากร ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�กำลัังศึึกษาภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2568 ทั้้�งหมด    

4 ห้อง จำนวน 144 คน ห้อ้งเรีียนพิเศษ (Gifted Programs) ของโรงเรีียนร้อยเอ็ด็วิทิยาลัยั สำนักังานเขตพื้้�นที่่�การศึกึษา

มััธยมศึึกษาร้้อยเอ็็ด

	 	 1.2 ตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/9 ห้้องเรีียนพิิเศษ (Gifted Programs) โดยการสุ่่�มกลุ่่�ม 

(Cluster Random Sampling) ที่่�มีีห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยของการสุ่่�ม	 	 	 	 	 	

	 2. ตััวแปร

	 	 2.1 ตััวแปรต้้น คืือ การจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ Gamification 

	 	 2.2 ตััวแปรตาม

	 	 	 2.2.1 ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง อสมการ 

	 	 	 2.2.2 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เรื่่�อง อสมการ ของนัักเรีียน

	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ

   	 	 3.1 การจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อน คู่่� คิิด (Think pair share) หมายถึึง การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ ที่่�ส่่งเสริิมให้้

นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�อย่่างกระตืือรืือร้้น มีี 4 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�

	 	 ขั้้�นตอนที่่� 1 ขั้้ �นนำเข้้าสู่่�บทเรีียน หม ายถึึง ขั้้ �นตอนที่่�นัักเรีียนคิิดและไตร่่ตรองจากคำถามหรืือสถานการณ์์

ปัญัหาที่่�ครูกูำหนดให้ ้(จากเนื้้�อหาที่่�เรีียนในครั้้�งก่อ่น) นักัเรีียนแต่ล่ะคนจะคิดิหาคำตอบหรืือวิธิีีการแก้ป้ัญัหาด้้วยตนเอง  
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ก่่อน 2 – 3 นาทีี ตามสถานการณ์์ และบอกวััตถุุประสงค์์ของบทเรีียน

	 	 ขั้้�นตอนที่่� 2 ขั้้�นทำกิิจกรรมกลุ่่�ม หมายถึึง ครููนำเสนอบทเรีียนหรืือเนื้้�อหาใหม่่ หลัังจากนั้้�น ตั้้�งสถานการณ์์

ปัญัหาหรืือข้้อคำถามที่่�เกี่่�ยวข้องกัับบทเรีียนทั้้�งชั้้�นเรีียน เมื่่�อครููตั้้�งสถานการณ์์ปััญหาแล้้วนักเรีียนแต่่ละคนต้องหาคำตอบ

ด้้วยตนเองก่่อน(Think) แล้้วจึึงนำคำตอบที่่�ได้้ไปอภิิปรายแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นกัับคู่่�ของตนเอง (Pair) 

	 	 ขั้้�นตอนที่่� 3 ขั้้ �นสรุุปบทเรีียน หม ายถึึง ครููสุ่่�มนัักเรีียนบางคู่่�ออกมานำเสนอแนวคิด คำตอบหน้้าชั้้�นเรีียน 

(Share) หลังัจากนำเสนอเสร็จ็แล้ว้ ครูจูะเปิดิโอกาสให้น้ักัเรีียนในชั้้�นเรีียนยกมืือถามได้ ้เพื่่�อแสดงความคิดิเห็น็ต่อ่คำตอบ

หรืือออกมานำเสนอแนวคิิดของตััวเองที่่�แตกต่่าง ซึ่่�งมีีครููคอยให้้ความช่่วยเหลืือ เสนอแนะและอธิิบายเพิ่่�มเติิม 

   	 	 ขั้้�นตอนที่่� 4 ขั้้ �นประเมิินผล หม ายถึึง ครููประเมิินพฤติิกรรมนัักเรีียนขณะปฏิิบััติิกิิจกรรม  การตอบคำถาม 

การนำเสนอ และตรวจสอบความถููกต้้องของใบงานหรืือผลงาน 

	 2. Gamification หมายถึงึ แนวคิดที่่�นำกลไกและองค์์ประกอบของเกมมาประยุุกต์ใ์ช้ใ้นการจัดัการเรีียนรู้้� เพื่่�อกระตุ้้�น

แรงจููงใจและส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วมของนัักเรีียน โดยมุ่่�งเน้้นให้้การเรีียนสนุุก ท้้าทาย และช่่วยพััฒนาทัักษะการคิิดและ

แก้ป้ัญัหา แนวคิดินี้้�ไม่ไ่ด้้เป็น็เพีียงการเล่น่เกม แต่เ่ป็น็การออกแบบการสอนที่่�ใช้ห้ลักัการของเกมเป็น็กลยุทุธ์ห์ลักัในการ

จููงใจนัักเรีียนให้้เกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 3. การจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค เพื่่�อน คู่่� คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ Gamification หมายถึึง กระบวนการ

จััดการเรีียนรู้้�ที่่�เริ่่�มจากครููกำหนดสถานการณ์์ปััญหาผ่่าน  Gamification ที่่ �ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น  เกมล่่าดาว  แล้้วให้้นัักเรีียน    

แก้้ปััญหา จ ากนั้้�นนำเสนอบทเรีียนหรืือเนื้้�อหาใหม่่ และตั้้�งสถานการณ์์ปััญหาหรืือข้้อคำถามให้้นัักเรีียนเกิิดการคิิด          

แก้้ปััญหาด้้วยตนเองก่่อน  เพื่่�อให้้นัักเรีียนที่่�จัับคู่่�กัับเพื่่�อนแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นหรืือคำตอบ แล้้วลงข้้อสรุุปปััญหานั้้�น

และข้้อสรุปุนั้้�นมาร่ว่มกันัอภิปิรายทั้้�งชั้้�นเรีียน พร้อมมอบรางวััลให้ก้ับันักัเรีียนที่่�ผ่า่นสถานการณ์์ปัญัหา โดยจะมีีการจัดัการ

เรีียนรู้้�ทั้้�งหมด 4 ขั้้�นตอนดัังนี้้�

	 	 3.1 ขั้้ �นนำ หม ายถึึง ขั้้ �นตอนที่่�นัักเรีียนคิิดและไตร่่ตรองจากคำถามหรืือสถานการณ์์ปััญหาที่่�ครููกำหนดให้้  

(จากเนื้้�อหาที่่�เรีียนในครั้้�งก่่อน)ผ่่าน Gamification ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น  เกมล่่าดาว นัักเรีียนแต่่ละคนจะคิิดหาคำตอบหรืือ

วิิธีีการแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง 2 – 3 นาทีี และบอกวััตถุุประสงค์์ของบทเรีียน 

	 	 3.2 ขั้้�นทำกิิจกรรมกลุ่่�ม หมายถึึง ครูนูำเสนอบทเรีียนหรืือเนื้้�อหาใหม่ และหลังจากนั้้�นครููตั้้�งสถานการณ์์ปัญัหา

หรืือคำถามที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับับทเรีียนทั้้�งชั้้�นเรีียน นักัเรีียนแต่ล่ะคนคิดิหาวิธิีแีก้ส้ถานการณ์ป์ัญัหาหรืือคำถามนั้้�นด้ว้ยตนเองก่อ่น 

(Think) แล้้วนำคำตอบที่่�ได้้นั้้�นไปแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นหรืือคำตอบกัับคู่่�ของตนเอง (Pair) เพื่่�อหาข้้อสรุุปที่่�เหมาะสมที่่�สุุด

	 	 3.3 ขั้้ �นสรุุปบทเรีียน หม ายถึึง ครููสุ่่�มนักเรีียนบางคู่่�ออกมานำเสนอแนวคิด คำตอบหน้าชั้้�นเรีียน  (Share)    

หลังจากนำเสนอเสร็็จแล้้ว  ครููจะเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนในชั้้�นเรีียนยกมืือถามได้้ เพื่่�อแสดงความคิิดเห็็นต่่อคำตอบ           

หรืือออกมานำเสนอแนวคิิดของตััวเองที่่�แตกต่่าง ซึ่่�งมีีครููคอยให้้ความช่่วยเหลืือ เสนอแนะและอธิิบายเพิ่่�มเติิม 

	 	 3.4 ขั้้�นประเมิินผล หมายถึึง ครููประเมิินพฤติิกรรมของนัักเรีียน ขณะปฏิิบััติิกิิจกรรม ตรวจสอบความถููกต้้อง

ของใบงานหรืือผลงาน  การตอบคำถามของนัักเรีียน  การทำแบบฝึึกหััดและแบบทดสอบของนัักเรีียน  เพื่่�อรัับรางวััล         

ในแต่่ละด่่าน และเลื่่�อนตำแหน่่ง เพื่่�อทำภารกิิจด่่านต่่อ ๆ ไป

	 4. ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ หมายถึึง ความสามารถที่่�ได้้จากกระบวนการคิิด การใช้้ความรู้้�

ในด้้านเนื้้�อหา ทัักษะ และความเข้้าใจไปประยุุกต์์ใช้้กัับปััญหาหรืือสถานการณ์์หรืือคำถามที่่�ต้้องการคำตอบ โดยมีีขั้้�นตอน

และกระบวนการที่่�ชััดเจน การแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์จะเริ่่�มต้้นจากสถานการณ์์ ปััญหา หรืือคำถามที่่�นัักเรีียนเผชิิญอยู่่� 

นักัเรีียนจะต้อ้งหาคำตอบของปัญัหา จากแบบทดสอบอัตันัยั จำนวน 5 ข้้อ ที่่�ผู้้�วิจิัยัสร้า้งขึ้้�น ซึ่่�งประกอบด้ว้ย 3 ขั้้�นตอน ดังันี้้� 

	 	 ขั้้�นที่่� 1 ขั้้�นทำความเข้้าใจ เป็็นการทำความเข้้าใจปััญหา ปััญหาจะอยู่่�ในรููปแบบใด 

	 	 ขั้้�นที่่� 2 ขั้้�นวางแผนแก้้ปััญหาและดำเนิินการตามแผน พิิจารณาว่่าจะแก้้ปััญหาด้้วยวิิธีีใด แล้้วลงมืือปฏิิบััติิ 

	 	 ขั้้�นที่่� 3 ขั้้ �นตรวจสอบผล เป็็นขั้้�นตอนที่่�ผู้้�แก้้ปััญหามองย้้อนกลัับไปที่่�ขั้้�นตอนต่าง ๆ ที่่ �ผ่่านมาเพื่่�อพิิจารณา

ความถููกต้้องของคำตอบ โดยใช้้ประโยชน์์จากวิิธีีการแก้้ปััญหาที่่�ผ่่านมาขยายแนวคิิดในการแก้้ปััญหาให้้กว้้างขวางขึ้้�นกว่่าเดิิม
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	 5. ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หม ายถึึง ระดัับของความสำเร็็จที่่�นัักเรีียนทำได้้ หรืื อการที่่�นัักเรีียนสามารถเข้้าถึึง

ความรู้้�ความสามารถของนักัเรีียน ชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 ที่่�ได้ร้ับัการจัดัการเรีียนรู้้�เทคนิคิ เพื่่�อน คู่่� คิดิ (Think pair share) 

ร่่วมกัับ Gamification เรื่่�อง อสมการ ที่่�ได้้จากการทำแบบทดสอบแบบปรนััย จากชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 20 ข้้อ    

ที่่�  ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 1.ระเบีียบวิิธีีวิิจััย 

 	 	 ผู้้�วิิจััยได้้กำหนดแบบแผนการวิิจััย ซึ่่�งเป็็นการวิิจััยกึ่่�งทดลองแบบมีีกลุ่่�มเป้้าเหมาย 1 กลุ่่�ม และมีีการทดสอบ

ก่่อนและหลัังการทดลอง (One group pretest - posttest design)

	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

  	  	 2.1 แผนการจััดการเรีียนรู้้�วิิชาคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง อสมการ โดยใช้้เทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ 

Gamification รายวิิชาคณิิตศาสตร์์ ชั้้ �นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 2 จ ำนวน  12 แผน  ซึ่่�งตรวจสอบคุุณภาพความเหมาะสม            

ของแผนการจััดการเรีียนรู้้�ผ่่านผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่่าน ซึ่่�งมีีค่่าเฉลี่่�ยผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิิน 4.63 มีีระดัับเหมาะสมมากที่่�สุุด

   	 	 2.2 แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  เรื่่�อง อสมการ จำนวน 1 ฉบัับ เป็็นแบบทดสอบปรนััย ชนิิด   

เลืือกตอบ 4 ตัวเลืือก จำนวน 20 ข้อ ซึ่่�งตรวจสอบความสอดคล้อ้งของแบบทดสอบกับัจุดุประสงค์ก์ารเรีียนรู้้�ใช้สู้ตูร IOC 

ผ่่านผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่ าน พบว่่า ค่ ่าดััชนีีความสอดคล้้อง IOC มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.80–1.00 และได้้ปรัับปรุุงความเหมาะสม       

ของข้้อคำถามให้้มีีความถููกต้้องตามคำเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ หลัังจากนั้้�นนำแบบทดสอบที่่�ได้้รัับการตรวจสอบแล้้ว   

ไปทดลองสอบ (Try Out) กับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 3 ห้องเรีียนพิเศษ (Gifted Programs) โรงเรีียนร้อยเอ็็ดวิทิยาลััย 

ที่่�ผ่่านการเรีียน เรื่่�อง อสมการ มาแล้้ว เพื่่�อหาค่่าความยากง่่าย (P) และค่่าอำนาจจำแนก (B) เป็็นรายข้้อ ซึ่่�งคััดเลืือก

แบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนจำนวน 20 ข้อ โดยให้ค้รอบคลุมุทุกจุดุประสงค์ก์ารเรีียนรู้้� มีีค่าความยากง่า่ย (P) 

ตั้้�งแต่่ 0.56–0.83 และมีีค่่าอำนาจจำแนก (B) ตั้้�งแต่่ 0.33–0.73 และค่่าความเชื่่�อมั่่�น เท่่ากัับ 0.88

   	 	 2.3 แบบทดสอบวััดความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง อสมการ เป็็นแบบทดสอบอััตนััย 

จำนวน 5 ข้้อ ซึ่่�งตรวจสอบความสอดคล้้องของแบบทดสอบกัับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�ใช้้สููตร IOC (บุุญชม ศรีีสะอาด, 

2560) ผ่่านผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่่าน พบว่่า ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง IOC มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.80–1.00 และได้้ปรัับปรุุงความเหมาะสม

ของข้้อคำถามให้้มีีความถููกต้้องตามคำเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ หลัังจากนั้้�นนำแบบทดสอบที่่�ได้้รัับการตรวจสอบแล้้ว  

ไปทดลองสอบ (Try Out) กับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 3 ห้องเรีียนพิเศษ (Gifted Programs) โรงเรีียนร้อยเอ็็ดวิทิยาลััย 

ที่่�ได้รั้ับการสอนเสริมิวิธิีกีารเขีียนตอบแบบทดสอบวัดัความสามารถในการแก้ป้ัญัหาทางคณิติศาสตร์ ์เพื่่�อหาค่า่ความยาก 

( EP
) และค่่าอำนาจจำแนกรายข้้อ (D) เป็็นรายข้้อ ซึ่่�งคััดเลืือกแบบทดสอบวััดความสามารถในการแก้้ปััญหา                  

ทางคณิิตศาสตร์์ จ ำนวน  5 ข้ ้อ โดยให้้ครอบคลุุมทุุกจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�    มีีค่่าความยาก ( EP
) ตั้้ �งแต่่ 0.56–0.69       

ค่่าอำนาจจำแนกรายข้้อ (D) ตั้้�งแต่่ 0.41-0.89 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.83

	 3. การดำเนิินการวิิจััย 

	     	3.1 ดำเนิินการทดลองกัับตััวอย่่าง ได้้แก่่ นั ักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/9 โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

เทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ Gamification

   	 	 3.2 ท ดสอบก่่อนเรีียน  (Pre-test) กั บนัักเรีียนตัวอย่่าง ด้ วยแบบวััดความสามารถในการแก้้ปััญหา                  

ทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง อสมการ เป็็นข้้อสอบอััตนััยจำนวน 5 ข้้อ ใช้้เวลา 1 ชั่่�วโมง ทดสอบก่่อนทำการทดลอง เพื่่�อดููความรู้้�

เดิิมของนัักเรีียน

   	 	 3.3 จััดการเรีียนรู้้�วิิชาคณิิตศาสตร์์ การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ 

Gamification เรื่่�อง อสมการ จำนวน 12 แผน กัับนัักเรีียนตััวอย่่าง
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	 	 3.4 ทดสอบหลังัเรีียน (Post-test) เมื่่�อสิ้้�นสุดุการจัดัการเรีียนรู้้�ครบทุกุแผน โดยใช้แ้บบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�

ทางการเรีียน เป็็นข้้อสอบชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 20 ข้้อ ใช้้เวลา 1 ชั่่�วโมง และแบบทดสอบวััดความสามารถ

ในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ เป็็นข้้อสอบอััตนััย จำนวน 5 ข้้อ ใช้้เวลา 1 ชั่่�วโมง แล้้วตรวจให้้คะแนนและนำคะแนน

ที่่�ได้้ไปวิิเคราะห์์ทางสถิิติิต่่อไป	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 3.5 นำข้้อมููลที่่�ได้้กัับนัักเรีียนไปวิิเคราะห์์ทางสถิิติิเพื่่�อสรุุปผลการทดลอง ตามความมุ่่�งหมายการวิิจััยต่่อไป  	

	 4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	  	 4.1 เปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง อสมการ ของนัักเรีียน ก่่อนเรีียนและ

หลัังเรีียน โดยใช้้สถิิติิ Dependent Samples t-test

	 	 4.2 เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เรื่่�อง อสมการ ของนัักเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 โดยใช้้สถิิติิ One 

Sample t-test

ผลการวิิจััย
	 ตอนที่่� 1 ผลการตรวจสอบคะแนนความสามารถในการแก้ป้ัญัหาทางคณิติศาสตร์ ์และคะแนนผลสัมัฤทธิ์์�ทางการ

เรีียน มีีการแจกแจงปกติิ โดยใช้้สถิิติิ Shapiro–Wilk ปรากฏดัังตาราง 1 และตาราง 2 ตามลำดัับ

ตาราง 1 	 ผลการตรวจสอบคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ มีีการแจกแจงปกติิ 		 	

	 	 โดยใช้้สถิิติิ Shapiro–Wilk 

Shapiro-Wilk

statistic df Sig.

ก่อนเรียน 0.979 36 0.710

หลังเรียน 0.955 36 0.151

	 จากตาราง 1 พบว่่า คะแนนสอบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน 

โดยใช้้สถิิติิ Shapiro – Wilk มีีค่่า 0.979, 0.955 ซึ่่�งไม่่มีีนััยสำคััญ (Sing > 0.05 ที่่�ตั้้�งไว้้) ทำให้้ สรุุปได้้ว่่า คะแนน             

ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ มีีการแจกแจงปกติิ

ตาราง 2 ผลการตรวจสอบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน มีีการแจกแจงปกติิ โดยใช้้สถิิติิ Shapiro-Wilk 

Shapiro-Wilk

statistic df Sig.

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 0.957 36 0.173

	 จากตาราง 2 พบว่่า คะแนนสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนโดยใช้้สถิิติิ Shapiro–Wilk มีีค่่า 0.173 

ซึ่่�งไม่่มีีนััยสำคััญ (Sig. > 0.05 ที่่�ตั้้�งไว้้) ทำให้้ สรุุปได้้ว่่า คะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนมีีการแจกแจงปกติิ

ตอนที่่� 2 เปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ ของนัักเรีียน ที่่ �ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค      

การสอนเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่ ่วมกัับ Gamification ระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน  โดยใช้้สถิิติิทดสอบ 

t-test แบบ Dependent Samples ผลปรากฏตามตาราง 3
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ตาราง 3 	 การเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 	 	 	

	 	 ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�	

ตัวแปร คะแนน x S.D. t
Sig.

(1-tailed)

ความสามารถในการแก้ปัญหา                    

ทางคณิตศาสตร์

(n = 36)

ก่อนเรียน
11.030 0.387

-153.704* 0.000*
หลังเรียน

26.030 0.383

*มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ 0.05													          

	 จากตาราง 3 พบว่่า นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิคการสอนเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ 

Gamification มีีคะแนนเฉลี่่�ยความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ หลั ังเรีียน  ( =26.030, S.D.=0.383)       

สููงกว่่าก่่อนเรีียน ( =11.030, S.D.=0.387) อย่่างมีีนััยสำคััญที่่� 0.05

ตอนที่่� 3 เปรีียบเทีียบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนกับัเกณฑ์ร์้อ้ยละ 75 ของนักัเรีียน จัดัการเรีียนรู้้�เทคนิคิการสอนเพื่่�อนคู่่�คิดิ 

(Think pair share) ร่่วมกัับ Gamification โดยใช้้ t-test แบบ One Samples ผลปรากฏตามตาราง 4

																	               
ตาราง 4	 เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 ของนัักเรีียน จััดการเรีียนรู้้�เทคนิิคการสอน	 	

	 	 เพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ Gamification

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
n คะแนนเต็ม เกณฑ์ (75%) x S.D. t

Sig.

(1-tailed)

36 20 15 16.14 2.15 3.173* 0.0015*

 *มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ 0.05

	 จากตาราง 4 พบว่่า นัักเรีียนที่่�ได้้รัับที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิคการสอนเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ 

Gamification มีีคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนเท่่ากัับ 16.140 คะแนน (S.D.= 2.153) เมื่่�อเปรีียบเทีียบ

กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 (15.00 คะแนน) พบว่่าคะแนนหลัังเรีียนของนัักเรีียน สููงกว่่าเกณฑ์์ อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ 0.05

อภิิปรายผลการวิิจััย
	 ผลการวิิจััยเร่ื่�อง การพััฒนาความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน              

ของนัักเรีียนโดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่่วมกัับ Gamification เรื่่�อง อสมการ พบว่่า

	 	 1. ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�.05 ปรากฏผลเช่่นนี้้�

เนื่่�องมาจากกิิจกรรมเรีียนรู้้�ได้้รัับการออกแบบในแนวทางที่่�มีีความหลากหลายในการเรีียนรู้้� ทั้้ �งแบบรายบุุคคลและ       

แบบกลุ่่�มเรีียนรู้้� การบููรณาการกิิจกรรมที่่�เน้้นการปฏิบัิัติริายบุุคคลและกลุ่่�มเข้้าด้้วยกััน โดยเฉพาะในขั้้�น Think และ Pair 

ที่่�เปิดิโอกาสให้ผู้้้�เรีียนฝึึกทำความเข้า้ใจปัญัหาและวางแผนตามแนวคิดิของ Polya อย่า่งเป็น็ระบบก่อ่นแลกเปลี่่�ยนยุทุธวิธิีี

กัับคู่่�  ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ Bamiro (2015) ที่่ �พบว่่าเทคนิิค Think-Pair-Share ช่ ่วยให้้ผู้้�เรีียนจััดระเบีียบความคิิดและ          

เกิิดความเช่ื่�อมั่่�นในการแก้้ปััญหาที่่�ซัับซ้้อน  สอดคล้้องกัับ เทพบุตร ห าญมนตรีี  (2563) ที่่ �กล่่าวว่่าการจััดกิิจกรรม            

การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด เรื่่�อง ดอกเบี้้�ยและมููลค่่าของเงิิน ของนัักเรีียน มีีประสิิทธิิภาพเหมาะสม ทำให้้

ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนสููงขึ้้�น ได้้รัับประสบการณ์์ตรงจากการแก้้ปััญหา และพััฒนา

ทัักษะทางสัังคมผ่่านการเป็็นผู้้�พููดและผู้้�ฟัังที่่�ดีี ส่่งผลให้้ผลงานมีีคุุณภาพและลดข้้อผิิดพลาดได้้มากกว่่าการทำงานลำพััง 

นอกจากนี้้� การบููรณาการ Gamification เข้้ามาเป็็นกลไกเสริิมแรง ยัังช่่วยสร้้างบรรยากาศการเรีียนรู้้�ที่่�สนุุกสนานและ
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เป็็นระบบ กระตุ้้�นให้้นัักเรีียนเกิิดความกระตืือรืือร้้นในการปฏิิบััติิกิิจกรรมและกล้้าลองผิิดลองถููกเพื่่�อหาวิิธีีแก้้ไขปััญหา

ที่่�กำหนด สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Kapp (2012) ที่่�ชี้้�ว่่าการใช้้กลไกเกมช่่วยสร้้างแรงจููงใจและเปลี่่�ยนสภาพแวดล้้อม

การเรีียนรู้้�ให้้เอื้้�อต่่อการทำความเข้้าใจเนื้้�อหาที่่�ซัับซ้้อน ส่ ่งผลให้้นัักเรีียนพััฒนาทั้้�งทัักษะการแก้้ปััญหาและทัักษะ           

ทางสัังคมไปพร้้อมกัันอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 2. นั ักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think pair share) ร่ ่วมกัับ Gamification มีีคะแนน            

ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนสูงูกว่า่เกณฑ์ท์ี่่�กำหนดไว้้ร้อ้ยละ 75 อย่า่งมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05 ผลคะแนนเฉลี่่�ยของผลสัมัฤทธิ์์�

ทางการเรีียน เท่า่กัับ 16.14 คิดเป็็นร้อยละ 80.70 ปรากฏผลเช่่นนี้้� เนื่่�องมาจากกิิจกรรมเรีียนรู้้�เทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิด (Think-

Pair-Share) และ Gamification ที่่�ผู้้�วิจัิัยสร้า้งขึ้้�น โดยเฉพาะขั้้�นนำเป็น็ขั้้�นที่่�ผู้้�สอนได้ส้ำรวจสิ่่�งที่่�นักัเรีียนเคยเรีียนรู้้�ทบทวน

ความรู้้�เดิิมผ่่าน Gamification ทำให้้นัักเรีียนคุ้้�นเคยและสามารถเชื่่�อมโยงความรู้้�เดิิมกัับความรู้้�ที่่�จะได้้เรีียนรู้้�ใหม่่ ทำให้้

นัักเรีียนเห็็นความสำคััญ สอดคล้้องกัับ ธนะรััชต์์ ไชยรััชต์์ (2563) ที่่�กล่่าวว่่า Gamification ทำให้้เกิิดการปฏิิสััมพัันธ์์

ระหว่่างผู้้�เรีียน ช่่วยกัันเอาชนะอุุปสรรคในกิิจกรรมการเรีียนรู้้� จนนำไปสู่่�ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�สููงขึ้้�น และส่่วนหนึ่่�ง

เป็็นผลมาจากกระบวนการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด (Think-Pair-Share) ซึ่่�งเป็็นรููปแบบการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active 

Learning) ที่่�มุ่่�งเน้้นการปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างผู้้�เรีียน โดยกระบวนการนี้้�เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้ฝึึกคิิดวิิเคราะห์์อย่่างเป็็นระบบ

ถึึง 3 ขั้้�นตอน ตั้้�งแต่่การใช้้ความคิิดอิิสระด้้วยตนเอง ไปจนถึึงการอภิิปรายร่่วมกัับคู่่�หููและกลุ่่�มใหญ่่ การแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�

ดัังกล่่าวส่่งผลให้้เกิิดการตรวจสอบและทบทวนความเข้้าใจ จนน ำไปสู่่�คำตอบที่่�ถููกต้้องแม่่นยำ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิด

ของ อััจจิิมา บุุญพััตร์์ (2566) ที่่�กล่่าวว่่า การเรีียนรู้้�การใช้้เทคนิิคเพื่่�อนคู่่�คิิด เป็็นการส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนพููดนำเสนอความคิิด

ของตนเองโดยการแลกเปลี่่�ยนแนวคิิดระหว่่างคู่่�ของตนเองก่่อน ซึ่่�งช่่วยให้้นัักเรีียนกล้้าแสดงความคิิดเห็็นของตน ทำให้้

นักัเรีียนเกิดิความมั่่�นใจในการคิดิ ในการตอบคำถามรวมถึงึการนำเสนอคำตอบแก่ค่รูแูละเพื่่�อนในชั้้�นเรีียน และสอดคล้อ้ง

กัับ สมนึึก ภััททิิยธนีี (2562) ที่่�ระบุุว่่าการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วมและการปฏิิสััมพัันธ์์ภายในกลุ่่�ม 

จะช่่วยกระตุ้้�นการคิิดวิิเคราะห์์และสร้้างการเรีียนรู้้�ที่่�คงทนให้้แก่่ผู้้�เรีียนอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ท ำให้้ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

สููงขึ้้�น

ข้้อเสนอแนะ
	 1.ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน 

	 	 1.1 ผู้้�สอนควรสำรวจความพร้้อมด้้านทัักษะดิิจิิทััลและช่่วงวััยของผู้้�เรีียน  เพื่่�อปรัับระดัับความยากง่่าย           

ของกิิจกรรม  Gamification ให้้เหมาะสม น อกจากนี้้�ควรเตรีียมความพร้อมด้านโครงสร้้างพื้้�นฐาน  เช่่น สั ญญาณ

อิินเทอร์์เน็็ต และอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ (Smartphone หรืื อ Tablet) รวมถึึงการช้ี้�แจงบทบาทหน้าที่่�ของนัักเรีียน                

ในการทำงานร่่วมกััน เพื่่�อให้้กิิจกรรมดำเนิินไปอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 	 1.2 เนื่่�องจากการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค Think-Pair-Share และ Gamification มีีหลายขั้้�นตอนและ     

ต้อ้งอาศัยัการปฏิสิัมัพันัธ์เ์ชิงิกลุ่่�ม ผู้้�สอนจึงึควรวางแผนการใช้เ้วลาในแต่ล่ะกิจิกรรมอย่า่งรัดักุมุและเหมาะสมกับัเนื้้�อหา 

ทั้้�งนี้้�ควรมีีความยืืดหยุ่่�น  (Flexibility) ในกรณีีที่่�นัักเรีียนใช้้เวลาในการแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�หรืือแก้้ไขสถานการณ์์จำลอง

มากกว่่าที่่�กำหนดไว้้

	 	 1.3 ควรออกแบบกิิจกรรมหรืือสถานการณ์์จำลองที่่�มีีความหลากหลายและท้้าทาย เพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจ

ของผู้้�เรีียนอย่่างต่่อเนื่่�อง พร้้อมทั้้�งจััดเตรีียมสื่่�อการสอนและกำหนดเกณฑ์์การวััดและประเมิินผล (Rubrics) ให้้ชััดเจน 

โปร่่งใส เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจเป้้าหมายของการสะสมแต้้มหรืือรางวััลในระบบ Gamification

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 2.1 ควรมีีการศึกึษาผลของการจัดัการเรีียนรู้้�เทคนิิค Think-Pair-Share ร่วมกับ Gamification ในกลุ่่�มสาระ

การเรีียนรู้้�อื่่�นๆ หรืื อในระดัับชั้้�นที่่�แตกต่่างออกไป เพื่่�อยืืนยัันประสิิทธิิภาพและศึึกษาผลกระทบของบริิบทรายวิิชาที่่�มีี  

ต่่อการเรีียนรู้้�
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	 	 2.2 ควรมีีการศึึกษาเปรีียบเทีียบดััชนีีประสิิทธิผล (E.I.) ทั้้ �งในด้านความสามารถในการแก้้ปััญหา                     

ทางคณิิตศาสตร์์และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  ระหว่างรููปแบบการสอนนี้้�กัับการสอนรูปแบบอ่ื่�น  เช่่น  การเรีียนรู้้�โดยใช้้

ปััญหาเป็็นฐาน  (PBL) หรืื อการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ (Inquiry-Based Learning) เพื่่�อวิิเคราะห์์ข้้อดีีและข้้อจำกััด                 

ที่่�จำเพาะเจาะจง ซึ่่�งจะเป็็นแนวทางในการเลืือกใช้้รููปแบบการสอนให้้เหมาะสมกัับบริิบทของผู้้�เรีียนในอนาคต
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การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชัันที่่�มีีต่่อความสามารถ    
ในการคิิดวิิเคราะห์์และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เรื่่�อง รููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก                       

ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4

วสุนันท์  หินขาว*1  ญาณภัทร สีหะมงคล2 
* monggee99@gmail.com

                  

                      ส่่งบทความ 21 เมษายน 2569  แก้้ไข 11 พฤษภาคม 2569  ตอบรัับ 15 พฤษภาคม 2569          	

	            

 บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลััง   

การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่ วมกัับเกมมิิฟิิเคชััน  2) เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน  

หลัังการจััดการเรีียนรู้้�กับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 3) เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�  โดยใช้ ้      

วิิธีีการวิิจััยเชิิงทดลอง ตััวอย่่างคืือนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนบ้้านหมููม้้น (สหมิิตรวิิทยาคาร) ได้้มาโดยการ

สุ่่�มตััวอย่่างสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)  จำนวน 21 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) แผนการจััดการ

เรีียนรู้้�วิิชาคณิิตศาสตร์์ จำนวน 12 แผน 2) แบบวััดความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ เป็็นแบบทดสอบอััตนััย จำนวน 6 ข้้อ 

3) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  เป็็นแบบทดสอบปรนััยแบบเลืือกคำตอบ 4 ตั วเลืือก จ ำนวน  20 ข้ อ              

4) แบบสอบถามความพึึงพอใจ  แบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) จ ำนวน  10 ข้ ้อ การวิิเคราะห์์ข้้อมููล         

เชิงิปริมิาณประกอบด้ว้ยสถิติิพิื้้�นฐาน ได้้แก่ ่ร้อ้ยละ ค่า่เฉลี่่�ย ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐิานใช้ส้ถิติิิ

เชิิงอนุุมาน ได้้แก่่ การทดสอบทีี (Dependent Samples t-test) และการทดสอบทีี (One-Sample t-test) 

ผลการวิิจััยพบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 1) นั ักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่ ่วมกัับเกมมิิฟิิเคชัันมีีความสามารถในการคิิด

วิิเคราะห์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05	 	 	 	 	 	 	

	 	 	  2) นั ักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่ ่วมกัับเกมมิิฟิิเคชัันมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน       

สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 75 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	  3) นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้� มีีความพึึงพอใจโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

คำสำคััญ: เทคนิิค KWDL, เกมมิิฟิิเคชััน, การคิิดวิิเคราะห์์, ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน, รููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก

* ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ 											         
1-2 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาสััยมหาสารคาม
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Abstract 

	 The present study aimed 1) to compare students’ analytical thinking ability before and after 

learning through the KWDL technique combined with gamification, 2) to compare students’ learning 

achievement with the 75 percent criterion and 3) to study students’ satisfaction toward the learning 

management. The study employed an experimental research design. The sample consisted of 21 

Grade 4 students from Banmumon School (Sahamitr Witthayakarn), selected through cluster random 

sampling. The research instruments included 1) 12 Mathematics lesson plans, 2) a analytical thinking 

ability test consisting of 6 subjective items, 3) a learning achievement test consisting of 20 four-choice 

multiple-choice items, and 4) a satisfaction questionnaire in the form of a rating scale consisting of 

10 items. The data were analyzed by using percentage, mean, standard deviation, dependent samples 

t - test, and one sample t - test.

The research found that	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 1. The students who learned through the KWDL technique combined with gamification 

had significantly higher analytical thinking ability after learning than before learning at the .05 level, 	

	 	 	 	 2) The students’ learning achievement was significantly higher than the 75 percent             

criterion at the .05 level, and 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 3) The students’ overall satisfaction with the learning management was at the highest 

level.

Keywords:  KWDL Technique, Gamification,  Analytical Thinking,  Learning Achievement,  Rectangles
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บทนำ 

	 วิิชาคณิิตศาสตร์์เป็็นศาสตร์์พื้้�นฐานที่่�มีีบทบาทสำคััญอย่่างยิ่่�งต่่อการพััฒนาทัักษะการคิิดอย่่างมีีเหตุุผล                

การคิดิวิเิคราะห์ ์และการแก้ป้ัญัหา ซึ่่�งเป็น็ทักัษะจำเป็น็ในศตวรรษที่่� 21 โดยเฉพาะในระดับัประถมศึกึษา ยิ่่�งเป็น็ช่ว่งสำคัญั

ของการวางรากฐานการเรีียนรู้้�ในระดัับที่่�สููงขึ้้�น  คณิิตศาสตร์์ช่่วยเสริิมสร้้างการคิิดอย่่างเป็็นระบบ การเช่ื่�อมโยงความรู้้� 

และการใช้้เหตุผลอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ อีี กทั้้�งยัังส่่งเสริิมคุุณลัักษณะด้้านความรอบคอบ ความรับผิิดชอบ และความเช่ื่�อมั่่�น    

ในตนเอง รวมถึึงการคิิดสร้้างสรรค์์และการตััดสิินใจอย่่างมีีเหตุุผล นอกจากนี้้� คณิิตศาสตร์์ยัังเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญในการ

เรีียนรู้้�ศาสตร์อ์ื่่�น เช่น่ วิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีี ซึ่่�งมีคีวามจำเป็น็ต่อ่การดำรงชีีวิติในสังัคมปัจจุบััน (สำนักังานเลขาธิกิาร

สภาการศึึกษา, 2560; กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2560)	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 หลักัสูตูรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 2551 (ฉบับัปรับัปรุงุ พ.ศ. 2560) ได้ก้ำหนดกรอบการจัดัการ

เรีียนรู้้�ที่่�มุ่่�งเน้้นให้้นัักเรีียนพัฒนาอย่่างรอบด้้านโดยเฉพาะในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ซึ่่�งมีีเป้้าหมายเพื่่�อให้้นักัเรีียน

สามารถใช้้คณิิตศาสตร์์ในการดำเนิินชีีวิิต การเรีียนรู้้�และการทำงานในอนาคตได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ เรื่่�อง รููปสี่่�เหลี่่�ยม

มุมุฉาก จัดัอยู่่�ในสาระที่่� 3 เรขาคณิติ ซึ่่�งเน้น้การพัฒันาทักัษะด้า้นการจำแนก ลักัษณะ การเปรีียบเทีียบ และการวิเิคราะห์์

คุุณสมบััติิของรููปเรขาคณิิตพื้้�นฐาน  ซึ่่�งไม่่เพีียงแต่่เป็็นความรู้้�พื้้�นฐานด้้านคณิิตศาสตร์์ แต่่ยัังส่่งเสริิมความสามารถ              

ในการคิิดวิิเคราะห์์ ที่่ �สามารถนำไปใช้้ในชีีวิิตประจำวัันได้้อย่่างแท้้จริง เช่่น  การสัังเกตรููปร่่างของวััตถุุรอบตััว  การใช้้     

เครื่่�องมืือวััดการทำงานฝีีมืือ หรืื อแม้้แต่่การวางแผนสิ่่�งต่่าง ๆ ให้้มีีความเป็็นระเบีียบและแม่่นยำมากขึ้้�น  ในบริิบท          

ของโรงเรีียนประถมศึึกษา โดยเฉพาะโรงเรีียนขนาดเล็็ก ครููมีีบทบาทสำคััญในการปรัับเนื้้�อหาของหลัักสููตรให้้เหมาะสม

กัับบริิบทของนัักเรีียนชีีวิิตประจำวัันการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ในหัวข้อรููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉากจึึงควรอยู่่�บนพื้้�นฐาน              

ของแนวทางที่่�หลักสูตูรได้้กำหนดไว้ ้โดยเน้้นให้น้ักัเรีียนได้ล้งมืือปฏิบัิัติิจริง ฝึกึความสามารถในการคิิดวิเิคราะห์์อย่่างมีีระบบ

ที่่�จะนำไปสู่่�ความเข้้าใจที่่�ลึกึซึ้้�ง และต่่อยอดสู่่�การเรีียนรู้้�ในระดัับที่่�สูงูขึ้้�นต่อไป(กระทรวงศึกึษาธิิการ, 2560) อย่า่งไรก็็ตาม 

แม้้ว่่าหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานจะมุ่่�งเน้้นการพััฒนาความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ของผู้้�เรีียน                    

แต่ส่ภาพการจัดัการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียนจริงยังัพบว่่าผู้้�เรีียนจำนวนมากไม่่สามารถพัฒนาทัักษะดัังกล่่าวได้้อย่า่งเต็็มศักัยภาพ 

โดยเฉพาะในบริิบทของโรงเรีียนขนาดเล็็กที่่�ผู้้�เรีียนมีีความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล และการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�               

ยัังคงเน้้นการอธิิบายเนื้้�อหาและการฝึึกทัักษะแบบเดิิมเป็็นสำคััญ ส่่งผลให้้นัักเรีียนขาดการมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้� และ

ไม่่สามารถเชื่่�อมโยงความรู้้�ไปสู่่�การคิิดวิิเคราะห์์ได้้อย่่างเป็็นระบบ ดัังนั้้�น การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิม

ทั้้�งกระบวนการคิิดและแรงจููงใจในการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนจึึงเป็็นสิ่่�งสำคััญ

การคิิดวิิเคราะห์์เป็็นความสามารถในการแยกแยะข้้อมููลหรืือภาพรวมของสิ่่�งใดสิ่่�งหนึ่่�งออกเป็็นส่่วนย่่อย          

และจััดข้้อมููลเป็็นหมวดหมู่่�ตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด เพื่่�อให้้เกิิดความเข้้าใจและมองเห็็นความสำคััญของข้้อมููลอย่่างชััดเจน 

อย่่างไรก็็ตาม  การจััดการเรีียนรู้้�ในรูปแบบบรรยายเพีียงอย่่างเดีียวอาจไม่่สามารถกระตุ้้�นความสนใจและส่่งเสริิม            

การมีีส่วนร่วมของผู้้�เรีียนได้้เพีียงพอ จึงจำเป็็นต้องพััฒนารููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ และเปิิดโอกาส

ให้้นัักเรีียนได้้ลงมืือคิิด ลงมืือปฏิิบััติิ และใช้้กระบวนการคิิดวิิเคราะห์์อย่่างเป็็นระบบมากยิ่่�งขึ้้�น (ทิิศนา แขมมณีี , 2557) 

แนวคิดการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญตามทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเอง (Constructivism) เชื่่�อว่่า    

ผู้้�เรีียนสามารถสร้้างความรู้้�ได้้จากการลงมืือปฏิิบััติิ การแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น  และการเชื่่�อมโยงประสบการณ์์เดิิม       

กัับความรู้้�ใหม่่ ดั ังนั้้�น  การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้คิิด วิิเคราะห์์ ตั้้ �งคำถาม  และค้้นหาคำตอบ      

ด้้วยตนเอง จ ะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมาย และสามารถพัฒนาทัักษะการคิิดได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น  ในบริิบท         

ดัังกล่่าวการใช้้เกมมิิฟิิเคชัันจึึงได้้รัับความสนใจในการนำมาประยุุกต์์ใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�  เนื่่�องจากสามารถสร้้าง        

แรงจููงใจและเพิ่่�มความมีีส่่วนร่วมของผู้้�เรีียนผ่านองค์์ประกอบของเกม  เช่่น  คะแนน  รางวััล และการแข่่งขััน  ซึ่่�งช่่วย        

ส่่งเสริิมพฤติิกรรมการเรีียนรู้้�เชิิงบวกและการมีีส่่วนร่่วมทางปััญญา (Deterding et al., 2011) ควบคู่่�กัับการใช้้เทคนิิค 

KWDL (Know – Want – Do - Learn) ซึ่่�งเป็็นกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมการคิิดอย่่างเป็็นระบบ โดยช่่วยให้้นัักเรีียน
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ฉบับัร่่าง
สามารถเช่ื่�อมโยงความรู้้�เดิิมกับความรู้้�ใหม่ ว างแผนการเรีียนรู้้�  และสรุุปองค์์ความรู้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ ส่ งผลให้้     

ความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์และการแก้้ปััญหาดีีขึ้้�น  (Kapp, K. M. 2012) การบููรณาการเทคนิิค KWDL ร่ ่วมกัับ    

เกมมิฟิิเคชันันับัเป็น็แนวทางการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�ช่ว่ยส่ง่เสริมิผู้้�เรีียนทั้้�งด้า้นพุทุธิพิิสิัยัและจิิตพิสิัยั กล่า่วคืือ เทคนิคิ KWDL 

ช่่วยจััดระบบกระบวนการคิิดของผู้้�เรีียนผ่านการเช่ื่�อมโยงความรู้้�เดิิม  การตั้้�งคำถาม  การลงมืือปฏิิบััติิ และการสรุุป        

องค์์ความรู้้�  ขณะที่่�เกมมิฟิิเคชัันช่วยสร้้างแรงจููงใจ  ลดความตึงเครีียด และกระตุ้้�นการมีีส่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�                  

ผ่า่นองค์ป์ระกอบของเกม เช่น่ คะแนน รางวัลั และความท้า้ทาย ส่ง่ผลให้ผู้้้�เรีียนเกิดิความสนใจในการเรีียนรู้้� และสามารถ

พััฒนาความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

จากการศึึกษาสภาพปััญหาในชั้้�นเรีียนระดัับประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนบ้้านหมููม้้น (สหมิิตรวิิทยาคาร) พบว่่า

นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนต่่ำกว่่าเกณฑ์์ โดยเฉพาะในเรื่่�องรููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก นั ักเรีียนยัังขาดความสามารถ        

ในการวิิเคราะห์์ มีีสาเหตุมาจากข้้อจำกััดด้้านความแตกต่่างของผู้้�เรีียน  และรููปแบบการสอนที่่�ยัังไม่่เอื้้�อต่่อการพััฒนา

ความสามารถในการคิิดอย่่างเต็็มที่่� ดัังนั้้�น ผู้้�วิิจััยจึึงเห็็นความจำเป็็นในการพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคนิิค KWDL 

ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชััน  เพื่่�อส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วม  ความสนใจ  และพััฒนาความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียน              

นำไปสู่่�การยกระดัับผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและการพััฒนาการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์อย่่างมีีประสิิทธิิภาพต่่อไป

ความมุ่่�งหมายของการวิิจััย	  

 	 1. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการคิดิวิเิคราะห์ข์องนักัเรีียนก่อ่นและหลังัการจัดัการเรีียนรู้้�ด้ว้ยเทคนิคิ KWDL 

ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชััน	  

 	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนหลัังการจััดการเรีียนรู้้�กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75	  

 	 3. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�

ขอบเขตการวิิจััย
1. ประชากรและตััวอย่่าง

    1.1 ประชากร ได้้แก่่ นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษา

ร้้อยเอ็็ด เขต 1 (กลุ่่�มเครืือข่่ายเมืืองเชีียงขวััญ) ในปีีการศึึกษา 2568 จำนวน 9 โรงเรีียน รวมทั้้�งสิ้้�น 66 คน ซึ่่�งมีีบริิบท

ทางสถานศึึกษาและพื้้�นฐานความสามารถของผู้้�เรีียนในระดัับที่่�ใกล้้เคีียงกััน 

 		 1.2 ตั วอย่่าง ได้้แก่่ นั ักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนบ้านหมููม้้น  (สหมิิตรวิิทยาคาร)                  

จำนวน 1 ห้้องเรีียน จำนวน 21 คน ซึ่่�งได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)

	 2. ตััวแปร 

   2.1 ตััวแปรต้้น ได้้แก่่ การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชััน 

   2.2 ตัวัแปรตาม ได้้แก่่ ความสามารถในการคิดิวิเิคราะห์์, ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน และความพึงึพอใจของ

นัักเรีียน

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
1. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย 

	 	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงทดลองแบบมีีตััวอย่่าง 1 กลุ่่�ม  และมีีการทดสอบก่่อนและหลังการทดลอง 

(One group pretest - Posttest design)

2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

	 	 1. แผนการจััดการเรีียนรู้้�วิิชาคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก จำนวน 12 แผน โดยตรวจสอบแผน  

การจััดการเรีียนโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้อง เหมาะสม  และประเมิินคุุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้�         
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ผลการประเมิินมีีคะแนนเฉลี่่�ย 4.7 อยู่่�ในเกณฑ์์เหมาะสมมากที่่�สุุด

		 	 2. แบบวััดความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ เรื่่�อง รููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก เป็็นแบบทดสอบอััตนััย จำนวน 6 ข้้อ   

โดยมีีค่่าความยากง่่าย (P) ตั้้�งแต่่ 0.63–0.71 ค่่าอำนาจจำแนกรายข้้อ (B) ตั้้�งแต่่ 0.36-0.63 และมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับ 

เท่่ากัับ 0.77

	 	 3. แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  เรื่่�อง รู ูปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉากเป็็นแบบทดสอบปรนััยแบบเลืือก          

คำตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 20 ข้้อ โดยมีีค่่าความยากง่่าย (P) ตั้้�งแต่่ 0.51–0.80  ค่่าอำนาจจำแนกรายข้้อ (B)  ตั้้�งแต่่ 

0.26–0.78 และมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับ เท่่ากัับ 0.83

	 	 4. แบบสอบถามความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่ ่วมกับเกมมิิฟิิเคชััน จ ำนวน    

10 ข้้อ โดยมีีค่่าอำนาจจำแนก ตั้้�งแต่่ 0.73–0.94 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับ เท่่ากัับ 0.98

3. วิิธีีดำเนิินการวิิจััย 

	 	 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการทดลองกัับตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 จำนวน 21 คน โรงเรีียน

บ้้านหมููม้้น (สหมิิตรวิิทยาคาร) ปีีการศึึกษา 2568  ดัังนี้้� 

	 	 1. ผู้้�วิิจััยให้้นัักเรีียนทดสอบก่่อนเรีียน  (Pre-test) โดยใช้้แบบวััดความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ เรื่่�อง              

รููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก เป็็นแบบอััตนััย จำนวน 6 ข้้อ เพื่่�อบัันทึึกคะแนนของนัักเรีียน

	 	 2. ผู้้�วิิจััยดำเนิินการสอนนัักเรีียนตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�จำนวน 12 แผน แผนละ 1 ชั่่�วโมง 

	 	 3. ผู้้�วิิจััยให้้นัักเรีียนทดสอบหลังเรีียน  (Post-test) โดยใช้้แบบวััดความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์ ์                  

ชุุดเดีียวกันที่่�ใช้้ในการทดสอบก่่อนเรีียน  และใช้้แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเป็็นแบบทดสอบปรนััย              

แบบเลืือกคำตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 20 ข้้อ เพื่่�อบัันทึึกคะแนนของนัักเรีียน

	 	 4. เมื่่�อดำเนิินการสอนเสร็็จสิ้้�นแล้้ว ผู้้�วิิจััยให้้นัักเรีียนทำแบบสอบถามความพึึงพอใจ จำนวน 10 ข้้อ

	 	 5. ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้้อมููล แล้้วดำเนิินการวิิเคราะห์์ข้้อมููลตามความมุ่่�งหมายของการวิิจััย

4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

	 	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการวิิเคราะห์์ต่่าง ๆ ดัังนี้้�

	 	 1. วิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ก่่อนและหลัังเรีียนของนัักเรีียนโดยใช้้สถิิติิ         

การทดสอบทีี (Dependent Samples t - test) 

	 	 2. วิเิคราะห์เ์ปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนักัเรีียนหลังัการจัดัการเรีียนรู้้�กับัเกณฑ์ร์้อ้ยละ 75 ของ

คะแนนเต็็ม โดยใช้้สถิิติิการทดสอบทีี (One Sample t - test)

	 	 3. วิเิคราะห์ค์วามพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่อ่การจัดัการเรีียนรู้้�โดยหาค่่าเฉลี่่�ยเลขคณิิต แล้ว้แปลความหมาย

ตามเกณฑ์์ (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2553)

ผลการวิิจััย
ตอนที่่� 1 ผ ลการทดสอบการแจกแจงแบบปกติิ (Normality Test) ของคะแนนแบบวััดความสามารถในการ  

คิดิวิเิคราะห์ก์่อ่นเรีียนและหลังัเรีียน และคะแนนแบบทดสอบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนักัเรีียนโดยใช้ส้ถิติิ ิShapiro–

Wilk ดัังตาราง 1 และตาราง 2
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ตาราง 1	 ผลการตรวจสอบคะแนนความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ก่่อนและหลัังเรีียน มีีการแจกแจงปกติิ	 	

	 	  โดยใช้้สถิิติิ Shapiro–Wilk

Shapiro-Wilk

statistic df Sig.

ก่อนเรียน 0.946 21 0.286

หลังเรียน 0.950 21 0.335

จากตาราง 1 พ บว่่า คะแนนสอบความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน                

มีีค่่าสถิิติิทดสอบ Shapiro–Wilk เท่่ากัับ 0.946 และ 0.950 ตามลำดัับซึ่่�งพบว่่าค่่า Sig. ของทั้้�งสองสถิิติิมีีค่่ามากกว่่า 

.05 จึึงไม่่มีีนััยสำคััญ แสดงว่่าคะแนนความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียนมีีการแจกแจงเป็็น โค้้งปกติิ 

ตาราง 2 ผลการตรวจสอบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน มีีการแจกแจงปกติิ โดยใช้้สถิิติิ  Shapiro-Wilk

Shapiro-Wilk

Statistic df Sig.

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 0.942 21 0.238

จากตาราง 2 พบว่่า คะแนนสอบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนมีีค่่าสถิิติิทดสอบ Shapiro–Wilk 

เท่่ากัับ 0.942 ซึ่่�งพบว่่าค่่า Sig. ของทั้้�งสองสถิิติิมีีค่่ามากกว่่า .05 จึึงไม่่มีีนััยสำคััญ แสดงว่่าคะแนนความสามารถในการ

คิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียนมีีการแจกแจงเป็็น โค้้งปกติิ

ตอนที่่� 2 วิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์เร่ื่�องรููปสี่่�เหลี่่�ยมมุมฉากของนัักเรีียน

ก่่อนและหลัังเรีียนการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชััน ปรากฏผลดัังตาราง 3

ตาราง 3 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ก่่อนและหลัังเรีียนของนัักเรีียน 

ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ n คะแนนเต็ม S.D. t (1-tailed)

ก่อนเรียน 21 30 15.05 5.17 -29.635* 0.000

หลังเรียน 21 30 21.67 4.78

*มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ  .05

ผลการวิิเคราะห์์ความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียน พ บว่่าคะแนนเฉลี่่�ยหลังเรีียนสูงกว่่าก่่อนเรีียน 

อย่่างมีีนัยัสำคััญที่่�ระดัับ.05 ซึ่่�งสะท้้อนให้้เห็็นว่าหลังการเรีียนด้วยการจัดัการเรีียนรู้้�ด้วยเทคนิิค KWDL ร่วมกับเกมมิฟิเิคชััน 

ช่่วยส่่งเสริิมพััฒนาการด้้านการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

ตอนที่่� 3 วิิเคราะห์์การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  เรื่่�องรููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉากหลัังการจััดการเรีียนรู้้�      

ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชััน เมื่่�อเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 ปรากฏผลดัังตารางที่่� 4

ตาราง 4 ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75

n คะแนนเต็ม S.D. t (1-tailed)

21 20 16.10 2.36 2.123* 0.023

*มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ  .05
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นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 75 ที่่�กำหนดไว้้ แสดงให้้เห็็นว่่าการจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชััน สามารถช่่วยให้้นัักเรีียนเกิิดความเข้้าใจในเนื้้�อหาเรื่่�องรููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก และ

นำความรู้้�ไปใช้้ในการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

ตอนที่่� 4 วิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชััน 

เรื่่�องรููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก ปรากฏผลดัังตาราง 5	  

ตาราง 5 ผลการวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชััน

ข้อ รายการประเมิน S.D. CV ระดับความ
พีงพอใจ

1 ครูอธิบายและลำ�ดับการสอนด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับเกมมิฟิเคชันอย่างเข้าใจง่าย
และเป็นกันเอง

4.62 0.50 10.82 มากที่สุด

2 นักเรียนเข้าใจเรื่องรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากได้ง่ายขึ้นเมื่อใช้การจัดการเรียนรู้         
ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับ เกมมิฟิเคชัน

4.57 0.51 11.16 มากที่สุด

3 นักเรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นต่อการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับ
เกมมิฟิเคชัน

4.71 0.46 9.77 มากที่สุด

4 การสะสมคะแนนหรือรางวัลในเกมกระตุ้นให้นักเรียนตั้งใจเรียน 4.81 0.40 8.32 มากที่สุด

5 นักเรียนมีความมั่นใจฃเมื่อต้องแก้ปัญหาเกี่ยวกับรูปสี่เหลี่ยมมุมฉาก 4.38 0.59 13.47 มาก

6 นักเรียนมีส่วนร่วมในการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับ เกมมิฟิเคชัน 4.52 0.51 11.28 มากที่สุด

7 นักเรียนมีความเข้าใจการทำ�งานตามขั้นตอน KWDL 4.43 0.60 13.54 มาก

8 นักเรียนรู้สึกว่าเทคนิค KWDL และเกมมิฟิเคชันช่วยให้ทำ�แบบฝึกหัดและ                   
โจทย์ปัญหาได้ดีขึ้นกว่าก่อนเรียน

4.67 0.48 10.28 มากที่สุด

9 นักเรียนรู้สึกสนุกระหว่างการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับเกมมิฟิเคชัน 4.76 0.44 9.24 มากที่สุด

10 นักเรียนรู้สึกว่า สื่อประกอบการสอนและใบกิจกรรม KWDL มีความชัดเจนและ
ช่วยให้เข้าใจเนื้อหา

4.52 0.51 11.28 มากที่สุด

เฉลี่ย 4.60           มากที่สุด

	 ผลการวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่ ่วมกัับเกมมิิฟิิเคชััน                                         

โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ สะท้้อนให้้เห็็นว่าการจัดักิิจกรรมที่่�มีคีวามท้าทาย สนุกุสนาน และเปิิดโอกาสให้้นักัเรีียน

มีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้� ช่่วยสร้้างแรงจููงใจและทััศนคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียนคณิิตศาสตร์์

อภิิปรายผลการวิิจััย
1. นั กเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่ ่วมกัับเกมมิิฟิิเคชัันมีีความสามารถในการคิิด 

วิิเคราะห์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 พบว่่าการใช้้เทคนิิค KWDL ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชัันส่่งผล

เชิงิบวกต่อ่การคิิดวิเิคราะห์ข์องนัักเรีียนอย่า่งชััดเจน จากกระบวนการจัดัการเรีียนรู้้� 4 ขั้้�นตอนของ KWDL ช่ว่ยจัดัระบบ

การแก้โ้จทย์ป์ัญัหาเรื่่�องรูปูสี่่�เหลี่่�ยมมุมุฉากได้เ้ป็น็ลำดับัขั้้�น ขั้้�น K (Know) นักัเรีียนได้ท้บทวนความรู้้�เดิมิเกี่่�ยวกับัลักัษณะ

ของรููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก ขั้้�น W (Want) ช่่วยกระตุ้้�นให้้นัักเรีียนตั้้�งคำถามและกำหนดสิ่่�งที่่�ต้้องการเรีียนรู้้�เพิ่่�มเติิม ขั้้�น D 

(Do) เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนลงมืือวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์์ของด้้าน มุุม และคุุณสมบััติิของรููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉากผ่่านกิิจกรรม

การเรีียนรู้้�  และขั้้�น  L (Learn) ช่ วยให้้นัักเรีียนสรุุปองค์์ความรู้้�และสะท้้อนกระบวนการคิิดของตนเองอย่่างเป็็นระบบ     

ในขณะที่่�องค์์ประกอบด้้านเกมมิิฟิิเคชัันช่่วยกระตุ้้�นการมีีส่่วนร่่วมผ่่านแรงจููงใจเชิิงบวกการสรุุปความรู้้�ที่่�ได้้จากการ                   
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แก้้ปััญหา กระบวนการดัังกล่่าวเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้ใช้้การคิิดวิิเคราะห์์อย่่างมีีจุุดมุ่่�งหมาย คิิดแยกแยะข้้อมููลสำคััญ 

ตีีความ  และเชื่่�อมโยงความสััมพัันธ์์ของข้้อมููลก่่อนลงมืือแก้้ปััญหา ซึ่่�งเป็็นองค์์ประกอบสำคััญของการคิิดวิิเคราะห์์           

โดยเฉพาะในเรื่่�องรูปูสี่่�เหลี่่�ยมมุมุฉากที่่�ต้อ้งอาศัยัการพิจิารณาคุณุสมบัตัิ ิความสัมัพันัธ์ข์องด้า้น มุมุ และการประยุกุต์ใ์ช้สู้ตูร

อย่่างมีีเหตุุผลแนวทางดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับแนวคิิดของวััชรา เล่่าเรีียนดีี (2554) ที่่�ระบุุเทคนิิค KWDL ช่่วยชี้้�นำการคิิด

แนวทางในการอ่่านและหาคำตอบของคำถามสำคััญต่่าง ๆ จ ากเรื่่�องนั้้�นและยัังสามารถนำมาใช้้ในการเรีียนรู้้�และ                     

เร้า้  ความสนใจเป็น็อย่า่งดีี สอดคล้อ้งกับัผลการศึกึษาของสิริิกิุลุ ยมจินิดา (2566) ที่่�พบว่า่การประยุกุต์ใ์ช้เ้ทคนิคิ KWDL   

ร่่วมกัับกิิจกรรมเกมช่่วยยกระดัับความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 

นอกจากน้ี้� การนำเกมมิิฟิิเคชัันมาผสานในการจััดการเรีียนรู้้�ยังช่่วยสร้้างแรงจููงใจและบรรยากาศการเรีียนรู้้�เชิิงบวก 

นัักเรีียนมีีความกระตืือรืือร้้น กล้้าแสดงความคิิดเห็็น และมีีส่่วนร่่วมในการทำกิิจกรรมมากขึ้้�นกลไกของเกม เช่่น การให้้

คะแนน การสะสมเหรีียญรางวััล การทำภารกิิจเป็็นด่่าน ๆ หรืือการแข่่งขัันอย่่างสร้้างสรรค์์ภายในกลุ่่�ม ช่่วยกระตุ้้�นให้้

นัักเรีียนพยายามคิิดวิิเคราะห์์เพื่่�อให้้บรรลุุเป้้าหมายของกิิจกรรม ท ำให้้นัักเรีียนเกิิดแรงจููงใจภายในต่่อการเรีียนรู้้�

คณิิตศาสตร์์ มีีความกระตืือรืือร้้น ส่่งผลให้้นัักเรีียนฝึึกกระบวนการคิิดซ้้ำๆ อย่่างเป็็นธรรมชาติิ ไม่่รู้้�สึึกว่่าถููกบัังคัับให้้ทำ

แบบฝึึกหััด สอดคล้้องกัับผลการศึึกษาของกัันติินัันท์์ ถนอมวงษ์์ (2565) ที่่�พบว่่าการใช้้เกมมิิฟิิเคชัันส่่งผลให้้ผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน

2. นั ักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยเทคนิิค KWDL ร่ ่วมกัับเกมมิิฟิิเคชัันมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 75 

อย่า่งมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดัับ .05 จากการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ยึดึนักัเรีียนเป็น็สำคัญั ช่วยให้้นักัเรีียนเกิดิความเข้า้ใจเชิิงกระบวนการ

อย่่างเป็็นลำดัับขั้้�น ส่งผลต่่อนัักเรีียนในด้านการกำกัับความคิดของตนเองได้้ทบทวนความรู้้�เดิิม ตั้้�งคำถามกับสิ่่�งที่่�ยังัไม่่เข้้าใจ 

ลงมืือปฏิิบััติิอย่่างมีีขั้้�นตอนสรุุปองค์์ความรู้้�ที่่�ได้้ด้้วยตนเอง   เมื่่�อนัักเรีียนมีีความเข้้าใจที่่�ชััดเจนและสามารถตรวจสอบ

ความคิิดของตนเองได้้ ท ำให้้นัักเรีียนเกิิดความเข้้าใจในเนื้้�อหาเร่ื่�องรููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉากอย่่างเป็็นระบบ และสามารถนำ

ความรู้้�ไปใช้้ในการแก้้ปัญัหาได้้อย่่างถููกต้้องมากยิ่่�งขึ้้�น ซึ่่�งสอดรัับกัับแนวคิดของประสิิทธิ์์� พลศรีีพิมพ์ (2542) เรื่่�องทฤษฎีี

แห่่งการฝึึกฝน (Drill Theory) เป็็นทฤษฎีีที่่�เน้้นเรื่่�องการฝึึกฝนให้้ทำแบบฝึึกหััดมากๆ จนกว่่าเด็็กจะชิินกัับวิิธีีการนั้้�น ๆ 

เพราะทฤษฎีีนี้้�เชื่่�อว่่า เด็็กจะเรีียนคณิิตศาสตร์์ได้้ดีีโดยการฝึึกทำสิ่่�งนั้้�นซ้้า ๆ ทั้้ �งยัังสอดคล้้องกัับผลการศึึกษาของ              

ปรีียาณ์์ภััสนากร สุ่่�มมาตย์์ (2562) ที่่�พบว่่า นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์โดยใช้้ KWDL สููงกว่่านัักเรีียน

ที่่�ได้้รัับการเรีียนรู้้�แบบปกติิอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05  ยิ่่  �งไปกว่่านั้้�นองค์์ประกอบเกมมิิฟิิเคชัันมีีบทบาทสำคััญ                

ต่อ่การยกระดัับผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนอย่่างเป็็นรูปธรรมเพราะไม่่ได้้มุ่่�งเน้้นเพีียงการสร้้างความสนุุกสนาน

ในชั้้�นเรีียนแต่่เป็น็การนำองค์์ประกอบของเกม อาทิ ิระบบคะแนน การสะสมเหรีียญรางวััล ระดับัขั้้�นความก้า้วหน้า้ และ

ภารกิิจที่่�มีีความท้าทายมาประยุุกต์์ใช้้ในบริิบทของการเรีียนการสอนอย่่างมีีเป้้าหมาย เพื่่�อเสริิมสร้้างแรงจููงใจและ        

ความมุ่่�งมั่่�นในการเรีียนรู้้�ของนักัเรีียนให้ไ้ด้้รับัแรงเสริมิเชิงิบวกอย่า่งต่อ่เนื่่�อง และสามารถมองเห็น็พัฒันาการของตนเอง

เป็็นลำดัับขั้้�นเกิิดแรงจููงใจภายในเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่�อง ทำให้้นัักเรีียนมีีความตั้้�งใจและพยายามปฏิิบััติิกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

จนบรรลุุเป้้าหมายของตนเอง นั กเรีียนจึงมีีความตั้้�งใจ  ใส่่ใจ  และพยายามปฏิิบััติิกิิจกรรมการเรีียนรู้้�อย่่างเต็็มศักยภาพ 

บรรยากาศของการแข่่งขัันเชิิงสร้้างสรรค์์และความท้้าทายในระดัับที่่�เหมาะสม  สอดคล้้องกัับแนวคิิด Kapp (2012)        

ที่่�ระบุุว่่าหลักการนำเกมมิฟิิเคชัันมาใช้้เป็็นกลไกสุุนทรีียภาพ  และหลักการคิิดแบบเกมเพื่่�อดึึงดููดผู้้�คน  กระตุ้้�นให้้                         

เกิิดการกระทำที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�และการแก้้ปััญหา สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของปวริิศร์์ ศรีีท ะแก้้ว  (2564) ที่่�พบว่่า                      

ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิชิาคณิติศาสตร์ห์ลังัได้ร้ับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบเรีียนเป็น็คู่่�ตามแนวคิดิเกมมิฟิิเิคชันั สูงูกว่า่เกณฑ์์

ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 

3. นักเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 4 มีคีวามพึงพอใจต่อการจัดัการเรีียนรู้้�ด้วยเทคนิิค KWDL ร่วมกับเกมมิฟิเิคชััน

ในระดัับมากที่่�สุดุ ซึ่่�งสะท้้อนให้้เห็็นว่านัักเรีียนมีีทัศันคติิที่่�เป็็นบวกต่่อกระบวนการจัดัการเรีียนรู้้�และประสบการณ์์ในการ

เรีียนรู้้�ตลอดการจััดการเรีียนรู้้�มีีความพึึงพอใจในระดัับมากที่่�สุุดของนัักเรีียนแสดงให้้เห็็นถึึงความเหมาะสมของรููปแบบ



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�นำเสนอ มีีสามารถตอบสนองความต้้องการและความคาดหวัังของผู้้�เรีียนทั้้�งในด้้านเนื้้�อหา กิิจกรรม 

และการมีีส่่วนร่่วมในชั้้�นเรีียน  ความพึึงพอใจเกิิดจากการเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนมีีบทบาทสำคััญในการคิิดและแก้้ปััญหา

อย่่างเป็็นระบบผ่่านเทคนิิค KWDL ซึ่่�งนัักเรีียนสามารถรัับรู้้�ถึึงความก้้าวหน้้าในการเรีียนของตนเองและเห็็นความสำเร็็จ

ในแต่่ละขั้้�น ท ำให้้นัักเรีียนเกิิดความภาคภููมิิใจและมีีทััศนคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียนคณิิตศาสตร์์มากยิ่่�งขึ้้�น น อกจากนี้้�การนำ   

องค์์ประกอบของเกมมิิฟิิเคชัันมาร่่วมใช้้ด้้วยทำให้้การเรีียนรู้้�มีีความท้้าทายและมีีแรงจููงใจในตััว ส่ ่งผลให้้ผู้้�เรีียน                                  

มีีความสนใจและมีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรมมากยิ่่�งขึ้้�น  การมีีส่่วนร่่วมดัังกล่่าวเป็็นปััจจััยสำคััญที่่�ส่่งเสริิมความพึึงพอใจ                   

ของนัักเรีียน  เพราะผู้้�เรีียนได้้มีีประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�เป็็นทั้้�งเชิิงปฏิิบััติิและเชิิงอารมณ์์ สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ       

ทิิศนา แขมมณีี  (2557) ที่่ �กล่่าวถึึงทฤษฎีีสัมพัันธ์์เช่ื่�อมโยงของธอร์์นไดค์์เน้้นกระบวนการลองผิิดลองถููกเพื่่�อแสวงหา               

การตอบสนองที่่�สร้้างความพึึงพอใจสููงสุุดโดยเมื่่�อการเรีียนรู้้�สััมฤทธิ์์�ผลบุุคคลจะคงไว้้ซึ่่�งรููปแบบการตอบสนองนั้้�น                               

เพื่่�อเชื่่�อมโยงกัับสิ่่�งเร้้าเดิิมอย่่างเป็็นระบบตามกฎการเรีียนรู้้� น อกจากนี้้�ยัังสอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของจิิรายุุ ม ากรัักษ์์ 

และคณะ (2566) ที่่ �ยืืนยัันว่่าการบููรณาการเกมเข้้าสู่่�กิจกรรมการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ ช่ ่วยสร้้างบรรยากาศที่่�กระตุ้้�น            

ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดทััศนคติิที่่�ดีีและมีีความพึึงพอใจต่่อการเรีียนในระดัับมากที่่�สุุด 

จากผลการวิิจััยสามารถสรุุปได้้ว่่า การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชััน เป็็นรููปแบบการ 

จััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิภาพทั้้�งด้้านความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  และความพึงพอใจ              

ของนัักเรีียน ทำให้้นัักเรีียนมีีพััฒนาการด้้านการคิิดและการเรีียนรู้้�สููงขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำคััญ

ข้้อเสนอแนะ
1. ข้้อเสนอแนะสำหรัับการนำไปใช้้

1.1 ครููผู้้�สอนคณิิตศาสตร์์ระดัับประถมศึึกษาสามารถนำเทคนิิค KWDL ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชัันไปประยุุกต์์ใช้้

ในการจัดัการเรีียนรู้้�เรื่่�องอื่่�น   ที่่�ต้อ้งอาศัยักระบวนการคิดิเป็น็ลำดับัขั้้�น เช่น่ เรื่่�องการแก้โ้จทย์ป์ัญัหา  การคำนวณพื้้�นที่่�

และปริมิาตร หรืือเรื่่�องเศษส่ว่น ทั้้�งนี้้�ควรวางแผนกิจกรรมให้ส้อดคล้้องกับัความสามารถของนักัเรีียน และกำหนดคำถาม

นำในแต่่ละขั้้�นของ KWDL อย่่างชััดเจน

1.2 การนำเกมมิฟิิเคชัันมาใช้้ ครููควรออกแบบองค์์ประกอบของเกมให้้เหมาะสมกับวััยของนัักเรีียน  เช่่น 

การกำหนดคะแนน  รางวััล หรืื อระดัับความก้้าวหน้้า ควรเน้้นการเสริิมแรงเชิิงบวกรวมทั้้�งออกแบบใบกิิจกรรมและ                   

สื่่�อการเรีียนรู้้�ให้ม้ีีสีีสันัและสอดคล้อ้งกับัเกม เพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียนมากกว่า่การแข่ง่ขันัที่่�ก่อ่ให้เ้กิดิความกดดันั 

ครููควรบริิหารจััดการเวลาในการจััดกิิจกรรมให้้เหมาะสม  เพื่่�อให้้สามารถดำเนิินกิจกรรมในแต่่ละขั้้�นของ KWDL ได้้ครบถ้้วน

และไม่ถู่กูลดทอนลงจากการใช้กิ้ิจกรรมเกมมากเกิินไป เพื่่�อรักัษาบรรยากาศการเรีียนรู้้�ที่่�ส่ง่เสริมิความร่ว่มมืือและความ

มั่่�นใจของนัักเรีียน 

1.3 ครููผู้้�สอนควรส่่งเสริิมและกำกัับดููแลการทำงานกลุ่่�มให้้นัักเรีียนมีีความรัับผิิดชอบต่่อหน้้าที่่�ของตนเอง 

มีคีวามสามัคัคีีในการทำงานร่วมกันั เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลลัพัธ์ด้า้นผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความเหมาะสมของการจัดั

กิิจกรรมในบริิบทที่่�แตกต่่างกััน

2. ข้้อเสนอแนะสำหรัับการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

2.1 ควรมีีการศึึกษาผลของการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชัันในระดัับชั้้�นอื่่�น หรืือ

ในเนื้้�อหาคณิิตศาสตร์์เรื่่�องอื่่�น เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลลััพธ์์ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนในระยะยาว

2.2 ควรศึึกษาตััวแปรด้้านทัักษะกระบวนการคิิดขั้้�นสูง เช่่น  การคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ 

หรืือการกำกัับตนเองในการเรีียนรู้้� เพื่่�อขยายผลการวิิจััยให้้ครอบคลุุมมิิติิด้้านคุุณภาพการเรีียนรู้้�มากยิ่่�งขึ้้�น

2.3 ควรมีีการขยายขอบเขตการศึึกษาการจััดการเรีียนรู้้�ไปใช้้กัับเนื้้�อหาอ่ื่�นในรายวิิชาคณิิตศาสตร์์ รวมถึึง

ระดัับชั้้�นอื่�น  เพื่่�อเปรีียบเทีียบประสิิทธิผลด้้านผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความพึงพอใจของผู้้�เรีียนในบริิบทที่่�แตกต่่างกััน 
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อีีกทั้้�งอาจประยุกุต์ใ์ช้ใ้นรายวิชิาอื่่�น เช่น่ ภาษาไทย ภาษาอังักฤษ หรืือวิทิยาศาสตร์ ์เพื่่�อศึกึษาความเหมาะสมและยืืนยันั
ประสิิทธิิผลของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ในบริิบทที่่�หลากหลายยิ่่�งขึ้้�น

2.4 ควรศึึกษาความคงทนในการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค KWDL ร่่วมกัับ
เกมมิิฟิิเคชััน โดยอาจมีีการทดสอบหลัังเรีียนภายหลัังระยะเวลา 2–4 สััปดาห์์ เพื่่�อศึึกษาว่่านัักเรีียนยัังคงสามารถเข้้าใจ

และนำความรู้้�เรื่่�องรููปสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉากไปใช้้
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การพััฒนารายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด 

สำหรัับนัักเรีียน โรงเรีียนสาธิิต “พิิบููลบำเพ็็ญ” มหาวิิทยาลััยบููรพา

								      
 				    	พิ ิมพ์์สุุพร  สุุนทริินทร์์*1					   

pimsuporn@go.buu.ac.th*

																              

ส่่งบทความ  4  เมษายน  2569  แก้้ไข  14  พฤษภาคม  2569  ตอบรัับ  18  พฤษภาคม  2569 

บทคััดย่่อ 

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้� มีีจุุดมุ่่�งหมายเพื่่�อ 1) พั ัฒนารายวิิชาภาษาไทยเรื่่�อง “ประโยค”ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด             

ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 2) เปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่อนและหลังเรีียนวิิชาภาษาไทย 

เรื่่�อง "ประโยค" ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด 3) ศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อรายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง 

"ประโยค" ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด โดยมีีวิิธีีการดำเนิินการวิิจััย 3 ขั้้�นตอน คืือ ขั้้�นตอนที่่� 1 ศึึกษารวบรวม

ข้้อมููลจากเอกสาร ตำราที่่�เป็็นแนวคิิด ท ฤษฎีี  และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้อง เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลเบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกับรายวิิชาภาษา

ไทย เร่ื่�อง ประโยค ขั้้ �นตอนที่่� 2 การพััฒนารายวิิชาภาษาไทยในระบบการจััดการเรีียนรููแบบเปด   และขั้้�นตอนที่่� 3         

การทดลองใช้แ้ละทดสอบประสิิทธิภาพ ตัวอย่่าง ได้แ้ก่่ นักเรีียนโรงเรีียนสาธิิต "พิบิูลูบำเพ็็ญ" มหาวิทิยาลััยบููรพา จำนวน 

30 คน ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยในการสุ่่�ม เครื่่�องมืือที่่�

ใช้ ้ได้แ้ก่่ รายวิชิาภาษาไทยในระบบการจัดัการเรีียนรูแบบเปด  แบบทดสอบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  แบบประเมิินความ

พึึงพอใจ ประเมิินคุุณภาพรายวิิชาภาษาไทยเรื่่�อง “ประโยค” ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด โดยกลุ่่�มผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ 

จำนวน 5 คน ด้้านเนื้้�อหาและเทคโนโลยีีการศึึกษา สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าสถิิติิเชิิงพรรณา  ทดสอบ

ประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ E
1
/E

2
  และ สถิิติิทดสอบค่่าทีี (t-test for Dependent Samples) 

	 ผลการวิิจััยพบว่่า

	 	 1. ผ ลการพััฒนาประสิิทธิิภาพของรายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง "ประโยค" ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด        

มีีคุุณภาพ อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.32 ,S.D.=0.43) และมีีประสิิทธิิภาพ E
1
/E

2
 เท่่ากัับ 80.45/82.55 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 

80/80 ที่่�กำหนดไว้้ 

	 	 2. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญ ที่่�ระดัับ .01 

	 	 3. ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.06, S.D.= 0.72) 

คำ�สำ�คัญ : ระบบการจัดการเรียนรู้แบบเปิด, ภาษาไทย, ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน, ความพึงพอใจ

* ผู้ประพันธ์บรรณกิจ	
1   โรงเรียนสาธิต “พิบูลบำ�เพ็ญ” คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา
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Abstract 

	 The purposes of this research were to: 1) develop a Thai language course entitled “Sentences” 
in an Open Learning Management System to achieve the efficiency criterion of 80/80; 2) compare 
students’ learning achievement before and after studying the Thai language course entitled “Sentences” 
through the Open Learning Management System; and 3) investigate students’ satisfaction toward the 
Thai language course entitled “Sentences” in the Open Learning Management System. The research 
procedures consisted of three phases. Phase 1 involved studying and reviewing related documents, 
textbooks, concepts, theories, and previous research concerning the Thai language course on             
sentences. Phase 2 focused on the development of the Thai language course in the Open Learning 
Management System. Phase 3 involved the implementation and efficiency testing of the developed 
course.The sample group consisted of 30 students from Piboonbumpen Demonstration School,      
Burapha University, selected through cluster random sampling using classrooms as the sampling units. 
The research instruments included the Thai language course in the Open Learning Management     
System, a learning achievement test, and a satisfaction questionnaire. The quality of the developed 
course was evaluated by five experts in content and educational technology. The statistics used for 
data analysis were descriptive statistics, efficiency testing based on the E1/E2 criterion, and dependent 
samples t-test.	  
	 The research findings revealed that: 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 1) the Thai language course entitled “Sentences” in the Open Learning Management    
System was rated at a high level of quality ( =4.32, S.D.=0.43) and achieved an efficiency score of 
80.45/82.55, which met the established 80/80 criterion; 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 2) the students’ post-learning achievement scores were significantly higher than their 
pre-learning achievement scores at the .01 level of statistical significance; and 		 	 	
	 	 	 	 3) the students’ satisfaction toward the Thai language course entitled “Sentences” in the 
Open Learning Management System was at a high level ( =4.06, S.D.=0.72).	  

Keywords: Open Learning Management System, Thai Language, Learning Achievement, Satisfaction

* Corresponding Author 											         
1  Piboonbumpen Demonstration School, Burapa University
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บทนำ 
	 การจััดการเรีียนรู้้�วิิชาภาษาไทยตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช  2551 ถู กกำหนดขึ้้�น

เพื่่�อเป็น็ทิศิทางในการพัฒันาศักัยภาพผู้้�เรีียนให้ส้อดคล้อ้งกับัพระราชบัญัญัตัิกิารศึึกษาแห่ง่ชาติแิละยุทุธศาสตร์ก์ารพัฒันา

ประเทศ  โดยมุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�  ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ และความพร้อมต่่อการเปลี่่�ยนแปลงในศตวรรษที่่� 21     

ผ่่านโครงสร้้างเนื้้�อหา 5 สาระสำคััญ ได้้แก่่ การอ่่าน  การเขีียน  การฟััง การดููและการพููด หลัักการใช้้ภาษาไทย และ

วรรณคดีีและวรรณกรรม (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2551) แต่่ในบริิบทของสัังคมยุุคดิิจิิทััลที่่�มีีการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างพลวััต

การจัดัการเรีียนการสอนภาษาไทยจำเป็น็ต้อ้งปรับักระบวนทััศน์ใ์ห้ส้อดคล้อ้งกับัสภาพแวดล้อ้มและพฤติกิรรมของผู้้�เรีียน

ที่่�เปลี่่�ยนไป (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2566) การปรัับกระบวนทััศน์์ดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์             

(Constructivism) ที่่ �เชื่่�อว่่าผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�สร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเองผ่่านการปฏิิสััมพัันธ์์กัับสื่่�อดิิจิิทััลและประสบการณ์์

เดิมิซึ่่�งสอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัในยุคุปัจัจุบุันัที่่�ชี้้�เห็น็ว่า่การบูรูณาการทฤษฎีีนี้้�เข้า้กับัเทคโนโลยีี การจัดัการเรีียนรู้้�ช่ว่ยยกระดัับ

ทัักษะทางภาษาและการคิิดวิิเคราะห์์ของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพและลึึกซึ้้�งยิ่่�งขึ้้�น ได้้อย่่างมีีนััยสำคััญ (Al-Rahmi 

et al., 2022) นอกจากนี้้� การจััดการเรีียนรู้้�ในระบบเปิิดยัังจำเป็็นต้้องอาศััยทัักษะ การเรีียนรู้้�ด้้วยการนำตนเอง (Self- 

directed Learning) เพื่่�อให้ผู้้้�เรีียนสามารถกำกัับทิิศทางการเรีียนรู้้�ของตนเองได้้ในสภาวะแวดล้้อมดิจิิทิัลัที่่�มีคีวามยืืดหยุ่่�น

สููงและก้้าวทัันต่อความเปลี่่�ยนแปลง (Li, J., & Wu, C.-H., 2023) การจััดการเรีียนรู้้�วิิชาภาษาไทยยุุคใหม่จึึงต้้อง               

ให้ค้วามสำคััญกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ การฝึกึทักัษะการแก้้ปัญัหา และการประยุุกต์ใ์ช้ภ้าษาเพื่่�อการส่ื่�อสาร

ในสถานการณ์์จริิงอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ พร้้อมทั้้�งการปลููกฝัังคุุณลัักษณะอัันพึึงประสงค์์ เพื่่�อบ่่มเพาะให้้ผู้้�เรีียนมีีทัักษะ

การเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตอย่่างยั่่�งยืืน

	 การจัดัการเรีียนการสอนสาระหลักการใช้ภ้าษาไทย เรื่่�อง “ประโยค” ถืือเป็น็พื้้�นฐานสำคัญัยิ่่�งต่อ่การพัฒันาทักัษะ

การสื่่�อสาร การอ่่าน และการเขีียน ซึ่่�งนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาส่่วนใหญ่่ยัังคงประสบปััญหาในการใช้้งานให้้ถููกต้้อง

และมีีประสิิทธิภาพ  (เทิิดศัักดิ์์� เป็็ดทอง, 2562) มีีสาเหตุหลักจากความคลาดเคล่ื่�อนในการทำความเข้้าใจโครงสร้้าง

ไวยากรณ์์ของประโยคที่่�ซัับซ้้อน  การเรีียงลำดัับคำ การใช้้เคร่ื่�องหมายวรรคตอน  ตลอดจนการปะปนระดัับภาษาพููด      

กับัภาษาเขีียนอันเป็็นผลสืืบเน่ื่�องมาจากอิิทธิพลของส่ื่�อสัังคมออนไลน์์ นอกจากนี้้� ข้อจำกััดของการจัดัการเรีียนการสอน

แบบดั้้�งเดิิมที่่�มัักเน้้นการท่่องจำมากกว่่าการฝึึกปฏิิบััติิ ประกอบกัับข้้อจำกััดด้้านเวลาของผู้้�สอนและการขาดแคลน          

สื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย ยังส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนไม่่สามารถพัฒนาความเข้้าใจเชิิงลึึกได้้ สภาพปัญหาดัังกล่่าวสะท้้อนให้้เห็็น

อย่่างเป็็นรููปธรรมจากผลการสอบวััดผลปลายภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2567 ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 

โรงเรีียนสาธิิต “พิิบููลบำเพ็็ญ” มห าวิิทยาลััยบููรพา จ ำนวน  8 ห้ ้อง ซึ่่�งพบว่่าผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนในสาระที่่� 4              

หลัักการใช้้ภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค มีีค่่าเฉลี่่�ยเพีียงร้้อยละ 43 ซึ่่�งต่่ำกว่่าเกณฑ์์มาตรฐานที่่�ร้้อยละ 50 อัันเป็็นผลมาจาก

ความไม่่เข้้าใจในระเบีียบแบบแผนและโครงสร้้างไวยากรณ์์อย่่างแท้้จริิง จ ากบริิบทและสภาพปััญหาที่่�กล่่าวมา                   

จึึงมีีความจำเป็็นอย่่างยิ่่�งที่่�จะต้้องพััฒนานวััตกรรมหรืือกระบวนการจััดการเรีียนการสอนรูปแบบใหม่ เพื่่�อแก้้ไข               

ข้้อบกพร่่องและยกระดัับผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนให้้บรรลุุตามเป้้าหมายของหลัักสููตรต่่อไป

	 เพื่่�อแก้้ปััญหาและยกระดัับประสิิทธิิภาพการจััดการเรีียนรู้้�หลัักภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค ผู้้�วิิจััยจึึงนำระบบ           

การจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด (MOOCs) มาประยุุกต์์ใช้้ เนื่่�องจากเป็็นนวััตกรรมที่่�สอดรัับกัับพฤติิกรรมของผู้้�เรีียนยุุคดิิจิิทััล 

โดยมีีจุดุเด่น่ในการส่ง่เสริิมการเรีียนรู้้�ที่่�ยืืดหยุ่่�น และเป็็นรายบุคุคลเปิดิโอกาสให้ผู้้้�เรีียนเข้า้ถึงึสื่่�อมัลัติมิีเีดีียที่่�หลากหลาย 

แหล่งเรีียนรู้้�เสริิม  และสามารถทบทวนบทเรีียนซ้้ำได้้ด้้วยตนเอง พร้ ้อมทั้้�งมีีระบบติิดตามความก้้าวหน้้าที่่�ช่่วยให้้               

ครููนำข้้อมููลมาออกแบบการสอนได้้อย่่างตรงจุุด ตลอดจนสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือที่่�ช่่วยกระตุ้้�นทัักษะการคิิด

วิิเคราะห์์ ซึ่่�งแนวคิิดดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับข้้อมููลเชิิงประจัักษ์์ที่่�ยืืนยัันว่า บทเรีียนออนไลน์์แบบเปิิดมีีประสิิทธิภาพ                

ตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่ �กำหนด (E
1
/E

2
=81.45/83.99) และสามารถยกระดัับผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนให้้สููงขึ้้�น   

อย่่างมีีนััยสำคััญ  ด้้วยเหตุุนี้้� ผู้้�วิิจััยจึึงมุ่่�งพััฒนารายวิิชาภาษาไทย  เรื่่�อง “ประโยค” ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด 
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(BUU-MOOCs) สำหรับันักัเรีียนโรงเรีียนสาธิติ “พิบิูลูบำเพ็ญ็” มหาวิทิยาลัยับูรูพา เพื่่�อเป็น็นวัตักรรมทางเลืือกที่่�ช่ว่ยทลาย

ข้้อจำกััดของการจััดการเรีียนการสอนแบบดั้้�งเดิิม  สร้้างสภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้�ที่่�มีีปฏิิสััมพันธ์์ และเอื้้�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถ

พััฒนาทัักษะทางภาษาไทยเพื่่�อนำไปประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิตประจำวัันได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพสููงสุุด

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
  	 1) พััฒนารายวิิชาภาษาไทยเรื่่�อง “ประโยค”ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 	
	 2) เปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียนวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง "ประโยค" ในระบบการ
จััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 3) ศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อรายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง "ประโยค" ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด 

ขอบเขตการวิิจััย
	 1.ประชากรและตััวอย่่าง 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 ประชากรที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยัครั้้�งนี้้� คืือ นักเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนสาธิิต “พิบิูลูบำเพ็็ญ” มหาวิทิยาลััย

บููรพา ที่่�กำลัังศึึกษาในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2568 จำนวน 8 ห้้องเรีียน รวมทั้้�งสิ้้�น 237 คน	 	 	

	 	 	 ตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/5 จำนวน 30 คน ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�มแบบ

กลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม	 	 	 	 	 	

	 2. เนื้้�อหา แบ่่งออกเป็็น 3 หน่่วยการเรีียนรู้้� ได้้แก่่ หน่่วยที่่� 1 ความหมายและความสำคััญของประโยค   หน่่วยที่่� 2 

ส่่วนประกอบและการจััดเรีียงประโยค และ หน่่วยที่่� 3 ชนิิดของประโยคตามโครงสร้้าง ได้้แก่่ ประโยคสามััญ ประโยค

ซ้้อน (นามานุุประโยค, คุุณานุุประโยค, วิิเศษณานุุประโยค) และประโยครวม ประโยคซ้้อน

	 3. ตััวแปรต้้น (Independent Variable) ได้้แก่่ บทเรีียนออนไลน์์รายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง “ประโยค” บนระบบ

การจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด  และตััวแปรตาม (Dependent Variables) ได้้แก่่ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน และ ความพึึง

พอใจของผู้้�เรีียน

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้� เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development) ผู้้�วิิจััยดำเนิินการวิิจััย โดยใช้้แบบแผน

การทดลองแบบกลุ่่�มเดีียวทดสอบก่่อนและหลัังการทดลอง (One-Group Pretest-Posttest Design)  (รััตนะ บััวสนธ์์. 

2563) แบ่่งเป็็น 3 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�

	 	 ขั้้�นตอนที่่� 1: การศึึกษารวบรวมข้้อมููลพื้้�นฐานและวิิเคราะห์์เอกสาร ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาและวิิเคราะห์์องค์์ประกอบ

ของระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด ที่่ �มุ่่�งเน้้นปฏิิสััมพันธ์์ระหว่างผู้้�เรีียน  วิิธีีการเรีียน  และผู้้�สอน  เพื่่�อนำมาบููรณาการ

เป็็นนวััตกรรมการสอนบนแพลตฟอร์์ม BUU-MOOCs ควบคู่่�ไปกัับการศึึกษาสภาพการจััดการเรีียนการสอนภาษาไทย

ในปััจจุุบััน จ ากนั้้�นจึึงนำข้้อมููลที่่�ได้้มาสัังเคราะห์์ร่่วมกัับหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุ ทธศัักราช  2551       

เพื่่�อกำหนดขอบเขตและโครงสร้้างเนื้้�อหารายวิิชาออนไลน์์ เรื่่�อง “ประโยค” ให้้มีีมาตรฐานวิิชาการและสอดคล้้องกัับ

บริิบทของผู้้�เรีียน  โดยกำหนดสาระสำคััญออกเป็็น  3 ส่ ่วนหลััก ได้้แก่่ 1) ความหมายและความสำคััญของประโยค             

2) ส่วนประกอบและการจัดัเรีียงประโยค และ 3) การจำแนกชนิดของประโยคตามโครงสร้้าง ซึ่่�งครอบคลุุมประโยคสามััญ           

ที่่�มีีใจความเดีียว  ประโยคซ้้อนที่่�ประกอบด้้วยประโยคหลัักและประโยคย่่อย (นามานุุประโยค คุ ุณานุุประโยค                        

วิิเศษณานุุประโยค) และประโยครวมรููปแบบต่่าง ๆ ที่่�มีีความซัับซ้้อนทางไวยากรณ์์

	 	 ขั้้�นตอนที่่� 2: ออกแบบพััฒนารายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง “ประโยค”ในระบบการจััดการเรีียนรููแบบเปด ประกอบ
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ฉบับัร่่าง
ไปด้้วย 1) การวิิเคราะห์์ความต้้องการโดยกำหนดข้้อมููลและปััจจััยพื้้�นฐานที่่�เกี่่�ยวข้้อง ทั้้ �งในด้้านเนื้้�อหาสาระวิิชาและ

เทคโนโลยีี  เพื่่�อใช้้เป็็นกรอบแนวทางในการออกแบบระบบการเรีียนการสอนให้้สอดคล้้องกัับบริิบทและความต้องการ

ของผู้้�เรีียน 2) การออกแบบและพััฒนาบทเรีียนออนไลน์์ผ่่านแพลตฟอร์์ม edX โดยออกแบบโครงสร้้างการจััดการเรีียนรู้้�

ที่่�ส่่งเสริมิการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองอย่่างเป็น็ลำดับัขั้้�น ประกอบด้ว้ยส่ว่นสำคััญ ดังันี้้� ส่วนปฐมนิเทศ (การแนะนำรายวิชิาและ

โครงสร้้างเนื้้�อหา) ส่ ่วนกิิจกรรมการเรีียนรู้้�  (การศึึกษาสื่่�อวีีดิิทััศน์์ด้้วยตนเอง การค้้นคว้้าแหล่่งความรู้้�เพิ่่�มเติิม) และ         

ส่่วนประเมิินผล (การทดสอบก่่อนเรีียนเพื่่�อวััดความรู้้�พื้้�นฐาน  แบบทดสอบท้้ายบทเรีียน  และแบบทดสอบหลังเรีียน      

เพื่่�อประเมิินความก้า้วหน้า้และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน) 3) ตรวจสอบคุณุภาพบทเรีียนออนไลน์ฯ์ โดยผู้้�ทรงคุณุวุุฒิิ และ 

4) การแก้้ไขและปรัับปรุุงบทเรีียน โดยนำข้้อเสนอแนะและผลการประเมิินจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิมาดำเนิินการปรัับปรุุงและ

แก้้ไขบทเรีียนให้้มีีความถููกต้้อง สมบููรณ์์ และได้้มาตรฐานทางวิิชาการ ก่่อนนำไปใช้้ทดลองจริิง

	 	 	 การตรวจสอบคุุณภาพเคร่ื่�องมืือ ได้้แก่่ 1) แบบประเมิินความเหมาะสมคุณภาพการผลิตรายวิิชาภาษาไทย 

เรื่่�อง “ประโยค”ฯ โดยนำไปให้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิจำนวน  5 คน  ประเมิินค่าดััชนีีความสอดคล้้อง (Item-Objective                

Congruence Index: IOC) ได้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) ตั้้�งแต่่ 0.6 ถึึง0.94  2) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

ตรวจสอบความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา (IOC) จ ากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จ ำนวน  5 คน  และปรัับปรุุงแก้้ไข แล้้วไปทดลองใช้้               

(Try Out) กัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/4 โรงเรีียนสาธิิต “พิิบููลบำเพ็็ญ” มหาวิิทยาลััยบููรพา ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง 

จำนวน 30 คนมีีค่่าความยากง่่าย ตั้้�งแต่่ 0.45 ถึึง 0.78 และมีีค่่าอำนาจจำแนก ตั้้�งแต่่ 0.32 ถึึง 0.65  และค่่าความเที่่�ยง 

ตั้้�งแต่ ่0.58 ถึงึ 0.84 ได้้ข้อ้คำถามที่่�มีีคุณุภาพจำนวน 30 ข้อ และ 3) บทเรีียนออนไลน์ร์ายวิชิาภาษาไทยเรื่่�อง“ประโยค”  

ในระบบการจััดการเรีียนรููแบบเปด มีีคุุณภาพ อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.32 ,S.D.=0.43) 

	 	 ขั้้�นตอนที่่� 3 ท ดลองใช้้และทดสอบประสิิทธิิภาพ  รายวิิชาภาษาไทยเรื่่�อง “ประโยค”ในระบบการจััดการเรีียนรูู  

แบบเปด กัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมซึึกษาปีีที่่� 2  ประกอบด้้วย 1) จััดทำกำหนดการและประสานงานกัับนัักเรีียนเพื่่�อเตรีียม

ความพร้้อมก่่อนเข้้าสู่่�กระบวนการวิิจััย 2) ชี้ ้�แจงวััตถุุประสงค์์ แนะนำขั้้�นตอนการลงทะเบีียน  และสาธิิตวิิธีีการใช้้งาน

ระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนพร้้อมสำหรัับการเข้้าเรีียน 3) ดำเนิินการจััดการเรีียนการสอนบนระบบ

การจัดัการเรีียนรู้้�แบบเปิดิ ตามโครงสร้า้งที่่�ออกแบบไว้ ้เป็น็ระยะเวลา 2 สัปดาห์ ์(ระหว่า่งวันัที่่� 2 - 13 กุมุภาพันัธ์ ์2569) 

และ 3) ประเมินิผลการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนด้ว้ยเครื่่�องมืือที่่�สร้า้งขึ้้�น เพื่่�อนำข้อ้มูลูไปวิเิคราะห์แ์ละทดสอบประสิทิธิภิาพของ

บทเรีียนออนไลน์์ตามเกณฑ์์มาตรฐานที่่�กำหนดไว้้

	 	 	 	 	 1. กลุ่่�มผู้้�เข้้าร่่วมทดลองใช้้บทเรีียนออนไลน์์ ได้้แก่่ นัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/5 จำนวน 30 คน 

โดยผู้้�วิิจััยได้้กำหนดเกณฑ์์การคััดเข้้า  คืือต้้องเป็็นผู้้�เรีียนที่่�กำลัังศึึกษาในรายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง “ประโยค”, สมััครใจ

เข้า้ร่่วมโครงการและมีีเวลาเข้้าร่่วมกิจกรรมทดลองใช้้บทเรีียนออนไลน์์เพื่่�อเข้้าร่่วมการทดสอบประสิิทธิภาพของนวัตกรรม

การเรีียนรู้้�บนระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด

	 	 	 	 	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ ได้้แก่่ 1) บทเรีียนออนไลน์์รายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง “ประโยค”ในระบบการจััดการเรีียน

รููแบบเปด 2) แบบประเมิินความพึึงพอใจรายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง “ประโยค”ฯ

	 	 	 	 	 3. การเก็็บรวบรวมข้อมููลผ่่านระบบ Sandbox ของรายวิิชา ดำเนิินการตามลำดัับ 3 ขั้้ �นตอน ดั งนี้้�             

1) ให้้นัักเรีียนทำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ก่่อนเรีียนบนระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด เพื่่�อประเมิินความรู้้�พื้้�นฐาน    

(ไม่่นำมาคิิดคะแนนรวม)  2) ให้้นัักเรีียนศึึกษาเนื้้�อหาผ่่านวีีดิิทััศน์์ ร่่วมกิิจกรรมอภิิปราย และทำแบบทดสอบระหว่่างเรีียน

ตามโครงสร้้างที่่�ออกแบบไว้้ โดยระบบจะบัันทึึกคะแนนในแต่่ละบทเรีียน และ 3) ให้้นัักเรีียนทำแบบทดสอบ วััดผลสััมฤทธิ์์�

เมื่่�อสิ้้�นสุุดบทเรีียน ทั้้�งนี้้� ระบบจะประมวลผลคะแนนรวมโดยอััตโนมััติิ ซึ่่�งผู้้�เรีียนจะต้้องได้้คะแนนหลัังเรีียนไม่่น้้อยกว่่า

ร้้อยละ 70 จึึงจะผ่่านเกณฑ์์การประเมิินและได้้รัับประกาศนีียบััตร

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
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ฉบับัร่่าง
	 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�ได้้จากการทดลองใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง โดยใช้้สถิิติิดัังนี้้� 	 	 	

	 	 	 1) การวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพของบทเรีียนออนไลน์์ ประเมิินตามเกณฑ์์ E
1
/E

2
 ที่่�ระดัับ 80/80, 	 	

	 	 	 2) การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  ระหว่่างก่่อนเรีียนและหลังเรีียน  โดยใช้้สถิิติิทดสอบทีี                 

แบบกลุ่่�มตััวอย่่างไม่่เป็็นอิิสระต่่อกััน (t-test for Dependent Samples) ที่่�ระดัับนััยสำคััญ .05 และ	 	 	

	 	 	 3)  การวิเิคราะห์ค์วามพึงึพอใจของผู้้�เรีียน ภายหลังัการจัดัการเรีียนรู้้� โดยใช้ส้ถิติิเิชิงิพรรณนา ได้แ้ก่ ่ค่า่เฉลี่่�ย 

(Mean) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)

ผลการวิิจััย
		 ผลการพัฒันารายวิชิาภาษาไทย เรื่่�อง “ประโยค”ในระบบการจัดัการเรีียนรููแบบเปด สํําหรับันักัเรีียน โรงเรีียนสาธิติ 

“พิิบููลบำเพ็็ญ” มหาวิิทยาลััยบููรพา ปััจจััยนำเข้้า กระบวนการ และผลผลิิต

	 	 	 1. ผ ลการออกแบบรายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง “ประโยค”ในระบบการจััดการเรีียนรูแบบเปดสํําหรับนัักเรีียน 

โรงเรีียนสาธิิต “พิิบููลบำเพ็็ญ” มหาวิิทยาลััยบููรพา  ที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองอย่่างเป็็นลำดัับขั้้�น ประกอบด้้วย 3 

องค์์ประกอบสำคััญ ดั งนี้้� 1) โครงสร้้างเนื้้�อหา ดำเนิินการวิิเคราะห์์และจััดทำโครงร่่างรายวิิชา (คำอธิิบายรายวิิชา 

วัตัถุปุระสงค์ ์และเกณฑ์ก์ารประเมินิ) โดยแบ่ง่เนื้้�อหาออกเป็น็ 3 หน่ว่ยการเรีียนรู้้� ได้แ้ก่ ่(1) ความหมายและความสำคัญั

ของประโยค (2) ส่วนประกอบและการจััดเรีียงประโยค และ (3) ชนิดของประโยคตามโครงสร้้าง 2) การปฐมนิเทศ แนะนำ

รายวิชิา ชี้�แจงแนวทางการจัดัการเรีียนรู้้� เกณฑ์ก์ารวััดและประเมิินผล รวมถึงึข้อ้ตกลงในการเรีียน เพื่่�อสร้า้งความเข้้าใจ

ที่่�ถููกต้้องให้้แก่่ผู้้�เรีียนก่่อนเริ่่�มบทเรีียน และ 3) กิิจกรรมการเรีียนรู้้� เน้้นให้้ผู้้�เรีียนศึึกษาด้้วยตนเองผ่่านเอกสารประกอบ

และสื่่�อวีีดิิทััศน์์สั้้�น จำนวน 15 คลิิป (ความยาวคลิิปละ 5-7 นาทีี) ควบคู่่�ไปกัับการแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นผ่่านกระดาน

สนทนา (Discussion Forum) บนสื่่�อสัังคมออนไลน์์ตามประเด็็นที่่�ผู้้�สอนกำหนด และส่่งเสริิมการค้้นคว้้าจากแหล่่งเรีียนรู้้�

เพิ่่�มเติิม

	 	 2. ผลการประเมินิคุณภาพของการพัฒันารายวิชิาภาษาไทยเรื่่�อง “ประโยค”ในระบบการจัดัการเรีียนรููแบบเปด 

สำหรัับนัักเรีียน โรงเรีียนสาธิิต “พิิบููลบำเพ็็ญ” มหาวิิทยาลััยบููรพา โดยผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ

	 	 	 	 2.1 การประเมิินคุุณภาพของบทเรีียนรายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง“ประโยค”โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน มีี

รายละเอีียดดัังนี้้�

ตารางที่่� 1  ผลการประเมิินคุณภาพของการพััฒนารายในระบบการจัดัการเรีียนรูแบบเปด สำหรับันักัเรีียน โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ  

รายการ S.D. ระดับความคิดเห็น

1. มีการนำ�เสนอเนื้อหา ภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงของอาจารย์ผู้สอนหลัก
อย่างน้อย 10% ของชั่วโมงสื่อวีดิทัศน์

4.70 0.59 มากที่สุด

2.การแสดงผลของภาพเต็มหน้าจอ (ไม่มีแถบดำ�ด้านข้าง กรณีแสดงภาพต่าง ๆ ) 4.13 0.35 มาก

3. ภาพประกอบ กราฟิก และการสะกดคำ� ที่แสดงในสื่อชัดเจน ถูกต้อง 4.28 0.48 มาก

4.สื่อวีดิทัศน์แต่ละคลิป มีโลโก้ BUU MOOC ปรากฏขึ้นคู่กันมุมขวาบนเป็น
ระยะ (อย่างน้อย 3 ครั้งต่อคลิป)

4.22 0.39 มาก

5.คุณภาพเสียงชัดเจน ระบบ Stereo ไม่มีเสียงอื่นแทรกรบกวน 4.45 0.47 มาก

6.เสียงดนตรีประกอบมีความสมดุล ไม่ดังเกินจนรบกวนเสียงบรรยาย 4.26 0.44 มาก

7.สื่อวีดิทัศน์ทุกคลิปคุณภาพไม่น้อยกว่าHD อัตราส่วน 16 : 9 (ขนาด 1280 x 
720 พิกเซล)

4.34 0.41 มาก

8.เสียงประกอบที่นำ�มาใช้ในสื่อวีดิทัศน์ ไม่ละเมิดลิขสิทธิ์  4.14 0.37 มาก
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9.รูปแบบการนำ�เสนอในรายวิชาน่าสนใจ เข้าใจง่าย เหมาะสมกับเนื้อหา 4.51 0.51 มากที่สุด

10.รายวิชาด้านสติ สามารถนำ�ไปใช้ปฏิบัติจริงได้ 4.21 0.32 มาก

รวม 4.32 0.43 มาก

	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า การพััฒนารายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค ในระบบการจััดการเรีียนรููแบบเปด สํําหรัับ

นัักเรีียน  โดยผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ 10 รายการ มีีค่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.32, S.D.=0.43) ข้ อที่่�ได้้คะแนนสููงสุุด

คืือ การนำเสนอเนื้้�อหาพร้้อมภาพเคลื่่�อนไหวและเสีียงของผู้้�สอนอย่่างน้้อย 10% ของเวลาสื่่�อวีีดิิทััศน์์ ( =4.70, S.D. 

=0.59) และรองลงมาคืือ รูปูแบบการนำเสนอในรายวิชิาน่า่สนใจ เข้้าใจง่า่ย เหมาะสมกับัเนื้้�อหา ( =4.51, S.D.=0.51) 

ส่่วนข้้อที่่�ได้้คะแนนต่่ำสุุดคืือ การแสดงผลของภาพเต็็มหน้้าจอ ( =4.13, S.D.=0.35) หลั ังจากนั้้�นมีีการปรัับปรุุง           

บทเรีียนและนำไปทดลองใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย

	 	 3  ผ ลการทดลองใช้้รายวิิชา ภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค ในระบบการจััดการเรีียนรููแบบเปด แบ่่งการนำเสนอ 

แบ่่งออกเป็็นดัังนี้้� 

	 	 	 	  3.1 ผ ลการทดสอบประสิิทธิิภาพรายวิิชา ภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค ในระบบการจััดการเรีียนรููแบบเปิิด  

สำหรัับนัักเรีียน

ตารางที่่� 2  ผลการทดสอบประสิิทธิิภาพของบทเรีียนรายวิิชา ภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค ในระบบการจััดการเรีียนรููแบบเปด   

(n=3)

ประสิทธิภาพ ประสิทธิภาพร้อยละ 

คะแนนเฉลี่ยรวม

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

ความหมาย

ประสิทธิภาพด้านกระบวนการของบทเรียน (E
1
) 74.20 3.42 ไม่มีประสิทธิภาพ      

ตามเกณฑ์

ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ของบทเรียน (E
2
) 76.34 3.15 ไม่มีประสิทธิภาพ      

ตามเกณฑ์

E
1
/E

2
74.20/76.34

	 จากตารางที่่่�� 2 พ บว่่่�าการทดสอบประสิิิ�ทธิิิ�ภาพบทเรีีี�ยนรายวิิิ�ชาภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค สำหรัับนัักเรีียน 

โรงเรีียนสาธิิต “พิิบููลบำเพ็็ญ” มหาวิิทยาลััยบููรพา มีีี�ประสิิิ�ทธิิิ�ภาพ E
1
 /E

2
 เท่่่�ากััั�บ 74.20/76.34 ซึ่่�งไม่่เป็็นไปตามเกณฑ์์ 

80/80 ที่่�กำหนดไว้้

ตารางที่่� 3  ผ ลการทดสอบประสิิทธิิภาพของบทเรีียนรายวิิชา ภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค ในระบบการจััดการเรีียนรููแบบเปด   

(n=6)

ประสิทธิภาพ ประสิทธิภาพร้อยละ 

คะแนนเฉลี่ยรวม

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

ความหมาย

ประสิทธิภาพด้านกระบวนการของบทเรียน(E
1
) 76.65 2.82 ไม่มีประสิทธิภาพ      

ตามเกณฑ์

ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ของบทเรียน (E
2
) 78.42 2.35 ไม่มีประสิทธิภาพ      

ตามเกณฑ์

E
1
/E

2
76.65/78.42

	 จากตารางที่่่�� 3 พ บว่่่�าการทดสอบประสิิิ�ทธิิิ�ภาพบทเรีีี�ยนรายวิิิ�ชาภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค สำหรัับนัักเรีียน               

มีีี�ประสิิิ�ทธิิิ�ภาพ E
1
/E

2
 เท่่่�ากััั�บ 76.65/78.42 ไม่่เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนดไว้้

ตารางที่่� 4  ผลการทดสอบประสิิทธิิภาพของบทเรีียนรายวิิชา ภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค ในระบบการจััดการเรีียนรููแบบเปด (n=30)
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ประสิทธิภาพ ประสิทธิภาพร้อยละ 

คะแนนเฉลี่ยรวม

ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน

ความหมาย

ประสิทธิภาพด้านกระบวนการของบทเรียน(E
1
) 80.45 มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์

ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ของบทเรียน (E
2
) 82.55 มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑ์

E
1
/E

2
80.45/82.55

	 	 จากตารางที่่่�� 4 พ บว่่่�าการทดสอบประสิิิ�ทธิิ�ภาพบทเรีีี�ยนรายวิิิ�ชาภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค มีีี� ประสิิิ�ทธิิ�ภาพ                     

E
1
/E

2
 เท่่่�ากััั�บ 80.45/82.55 เป็็็�นไปตามเกณฑ์์์� 80/80 ที่่�กำหนดไว้้

	 	 3.2.  ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียนด้้วยการจััดการเรีียนออนไลน์์ 

ตารางที่่� 5 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียนด้้วยการจััดการเรีียนออนไลน์์ 

	 	 	 รายวิิชา ภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค ในระบบการจััดการเรีียนรููแบบเปด	 	 	  (n=30)

คะแนนทดสอบ n คะแนนเต็ม S.D. df t      p

ก่อนเรียน 30 30 20.97 2.04 29 7.56 .000*

หลังเรียน 30 30 24.77 1.43 29

     *p<.001,df=29,t=7.56

	 	 จากตารางที่่� 5 พบว่่า คะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นปีีที่่� 2 หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีี

นััยสํําคััญที่่�ระดัับ .001

	 	 3.3. ผ ลการประเมิินความพึึงพอใจ้้การเรีียนออนไลน์์การพััฒนารายวิิชา ภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค ในระบบการ

จััดการเรีียนรูู  แบบเปด

ตารางที่่� 6 ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนออนไลน์์      (n=30)

รายการประเมิน
S.D.

ระดับความพึง
พอใจ

ด้านเนื้อหา กิจกรรมในบทเรียนออนไลน์

1. มีความรู้ เข้าใจ เนื้อหา ชัดเจน ถูกต้อง 4.54 0.74 มากที่สุด

2. มีกิจกรรม แบบฝึกหัด สอดคล้องตามเนื้อหา 4.26 0.71 มาก

3. มีการเรียงลำ�ดับเนื้อหามีความต่อเนื่อง เข้าใจง่าย 4.05 0.82 มาก

โดยรวม 4.28 0.76 มาก

ด้านการออกแบบและการนำ�เสนอบทเรียนออนไลน์

4. ข้อความ รูปภาพที่ใช้ประกอบมีความชัดเจนสอดคล้องกับเนื้อหา 3.89 0.52 ปานกลาง

5. เสียง ที่นำ�เสนอเนื้อหา กระตุ้น น่าสนใจ ชัดเจน  4.02 0.61 มาก

6. วิดีโอที่นำ�เสนอมีเนื้อหา น่าสนใจ ชัดเจน สอดคล้องกับเนื้อหา 4.11 0.82 มาก

7. มีการออกแบบสวยงาม ขนาดตัวอักษร สี รูปแบบทำ�ให้อ่านง่าย 3.56 0.65 ปานกลาง

โดยรวม 3.90 0.65 ปานกลาง

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนบทเรียนออนไลน์
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8. ง่ายสะดวกต่อการใช้งาน และมีความน่าสนใจ 3.89 0.72 ปานกลาง

9. ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ผ่านบทเรียนออนไลน์เข้าได้ทุกที่ ทุกเวลา ได้ด้วยตนเอง 4.12 0.81 มาก

10.โดยรวมระบบการจัดการเรียนรู้แบบเปิด(MOOCs) สามารถเอื้ออำ�นวยความ
สะดวก ลดขั้นตอนในการเรียนรู้

4.15 0.82 มาก

โดยรวม 4.05 0.78 มาก

รวม 4.06 0.72 มาก

	 	 จากตารางที่่� 6 พบว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจโดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.06, S.D.=0.72) เมื่่�อพิิจารณา

รายด้้าน พ บว่่า ด้ ้านเนื้้�อหา กิ ิจกรรมในบทเรีียนออนไลน์์ มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ( =4.28, S.D.=0.76) รองลงมาคืือ                

ด้้านประโยชน์์ที่่�ได้้รัับจากการเรีียนบทเรีียนออนไลน์์ ( =4.05, S.D.=0.78) และด้้านการออกแบบและการนำเสนอ    

บทเรีียนออนไลน์์ มีีค่่าเฉลี่่�ยต่่ำสุุด ( =3.90, S.D.=0.65) ตามลำดัับ

สรุุปผลการวิิจััย  
	 1. ผ ลการพััฒนารายวิิชาภาษาไทยเรื่่�อง “ประโยค” ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด พ บว่่า ประกอบด้้วย        

3 ส่่วนหลััก ได้้แก่่ (1) ส่่วนปฐมนิิเทศ  ได้้แก่่ แนะนำรายวิิชา ชี้้�แจงวััตถุุประสงค์์ และสร้้างความเข้้าใจเบื้้�องต้้น  ให้้แก่่       

ผู้้�เรีียน  (2) ส่่วนกิิจกรรมการเรีียนรู้้�  ให้้เรีียนรู้้�ด้้วยตนเองผ่่านสื่่�อวีีดิิทััศน์์แบบสั้้�น  (Micro-learning) ร่่วมอภิิปราย และ

การค้้นคว้้าแหล่่งความรู้้�เพิ่่�มเติิม และ (3) ส่่วนการประเมิินผลสััมฤทธิ์์� การทดสอบก่่อนเรีียน (Pre-test) การประเมิินผล

ระหว่่างเรีียน (Formative Assessment) และการทดสอบหลัังเรีียน (Post-test) ดัังภาพประกอบของระบบการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบเปิิด ดัังนี้้�

 
 

 

	 2. ผลการทดลองใช้้และประเมิินผลรายวิิชาภาษาไทยเรื่่�อง“ประโยค” ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด พบว่่า  

บทเรีียนมีีประสิิทธิิภาพของกระบวนการและผลลััพธ์์ (E
1
/E

2
) เท่่ากัับ 80.45/82.55 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนดไว้ ้

ส่ง่ผลให้ผู้้้�เรีียนมีคีะแนนผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลังัเรีียนสูงูกว่า่ก่่อนเรีียนอย่า่งมีีนัยสำคัญัที่่�ระดัับ .01 (t=7.56, p< .001) 

นอกจากน้ี้� ผู้้�เรีียนยังมีคีวามพึงพอใจโดยรวมต่อ่รายวิชิาอยู่่�ในระดับัมาก ( =4.06, S.D.=0.72) โดยมีคีวามพึงึพอใจด้า้น

เนื้้�อหาและกิิจกรรมในบทเรีียนออนไลน์์มากที่่�สุุด ( =4.28, S.D.=0.76) รองลงมาคืือด้้านประโยชน์์ที่่�ได้้รัับ ( =4.05, 

S.D.=0.78) และด้้านการออกแบบและการนำเสนอบทเรีียน ออนไลน์์ ( =3.90, S.D.=0.65) ตามลำดัับ

อภิิปรายผล 
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ฉบับัร่่าง
	 1. ผลการพััฒนารายวิิชาภาษาไทยเรื่่�อง “ประโยค” ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด พบว่่า ผลการทดสอบ

ประสิิทธิิภาพของบทเรีียนออนไลน์์ รายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง “ประโยค” ในระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเปิิด (BUU-

MOOCs) จากการทดลองใช้กั้ับกลุ่่�มตัวอย่่างนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 2/5 พบว่่า บทเรีียนมีีประสิิทธิภาพกระบวนการ

และประสิิทธิภาพผลลััพธ์ (E
1
/E

2
) เท่า่กัับ 80.45/82.55 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์ ์80/80 ที่่�กำหนดไว้้ ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะรายวิชิา

ดัังกล่่าวได้้ผ่่านกระบวนการออกแบบและพััฒนาอย่่างเป็็นระบบ (ADDIE Model) สอดคล้้องกัับมาตรฐานของระบบ 

BUU-MOOCs และผ่่านการตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือจากผู้้�เชี่่�ยวชาญก่่อนนำไปใช้้จริิง ประกอบกัับการที่่�ผู้้�วิิจััยได้้นำ

หลัักการเรีียนรู้้�แบบย่่อยเนื้้�อหา (Microlearning) ม าใช้้ โดยแบ่่งเนื้้�อหาเรื่่�องส่่วนประกอบและชนิิดของประโยค             

ออกเป็็นบทเรีียนย่่อย น ำเสนอผ่่านสื่่�อวีีดิิทััศน์์ที่่�ผสมผสานภาพเคล่ื่�อนไหว  เพื่่�ออธิิบายให้้เห็็นภาพอย่่างเป็็นรููปธรรม  

พร้้อมทั้้�งมีีแบบทดสอบระหว่่างเรีียนที่่�ให้้ผลป้้อนกลัับ (Feedback) ทัันทีี  ซึ่่�งผลการวิิจััยนี้้�สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 

วารุุณีี บุุญชูู. (2563) ที่่�กล่่าวว่่า การใช้้ไมโครเลิิร์์นนิิง (คลิิปสั้้�น 5-7 นาทีีร่่วมกัับ ภาพเคลื่่�อนไหว) ช่่วยเปลี่่�ยนเนื้้�อหา

เร่ื่�อง “ประโยค” ที่่ �มีีความซัับซ้้อนให้้เข้้าใจง่ายและเข้้ากัับพฤติิกรรมความสนใจของวััยรุ่่�น ที่่ �สนัับสนุุนการเรีียนรู้้�นำ

ตนเอง (Self-directed learning) และช่่วยให้้ผู้้�เรีียนควบคุุมการเรีียนรู้้�ของตนเองได้้อย่่างอิิสระ

	 2. ผ ลการเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่อนและหลังเรีียนวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง “ประโยค”ของ

กลุ่่�มนักเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2/5 ในระบบการจัดัการเรีียนรู้้�แบบเปิดิ  ทั้้�ง 3 หน่วยการเรีียนรู้้� พบว่า่คะแนนหลังัเรีียน

เฉลี่่�ยสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ.01 ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะ การจััดการเรีียนรู้้�ผ่่านระบบ edX ช่่วยส่่งเสริิมการมีี

ปฏิิสััมพัันธ์์อย่่างกระตืือรืือร้้น (Active Learning) ผ่่านกระบวนการประเมิินระหว่่างเรีียน (Formative Assessment) 

ที่่�ให้้ผลป้้อนกลัับแบบทัันทีี  เมื่่�อผู้้�เรีียนทำแบบทดสอบย่่อยเรื่่�องชนิิดหรืือโครงสร้้างของประโยค ระบบจะแสดงผลลััพธ์์

พร้้อมคำอธิบิายข้อ้ผิดิพลาดทันัทีี ซึ่่�งช่่วยแก้ไ้ขความเข้้าใจที่่�คลาดเคลื่่�อน ของผู้้�เรีียนได้ร้วดเร็็วและตรงจุุด (Wisniews-

ki et al., 2020) นอกจากนี้้� การออกแบบสื่่�อในรููปแบบวีีดิิทััศน์์ขนาดสั้้�น (Micro-learning) ที่่�ผสมผสานภาพกราฟิิก

และคำบรรยาย ช่่วยทำให้้เนื้้�อหาหลัักภาษาไทยที่่�ซัับซ้้อน เช่่น ประโยคซ้้อน หรืือประโยครวม ถููกย่่อยให้้ผู้้�เรีียนซึึมซัับได้้

ง่่ายขึ้้�น (Mayer, 2020) ผนวกกัับระบบการเรีียนที่่�เอื้้�อต่่อแนวคิิดคอนสตรััคติิวิิสต์์ (Constructivism) และการเรีียนรู้้�

ด้ว้ยการ   นำตนเอง (Self-directed Learning) ซึ่่�งให้้อิสิระผู้้�เรีียนในการควบคุุมจังัหวะการเรีียน (Self-paced Learn-

ing) สามารถหยุุดพััก หรืือกดย้้อนกลัับไปชมวีีดิิทััศน์์ซ้้ำในส่่วนที่่�ยัังไม่่เข้้าใจได้้อย่่างไร้้ข้้อจำกััด ผลการวิิจััยนี้้�สอดคล้้อง

กับั Al-Rahmi และคณะ (2022) ที่่�พบว่่า การออกแบบสภาพแวดล้อ้มการเรีียนรู้้�ออนไลน์์ที่่�มีโีครงสร้้างชััดเจนและตอบ

สนองต่อ่ผู้้�เรีียน จะช่ว่ยยกระดับัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพ ส่งผลให้้ผลสัมัฤทธิ์์�หลังัเรีียนของนักัเรีียน

สููงขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำคััญ

	 3. ผลการศึกึษาความพึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่อ่รายวิชิาภาษาไทย เรื่่�อง “ประโยค” พบว่่าผู้้�เรีียนมีีความพึงพอใจ

โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะการออกแบบบทเรีียนบนระบบ BUU-MOOCs ให้้ความสำคััญกัับความง่่ายใน

การใช้้งาน  มีีโครงสร้้างการนำทาง (Navigation) ที่่�ชััดเจน ทำให้้ผู้้�เรีียนไม่่รู้้�สึึกว่่าเทคโนโลยีีเป็็นอุุปสรรคต่่อการเข้้าถึึง

เนื้้�อหา นอกจากนี้้� การนำเสนอเนื้้�อหาได้ห้ลีีกเลี่่�ยงความจำเจของหนังัสืือเรีียน โดยเปลี่่�ยนมาใช้ส้ื่่�อมัลัติมิีเีดีียที่่�มีคีวามทันัสมัยั 

มีีการเล่่าเรื่่�อง (Storytelling) และการใช้้สื่่�อภาพเคลื่่�อนไหวที่่�สอดคล้้องกัับความสนใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น 

ทำให้้รายวิิชาภาษาไทย เรื่่�อง ประโยค ที่่�ซัับซ้้อน กลายเป็็นเรื่่�องที่่�เข้้าใจได้้ง่่าย และความยืืดหยุ่่�นของระบบการเรีียนรู้้�

แบบเปิดิ ที่่�อนุญุาตให้ผู้้้�เรีียนจัดัสรรเวลาและสถานที่่�เรีียนได้ด้้ว้ยตนเอง จึงึช่ว่ยลดความกดดันัและสร้า้งสภาพแวดล้อ้ม

การเรีียนรู้้�ที่่�ผ่่อนคลาย (Hew et al., 2020) ในขณะที่่�เรีียนผ่่านระบบ MOOC ร่่วมกัับสื่่�อมััลติิมีีเดีีย (เช่่น วีีดิิทััศน์์ ภาพ

เคล่ื่�อนไหว) เข้า้มาช่่วยอธิบิายเนื้้�อหาที่่�เป็็นนามธรรม ช่วยลดความเครีียด เกิดิจากความอิสระในการควบคุุมการเรีียนรู้้�ของ

ตนเอง และรููปแบบสื่่�อที่่�ลดความน่่าเบื่่�อหน่่ายและย่่อยเนื้้�อหาที่่�ยากให้้เข้้าใจง่่าย ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีทััศนคติิเชิิงบวกและพึึง

พอใจต่่อบทเรีียนออนไลน์์สููงขึ้้�นอย่่างเป็็นรููปธรรม
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ฉบับัร่่าง
ข้้อเสนอแนะ

	 ข้้อเสนอแนะในการนำไปใช้้

	 	 	 1) ควรนำบทเรีียนบนระบบ BUU-MOOCs ไปประยุกุต์ใ์ช้จ้ัดัการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน (Blended Learning) 

ร่่วมกัับชั้้�นเรีียนปกติิ เช่่น รููปแบบห้้องเรีียนกลัับทาง (Flipped Classroom) หรืือกิิจกรรมกลุ่่�มสืืบสอบ (GI) เพื่่�อเพิ่่�ม

ประสิิทธิิภาพการเรีียนรู้้�

	 	 	 2) ควรนำรายวิิชานี้้�ไปใช้้เป็็นสื่่�อเสริิมสำหรัับนัักเรีียนที่่�ขาดเรีียนหรืือเรีียนไม่่ทัันเพื่่�อน  โดยอาศััยจุุดเด่่นของ

ระบบ MOOCs ที่่�เอื้้�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถควบคุุมจัังหวะการเรีียนและทบทวนเนื้้�อหาซ้้ำด้้วยตนเองจนกว่่าจะเข้้าใจ

	 ข้้อเสนอแนะสำหรัับการดำเนิินงานวิิจััยต่่อไป

	 	 	 1)  ควรพััฒนารายวิิชา MOOCs ในเนื้้�อหาภาษาไทยที่่�ซัับซ้้อนเรื่่�องอื่่�น ๆ (เช่่น ฉัันทลัักษณ์์ หรืือชนิิดของคำ) 

และนำไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นอื่่�น

	 	 	 2) ควรศึึกษาตััวแปรตามอื่่�น ๆ นอกเหนืือจากผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความพึึงพอใจ ได้้แก่่ ความคงทน

ในการเรีียนรู้้�  และ ทัักษะการกำกัับตนเองในการเรีียนรู้้� เพื่่�อทำความเข้้าใจพฤติิกรรมที่่�เป็็นกลไกสำคััญต่่อความสำเร็็จ

ในการเรีียนผ่่านระบบ MOOCs

	 	 	 3) ควรบููรณาการเทคโนโลยีีการศึึกษาใหม่่ ๆ เช่่น แนวคิิดเกมมิิฟิิเคชััน (Gamification) ที่่�มีีระบบสะสมแต้้ม 

มาใช้้ร่่วมกัับระบบ MOOCs เพื่่�อสร้้างแรงจููงใจภายนอกของผู้้�เรีียน

กิิตติิกรรมประกาศ
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การพััฒนาความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�
สืบเสาะหาความรู้ 5 ขั ้น (5Es) สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 5 
กลุ่มเครือข่ายสถานศึกษา (CEO พยุห์) สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษา

ประถมศึกษาศรีสะเกษ เขต 1
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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) เพื่่�อศึึกษาประสิิทธิภาพของการจััดการเรีียนรู้้� โดยใช้้เทคโนโลยีี
สารสนเทศด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�สืื บเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้�น (5Es) ตามเกณฑ์์ 80/80 2) เพื่่�อศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผล
และเพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของนัักเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วยการจััดการ
เรีียนรู้้�สืื บเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้�น (5Es) 3) เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�สืื บเสาะ
หาความรู้้�  5 ขั้้�น (5Es) โดยใช้้วิิธีีการวิิจััยเชิิงกึ่่�งทดลอง (Quasi-Experimental Research) ตััวอย่่างคืือนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนบ้้านขนวนจานสามััคคีี    สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาศรีีสะเกษ เขต 1 
จำนวน  1 ห้ ้องเรีียน จ ำนวน  15 คน  ซึ่่�งได้้มาโดยการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้                   
ในการวิจิัยั 1) แผนการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) สำหรับันักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 5 จำนวน 10 แผน 
2) แบบทดสอบวััดความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ  เป็็นแบบทดสอบปรนััย 4 ตั วเลืือกที่่�มุ่่�งวััดความรู้้�และ          
ความเข้้าใจ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักัเรีียนมีีต่อการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) เครื่่�องมืือวิจิัยั
ผ่่านการตรวจสอบความตรงเชิงิเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน  3 ท่าน  โดยแผนการจัดัการเรีียนรู้้�มีีค่าเฉลี่่�ยความเหมาะสม   
อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ( = 4.69,  S.D.=0.13) และมีีค่าดัชันีีความสอดคล้้อง (IOC) ตั้้�งแต่่ 0.50–1.00  แบบทดสอบมีีค่า   
ความยาก (p) ตั้้�งแต่่ 0.33–0.67 ค่าอำนาจจำแนก (r) ตั้้�งแต่่ 0.28–0.60 และแบบสอบถามความพึงึพอใจ มีีค่าความเช่ื่�อมั่่�น
เท่่ากับั 0.87 สถิติิทิี่่�ใช้้ในการวิเิคราะห์์ข้้อมูลู ได้้แก่่ ค่าเฉลี่่�ย ร้อยละ และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน โดยใช้้การเปรีียบเทีียบคะแนน
ก่่อนเรีียนและหลังัเรีียน และการหาดััชนีีประสิทิธิผิล (Effectiveness Index: E.I.)	 	 	 	 	
	 ผลการวิจิัยัพบว่่า											         
		  1. ประสิทิธิภิาพของการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ มีปีระสิทิธิภิาพ 89.20/85.33  ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์
ที่่�กำหนด	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

		  2. ผลการวิเิคราะห์์ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของนัักเรีียน พบว่่า คะแนนหลังเรีียน  ( = 25.60,      

S.D.=3.14, ร้อยละ 85.33) สูงกว่่าคะแนนก่อนเรีียน ( =13.27, S.D.=1.16, ร้อยละ 44.23) และมีีดัชันีีประสิิทธิผล (E.I.) เท่่ากัับ 0.74	

	 	 3. ความพึงพอใจของนักัเรีียนที่่�มีีต่อการจััดการเรีียนรู้้� ภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ ( =4.58 , S.D.=0.51)

คำสำคัญั: การจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es), การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ,  ความพึงึพอใจ  
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Abstract 

	 The purposes of this research were (1) to examine the efficiency of instructional management 
using information technology through the 5Es inquiry-based learning approach based on the 80/80 
criterion; (2) to study the effectiveness index and compare students’ information technology competency 
before and after learning through the 5Es inquiry-based learning approach; and (3) to investigate    
students’ satisfaction toward the 5Es inquiry-based learning approach. This study employed a           
quasi-experimental research design. The sample consisted of 15 Grade 5 students from Ban Khanuan 
Chan Samakkhi School under the Sisaket Primary Educational Service Area Office 1, selected by      
purposive sampling. The research instruments included (1) 10 lesson plans based on the 5Es                          
inquiry-based learning approach, (2) a four-choice, multiple-choice achievement test designed to 
measure students’ information technology competency in terms of knowledge and understanding, 
and (3) a questionnaire assessing students’ satisfaction toward the learning management.The research 
instruments were validated for content validity by three experts. The learning management plans 
were rated at the highest level of appropriateness ( = 4.69, S.D. = 0.13), with the Index of Item-          
Objective Congruence (IOC) ranging from 0.50 to 1.00. The achievement test showed item difficulty 
indices (p) ranging from 0.33 to 0.67 and discrimination indices (r) ranging from 0.28 to 0.60. The     
satisfaction questionnaire demonstrated a reliability coefficient of 0.87. The data were analyzed using 
mean, percentage, and standard deviation with descriptive comparison of pretest and posttest scores.	
	 The results of the study revealed that:
	 	 1) The efficiency of the instructional management using information technology was 
89.20/85.33, which met the established criteria.
	 	 2) The results of the analysis of students’ information technology competency showed that 
the posttest scores ( =25.60, S.D.=3.14, 85.33%) were higher than the pretest scores ( =13.27, S.D. 
= 1.16, 44.23%), with an Effectiveness Index (E.I.) of 0.74.
	 	 3) The students’ satisfaction toward the instructional management was at the highest level 
overall ( =4.58, S.D.=0.51).	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
																	               

Keywords: 5Es Inquiry-Based Learning, Information Technology Competency, Satisfaction, 
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บทนำ 

	 ในยุุคปััจจุุบััน  วิิวััฒนาการทางเทคโนโลยีีได้้กลายเป็็นกลไกสำคััญในการเปลี่่�ยนผ่่านโครงสร้้างวิิถีีชีีวิิตของมนุุษย์์

อย่า่งก้า้วกระโดด ส่ง่ผลให้เ้กิดิการปรับัเปลี่่�ยนพฤติกิรรมในทุกุมิิติ ิทั้้�งด้า้นการสื่่�อสาร การเข้า้ถึงึข้้อมูลู และการทำธุรุกรรม

ต่่าง ๆ ในชีีวิิตประจำวััน ข้ ้อมููลจากสำนัักงานพััฒนาธุุรกรรมทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์ (2568) ได้้ชี้้�ให้้เห็็นว่่า พ ฤติิกรรมของ      

ผู้้�ใช้้อิินเทอร์์เน็็ตในประเทศไทยมีีการขยายตััวอย่่างต่่อเนื่่�อง โดยเครืือข่่ายสัังคมออนไลน์์ได้้กลายเป็็นช่่องทางหลััก              

ที่่�เชื่่�อมโยงผู้้�คนเข้้าด้้วยกัันอย่่างไร้้พรมแดนและมีีอิิทธิิพลต่่อการใช้้ชีีวิิตอย่่างมีีนััยสำคััญ การเร่่งขัับเคลื่่�อนสู่่�สัังคมดิิจิิทััล

ถืือเป็็นยุุทธศาสตร์์หลัักในการยกระดัับคุุณภาพชีีวิิตและเพิ่่�มขีีดความสามารถในการแข่่งขัันของประเทศ ดั งนั้้�น                

การทำความเข้้าใจพลวััตของการเปลี่่�ยนแปลงดัังกล่่าวจึึงเป็็นพื้้�นฐานสำคััญที่่�จะช่่วยให้้การพััฒนาทรััพยากรบุุคคลและ

ระบบการดำเนิินงานในมิิติิต่่าง ๆ ให้้สอดรัับกัับบริิบทสัังคมดิิจิิทััลได้้อย่่างเหมาะสมและมีีประสิิทธิิภาพสููงสุุด ท่่ามกลาง

กระแสการเปลี่่�ยนผ่า่นสู่่�สังัคมดิจิิทิัลัอย่า่งฉับัพลันั (Digital Disruption) การบ่ม่เพาะทักัษะดิจิิทิัลัให้แ้ก่เ่ยาวชนในระดับั

ประถมศึึกษาจึึงไม่่ใช่่เพีียงทางเลืือก แต่่เป็็น  “ยุุทธศาสตร์์ความมั่่�นคงทางปััญญา” ของชาติิ (สำนัักงานคณะกรรมการ

ดิิจิิทััลเพื่่�อเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ, 2567) อย่่างไรก็็ตาม  ในขณะที่่�เทคโนโลยีีพััฒนาไปอย่่างก้้าวกระโดด รู ูปแบบ

การจัดัการเรีียนการสอนในสถานศึึกษาหลายแห่ง่กลับัยังัคงติดิอยู่่�ในกับดักักระบวนทัศัน์แบบเดิมิ ซึ่่�งกระทรวงศึกึษาธิกิาร 

(2567) ได้้ให้้ความสำคััญกัับการปรัับเปลี่่�ยนรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ให้้เท่่าทัันต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของโลกยุุคใหม่่       

เพื่่�อป้อ้งกันัวิกิฤตการณ์ท์างการเรีียนรู้้�ที่่�อาจเกิดิขึ้้�นในอนาคต วิกิฤตการณ์ด์ังักล่า่วปรากฏชัดัในรูปูแบบของ “ความเปราะบาง

ทางทัักษะดิิจิิทััล” (Digital Skill Fragility) ของผู้้�เรีียน แม้้ในปััจจุุบัันสถานศึึกษาจะมีีการจััดหลัักสููตร ICT ให้้แก่่ผู้้�เรีียน 

แต่่กระบวนการสอนส่วนใหญ่มัักมุ่่�งเน้้นที่่�การปฏิิบััติิงานเชิิงเทคนิิคในลักษณะการปฏิิบััติิตามคำสั่่�ง (Instructional 

Compliance) หรืื อที่่�เรีียกว่่า “การสอนแบบถ่่ายโอนขั้้�นตอน” (Step-by-step Transmission) (สถาบัันส่่งเสริิมการสอน

วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี, 2567) ที่่�พบว่่าครููส่่วนใหญ่่ยัังคงเน้้นการสอนแบบบรรยายและปฏิิบััติิตามคู่่�มืือ ซึ่่�งส่่งผลให้้

ผู้้�เรีียนเกิิดภาวะ “พึ่่�งพิิงทางเทคโนโลยีี” (Technological Dependency) และประสบภาวะหยุดชะงัักทางปััญญา 

(Cognitive Stagnation) เมื่่�อเผชิญิปัญัหาใหม่ท่ี่่�ไม่เ่ป็น็ไปตามขั้้�นตอนเดิมิ อันัถืือเป็น็ความล้ม้เหลวในการสร้า้ง “สมรรถนะ

การรู้้�เท่า่ทันัดิจิิทิัลัที่่�ยั่่�งยืืน” (Sustainable Digital Literacy Competency) ความล้ม้เหลวเชิงิกระบวนการนี้้�ส่ง่ผลกระทบ

โดยตรงต่่อความปลอดภััยของผู้้�เรีียนอย่่างน่่าวิิตก สถานการณ์์ภััยคุุกคามทางไซเบอร์์สำหรับเด็็กระดัับประถมศึึกษา       

ในประเทศไทยปััจจุบัันทวีีความรุนแรงและซัับซ้้อนขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำคััญ ข้ อมููลจากสภาเด็็กและเยาวชนแห่่งประเทศไทย,  

องค์ก์ารยูนิูิเซฟ (2568) และรายงานของสำนักังานคณะกรรมการสุขุภาพแห่ง่ชาติ ิ(2568) ชี้้�ให้เ้ห็น็ว่า่ เด็ก็ไทยกว่า่ 41% 

เผชิิญกัับการกลั่่�นแกล้้งทางออนไลน์์ (Cyberbullying) และมีีความเสี่่�ยงสููงต่่อการถููกล่่อลวงทางออนไลน์์ (Online 

Grooming) ซึ่่�งมีีจุุดเริ่่�มต้้นจากการใช้้สื่่�อดิิจิิทััลโดยขาดความตระหนัักรู้้�และภููมิิคุ้้�มกัันทางปััญญา พฤติิกรรมเสี่่�ยงเหล่่านี้้�

ไม่่ได้้เป็็นเพีียงปััญหาส่่วนบุคคล แต่่เป็็นผลสะท้้อนโดยตรงจากการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มุ่่�งเน้้นการสอนให้้ใช้้งานเทคโนโลยีี 

(Functionality) ม ากกว่่าการสอนให้้เข้้าใจบริิบทและการป้้องกัันตนเอง (Cybersecurity & Digital Citizenship)         

ยิ่่�งไปกว่่านั้้�น ในปััจจุุบัันสภาวะคุุกคามทางไซเบอร์์ได้้ทวีีความรุุนแรงและซัับซ้้อนขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำคััญ ข้้อมููลจากรายงาน

คู่่�มืือความปลอดภััยบนโลกออนไลน์์สำหรัับเด็็กและเยาวชน ปี ี 2568 โดยสภาเด็็กและเยาวชนแห่่งประเทศไทย,        

องค์์การยููนิิเซฟ  (2568) ระบุุสถานการณ์์ที่่�น่่ากัังวลว่่า เด็็กและเยาวชนไทยเคยเผชิิญกัับการกลั่่�นแกล้้งและถููกเยาะเย้้ย

ทางออนไลน์์ (Cyberbullying) ซึ่่�งส่่งผลให้้ประเทศไทยมีีอัตราการเกิิดภััยคุุกคามรูปแบบดัังกล่่าวสูงเป็็นอันดับต้้นๆ      

ของโลก น อกจากนี้้� ผ ลการสำรวจยังพบว่่าเด็็กไทยมีีความเสี่่�ยงสููงต่่อภััยออนไลน์์ในรููปแบบอ่ื่�นๆ อาทิิ การถููกล่่อลวง 

(Online Grooming) และการเข้้าถึึงสื่่�อที่่�ไม่่เหมาะสม  ความน่ากัังวลประการสำคััญคืือ ช่ องว่่างทางวุุฒิิภาวะดิิจิิทััล        

ในเด็็กระดัับประถมศึึกษา แม้้เด็็กกลุ่่�มน้ี้�จะเข้้าถึึงเทคโนโลยีีได้้รวดเร็็วผ่่านสมาร์์ทโฟนและอิินเทอร์์เน็็ตความเร็็วสููง          

แต่่การขาดทัักษะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ (Digital Literacy) และภููมิิคุ้้�มกัันทางปััญญาที่่�เพีียงพอ ท ำให้้เด็็กประถมศึึกษา              

ตกเป็น็เหยื่�อของภัยัออนไลน์ไ์ด้ง้่า่ยกว่า่กลุ่่�มเยาวชนช่ว่งวัยัอื่่�น ตามที่่�สำนักังานคณะกรรมการการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน (2566) 
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ฉบับัร่่าง
ได้้ระบุุถึึงความสำคััญของการเสริิมสร้้างทัักษะดิิจิิทััลเพื่่�อเป็็นเกราะป้้องกัันภัยคุุกคามในสถานศึึกษา พ ฤติิกรรมการใช้้งาน

ในลักษณะที่่�มุ่่�งเน้้นความบันเทิิงและการปฏิิบััติิตามฟัังก์์ชัันของส่ื่�อดิิจิิทััลโดยขาดความตระหนักด้้านความปลอดภััย        

ส่่งผลให้้ภััยคุุกคามทางไซเบอร์์ไม่่ได้้เป็็นเพีียงปััญหาส่่วนบุุคคล แต่่เป็็นผลสะท้้อนโดยตรงจากการจััดการเรีียนรู้้�                 

ในสถานศึึกษาที่่�ยัังขาดการปลููกฝััง ‘สมรรถนะการป้้องกัันตนเอง’ อย่่างเป็็นระบบ ด้ วยเหตุนี้้� การปฏิิรููปกระบวนการ

เรีียนรู้้�จึงึถืือเป็น็วาระเร่ง่ด่่วน ที่่�ต้อ้งอาศัยัการเปลี่่�ยนผ่า่นจากบทบาท “ผู้้�สอน” ไปสู่่� “ผู้้�อำนวยความสะดวกในการสร้้าง

ความรู้้�” (Facilitator) อย่่างเต็็มรูปแบบ โดยการนำการจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้ �น  (5Es Instructional 

Model) ของ Bybee(2006) มาประยุุกต์์ใช้้ในรายวิิชาวิิทยาการคำนวณ รููปแบบ 5Es ถืือเป็็นนวััตกรรมการปรัับเปลี่่�ยน

โครงสร้้างการคิิด (Cognitive Restructuring Innovation) ที่่�ช่่วยกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนก้้าวพ้้นการเป็็นผู้้�รัับสาร สู่่�การเป็็น  

ผู้้�แสวงหาความรู้้� (Inquiry-based Learner) ผ่านขั้้�นตอนที่่�ออกแบบมาอย่่างเป็็นระบบเพื่่�อสร้้างความเข้า้ใจเชิงิมโนทัศัน์์ 

(Conceptual Understanding) ซึ่่�งจะช่่วยสร้้าง “ภููมิิคุ้้�มกัันทางปััญญา” ให้้ผู้้�เรีียนสามารถแก้้ปััญหาและเผชิิญกัับ     

ความเปลี่่�ยนแปลงของเทคโนโลยีีได้้อย่่างมั่่�นคง นอกจากนี้้� แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 ยัังให้้ความสำคััญ

กับัการพัฒันาทักัษะการคิดิวิเิคราะห์ ์การแก้ป้ัญัหา การสื่่�อสาร และการใช้เ้ทคโนโลยีีสารสนเทศอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์ซึ่่�งเป็น็

สมรรถนะสำคััญของผู้้�เรีียนในยุุคดิิจิิทััล โดยสำนัักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน (2566) ได้้ระบุุว่่า การพััฒนา

ทัักษะดิิจิิทััล (Digital Literacy) ควรดำเนิินควบคู่่�กับการสร้้างความตระหนักด้้านความปลอดภััยทางไซเบอร์์ การรู้้�        

เท่่าทัันสื่�อ และการใช้้เทคโนโลยีีอย่่างมีีจริิยธรรม  เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถดำรงชีีวิิตและเรีียนรู้้�ในสังคมดิจิิทััลได้้                

อย่่างปลอดภััยและเหมาะสม ดัังนั้้�น การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิจริิง สืืบค้้นข้้อมููล และแก้้ปััญหา

ด้้วยตนเอง จึ งเป็็นแนวทางสำคััญในการพััฒนาความสามารถด้านเทคโนโลยีีสารสนเทศอย่่างยั่่�งยืืน  การจััดการเรีียนรู้้�  

แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้ �น  (5Es) ถืื อเป็็นรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�สอดคล้้องกัับแนวคิดดัังกล่่าว  เนื่่�องจากเป็็น  

กระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�เน้น้ผู้้�เรีียนเป็น็สำคัญั และเปิดิโอกาสให้ผู้้้�เรีียนสร้า้งองค์ค์วามรู้้�ผ่า่นกระบวนการคิดิ การสืืบค้น้ข้อ้มูลู 

และการลงมืือปฏิิบััติิจริิง โดยเฉพาะขั้้�นสำรวจและค้้นหา (Exploration) และขั้้�นขยายความรู้้�  (Elaboration) ซึ่่�งช่่วย   

ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนได้้ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศในการค้้นคว้้า วิิเคราะห์์ข้้อมููล และประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ในสถานการณ์์ใหม่     

ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนเกิิดทัักษะการคิิดเชิิงระบบและการใช้้เทคโนโลยีีอย่่างเหมาะสม ทั้้�งนี้้� งานวิิจััยได้้สนัับสนุุนประสิิทธิิภาพ

ของการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้ �น  (5Es) ต่ อการพััฒนาความสามารถด้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ             

ของผู้้�เรีียนอย่่างต่่อเนื่่�อง โดยชนิิกานต์์ ธรรมดิิษฐ์์ (2566) พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 5Es ร่่วมกัับ

เทคนิิคการใช้้คำถามของบลููม สามารถพััฒนาทัักษะการสืืบค้้นข้้อมููลและผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนด้้านวิิทยาการคำนวณ

ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ได้้สููงขึ้้�น สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของเจนจิิรา หนููขาว และธนาภรณ์์ เมืืองมณีี (2567) 

ที่่�พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบ 5E ร่ ่วมกัับสื่่�อมััลติิมีีเดีียช่่วยส่่งเสริิมทัักษะการคิิดอย่่างเป็็นระบบ ความสามารถในการใช้้

เทคโนโลยีี และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ นอกจากนี้้� สถาบัันส่่งเสริิม

การสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี (2567) ยัังระบุุว่่า การจััดการเรีียนรู้้�วิิทยาการคำนวณตามแนวทางสืืบเสาะหาความรู้้�

สามารถพััฒนาทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ การวิิเคราะห์์ข้้อมููล และการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของผู้้�เรีียนได้้อย่่างชััดเจน 

เนื่่�องจากผู้้�เรีียนได้ฝ้ึกึปฏิบิัตัิจิริงผ่า่นสถานการณ์ใ์กล้ต้ัวัและกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�เน้น้การมีีส่ว่นร่ว่มอย่า่งต่อ่เนื่่�อง ดังันั้้�น 

การนำการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้ �น  (5Es) ม าประยุุกต์์ใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�วิิชาวิิทยาการคำนวณ   

จึึงถืือเป็็นแนวทางสำคััญในการพััฒนาความสามารถด้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของผู้้�เรีียนให้้สอดคล้้อง

กัับบริิบทของสัังคมดิิจิิทััล และสามารถเสริิมสร้้างผู้้�เรีียนให้้เป็็นพลเมืืองดิิจิิทััลที่่�มีีความรู้้� ความรัับผิิดชอบ และสามารถ

ใช้้เทคโนโลยีีได้้อย่่างปลอดภััยและสร้้างสรรค์์ในอนาคต เพื่่�อก้้าวข้้ามข้้อจำกััดของรููปแบบการสอนแบบเดิิมและ            

สร้้างภููมิิคุ้้�มกัันทางดิิจิิทััลให้้แก่่ผู้้�เรีียน ผู้้�วิิจััยจึึงได้้นำรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้�น  (5Es Instructional 

Model) ตามแนวคิิดของ Bybee(2006) ม าประยุุกต์์ใช้้เป็็นกลยุุทธ์์หลัักในการจััดการเรีียนรู้้�วิิชาวิิทยาการคำนวณ         

โดยกระบวนการ 5Es ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอนสำคััญ ได้้แก่่ ขั้้�นกระตุ้้�นความสนใจ  (Engagement) เพื่่�อดึึงดููดผู้้�เรีียน   

ด้้วยสถานการณ์์ปััญหาที่่�ท้้าทาย ขั้้ �นสำรวจและค้้นหา (Exploration) เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือทดลองและเผชิญ                   



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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กัับสถานการณ์์จริิงผ่่านการปฏิิบััติิ ขั้้�นอธิิบายและลงข้้อสรุุป (Explanation) เพื่่�อร่่วมกัันวิิเคราะห์์และสร้้างความเข้้าใจ

ในมโนทัศัน์ (Concept) ที่่�ถูกูต้้อง ขั้้�นขยายความรู้้� (Elaboration) เพื่่�อฝึกึการนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้ใ้นสถานการณ์์ใหม่

ที่่�ซัับซ้้อนขึ้้�น  และขั้้�นประเมิินผล (Evaluation) เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้สะท้้อนคิิด (Reflection) ต่ อกระบวนการเรีียนรู้้�            

และพฤติิกรรมการใช้้เทคโนโลยีีของตนเอง กระบวนการดัังกล่่าวไม่่เพีียงแต่่เป็็นการถ่่ายทอดทัักษะเชิิงเทคนิิค (Technical 

Skills) เท่่านั้้�น  แต่่ยัังเป็็น  ‘นวััตกรรมการปรัับเปลี่่�ยนโครงสร้้างการคิิด’ (Cognitive Restructuring Innovation)            

ที่่�เปลี่่�ยนบทบาทผู้้�เรีียนจากผู้้�รับัสาร (Passive Receiver) ไปสู่่�การเป็น็ ‘ผู้้�แสวงหาความรู้้�ด้ว้ยตนเอง’ (Active Inquirer) 

ซึ่่�งสอดคล้้องกัับเจตนารมณ์์ของกระทรวงศึึกษาธิิการ (2560) ในหลัักสููตรแกนกลางที่่�มุ่่�งเน้้นการสร้้างพลเมืืองดิิจิิทััล       

ที่่�มีีคุุณภาพ  ซึ่่�งเป็็นรากฐานสำคััญที่่�จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถแก้้ปััญหา คิ ิดวิิเคราะห์์ และตระหนัักถึึงความปลอดภััย       

ทางไซเบอร์ไ์ด้อ้ย่า่งยั่่�งยืืน นอกจากข้อ้จำกัดัด้้านรูปูแบบการสอนแล้ว้ อีีกหนึ่่�งปััจจัยัเชิงิโครงสร้า้งที่่�ส่ง่ผลกระทบโดยตรง

ต่่อความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของนัักเรีียนในรายวิิชาวิิทยาการคำนวณ คืื อ ภาวะขาดแคลน                  

ครููผู้้�เชี่่�ยวชาญเฉพาะด้้านในโรงเรีียนบ้าน    ขนวนจานสามััคคีี จ ากการวิิเคราะห์์สภาพการณ์์จััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผ่่านมา          

พบว่า่ นักเรีียนมีรีะดัับความสามารถด้านเทคโนโลยีีสารสนเทศที่่�ไม่สู่งูเท่า่ที่่�ควร ซึ่่�งมีคีวามสัมัพันัธ์โ์ดยตรงกับัความจำกัดั

ด้า้นศักัยภาพในการถ่า่ยทอดองค์ค์วามรู้้�เชิงิลึกึของครูผูู้้�สอน ที่่�ส่ว่นใหญ่ย่ังัขาดความเชี่่�ยวชาญเฉพาะทางในสาขาวิทิยาการ

คำนวณหรืือเทคโนโลยีีดิจิิทัลั ส่งผลให้้การจััดการเรีียนรู้้�ขาดความต่อเน่ื่�องและไม่่สามารถกระตุ้้�นกระบวนการคิิดวิเิคราะห์์

ขั้้�นสููงของผู้้�เรีียนได้้อย่่างเต็็มประสิิทธิิภาพ  ความถดถอยของสถิิติิความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ                  

จึึงเป็็นเครื่่�องสะท้้อนถึึงวิิกฤตการณ์์เชิิงโครงสร้้างบุุคลากร ที่่ �ทำให้้ผู้้�เรีียนไม่่ได้้รัับโอกาสในการพััฒนาทัักษะดิิจิิทััล        

อย่า่งเป็็นระบบ การนำรููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) มาประยุุกต์ใ์ช้ ้จึงไม่่ได้เ้ป็น็เพีียงการปรัับ

รููปแบบการสอนเท่่านั้้�น  แต่่ยัังเป็็นการสร้้างโครงสร้้างการเรีียนรู้้� ที่่ �ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถสร้้างองค์์ความรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง 

แม้้ในสถานการณ์์ที่่�โรงเรีียนมีีข้้อจำกััดด้้านบุุคลากรผู้้�เชี่่�ยวชาญ ซึ่่�งถืือเป็็นทางออกสำคััญในการยกระดัับคุุณภาพผู้้�เรีียน

ให้้สอดรัับกัับพลวััตของโลกยุุคดิิจิิทััลได้้อย่่างเป็็นรูปธรรม ด้ ้วยเหตุผลและความจำเป็็นข้างต้้น  เพื่่�อแก้้ไขปััญหาความ

เปราะบางทางทัักษะดิิจิิทััลและส่่งเสริิมทัักษะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�ออย่่างยั่่�งยืืน  ผู้้�วิิจััยจึึงได้้ดำเนิินการวิิจััยเรื่่�อง “การพััฒนา

ความสามารถด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารโดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es)” สำหรัับ

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนบ้้านขนวนจานสามััคคีี สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาศรีีสะเกษ เขต 1 

โดยมุ่่�งหวังที่่�จะพััฒนานวัตกรรมการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�ไม่ไ่ด้จ้ำกััดอยู่่�เพีียงการฝึกึทักัษะเชิิงเทคนิิคหรืือการปฏิบัิัติติามคำสั่่�ง

เท่่านั้้�น แต่่เป็็นการสร้้าง ‘โครงสร้้างทางความคิิด’ (Cognitive Structure) ที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถวิิเคราะห์์ ตััดสิินใจ 

และปกป้้องตนเองจากภััยคุุกคามทางไซเบอร์์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  การศึึกษานี้้�จึึงไม่่เพีียงแต่่เป็็นแนวทางในการ           

ยกระดัับความสามารถด้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร (ICT Ability) ในรายวิิชาวิิทยาการคำนวณเท่่านั้้�น        

แต่่ยัังถืือเป็็นกลไกสำคััญในการสร้้างภููมิิคุ้้�มกัันทางปััญญาที่่�ช่่วยเปลี่่�ยนบทบาทผู้้�เรีียนจากการเป็็นผู้้�รัับสารไปสู่่�การเป็็น

พลเมืืองดิิจิิทััลที่่�มีีความรัับผิิดชอบ ปลอดภััย และเท่่าทัันต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของโลกยุุคดิิจิิทััลได้้อย่่างเป็็นรููปธรรมและ

ทัันการณ์์

วััตถุุประสงค์์การวิจัิัย
	 1. เพื่่�อศึกึษาประสิิทธิภาพของการจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ ด้วยการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้�   

5 ขั้้�น (5Es) ตามเกณฑ์์ 80/80

	 2. เพื่่�อศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลและเพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของนัักเรีียน        

ก่่อนเรีียนและหลังัเรีียนด้วยการจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es)

	 3. เพ่ื่�อศึึกษาความพึงึพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่อการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) 
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ขอบเขตการวิจิัยั
	 การวิิจัยัครั้้�งนี้้� ผู้้�วิจัิัยได้้กำหนดขอบเขตการวิจิัยั ดังันี้้�

	 	 1. ประชากรและตััวอย่่าง

	 	 	 ประชากร ได้้แก่่ นักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 5 สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึกึษาประถมศึึกษาศรีีสะเกษ เขต 1 

จำนวน 25 ห้อง จำนวนนักัเรีียน 285 คน

	 	 	 ตัวัอย่่างที่่�ใช้้ในการวิจิัยัครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ นักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนบ้านขนวนจานสามัคัคีี สำนักังาน

เขตพื้้�นที่่�การศึกึษาประถมศึึกษาศรีีสะเกษเขต 1 จำนวน 1 ห้องเรีียน นักัเรีียน 15 คน ที่่�เรีียนในรายวิชิาวิทิยาการคำนวณ 

เร่ื่�อง การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศอย่่างปลอดภัยั ภาคเรีียนที่่� 2 ปีการศึกึษา 2568 โดยการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling)	

	 	 2. ตัวัแปรที่่�ศึึกษา

	 	 	 2.1 ตัวแปรต้้น (Independent Variable)

	 	 	 	 การจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) 

	 	 	 2.2 ตัวแปรตาม (Dependent Variables)

	 	 	 	 2.2.1 ประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�โดใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะ

หาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) ตามเกณฑ์์ 80/80

	 	 	 	 2.2.2 ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ  

	 	 	 	 2.2.3 ความพึงึพอใจของนักัเรีียนที่่�มีีต่อการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) 

	 	 3. ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา

	 	 	 	 เนื้้�อหาที่่�ใช้้ในการวิิจััยเป็็นเนื้้�อหาวิิชาวิิทยาการคำนวณ ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ตามหลักสููตร         

แกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 2551 (ฉบับัปรับัปรุงุ พ.ศ. 2560) โดยมุ่่�งเน้้นเรื่่�องการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ

อย่่างปลอดภัยั

	 	 4. นิยิามศัพท์เฉพาะ

	 	 	 4.1. การจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้ �น  (5Es) หม ายถึงึ รู ปูแบบการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียน

สร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเองผ่่านกระบวนการ 5 ขั้้�น ได้้แก่่ การสร้้างความสนใจ (Engage) การสำรวจและค้้นหา (Explore)          

การอธิบิาย (Explain) การขยายความรู้้� (Elaborate) และการประเมินิผล (Evaluate) ซึ่่�งผู้้�วิจิัยันำมาใช้้ในการจัดักิจิกรรม

การเรีียนรู้้�วิิชาวิิทยาการคำนวณสำหรับันัักเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 5

	 	 	 4.2. ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ หมายถึึง ความสามารถของนัักเรีียนในการใช้้เทคโนโลยีี

สารสนเทศในการค้้นหา วิิเคราะห์์ ประเมิิน  และใช้้ข้้อมููลอย่่างเหมาะสมและปลอดภััย ซึ่่�งวััดได้้จากแบบทดสอบ                       

วัดัความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศที่่�ผู้้�วิจิัยัสร้้างขึ้้�น

	 	 	 4.3. ประสิทิธิภิาพของการจัดัการเรีียนรู้้� (E
1
/E

2
) หมายถึึง ค่าประสิิทธิภิาพที่่�ได้้จากคะแนนระหว่างเรีียน (E

1
) 

ซึ่่�งมาจากการทำกิิจกรรม  ใบงาน  และแบบฝึึกหััดระหว่างเรีียน  และคะแนนหลัังเรีียน  (E
2
) ซึ่่�งได้้จากแบบทดสอบ                             

วัดัความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศหลังัเรีียน โดยกำหนดเกณฑ์์ประสิิทธิภิาพไว้้ที่่� 80/80

	 	 	 4.4 ดัชันีีประสิทิธิผิล (Effectiveness Index: E.I.) หมายถึงึ ค่าที่่�แสดงถึงึอัตัราความก้าวหน้าในการเรีียนรู้้�เพิ่่�ม

ขึ้้�นของนัักเรีียนหลังจากที่่�ได้้รัับจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้ �น  (5Es) โดยเปรีียบเทีียบระหว่างคะแนนที่่�เพิ่่�มขึ้้�นจริง    

จากก่่อนเรีียนกับัคะแนนที่่�อาจจะเพิ่่�มขึ้้�นได้้มากที่่�สุดุ
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วิธิีดีำเนิินการวิจัิัย
	 1.ระเบีียบวิธิีวีิจิัยั 

	 	 การวิจัิัยครั้้�งน้ี้�เป็็นการวิจัิัยเชิงิกึ่่�งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยใช้้แบบแผนการทดลองแบบ 

One Group Pretest–Posttest Design เพื่่�อศึกึษาผลของการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) ต่อความสามารถ

ในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของนัักเรีียน 

	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิจิัยั

	 	 2.1. แผนการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) สำหรับันักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 5 จำนวน 10 แผน 

	 	 2.2. แบบทดสอบวััดความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ เป็็นแบบทดสอบปรนััย 4 ตัวเลืือก ที่่�มุ่่�งวััดความรู้้�

และความเข้้าใจ                                            

	 	 2.3. แบบสอบถามความพึงึพอใจของนักัเรีียนที่่�มีีต่อการจััดการเรีียนรู้้�

	 3. การสร้้างและการตรวจสอบคุณุภาพเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิจัิัย

	 	 3.1. การสร้้างและหาคุณุภาพของการจัดัการเรีียนรู้้� ผู้้�วิจัิัยได้้ศึกึษาทฤษฎีี หลักัการ และเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้องกัับการ

จัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) พร้อมทั้้�งวิเิคราะห์์มาตรฐานการเรีียนรู้้�และตัวัชี้้�วัดัตามหลักัสูตูรแกนกลางการศึกึษา

ขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบับัปรับัปรุงุ พ.ศ. 2560) จากนั้้�นพัฒันา ได้้เป็็นแผนการจััดการเรีียนรู้้� จำนวน 10 แผน

	 	 การจััดการเรีียนรู้้�ได้้รับัการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน  โดยใช้้แบบประเมิิน

มาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ ผลการประเมินิพบว่่า โดยภาพรวมการจัดัการเรีียนรู้้�มีคีวามเหมาะสมอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ        

( = 4.69, S.D.=0.13) โดยมีีค่าเฉลี่่�ยรายแผนตั้้�งแต่่ 4.50 ถึง 4.80 และมีีค่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานอยู่่�ในช่วง 0.10–0.15         

ซึ่่�งแสดงให้้เห็น็ว่าผู้้�เชี่่�ยวชาญมีคีวามคิดิเห็น็สอดคล้้องกันัในระดับัสูงู นอกจากนี้้� ผลการตรวจสอบความสอดคล้้องของการจัดัการ

เรีียนรู้้�กับัจุดุประสงค์์การเรีียนรู้้�  (IOC) มีีค่าตั้้�งแต่่ 0.50–1.00 ซึ่่�งเป็็นค่าที่่�ยอมรับัได้้ จ ากนั้้�นได้้นำไปทดลองใช้้กับันักัเรีียน              

ที่่�ไม่่ใช่่ตัวัอย่่าง จำนวน 37 คน เพื่่�อปรัับปรุงุให้้เหมาะสมก่อนนำไปใช้้จริงิ

	 	 3.2. การสร้้างแบบวััดความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศก่อนและหลัังผู้้�วิิจััยได้้สร้้างแบบทดสอบ          

แบบปรนัยัชนิดิเลืือกตอบ 4 ตัวเลืือก จำนวน 60 ข้อ ให้้ครอบคลุมุจุดุประสงค์์การเรีียนรู้้� จากนั้้�นนำไปตรวจสอบความตรง

เชิงิเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน โดยมีีค่าดัชันีีความสอดคล้้อง (IOC) มีีค่าตั้้�งแต่่ 0.50–1.00

	 	 แบบทดสอบที่่�ปรัับปรุุงแล้้วได้้นำไปทดลองใช้้ (Try out) กั ับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่ตััวอย่่าง เพื่่�อนำผลมาวิิเคราะห์์                   

ค่่าความยาก (p) ค่าอำนาจจำแนก (r) และค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบทดสอบโดยใช้้สูตูร KR-20 ผลการวิเิคราะห์์พบว่่า แบบทดสอบ

มีีค่าความยาก (p) มีีค่าตั้้�งแต่่ 0.33–0.67 และมีีค่าอำนาจจำแนก (r) มีีค่าตั้้�งแต่่ 0.28–0.60 ซึ่่�งเป็็นค่าที่่�ยอมรับได้้ และมีีค่า    

ความเชื่่�อมั่่�นของแบบทดสอบเท่่ากับั 0.88 แสดงว่่าแบบทดสอบมีีคุณุภาพและสามารถนำไปใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้อมููลได้้

	 	 3.3. การสร้้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้้�  ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างแบบสอบถามความพึงพอใจ                    

แบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ จากการศึกึษาเอกสารและงานวิจัิัยที่่�เกี่่�ยวข้อง จากนั้้�นนำไปตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน โดยมีีค่า IOC มีีค่าตั้้�งแต่่ 0.67–1.00

	 	 แบบสอบถามที่่�ปรับัปรุงุแล้้วได้้นำไปทดลองใช้้กับันักัเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่าง และวิเิคราะห์์ค่่าความเช่ื่�อมั่่�นโดยใช้้

สัมัประสิทิธิ์์�แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha) ซึ่่�งมีีค่าเท่่ากัับ 0.87 แสดงว่่าเครื่่�องมืือมีีความเช่ื่�อมั่่�นในระดับัสูงู และ

สามารถนำไปใช้้เก็็บรวบรวมข้อมูลูได้้

	 4. การทดลองและเก็บ็รวบรวมข้อมูลู

	 	 4.1. แบบแผนการทดลอง

	 	 การวิจิัยันี้้�มีีแบบแผนการทดลอง (One Group Pre-test Post-test Design) ดังัตารางที่่� 1
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ตารางที่่� 1 แบบแผนการทดลอง One Group Pre-test Post-test Design

T
1

(Pre-test)
X
(Treatment)

T
2

(Post-test)

ทดสอบก่อนเรียน การจัดการเรียนรู้ ทดสอบหลังเรียน

	 	 	 เม่ื่�อ 	 T1 	แทน 	 การทดสอบวัดัความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศก่อนเรีียน

	 	 	 	 	 X	 แทน	 การจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) 

	 	 	 	 	 T2	แทน 	 การทดสอบวัดัความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศหลังเรีียน

	 	 4.2. การทดลองและการเก็บ็รวบรวมข้อมูลู

	 	 	 4.2.1. การทดสอบก่่อนเรีียน ผู้้�วิจิัยัให้้นักัเรีียนทำแบบทดสอบวััดความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศก่อน

เรีียน แล้้วบันัทึกึคะแนนเก็บ็ไว้้ 

	 	 	 4.2.2. ผู้้�วิจิัยัได้้จัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) เพื่่�อพััฒนาความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ

กับักลุ่่�มตัวัอย่่าง จำนวน 10 แผน  แผนละ 1 ชั่่�วโมง รวมทั้้�งสิ้้�น 10 ชั่่�วโมง

	 	 	 4.2.3. เมื่่�อสิ้้�นสุดุการจัดัการเรีียนรู้้�  ผู้้�วิจิัยัให้้นักัเรีียนทำแบบทดสอบวััดความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี

สารสนเทศหลังัเรีียน และนำคะแนนที่่�ได้้จากการทำแบบทดสอบหลังัเรีียนเก็บ็รวบรวมไว้้เป็็นข้อมูลู จากนั้้�นนำข้้อมูลูมาวิเิคราะห์์

เปรีียบเทีียบกัับคะแนนก่อนเรีียน 

	 	 	 4.2.4. ให้้นักัเรีียนตอบแบบสอบถามความพึงึพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่อการจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น 

(5Es) เพื่่�อนำผลการไปประเมินิ ปรับัปรุงุ และพัฒันาการจััดการเรีียนรู้้�ให้้มีีคุณุภาพต่อไป

	 5. การวิเิคราะห์์ข้้อมูลู การใช้้สถิติิทิี่่�เกี่่�ยวข้อง

	 	 5.1 วิเิคราะห์์ประสิทิธิภิาพของการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 โดยนำ

คะแนนระหว่างเรีียนและคะแนนหลังัเรีียนของนักัเรีียนมาวิเิคราะห์์หาประสิิทธิภิาพของการจัดัการเรีียนรู้้�ตามเกณฑ์์ 80/80 

โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ยและค่่าร้้อยละ ผลการวิเิคราะห์์ข้้อมูลู

	 	 5.2 วิเิคราะห์์เปรีียบเทีียบแบบทดสอบวัดัความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของนักัเรีียนก่อนเรีียนและ

หลังัเรีียน ด้วยการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้�น  (5Es) โดยการหาดัชันีีประสิิทธิผิล (Effectiveness Index: E.I.)     

ร่่วมกับค่่าเฉลี่่�ย ร้อยละ และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เพื่่�ออธิบิายการเปลี่่�ยนแปลงของคะแนนก่อนเรีียนและหลังัเรีียน

	 	 5.3 วิเิคราะห์์ความพึงึพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่อการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น(5Es) โดยการหาค่่าเฉลี่่�ย 

(Mean) และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation)

ผลการวิิจัยั
	 ตอนที่่� 1 ผ ลการวิเิคราะห์์ประสิิทธิภิาพของการจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ ด้ วยการจัดัการเรีียนรู้้�     

สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) ตามเกณฑ์์ 80/80 ผู้้�วิจิัยันำคะแนนระหว่างเรีียนและคะแนนหลังเรีียนของนัักเรีียนมาวิเิคราะห์์

หาประสิิทธิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�ตามเกณฑ์์ 80/80  แสดงดังัตารางที่่� 2 

ตารางที่่� 2 ผลการวิเิคราะห์์ประสิทิธิภิาพของการจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ ด้วยการจัดัการเรีียนรู้้�	 	

	 	 สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) ตามเกณฑ์์ 80/80

ผลการเรียน
จำ�นวน
นักเรียน

คะแนนเต็ม S.D. ร้อยละ

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) 15 200 178.40 17.72 89.20

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E
2
) 15 30 25.60 3.14 85.33
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	 จากตารางที่่� 2 พ บว่่า คะแนนจากการทำกิิจกรรม ผ ลงานของนัักเรีียนและการทดสอบย่่อยทั้้�ง 10 แผน  (E

1
)              

มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 178.40 คิ ิดเป็็นร้อยละ 89.20 และคะแนนจากการทดสอบหลัังเรีียน  (E
2
) มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 25.60            

คิิดเป็็นร้อยละ 85.33 ของคะแนนเต็็ม  กล่่าวคืือ ประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ                     

มีปีระสิทิธิภาพ 89.20/85.33  ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนด

	 ตอนที่่� 2 ผ ลการวิเิคราะห์์เปรีียบเทีียบแบบทดสอบวัดัความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของนักัเรีียน      

ก่่อนเรีียนและหลังัเรีียน ด้วยการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) โดยการหาดัชันีีประสิิทธิผิล (Effectiveness 

Index: E.I.) ร่ วมกับัค่่าเฉลี่่�ย ร้ อยละ และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  เพื่่�ออธิิบายการเปลี่่�ยนแปลงของคะแนนก่อนเรีียนและ      

หลังัเรีียน ผลการวิเิคราะห์์ข้้อมูลูแสดงดังัตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศก่อนเรีียนและหลังเรีียน

การทดสอบ n S.D. ร้อยละ

ก่อนเรียน 15 13.27 1.16 44.23

หลังเรียน 15 25.60 3.14 85.33

ดัชนีประสิทธิผล (E.I.) 15 0.74 - 74.00

	 จากตารางที่่� 3 พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียนของนัักเรีียนเท่่ากัับ 13.27 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 1.16 

คิิดเป็็นร้้อยละ 44.23 และคะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนเท่่ากัับ 25.60 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 3.14 คิิดเป็็นร้้อยละ 

85.33 ซึ่่�งคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน โดยมีีดััชนีีประสิิทธิิผล (Effectiveness Index: E.I.) เท่่ากัับ 0.74 

	 ตอนที่่� 3 ผ ลการวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้ �น  (5Es)    

ดัังตารางที่่� 4

ตารางที่่� 4 ผลการวิิเคราะห์์ความพึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) 

รายการประเมิน S.D. แปลความหมาย

1. กิจกรรมการเรียนรู้มีความน่าสนใจ 4.60 0.51 มากที่สุด

2. เนื้อหาเข้าใจง่าย 4.53 0.52 มากที่สุด

3. กิจกรรมช่วยให้คิดวิเคราะห์ 4.47 0.52 มาก

4. สามารถนำ�ความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำ�วัน 4.67 0.49 มากที่สุด

5. ความพึงพอใจโดยรวมต่อการเรียน 4.63 0.50 มากที่สุด

รวม 4.58 0.51 มากที่สุด

	 จากตารางที่่� 4 ผลของระดัับความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es)  

ภาพรวมมีี  =4.58 , S.D.=0.51 นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน โดยเรีียงลำดัับ

ความพึึงพอใจ พบว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจที่่�ดีีต่่อการสามารถนำความรู้้�ไปใช้้ในชีีวิิตประจำวััน สููงสุุดคืือ  = 4.67,           

S.D.=0.49 มีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจโดยรวมต่่อการเรีียน  =4.63, S.D.=0.50         

มีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีความน่่าสนใจ  =4.60, S.D. 

=0.51 มีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด นั ักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อเนื้้�อหาเข้้าใจง่่าย =4.53, S.D.=0.52       

มีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด และมีีความพึึงพอใจต่่อกิิจกรรมช่่วยให้้คิิดวิิเคราะห์์น้้อยที่่�สุุดคืือ =4.47, S.D. 

=0.52 มีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก
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ฉบับัร่่าง
อภิิปรายผลการวิิจััย
	 1. การจััดการการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ  มีีประสิิทธิิภาพ  89.20/85.33 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์ ์

80/80 ที่่�กำหนด แสดงให้้เห็็นว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�นมีีคุุณภาพและสามารถนำไปใช้้ในการจััดการเรีียน

การสอนได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ  เนื่่�องมาจากการออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความเป็็นระบบ โดยยึึดหลักการ

จััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ คืื อ ได้้ศึึกษาหลัักสููตร มีีการวิิเคราะห์์หลัักสููตรและเนื้้�อหา ศึึกษาแนวทาง         

ในการจััดการเรีียนรู้้�ตามจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�  ลงมืือสร้้างการจััดการเรีียนรู้้�ตามที่่�ได้้ศึึกษาแล้้วนำเสนอต่่อ       

อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาสารนิิพนธ์์และผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อพิิจารณาและนำมาปรัับปรุุงแก้้ไข ซึ่่�งผลจากการประเมิินการจััดการ

เรีียนรู้้�มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.69 ซึ่่�งมีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุดและนำการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�สร้้างขึ้้�น  ไปทดลองใช้้

เพื่่�อหาคุุณภาพเครื่่�องมืือก่่อนที่่�จะนำไปทดลองจริิงกัับกลุ่่�มตััวอย่่าง จึ ึงทำให้้การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น            

มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 และบรรลุุวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Polanin et al. 

(2024) พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้รููปแบบสืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) ช่่วยส่่งเสริิมความสามารถทางการเรีียน 

การคิิดวิิเคราะห์์ และการสร้้างองค์์ความรู้้�ของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ  เนื่่�องจากผู้้�เรีียนได้้มีีส่่วนร่่วม                 

ในการเรีียนรู้้�ผ่่านกระบวนการสืืบค้้น ท ดลอง อภิิปราย และลงมืือปฏิิบััติิด้้วยตนเอง ส่ ่งผลให้้ผู้้�เรีียนสามารถ           

เชื่่�อมโยงความรู้้�และนำไปประยุุกต์์ใช้้ในสถานการณ์์จริิงได้้อย่่างเหมาะสม  ของธิิติิวััฒน์์ ท องคำ (2563) ได้้ศึึกษา

การพััฒนากิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�วิิทยาการคำนวณแบบผสมผสานร่่วมกัับวิิชวลโปรแกรมมิ่่�ง เพื่่�อส่่งเสริิม

กระบวนการคิิดเชิิงคำนวณสำหรับนักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 5 ในโรงเรีียนสังกัดัสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึกึษาประถมศึกึษา

เพชรบุุรีีเขต 1 ผ ลการวิิจััยพบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�วิิทยาการคำนวณแบบผสมผสาน ร่ วมกัับวิิชวลโปรแกรมมิ่่�งที่่�ผู้้�วิิจััย             

ได้้พัฒันาขึ้้�น  ในด้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ ( = 4.72, S.D.=0.48) ด้ านการออกแบบกิิจกรรมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ        

( =4.73, S.D.=0.46) และด้้านสื่�อการเรีียนการสอน  อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ( =4.83, S.D.=0.29) และงานวิจิัยัของ        

McKnight et al. (2016) พบว่่าการใช้้โมเดล 5Es ช่ วยพัฒันาทัักษะการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของนักัเรีียนโดยการใช้้        

การสืืบเสาะหาความรู้้�  ซึ่่�งช่่วยให้้เด็ก็นักัเรีียนสามารถพัฒันาความสามารถในการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างสร้้างสรรค์์และปลอดภัยั          

ในการเรีียนการสอนที่่�มุ่่�งเน้้นการใช้้เทคโนโลยีีอย่่างมีีประสิิทธิิภาพในการแก้้ปััญหาต่่างๆ น อกจากน้ี้�ยัังช่่วยเสริิมสร้้าง         

ความร่วมมืือและการทำงานกลุ่่�มผ่านการใช้้งานเครื่่�องมืือดิจิิทิัลัในรูปูแบบต่่าง ๆ

	 2. ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของนัักเรีียน พบว่่า คะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน และ

มีีดััชนีีประสิิทธิิผล (E.I.) เท่่ากัับ 0.74 แสดงว่่านัักเรีียนมีีความก้้าวหน้้าทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�นหลัังได้้รัับการจััดการ

เรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) ทั้้�งน้ี้�อาจเน่ื่�องมาจากการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้ลงมืือ

ปฏิิบััติิจริง ฝึึกการสืืบค้้นข้้อมููล การคิิดวิิเคราะห์์ การแก้้ปััญหา และการแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นร่่วมกััน ส่่งผลให้้

นัักเรีียนสามารถเช่ื่�อมโยงความรู้้�กับสถานการณ์์ในชีีวิิตประจำวััน  และพััฒนาความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี

สารสนเทศได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น น อกจากนี้้� การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญยัังช่่วยกระตุ้้�นความสนใจ           

ในการเรีียนรู้้� ส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วม และพััฒนากระบวนการคิิดอย่่างเป็็นระบบ สอดคล้้องกัับแนวคิิดการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  (Inquiry-Based Learning) ที่่ �มุ่่� งเน้้นให้้ผู้้� เรีียนสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง             

ผ่่านกระบวนการสืืบค้้นและค้้นพบความรู้้�ด้้วยตนเองสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของชุุติิมา ธนาวััฒนากร (2563) เรื่่�อง

การพััฒนาการจััดกระบวนการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 5E โดยใช้้สื่่�อประสม เรื่่�อง ซอฟต์์แวร์์ประมวลผลคำ 

สำหรับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ซึ่่�งพบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 5E มีีค่่าดััชนีีประสิิทธิิผล

อยู่่�ในระดัับที่่�เหมาะสม และผู้้�เรีียนมีีความพึงพอใจต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ในระดัับสููง งานวิิจััยของชนิกานต์์ 

ธรรมดิษฐ์์ (2566) ที่่�พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) ร่่วมกับเทคนิิคการใช้้คำถามของบลููม 

สามารถพััฒนาความสามารถทางการเรีียนและทัักษะการสืืบค้้นข้้อมููลของผู้้�เรีียนได้้สููงขึ้้�น นอกจากนี้้� ผลการวิิจััย

ยัังสะท้้อนให้้เห็็นว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ดังกล่่าวสามารถส่่งเสริิมทัักษะการรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีีและการใช้้ส่ื่�อดิิจิิทััล

อย่่างเหมาะสม  ซึ่่�งเป็็นพื้้�นฐานสำคััญของการพััฒนา Digital Citizenship ในผู้้�เรีียนระดัับประถมศึึกษาและ        
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ฉบับัร่่าง
งานวิิจััยของ Miarti et al. (2021) ที่่�พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบ 5Es สามารถพัฒนาทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์และ

การแก้้ปััญหาของผู้้� เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  เนื่่�องจากผู้้� เรีียนได้้เรีียนรู้้�ผ่่านกระบวนการสืืบค้้นข้้อมููล              

การอภิิปราย และการทดลองด้้วยตนเอง ส่ ่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีความสามารถในการคิิดอย่่างเป็็นระบบและสามารถ    

นำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในสถานการณ์์ต่่าง ๆ  ได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น งานวิิจััยของ Bantaokul and Polyiem (2024) ที่่�ศึึกษา

การจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้ �น  (5Es) ร่ ่วมกัับการใช้้เกมมิิฟิิเคชััน  (Gamification) ซึ่่�งพบว่่า         

การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ 5Es ช่่วยพััฒนาความสามารถทางการเรีียนของผู้้�เรีียน และมีีค่่าดััชนีีประสิิทธิิผล

อยู่่�ในระดัับที่่�เหมาะสม อีีกทั้้�งผู้้�เรีียนยังมีีทััศนคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียนรู้้�ผ่่านกิจกรรมดัังกล่่าว

	 3. ความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) ภาพรวมมีี  =4.58, 

S.D.=0.51 นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด เนื่่�องจากครููผู้้�สอนได้้จััดกิิจกรรมที่่�เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียน

ได้้มีีส่่วนร่่วมในการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอน นั ักเรีียนมีีส่่วนร่่วมในการปฏิิบััติิกิิจกรรม  สร้้างบรรยากาศที่่�ดีี  

ต่่อการเรีียนรู้้� และฝึึกทัักษะความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศให้้มากยิ่่�งขึ้้�น  สอดคล้้องการงานวิิจััยของ

เจนจิิรา หนู ูขาว  และ ธน าภรณ์์ เมืืองมณีี  (2567) การพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรายวิิชาวิิทยาการคำนวณ     

ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้�  5E ร่่วมกัับสื่่�อมััลติิมีีเดีียของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 พ บว่่า          

การใช้้สื่่�อมััลติิมีีเดีียร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบ 5E สามารถเพิ่่�มผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนได้้อย่่าง     

มีีประสิิทธิิภาพ การวิิจััยน้ี้�ชี้้�ให้้เห็็นว่่า รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบ 5E เมื่่�อนำมาผสมผสานกับบทเรีียนออนไลน์์สามารถ

ส่่งเสริิมทัักษะด้้านวิิทยาการคำนวณ เช่่น  การคิิดอย่่างเป็็นระบบ การวางแผน  และการแก้้ปััญหาเชิิงตรรกะ          

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ โดยเฉพาะกัับผู้้�เรีียนในระดัับประถมศึึกษาที่่�ต้้องการการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นการลงมืือทำจริิงและ

เรีียนรู้้�จากประสบการณ์์ตรง ทั้้�งนี้้�อาจเน่ื่�องมาจากกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีความหลากหลาย และเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียน

มีีส่่วนร่่วม  เช่่น  การทำงานกลุ่่�ม  การอภิปิราย การแสดงความคิดิเห็น็  และการเรีียนรู้้�ผ่านสถานการณ์์จำลอง ซึ่่�งช่่วยให้้             

ผู้้�เรีียนรู้้�สึกึสนุกุและไม่่เบื่่�อหน่าย อีีกทั้้�งการใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสม และการจัดักิิจกรรมที่่�เช่ื่�อมโยงกับัชีีวิติจริงิ ทำให้้นักัเรีียน

เกิิดความเข้้าใจและสามารถนำความรู้้�ไปใช้้ได้้ ส่ งผลให้้เกิิดความพึึงพอใจในระดัับสููงนอกจากนี้้� การที่่�ผู้้�เรีียนได้้มีีโอกาส      

แสดงออก แสดงความคิดเห็น็ และมีีส่วนร่วมในการเรีียนรู้้� ยังช่่วยเสริมิสร้้างความมั่่�นใจในตนเอง และส่่งเสริมิทัักษะทางสังัคม 

ซึ่่�งเป็็นผลดีีต่อการพัฒันาในระยะยาว จากการอภิิปรายผลทั้้�งหมด สามารถสรุปุได้้ว่่า การจััดการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น 

(5Es) เป็็นรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพ  สามารถพััฒนาทั้้�งด้้านความรู้้�  ทัักษะ และทััศนคติิของผู้้�เรีียน                          

ได้้อย่่างครบถ้้วน  โดยเฉพาะในเนื้้�อหาที่่�เกี่่�ยวข้องกัับการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศอย่่างปลอดภััย ซึ่่�งเป็็นทัักษะที่่�จำเป็็น                   

ในยุคุปััจจุบุันั และงานวิจิัยัของ Garcia I Grau et al. (2021) พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบ 5Es ช่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�

อย่่างคงทนและสามารถพัฒนาความเข้้าใจเชิิงมโนทัศัน์ได้้ดีีกว่่าการจัดัการเรีียนรู้้�แบบบรรยายทั่่�วไป เนื่่�องจากผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�

ผ่่านกระบวนการตั้้�งคำถาม การสืืบค้้นข้อมูลู และการสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเอง ส่งผลให้้ผู้้�เรีียนสามารถเช่ื่�อมโยงความรู้้�เดิิม     

กับัประสบการณ์์ใหม่ได้้อย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ Şahin and Baturay (2016) ที่่�พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�             

5 ขั้้�น (5Es) ช่วยส่่งเสริมิความพึงึพอใจของผู้้�เรีียนให้้อยู่่�ในระดัับสููง เนื่่�องจากผู้้�เรีียนได้้มีีส่วนร่วมในการสืืบค้้นข้อมูลู ลงมืือปฏิบิัตัิิ

กิจิกรรม และเรีียนรู้้�ผ่านสื่่�อเทคโนโลยีีที่่�หลากหลาย ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิดิความกระตืือรืือร้้น สนุกุกับัการเรีียนรู้้�  และมีทัีัศนคติทิี่่�ดีี  

ต่่อการจัดักิิจกรรมการเรีียนการสอน ซึ่่�งส่่งผลให้้บรรยากาศในการเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสมและเอื้้�อต่่อการพััฒนาทักัษะของผู้้�เรีียน

มากยิ่่�งขึ้้�น

ข้้อเสนอแนะ
	 ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิจิัยัไปใช้้

	 	 1. ครูผูู้้�สอนควรศึึกษาหลักการและขั้้�นตอนของการจัดัการเรีียนรู้้�สืืบเสาะหาความรู้้�  5 ขั้้ �น  (5Es) อย่่างละเอีียด        

ก่่อนนำไปใช้้ เพื่่�อให้้สามารถจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างถูกูต้้องและมีปีระสิทิธิภิาพ  โดยควรออกแบบกิจิกรรมให้้เหมาะสม    

กับัวัยัและระดับัความสามารถของผู้้�เรีียน เน้้นการคิิดวิเิคราะห์์ การแก้้ปััญหา การมีีส่วนร่วมของผู้้�เรีียน และการเช่ื่�อมโยงเนื้้�อหา
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ฉบับัร่่าง
กับัชีีวิติประจำวันั  โดยเฉพาะการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศอย่่างปลอดภัยั เช่่น การตั้้�งรหัสัผ่่าน การป้้องกันัข้อมูลูส่่วนตัวั และ   

การรู้้�เท่่าทันัสื่่�อออนไลน์์ เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถนำความรู้้�ไปประยุกุต์์ใช้้ได้้จริงิ

	 	 2. ครูคูวรใช้้ส่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย เช่่น  วิดิีีโอ เกม สถานการณ์์จำลอง หรืือส่ื่�อดิจิิทัิัลต่่าง ๆ เพื่่�อกระตุ้้�น     

ความสนใจและส่่งเสริมิการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน รวมทั้้�งเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ทำงานกลุ่่�ม อภิปิราย และแลกเปลี่่�ยนความคิดเห็น็ 

เพื่่�อพัฒันาทักัษะการส่ื่�อสาร การทำงานร่วมกัน และความเป็็นพลเมืืองดิิจิทิัลั (Digital Citizenship) ซึ่่�งเป็็นทักัษะสำคัญั        

ในศตวรรษที่่� 21

	 	 3. ผ ลการวิิจััยครั้้�งนี้้�สามารถใช้้เป็็นแนวทางสำหรับครููผู้้�สอนรายวิิชาวิิทยาการคำนวณระดัับประถมศึึกษา                    

ในการประยุุกต์์ใช้้รููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้�  5Es เพื่่�อพััฒนาทักัษะการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศอย่่างปลอดภััยของผู้้�เรีียน          

อีีกทั้้�งเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิจิัยั เช่่น แผนการจัดัการเรีียนรู้้� แบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน และแบบประเมินิพฤติกิรรม 

สามารถนำไปใช้้เป็็นแนวทางในการพัฒันาเครื่่�องมืือวิจิัยัและการจัดัการเรีียนรู้้�ในบริิบทอื่่�นต่อไปได้้

	 ข้้อเสนอแนะในการวิจิัยัครั้้�งต่่อไป

	 	 1. ควรเพิ่่�มจำนวนกลุ่่�มตัวัอย่่างและขยายบริบิทการวิจิัยัไปยังัโรงเรีียนหรืือพื้้�นที่่�อื่่�น  เพื่่�อให้้ผลการวิจิัยัมีคีวาม       

น่่าเชื่่�อถืือและสามารถอ้างอิงิได้้กว้้างขวางมากยิ่่�งขึ้้�น รวมทั้้�งควรมีกีารศึกึษาผลในระยะยาวเกี่่�ยวกับพฤติกิรรมการใช้้เทคโนโลยีี

สารสนเทศอย่่างปลอดภัยัของผู้้�เรีียน

	 	 2. ควรศึกึษาการจัดัการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น (5Es) ร่วมกับัรูปูแบบการเรีียนรู้้�อื่�น เช่่น การเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือ หรืือการเรีียนรู้้�แบบใช้้ปััญหาเป็็นฐาน เพื่่�อเปรีียบเทีียบประสิิทธิผิลและความเหมาะสมกับผู้้�เรีียนในแต่่ละบริิบท

	 	 3. ควรพัฒันาและใช้้เครื่่�องมืือหรืือสื่่�อดิจิิทิัลัที่่�หลากหลายมากขึ้้�น  เช่่น  เกมการศึกึษา สื่�ออินิเทอร์์แอกทีีฟ หรืือ

แอปพลิเิคชันัการเรีียนรู้้�  รวมทั้้�งพัฒันาเครื่่�องมืือวัดัผลด้้านความเป็็นพลเมืืองดิจิิทิัลั (Digital Citizenship) เพื่่�อให้้สามารถ

ประเมินิทักัษะการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของผู้้�เรีียนได้้อย่่างครอบคลุมุมากยิ่่�งขึ้้�น

เอกสารอ้้างอิงิ
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 ส่่งบทความ 2 เมษายน 2569  แก้้ไข 19 พฤษภาคม 2569  ตอบรัับ 21 พฤษภาคม 2569

บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยนี้้�มีีจุุดมุ่่�งหมายเพื่่�อ 1) พั ฒนาหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์ข์้้อมููล และ    

2) เปรีียบเทีียบความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�  โดยใช้้

การบููรณาการเป็็นรููปแบบสหวิิทยาการ ที่่�นำเนื้้�อหาสาระการเรีียนรู้้�จากกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องมาเชื่่�อมโยงกััน 

โดยมีีกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์เป็็นกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�หลักของการบููรณาการ ตั ัวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย              

เป็็นนักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ องครัักษ์์ จัังหวัดนครนายก จ ำนวน        

1 ห้้องเรีียน จำนวนนัักเรีียน 27 คน ได้้มาจากการสุ่่�มอย่่างง่่ายจากทุุกห้้องเรีียน ซึ่่�งมีีนัักเรีียนที่่�เรีียนรายวิิชานี้้� จำนวน 

5 ห้้องเรีียน โดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยการสุ่่�ม (Simple Random Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย  ประกอบด้้วย 

หน่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล และแบบวััดความสามารถในการเชื่่�อมโยง                 

ทางคณิิตศาสตร์์ที่่�มีีค่า่ความเช่ื่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.51 สถิติิทิี่่�ใช้ ้ได้แ้ก่่ ค่าเฉลี่่�ย ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐาน 

โดย The Wilcoxon signed-rank test

	 ผลการวิิจััย พบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 1) หน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล มีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 86.33/83.46 	

	 	 2) ความสามารถในการเช่ื่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนหลังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�สูงกว่่าก่่อนได้้รัับ

การจััดการเรีียนรู้้� อย่่างมีีนััยสำคััญที่่� .05

คำสำคััญ: หน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ, การเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์, สถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 *ผู้้้้���ประพัันธ์์์�บรรณกิิจ 											        

	 1 โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ องครัักษ์์ สถาบัันวิิจััย พััฒนาและสาธิิตการศึึกษา มหาวิิทยาลััย

ศรีีนคริินทรวิิโรฒ
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Abstract 

	 The purposes of this research were: (1) to develop an integrated learning unit on Statistics and 

Data Analysis, and (2) to compare students’ mathematical connection abilities before and after         

receiving instruction through the integrated learning unit. The integration was designed in the form of 

an interdisciplinary approach, in which learning contents from related subject areas were connected, 

with mathematics serving as the core subject of the integration. The sample consisted of 27 Grade 

12 students from one classroom at Ongkharak Demonstration School Srinakharinwirot University, 

Nakhon Nayok. The participants were selected through simple random sampling from five classrooms 

offering this course, using the classroom as the sampling unit. The research instruments were the 

integrated learning unit on Statistics and Data Analysis and a mathematical connection ability test 

with a reliability coefficient of 0.51. The statistical methods used for data analysis included mean, 

standard deviation, and hypothesis testing using the Wilcoxon signed-rank test.

	 The research findings revealed that: 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 1) the integrated learning unit on Statistics and Data Analysis had an efficiency of 

86.33/83.46, and 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 2) the students’ mathematical connection abilities after the instruction were  significantly 

higher than before the instruction at the .05 level.

Keyword: The Integrated Learning Unit, The Mathematical Connection, Statistics and Data Analytics
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บทนำ 
	 ปััจจุุบัันโลกในศตวรรษที่่� 21 เป็็นยุุคแห่่งข้้อมููลข่่าวสารและเทคโนโลยีีดิิจิิทััลที่่�ข้้อมููลถููกสร้้างและเผยแพร่่          

อย่่างรวดเร็็ว  ผู้้�เรีียนจึึงจำเป็็นต้้องมีีความสามารถในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล การตีีความสารสนเทศ  และการใช้้เหตุุผล          

เชิิงคณิิตศาสตร์์เพื่่�อประกอบการตััดสิินใจในชีีวิิตประจำวััน  (OECD, 2023) โดยเฉพาะความสามารถในการเช่ื่�อมโยง      

ทางคณิิตศาสตร์์ (Mathematical Connections) ซึ่่�งเป็็นกระบวนการสำคััญที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถเช่ื่�อมโยงความรู้้�   

ทางคณิิตศาสตร์์เข้้ากัับสถานการณ์์จริิงเชื่่�อมโยงแนวคิิดทางคณิิตศาสตร์์ระหว่่างสาระต่่าง ๆ และนำความรู้้�ไปประยุุกต์์

ใช้ใ้นการแก้ปั้ัญหาได้้อย่า่งเหมาะสม (NCTM, 2000) อย่า่งไรก็ต็าม การจัดัการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์ใ์นปัจัจุบุันัยังัประสบปัญัหา

ที่่�ผู้้�เรีียนจำนวนมากไม่ส่ามารถเชื่่�อมโยงความรู้้�ทางคณิติศาสตร์ก์ับับริบิทจริงิได้ ้ส่งผลให้ก้ารเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์เ์ป็น็เพีียง

การจดจำสููตรหรืือกระบวนการคำนวณโดยขาดความเข้้าใจเชิิงความหมายและการนำไปใช้้

	 ปััญหาดัังกล่่าวสะท้้อนให้้เห็็นจากผลการประเมิินนัักเรีียนนานาชาติิ Programme for International Student 

Assessment (PISA) ปี ี 2022 ซึ่่�งพบว่่านัักเรีียนไทยมีีคะแนนเฉลี่่�ยด้้านคณิิตศาสตร์์เพีียง 394 คะแนน  ลดลงจาก            

การประเมิินในปีี 2018 ถึึง 25 คะแนน และต่่ำกว่่าค่่าเฉลี่่�ยของ OECD อย่่างต่่อเนื่่�อง ทั้้�งนี้้� ลัักษณะข้้อสอบ PISA มุ่่�งเน้้น

การประเมิินความสามารถในการใช้้คณิิตศาสตร์์ในสถานการณ์์จริิง การวิิเคราะห์์ข้้อมููล การให้้เหตุุผล และการเชื่่�อมโยง

ความรู้้�เพื่่�อแก้้ปััญหา ม ากกว่่าการคำนวณตามขั้้�นตอนเพีียงอย่่างเดีียว  (สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และ

เทคโนโลยีี, 2561) ผลการประเมิินดัังกล่่าวจึึงสะท้้อนให้้เห็็นว่่า ผู้้�เรีียนยัังขาดความสามารถในการเชื่่�อมโยงองค์์ความรู้้�

ทางคณิิตศาสตร์์กัับบริิบทในชีีวิิตจริง รวมถึงยัังมีีข้้อจำกััดในการใช้้ข้้อมููลและการคิิดเชิิงสถิิติิในการตััดสิินใจ  ซึ่่�งถืือเป็็น

ทักัษะสำคัญัในยุคุข้อ้มูลูข่า่วสาร เมื่่�อพิจิารณาสภาพการจััดการเรีียนรู้้�ในระดับัมัธัยมศึกึษาในโรงเรีียนสาธิติมหาวิทิยาลัยั

ศรีีนคริินทรวิิโรฒ องครัักษ์์ พบว่่าการเรีียนการสอนส่่วนใหญ่่ยัังคงจััดแยกตามรายวิิชา ครููผู้้�สอนแต่่ละกลุ่่�มสาระดำเนิินการ

จัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามเนื้้�อหาวิชิาเฉพาะ ส่งผลให้้ผู้้�เรีียนมองเห็็นองค์์ความรู้้�เป็็นส่วนย่อยที่่�ขาดความเช่ื่�อมโยง อีีกทั้้�ง

การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ยังเน้้นการบรรยายและการถ่่ายทอดความรู้้�มากกว่่าการเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนสร้้างองค์์ความรู้้�

จากสถานการณ์์จริิง จึ ึงทำให้้ผู้้�เรีียนไม่่สามารถเชื่่�อมโยงความรู้้�คณิิตศาสตร์์กัับศาสตร์์อื่่�นหรืือการใช้้ในชีีวิิตประจำวััน     

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  สภาพปัญหาดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับแนวคิดของการศึึกษาคณิิตศาสตร์์ร่่วมสมััยที่่�ชี้้�ให้้เห็็นว่่า         

การเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ที่่�มีีความหมายควรเกิิดจากการที่่�ผู้้�เรีียนได้้เช่ื่�อมโยงความรู้้�เดิิมกัับประสบการณ์์ใหม่ ผ่ ่านบริิบท

หรืือสถานการณ์ท์ี่่�สัมัพันัธ์ก์ับัชีีวิติจริงิ ซึ่่�งจะช่่วยพัฒันาความเข้า้ใจเชิงิลึกึเกิดิการเรีียนรู้้�ได้ด้ีี บรรลุเุป้า้หมายของหลักัสูตูร 

และสามารถนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิตประจำวัันได้้ (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2552) 

	 แนวคิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการจึึงเป็็นแนวทางหนึ่่�งที่่�ได้้รับัความสนใจในการพััฒนาการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ 

เนื่่�องจากเป็็นการจัดัประสบการณ์์การเรีียนรู้้�โดยเช่ื่�อมโยงองค์์ความรู้้�จากหลายศาสตร์์เข้า้ด้ว้ยกันั เพื่่�อให้ผู้้้�เรีียนสามารถ

มองเห็็นความสัมพัันธ์์ของความรู้้�และนำไปประยุุกต์์ใช้้ได้้จริิง โดยพิิมพัันธ์์ เตชะคุุปต์์ และ พ เยาว์์ ยิ ินดีีสุข (2555)           

ได้้กล่่าวถึงความสำคััญในการจััดการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ สรุุปได้้ว่่าการจััดการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการช่่วยให้้                   

เกิิดความสััมพัันธ์์เชื่่�อมโยงระหว่่างความคิิดรวบยอดในศาสตร์์ต่่าง ๆ ทำให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความหมาย ซึ่่�งเนื้้�อหาและ

กระบวนการที่่�เรีียนในวิิชาหนึ่่�งอาจช่่วยให้้เข้้าใจวิิชาอื่่�นดีีขึ้้�น  เกิิดการถ่่ายโอนการเรีียนรู้้�  สามารถเชื่่�อมโยงสิ่่�งที่่�เรีียน       

เข้้ากัับชีีวิิตจริงได้้ ท ำให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจว่าสิ่่�งที่่�เรีียนมีีประโยชน์หรืือนำไปใช้้ได้้จริิง น อกจากนี้้�ยัังมีีประโยชน์ในการขจััด     

ความซ้้ำซ้้อนของเนื้้�อหาความรู้้�และข้้อมููลต่่าง ๆ ที่่�มีีการเปลี่่�ยนแปลงตลอดเวลา ซึ่่�งจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีทัักษะในการเรีียนรู้้� 

สามารถดำเนินิชีีวิติอยู่่�ในโลกของการเรีียนรู้้�ยุคข้้อมููลข่่าวสารไร้้พรมแดนได้อ้ย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ แนวคิดดัังกล่า่วสอดคล้้อง

กัับทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์ (Constructivism) ที่่ �มองว่่าการเรีียนรู้้�เกิิดจากการที่่�ผู้้�เรีียนสร้้างความรู้้�ด้วยตนเอง                     

ผ่่านการเช่ื่�อมโยงประสบการณ์์และบริิบทแวดล้้อม  รวมทั้้�งสอดคล้้องกัับแนวคิดการเรีียนรู้้�เชิิงสถานการณ์์ (Situated 

Learning) ที่่ �เน้้นให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ผ่่านบริิบทจริิงหรืือสถานการณ์์ที่่�มีีความหมาย การจััดการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ                 

จึึงช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถเชื่่�อมโยงแนวคิิดทางคณิิตศาสตร์์กัับศาสตร์์อื่่�น เห็็นคุุณค่่าของความรู้้� และพััฒนาความสามารถ



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ในการคิิดวิิเคราะห์์และแก้้ปััญหาได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น  ซึ่่�งในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ สาระสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล    

เป็็นเนื้้�อหาที่่�มีีความสัมพันธ์์กัับชีีวิิตประจำวัันอย่่างชััดเจน  และสามารถเช่ื่�อมโยงกัับศาสตร์์อื่่�นได้้หลากหลาย                     

ทั้้�งด้้านวิิทยาศาสตร์์ สัังคมศาสตร์์ เศรษฐศาสตร์์ และเทคโนโลยีี อีีกทั้้�งยัังเป็็นพื้้�นฐานสำคััญในการพััฒนาความสามารถ

ด้้านการรู้้�เท่่าทัันข้้อมููล (Data Literacy) และการตััดสิินใจบนพื้้�นฐานของข้้อมููล อย่่างไรก็็ตาม จากการศึึกษางานวิิจััย    

ที่่�เกี่่�ยวข้้องพบว่่า งานวิิจััยส่่วนใหญ่ยัังมุ่่�งพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหรืือทัักษะการคิิดเพีียงด้้านใดด้้านหนึ่่�ง             

ขณะที่่�งานวิิจััยเกี่่�ยวกัับการพััฒนาหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการด้้านสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเพื่่�อส่่งเสริิม            

ความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของผู้้�เรีียนระดัับมััธยมศึึกษาตอนปลายยัังมีีอยู่่�จำกััด โดยเฉพาะในบริิบท

ของการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เชื่่�อมโยงคณิิตศาสตร์์กัับสถานการณ์์จริิงและศาสตร์์อื่่�นอย่่างเป็็นระบบ

	 จากเหตุุผลและสภาพปััญหาดัังกล่่าว  ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจพััฒนาหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและ             

การวิเิคราะห์ข้์้อมูลู สำหรับันักัเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 6 โดยมุ่่�งเน้น้การเชื่่�อมโยงองค์์ความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์ก์ับัศาสตร์อ์ื่่�น

และสถานการณ์์ในชีีวิิตจริิง เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของผู้้�เรีียน อั ันจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียน

เกิดิความเข้้าใจในเนื้้�อหาอย่่างมีคีวามหมาย สามารถนำความรู้้�ไปใช้ใ้นการวิเิคราะห์ข้์้อมูลู การตััดสินิใจ และการแก้้ปัญัหา

ในชีีวิิตประจำวัันได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  รวมทั้้�งเป็็นแนวทางในการพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ที่่�สอดคล้้อง          

กัับบริิบทของการศึึกษาในยุุคข้้อมููลข่่าวสารต่่อไป

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1. เพื่่�อพััฒนาหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการเรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลัังได้้รัับการจััดการ

เรีียนรู้้�โดยใช้้หน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

ขอบเขตการวิิจััย
	 ประชากร/ตััวอย่่าง

	 	 ประชากร : นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ องครัักษ์์ จัังหวััด

นครนายก ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2567 มีี 5 ห้้องเรีียน จำนวนนัักเรีียน 150 คน

	 	 ตััวอย่่าง : เป็็นนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 1 ห้้องเรีียน จำนวนนัักเรีียน 27 คน ได้้มาจาก

การสุ่่�มอย่่างง่่ายโดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยการสุ่่�ม (Simple Random Sampling)

	 เนื้้�อหาที่่�ใช้้ในการวิิจััย

	 	 เนื้้�อหาที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� เป็็นเนื้้�อหาสาระการเรีียนรู้้�บูรณาการคณิิตศาสตร์์ (สาระที่่� 3 สถิิติิและ              

ความน่าจะเป็็น) คณิิตศาสตร์์เพิ่่�มเติิม  (สาระสถิิติิและความน่่าจะเป็็น) วิิทยาศาสตร์์ (สาระที่่� 4 เทคโนโลยีี) และ            

ภาษาไทย (สาระที่่� 2 การเขีียน) สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล จำนวน 16 คาบ 

คาบละ 50 นาทีี ซึ่่�งแบ่่งเนื้้�อหาได้้ดัังนี้้� 

	 	 	 1. สถิิติิพื้้ �นฐาน				    จำนวน  4  คาบ  2  แผนการจััดการเรีียนรู้้�

			   2. การวััดค่่ากลางของข้้อมููล	 		  จำนวน  2  คาบ  1  แผนการจััดการเรีียนรู้้�

			   3. การวััดตำแหน่่งที่่ �ของข้้อมููล	 	      	 จำนวน  2  คาบ  1  แผนการจััดการเรีียนรู้้�

			   4. การวััดการกระจายของข้้อมููล		  จำนวน  2  คาบ  1  แผนการจััดการเรีียนรู้้�

			   5. การประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล  จำนวน  2  คาบ 1 แผนการจััดการเรีียนรู้้�

			   6. ค่่ามาตรฐาน				    จำนวน  4  คาบ 2 แผนการจััดการเรีียนรู้้�

								        รวม 	 จำนวน 16  คาบ  8  แผนการจััดการเรีียนรู้้�
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	 ระยะเวลาที่่�ใช้้ในการวิิจััย

		  ผู้้�วิิจััยดำเนิินการวิิจััยในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2567 ใช้้เวลาในการดำเนิินการจััดการเรีียนรู้้� 16 คาบ 

ทดสอบก่่อนเรีียน( Pre-test )2 คาบ( และทดสอบหลัังเรีียน Post-test )2 คาบ( รวม 20 คาบ

	 ตััวแปรที่่�ศึึกษา

		  ตััวแปรต้้น : การจััดการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

		  ตััวแปรตาม : ความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์

	 สมมติิฐานการวิิจััย

		  ความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้หน่่วยการเรีียนรู้้�

แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล สููงกว่่าก่่อนได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�

	 กรอบแนวคิิดการวิิจััย

		  ผู้้�วิิจััยได้้กำหนดกรอบความคิิดสำหรัับการพััฒนาหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการเรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์

ข้้อมููลสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 และเปรีียบเทีียบความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียน

ก่่อนและหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้หน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล โดยการศึึกษา

จากแนวคิิดของนัักการศึึกษาต่่าง ๆ ดัังนี้้�

	 	 	 1. แนวคิด ท ฤษฎี  เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้แบบบูรณาการ และการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ             

โดยศึกษาจากสำ�นักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2553) แนวคิดของดวงกมล สินเพ็ง (2553) พิมพ์พันธ์ เดชะคุปต์ 

และพเยาว์ ยินดีสุข (2555) แล้วได้ดำ�เนินการสังเคราะห์เป็นขั้นตอนของการพัฒนาหน่วยการเรียนรู้แบบบูรณาการ     

เรื่องสถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล ดังนี้ 1) การวิเคราะห์สาระและมาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 2) กำ�หนดประเด็นหรือ

หัวเรื่อง 3) จัดทำ�เนื้อหาของหน่วยการเรียนรู้ 4) ประเมินหน่วยการเรียนรู้ 5) ปรับปรุงแก้ไขและนำ�ไปใช้

	 	 	 2. สาระ/มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วด/ผลการเรียนรู้ สำ�หรับนักเรียนช้นมัธยมศกษาปีที่  6 

ศึกษาจากหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ ทธศกราช  2551  และมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วดฯ                                         

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) สาระสำ�คัญที่นำ�เสนอ ได้แก่ สาระและมาตรฐานการเรียนรู้

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 และตัวชี้วัดคุณภาพผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6

	 	 	 3. แนวคิดเกี่ยวกบัความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณติศาสตร ์ผูว้จิยัไดท้ำ�การศกึษาเกณฑก์ารใหค้ะแนน

ความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ที่ศรประภา สุนทรนันท (2566) ปรับปรุงขึ้นเพื่อนำ�มาเป็นแนวทางแล้ว

ปรับปรุงในการให้คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการเชื่อมโยงทางคณิตศาสตร์ โดยมีแนวทางการประเมิน     

ความสามารถในการเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ ดังนี้  1) การระบุถึงความรู้ทางคณิตศาสตร์ที่จำ�เป็นต้องใช้                

ในการแก้ปญัหาหรือสถานการณ์ปญัหาทางคณิตศาสตร ์2) การเชื่อมโยงความรูท้างคณติศาสตร์กับแนวทางการแกปั้ญหา

คณิตศาสตร์     3) การเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์จากการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่เคยแก้ไปสู่ปัญหาใหม             

ทางคณิตศาสตร์

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิิดการวิิจััย



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 การพััฒนาหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการเรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการ

เชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์สำหรับนักัเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 6 เป็น็การวิจิัยัและพััฒนา (Research and Development: 

R&D) มีีวัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อพััฒนาหน่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ และศึกึษาผลของการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�มีีต่อ่ความสามารถ

ในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โดยผู้้�วิิจััยดำเนิินการ 4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 1) การศึึกษาบริิบท

และข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้อง 2) การออกแบบและสร้้างหน่่วยการเรีียนรู้้� 3) การทดลองใช้้และหาประสิิทธิิภาพ 4) การประเมิินผล

และปรัับปรุุง ดัังรายละเอีียดต่่อไปนี้้�

		ขั้้  �นตอนที่่� 1 การศึึกษาบริิบทและข้้อมููลที่่�เกี่่�ยวข้้อง ในขั้้�นตอนนี้้�ผู้้�วิิจััยใช้้กระบวนการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ       

(Qualitative Research) เป็็นการศึึกษาและวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากเอกสาร (Documentary Analysis) งานวิิจััยต่่าง ๆ 

แนวคิิดทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับหน่่วยการเรีียนรู้้�บููรณาการ โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

	 	 	 1. ศึึกษาหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560)      

กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ สาระสถิิติิและความน่่าจะเป็็น รวมถึึงมาตรฐานการเรีียนรู้้�และตััวชี้้�วััดของกลุ่่�มสาระ

การเรีียนรู้้�อื่่�นที่่�เกี่่�ยวข้้อง

	 	 	 2. ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานจากเอกสาร ตำรา งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้อง และศึึกษาสภาพปัจจุบัันและปััญหา             

ในการจััดการเรีียนการสอนคณิิตศาสตร์์ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย รวมถึึงผลการประเมิิน  PISA และงานวิิจััย           

ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์

	 	 	 3. ศึึกษาขั้้�นตอนในการจััดทำหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ ที่่�ประกอบด้้วย 1) การวิิเคราะห์์สาระและ

มาตรฐานการเรีียนรู้้�/ตััวชี้�วััด 2) กำหนดประเด็็นหรืือหััวเร่ื่�อง 3) จััดทำเนื้้�อหาของหน่วยการเรีียนรู้้�  4) ประเมิิน                 

หน่่วยการเรีียนรู้้� 5) ปรัับปรุุงแก้้ไขและนำไปใช้้

		ขั้้  �นตอนที่่� 2 การออกแบบและสร้้างหน่่วยการเรีียนรู้้�  ในระยะนี้้�เป็็นการออกแบบและพััฒนาหน่่วยการเรีียนรู้้�

แบบบููรณาการ ประกอบด้้วยการสร้้างและตรวจสอบคุุณภาพของหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ และการสร้้างและ

ตรวจสอบคุุณภาพของแบบวััดความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ ดัังนี้้�

		  การสร้้างและตรวจสอบคุุณภาพของหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ

	 	 	 1. ทำการศึึกษาหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน และมาตรฐานการเรีียนรู้้�/ตััวชี้้�วััดของกลุ่่�มสาระ

การเรีียนรู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง

	 	 	 2. ผู้้�วิิจััยกำหนดเนื้้�อหาหลัักของหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ ได้้แก่่ เนื้้�อหาของกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�

คณิิตศาสตร์์ สาระสถิิติิและความน่่าจะเป็็น

	 	 	 3. วิิเคราะห์์สาระการเรีียนรู้้�ที่่�สามารถบููรณาการร่่วมกััน  โดยสาระที่่�จะนำมาบููรณาการนั้้�นต้้องเชื่่�อมโยง

กัับเนื้้�อหาหลัักของการพััฒนาหน่วยการเรีียนรู้้�ในครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ เนื้้�อหาของกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์เพิ่่�มเติิม        

สาระสถิิติิและความน่่าจะเป็็น  กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ สาระเทคโนโลยีี  และกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาไทย 

สาระการเขีียน

	 	 	 4. ผู้้�วิิจััยและครููในกลุ่่�มสาระที่่�นำเนื้้�อหามาบููรณาการ ร่ วมกัันวิิเคราะห์์สาระและมาตรฐานการเรีียนรู้้�/   

ตััวชี้้�วััด เพื่่�อนำมากำหนดประเด็็น และจััดทำเป็็นหน่่วยย่่อย 

	 	 	 5. น ำประเด็็นที่่�ได้้มาจััดทำเนื้้�อหาสาระของหน่่วยการเรีียนรู้้�  จััดทำแผนการจััดการเรีียนรู้้�ของแต่่ละ     

หน่วยย่่อย จัดัเตรีียมสื่�อ/แหล่งการเรีียนรู้้�ให้้มีคีวามหลากหลายและครอบคลุุมเนื้้�อหาของหน่วยการเรีียนรู้้� และจัดัเตรีียม/

สร้้างเครื่่�องมืือวััดและประเมิินผล

	 	 	 6. ผู้้�วิจิัยันำหน่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิติิแิละการวิเิคราะห์ข้์้อมูลู เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 

3 ท่ าน  ซึ่่�งเป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านหลัักสููตรและการสอนคณิิตศาสตร์์ เพื่่�อประเมิินคุุณภาพของหน่่วยการเรีียนรู้้�                       
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ในด้้านความสอดคล้้องของมาตรฐานการเรีียนรู้้�และตััวชี้้�วััด ความถููกต้้องของเนื้้�อหา ความเหมาะสมของกิิจกรรมการ

เรีียนรู้้�  ความเหมาะสมของสื่่�อและการวััดประเมิินผล โดยใช้้แบบประเมิินมาตรประมาณค่่า 5 ระดัับ (Rating Scale) 

และนำผลการประเมิินมาหาค่่าเฉลี่่�ย () และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการประเมิินพบว่่า หน่่วยการเรีียนรู้้�แบบ

บููรณาการมีีคุุณภาพโดยรวมอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก ( = 4.67, S.D. = 0.41)

	 	 	 7. ผู้้�วิิจััยนำข้้อเสนอแนะที่่�ได้้แจ้้งให้้ครููที่่�เกี่่�ยวข้องได้้รัับทราบเพื่่�อปรัับปรุุงแก้้ไขตามข้อเสนอแนะ                  

ก่่อนนำไปทดลองใช้้จริิง

		  การสร้้างและตรวจสอบคุุณภาพของแบบวััดความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์

	 	 	 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการสร้้างแบบวััดความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ โดยมีีขั้้�นตอนดัังนี้้�

	 	 	 1. ศึึกษาเอกสาร แนวคิิด และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์

	 	 	 2. กำหนดกรอบในการวััดความสามารถในการเช่ื่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ ครอบคลุุมการเช่ื่�อมโยงระหว่าง

แนวคิิดทางคณิิตศาสตร์์ การเชื่่�อมโยงคณิิตศาสตร์์กัับศาสตร์์อื่่�น การเชื่่�อมโยงคณิิตศาสตร์์กัับสถานการณ์์ในชีีวิิตจริิง 

	 	 	 3. สร้้างแบบทดสอบวััดความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ ลั ักษณะอััตนััย จ ำนวน  6 ข้ ้อ      

พร้้อมเกณฑ์์การให้้คะแนน (Rubric Scoring) 

	 	 	 4. น ำแบบทดสอบเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน  3 คน  เพื่่�อตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content       

Validity) จ ากนั้้�นวิิเคราะห์์ค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่างข้้อคำถามกับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�  (Index of Item-            

Objective Congruence: IOC) พบว่่ามีีค่่า IOC มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.67–1.00 ซึ่่�งถืือว่่าอยู่่�ในเกณฑ์์ที่่�ยอมรัับได้้

	 	 	 5. นำแบบทดสอบไปทดลองใช้้ (Try out) กัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง เพื่่�อตรวจสอบ

คุุณภาพของแบบทดสอบ พบว่่ามีีค่่าความยากง่่าย (p) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.61–0.78 และมีีค่่าอำนาจจำแนก (r) มีีค่่าตั้้�งแต่่    

0.21–0.76 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบทดสอบโดยใช้้สััมประสิิทธิ์์�แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coef-

ficient) เท่่ากัับ 0.82 แสดงว่่าแบบทดสอบมีีความเชื่่�อมั่่�นอยู่่�ในระดัับดีี

		ขั้้  �นตอนที่่� 3 การทดลองใช้้และหาประสิิทธิภาพ  ในขั้้�นตอนนี้้�เป็็นการดำเนิินการทดลองใช้้หน่วยการเรีียนรู้้�       

แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

	 	 	 1. ผู้้�วิิจััยชี้้�แจงวััตถุุประสงค์์ในการจััดการเรีียนรู้้� แนวทางในการจััดการเรีียนรู้้� การประเมิินผลการเรีียนรู้้� 

และข้้อตกลงต่่าง ๆ กัับนัักเรีียน

	 	 	 2. ทดสอบก่่อนเรีียนโดยใช้้แบบวััดความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ 

	 	 	 3. ดำเนิินการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้หน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์

ข้้อมููล โดยในระหว่่างการจััดกิิจกรรม ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้้อมููลจากการทำใบงาน ชิ้้�นงาน และการสัังเกตพฤติิกรรม  

การเรีียนรู้้� 

	 	 	 4. เมื่่�อสิ้้�นสุุดการจััดกิิจกรรม ผู้้�วิิจััยดำเนิินการทดสอบหลัังเรีียนโดยใช้้แบบวััดความสามารถในการเชื่่�อมโยง

ทางคณิิตศาสตร์์ฉบัับเดิิม

	 	 	 5. ผู้้�วิิจััยนำคะแนนจากผลการฝึึกปฏิิบััติิจากการทำใบงานและชิ้้�นงานต่าง ๆ ระหว่างการจััดการเรีียนรู้้� 

และคะแนนการทดสอบ ม าคำนวณหาค่่าเฉลี่่�ยคิิดเป็็นร้้อยละเพื่่�อหาประสิิทธิิภาพของหน่่วยการเรีียนรู้้�โดยใช้้เกณฑ์์      

การหาประสิิทธิิภาพของหน่่วยการเรีียนรู้้�ตามเกณฑ์์ E
1
/E

2
 

	 	 	 6. ผู้้�วิิจััยนำผลการประเมิินแบบทดสอบวััดความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง สถิิติิและ

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 มาคำนวณเปรีียบเทีียบโดยทดสอบความแตกต่่างระหว่่างคะแนน

ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน สถิิติิที่่� ได้้แก่่ ค่ ่าเฉลี่่�ย ส่ ่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติิฐาน  โดย The Wilcoxon 

signed-rank test



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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		  ขั้้�นตอนที่่� 4 การประเมิินผลและปรัับปรุุง

	 	 	 ขั้้�นตอนนี้้�เป็็นการประเมิินและปรัับปรุุงหน่วยการเรีียนรู้้�  โดยนำผลจากการทดลองใช้้หน่วยการเรีียนรู้้�  

แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ม าประกอบการประเมิินและปรัับปรุุงในส่่วนที่่�ยัังมีีข้อบกพร่่อง            

เพื่่�อทำให้้หน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล มีีความสมบูรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น พร้ อมที่่�จะนำไปใช้้   

ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนและเผยแพร่่ให้้กัับบุุคคลที่่�มีีความสนใจต่่อไป

ผลการวิิจััย
	 1. ผลการพััฒนาหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและ

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2567 จำนวน 1 หน่่วย ประกอบด้้วย

แผนการจัดัการเรีียนรู้้� จำนวน 8 แผน ใช้เ้วลาในการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�รวม 16 คาบเรีียน เสนอต่อ่ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 

3 ท่า่น เพื่่�อประเมิินคุุณภาพของหน่่วยการเรีียนรู้้�ในด้้านความสอดคล้อ้งของมาตรฐานการเรีียนรู้้�และตััวชี้้�วัดั ความถููกต้อ้ง

ของเนื้้�อหา ความเหมาะสมของกิิจกรรมการเรีียนรู้้� สื่ ่�อและการวััดประเมิินผล ผ ลการประเมิินพบว่่า หน่ ่วยการเรีียนรู้้�

แบบบููรณาการมีีคุุณภาพโดยรวมอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมาก ( = 4.67, S.D.=0.41) และได้้ดำเนิินการวิิเคราะห์์หาค่่า

ประสิิทธิิภาพของหน่่วยการเรีียนรู้้�เป็็น 80/80 (ชััยยงค์์ พรหมวงศ์์, 2556) มีีรายละเอีียดดัังนี้้�

ตาราง 1 	ประสิิทธิิภาพของหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�อง สถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล	 	 	

	 	 ความสััมพัันธ์์ระหว่่างประสิิทธิิภาพของกระบวนการ (E
1
) กัับประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์ (E

2
)

รายการ n คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ค่าประสิทธิภาพ

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) 27 94 81.15 86.33

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E
2
) 27 30 25.04 83.46

	 	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า ประสิิทธิิภาพของกระบวนการ (E
1
)  มีีค่่าเฉลี่่�ยคิิดเป็็นร้้อยละ 86.33 และประสิิทธิิภาพ

ของผลลััพธ์์ (E
2
) มีีค่่าเฉลี่่�ยร้้อยละ 83.46 แสดงว่่าหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�อง สถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล    

มีีประสิิทธิิภาพ E
1
/E

2
  เท่่ากัับ 86.33/83.46 ได้้มาตรฐานตามเกณฑ์์ 80/80  ที่่�กำหนด

	 	 2. ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�

โดยใช้้หน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ดัังตาราง 2

ตาราง 2 	 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลัังได้้รัับการจััดการ	

	 	 เรีียนรู้้�โดยใช้้หน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

การทดสอบ n คะแนนเต็ม S.D. สถิติทดสอบ p

ก่อนเรียน 27 30 9.26 3.32
W = 0 < .001*

หลังเรียน 27 30 25.04 0.92

* มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 	 จากตารางที่่� 2 พ บว่่านัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 9.26 (S.D. = 3.32) และมีีคะแนนเฉลี่่�ย           

หลัังเรีียนเท่่ากัับ 25.04 (S.D. = 0.92) จากคะแนนเต็็ม 30 คะแนน ทั้้�งนี้้� เมื่่�อตรวจสอบการแจกแจงปกติิของผลต่่าง

คะแนนด้้วยสถิิติิ Shapiro-Wilk พบว่่าข้้อมููลมีีการแจกแจงไม่่เป็็นปกติิ (p < .05) ผู้้�วิิจััยจึึงใช้้สถิิติิ Wilcoxon Signed-

Rank Test ในการทดสอบสมมติิฐาน ผลการวิิเคราห์์พบว่่า คะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ 

.05 (p < .001)
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อภิิปรายผลการวิิจััย
	 1. จ ากผลการพััฒนาหน่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล สำหรับนัักเรีียน                 

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 1 หน่่วย ประกอบด้้วยแผนการจััดการเรีียนรู้้� จำนวน 8 แผน ใช้้เวลาในการจััดกิิจกรรม   

การเรีียนรู้้�รวม  16 คาบเรีียน  มีีประสิิทธิิภาพของกระบวนการและผลลััพธ์์ เท่่ากัับ 86.33/83.46 แสดงให้้เห็็นว่่า           

หน่่วยการเรีียนรู้้�ดังกล่่าวมีีความเหมาะสมทั้้�งในด้้านกระบวนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ระหว่่างเรีียนและผลลััพธ์์              

ด้้านการเรีียนรู้้�หลัังเรีียน ทั้้ �งนี้้�อาจเนื่่�องมาจากกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ถููกออกแบบให้้เชื่่�อมโยงเนื้้�อหาทางคณิิตศาสตร์์             

กัับสถานการณ์์จริิงและศาสตร์์อื่่�น ทำให้้นัักเรีียนสามารถสร้้างความหมายจากการเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง มากกว่่าการเรีียนรู้้�

ผ่่านการจดจำสููตรหรืือการคำนวณเพีียงอย่่างเดีียว น อกจากนี้้�กิิจกรรมในหน่่วยการเรีียนรู้้�ยัังเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียน          

ได้ล้งมืือปฏิบัิัติ ิวิเิคราะห์ข้์้อมูลู อภิปิรายร่่วมกัน และนำเสนอผลการวิิเคราะห์ผ่์่านชิ้้�นงานและภาระงานที่่�มีคีวามสัมพันัธ์์

กัับชีีวิิตจริิง ส่่งผลให้้นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�ค่่อนข้้างสููง สัังเกตได้้จากระหว่่างการจััดกิิจกรรม นัักเรีียนสามารถ

อภิิปรายและเชื่่�อมโยงข้้อมููลทางสถิิติิกัับสถานการณ์์ใกล้้ตััวได้้ เช่่น  การวิิเคราะห์์ข้้อมููลการใช้้เวลาในชีีวิิตประจำวััน      

ของนัักเรีียน หรืื อการนำข้้อมููลจากส่ื่�อออนไลน์์มาสร้้างแผนภูมิิและอธิิบายแนวโน้้มของข้้อมููล ซึ่่�งสะท้้อนให้้เห็็นว่า            

ผู้้�เรีียนเกิิดความเข้้าใจเชิิงความหมายและสามารถประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์ในบริิบทจริงได้้ ซึ่่�งผลการวิิจััย        

ดัังกล่่าวสามารถอธิิบายได้้ตามแนวคิิดคอนสตรััคติิวิิสต์์ (Constructivism) ที่่ �มองว่่าการเรีียนรู้้�เกิิดจากการที่่�ผู้้�เรีียน      

สร้้างองค์์ความรู้้�ผ่่านประสบการณ์์และปฏิิสััมพัันธ์์กัับสิ่่�งแวดล้้อม  โดยกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นการเชื่่�อมโยงสถานการณ์์จริิง    

ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการสร้้างความรู้้�ใหม่บนพื้้�นฐานของประสบการณ์์เดิิม อีี กทั้้�งยัังสอดคล้้องกัับแนวคิิดการเรีียนรู้้�              

เชิิงสถานการณ์์ (Situated Learning) ที่่ �เน้้นให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ผ่านบริิบทที่่�มีีความหมาย ซึ่่�งส่่งผลให้้การเรีียนรู้้�                      

มีีความคงทนและสามารถนำไปใช้้ได้้จริิง สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Drake and Reid (2020) ที่่�กล่่าวว่่า การจััดการเรีียนรู้้�

แบบบููรณาการช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเห็็นความเชื่่�อมโยงขององค์์ความรู้้�หลายศาสตร์์ ท ำให้้เกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมาย       

และส่่งผลต่่อผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�สููงขึ้้�น  โดยเฉพาะเมื่่�อกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เชื่่�อมโยงกัับชีีวิิตจริิงของผู้้�เรีียน น อกจากนี้้�    

ยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Kwon, Capraro, and Capraro (2021) ที่่�พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�ในลัักษณะบููรณาการ

ระหว่างคณิิตศาสตร์์กัับบริิบทจริง สามารถเพิ่่�มประสิิทธิิภาพการเรีียนรู้้�และส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน                    

ได้้อย่่างชััดเจน อีี กทั้้�งยัังสอดคล้้องกัับวิิภาสิินีี  คำแก้้ว  (2565) ที่่ �ศึึกษาการพััฒนาหน่่วยการเรีียนบููรณาการโดยใช้้        

ปััญหาเป็็นฐาน เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการแก้้ปััญหาของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 และพบว่่าหน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�น

มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี และช่่วยพััฒนาทัักษะการแก้้ปััญหาของผู้้�เรีียนได้้

	 2. จากการเปรีียบเทีียบความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิติศาสตร์ข์องนักัเรีียนก่อ่นและหลังัได้ร้ับัการจััดการ

เรีียนรู้้�โดยใช้้หน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ผลการวิิจััย พบว่่าความสามารถในการ

เชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนหลังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้หน่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ เรื่่�องสถิิติิและ

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล สู ูงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ยหลังเรีียนคิดเป็็นร้้อยละ 83.46    

แสดงให้้เห็็นว่าหน่วยการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นสามารถส่งเสริิมความสามารถในการเช่ื่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของผู้้�เรีียน     

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ทั้้ �งนี้้�อาจเนื่่�องมาจากลัักษณะของกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้เชื่่�อมโยงความรู้้�

ทางคณิิตศาสตร์์กัับสถานการณ์์จริิง รวมถึึงเชื่่�อมโยงกัับศาสตร์์อื่่�น  เช่่น การใช้้ข้้อมููลจากวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี หรืือ

ข้อ้มูลูในชีีวิิตประจำวัันมาวิเิคราะห์แ์ละอธิิบายด้้วยแนวคิดิทางสถิติิ ิส่ง่ผลให้้นักัเรีียนไม่ไ่ด้เ้รีียนรู้้�เพีียงขั้้�นตอนการคำนวณ 

แต่่เกิิดความเข้้าใจว่่าคณิิตศาสตร์์สามารถใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการอธิิบายและตััดสิินใจเกี่่�ยวกับสถานการณ์์ต่่าง ๆ ได้้            

จากการสัังเกตระหว่างจััดกิิจกรรม พ บว่่า นั กเรีียนเริ่่�มมีีพฤติิกรรมการเชื่่�อมโยงความรู้้�ที่่�ชััดเจนมากขึ้้�น  เช่่น นั ักเรีียน  

บางกลุ่่�มสามารถอภิิปรายความสัมพัันธ์์ระหว่างค่่าเฉลี่่�ย มั ัธยฐาน  และแนวโน้้มของข้้อมููลในบริิบทของการใช้ ้                   

สื่่�อสังัคมออนไลน์ข์องวัยัรุ่่�น หรืือสามารถอธิบิายเหตุผุลในการเลืือกใช้รู้ปูแบบการนำเสนอข้อ้มูลูที่่�เหมาะสมกับัสถานการณ์์

ได้้ ซึ่่�งสะท้้อนให้้เห็็นว่่าผู้้�เรีียนไม่่ได้้เพีียงจดจำเนื้้�อหา แต่่สามารถเชื่่�อมโยงแนวคิิดทางคณิิตศาสตร์์กัับบริิบทจริิงได้้         



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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อย่่างมีีความหมาย ซึ่่�งในเชิิงทฤษฎีี ผ ลการวิิจััยนี้้�สะท้้อนให้้เห็็นว่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการช่่วยสนัับสนุุน

กระบวนการสร้้างความรู้้�เชิิงสััมพัันธ์์ (Relational Understanding) ซึ่่�งเป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�เรีียนสามารถเชื่่�อมโยงแนวคิิด

ต่่าง ๆ เข้้าด้้วยกััน มากกว่่าการเรีียนรู้้�แบบแยกส่่วน ทั้้�งยัังช่่วยส่่งเสริิม “mathematical connections” ตามแนวคิิด

ของ NCTM ที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนสามารถเช่ื่�อมโยงคณิิตศาสตร์์ภายในสาระเดีียวกัน  เชื่่�อมโยงกัับศาสตร์์อื่่�น  และเช่ื่�อมโยง     

กัับชีีวิิตจริิง สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Attard and Holmes (2021) ที่่�พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ผ่่านบริิบทจริิง

และการแก้้ปััญหาเชิิงข้้อมููลช่่วยพััฒนาความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์และการให้้เหตุุผลของผู้้�เรีียนได้้  

อย่่างมีีนััยสำคััญ นอกจากนี้้�ยัังสอดคล้้องกัับ OECD (2023) ที่่�เน้้นว่่าสมรรถนะทางคณิิตศาสตร์์ในศตวรรษที่่� 21 ไม่่ได้้จำกััด

เพีียงการคำนวณ แต่่รวมถึงความสามารถในการตีีความข้อมููล เชื่่�อมโยงแนวคิด และใช้้คณิิตศาสตร์์ในการตััดสิินใจ      

อย่่างมีีเหตุุผล อีี กทั้้�งยัังสอดคล้้องกัับศิิรประภา สุ ุนทรนัันท์์ (2566) ที่่ �พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการศึึกษา

คณิิตศาสตร์์ที่่�สอดคล้้องกัับชีีวิิตจริิงช่่วยพััฒนาความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของผู้้�เรีียนได้้สููงขึ้้�น          

อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 

	 อย่่างไรก็็ตาม แม้ว้่า่ผลการวิจิัยัจะสะท้้อนถึงแนวโน้้มเชิงิบวกของการใช้ห้น่ว่ยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ แต่ก่ารวิิจัยั

ครั้้�งนี้้�ยัังมีีข้้อจำกััดบางประการ กล่่าวคืือ กลุ่่�มตััวอย่่างเป็็นนัักเรีียนเพีียง 1 ห้้องเรีียน ซึ่่�งอาจมีีลัักษณะเฉพาะด้้านบริิบท

และพื้้�นฐานทางวิิชาการ จึ งอาจส่งผลต่่อการอ้้างอิิงผลการวิิจััยไปยัังบริิบทอื่่�น น อกจากนี้้� ระยะเวลาในการทดลองใช้้

หน่่วยการเรีียนรู้้�ยัังอยู่่�ในช่่วงเวลาจำกััด ทำให้้ยัังไม่่สามารถสะท้้อนผลของการพััฒนาในระยะยาวได้้อย่่างชััดเจน

ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้
	 1. การพััฒนาหน่่วยการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการควรเลืือกเนื้้�อหาที่่�มีีความสััมพัันธ์์และสามารถเชื่่�อมโยงกัันได้้        

อย่่างเหมาะสม  เพื่่�อส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความเข้้าใจในลัักษณะองค์์รวม  และสามารถนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้                   

ในชีีวิิตประจำวัันได้้ โดยไม่่จำเป็็นต้้องบููรณาการให้้ครบทุุกกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้� ทั้้�งนี้้�ผู้้�สอนควรคำนึึงถึึงความสอดคล้้อง

ของมาตรฐานการเรีียนรู้้� ตััวชี้้�วััด และบริิบทของผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ ทิิศนา แขมมณีี (2553) 

ที่่�กล่่าวว่่าการจััดการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการเป็็นการเชื่่�อมโยงเนื้้�อหาสาระที่่�เกี่่�ยวข้้องเข้้าด้้วยกััน เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความรู้้�

ความเข้้าใจอย่่างเป็็นองค์์รวม

	 2. การจััดการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการในลักษณะสหวิิทยาการที่่�มีีการเช่ื่�อมโยงเนื้้�อหาจากหลายกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้� 

จำเป็็นต้้องอาศััยการวางแผนร่วมกัันของครููผู้้�สอนในแต่่ละกลุ่่�มสาระ ทั้้ �งในด้้านการออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�             

การกำหนดชิ้้�นงานหรืือภาระงาน การจััดเตรีียมสื่่�อและแหล่ง่เรีียนรู้้� ตลอดจนการวัดัและประเมินิผล เพื่่�อให้ก้ารจัดักิิจกรรม

การเรีียนรู้้�มีีความเชื่่�อมโยงและส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

ข้้อเสนอแนะสำหรัับการวิิจััยครั้้�งต่่อไป
	 1. ควรมีกีารพััฒนาหน่วยการเรีียนรู้้�แบบบูรูณาการในสาระการเรีียนรู้้�อื่่�นของคณิติศาสตร์ ์เช่น่ แคลคูลูัสั พีีชคณิิต 

หรืือเรขาคณิิต รวมทั้้�งศึึกษาการจััดการเรีียนรู้้�ในระดัับชั้้�นอื่่�น เพื่่�อขยายองค์์ความรู้้�เกี่่�ยวกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบบููรณาการ

ในบริิบทของคณิิตศาสตรศึึกษา 

	 2. ควรมีีการศึึกษาวิิจััยโดยใช้้รููปแบบการวิิจััยเชิิงทดลองที่่�มีีกลุ่่�มควบคุุม หรืือใช้้วิิธีีวิิจััยแบบผสมผสาน (Mixed 

Methods Research) เพื่่�อให้้ได้้ข้้อมููลเชิิงลึึกเกี่่�ยวกัับพััฒนาการด้้านความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์ของ

ผู้้�เรีียน และเพิ่่�มความน่่าเชื่่�อถืือของผลการวิิจััยมากยิ่่�งขึ้้�น
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การพัฒนารูปแบบการบริหารจัดการเรียนรู้แบบไฮบริดเพื่อพัฒนาคุณภาพนักเรียน 

ของโรงเรียนวัดบัวขวัญ (มีทับราษฎร์บำ�รุง)
สำ�นักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษานนทบุรี เขต 1

สาลินี สุขศิริ*1                                                                                                                                                                                     

Salineesuksiri@gmail.com.* 

ส่่งบทความ 24 เมษายน 2569   แก้้ไข 19 พฤษภาคม 2569  ตอบรัับ 21 พฤษภาคม 2569                                                                                     

บทคััดย่่อ

	 การวิจิัยัครั้้�งน้ี้� มีีวัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อ 1) ศึึกษาข้้อมููลเกี่่�ยวกับการบริหิารจัดัการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพัฒันาคุุณภาพ

นัักเรีียน 2) พััฒนารููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อคุุณภาพนัักเรีียน 3) ทดลองใช้้รููปแบบการบริิหาร

จัดัการเรีียนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุุณภาพนักเรีียน และ 4) ประเมินิผลการใช้แ้ละปรับัปรุงุรูปูแบบการบริหิารจัดัการ

เรีียนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรีียน โดยใช้้ระเบีียบวิธิีวีิจิัยัและพัฒันา กรอบแนวคิดิศึกึษาเกี่่�ยวกับั การบริหิาร 

การจััดการเรีียนรู้้� การจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด คุุณภาพนัักเรีียน และความพึึงพอใจ ประชากร คืือ ครูู จำนวน 22 คน 

นัักเรีียน จำนวน 345 คน และผู้้�ปกครองนัักเรีียน โรงเรีียนวััดบััวขวััญ (มีีทัับราษฎร์์บำรุุง) จำนวน 345 คน เครื่่�องมืือ

ที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ แบบสัังเคราะห์์เอกสาร แบบสอบถามความคิดเห็็น  แบบสััมภาษณ์์กึ่่�งโครงสร้้าง แบบบัันทึก     

ร้้อยละของคะแนน  แบบสรุุปผลงานเชิิงประจัักษ์์ และแบบสอบถามความพึึงพอใจ ค่ ่าความตรงด้้านเนื้้�อหา ตั้้ �งแต่่ 

0.80-1.00 วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยการหาค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ค่่าร้้อยละ และการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา	 	

	 ผลการวิจิัยั พบว่า่ ผลการศึกึษาข้อ้มูลูเกี่่�ยวกับัการบริหิารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรีียน 

ประกอบด้้วย การวางแผน การออกแบบการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด การนำไปปฏิิบััติิ และการนิิเทศและประเมิินผล รููปแบบ

การบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดที่่�พััฒนาขึ้้�น ประกอบด้้วย 3 องค์์ประกอบ ดัังนี้้� องค์์ประกอบที่่� 1 ส่่วนนำ มีี 2 

องค์์ประกอบย่่อย ได้้แก่่ 1) หลัักการ 2) วััตถุุประสงค์์ องค์์ประกอบที่่� 2 กระบวนการบริิหาร มีี 4 องค์์ประกอบย่่อย ได้้แก่่ 

1) การวางแผน 2) การออกแบบการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด 3) การนำไปปฏิิบััติิ และ 4) การนิิเทศและประเมิินผล องค์์

ประกอบที่่� 3 เงื่่�อนไขสู่่�ความสำเร็็จ มีี 4 องค์์ประกอบย่่อย ได้้แก่่ 1) ผู้้�บริิหาร 2) ครููและบุุคลากร 3) นัักเรีียนและผู้้�

ปกครองนัักเรีียน และ 4) องค์์กรที่่�เกี่่�ยวข้้อง ผลการประเมิินความเหมาะสมและความเป็็นไปได้้ของรููปแบบและคู่่�มืือ

การใช้้รููปแบบโดยผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จำนวน 7 คน อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ผลการทดลองใช้้รููปแบบ พบว่่า ครููสามารถปฏิิบััติิ

ตามรูปูแบบได้ ้อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ผลการประเมินิผลการใช้แ้ละปรับัปรุงุรูปูแบบ พบว่า่ ด้า้นผลการประเมินิคุณุภาพ

นัักเรีียน  มีีคะแนนเฉลี่่�ยสููงขึ้้�น  และผลงานเชิิงประจัักษ์์ของโรงเรีียน บุ คลากร และนัักเรีียน  ได้้รัับรางวััลระดัับชาติิ     

ด้า้นความพึงพอใจของนัักเรีียน และผู้้�ปกครองนัักเรีียนในภาพรวม อยู่่�ในระดัับมาก และความพึงพอใจของครููในภาพรวม 

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ และสิ่่�งที่่�ควรเพิ่่�มเติิมเพื่่�อการปรัับปรุุงรููปแบบ คืือ การใช้ข้้้อมููลย้้อนกลับั การจัดัการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก 

การทำชุุมชนแห่่งการเรีียนรู้้�ทางวิิชาชีีพ และภาคีีเครืือข่่าย 

คำสำคััญ:  การจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด,  คุุณภาพนัักเรีียน

* ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ (corresponding author)									      
1  โรงเรีียนวััดบััวขวััญ (มีีทัับราษฎร์์บำรุุง) จัังหวััดนนทบุุรีี
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Abstract
	 This research aims to 1) investigate information related to hybrid learning management 
to develop student quality, 2) develop a hybrid learning management model for student quality,                   
3) test the hybrid learning management model to develop student quality, and 4) evaluate the 
effectiveness and improvement of the hybrid learning management model to enhance student 
quality, using research and development methodology. The framework included administration, 
learning management, hybrid learning management, student quality and satisfaction. The population 
consisted of 22 teachers, 345 students and parents at Wat Buakwan School (Meetap Rat Bamrung). 
The research tools used included document synthesis forms, opinion questionnaires, semi-struc-
tured interviews, percentage score recording forms, empirical evidence summaries, and satisfaction 
questionnaires. The content validity ranged from 0.80-1.00. Data were analyzed using mean, standard 
deviation, percentages, and content analysis. 
	 The findings revealed that hybrid learning management for improving student quality      
consisted of planning, designing hybrid learning, implementation, and supervision and evaluation. 
The hybrid learning management model consists of 3 components as follows: Component 1:             
Introduction, with 2 sub-components: 1) Principles, 2) Objectives; Component 2 : Management    
Process, with 4 sub-components: 1) Planning, 2) Designing hybrid learning, 3 ) Implementation, 
and 4) Supervision and Evaluation; Component 3: Conditions for Success, with 4 sub-components:        
1) Administrators, 2) Teachers and Staff, 3) Students and Parents, and 4) Related Organizations.
The suitability and feasibility of the model and its implementation manual, as evaluated by sev-
en experts, were rated at the highest level. The results of the model's implementation showed 
that teachers implemented model was highly practical. The evaluation results regarding the use 
and improvement of the model showed that the average scores for student quality assessments                   
increased, and the school, personnel, and students received national awards for their achievements. 
Overall satisfaction among students and parents was at a high level, while teachers’overall satis-
faction was at the highest level. Furthermore, improvements to the model should include the use 
of feedback, active learning, professional learning communities, and partnerships. 
													           
Keywords: Learning Management, Hybrid Learning, Student Quality
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บทนำ										         							     
	 เทคโนโลยีีดิิจิิทััลได้้ก้้าวเข้้ามามีีบทบาทในการดำรงชีีวิิตของประชากรในประเทศตั้้�งแต่่ระดัับครอบครััวถึึงชุุมชน 
สัังคม และเศรษฐกิิจ ซึ่่�งสถานการณ์์ดัังกล่่าวส่่งผลกระทบต่่อการขัับเคลื่่�อนของประเทศ ทำให้้หลายหน่่วยงานมีีการ
กำหนดยุุทธศาสตร์์พััฒนาศัักยภาพของมนุุษย์์ให้้สามารถปรัับตััวทัันสถานการณ์์โลกด้้วยการใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััล           
อย่่างปลอดภััย นิิตยา นาคอิินทร์์ และคณะ (2564) กล่่าวว่่า เด็็กและเยาวชนยุุคใหม่่ที่่�เติิบโตมาพร้้อมกัับอุุปกรณ์์ไอทีี
ต่่าง ๆ ที่่�ทัันสมััย มีีการเข้้าถึึงข้้อมููลข่่าวสาร และรัับข่่าวสารได้้อย่่างง่่ายดาย จึึงทำให้้มีีทั้้�งผลดีีและผลเสีียตามมา               
ส่่งผลให้้เกิิดทัักษะชีีวิิตใหม่่ ๆ ที่่�ทำให้้เราต้องส่่งเสริิมและพััฒนาทักษะเหล่่านี้้�ติิดตััวให้้กัับเด็็กและเยาวชนเพื่่�อให้้เด็็ก     
และเยาวชน มีีภููมิิคุ้้�มกัันตนเองในยุุคดิิจิิทััล ในการเรีียนรู้้�ของเด็็กรุ่่�นใหม่่ก็็เปลี่่�ยนตามไปด้้วย ซึ่่�งวิิธีีการเรีียนรู้้�ของเด็็กรุ่่�นใหม่่
ไม่จ่ำเป็น็ต้อ้งเรียีนรู้้�เพียีงแต่ใ่นห้อ้งเรียีนอย่า่งเดียีว สามารถเรียีนรู้้�ได้ทุ้กุที่่� ผู้้�สอนก็ไ็ม่จ่ำเป็น็ต้อ้งสอนความรู้้�แค่ใ่นห้อ้งเรียีน
อย่า่งเดีียว และความรู้้�ก็ไม่่ได้้อยู่่�ที่่�ผู้้�สอนเพีียงคนเดีียว นักัเรียีนสามารถค้้นคว้้าได้้ด้ว้ยตนเอง จึึงทำให้้เกิิดรููปแบบของการ
เรีียนรู้้�ใหม่่ ๆ โดยใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััลเข้้ามาเกี่่�ยวข้้อง ผนวกกัับจากการเกิิดโรค COVID-19 ระบาดในช่่วงที่่�ผ่่านมา          
ต้้องมีีการเว้้นระยะห่่างเพื่่�อเป็็นการป้้องกัันโรคระบาดดัังกล่่าว ทำให้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�เปลี่่�ยนไปเป็็นการเรีียนรู้้�
แบบไฮบริิด จึึงทำให้้ทั้้�งผู้้�สอนสามารถจััดการเรีียนการสอนและนัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�ต่่อเนื่่�อง สถานศึึกษาจำเป็็นต้้องมีี          
รููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้� ให้้สอดคล้้องกัับสถานการณ์์การเปลี่่�ยนแปลงของโลกยุุคใหม่่และเป็็นไป                            
ตามแผนพััฒนาการศึึกษา การผสมผสานการจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดก็็เป็็นแนวทางหนึ่่�งที่่�สถานศึึกษาสามารถ         
ดำเนิินการได้้															             
	 การเรีียนแบบไฮบริิดเป็็นการผสมผสานการเรีียนแบบออฟไลน์์และออนไลน์์ เป็็นรููปแบบที่่�ง่ายที่่�สุด  
โดยการเรีียนแบบออนไลน์์ หมายถึึง การเรีียนผ่่านระบบอิินเทอร์์เน็็ตหรืืออิินทราเน็็ต ส่่วนการเรีียนแบบออฟไลน์์นั้้�น
หมายถึึง การเรีียนแบบเผชิิญหน้้าในชั้้�นเรีียนปกติิ ผู้้�สอนจะใช้้ช่่องทางทั้้�งสองอย่่างนี้้�ร่่วมกัันในการจััดการเรีียน 
การสอนจะเพิ่่�มประสิิทธิิภาพในการเรีียนของนัักเรีียนได้้ ซ่ึ่�งการเรีียนแบบไฮบริิดเป็็นการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ยืดหยุ่่�นและ     
ปรับัเปลี่่�ยนได้ต้ามสถานการณ์ข์องชีวีิติที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป โดยผสมผสานการเรียีนรู้้�ที่่�เกิดิขึ้้�นในเวลาเดียีวกันั (Synchronous) 
และคนละเวลากััน (Asynchronous) ที่่�เชื่่�อมโยงกัันด้้วยเครืือข่่ายโทรคมนาคม สามารถเรีียนในห้้องเรีียนก็็ได้้ ออนไลน์์ก็็ได้ ้
คนละที่่�หรืือที่่�เดีียวกัันก็็ได้้ (กฤษณพงศ์์ เลิิศบำรุุงชััย, 2564) ทั้้�งนี้้�สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Linder (2017) ที่่�อธิิบายว่่า 
การเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเป็็นการนำส่่วนที่่�ดีีที่่�สุุดของการเรีียนการสอนแบบดั้้�งเดิิมและระบบการศึึกษาทางไกล                    
ทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์มาผสมผสานกัันเพื่่�อให้้เกิิดประโยชน์์สููงสุุดแก่่นัักเรีียน การเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดจำเป็็นต้้องเตรีียม        
ความพร้้อมในด้้านต่่าง ๆ ทั้้�งด้้านการบริิหารจััดการด้้านเทคโนโลยีี ด้้านเนื้้�อหาหลัักสููตรวิิชา ด้้านผู้้�สอน และด้้านนัักเรีียน 	
	 โรงเรียีนวััดบััวขวััญ (มีีทับัราษฎร์บำรุุง) มุ่่�งพััฒนานักเรียีนให้้มีคีุณุภาพตามมาตรฐานหลัักสููตร อนุุรักัษ์์สิ่่�งแวดล้้อม
และความเป็็นไทย มีีวิินััยและคุุณธรรม ก้้าวทัันโลกปััจจุุบััน รู้้�เท่่าทัันอนาคต โรงเรีียนจึึงได้้สำรวจข้้อมููลเกี่่�ยวกัับ              
สภาพปัญัหาในการจัดัการเรียีนรู้้�ในปัจัจุบุันัร่ว่มกับัครูผูู้้�สอน พบว่า่ นักัเรียีนขาดความรู้้� ความเข้า้ใจการเข้า้ถึึง และการนำ
ข้อ้มูลูจากแหล่ง่เรียีนรู้้�ด้า้นเทคโนโลยีมีาใช้ใ้ห้เ้ป็น็ประโยชน์ต์่อ่การเรียีนรู้้�และการเลือืกใช้ใ้ห้เ้กิดิความปลอดภััยทางไซเบอร์์ 
ครููขาดความรู้้� ความสามารถ และความต่่อเนื่่�องในการนำแอพพลิิเคชั่่�น แพลตฟอร์์มต่่าง ๆ มาใช้้จััดกิิจกรรมการเรีียน
การสอน และโรงเรีียนขาดความพร้้อมด้้านอุุปกรณ์์เทคโนโลยีี และเครืือข่่ายอิินเตอร์์เน็็ต (โรงเรีียนวััดบััวขวััญ                     
(มีีทัับราษฎร์์บำรุุง), 2566) ผู้้�วิิจััยในฐานะผู้้�บริิหารสถานศึึกษา จึึงได้้พััฒนารููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด
เพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียนของโรงเรีียนวััดบััวขวััญ (มีีทัับราษฎร์์บำรุุง) ขึ้้�นมา ทั้้�งนี้้�เพื่่�อให้้ได้้มาซึ่่�งรููปแบบการบริิหาร
จััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน ผู้้�วิิจััยได้้นำกรอบทฤษฎีีการบริิหารแบบมีีส่่วนร่่วมมาเป็็นฐาน                 
ในการขัับเคลื่่�อนกระบวนการทำงานร่่วมกัับครููผู้้�สอน (รัังสิิมัันต์์ ยาละ, 2567) ผนวกกัับการใช้้ทฤษฎีีระบบ (Systems 
Theory) ในการจััดโครงสร้้างความพร้้อมทั้้�งด้้านเทคโนโลยีี หลัักสููตร และบุุคลากรให้้มีีความสััมพัันธ์์เชื่่�อมโยงกััน          
อย่่างเป็็นระบบ (Zhong. & Rosli. 2025) โดยมีีวงจรควบคุุมคุุณภาพ PDCA เป็็นกลไกในการวางแผน ลงมืือปฏิิบััติิ ตรวจสอบ 
และสะท้้อนผลเพื่่�อพััฒนาคุณภาพการจััดการเรีียนรู้้�อย่่างต่่อเนื่่�อง (Zhao.,et al 2022) อัันจะนำไปสู่่�การยกระดัับ          

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและเกิิดประสิิทธิิผลสููงสุุดแก่่สถานศึึกษาต่่อไป
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ฉบับัร่่าง
วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย 

	 1. เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลเกี่่�ยวกัับการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน 

	 2. เพื่่�อพัฒันารูปแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน 

	 3. เพื่่�อทดลองใช้้รูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน

	 4. เพื่่�อประเมินิผลการใช้้และปรับัปรุงุรูปูแบบการบริหิารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน

ขอบเขตการวิจิัยั

          การวิิจััยครั้้�งนี้้� มีีขั้้�นตอนดำเนิินการ 4 ระยะ ได้้แก่่							     

          ระยะที่่� 1 การศึึกษาข้้อมููลเกี่่�ยวกัับการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน 		

	 	 1.1 กลุ่่�มเป้้าหมาย และผู้้�ให้้ข้้อมููล ประกอบด้้วย ครููโรงเรียีนวััดบััวขวััญ (มีีทัับราษฎร์บำรุุง) จำนวน 22 คน               

คณะกรรมการสถานศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน จำนวน 13 คน  (ไม่่รวมผู้้�อำนวยการสถานศึึกษาและผู้้�แทนครูู) และผู้้�ปกครองเครือืข่่าย 

จำนวน 24 คน ผู้้�วิจิัยัได้้ทำการสัมัภาษณ์์ผู้้�อำนวยการสถานศึึกษา จำนวน 5 คน โดยใช้้วิธิีกีารเลือืกแบบเจาะจง (Purposive 

Selection)  ผู้้�ให้้ข้้อมูลูในการศึึกษากระบวนการบริหิารในโรงเรียีนที่่�มีการปฏิบัิัติทิี่่�ดี ีทั้้�งสิ้้�นจำนวน 59 คน 			 

		  1.2 ตัวัแปรที่่�ศึึกษา ได้้แก่่ 1) สภาพการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิ 2) สภาพความต้้องการจำเป็็นของ 

การบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด 3) กระบวนการบริิหารในโรงเรีียนที่่�มีการปฏิิบััติิที่่�ดีี และ 4) องค์์ประกอบ 

การบริิหารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน							     

		  1.3 ระยะเวลาการศึึกษา ผู้้�วิจิัยัได้้ศึึกษาข้อมููลเกี่่�ยวกัับการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรียีน 

ในภาคเรียีนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2566	

         ระยะที่่� 2 การพััฒนารูปแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน	

		  2.1 กลุ่่�มเป้้าหมายในการตรวจสอบความเหมาะสมและความเป็็นไปได้้ของรูปูแบบการบริิหารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิ

เพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน คือื ผู้้�ทรงคุณุวุฒุิ ิจำนวน 7 คน ใช้้วิธิีกีารเลือืกแบบเจาะจง (Purposive Selection)

		  2.2 ตัวัแปรที่่�ศึึกษา ได้้แก่่ 1) ร่่างรูปูแบบการบริหิารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน 2) คู่่�มือื

การใช้้รูปูแบบการบริหิารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน 3) ความเหมาะสมและความเป็็นไปได้้ของรูปูแบบ

การบริิหารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน และ 4) ความเหมาะสมและความเป็็นไปได้้ของคู่่�มือืการใช้้       

รูปูแบบการบริิหารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน

		  2.3 ระยะเวลาการศึึกษา ผู้้�วิจิัยัได้้สร้้างรูปูแบบการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรียีน และ

ตรวจสอบความเหมาะสมและความเป็็นไปได้้ของรูปูแบบ และคู่่�มือการใช้้รูปูแบบ ในภาคเรียีนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566

         ระยะที่่� 3 การทดลองใช้้รูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน	

		  3.1 ประชากร/ตัวัอย่่าง ในการศึึกษาผลการดำเนินิงานตามรูปูแบบการบริหิารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันา

คุณุภาพนัักเรียีน และระดัับการปฏิบัิัติติามรููปแบบการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรียีน ผู้้�วิจิัยัได้้

ศึึกษาจากประชากร ได้้แก่่ ครููโรงเรียีนวัดับัวัขวัญั (มีีทัับราษฎร์บำรุงุ) ที่่�ปฏิบิัตัิงิานในปีีการศึึกษา 2567 จำนวน 22 คน และ

นักัเรียีนชั้้�นประถมศึึกษาปีที่่� 1-6 โรงเรียีนวัดับัวัขวัญั(มีทัีับราษฎร์บำรุงุ) ในปีีการศึึกษา 2567 จำนวน 345 คน

		  3.2 ตัวัแปรที่่�ศึึกษา ได้้แก่่ ผลการดำเนินิงานตามรูปูแบบการบริหิารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพ

นักัเรียีน และระดับัการปฏิบิัตัิติามรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน

		  3.3 ระยะเวลาการศึึกษา ผู้้�วิจิัยัได้้ศึึกษาผลการทดลองใช้้รูปูแบบการบริหิารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันา

คุณุภาพนักัเรียีน ในปีีการศึึกษา 2567



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ฉบับัร่่าง
        	 ระยะที่่� 4 การประเมินิผลการใช้้และปรับัปรุงุรูปูแบบการบริหิารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน	

			   4.1  กลุ่่�มเป้้าหมาย และผู้้�ให้้ข้้อมูลู

	      			  1) กลุ่่�มเป้้าหมายในการประเมิินคุุณภาพนัักเรียีนตามมาตรฐานการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน ได้้แก่่ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการ

เรียีนของนักัเรียีน คุณุลักัษณะอันัพึึงประสงค์์ของนักัเรียีน ผลการประเมินิความสามารถด้้านการอ่่านของนัักเรียีน (RT) ผลการ

ทดสอบความสามารถพื้้�นฐานของนัักเรียีนระดับัชาติ ิ(NT) ผลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติขิั้้�นพื้้�นฐาน (O-NET) และผล

งานเชิงิประจักัษ์์

		    			   1.1) ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาจากประชากร ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีที่่� 1-6 โรงเรีียนวััดบััวขวััญ  

(มีทีับัราษฎร์บำรุงุ) ในปีีการศึึกษา 2567 จำนวน 345 คน

					     1.2) แหล่่งข้้อมูลูในการศึึกษาผลงานเชิงิประจัักษ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นจากการใช้้รูปูแบบการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�

แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณภาพนัักเรียีน คือื ผลงานหรือืรางวัลัที่่�โรงเรียีนวัดับัวัขวัญั (มีทีับัราษฎร์บำรุงุ) ครูู บุคุลากร และนักัเรียีน

ได้้รับัหลังัจากการนำรูปูแบบไปใช้้

	      			  2) กลุ่่�มเป้้าหมายในการศึึกษาความพึึงพอใจ ผู้้�วิจัิัยได้้ศึึกษาจากประชากร ได้้แก่่ นักัเรียีนชั้้�นประถมศึึกษาปี

ที่่� 4-6 โรงเรียีนวัดับัวัขวัญั (มีทีับัราษฎร์บำรุงุ) ในปีีการศึึกษา 2567 จำนวน 161 คน ครูโูรงเรียีนวััดบััวขวัญั (มีทัีับราษฎร์บำรุงุ) 

ที่่�ปฏิบิัตัิงิานในปีีการศึึกษา 2567 จำนวน 22 คน และผู้้�ปกครองนักัเรียีน จำนวน 345 คน	

			   4.2 ตัวัแปรที่่�ศึึกษา ได้้แก่่ 1) ผลการประเมินิคุณุภาพนักัเรียีนตามมาตรฐานการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน ได้้แก่่                

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน คุุณลัักษณะอัันพึึงประสงค์์ของนัักเรีียน ผลการประเมิินความสามารถ                                                   

ด้้านการอ่่านของนักัเรียีน (RT) ผลการทดสอบความสามารถพื้้�นฐานของนักัเรียีนระดับัชาติ ิ(NT) ผลการทดสอบทางการศึึกษา

ระดัับชาติิขั้้�นพื้้�นฐาน (O-NET) และผลงานเชิิงประจัักษ์์ 2) ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีี ต่่อการจััด 

การเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน 3) ความพึึงพอใจของครููที่่�มีต่ี่อการปฏิบัิัติติามรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�

แบบไฮบริิดเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน 4) ความพึึงพอใจของผู้้�ปกครองนัักเรียีนที่่�มีต่่อคุุณภาพนักัเรียีนตามรููปแบบการบริหิาร

จัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณภาพนักัเรียีน และ 5) ผลการปรัับปรุงุรูปูแบบการบริหิารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อ

พัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน

			   4.3 ระยะเวลาการศึึกษา ผู้้�วิจิัยัได้้ประเมินิเพื่่�อปรับัปรุงุรูปูแบบการบริหิารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันา

คุณุภาพนักัเรียีน ในภาคเรียีนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2567

นิยิามศัพัท์์เฉพาะ													           

	 1. รูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีนของโรงเรียีนวััดบััวขวัญั (มีทัีับราษฎร์บำรุุง) 

หมายถึึง กรอบแนวทางหรือืกระบวนการที่่�ผู้้�บริิหาร ครู ูและผู้้�เกี่่�ยวข้้องในโรงเรียีนวััดบััวขวัญั (มีทัีับราษฎร์บำรุงุ) ออกแบบและ

ดำเนิินการจััดการเรียีนการสอน โดยผสมผสานการเรียีนรู้้�ในชั้้�นเรียีน (Face-to-Face Learning) เข้้ากับการเรียีนรู้้�ออนไลน์์ 

(Online Learning) อย่่างเป็็นระบบและมีกีารจัดัการเพื่่�อให้้เกิดิความสมดุลุระหว่่างการมีปีฏิสิัมัพันัธ์์โดยตรงกับัครูแูละเพื่่�อน

ร่่วมชั้้�น และการเรียีนรู้้�ด้วยตนเองผ่่านเทคโนโลยีีดิจิิทิัลั ทั้้�งนี้้�มุ่่�งเน้้นการพััฒนาคุณุภาพนักัเรียีนในด้้านความรู้้� ความสามารถ     

ของนัักเรียีน ประกอบด้้วย ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรียีนของนัักเรียีน คุณุลัักษณะอัันพึึงประสงค์์ของนัักเรียีน และผลงานเชิงิประจัักษ์์ 

ประกอบด้้วย 3 ส่่วน ได้้แก่่ 1) ส่่วนนำ 2) กระบวนการบริหิาร และ 3) เงื่่�อนไขสู่่�ความสำเร็จ็				  

	 2. คุณุภาพนักัเรียีน หมายถึึง ความรู้้� ความสามารถของนักัเรียีนที่่�เกิดิจากการใช้้รูปูแบบการบริิหารจัดัการเรียีนรู้้�            

แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันานักัเรียีน ประกอบด้้วย ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนของนักัเรียีน คุณุลักัษณะอันัพึึงประสงค์์ของนักัเรียีน       

ผลการประเมิินความสามารถด้้านการอ่่านของนักัเรียีน (RT) ผลการทดสอบความสามารถพื้้�นฐานของนัักเรียีนระดับัชาติ ิ(NT) 

ผลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติขิั้้�นพื้้�นฐาน (O-NET) และผลงานเชิงิประจักัษ์์
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ฉบับัร่่าง
วิธีิีดำเนินิการวิจิัยั

	 1. ระเบียีบวิธิีวีิจิัยั

	     การวิจิัยัครั้้�งนี้้�เป็็นการวิจิัยัและพัฒันา (Research and Development) เรื่่�อง การพััฒนารูปูแบบการบริหิารจััดการ

เรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีนของโรงเรียีนวัดับัวัขวัญั (มีทีับัราษฎร์บำรุงุ) โดยวิธิีดีำเนินิการวิจิัยัแบ่่งออกเป็็น    

4 ขั้้�นตอน ประกอบด้้วย 1) การศึึกษาข้อมูลูเกี่่�ยวกับัการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิด 2) การพััฒนารูปแบบ 3) การทดลองใช้้            

รูปูแบบ และ 4) การประเมินิผลการใช้้และปรับัปรุงุรูปูแบบ

	 2. ขั้้�นตอนการวิิจัยั

		  การวิจิัยัครั้้�งนี้้�ดำเนินิการเป็็น 4 ขั้้�นตอน ประกอบด้้วย 

		  2.1 ขั้้�นตอนที่่� 1 การศึึกษาข้อมูลูเกี่่�ยวกับัการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิด แบ่่งออกเป็็น 3 ขั้้�นย่่อย โดยดำเนินิการ 

ดังันี้้� 1) การศึึกษาแนวคิดิ ทฤษฎี ีและงานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้้องกับัการพัฒันารูปูแบบ โดยการสัังเคราะห์์จากเอกสาร 2) การศึึกษา

สภาพความต้้องการจำเป็็นของการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิ โดยการสอบถามครู ูคณะกรรมการสถานศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 

และผู้้�ปกครองเครือืข่่าย และ 3) การศึึกษาองค์์ประกอบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิ โดยการศึึกษาโรงเรียีนที่่�มีี               

การปฏิบิัตัิทิี่่�ดีี

		  2.2 ขั้้�นตอนที่่� 2 การพััฒนารููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด ประกอบด้้วย 1) การยกร่่าง          

รูปูแบบโดยการประชุุมเชิงิปฏิบัิัติกิารกัับคณะครููโรงเรียีนวััดบััวขวััญ (มีีทับัราษฎร์บ์ำรุุง) เพื่่�อจััดทำร่า่งรููปแบบตามกรอบ

แนวคิิดการวิิจััย ผู้้�วิจััยนำร่่างรููปแบบนำเสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหาและการใช้้ภาษา และนำข้้อเสนอแนะ

จากผู้้�เชี่่�ยวชาญไปดำเนิินการปรัับปรุุงแก้้ไข และจััดทำเป็็นร่่างรููปแบบ 2) การตรวจสอบความเหมาะสมและความเป็็นไปได้้

ของรููปแบบและคู่่�มืือการใช้้รููปแบบ โดยผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จำนวน 7 คน

		  2.3 ขั้้�นตอนที่่� 3 การทดลองใช้้รููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด โดยขั้้�นตอนนี้้�มุ่่�งเน้้นที่่�

กระบวนการดำเนิินการตามรููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด ประกอบด้้วย 1) ผู้้�วิจััยทดลองใช้้รููปแบบ 

การบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดกัับนัักเรียีนชั้้�นประถมศึึกษาปีทีี่่� 1-6 โรงเรียีนวััดบััวขวััญ (มีีทับัราษฎร์บ์ำรุุง) จำนวน 

345 คน ในปีีการศึึกษา 2567 โดยผู้้�วิจััยได้้ดำเนิินการตามวงจรคุุณภาพ PDCA บููรณาการเข้้ากัับองค์์ประกอบของ    

รููปแบบที่่�พัฒนาขึ้้�นอย่่างเป็็นระบบ ในปีีการศึึกษา 2567 โดยภาคเรีียนที่่� 1 มุ่่�งการขัับเคลื่่�อนรููปแบบการบริิหารจััดการ

เรีียนรู้้�แบบไฮบริิด และภาคเรีียนที่่� 2 มุ่่�งการยกระดัับคุุณภาพสู่่�ความสำเร็็จ 2) ผู้้�วิิจััยประเมินิผลการดำเนินิงานตาม      

รูปูแบบการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดกัับครููโรงเรียีนวััดบััวขวััญ (มีีทัับราษฎร์บำรุุง) จำนวน 22 คน และ 3) ผู้้�วิจัิัยประเมิิน

ระดับัความคิดิเห็็นของครูทูี่่�มีต่ี่อการปฏิบิัตัิติามรูปูแบบการบริหิารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน

		  2.4 ขั้้�นตอนที่่� 4 การประเมินิผลการใช้้และปรับัปรุงุรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิ โดยขั้้�นตอนนี้้�               

มุ่่�งเน้้นที่่�ผลลััพธ์์ที่่�เกิดิกัับคุุณภาพนักัเรียีนและความพึึงพอใจ แบ่่งออกเป็็น 5 ขั้้�นย่่อย ดังันี้้� 1) การประเมิินคุุณภาพนักัเรียีน ได้้แก่่ 

ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนของนักัเรียีน ผลการประเมินิคุณุลักัษณะอันัพึึงประสงค์์ของนักัเรียีน ผลการประเมินิความสามารถ      

ด้้านการอ่่านของนักัเรียีน (RT) ผลการทดสอบความสามารถพื้้�นฐานของนักัเรียีนระดับัชาติ ิผลการทดสอบทางการศึึกษาระดับัชาติิ

ขั้้�นพื้้�นฐาน (O-NET) และผลงานเชิงิประจักัษ์์ 2) ความพึึงพอใจของนักัเรียีนที่่�มีต่่อการจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิด 3) ความพึึงพอใจ

ของครูทูี่่�มีต่ี่อการปฏิบิัตัิติามรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิ 4) ความพึึงพอใจของผู้้�ปกครองนักัเรียีนที่่�มีต่ี่อคุณุภาพ

นักัเรียีน และ 5) การปรัับปรุงุรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีนของโรงเรียีนวััดบััวขวััญ 

(มีทีับัราษฎร์บำรุงุ)

  	 3. เครื่่�องมือืที่่�ใช้้ในการวิจิัยั
	     การวิิจัยัครั้้�งนี้้�ใช้้เครื่่�องมือืในการเก็บ็รวบรวมข้้อมููล จำนวน 17 ฉบัับ ดังันี้้�

		  3.1 แบบสัังเคราะห์์เอกสารเกี่่�ยวกัับองค์์ประกอบรููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนา



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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คุุณภาพนัักเรีียน ใช้้สำหรัับรวบรวมข้้อมููลจากเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องทั้้�งในและต่่างประเทศ ซ่ึ่�งเผยแพร่่ตำรา 

เอกสาร หรืือเผยแพร่่ผ่่านสื่่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ ผู้้�วิิจััยวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis)		

		  3.2 แบบสอบถามสภาพความต้้องการจำเป็็นของการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพ

นัักเรีียน ประเด็็นคำถามเกี่่�ยวข้้องกัับการวางแผน จำนวน 10 ข้้อ การออกแบบการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด จำนวน 10 ข้้อ 

การนำไปปฏิบิัตัิ ิจำนวน 10 ข้อ้ และการนิเิทศและประเมินิผล จำนวน 10 ข้อ้ รวมจำนวน 40 ข้อ้ ลักัษณะของข้อ้คำถาม

เป็น็มาตราส่ว่นประมาณค่า่มี 5 ระดับั ผ่า่นการตรวจสอบความตรงเชิงิเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน โดยมีคี่า่ดัชันีี

ความสอดคล้้องของเนื้้�อหา (IOC) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.80-1.00 และมีีผลการหาค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบสอบถาม เท่่ากัับ 0.960	

		  3.3 แบบสััมภาษณ์์องค์์ประกอบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรีียน  

ใช้้สำหรัับสััมภาษณ์์ผู้้�บริิหารสถานศึึกษา จำนวน 5 คน ของโรงเรีียนที่่�มีการปฏิิบััติิที่่�ดี ลัักษณะเป็็นแบบสััมภาษณ์์                 

กึ่่�งโครงสร้้าง (Semi-Structured Interview) ประเด็็นการสััมภาษณ์์ประกอบด้้วย 3 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ องค์์ประกอบที่่� 1                    

ส่่วนนำ องค์์ประกอบที่่� 2 กระบวนการบริิหาร และองค์์ประกอบที่่� 3 เงื่่�อนไขสู่่�ความสำเร็็จ ผ่่านการตรวจสอบความตรง

เชิิงเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน โดยมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของเนื้้�อหา (IOC) 1.00 ทุุกข้้อ			 

		  3.4 แบบสอบถามผู้้�ทรงคุุณวุฒุิเิพื่่�อตรวจสอบรููปแบบการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพ

นัักเรีียน โดยตรวจสอบความเหมาะสม และความเป็็นไปได้้ ลัักษณะของแบบสอบถามเป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 

5 ระดัับ ผ่่านการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน โดยมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของเนื้้�อหา 

(IOC) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.80-1.00 											        

		  3.5 แบบสอบถามผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิเพื่่�อตรวจสอบคู่่�มืือการใช้้รููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด             

เพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน โดยตรวจสอบความเหมาะสม และความเป็็นไปได้้ ลัักษณะของแบบสอบถามเป็็นแบบ

มาตราส่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ ผ่่านการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน โดยมีีค่่าดััชนีี 

ความสอดคล้้องของเนื้้�อหา (IOC) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.80-1.00 							     

		  3.6 แบบบันัทึึกผลการดำเนินิงานตามรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน 

ประกอบด้้วย การวางแผน การออกแบบการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด การนำไปปฏิิบััติิ และการนิิเทศและประเมิินผล ผู้้�วิิจััย

วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis) ใช้้วิิธีีการสร้้างข้้อสรุุปร่่วมกัับครููผู้้�สอน			 

		  3.7 แบบสอบถามความคิิดเห็็นของครููที่่�มีีต่่อการปฏิิบััติิตามรููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อ

พััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน โดยมีีลัักษณะเป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ ผ่่านการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน โดยมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของเนื้้�อหา (IOC) 1.00 ทุุก และมีีผลการหาค่่าความเชื่่�อมั่่�น

ของแบบสอบถาม เท่่ากัับ 0.991										        

		  3.8 แบบบัันทึึกร้้อยละของคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน ผู้้�วิิจััยดำเนิินการรวบรวมข้้อมููลจาก

งานวิิชาการของโรงเรีียน												          

		  3.9 แบบบัันทึึกร้อ้ยละของการประเมิินคุณุลักัษณะอัันพึึงประสงค์์ของนักัเรียีน ผู้้�วิจิัยัดำเนิินการรวบรวมข้้อมูลู

จากงานวิิชาการของโรงเรีียน											        

		  3.10 แบบบัันทึึกคะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละของผลการประเมิินความสามารถด้้านการอ่่านของนัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 1 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการรวบรวมข้้อมููลจากงานวิิชาการของโรงเรีียน						    

		  3.11 แบบบัันทึึกคะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละของผลการทดสอบความสามารถพื้้�นฐานของนัักเรีียนระดัับชาติิ  

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการรวบรวมข้้อมููลจากงานวิิชาการของโรงเรีียน					   

		  3.12 แบบบัันทึึกคะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละของผลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติขั้้�นพื้้�นฐานของนัักเรีียน       

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการรวบรวมข้้อมููลจากงานวิิชาการของโรงเรีียน
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		  3.13 แบบสรุปุผลงานเชิงิประจักัษ์ท์ี่่�เกิดิขึ้้�นจากการใช้รู้ปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันา

คุุณภาพนัักเรีียน ผู้้�วิิจััยดำเนิินการรวบรวมข้้อมููลจากงานวิิชาการของโรงเรีียน					   

		  3.14 แบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรียีนที่่�มีต่อ่การจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรียีน 

ลัักษณะเป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ ผ่่านการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน 

โดยมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของเนื้้�อหา (IOC) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.80-1.00 และมีีผลการหาความเชื่่�อมั่่�นของแบบสอบถาม 

เท่่ากัับ 0.896 														            

		  3.15 แบบสอบถามความพึึงพอใจของครููที่่�มีต่่อการปฏิิบััติิตามรููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด

เพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน ลัักษณะเป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ โดยมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของเนื้้�อหา 

(IOC) 1.00 และมีีผลการหาความเชื่่�อมั่่�นของแบบสอบถาม เท่่ากัับ 0.961 						   

		  3.16 แบบสอบถามความพึึงพอใจของผู้้�ปกครองนักัเรียีนที่่�มีต่อ่คุณุภาพนักัเรียีน ลักัษณะเป็น็แบบมาตราส่วน

ประมาณค่่า 5 ระดัับ โดยมีีค่่าดัชนีีความสอดคล้้องของเนื้้�อหา (IOC) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.80-1.00 และมีีผลการหา 

ความเชื่่�อมั่่�นของแบบสอบถาม เท่่ากัับ 0.966									       

		  3.17 แบบสอบถามความคิิดเห็็นของครููในการปรัับปรุุงรููปแบบการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนา

คุุณภาพนัักเรีียน โดยมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของเนื้้�อหา (IOC) 1.00						    

	 4. การดำเนิินการวิิจััย											        

		ผู้้�วิ  จัยันำรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน ที่่�ผ่า่นการตรวจสอบคุณุภาพ

ไปทดลองใช้รู้ปูแบบโดยผู้้�วิจิัยัได้ด้ำเนินิการตามวงจรคุณุภาพ PDCA บูรูณาการเข้า้กับัองค์ป์ระกอบของรูปูแบบที่่�พัฒันา

ขึ้้�นอย่่างเป็็นระบบ ในปีีการศึึกษา 2567 มีีวิิธีีการดำเนิินงาน ดัังนี้้�							    

		  ภาคเรีียนที่่� 1 การขัับเคลื่่�อนรููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน		

			   1) การวางแผน เพื่่�อสร้้างทิิศทางเดีียวกััน ผู้้�วิิจััยได้้นำหลัักการบริิหาร 4 ประการ ทั้้�งด้้านการจััดการเรีียนรู้้�

แบบไฮบริิดและการมีีส่่วนร่่วม มาเป็็นเข็็มทิิศในการประชุุมชี้้�แจงครููและบุุคลากรเกี่่�ยวกัับการใช้้รููปแบบและคู่่�มืือการใช้้

รููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน โดยเน้้นการวิิเคราะห์์บริิบทจริิงของโรงเรีียน    

วััดบััวขวััญ (มีีทัับราษฎร์์บำรุุง) เพื่่�อประเมิินความพร้้อมของนัักเรีียนและโครงสร้้างพื้้�นฐานดิิจิิทััล			 

			   2) การปฏิิบััติิตามแผน ครููออกแบบห้้องเรีียนเสมืือนควบคู่่�ไปกัับห้้องเรีียนปกติิ มีีการติิดตั้้�งอุุปกรณ์์

เทคโนโลยีีและเตรีียมสื่่�อการสอนที่่�หลากหลาย เช่่น คลิิปวิิดีีโอและแหล่่งเรีียนรู้้�ออนไลน์์ เพื่่�อปรัับพื้้�นฐานให้้นัักเรีียน      

คุ้้�นเคยกัับการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองและการใช้้เทคโนโลยีีอย่่างมีีวิินััย							     

			   3) การนิิเทศ ติิดตาม ในลัักษณะของการเป็็น “เพื่่�อนร่่วมคิิด” (PLC) โดยผู้้�บริิหารและคณะกรรมการ

นิิเทศจะลงพื้้�นที่่�เยี่่�ยมเยีียนชั้้�นเรีียนเพื่่�อรัับฟัังปััญหาและให้้คำปรึึกษามากกว่่าการตรวจประเมิิน เพื่่�อให้้ครููรู้้�สึึกมั่่�นใจ      

ในการปรัับเปลี่่�ยนรููปแบบการสอน										        

			   4) การปรัับปรุุงพััฒนา โดยการนำปััญหาที่่�พบในภาคเรีียนที่่� 1 มาปรัับลดขั้้�นตอนที่่�ไม่่จำเป็็น เพื่่�อเตรีียม

ความพร้้อมสู่่�ภาคเรีียนที่่� 2 และนำข้้อมููลจากการนิิเทศ ติิดตาม มาปรัับแผนการสนัับสนุุนด้้านทรััพยากรให้้ตรงกัับ      

ความต้้องการในการจััดสภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้� 								      

	   	 ภาคเรีียนที่่� 2 การยกระดัับคุุณภาพสู่่�ความสำเร็็จ							     

			   1) การวางแผน มุ่่�งไปที่่�ผลลััพธ์์คุุณภาพนัักเรีียน ผู้้�วิิจััยนำข้้อมููลผลการเรีียนและพฤติิกรรมจากภาคเรีียน

ก่่อนมาวิิเคราะห์์เพื่่�อกำหนดเป้้าหมายการพััฒนาคุุณภาพ 6 ด้้าน ประกอบด้้วย ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน 

คุณุลักัษณะอันัพึึงประสงค์์ของนักัเรียีน ผลการประเมินิความสามารถด้า้นการอ่า่นของนักัเรียีน (RT) ผลการทดสอบความ

สามารถพื้้�นฐานของนัักเรีียนระดัับชาติ (NT) ผลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติขั้้�นพื้้�นฐาน (O-NET) และผลงาน   

เชิิงประจัักษ์์
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			   2) การปฏิิบััติิ ครููผู้้�สอนอำนวยความสะดวกให้้กัับนัักเรีียนโดยเน้้นกิิจกรรมเชิิงรุุก (Active Learning)  

ที่่�เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนทำงานร่่วมกัันเป็็นกลุ่่�ม (Peer-to-Peer) และมีีครููเป็็นพี่่�เลี้้�ยง (Mentor) เพื่่�อสร้้างสรรค์์ผลงาน

เชิิงประจัักษ์์															             

			   3) การนิิเทศ ติิดตาม เน้้นการวััดผลตามสภาพจริิงผ่่านชิ้้�นงานและนวััตกรรมของนัักเรีียน รวมถึึงการใช้้

เทคโนโลยีีประเมิินผลที่่�รวดเร็็วเพื่่�อให้้ผลป้้อนกลัับ (Feedback) แก่่นัักเรีียนได้้ทัันทีี ซึ่่�งกระบวนการนี้้�ช่่วยให้้นัักเรีียน  

เห็็นจุุดที่่�ต้้องพััฒนาและเกิิดความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้้�

			   4) การปรัับปรุุงพััฒนา ผู้้�วิิจััยจะทำการรวบรวมผลสำเร็็จและการปฏิิบััติิที่่�ดีี มาสรุุปเป็็นองค์์ความรู้้�     

ของสถานศึึกษา มีีการยกย่่องเชิิดชููเกีียรติิครููและนัักเรีียนที่่�มีีผลงานเด่่น เพื่่�อสร้้างแรงจููงใจและวััฒนธรรมการพััฒนา

อย่่างต่่อเนื่่�อง

			   5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล การใช้้สถิิติิที่่�เกี่่�ยวข้้อง

		   		ผู้้�วิ  ิจััยวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�เก็็บรวบรวมได้้โดยแบ่่งเป็็น 2 ประเภท ดัังนี้้�

				    5.1 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณ ผู้้�วิิจััยวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณจากแบบสอบถามสภาพ 

ความต้้องการจำเป็็นของการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรีียน แบบสอบถามผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ        

เพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสม ความเป็็นไปได้้ของรููปแบบและคู่่�มือการใช้้รููปแบบ แบบสอบถามความคิิดเห็็นของครูู           

ที่่�มีีต่่อการปฏิิบััติิตามรููปแบบ และแบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียน ครูู และ ผู้้�ปกครองนัักเรีียน โดยใช้้โปรแกรม

สำเร็็จรููปทางสถิิติิ ดัังนี้้�

					     5.1.1 วิิเคราะห์์ด้้วยการหาค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2560)  

ในการแปลผลค่่าเฉลี่่�ยกำหนดเกณฑ์์ ดัังนี้้� 4.51-5.00 หมายถึึง มีีความเหมาะสม/ความเป็็นไปได้้/มีีความพึึงพอใจ 

มากที่่�สุด, 3.51-4.50 หมายถึึง มีีความเหมาะสม/ความเป็็นไปได้้/มีีความพึึงพอใจมาก, 2.51-3.50 หมายถึึง                         

มีีความเหมาะสม/ความเป็็นไปได้้/มีีความพึึงพอใจปานกลาง, 1.51-2.50 หมายถึึง มีีความเหมาะสม/ความเป็็นไปได้้/      

มีีความพึึงพอใจน้้อย และ 1.00-1.50 หมายถึึง มีีความเหมาะสม/ความเป็็นไปได้้/มีีความพึึงพอใจน้้อยที่่�สุุด 		

					     5.1.2 วิเิคราะห์์ดััชนีีลำดัับความสำคััญของความต้้องการจำเป็็น PNIModified (สุุวิมิล ว่อ่งวาณิช, 2558) 

        						     PNIModified 	 = (I-D)/D 

        					    เมื่่�อ PNIModified 	 แทน ดััชนีีลำดัับความสำคััญของความต้้องการจำเป็็น 

        I 		   						      แทน ค่่าเฉลี่่�ยของสภาพที่่�พึึงประสงค์์ 

				          			   D 	 แทน ค่่าเฉลี่่�ยของสภาพปััจจุุบัันที่่�ปฏิิบััติิ

				    5.2 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ ผู้้�วิิจััยวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพจากการสัังเคราะห์์เอกสาร  

การสััมภาษณ์์ และการบัันทึึกข้้อมููล โดยผู้้�วิิจััยดำเนิินการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis) จากวรรณกรรมและงานวิิจััย

ที่่�เกี่่�ยวข้้อง ใช้้เทคนิิคการลงรหััส (Coding) และจััดกลุ่่�มหมวดหมู่่�ประเด็็นสำคััญ เพื่่�อสัังเคราะห์์เป็็นองค์์ประกอบเบื้้�องต้้น

ของรููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด จากนั้้�นจึึงตรวจสอบความน่่าเชื่่�อถืือของข้้อมููลด้้วยการตรวจสอบ        

แบบสามเส้้า (Triangulation) และประเมิินความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพื่่�อให้้ได้้ข้้อสรุุปที่่�มีีความสมเหตุุ

สมผลและเป็็นไปตามหลัักวิิชาการ

ผลการวิิจััย	
	 1. ผลการศึึกษาข้้อมููลเกี่่�ยวกัับการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน พบว่่า องค์์ประกอบที่่� 1 

ส่่วนนำ ได้้แก่่ 1) หลัักการ ประกอบด้้วย 1.1) หลัักการจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด 1.2) หลัักการเน้้นนัักเรีียนเป็็นสำคััญ 

1.3) หลักัการมีสี่ว่นร่ว่ม 1.4) หลักัการพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน 2) วัตัถุปุระสงค์ ์ได้แ้ก่ ่2.1) เพื่่�อเป็น็แนวทางในการบริหิาร

จัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรียีน 2.2) เพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรียีน 2.3) เพื่่�อสร้้างผลงานเชิงิประจัักษ์์ 
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องค์์ประกอบที่่� 2 กระบวนการบริิหาร ได้้แก่่ ขั้้�นตอนที่่� 1 การวางแผน ขั้้�นตอนที่่� 2 การออกแบบการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด 

ขั้้�นตอนที่่� 3 การนำไปปฏิิบััติิ ขั้้�นตอนที่่� 4 การนิิเทศและประเมิินผล องค์์ประกอบที่่� 3 เงื่่�อนไขสู่่�ความสำเร็็จ ได้้แก่่           

1) ด้้านผู้้�บริิหาร 2) ด้้านครููและบุุคลากร 3) ด้้านนัักเรีียนและผู้้�ปกครอง และ 4) ด้้านองค์์กรที่่�เกี่่�ยวข้้อง			

	 2. ผลการพััฒนารููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน รูปูแบบที่่�พัฒนาขึ้้�น                          

มีโีครงสร้้างชัดัเจน เป็็นระบบ และประกอบด้้วยองค์์ประกอบสำคัญัที่่�เชื่่�อมโยงกันัอย่่างสอดคล้้อง ตั้้�งแต่่ องค์์ประกอบที่่� 1 ส่่วนนำ 

ได้้แก่่ หลัักการ และวััตถุุประสงค์์ องค์์ประกอบที่่� 2 กระบวนการบริิหาร ได้้แก่่ การวางแผน การออกแบบ 

การเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิ การนำไปปฏิบิัตัิ ิและการนิเิทศและประเมิินผล องค์์ประกอบที่่� 3 เงื่่�อนไขความสำเร็จ็ ได้้แก่่ ด้้านผู้้�บริหิาร 

ด้้านครููและบุคุลากร ด้้านนัักเรียีนและผู้้�ปกครองนักัเรียีน และด้้านองค์์กรที่่�เกี่่�ยวข้้อง ดัังแสดงในรูปูที่่� 1

รูปูที่่� 1 รูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน

	 ภายหลังัจากการพััฒนารูปูแบบและคู่่�มือืการใช้้รูปูแบบ ผู้้�วิจัิัยนำรูปูแบบและคู่่�มือการใช้้รูปูแบบที่่�พัฒันาขึ้้�นนำเสนอต่่อ

ผู้้�ทรงคุุณวุฒิุิ จำนวน 7 คน เพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสมและความเป็็นไปได้้ของรููปแบบและคู่่�มือการใช้้รูปูแบบการบริิหาร

จัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรียีนของโรงเรียีนวััดบััวขวััญ (มีีทับัราษฎร์บำรุุง) โดยใช้้แบบสอบถามมาตราส่วน

ประมาณค่่า 5 ระดับั ผลการประเมินิแสดงดังัตารางที่่� 1								      

ตารางที่่� 1 แสดงผลการประเมินิความเหมาะสม/ความเป็็นไปได้้ของรูปูแบบและคู่่�มือการใช้้รูปูแบบการบริหิารจััดการเรียีนรู้้�	

		  แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณภาพนักัเรียีน						      (n = 7)

รายการประเมิน x̅ S.D. การแปลผล

ความเหมาะสมของรูปแบบการบริหารจัดการเรียนรู้แบบไฮบริด 4.80 0.41 มากที่สุด

ความเป็นไปได้ของรูปแบบการบริหารจัดการเรียนรู้แบบไฮบริด 4.81 0.42 มากที่สุด

ความเหมาะสมของคู่มือการใช้รูปแบบการบริหารจัดการเรียนรู้แบบไฮบริด 4.84 0.41 มากที่สุด

ความเป็นไปได้ของคู่มือการใช้รูปแบบการบริหารจัดการเรียนรู้แบบไฮบริด 4.84 0.41 มากที่สุด

ภาพรวม 4.82 0.41 มากที่สุด

	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า ผลการประเมินิความเหมาะสมของรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพ

นักัเรียีน ในภาพรวม อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ (x̅̅ = 4.82, S.D.=0.41) โดยแต่่ละรายการมีีค่่าเฉลี่่�ยตั้้�งแต่่ 4.80 ถึึง 4.84
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ฉบับัร่่าง
	 3. ผลการทดลองใช้้รูปูแบบการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรียีน พบว่่า ครููดำเนิินงาน      ตาม

รูปูแบบการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรียีน ประกอบด้้วย การวางแผน การออกแบบการเรียีนรู้้�

แบบไฮบริดิ การนำไปปฏิบิัตัิ ิและการนิเิทศและประเมินิผล และครููมีคีวามเห็น็ว่่าสามารถปฏิบิัตัิติามรูปูแบบได้้อยู่่�ในระดับั

มากที่่�สุดุ ผลการประเมินิแสดงดังัตารางที่่� 2									       

ตารางที่่� 2 แสดงค่่าเฉลี่่�ย (µ) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (σ) และระดัับความคิดิเห็น็ของครูทูี่่�มีต่ี่อการปฏิบิัตัิ	ิ	

		  ตามรููปแบบการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน		  (N = 22)

องค์ประกอบ
ระดับความคิดเห็น 

µ σ การแปลผล

1. องค์ประกอบที่ 1 ส่วนนำ� 4.74 0.36 มากที่สุด

2. องค์ประกอบที่ 2 กระบวนการบริหาร 4.82 0.28 มากที่สุด

3. องค์ประกอบที่ 3 เงื่อนไขสู่ความสำ�เร็จ 4.82 0.29 มากที่สุด

รวมเฉลี่ย 4.83 0.24 มากที่สุด

	 จากตารางที่่� 2 พบว่่า ระดับัความคิดิเห็น็ของครูทูี่่�มีต่ี่อการปฏิบิัตัิติามรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิ

เพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน โดยภาพรวมอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ (µ=4.83, σ=0.24) เมื่่�อพิจิารณาในแต่่ละองค์์ประกอบ    

พบว่่า องค์์ประกอบที่่�มีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ได้้แก่่ องค์์ประกอบที่่� 2 กระบวนการบริิหาร อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุด (µ=4.82, σ= 0.28) 

และองค์์ประกอบที่่� 3 เงื่่�อนไขสู่่�ความสำเร็จ็ อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ (µ=4.82, σ=0.29) ส่่วนองค์์ประกอบที่่�มีค่ี่าเฉลี่่�ยต่ำ่สุดุ 

ได้้แก่่ องค์์ประกอบที่่� 1 ส่่วนนำ อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ (µ=4.74, σ=0.36) ตามลำดับั					  

	 4. ผลการประเมินิผลการใช้้และปรับัปรุงุรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน 

พบว่่า ผลการประเมิินคุุณภาพนัักเรีียนของโรงเรีียนวััดบััวขวััญ (มีีทัับราษฎร์บำรุุง) ได้้แก่่ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน               

ของนัักเรียีน ผลการประเมิินคุุณลัักษณะอัันพึึงประสงค์์ของนัักเรียีน ผลการประเมิินความสามารถด้้านการอ่่านของนัักเรียีน 

(RT)  ผลการทดสอบความสามารถพื้้�นฐานของนัักเรียีนระดัับชาติ (NT) ผลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติขั้้�นพื้้�นฐาน 

(O-NET) สูงูขึ้้�น และผลงานเชิงิประจัักษ์์ของโรงเรียีน บุคุลากร และนักัเรียีน ได้้รับัรางวัลัผลงานระดับัชาติ ิความพึึงพอใจ

ของนักัเรียีนและผู้้�ปกครองนัักเรียีนโดยภาพรวม อยู่่�ในระดัับมาก ความพึึงพอใจของครูโูดยภาพรวม อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ 

และผลการปรัับปรุุงรูปูแบบการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรียีน ควรเพิ่่�มเติิมเพื่่�อการปรัับปรุุง

รูปูแบบ คือื การใช้้ข้้อมูลูย้้อนกลับั การจัดัการเรียีนรู้้�เชิงิรุกุ การทำชุมุชนแห่่งการเรียีนรู้้�ทางวิชิาชีพี และภาคีเีครือืข่่าย      

ควรนำมาเป็็นส่่วนหนึ่่�งของรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีนของโรงเรียีนวัดับัวัขวัญั 

(มีทีับัราษฎร์บำรุุง) 													           

ตารางที่่� 3 แสดงค่่าเฉลี่่�ย (µ) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (σ) ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�	

		  แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน	

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ  

µ σ การแปลผล 
1. นักเรียนเข้�ใจเนื้อห�ที่เรียนในก�รจัดก�รเรียนรู้แบบไฮบริดได้ดี 4.40 0.85 ม�ก 
2. นักเรียนรู้ส่กว่�สื่อก�รเรียนรู้มีคว�มเหม�ะสมและทันสมัย 4.44 0.86 ม�ก 
3. นักเรียนส�ม�รถเรียนรู้ด้วยตนเองผ่�นระบบออนไลน์ได ้
4. นักเรียนส�ม�รถเข้�ถ่งบทเรียนออนไลน์ได้อย่�งสะดวกและรวดเร็ว 
5. นักเรียนส�ม�รถสื่อส�รและแลกเปลี่ยนคว�มคิดเห็นกับเพื่อน ๆ  
6. นักเรียนส�ม�รถจัดสรรเวล�เรียนรู้ด้วยตนเองไดอ้ย่�งเหม�ะสม 
7. นักเรียนส�ม�รถใช้เทคโนโลยีเพื่อก�รเรียนรู้ได้อย่�งมีประสิทธิภ�พ 
8. นักเรียนได้รับคำ�แนะนำ�จ�กครูทั้งในชั้นเรียนและผ่�นช่องท�งออนไลน์ 
9. นักเรียนมีคว�มรับผิดชอบในก�รเรียนรู้ม�กข่้น 
10. นักเรียนกล้�แสดงออกม�กข่้น 
11. นักเรียนได้รับโอก�สในก�รแสดงคว�มคิดเห็นในบทเรียนม�กข่้น 
12. นักเรียนได้เรียนรู้จ�กก�รจัดกิจกรรมที่หล�กหล�ย 
13. นักเรียนได้รับคำ�แนะนำ�และช่วยเหลือจ�กครูเมื่อมีปัญ่ห�ในก�รเรียน 
14. นักเรียนรู้ส่กมีคว�มสุขในก�รเรียนรู้ทั้งในชั้นเรียนและออนไลน ์
15. นักเรียนส�ม�รถนำ�คว�มรู้ไปใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ 

4.37 
4.45 
4.50 
4.46 
4.50 
4.47 
4.47 
4.40 
4.47 
4.46 
4.61 
4.50 
4.53 

0.91 
0.89 
0.80 
0.87 
0.87 
0.89 
0.78 
0.94 
0.80 
0.82 
0.75 
0.90 
0.80 

ม�ก 
ม�ก 
ม�ก 
ม�ก 
ม�ก 
ม�ก 
ม�ก 
ม�ก 
ม�ก 
ม�ก 

ม�กท่ีสุด 
ม�ก 

ม�กท่ีสุด 
รวมเฉล่ีย 4.47 0.66 ม�ก 
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ฉบับัร่่าง

	 จากตารางที่่� 3 พบว่่า ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน 

โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก (µ=4.47, σ=0.66) เมื่่�อพิิจารณาในแต่่ละรายการ พบว่่า รายการที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ได้้แก่่ 

นัักเรีียนได้้รัับคำแนะนำและช่่วยเหลืือจากครููเมื่่�อมีีปััญหาในการเรีียน อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (µ=4.61, σ=0.75)             

รองลงมา ได้้แก่่ นัักเรีียนสามารถนำความรู้้�ไปใช้้ในชีีวิิตประจำวัันได้้ อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (µ=4.53, σ=0.80)               

ส่่วนรายการที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยต่่ำสุุด ได้้แก่่ นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองผ่่านระบบออนไลน์์ได้้ อยู่่�ในระดัับมาก (µ=4.37 

, σ=0.91)																             

ตารางที่่� 4 แสดงค่่าเฉลี่่�ย (µ) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (σ) ความพึึงพอใจของครููที่่�มีีต่่อการปฏิิบััติิตามรููปแบบ	

		  การบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน				   (N = 22)

รายการ
ระดับความพึงพอใจ 

µ σ การแปลผล

1. โรงเรียนมีนโยบายส่งเสริมการจัดการเรียนรู้แบบไฮบริดอย่างชัดเจน 4.82 0.39 มากที่สุด

2. ผู้บริหารสนับสนุนการดำ�เนินงานด้านเทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ 4.77 0.43 มากที่สุด

3. ครูได้รับการอบรมหรือพัฒนาศักยภาพในการจัดการเรียนรู้แบบไฮบริด
4. โรงเรียนมีทรัพยากรและอุปกรณ์ที่เพียงพอในการจัดการเรียนรู้
5. โรงเรียนมีการจัดวางแผนการจัดการเรียนรู้แบบไฮบริดอย่างเป็นระบบ
6. ครูสามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบไฮบริดได้อย่างเหมาะสม
7. ครูสามารถใช้เทคโนโลยีเพื่อเสริมสร้างการเรียนรู้ของนักเรียนได้
8. การจัดการเรียนรู้แบบไฮบริดช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
9. ครูสามารถวิเคราะห์ข้อมูลและนำ�ไปปรับปรุงการเรียนการสอนได้
10. ผู้ปกครองมีส่วนร่วมในการส่งเสริมการเรียนรู้แบบไฮบริด
11. ผู้บริหารและครูมีการสื่อสารกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ
12. การจัดการเรียนรู้แบบไฮบริดสอดคล้องกับความแตกต่างของนักเรียน
13. การบริหารจัดการเวลาในการจัดการเรียนรู้แบบไฮบริดเหมาะสม
14. ครูได้รับคำ�แนะนำ�และการนิเทศจากผู้บริหารหรือผู้เชี่ยวชาญ
15. รูปแบบการบริหารจัดการเรียนรู้แบบไฮบริดช่วยลดภาระงานของครู

4.77
4.59
4.82
4.64
4.73
4.59
4.77
4.45
4.77
4.64
4.64
4.82
4.73

0.43
0.59
0.39
0.49
0.55
0.59
0.43
0.60
0.43
0.58
0.49
0.39
0.55

มากที่สุด 
มากที่สุด
มากที่สุด
มากที่สุด
มากที่สุด
มากที่สุด
มากที่สุด

มาก
มากที่สุด
มากที่สุด
มากที่สุด
มากที่สุด
มากที่สุด

รวมเฉลี่ย 4.70 0.39 มากที่สุด

	 จากตารางที่่� 4 พบว่่า ความพึึงพอใจของครููที่่�มีีต่่อการปฏิิบััติิตามรููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด    

เพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (µ=4.70, σ=0.39) เมื่่�อพิิจารณาในแต่่ละรายการ พบว่่า 

รายการที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ได้้แก่่ โรงเรีียนมีีนโยบายส่่งเสริิมการจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดอย่่างชััดเจน, โรงเรีียนมีีการจััด

วางแผนการจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิอย่า่งเป็็นระบบ และครูไูด้ร้ับัคำแนะนำและการนิเิทศจากผู้้�บริหิารหรือืผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (µ=4.82, σ=0.39) รองลงมา ได้้แก่่ ผู้้�บริิหารสนัับสนุุนการดำเนิินงานด้้านเทคโนโลยีีเพื่่�อการเรีียนรู้้�, 

รายการ 
ระดับความพึงพอใจ  

µ σ การแปลผล 
1. นักเรียนเข้�ใจเนื้อห�ที่เรียนในก�รจัดก�รเรียนรู้แบบไฮบริดได้ดี 4.40 0.85 ม�ก 
2. นักเรียนรู้ส่กว่�สื่อก�รเรียนรู้มีคว�มเหม�ะสมและทันสมัย 4.44 0.86 ม�ก 
3. นักเรียนส�ม�รถเรียนรู้ด้วยตนเองผ่�นระบบออนไลน์ได ้
4. นักเรียนส�ม�รถเข้�ถ่งบทเรียนออนไลน์ได้อย่�งสะดวกและรวดเร็ว 
5. นักเรียนส�ม�รถสื่อส�รและแลกเปลี่ยนคว�มคิดเห็นกับเพื่อน ๆ  
6. นักเรียนส�ม�รถจัดสรรเวล�เรียนรู้ด้วยตนเองไดอ้ย่�งเหม�ะสม 
7. นักเรียนส�ม�รถใช้เทคโนโลยีเพื่อก�รเรียนรู้ได้อย่�งมีประสิทธิภ�พ 
8. นักเรียนได้รับคำ�แนะนำ�จ�กครูทั้งในชั้นเรียนและผ่�นช่องท�งออนไลน์ 
9. นักเรียนมีคว�มรับผิดชอบในก�รเรียนรู้ม�กข่้น 
10. นักเรียนกล้�แสดงออกม�กข่้น 
11. นักเรียนได้รับโอก�สในก�รแสดงคว�มคิดเห็นในบทเรียนม�กข่้น 
12. นักเรียนได้เรียนรู้จ�กก�รจัดกิจกรรมที่หล�กหล�ย 
13. นักเรียนได้รับคำ�แนะนำ�และช่วยเหลือจ�กครูเมื่อมีปัญ่ห�ในก�รเรียน 
14. นักเรียนรู้ส่กมีคว�มสุขในก�รเรียนรู้ทั้งในชั้นเรียนและออนไลน ์
15. นักเรียนส�ม�รถนำ�คว�มรู้ไปใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ 
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ม�กท่ีสุด 
ม�ก 

ม�กท่ีสุด 
รวมเฉล่ีย 4.47 0.66 ม�ก 
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ครููได้้รัับการอบรมหรืือพััฒนาศัักยภาพในการจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด, ครููสามารถวิิเคราะห์์ข้้อมููลและนำไปปรัับปรุุง

การเรีียนการสอนได้้ และผู้้�บริิหารและครููมีีการสื่่�อสารกัันได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (µ=4.77, σ= 

0.43) ส่่วนรายการที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยต่่ำสุุด ได้้แก่่ ผู้้�ปกครองมีีส่่วนร่่วมในการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดของนัักเรีียน             

อยู่่�ในระดัับมาก (µ=4.45, σ=0.60)										       

ตารางที่่� 5 แสดงค่่าเฉลี่่�ย (µ) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (σ) ความพึึงพอใจของผู้้�ปกครองนัักเรีียน			 

		ที่่�มี  ีต่่อคุุณภาพนัักเรีียน								        (N = 345)

รายการ
ระดับความพึงพอใจ 

µ σ การแปลผล

1. บุตรหลานของท่านมีความสามารถในการจัดการเวลาในการเรียน 
2. บุตรหลานของท่านสามารถเรียนรู้ได้ทั้งในห้องเรียนและแบบออนไลน์
3. บุตรหลานของท่านสามารถประยุกต์ความรู้ที่เรียนไปใช้ได ้
4. บุตรหลานของท่านมีความเข้าใจในเนื้อหาวิชาต่าง ๆ ได้ดีขึ้น
5. บุตรหลานของท่านมีทักษะการคิดวิเคราะห์ แก้ปัญหา และตัดสินใจ 
6. บุตรหลานของท่านมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยีเพื่อการเรียนรู้ 
7. บุตรหลานของท่านมีทักษะในการทำ�งานร่วมกับผู้อื่นที่ดี 
8. บุตรหลานของท่านสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเองและแสวงหาความรู้
9. บุตรหลานของท่านมีวินัยในการเรียนและการดำ�เนินชีวิต
10. บุตรหลานของท่านมีความซื่อสัตย์และรับผิดชอบต่องาน 
11. บุตรหลานของท่านแสดงออกถึงความมีจิตสาธารณะ  
12. บุตรหลานของท่านมีความใฝ่เรียนรู้และรักการอ่าน 
13. บุตรหลานของท่านสามารถทำ�งานกลุ่มกับเพื่อนร่วมห้องเรียนได้ด ี
14. บุตรหลานของท่านมีความภาคภูมิใจในตนเอง
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15. บุตรหลานของท่านมีการเตรียมความพร้อมในการเผชิญโลกอนาคต    4.20 0.83 มาก

รวมเฉลี่ย 4.14 0.74 มาก

	 จากตารางที่่� 5 พบว่่า ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�ปกครองนัักเรีียนที่่�มีีต่่อคุุณภาพนัักเรีียน โดยภาพรวม

อยู่่�ในระดัับมาก (µ=4.14, σ=0.74) เมื่่�อพิิจารณาในแต่่ละรายการ พบว่่า รายการที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ได้้แก่่ บุุตรหลาน

ของท่า่นมีทีักัษะในการทำงานร่ว่มกับัผู้้�อื่่�นที่่�ดี ีอยู่่�ในระดับัมาก (µ=4.25, σ=0.82) รองลงมา ได้แ้ก่ ่บุตุรหลานของท่า่น

แสดงออกถึึงความมีีจิิตสาธารณะ อยู่่�ในระดัับมาก (µ=4.23, σ=0.79) และบุุตรหลานของท่่านมีีความสามารถในการใช้้

เทคโนโลยีีเพื่่�อการเรีียนรู้้� อยู่่�ในระดัับมาก (µ=4.23, σ = 0.83) ส่่วนรายการที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยต่่ำสุุด ได้้แก่่ บุุตรหลาน         

ของท่่านมีีความสามารถในการจััดการเวลาในการเรีียน อยู่่�ในระดัับมาก (µ=4.02, σ=0.92)

อภิิปรายผลการวิิจััย	

	 1. การศึึกษาข้้อมููลเกี่่�ยวกัับการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน จากเอกสารแนวคิิด 

ทฤษฎีี และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง และการศึึกษาโรงเรีียนที่่�มีีการปฏิิบััติิที่่�ดีี พบว่่า การบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด   

เพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรีียนของโรงเรีียนวััดบััวขวััญ (มีีทัับราษฎร์บำรุุง) มีี 3 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ องค์์ประกอบที่่� 1                

ส่่วนนำ มีี 2 องค์์ประกอบย่่อย ได้้แก่่ 1) หลัักการ 2) วััตถุุประสงค์์ องค์์ประกอบที่่� 2 กระบวนการบริิหาร มีี 4 องค์์ประกอบ

ย่่อย ได้้แก่่ 1) การวางแผน 2) การออกแบบการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด 3) การนำไปปฏิิบััติิ และ 4) การนิิเทศและประเมิินผล 

องค์์ประกอบที่่� 3 เงื่่�อนไขสู่่�ความสำเร็็จ มีี 4 องค์์ประกอบย่่อย ได้้แก่่ 1) ผู้้�บริิหาร 2) ครููและบุุคลากร 3) นัักเรีียนและ  

ผู้้�ปกครองนัักเรีียน และ 4) องค์์กรที่่�เกี่่�ยวข้้อง ทั้้�งนี้้�เนื่่�องจากการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเป็็นรููปแบบการดำเนิิน

งานที่่�มุ่่�งพัฒันาคุณภาพนัักเรียีนอย่า่งมีีแบบแผนและขั้้�นตอนที่่�ชัดเจน สอดคล้้องกับัแนวคิดิหลักัการออกแบบการเรียีนรู้้�
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แบบไฮบริิดของ Graham (2021) ที่่�ชี้้�ว่่า หััวใจสำคััญของการบริิหารการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดคืือ ขั้้�นการออกแบบการเรีียนรู้้� 

ที่่�ไร้้รอยต่่อ และมีีระบบการนิิเทศติิดตามผลอย่่างใกล้้ชิิด และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ชานนท์์ คำปิิวทา (2565) ที่่�ได้้

ศึึกษาเกี่่�ยวกับัรูปูแบบการบริหิารเพื่่�อส่ง่เสริมิการจัดัการเรียีนรู้้�ในยุคุดิจิิทิัลัของครูโูรงเรียีนมัธัยมศึึกษา ผลการวิจิัยัพบว่า่ 

รููปแบบการบริิหารเพื่่�อส่่งเสริิมการจััดการเรีียนรู้้�ในยุุคดิิจิิทััลของครูู โรงเรีียนมััธยมศึึกษา มีี 3 องค์์ประกอบ คืือ องค์์ประกอบที่่� 1 

ปััจจััยสนัับสนุุนการจััดการเรีียนรู้้�ในยุุคดิิจิิทััลของครููโรงเรีียนมััธยมศึึกษา องค์์ประกอบที่่� 2 คืือ กระบวนการบริิหาร      

เพื่่�อส่ง่เสริมิการจััดการเรียีนรู้้�ในยุคุดิิจิทิัลัของครูโูรงเรียีนมัธัยมศึึกษา และองค์ป์ระกอบที่่� 3 การจัดัการเรียีนรู้้�ในยุคุดิจิิทิัลั

ของครููโรงเรีียนมััธยมศึึกษา และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Meedindum and Jedaman (2024) ที่่�ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับ

การพััฒนารูปแบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดควบคู่่�ไปกัับการมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�ศิลปะทััศนศิิลป์์อย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ ผลการวิิจััยพบว่่า รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดประกอบด้้วย 7 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ 1) หลัักการ

และวััตถุุประสงค์์ 2) สภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้� 3) ชุุมชนแห่่งการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียน 4) การออกแบบบทเรีียน 5) การมีี

ส่่วนร่่วมและปฏิิสััมพัันธ์์ 6) กระบวนการจััดการเรีียนรู้้� ได้้แก่่ การเตรีียมความพร้้อม การค้้นหาปััญหาจริิง การแสวงหา

แนวคิิดเพื่่�อแก้้ปััญหา การแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ และการได้้รัับการยอมรัับในผลงาน และ 7) การประเมิินผลและ  

การให้้ข้้อเสนอแนะ

	 2. การพััฒนารููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน พบว่่า รููปแบบการบริิหาร

จััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียนของโรงเรีียนวััดบััวขวััญ (มีีทัับราษฎร์์บำรุุง) ประกอบด้้วย                

องค์์ประกอบที่่� 1 ส่่วนนำ มีี 2 องค์์ประกอบย่่อย คืือ หลัักการ และวััตถุุประสงค์์ โดยหลัักการ ประกอบด้้วย 1.1) หลััก

การจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด 1.2) หลัักการเน้้นนัักเรีียนเป็็นสำคััญ 1.3) หลัักการมีีส่่วนร่่วม และ 1.4) หลัักการพััฒนา

คุุณภาพนัักเรีียน ซึ่่�งวััตถุุประสงค์์ ประกอบด้้วย 3 ข้้อ ได้้แก่่ 2.1) เพื่่�อเป็็นแนวทางในการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด

เพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน 2.2) เพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน และ 2.3) เพื่่�อสร้้างผลงานเชิิงประจัักษ์์ องค์์ประกอบที่่� 2  

กระบวนการบริิหาร มีี 4 ขั้้�นตอน คืือ 1) การวางแผน 2) การออกแบบการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด 3) การนำไปปฏิิบััติิ และ 

4) การนิิเทศและประเมิินผล สอดคล้้องกัับ นิิตยา นาคอิินทร์์ (2566) ได้้กล่่าวว่่า การออกแบบการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด 

เป็็นระบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�นำข้้อดีี ในการเรีียนรู้้�แบบออนไลน์์และการเรีียนรู้้�ในห้้องเรีียนเข้้าไว้้ด้้วยกััน โดยเน้้น            

การผสมผสานวิิธีีการสอนที่่�หลากหลายเพื่่�อสร้้างปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างผู้้�สอนกัับนัักเรีียน นัักเรีียนกัับนัักเรีียน ผ่่านเครื่่�องมืือต่่าง ๆ     

เพื่่�อกระตุ้้�นนัักเรีียนให้้เกิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก และได้้ใช้้กระบวนการคิิด รวมทั้้�งสามารถใช้้เทคโนโลยีีที่่�เป็็นประโยชน์์           

ต่่อการเรีียนรู้้�ได้้มากขึ้้�น ซึ่่�งมีี 5 องค์์ประกอบ คืือ 1) สภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้� (Learning Environment) 2) การเรีียน

เนื้้�อหาแบบออนไลน์์ (Online Content) 3) การเรีียนแบบร่่วมมืือ (Collaboration) 4) การมีีส่่วนร่่วมและการโต้้ตอบ 

(Engagement and Interactivity) และ 5) การประเมิินและผลป้้อนกลัับ (Assessment and Feedback) สอดคล้้อง

กัับ Udoh and Akuegwu (2023) ได้้นำเสนอโมเดลการวางแผนการศึึกษาที่่�ครอบคลุุมถึึง 7 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ การเตรีียมการ

วางแผน การวางแผน การจััดทำแผน การจััดทำรายละเอีียดแผน การอนุุมััติิแผน การนำแผนไปปฏิิบััติิ และการประเมิินแผน 

ซึ่่�งแสดงให้้เห็็นว่่า การนำแผนไปปฏิิบััติิไม่่ใช่่กระบวนการที่่�แยกส่่วน แต่่เชื่่�อมโยงกัับกระบวนการอื่่�นอย่่างมีีพลวััต และ

การนำแผนไปปฏิบิัตัิจิะถือืว่า่ได้ร้ับัการนำไปปฏิิบัตัิเิมื่่�อโครงการทั้้�งหมดได้ร้ับัการนำไปปฏิิบัตัิ ิขั้้�นตอนนี้้�มีลีักัษณะเฉพาะ

คืือ การจััดสรรทรััพยากรให้้กัับภาคการศึึกษา ทรััพยากรที่่�จำเป็็นสำหรัับแต่่ละโครงการประกอบด้้วย ทรััพยากรบุุคคล 

ทรัพัยากรการเงิิน และวััสดุ ุและสอดคล้อ้งกับั U.S. Department of Education (2020) ได้เ้สนอโมเดลการนำไปปฏิบัิัติิ

ของ National Implementation Research Network (NIRN) แบ่ง่ออกเป็น็ 4 ขั้้�นตอน ได้แ้ก่ ่(1) การสำรวจ (Exploration) 

(2) การติิดตั้้�งระบบสนัับสนุุน (Installation) (3) การดำเนิินการเบื้้�องต้้น (Initial Implementation) และ (4) การดำเนิินการ

เต็็มรููปแบบ (Full Implementation) โดยเน้้นการสร้้างความพร้้อมและเสริิมพลัังให้้แก่่บุุคลากรในทุุกระดัับ สอดคล้้อง

กัับ กฤษณะ ไกรสีี และอััมพร สิินทร (2567) กล่่าวว่่า การนิิเทศและประเมิินผลการจััดการศึึกษา เป็็นสิ่่�งสำคััญในการ

พััฒนาคุุณภาพการเรีียนการสอนในสถานศึึกษา โดยมีีจุุดประสงค์์หลัักเพื่่�อส่่งเสริิมให้้ครููและบุุคลากรทางการศึึกษา          



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ฉบับัร่่าง
มีีทัักษะและความรู้้�ที่่�ทัันสมััย รวมถึึงพััฒนาการจััดการเรีียนการสอนให้้มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น องค์์ประกอบที่่� 3 เงื่่�อนไข

สู่่�ความสำเร็็จ ประกอบด้้วย 4 ด้้าน ดัังนี้้� 1) ด้้านผู้้�บริิหาร 2) ด้้านครููและบุุคลากร 3) ด้้านนัักเรีียนและผู้้�ปกครอง และ 

4) ด้้านองค์์กรที่่�เกี่่�ยวข้้อง และผลการตรวจสอบรููปแบบและคู่่�มือการใช้้รููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด     

เพื่่�อพัฒันาคุณภาพนักัเรียีน พบว่า่ มีผีลการประเมินิความเหมาะสมและความเป็น็ไปได้ ้อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุด ทั้้�งนี้้�เนื่่�องจาก

รูปูแบบที่่�พัฒันาขึ้้�น มีวีัตัถุปุระสงค์เ์ฉพาะสอดคล้อ้งกับัสภาพบริบิท สภาพความต้อ้งการจำเป็น็ในการพัฒันา โดยรูปูแบบ

ที่่�พััฒนาขึ้้�นได้้ดำเนิินการอย่่างเป็็นระบบ เริ่่�มจากการศึึกษาแนวคิิด ทฤษฎีี และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง การศึึกษาสภาพ  

ความต้้องการจำเป็็นในการพััฒนา การศึึกษาโรงเรีียนที่่�มีีการปฏิิบััติิที่่�ดีี และสรุุปแนวทางการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�         

แบบไฮบริิด แล้้วนำข้้อมููลมากำหนดเป็็นองค์์ประกอบของรููปแบบและจััดทำคู่่�มืือการใช้้รููปแบบ			 

	 3. ผลการทดลองใช้้รููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพนัักเรีียน ผลการดำเนิินงาน

ตามรููปแบบ พบว่่า ครููและบุุคลากรดำเนิินงานตามรููปแบบ ดัังนี้้� ขั้้�นตอนที่่� 1 การวางแผน ขั้้�นตอนที่่� 2 การออกแบบ  

การเรียีนรู้้�แบบไฮบริิด ขั้้�นตอนที่่� 3 การนำไปปฏิบัิัติ ิขั้้�นตอนที่่� 4 การนิิเทศและประเมิินผล โดยผลการสอบถามความคิิดเห็็น

ของครูทูี่่�มีตี่อ่การปฏิบิัตัิติามรูปูแบบ พบว่า่ โดยภาพรวมอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ทั้้�งนี้้�อาจเป็น็เพราะว่า่ การดำเนินิงานตาม

รููปแบบและคู่่�มือการใช้้รููปแบบ มีีรายละเอีียดวิิธีีดำเนิินการและเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ทุุกขั้้�นตอน มีีการประชุุมทำความเข้้าใจ  

ก่่อนการทดลองใช้้ มีีเครืือข่่ายความร่่วมมืือในการดำเนิินงานอย่่างมีีส่่วนร่่วม โดยผู้้�บริิหารมีีการนิิเทศ ติิดตาม                   

ให้้คำปรึึกษา สร้้างขวััญกำลัังใจในการดำเนิินงานอย่่างต่่อเนื่่�อง ครููมีีความสามารถในการออกแบบการเรีียนรู้้� พััฒนา

ตนเองอย่่างสม่่ำเสมอ และมีีความสามารถในการดำเนิินงานตามรููปแบบ สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ธััญเทพ สิิทธิิเสืือ 

(2565) ได้ศ้ึึกษาเกี่่�ยวกับัการพัฒันารูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนการสอนแบบไฮบริดิเพื่่�อเสริมิสมรรถนะนักัเรียีนในยุคุ

ศตวรรษที่่� 21 ที่่�ได้้พบว่่า 1. รููปแบบการบริิหารจััดการการเรีียนรู้้�ด้้วยวิิธีีการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด มีีองค์์ประกอบสำคััญ 

ได้้แก่่ การวิิเคราะห์์และวางแผน การออกแบบ การพััฒนา การนำไปใช้้ และการประเมิินผล 2. การสร้้างรููปแบบ            

การบริิหารจััดการการเรีียนรู้้�ด้้วยวิิธีีการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด พบว่่า รููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยวิิธีีการเรีียนรู้้�      

แบบไฮบริิด ประกอบด้้วยรููปแบบการเรีียนการสอนแบบเผชิิญหน้้า (Face to Face) สััดส่่วนร้้อยละ 30 และการเรีียนรู้้�

โดยใช้้ระบบออนไลน์์ (Online Learning) สััดส่่วนร้้อยละ 70 สำหรัับองค์์ประกอบของการบริิหารจััดการเรีียนการสอน

แบบไฮบริิดมีี 6 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ 1) การวิิเคราะห์์และวางแผน 2) การออกแบบ 3) การพััฒนา 4) การนำไปใช้้           

5) การประเมิินผล และ 6) ทักัษะและสมรรถะด้้านดิจิิทิัลัของผู้้�สอน ผลการวิิเคราะห์ค์ุณุภาพบทเรียีนบนระบบเครืือข่า่ย 

(LMS) จากการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ คุุณภาพด้้านโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์อยู่่�ในเกณฑ์์ดีี และคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ใน

เกณฑ์์ดีี																              

	 4. ผลการประเมินิผลการใช้แ้ละปรับัปรุงุรูปูแบบการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริดิเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน 

พบว่่า ผลการประเมิินคุุณภาพนัักเรีียน ด้้านผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน ด้้านคุุณลัักษณะอัันพึึงประสงค์์            

ของนัักเรีียน ด้้านผลการประเมิินความสามารถด้้านการอ่่านของนัักเรีียน ด้้านผลการทดสอบความสามารถพื้้�นฐาน       

ของนัักเรีียนระดัับชาติ ด้้านผลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติขั้้�นพื้้�นฐานของนัักเรีียน พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยสููงขึ้้�น 

ด้า้นผลงานเชิงิประจัักษ์ ์ส่ง่ผลให้้บุคุลากร นักัเรียีน และโรงเรียีนได้ร้ับัรางวัลัระดับัประเทศ และด้้านเป็น็โรงเรียีนต้น้แบบ

ในการศึึกษาดููงานจากหน่่วยงานต่่าง ๆ ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะว่่า รููปแบบที่่�ได้้พััฒนาขึ้้�นจากการศึึกษาแนวทางการดำเนิินงาน

อย่่างเป็็นระบบจากโรงเรีียนที่่�มีีการปฏิิบััติิที่่�ดีี ผ่่านการหาคุุณภาพจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ โดยรููปแบบมีีความเหมาะสมและ    

ความเป็็นไปได้้อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด นำสู่่�การปฏิิบััติิได้้จริิง ซึ่่�งครููและบุุคลากร มีีความตั้้�งใจและความร่่วมมืือกัับผู้้�มีี        

ส่่วนเกี่่�ยวข้้อง มุ่่�งมั่่�น ทุ่่�มเทในการจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดให้้กัับนัักเรีียน สอดคล้้องกัับสำนัักทดสอบทางการศึึกษา 

(2561) กล่่าวว่่า คุุณภาพนัักเรีียน หมายถึึง ผลการเรีียนรู้้�ที่่�เป็็นคุุณภาพของนัักเรีียนทั้้�งด้้านผลสััมฤทธิ์์�ทางวิิชาการ          

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรียีนตามหลัักสููตร และด้้านคุุณลัักษณะอัันพึึงประสงค์์ที่่�เป็็นค่่านิยมที่่�ดีตามที่่�สถานศึึกษากำหนด  และ

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Mulyahati et. al. (2024) ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับประสิิทธิิผลของรููปแบบการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิด

ตามโครงการ (Hybrid-PjBL) ต่่อทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์และความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษา              
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ฉบับัร่่าง
ผลการวิิจััยพบว่่า ค่่าความน่่าจะเป็็น (sig) ที่่� 0.00 &lt; 0.05 ซึ่่�งหมายความว่่ามีีข้้อแตกต่่างที่่�สำคััญก่่อนและหลัังการใช้้

โมเดล Hybrid-PjBL ดัังที่่�เห็็นได้้จากคะแนนก่่อนการทดสอบและหลัังการทดสอบ การวิิเคราะห์์เชิิงพรรณนาเผยให้้เห็็น

การเพิ่่�มขึ้้�นของคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนการทดสอบและหลัังการทดสอบสำหรัับทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์และสร้้างสรรค์์                

ในหลักัสูตูรการพัฒันาการเรียีนรู้้�ภาษาและวรรณกรรม คะแนนเฉลี่่�ยทักัษะการคิดิวิเิคราะห์เ์พิ่่�มขึ้้�นจาก 13.74 เป็น็ 18.15 

ในขณะที่่�คะแนนเฉลี่่�ยทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์เพิ่่�มขึ้้�นจาก 32.22 เป็็น 39.19 ซ่ึ่�งแสดงให้้เห็็นถึึงการปรัับปรุุงในทัักษะ     

ทั้้�งสองหลังัจากใช้โ้มเดล Hybrid-PjBL การศึึกษานี้้�สรุปุได้ว้่า่ มีผีลกระทบอย่า่งมีนีัยัสำคัญัหลังัจากใช้โ้มเดล Hybrid-PjBL 

ต่อ่ทักัษะการคิดิวิเิคราะห์์และสร้า้งสรรค์์ในหลัักสูตูรการพัฒันาการเรียีนรู้้�ภาษาและวรรณกรรมในโรงเรียีนประถมศึึกษา 

แบบจำลองนี้้�สนัับสนุุนให้้นัักเรีียนสร้้างความรู้้�ของตนเองและแก้้ไขปััญหาอย่่างจริิงจััง ส่่งผลให้้มีีทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์

และสร้้างสรรค์์ที่่�ดีีขึ้้�น													          

	 ผลการประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนและผู้้�ปกครองนัักเรีียน อยู่่�ในระดัับมากและความพึึงพอใจของครูู         

อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุด ทั้้�งนี้้�เนื่่�องจากรูปูแบบมีวีิธิีกีารดำเนินิงานที่่�ชัดเจน สามารถพัฒันาคุณภาพนักัเรียีนได้จ้ริงิ นำสู่่�การปฏิบิัตัิิ 

และสามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ในสถานศึึกษาอื่่�นได้้ มีีการสรุุปรายงานที่่�เชื่่�อถืือได้้ โดยมีีการเผยแพร่่สู่่�สาธารณะชน         

อย่่างต่อ่เนื่่�องและเป็น็ที่่�ยอมรับั เห็็นได้จ้ากการเป็น็ต้น้แบบในการศึึกษาดูงูานของสถานศึึกษาอื่่�น การได้ร้ับัรางวัลัระดัับชาติิ

และการยอมรัับจากชุุมชน สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ นารีียะ เจะโนะ และวิิชััย นภาพงศ์์ (2566) ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับ       

การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนการสอนแบบไฮบริิดเพื่่�อส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาทัักษะการเรีียนรู้้�สำหรัับ

นัักเรีียนมััธยมศึึกษาตอนต้้น ศููนย์์การศึึกษานอกระบบและการศึึกษาตามอััธยาศััย อำเภอปะนาเระ จัังหวััดปััตตานีี         

ผลการวิิจััยพบว่่า ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนในรููปแบบการจััดการเรีียนการสอนแบบไฮบริิด อยู่่�ในระดัับมาก	

	 ผลการปรัับปรุุงรููปแบบการบริิหารจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรีียน จากข้้อค้้นพบและ           

ข้้อเสนอแนะถึึงสิ่่�งที่่�ควรเพิ่่�มเติิมในรููปแบบ คืือ การใช้้ข้้อมููลย้้อนกลัับ (Feedback) การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active 

Learning) การทำชุุมชนแห่่งการเรีียนรู้้�ทางวิิชาชีีพ (PLC) และภาคีีเครืือข่่าย (Collaborative Network) ทั้้�งนี้้�เนื่่�องจาก 

การใช้้ข้้อมููลย้้อนกลัับ (Feedback) เป็็นการนำผลจากการประเมิินมาใช้้เพื่่�อปรัับปรุุงการจััดการเรีียนรู้้�อย่่างเป็็นระบบ 

สอดคล้้องกัับ กฤษณพงศ์์ เลิิศบำรุุงชััย (2564) ได้้กล่่าวว่่า การจััดการเรีียนรู้้�จะต้้องประเมิินและให้้ผลป้้อนกลัับได้้          

การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) เป็็นการส่่งเสริิมการคิิดวิิเคราะห์์ และการแก้้ปััญหาการพััฒนาทักษะ           

การเรียีนรู้้�ด้ว้ยตนเอง ความรับัผิดิชอบ และการกำกับัตนเองของนักัเรียีน โดยเฉพาะในบริบิทการเรียีนรู้้�ออนไลน์ ์การจัดั

กิจิกรรมที่่�หลากหลายและยืดืหยุ่่�น เพื่่�อตอบสนองต่่อความสามารถและรูปูแบบการเรียีนรู้้�ที่่�แตกต่่างของนักัเรียีน สอดคล้้อง

กับั ศิวิาพัชัญ์์ บำรุงุเศรษฐพงษ์์ และคณะ (2563) ที่่�กล่่าวว่่า การเรียีนการสอนแบบไฮบริดิเป็็นการผสมผสานวิธิีกีารสอน

ที่่�หลากหลายเพื่่�อสร้้างปฏิสัิัมพัันธ์์ (Interaction) ระหว่่างอาจารย์์กัับนักัศึึกษา และนักัศึึกษากับนักัศึึกษา ผ่่านเครื่่�องมือื

และซอฟต์แวร์์ที่่�ได้้มาตรฐานระดัับโลก ซึ่่�งจะช่่วยกระตุ้้�นให้้นักัศึึกษาเกิดิการเรียีนรู้้�เชิงิรุกุ (Active Learning) และได้้ใช้้

กระบวนการคิดิ รวมทั้้�งสามารถใช้้เทคโนโลยีสีมัยัใหม่่ที่่�เอื้้�อประโยชน์์ต่่อการเรียีนรู้้�ได้้มากขึ้้�น การทำชุุมชนแห่่งการเรียีนรู้้�

ทางวิิชาชีพ (PLC) เป็็นการพััฒนาทักษะการออกแบบการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเชิงิลึึก โดยการใช้้ข้้อมููลจากการประเมิินนัักเรียีน

เพื่่�อปรัับการสอนรายบุุคคล และการพััฒนาคู่่�มือหรืือแนวปฏิิบััติิการนิิเทศการจััดการเรีียนรู้้�แบบไฮบริิดที่่�เป็็นมาตรฐาน

เดียีวกัันอย่่างเป็็นระบบก่่อนเริ่่�มการนิเิทศ สอดคล้้องกับั กฤษณพงศ์์ เลิศิบำรุงุชัยั (2564) ได้้กล่่าวว่่า ชุมุชนการเรียีนรู้้�    

เป็็นประสบการณ์์การเรียีนรู้้�ที่่�ถูกูจัดัให้้อยู่่�ในรูปูแบบชุมุชนการเรียีนรู้้� โดยการจำลองประสบการณ์ใ์นห้้องเรียีนให้้เกิดิขึ้้�น  

ในรูปูแบบออนไลน์์ทุุกคน สามารถช่่วยกัันให้้ข้้อมููลสร้้างองค์์ความรู้้� พูดูคุยุกัันได้้ และภาคีเครือืข่่าย สอดคล้้องกัับ อนุุสรา 

สุุวรรณวงศ์์ และ สรสิิริิ วรวรรณ (2563) ได้้ศึึกษาวิจััย เรื่่�อง ปััจจััยแห่่งความร่่วมมืือในการพััฒนาโรงเรีียนประชารัฐ:          

มิติิภิาครัฐัและภาคเอกชน ผลการวิจิัยัพบว่่า ปััจจัยัแห่่งความร่่วมมือืระหว่่างภาครัฐัและภาคเอกชนเพื่่�อยกระดับัการพัฒันา

โรงเรียีนประชารัฐั ประกอบด้้วย 5 ปััจจัยั ได้้แก่่ 1) การมีีวิสิัยัทััศน์์ และเป้้าประสงค์์เชิงิรุกุร่่วมกััน 2) การใช้้ทรัพัยากร     

ร่่วมกันั 3) การมีส่ี่วนร่่วมของชุุมชน 4) ภาวะผู้้�นำที่่�คล่่องแคล่่วว่่องไว และ 5) ระบบสนัับสนุนุและกำกับัติิดตาม โดยสภาพแวดล้้อม

ภายนอกที่่�เอื้้�อต่่อความร่่วมมืือ ได้้แก่่ การสนัับสนุุนเชิิงการเมืือง ค่่านิยมทางสัังคม และความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีี         



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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เอื้้�ออำนวยให้้การดำเนิินงานระหว่่างองค์์กรภาครััฐและภาคเอกชนบรรลุุเป้้าประสงค์์ที่่�กำหนดไว้้ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

และมีปีระสิทิธิิผล

ข้้อเสนอแนะ														            

	 1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิจัิัยไปใช้้งาน								      

		  1.1 จากผลการวิิจัยั พบว่่า รูปูแบบการบริิหารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน ที่่�พัฒันาขึ้้�น 

ประกอบด้้วย องค์์ประกอบที่่� 1 ส่่วนนำ องค์์ประกอบที่่� 2 กระบวนการบริิหาร และองค์์ประกอบที่่� 3 เงื่่�อนไขสู่่�ความสำเร็จ็ 

ผู้้�นำไปใช้้ควรให้้ความสำคัญักับัทุกุขั้้�นตอน ศึึกษารายละเอียีดของรูปูแบบจากคู่่�มือืการใช้้ และนำไปปรับัใช้้ตามบริบิทและ

สภาพปััญหา															             

		  1.2 จากผลการวิิจัยั พบว่่า รูปูแบบการบริิหารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน ที่่�พัฒันาขึ้้�น 

ทำให้้นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน คุุณลัักษณะอัันพึึงประสงค์์ ผลการประเมิินความสามารถด้้าน 

การอ่่านของนัักเรีียน (RT) ด้้านผลการทดสอบความสามารถพื้้�นฐานของนัักเรีียนระดัับชาติ (NT) ด้้านผลการทดสอบ    

ทางการศึึกษาระดับัชาติขิั้้�นพื้้�นฐาน (O-NET) และผลงานเชิงิประจักัษ์์เพิ่่�มขึ้้�น ผู้้�นำไปใช้้ควรศึึกษาสภาพปััญหาคุณุภาพ

นักัเรียีนเพื่่�อให้้เกิดิการแก้้ปััญหาที่่�ตรงจุุด และสามารถพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีนได้้อย่่างเต็ม็ศักัยภาพ			 

		  1.3 จากผลการวิิจัยั พบว่่า รูปูแบบการบริิหารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพัฒันาคุณุภาพนักัเรียีน ที่่�พัฒันาขึ้้�น 

มีีความเหมาะสม และความเป็็นไปได้้ อยู่่� ในระดัับมากที่่�สุด ดัังนั้้�น หน่่วยงานต้้นสัังกััดควรนำรููปแบบ 

การบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อพััฒนาคุณภาพนัักเรียีนนี้้�ไปใช้้ในการขยายผลเพื่่�อพััฒนาการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�

แบบไฮบริิดของโรงเรียีนในสัังกัดั ให้้มีคุีุณภาพมากยิ่่�งขึ้้�น								      

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิจัิัยครั้้�งต่่อไป									       

		  2.1 ควรศึึกษาความสััมพัันธ์์เชิงิสาเหตุุของปััจจััยที่่�ส่งผลต่่อการพััฒนาคุณภาพนัักเรียีนเพื่่�อนำมาปรัับปรุุงพััฒนา

รูปูแบบการบริิหารจััดการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิด									       

		  2.2 ควรศึึกษารูปแบบการมีส่ี่วนร่่วมของภาคีเีครือืข่่ายในการพัฒันาการบริหิารจัดัการเรียีนรู้้�แบบไฮบริิดเพื่่�อ

พัฒันาคุณุภาพนักัเรียีนอย่่างยั่่�งยืืน										        

		  2.3 ควรศึึกษารูปูแบบการบริิหารเพื่่�อพัฒันาสมรรถนะในการจัดัการเรียีนรู้้�ของครูยูุคุดิจิิทัิัล
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การพััฒนาบทเรีียนบนเว็็บตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์ เพื่่�อส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์� 
ทางการเรีียน วิิชาการงานอาชีีพ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3

                                         บุุญชวน ดาทุุมมา*1    ธนดล ภููสีีฤทธิ์์�2 	 		
66010583004@msu.ac.th

                    

	      ส่่งบทความ 3 เมษายน 2569   แก้้ไข 23 พฤษภาคม 2569  ตอบรัับ 25 พฤษภาคม 2569                                                                                        

บทคััดย่่อ 

	 การวิจิัยัในครั้้�งนี้้�มีีความมุ่่�งหมายเพ่ื่�อ 1) พัฒันาบทเรีียนบนเว็็บ ตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติวิิสิต์ ์วิชิาการงานอาชีีพ 

ที่่�มีปีระสิทิธิภิาพตามเกณฑ์ ์80/80 2) ศึึกษาค่า่ดัชันีีประสิทิธิผิลของการพัฒันาบทเรีียนบนเว็บ็ 3) เปรีียบเทีียบผลสัมัฤทธิ์์�

ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนบนเว็็บ 4) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บและ

การเรีียนแบบปกติ ิ5) ศึึกษาความพึงึพอใจของนักัเรีียนที่่�เรีียนด้ว้ยบทเรีียนบนเว็บ็ ตัวัอย่า่ง ที่่�ใช้้ในการวิจิัยั ได้แ้ก่่ นักเรีียน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนกััลยาณวััตร จัังหวััดขอนแก่่น ได้้มาโดยการสุ่่�มกลุ่่�มตััวอย่่างแบบกลุ่่�ม  (Cluster Random 

Sampling) แบ่่งเป็็นกลุ่่�มทดลอง ได้้แก่่ กลุ่่�มที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ คืือนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3/10 จำนวน 40 

คน และกลุ่่�มควบคุุม ได้้แก่่กลุ่่�มที่่�เรีียนแบบปกติิ คืือนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3/9 จำนวน 40 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

ครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ 1) บทเรีียนบนเว็็บ จำนวน 3 หน่่วยการเรีียนรู้้� 2) แผนการจััดการเรีียนรู้้� จำนวน 3 แผน 3) แบบทดสอบวััดผล

สัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน จำนวน 1 ฉบับ จำนวน 30 ข้อ 4) แบบประเมิินความพึงึพอใจ จำนวน 10 ข้อ สถิิติทิี่่�ใช้ใ้นการวิเิคราะห์์

ข้้อมููล ได้้แก่่  ค่่าเฉลี่่�ย ( ) ร้้อยละ  ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และสถิิติิทดสอบสมมติิฐานด้้วยสถิิติิค่่าทีี

	 ผลการวิิจััยปรากฏดัังนี้้�

	 	 1. บทเรีียนบนเว็็บตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์ มีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 82.88/83.50 เป็็นไปตามเกณฑ์์

ที่่�กำหนด

	 	 2. ค่า่ดัชันีีประสิทิธิผิลของบทเรีียนบนเว็บ็ มีีดัชันีีประสิทิธิผิลเท่า่กับั 0.7276 แสดงว่า่ นักัเรีียนมีคีวามก้า้วหน้า้

ในการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น คิิดเป็็นร้้อยละ 72.76

	 	 3. นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ มีีคะแนนวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน    

อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 	 4. นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ มีีคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนนหลัังเรีียนของนัักเรีียนที่่�เรีียน    

แบบปกติิ อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 	 5. ผลการประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียน ที่่�มีีต่่อบทเรีียนบนเว็็บ มีีความพึึงพอใจโดยรวมอยู่่�ในระดัับ

มาก ( =4.37, S.D.=0.59)	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

																		                
คำสำคััญ: บทเรีียนบนเว็็บ, ทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์, ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

* ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ 		   									       
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Abstract
	 The purposes of this research were to: 1) develop a web-based instructional package based 
on constructivist theory in the Career and Technology subject with an efficiency criterion of 80/80;     
2) investigate the effectiveness index of the developed web-based instruction; 3) compare students’ 
learning achievements before and after learning with the web-based instruction; 4) compare students’ 
learning achievements between students learning through web-based instruction and those learning 
through conventional instruction; and 5) examine students’ satisfaction toward the web-based in-
struction. The sample consisted of Mathayomsuksa 3 students at Kanlayanawat School in Khon Kaen 
Province, selected through cluster random sampling. The experimental group consisted of 40 students 
who learned through the web-based instruction, while the control group consisted of 40 students 
who learned through conventional instruction.	 The research instruments included: 1) a web-based 
instructional package comprising of three learning units; 2) three lesson plans; 3) a 30-item achievement 
test; and 4) a 10-item satisfaction questionnaire. The statistics used for data analysis included the 
mean ( ), percentage, standard deviation (S.D.), and t-test.
	 The research findings were as follows:
	 	 1) The efficiency of the web-based instruction based on constructivist theory was 82.88/83.50, 
which met the established criterion of 80/80.
	 	 2) The effectiveness index of the web-based instruction was 0.7276, indicating that students’ 
learning progress increased by 72.76%.
	 	 3) The post-test scores of students who learned through the web-based instruction were 
significantly higher than their pre-test scores at the .05 level of significance.
	 	 4) The post-test scores of students who learned through the web-based instruction were 
significantly higher than those who learned through conventional instruction at the .05 level of significance.

	 	 5) The overall students’ satisfaction with the web-based instruction was at a high level 

( =4.37, S.D.=0.59) 

Keywords: Web-Based Lessons, Constructivist Theory, Learning Achievement
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บทนำ

	 ประเทศไทยได้้กำหนดทิิศทางการพััฒนาประเทศตามยุทธศาสตร์ช์าติ ิ20 ปี ี(พ.ศ. 2561–2580) และแผนพัฒันา

เศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ ฉบั ับที่่� 13 (พ.ศ. 2566–2570) โดยมุ่่�งพััฒนาทรััพยากรมนุุษย์์ให้้มีีคุุณภาพ  

มีีทัักษะที่่�จำเป็็นในศตวรรษที่่� 21 สามารถเรีียนรู้้�ได้้ตลอดชีีวิิต และส่่งเสริิมการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีและนวััตกรรมเพื่่�อ

ยกระดัับคุุณภาพการศึึกษา (สำนักังานสภาพัฒันาการเศรษฐกิจิและสังัคมแห่ง่ชาติ,ิ 2561, 2565) ซึ่่�งสอดคล้้องกับันโยบาย

ของสำนัักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานที่่�มุ่่�งเน้้นการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) และการใช้้

เทคโนโลยีีดิจิิทิัลัเพื่่�อพัฒันาสมรรถนะของผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 (สำนักังานคณะกรรมการการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน, 2566) 

ภายใต้บ้ริบิทดังกล่า่ว แนวคิดิการจััดการเรีียนรู้้�ตามทฤษฎีีคอนสตรัคัติวิิสิต์ ์(Constructivism) ของ Piaget และ Vygotsky 

ได้้รัับการยอมรัับอย่่างกว้้างขวางว่่าเป็็นแนวทางที่่�ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเองผ่่านการเชื่่�อมโยง

ประสบการณ์์เดิิมกัับความรู้้�ใหม่่ การลงมืือปฏิิบััติิ การมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับสิ่่�งแวดล้้อม และการเรีียนรู้้�ร่่วมกัับผู้้�อื่่�น อัันนำไป

สู่่�ความเข้้าใจอย่่างมีีความหมายและยั่่�งยืืน (Anchanlee Duangtoi & Ammarin Inthuyu, 2014) และเมื่่�อบููรณาการ

แนวคิดดัังกล่่าวร่วมกับบทเรีียนบนเว็็บ (Web-Based Instruction) ซึ่่�งเป็็นนวัตกรรมการเรีียนรู้้�บนพื้้�นฐานเทคโนโลยีี

ดิจิิทิัลั จะช่ว่ยให้ผู้้้�เรีียนสามารถเข้า้ถึงึเนื้้�อหาได้้ทุกุที่่�ทุกุเวลา เรีียนรู้้�ได้ต้ามศักัยภาพของตนเอง มีปีฏิสิัมัพันัธ์ก์ับับทเรีียน 

และส่ง่เสริมิการเรีียนรู้้�ด้ว้ยตนเองอย่า่งต่อ่เนื่่�อง ทั้้�งนี้้� ประสิทิธิผิลของการบูรูณาการแนวคิดิดังักล่า่วได้ร้ับัการยืืนยันัจาก

ผลการศึึกษาของภััทรกัันย์์ พรหมเกตุุ ศั ักริินทร์์ ชน ประชา และโอภาส เกาไศยาภรณ์์ (2568) ที่่�พบว่่า การพััฒนาสิ่่�ง

แวดล้้อมทางการเรีียนรู้้�ออนไลน์์ตามทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์สามารถส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ

	 ในระดับัสถานศึกึษา โรงเรีียนกัลัยาณวัตัร จัังหวัดัขอนแก่น่ ได้ก้ำหนดเป้า้หมายในการยกระดับัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน

ของผู้้�เรีียนให้้มีีผลการเรีียนเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับ 3.0–4.0 ไม่่น้้อยกว่่าร้้อยละ 85 และมีีนัักเรีียนไม่่ผ่่านเกณฑ์์ไม่่เกิินร้้อยละ 2   

อย่่างไรก็็ตาม ผลการเรีียนรายวิิชาการงานอาชีีพของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ยัังไม่่เป็็นไปตามเป้้าหมายที่่�กำหนด 

สะท้้อนให้้เห็็นข้้อจำกััดด้้านความแตกต่่างระหว่างผู้้�เรีียน  เวลาเรีียน  และสื่่�อการเรีียนรู้้� ส่ งผลให้้ผู้้�เรีียนยังขาดโอกาส      

ในการทบทวนและสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเองได้้อย่่างเต็็มศัักยภาพ ดั งนั้้�น  บทเรีียนบนเว็็บตามแนวทฤษฎีี                      

คอนสตรััคติิวิสิต์์จึงึเป็็นนวัตกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�มีคีวามสำคััญและเหมาะสมต่อการพััฒนาการจัดัการเรีียนการสอนรายวิิชา

การงานอาชีีพ สำหรับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 3 เพื่่�อยกระดัับผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและพััฒนาศัักยภาพของผู้้�เรีียน

ให้้สอดคล้้องกัับการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21

ความมุ่่�งหมายของการวิิจััย

	 1. เพื่่�อพััฒนาบทเรีียนบนเว็็บ ที่่�มีีประสิิทธิิภาพ 80/80

	 2. เพื่่�อศึึกษาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของการพััฒนาบทเรีียนบนเว็็บ 

	 3. เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนบนเว็็บ

	 4. เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บและการเรีียนแบบปกติิ

	 5. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ 

สมมติิฐานของการวิิจััย

	 1. นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน

	 2. นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงกว่่านัักเรีียนที่่�เรีียนแบบปกติิ



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

170

ฉบับัร่่าง
ประชากรและตััวอย่่าง

	 1. ประชากรที่่�ใช้้วิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�กำลัังศึึกษาในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 

2568 โรงเรีียนกััลยาณวััตร จำนวน 10 ห้้องเรีียน รวมทั้้�งสิ้้�น 420 คน

	 2. ตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random 

Sampling) เพื่่�อพิิจารณาเป็็นกลุ่่�มทดลองและกลุ่่�มควบคุุมได้้ผลดัังนี้้�

	 	 กลุ่่�มทดลอง คืือ กลุ่่�มที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์ คืือนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 3/10 จำนวน 40 คน

	 	 กลุ่่�มควบคุุม คืือ กลุ่่�มที่่�เรีียนแบบปกติิ คืือนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3/9 จำนวน 40 คน

ตััวแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััย

	 1 ตััวแปรอิิสระ (Independent Variables) ได้้แก่่ วิิธีีการเรีียน คืือ 

	 	 1.1 การเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ

	 	 1.2 การเรีียนแบบปกติิ

	 2 ตััวแปรตาม (Dependent Variables) ได้้แก่่ ผลการเรีียน ประกอบด้้วย

	 	 2.1 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน (Achievement)

	 	 2.2 ความพึึงพอใจ

	 เนื้้�อหาที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ เนื้้�อหาวิิชาการงานอาชีีพ ตามหลัักสููตรแกนกลาง การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 

พุุทธศัักราช 2551 เวลาที่่�ใช้้ในการเรีียน จำนวน 14 ชั่่�วโมงต่่อภาคเรีียน ประกอบด้้วยเนื้้�อหา ดัังนี้้�

	 	 	 - หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 4 การปฏิิบััติิงานช่่างในบ้้าน

	 	 	 - หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 5 การประดิิษฐ์์บรรจุุภััณฑ์์จากวััสดุุธรรมชาติิ

	 	 	 - หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 6 การขยายพัันธุ์์�พืืช

	 ระยะเวลาที่่�ใช้้ในการทดลอง คืือ ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2568

นิิยามศััพท์์เฉพาะ

	 1. บทเรีียนบนเว็็บ หมายถึึง คอมพิิวเตอร์์ที่่�นำเสนอเนื้้�อหาแบบประสม บรรจุุข้้อมููลในลัักษณะที่่�ประกอบด้้วย  

ตััวอัักษร ข้้อความ ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่่�อนไหว และเสีียง รวมถึึงการตอบโต้้ระหว่่างนัักเรีียนกัับบทเรีียน โดยคลิิกที่่�จุุดเชื่่�อมโยง

สามารถเข้้าถึึงได้้โดยผ่่านทางอิินเทอร์์เน็็ต

	 2. การเรีียนตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์ หม ายถึึง กระบวนการเรีียนรู้้�โดยอาศััยประสบการณ์์เดิิมหรืือ

โครงสร้้างทางปััญญาที่่�มีีอยู่่�และแรงจููงใจเป็็นจุุดเริ่่�มต้้นประกอบด้้วย 3 ขั้้�นตอน ได้้แก่่

	 	 2.1 ขั้้�นนำเข้้าสู่่�บทเรีียน หมายถึึง การตรวจสอบความรู้้�พื้้�นฐาน แจ้้งจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�กระตุ้้�นให้้นัักเรีียน

ระลึึกถึึงความรู้้�หรืือประสบการณ์์เดิิมที่่�จะนำมาสร้้างความรู้้�ใหม่่

	 	 2.2 ขั้้�นสอนเนื้้�อหาใหม่่ประกอบด้้วย 

	 	 	 2.2.1 เป็็นขั้้�นสร้้างความขััดแย้้งทางปััญญา โดยครููเสนอสถานการณ์์ที่่�นำไปสู่่�การสร้้างโครงสร้้างใหม่่ทาง

ปััญญา ให้้นัักเรีียนทำเป็็นรายบุุคคลแล้้วนัักเรีียนเข้้ากลุ่่�มย่่อยตามระดัับความสามารถ 

	 	 	 2.2.2 ขั้้�นดำเนินิกิจิกรรมไตร่ต่รอง แบ่ง่เป็น็กิจิกรรมไตร่ต่รองระดับักลุ่่�มย่อ่ยโดยนักัเรีียนเสนอคำตอบและ

วิธีิีการหาคำตอบต่อ่กลุ่่�มย่อ่ย อภิปิรายเหตุผุลและวิธิีกีารได้ม้าซึ่่�งปัญัหาและช่ว่ยกันัคัดัเลืือกคำตอบที่่�ดีีที่่�สุดุเพื่่�อเสนอต่อ่
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กลุ่่�มใหญ่่ ส่่วนกิิจกรรมไตร่่ตรองระดัับชั้้�นหรืือกลุ่่�มใหญ่่แต่่ละกลุ่่�มย่่อยนำเสนอวิิธีีการหาคำตอบของสถานการณ์์ต่่อกลุ่่�มใหญ่่

และนัักเรีียนอภิิปรายแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นซึ่่�งกัันและกััน

	 	 	 2.2.3 ขั้้�นสรุุปผลการสร้้างโครงสร้้างใหม่่ทางปััญญา เป็็นขั้้�นที่่�นัักเรีียนกลุ่่�มใหญ่่ ร่่วมกัันสรุุปมโนมติิและ

กระบวนการในการให้้เหตุุผลและการแก้้ปััญหา

	 3. ประสิิทธิิภาพของการเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ หมายถึึงดััชนีีบ่่งชี้้�ระดัับประสิิทธิิภาพของการเรีียนด้้วยบทเรีียน

บนเว็็บ ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่ �คิิดจากประสิิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
)
 
ซึ่่�งได้้จากการทำแบบทดสอบ    

การปฏิิบััติิงานรายบุุคคล การสัังเกตพฤติิกรรมรายบุุคคล การสัังเกตพฤติิกรรมพฤติิกรรมกลุ่่�ม และทัักษะกระบวนการ

ทำงานต่อประสิิทธิภาพของผลลััพธ์ (E2) ซึ่่�งได้้จากการทำแบบทดสอบหลังเรีียนที่่�นัักเรีียนทำถููกต้้อง การวิิจััยครั้้�งนี้้�        

ได้้ตั้้�งเกณฑ์์ E
1
/E

2
 = 80/80

	 4. ดัชันีีประสิทิธิผิล (Effectiveness Index : E.I.) หมายถึงึ การประเมินิความก้า้วหน้า้ทางการเรีียนของนักัเรีียน

ที่่�ได้้รัับจากการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยประเมิินจากคะแนนหลัังเรีียนที่่�เพิ่่�มขึ้้�นจากก่่อนเรีียน 

	 5. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หมายถึึง ความสามารถของนัักเรีียนหลัังการเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ ซึ่่�งวััดได้้จาก

คะแนนของการทำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ที่่ �ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างขึ้้�นตามตารางวิิเคราะห์์หลัักสููตรที่่�สอดคล้้อง

กัับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� มีีลัักษณะเป็็น แบบทดสอบปรนััย 4 ตััวเลืือก ประกอบด้้วย ความรู้้� ความจำ ความเข้้าใจ การนำไปใช้ ้

การวิิเคราะห์์ และการประเมิินค่่า

	 6. ความพึึงพอใจ หมายถึึง ความรู้้�สึึกชอบหรืือไม่่ชอบของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�ได้้เรีียนจากบทเรีียนบนเว็็บ

ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาขึ้้�นตามทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์

รููปแบบการวิิจััย

การวิิจััยครั้้�งนี้้�ใช้้รููปแบบการวิิจััยกึ่่�งทดลอง (Quasi-Experimental Research) แบบมีีกลุ่่�มควบคุุมและวััดก่่อน-หลััง 

(Pretest-Posttest Control Group Design) 

กลุ่ม ก่อนเรียน การทดลอง หลังเรียน

กลุ่มทดลอง (E) T1 บทเรียนบนเว็บตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต์ T2

กลุ่มควบคุม (C) T1 การเรียนแบบปกติ T2

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� มีีดัังต่่อไปนี้้�
	 	 1. บทเรีียนบนเว็็บตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์ วิิชาการงานอาชีีพกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�การงานอาชีีพ      
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3
	 	 2. แผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�การงานอาชีีพ ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3
	 	 	 หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 4 การปฏิิบััติิงานช่่างในบ้้าน
	 	 	 หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 5 การประดิิษฐ์์บรรจุุภััณฑ์์จากวััสดุุธรรมชาติิ
	 	 	 หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 6 การขยายพัันธุ์์�พืืช
	 	 3. แบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนักัเรีียนที่่�เรีียนด้ว้ยบทเรีียนบนเว็บ็ วิชิาการงานอาชีีพ จำนวน 1 ฉบับั 
เป็็นแบบปรนััยชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ
	 	 4. แบบประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อบทเรีียนบนเว็็บตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์ วิิชาการงานอาชีีพ  
เป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) 5 ระดัับ จำนวน 10 ข้้อ
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การสร้้างและการหาคุุณภาพเครื่่�องมืือในการวิิจััย

	 ในการวิจัิัยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยได้ด้ำเนิินการสร้้างและหาคุุณภาพของเครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการเก็บ็รวบรวมข้อ้มูลู จำนวน 4 ประเภท 

ได้แ้ก่่ 1) บทเรีียนบนเว็บ็ตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติวิิสิต์ ์2) แผนการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้� 3) แบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�

ทางการเรีียน และ 4) แบบประเมิินความพึึงพอใจ โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

	 	 1. การสร้้างและหาคุุณภาพของบทเรีียนบนเว็็บตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์

	 	 	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการพััฒนาบทเรีียนบนเว็็บตามกระบวนการ 5 ขั้้ �นตอน  ได้้แก่่ ขั้้ �นวิิเคราะห์์ (Analyze)  

ขั้้�นออกแบบ (Design) ขั้้�นพัฒันา (Development) ขั้้�นนำไปใช้ ้(Implementation) และขั้้�นประเมินิและปรับัปรุงุแก้ไ้ข 

(Evaluate and Revise) โดยในขั้้�นวิิเคราะห์์ ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 

วิิเคราะห์์เนื้้�อหา และกำหนดจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�ในรายวิิชาการงานอาชีีพ ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 จำนวน 3 หน่่วยการเรีียนรู้้� 

รวมเวลา 14 ชั่่�วโมง พร้้อมทั้้�งตรวจสอบความสอดคล้้องระหว่่างเนื้้�อหากัับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ซึ่่�งมีีค่่า

ดัชันีีความสอดคล้้อง (IOC) เท่า่กับั 0.90 ในขั้้�นออกแบบ ผู้้�วิจิัยัได้้จัดัทำผัังงาน (Flowchart) และบััตรเร่ื่�อง (Storyboard) 

เพื่่�อกำหนดโครงสร้้าง เนื้้�อหา และลำดัับขั้้�นตอนของบทเรีียนให้้สอดคล้้องกัับแนวคิดทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์ รวมทั้้�ง

ออกแบบส่ื่�อและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ในขั้้�นพัฒนา ผู้้�วิจิัยัได้้ดำเนิินการสร้้างบทเรีียนบนเว็็บโดยใช้้โปรแกรมสำเร็็จรูป พัฒนา

เนื้้�อหา สื่่�อมััลติิมีีเดีีย และกิิจกรรมการเรีียนรู้้� พร้้อมทั้้�งให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินคุุณภาพของบทเรีียนในด้้านต่่าง ๆ โดยใช้้

แบบประเมิินมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ ในขั้้�นนำไปใช้้ ผู้้�วิิจััยได้้นำบทเรีียนไปทดลองใช้้เป็็น 3 ระยะ ได้้แก่่ การ

ทดลองแบบรายบุคุคล การทดลองกลุ่่�มเล็ก็ และการทดลองภาคสนาม เพื่่�อหาประสิทิธิภิาพของบทเรีียน ซึ่่�งผลการทดลอง

พบว่่า บทเรีียนบนเว็็บมีีประสิิทธิิภาพ E
1
/E

2
 = 82.15/80.05 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนดไว้้  ในขั้้�นประเมิินและ

ปรัับปรุุงแก้้ไข ผู้้�วิิจััยได้้ปรัับปรุุงบทเรีียนตามข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญและผลการทดลองใช้้ ก่ ่อนนำไปใช้้กัับกลุ่่�ม

ตััวอย่่างจริิง

	 	 2. การสร้้างและหาคุุณภาพของแผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

	 	 	 ผู้้�วิจัิัยได้ศึ้ึกษาหลักัสูตูรแกนกลางการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน และโครงสร้า้งรายวิชิาการงานอาชีีพ ชั้้�นมัธัยมศึึกษา

ปีทีี่่� 3 จากนั้้�นได้จั้ัดทำแผนการจััดกิจิกรรมการเรีียนรู้้� โดยประกอบด้ว้ยสาระสำคัญั จุดุประสงค์ก์ารเรีียนรู้้� เนื้้�อหา กิจิกรรม

การเรีียนรู้้� สื่่�อและแหล่ง่เรีียนรู้้� ตลอดจนการวัดัและประเมินิผล แล้ว้นำแผนดังักล่า่วเสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อตรวจสอบความ

ถูกูต้อ้งและความเหมาะสม โดยใช้แ้บบประเมินิมาตราส่ว่นประมาณค่า่ 5 ระดับั และกำหนดเกณฑ์ก์ารยอมรับัที่่�ค่า่เฉลี่่�ย

ตั้้�งแต่่ 3.51 ขึ้้�นไป แสดงในตาราง 1

ตาราง 1 ผลการประเมิินแผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านหลัักสููตรและการสอน

รายการการประเมิน
สรุปผลการประเมิน

ความเหมาะสม
S.D.

1. ด้านสาระสำ�คัญ
   1.1 มีความชัดเจนเข้าใจง่าย ไม่ซับซ้อน
   1.2 ครอบคลุมเนื้อหาสาระ

4.33
4.33

0.58
0.58

มาก
มาก

2. ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
   2.1 มีความเหมาะสมกับระดับของผู้เรียน
   2.2 มีความสอดคล้องกับเนื้อหา

4.67
4.33

0.58
0.58

มากที่สุด
มาก

3. ด้านสาระการเรียนรู้
   3.1 มีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
   3.2 มีความถูกต้องของเนื้อหาตามหลักวิชาการ
   3.3 ความยากง่ายเหมาะสมกับระดับชั้น

4.67
4.33
4.67

0.58
0.58
0.58

มากที่สุด
มาก

มากที่สุด
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4. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
   4.1 สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
   4.2 มีความสอดคล้องด้านเนื้อหาและรูปแบบการเรียน
   4.3 มีความเหมาะสมกับเวลาที่สอน
   4.4 มีลำ�ดับขั้นตอนชัดเจน
   4.5 เนื้อหามีความทันสมัย

4.67
4.33
4.67
4.33
4.67

0.58
0.58
0.58
0.58
0.58

มากที่สุด
มาก

มากที่สุด
มาก

มากที่สุด

5. ด้านสื่อการเรียนการสอน
   5.1 มีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
   5.2 มีความสอดคล้องกับเนื้อหา
   5.3 กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน
   5.4 ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการสื่อ
   5.5 ช่วยประหยัดเวลาในการสอน

4.33
4.67
5.00
4.67
4.33

0.58
0.58
0.00
0.58
0.58

มาก
มากที่สุด
มากที่สุด
มากที่สุด

มาก

6. ด้านการวัดและประเมิน
   6.1 มีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง
   6.2 มีความเหมาะสมถูกต้อง ชัดเจนของเนื้อหา
   6.3 ใช้เครื่องมือวัดได้เหมาะสม

4.00
5.00
3.67

1.00
0.00
0.58

มาก
มากที่สุด

มาก

	

	 3. การสร้้างและหาคุุณภาพของแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

	 	 ผู้้�วิจิัยัได้้ดำเนิินการสร้้างแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนแบบปรนััยชนิดเลืือกตอบ 4 ตัวเลืือก จำนวน 

45 ข้ ้อ และคััดเลืือกใช้้จริิงจำนวน  30 ข้ ้อ โดยตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหาด้้วยวิิธีีดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC)  

จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ ซึ่่�งมีีค่่าอยู่่�ตั้้�งแต่่ 0.50 ถึึง 1.00 จากนั้้�นนำไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 40 คน                                                        

เพื่่�อนำผลมาวิิเคราะห์์คุุณภาพของข้้อสอบ โดยหาค่่าความยาก (P) และค่่าอำนาจจำแนก (B) พ บว่่า ข้ ้อสอบ 

มีีค่่าความยากตั้้�งแต่่ 0.40 ถึึง 0.78 และค่่าอำนาจจำแนกตั้้�งแต่่ 0.32 ถึึง 0.75 และมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.87 

ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับที่่�ยอมรัับได้้

	 4. การสร้้างและหาคุุณภาพของแบบประเมิินความพึึงพอใจ

	 	 ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างแบบประเมิินความพึงพอใจต่อการเรีียนด้วยบทเรีียนบนเว็็บในลักษณะมาตราส่่วนประมาณค่่า  

5 ระดัับ (Likert Scale) จำนวน 20 ข้้อ และคััดเลืือกใช้้จริิงจำนวน 10 ข้้อ โดยตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหาด้้วยค่่า

ดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ ซึ่่�งกำหนดเกณฑ์์ตั้้�งแต่่ 0.50 ขึ้้�นไป จากนั้้�นนำแบบวััดไปปรัับปรุุงแก้้ไขตาม

ข้อ้เสนอแนะ และหาค่า่ความเชื่่�อมั่่�นของแบบวัดัทั้้�งฉบับัโดยใช้ว้ิธิีีสัมัประสิทิธิ์์�แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha 

coefficient) แสดงในตาราง 2

ตาราง 2 ผลการประเมิิน แบบประเมิินความพึึงพอใจโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

รายการประเมิน
ผู้เชี่ยวชาญ(คนที่)

IOC แปลผล
1 2 3

1. รูปแบบการจัดวางบทเรียนบนเว็บมีความน่าสนใจ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้

2. การแสดงเมนูและหัวข้อย่อยมีความชัดเจน +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้

3. สี รูปภาพและภาพเคลื่อนไหว มีความเหมาะสม สวยงาม +1 0 +1 0.67 ใช้ได้

4. ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนในแต่ละเนื้อหามีความเหมาะสม +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้

5. ภาษาที่ใช้ในบทเรียนเข้าใจง่าย +1 0 +1 0.67 ใช้ได้

6. นักเรียนสามารถอ่านและทำ�ความเข้าใจเนื้อหาได้ด้วยตนเอง +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้

7. นักเรียนรู้สึกสนุกกับการเรียนบทเรียนบนเว็บ +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้
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8. นักเรียนมีความรู้ ในวิชาการงานอาชีพ เพิ่มขึ้น 0 +1 +1 0.67 ใช้ได้

9. บทเรียนบนเว็บ ทำ�ให้นักเรียนสนใจการเรียนมากขึ้น +1 +1 +1 1.00 ใช้ได้

10. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ช่วยให้ผู้เรียนทราบพัฒนาการของตนเอง +1 0 +1 0.67 ใช้ได้

	 	 โดยสรุปุ เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยัทุกุประเภทได้ร้ับัการตรวจสอบคุณุภาพทั้้�งด้า้นความตรง ความเช่ื่�อมั่่�น และ

ความเหมาะสมอย่่างเป็็นระบบ และมีีคุุณภาพอยู่่�ในเกณฑ์์ที่่�สามารถนำไปใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้อมููลได้้อย่่าง                     

มีีประสิิทธิิภาพและเชื่่�อถืือได้้

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

	 1. วิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพของบทเรีียนตามเกณฑ์์ 80/80 โดยใช้้สููตร E
1
/E

2
 (ชััยยงค์์ พรหมวงศ์์, 2556)

	 2. วิิเคราะห์์การหาดััชนีีประสิิทธิิผล (The Effectiveness Index: E.I) ของการเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ 

(เผชิิญ กิิจระการ และ สมนึึก ภััททิิยธนีี, 2561)

	 3. ทดสอบสมมติิฐานเปรีียบเทีียบคะแนนสอบก่่อนเรีียน และหลัังเรีียน โดยใช้้สููตร t–test (Dependent 

Samples) (คณาจารย์์ภาควิิชาวิิจััยและพััฒนาการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม, 2553)

	 4. ทดสอบสมมติิฐานเปรีียบเทีียบคะแนนวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของกลุ่่�มทดลอง กัับกลุ่่�มเรีียนแบบปกติิ

โดยใช้้สููตร t–test (Independent Samples) (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2553)

	 5. ประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ วิิชาการงานอาชีีพ โดยหาค่่าเฉลี่่�ย 

และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิิจััย

	 ตอนที่่� 1 ผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพของบทเรีียนบนเว็็บวิิชาการงานอาชีีพ ที่่�มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 

80/80 ผลการทดลอง แสดงในตาราง 3

ตาราง 3 ประสิิทธิิภาพของบทเรีียนบนเว็็บ วิิชาการงานอาชีีพ	  

ประสิทธิภาพ คะแนนเต็ม จำ�นวนผู้เรียน S.D. ร้อยละ

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) 65 40 53.875 2.65 82.88

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E
2
) 30 40 25.05 1.34 83.50

	 จากตาราง 1 พบว่า่ ประสิทิธิภิาพของกระบวนการ (E
1
) เท่่ากับั 82.88 และประสิทิธิภิาพของผลลัพัธ์ ์(E

2
) เท่่ากับั 

83.50 ดัังนั้้�น บทเรีียนบนเว็็บ วิิชาการงานอาชีีพ มีีประสิิทธิิภาพ (E
1
/E

2
) เท่่ากัับ 82.88/83.50 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 

ที่่�กำหนดไว้้	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 ตอนที่่� 2 ผลการวิิเคราะห์์หาดััชนีีประสิิทธิิผลของบทเรีียนบนเว็็บ วิิชาการงานอาชีีพ ของนัักเรีียน แสดงในตาราง 4

ตาราง 4 ค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของบทเรีียนบนเว็็บ วิิชาการงานอาชีีพ ของนัักเรีียน

จำ�นวนผู้เรียน คะแนนเต็ม
คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย

E.I.
ก่อนเรียน หลังเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน

40 30 473 1,002 11.83 25.05 0.7276

	
จากตาราง 2 ค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของบทเรีียนบนเว็็บ วิิชาการงานอาชีีพ เท่่ากัับ 0.7276 ซึ่่�งแสดงว่่า นัักเรีียน   

มีีความก้้าวหน้้าในการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น คิิดเป็็นร้้อยละ 72.76



   Vol. 9 No. 31  May-June 2O26
Journal of Educational Technology and Communications  

Faculty of Education Mahasarakham  University

175

ฉบับัร่่าง
	 ตอนที่่� 3 ผลการวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ วิิ

แสดงในตาราง 5

ตาราง 5 เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

การทดสอบ n คะแนนเต็ม ̅ S.D. df t P(sig)

หลังเรียน 40
30

25.05 1.34
39 29.703 .000

ก่อนเรียน 40 11.83 1.82

*มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 จากตาราง 3 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน จำนวน 30 ข้้อ ค่่า t จากตาราง (เมื่่�อ df=39,   

α=.05) เท่่ากัับ 2.023 ค่ ่า t ที่่ �คำนวณได้้เท่่ากัับ 29.703 มีีค่่า ม ากกว่่าค่่า t จ ากตาราง แสดงว่่านัักเรีียนที่่�เรีียน             

ด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ วิิชาการงานอาชีีพ ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น มีีคะแนนวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน 

อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 

	 ตอนที่่� 4 ผลการวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ วิิชาการงานอาชีีพ 

ของนัักเรีียน และการเรีียนแบบปกติิ แสดงในตาราง 6

ตาราง 6 	 คะแนนทำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ	 	

	 	 กัับการเรีียนแบบปกติิ

การทดสอบ n คะแนนเต็ม S.D. df t P(sig)

เรียนด้วยบทเรียนบนเว็บ 40
30

25.05 1.34
78 14.033 .000

เรียนแบบปกติ 40 20.35 1.64

*มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 จากตาราง 4 ผลการวิิเคราะห์์พบว่่า นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ วิิชาการงานอาชีีพ มีีคะแนนวััดผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนสููงกว่่าการเรีียนแบบปกติิอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 ตอนที่่� 5 ผลการวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ แสดงในตาราง 7

ตาราง 7 ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ

รายการประเมิน S.D.
ระดับ

ความพึงพอใจ

1. รูปแบบการจัดวางบทเรียนบนเว็บมีความน่าสนใจ 4.08 0.83 มาก

2. การแสดงเมนูและหัวข้อย่อยมีความชัดเจน 4.45 0.75 มาก

3. สี รูปภาพและภาพเคลื่อนไหว มีความเหมาะสม สวยงาม 4.43 0.81 มาก

4. ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียนในแต่ละเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 0.83 มาก

5. ภาษาที่ใช้ในบทเรียนเข้าใจง่าย 4.58 0.71 มากที่สุด

6. นักเรียนสามารถอ่านและทำ�ความเข้าใจเนื้อหาได้ด้วยตนเอง 4.45 0.71 มาก

7. นักเรียนรู้สึกสนุกกับการเรียนบทเรียนบนเวบ็ 4.38 0.74 มาก

8. นักเรียนมีความรู้ ในวิชาการงานอาชีพ เพิ่มขึ้น 4.45 0.71 มาก

9. บทเรียนบนเว็บ ทำ�ให้นักเรียนสนใจการเรียนมากขึ้น 4.23 0.80 มาก

10. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน ช่วยให้ผู้เรียนทราบพัฒนาการของตนเอง 4.38 0.67 มาก

โดยรวม 4.37 0.59 มาก
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	 จากตาราง 5 พบว่่า ผลการประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อบทเรีียนบนเว็็บวิิชาการงานอาชีีพ โดยรวม

อยู่่�ในระดัับมาก ค่ าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.37 ส่ วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.59 เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายข้้อ พ บว่่าข้้อที่่�มีี          

ความพึึงพอใจสููงที่่�สุุด 3 ข้้อแรก คืือ ข้้อ 5 ภาษาที่่�ใช้้ในบทเรีียนเข้้าใจง่่าย ค่่าเฉลี่่�ย 4.58 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.71 

รองลงมาคืือข้้อ 6. นั ักเรีียนสามารถอ่านและทำความเข้้าใจเนื้้�อหาได้้ด้้วยตนเอง ค่ ่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.45 ส่ ่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐานเท่่ากัับ 0.71 และ ข้ ้อ 2. การแสดงเมนูและหััวข้อย่่อยมีีความชัดเจน ค่ าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.45 ส่ วนเบี่่�ยงเบน 

มาตรฐานเท่่ากัับ 0.75 ทั้้ �งนี้้�ข้้อที่่�มีีความพึึงพอใจต่่ำที่่�สุุด 3 ข้ ้อสุุดท้้ายคืือ ข้ ้อที่่� 1 รู ูปแบบการจััดวางบทเรีียนบนเว็็บ        

มีีความน่่าสนใจ ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.08 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.83 รองลงมาคืือ ข้้อที่่� 9 บทเรีียนบนเว็็บ ทำให้้

นัักเรีียนสนใจการเรีียนมากขึ้้�น ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.23 ส่่วนเบี่่�ยงเบน มาตรฐานเท่่ากัับ 0.80 และข้้อสุุดท้้ายคืือ ข้้อที่่� 4. 

ระยะเวลาที่่�ใช้้ในการเรีียนในแต่่ละเนื้้�อหามีีความเหมาะสม ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.33 ส่่วนเบี่่�ยงเบน มาตรฐานเท่่ากัับ 0.83

อภิิปรายผล
	 1. ประสิิทธิิภาพของบทเรีียนบนเว็็บตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์ มีีค่่าเท่่ากัับ 82.88/83.50 แสดงให้้เห็็นว่่าบทเรีียนสามารถ          

ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ทั้้ �งน้ี้�เนื่่�องจากบทเรีียนได้้รัับการออกแบบอย่่างเป็็นระบบ โดยเน้้นให้้ผู้้�เรีียน                    

สร้า้งองค์ค์วามรู้้�ด้ว้ยตนเองผ่า่นการศึกึษาเนื้้�อหา การปฏิบิัตัิกิิจิกรรม และการแก้้ปัญัหา ส่งผลให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�อย่า่งต่อ่เน่ื่�องและพััฒนา

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิดการประเมิินประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ของ ชััยยงค์์ พรหมวงศ์์ (2556) และสอดคล้้อง

กัับผลการวิิจััยของ ชู ชีีพ  เขีียวอุบล (2566) รวมทั้้�ง Orhan (2023) ที่่ �พบว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมการมีีส่วนร่วมของผู้้�เรีียนและการเรีียนรู้้�        

เชิิงรุุก สามารถพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 2. ค่ ่าดััชนีีประสิิทธิิผลของบทเรีียน  มีีค่าเท่่ากัับ 0.7276 หรืื อคิิดเป็็นร้้อยละ 72.76 แสดงให้้เห็็นว่่าผู้้�เรีียนมีีความก้้าวหน้้า              

ทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น ทั้้ �งนี้้�เนื่่�องจากบทเรีียนได้้รัับการออกแบบตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์ที่่�ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้� 

ลงมืือปฏิิบััติิ และสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างต่่อเนื่่�องและมีีพััฒนาการทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น ซึ่่�งสอดคล้้อง

กับัแนวคิดิของ เผชิญิ กิจิระการ และสมนึกึ ภัทัทิยิธนีี (2561) ที่่�กล่า่วว่า่ค่า่ดัชันีีประสิทิธิผิลเป็น็ตัวัชี้้�วัดัความก้า้วหน้า้ทางการเรีียนของผู้้�เรีียน 

และยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Apriliaswati & Fitrianingrum (2022) ที่่ �พบว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ในสภาพแวดล้้อมออนไลน์์ที่่�ส่่งเสริิม       

การมีีส่่วนร่่วมและการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง สามารถพััฒนาผลลััพธ์์ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

	 3. ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำคััญที่่�ระดัับ .05 แสดงให้้เห็็นว่่าการจััดการเรีียนรู้้�     

ด้้วยบทเรีียนบนเว็็บตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์สามารถพัฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนได้้ ทั้้ �งน้ี้�เน่ื่�องจากบทเรีียนส่งเสริิม          

ให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่วมในกระบวนการเรีียนรู้้�  ได้้ศึึกษาค้้นคว้้า ลงมืือปฏิิบััติิ คิ ดวิิเคราะห์์ และแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิด        

ของ Jonassen (1999) และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ชนม์์ชนก จัันโทริิ และ อรนุุช ลิิมตศิิริิ (2564) ที่่�พบว่่าการเรีียนด้้วยบทเรีียนผ่่านเว็็บ

สามารถพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนได้้ รวมทั้้�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Kibici (2022) ที่่ �พบว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนว       

คอนสตรััคติิวิิสต์์ในรููปแบบออนไลน์์สามารถพััฒนาผลลััพธ์์ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

	 4. นั ักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงกว่่ากลุ่่�มที่่�เรีียนแบบปกติิอย่่างมีีนัยสำคััญที่่�ระดัับ .05 แสดงให้้

เห็็นว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยบทเรีียนบนเว็็บตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์สามารถพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนได้้ดีีกว่่า           

การจัดัการเรีียนรู้้�แบบปกติ ิทั้้�งนี้้�เนื่่�องจากบทเรีียนส่ง่เสริมิให้ผู้้้�เรีียนได้ศ้ึกึษาค้น้คว้า้ ลงมืือปฏิิบัติัิ คิดิวิเิคราะห์ ์และสร้า้งองค์ค์วามรู้้�ด้ว้ยตนเอง

ผ่่านการใช้้เทคโนโลยีีและปฏิิสััมพัันธ์์ในการเรีียนรู้้�  ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ  Piaget (1972) และ  Bruner (1966) และสอดคล้้องกัับ    

งานวิิจััยของ ภั ัทรกัันย์์ พ รหมเกตุุ, ศั กริินทร์ ชน ประชา และโอภาส เกาไศยาภรณ์์ (2568) ที่่ �พบว่่าสิ่่�งแวดล้้อมทางการเรีียนรู้้�ออนไลน์์           

ตามทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์สามารถส่งเสริิมการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองของผู้้�เรีียน  รวมทั้้�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Ling   et,al. (2023)                     

ที่่�พบว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ออนไลน์์ที่่�ใช้้เทคโนโลยีีสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�สามารถพััฒนาผลลััพธ์์ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 5. ผลการประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนอยู่่�ในระดัับมาก แสดงให้้เห็็นว่่าผู้้�เรีียนมีีทััศนคติิที่่�ดีีต่่อบทเรีียนบนเว็็บ ทั้้�งด้้านเนื้้�อหา 

รูปูแบบ และการใช้ง้าน ทั้้�งนี้้�เน่ื่�องจากบทเรีียนได้ร้ับัการออกแบบให้้ผู้้�เรีียนมีีส่ว่นร่วมในกิจิกรรมการเรีียนรู้้� ผ่านการใช้ส่้ื่�อมััลติิมีเีดีีย การศึกึษา
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ค้น้คว้า้ และการปฏิสิัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งเรีียน ส่ง่ผลให้ผู้้้�เรีียนเกิดิแรงจูงูใจและความพึงึพอใจต่อ่การเรีียนรู้้� ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับัแนวคิดิของ  Jonassen 

(1999) และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ธนพััฒน์์ ทองมา (2565), ทัักษิิณา นพคุุณวงศ์์ (2568) รวมทั้้�ง Kibici, V. B. (2022) ที่่�พบว่่าการจััดการ

เรีียนรู้้�ออนไลน์์ตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์สามารถส่่งเสริิมผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�และความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

ข้้อเสนอแนะ
	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้

	 	 1.1 ควรนำบทเรีียนบนเว็็บตามแนวทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิสิต์์ไปประยุุกต์์ใช้ใ้นการจัดัการเรีียนการสอน โดยปรัับเนื้้�อหาและกิิจกรรม

ให้้เหมาะสมกัับผู้้�เรีียน เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองและการคิิดวิิเคราะห์์

	 	 1.2 ผู้้�สอนควรออกแบบกิิจกรรมที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วม ลงมืือปฏิิบััติิ แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� และใช้้เทคโนโลยีีอย่่างเหมาะ

สม เพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพและแรงจููงใจในการเรีียนรู้้�

	 	 1.3 สถานศึึกษาควรสนัับสนุุนสื่่�อและโครงสร้้างพื้้�นฐานด้้านเทคโนโลยีี เพื่่�อให้้การจััดการเรีียนรู้้�ผ่่านเว็็บมีีประสิิทธิิภาพยิ่่�งขึ้้�น

	 2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 2.1 ควรขยายกลุ่่�มตััวอย่่างไปยัังระดัับชั้้�นหรืือบริิบทที่่�หลากหลาย เพื่่�อยืืนยัันผลการวิิจััย

	 	 2.2 ควรศึึกษาตััวแปรเพิ่่�มเติิม เช่่น การคิิดวิิเคราะห์์ ความคิิดสร้้างสรรค์์ หรืือความคงทนในการเรีียนรู้้�  เพื่่�อให้้ได้้ผลการวิิจััยที่่�

ครอบคลุุมมากขึ้้�น

	 	 2.3 ควรศึกึษาการบููรณาการบทเรีียนบนเว็็บกับัรููปแบบการเรีียนรู้้�สมััยใหม่ เช่น่ ห้องเรีียนกลัับด้้าน หรืือเกมมิฟิเิคชััน เพื่่�อพััฒนา

ประสิิทธิิภาพการเรีียนรู้้�ในอนาคต

กิิตติิกรรมประกาศ
	 งานวิิจััยฉบัับนี้้�สำเร็็จลุุล่่วงด้้วยดีี ด้ ้วยความกรุุณา ความช่่วยเหลืือ และการสนัับสนุุนจากอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา คณะกรรมการสอบ

วิิทยานิิพนธ์์ ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ ในการตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือวิิจััย ตลอดจนคณาจารย์์และบุุคลากรทางการศึึกษาที่่�ได้้ให้้คำปรึึกษา ข้้อเสนอ

แนะ และตรวจสอบแก้้ไขข้้อบกพร่่องในทุุกขั้้�นตอนของการดำเนิินการวิิจััย อัันเป็็นส่่วนสำคััญที่่�ทำให้้งานวิิจััยฉบัับนี้้�สำเร็็จสมบููรณ์์ ผู้้�วิิจััยขอ

ขอบพระคุุณผู้้�บริิหารสถานศึึกษา คณะครูู และนัักเรีียนที่่�ให้้ความอนุุเคราะห์์และอำนวยความสะดวกในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล รวมทั้้�งขอ

ขอบพระคุุณครอบครััวและผู้้�มีีพระคุุณทุกุท่า่นที่่�ให้ก้ำลังัใจและสนัับสนุนุด้ว้ยดีีเสมอมา คุณค่า่และประโยชน์อันัเกิดิจากงานวิจิัยัฉบับนี้้� ผู้้�วิจิัยั

ขอน้้อมบููชาพระคุุณบิิดา มารดา ครููอาจารย์์ และผู้้�มีีพระคุุณทุุกท่่าน
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Abstract

The objectives of this research were 1) to examine the effects of the Problem-Based Learning 
(PBL) approach on students’ problem-solving skills; and 2) to investigate the effects of the Problem-Based 
Learning (PBL) approach on students’ creative thinking skills. A quasi-experimental pre-test and 
post-test between experimental and control group design were employed, involving 91 sixth-grade 
students. The experimental group received PBL instruction, while the control group was taught using 
conventional methods during the first semester of the 2025 academic year in a geometry unit. Data 
were analyzed using statistics including the arithmetic mean (M), standard deviation (S.D.), and t-test 
for independent samples.

The research findings revealed that: 
1. In terms of problem-solving skills, the experimental group achieved a significantly higher 

post-test total score (M=112.46, S.D.=8.68) than the control group (M=91.35, S.D.=10.23), the average 
mean showing a statistically significant at the .05 level (t=6.892, p<0.001), which considered focus 
on the experimental and the control groups get the improvement score of all dimensions increased 
by 29.88 points and 8.93 points respectively while compare between pre-test and post-test.

2. In terms of creative thinking skills, the experimental group obtained a significantly higher 
post-test total score (M=12.35, S.D.=1.57) than the control group (M=8.77, S.D.=1.89), the average 
mean showing a statistically significant at the .05 level (t=6.789, p<0.001), which considered focus 
on the experimental and the control groups get the improvement score of all dimensions increased 
by 4.78 points and 1.12 points respectively while compare between pre-test and post-test.

Keywords: Problem-Based Learning (PBL), Geometry, Problem-Solving Skills, Creative Thinking Skills
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การพัฒนาทักษะการแก้ปัญหาและการคิดเชิงสร้างสรรค์                              

โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) ในหน่วยการเรียนรู้เรื่องเรขาคณิต                                 

สำ�หรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6
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ส่งบทความ 4 พฤษภาคม 2569   แก้ไข  1  มิถุนายน 2569  ตอบรับ 4 มิถุนายน  2569                           

บทคัดย่อ

	 การวิิจััยเรื่่�องนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อวิิเคราะห์์ผลของการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน (Problem-Based 

Learning: PBL) ต่่อทัักษะการแก้้ปััญหาของนัักเรีียน และ 2) เพื่่�อวิิเคราะห์์ผลของการจััดการเรีียนรู้้�แบบ PBL ต่่อทัักษะ

การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน  การวิิจััยใช้้รููปแบบกึ่่�งทดลองแบบวััดก่่อน–หลััง โดยมีีกลุ่่�มควบคุุมและกลุ่่�มทดลอง 

กลุ่่�มตััวอย่่างเป็็นนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 91 คน ซึ่่�งกลุ่่�มทดลองได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยรููปแบบ PBL 

ส่่วนกลุ่่�มควบคุุมได้้รัับการสอนแบบปกติิ การทดลองดำเนิินการในหน่่วยการเรีียนรู้้�เรื่่�องเรขาคณิิตในภาคเรีียนที่่� 1            

ปีีการศึึกษา 2568 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลใช้้สถิิติิเชิิงพรรณนา ได้้แก่่ ค่ าเฉลี่่�ย (M) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) และ           

การทดสอบ t-test แบบอิิสระ

	 ผลการวิิจััยพบว่่า

	 	 1. ด้้านทัักษะการแก้้ปััญหา กลุ่่�มทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ยหลัังการทดลอง (M=112.46, S.D.=8.68) สููงกว่่า    

กลุ่่�มควบคุุม (M=91.35, S.D.=10.23) อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 (t = 6.892, p < 0.001) โดยคะแนนพััฒนาการ   

รวมในทุกุด้า้นของกลุ่่�มทดลองเพิ่่�มขึ้้�น 29.88 คะแนน ขณะที่่�กลุ่่�มควบคุมุเพิ่่�มขึ้้�น 8.93 คะแนน เมื่่�อเปรีียบเทีียบระหว่า่ง

คะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

	 	 2. ด้้านทัักษะการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ กลุ่่�มทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ยหลัังการทดลอง (M=12.35, S.D.=1.57)         

สููงกว่่ากลุ่่�มควบคุุม (M=8.77, S.D.=1.89) อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 (t=6.789, p < 0.001) โดยคะแนนพััฒนาการ

รวมในทุุกด้้านของกลุ่่�มทดลองเพิ่่�มขึ้้�น 4.78 คะแนน ขณะที่่�กลุ่่�มควบคุุมเพิ่่�มขึ้้�น 1.12 คะแนน เมื่่�อเปรีียบเทีียบระหว่่าง

คะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

คำสำคััญ:   	 การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน (PBL), เรขาคณิิต, ความสามารถในการแก้้ปััญหา, ความสามารถ	

	 	 	 ในการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์
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Introduction
	 With the continuous development of society, particularly in the context of the information age, 
the demand for innovative talents has been steadily increasing. Modern society requires students not 
only to acquire solid disciplinary knowledge but also to develop creative thinking and real-world 
problem-solving skills. In this context, mathematics education, especially geometry instruction, plays 
an important role in cultivating students’ thinking abilities and creativity (Ministry of Education, 2022).
However, mathematics instruction in primary schools still largely relies on traditional teacher-centered 
approaches, in which teaching activities are mainly dominated by direct instruction and students tend 
to passively receive knowledge, with limited opportunities for active inquiry and deep thinking. To 
some extent, conventional instructional approaches may restrict the development of students’    
problem-solving skills and creative thinking skills (Jiang & Zhang, 2025). Particularly in geometry learning, 
because the content involves spatial imagination, figure interpretation, and logical reasoning, many 
primary school students experience difficulties in constructing systematic conceptual understanding. 
This issue becomes particularly evident at the sixth-grade level, when students begin transitioning 
from concrete thinking to more abstract mathematical reasoning.
	 In the researcher’s classroom observations, many students tended to rely heavily on teacher 
demonstrations and formula memorization when learning topics such as the circumference and area 
of circles. However, when geometry problems were presented in authentic contexts requiring                
interpretation, reasoning, and multi-step analysis, students often experienced difficulties in identifying 
geometric relationships and flexibly applying prior knowledge to solve problems. For example, when 
geometry learning activities involved real-life situations such as calculating the area of flower gardens, 
estimating pizza sizes, or designing running tracks, many students demonstrated limited ability to 
analyze geometric relationships and often relied on routine formula application. In addition, classroom 
discussions were often limited to answer sharing rather than collaborative inquiry and reflective thinking. 
These observations suggest that traditional instructional approaches still have certain limitations in 
promoting students’ problem-solving skills and creative thinking skills.
	 With the continuous advancement of educational reform, increasing attention has been given 
to student-centered instructional approaches. Problem-Based Learning (PBL), as a problem-oriented 
instructional approach, was first systematically developed in medical education and was later          
gradually applied in other fields (Barrows & Mitchell, 1975). This approach emphasizes learning through 
authentic problem situations, enabling students to actively construct knowledge through problem 
analysis, collaborative inquiry, and reflection. Previous studies have shown that PBL can effectively 
promote active learning, collaborative learning, and higher-order thinking skills (Hmelo-Silver, 2004; 
Savery, 2015). Juandi and Tamur (2021), in a meta-analysis of PBL studies, reported that PBL has a 
positive effect on students’ mathematical thinking abilities. Anazifa and Djukri (2017) also noted that 
Problem-Based Learning can effectively enhance students’ thinking skills. PBL has gradually been 
applied in various educational contexts and has demonstrated positive instructional outcomes (Hung, 
2015).
	 In mathematics education, researchers generally agree that problem situations and inquiry-based 
activities can effectively promote students’ understanding and transfer of knowledge, while also 
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improving their problem-solving skills (Li, 2023). Geometry learning itself is characterized by openness 
and multiple possible solution pathways, requiring students to apply spatial imagination and logical 
reasoning during problem analysis. These characteristics provide favorable conditions for the                
development of creative thinking skills. Therefore, integrating PBL into geometry instruction has been 
considered a potentially valuable instructional approach. Siregar et al. (2020) reported that PBL has 
a positive effect on students’ mathematical creative thinking ability, while Fitriani et al. (2021) found 
that the Problem-Based Learning approach can improve elementary school students’ mathematical 
problem-solving ability. This is because geometry learning often requires students to observe figures, 
analyze spatial relationships, propose solution strategies, and verify their reasoning processes, which 
are highly consistent with the inquiry and collaborative learning processes emphasized in PBL. These 
studies suggest that PBL may effectively support the development of students’ higher-order thinking 
abilities in mathematics learning.
	 Although previous studies have produced valuable findings regarding PBL implementation, 
geometry instruction, and student ability development, several limitations remain. First, most PBL 
studies have focused on higher education or general subject contexts, while systematic empirical 
research in primary mathematics education, particularly in geometry instruction, remains relatively 
limited. Second, existing studies in geometry education have mainly focused on teaching content and 
instructional methods, with relatively limited attention given to the systematic cultivation of students’ 
problem-solving skills and creative thinking skills (Lai & Hwang, 2016). In addition, although previous 
research has explored the relationship between PBL and students’ thinking abilities, most studies 
have focused on a single dimension of ability, while integrated investigations of both problem-solving 
skills and creative thinking skills within primary geometry learning contexts remain insufficient. At the 
same time, although both problem-solving skills and creative thinking skills are regarded as essential 
competencies in mathematics learning (NCTM, 2000; Ministry of Education, 2022), relatively few studies 
have examined their coordinated development within specific instructional contexts.
	 Based on the above background and research gaps, further empirical investigation of                      
instructional approaches in specific teaching contexts is necessary. Therefore, this study was conducted 
in the context of sixth-grade geometry instruction and implemented the Problem-Based Learning (PBL) 
approach to examine its effects on students’ problem-solving and creative thinking skills through a 
classroom-based experiment. The study focuses on whether the Problem-Based Learning (PBL)         
approach can effectively promote the development of these skills in geometry learning and examines 
its effectiveness in primary mathematics classrooms. By comparing the learning outcomes of the 
experimental and control groups, this study aims to provide practical implications for primary          
mathematics teaching and empirical support for fostering students’ higher-order thinking skills.

Research Objectives
	 1. To examine the effects of the Problem-Based Learning (PBL) approach on students’             
problem-solving skills.
	 2. To investigate the effects of the Problem-Based Learning (PBL)   approach on students’      
creative thinking skills.
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Research Scope
	 1. Population and Sample
	 	 The population of this study consisted of all sixth-grade students at H Primary School in City 
C, China, during the first semester of the 2025 academic year. The grade comprised five classes with 
a total of 244 students.
	 	 The sample included 91 students from two intact sixth-grade classes at the same school, 
with 46 students in the experimental group and 45 in the control group. The participants were           
selected using cluster random sampling. Before the instructional intervention, pre-tests on                   
problem-solving skills and creative thinking skills were conducted for both groups. Independent     
samples t-tests indicated no significant differences between the experimental and control groups      
(p > 0.05), confirming the homogeneity and comparability of the sample. The instructional content 
in this study was selected from Unit 5 “Circle” in the Grade 6 mathematics textbook published by 
the People’s Education Press (PEP). The geometry topics included: (1) Introduction to the Circle,         
(2) Circumference of a Circle, (3) Area of a Circle, and (4) Sector. A total of four lesson plans were 
designed based on the Problem-Based Learning (PBL) approach and implemented during the               
experimental instruction. The instructional intervention was conducted over four sessions, with each 
lesson lasting approximately 40 minutes.
	 2. Research Variables
	 	 The independent variable in this study was the instructional approach, specifically the 
Problem-Based Learning (PBL) approach. The instructional process included problem situation                
introduction, group discussion and analysis, collaborative problem-solving activities, presentation, and 
reflection.
	 	 The dependent variables included problem-solving skills and creative thinking skills.           
Problem-solving skills were assessed across four dimensions: problem understanding, plan formulation, 
plan implementation, and reflection, based on the problem-solving framework proposed by OECD 
(2013), which emphasizes the ability to analyze, process, and solve problems in contextualized        
situations. Creative thinking skills were measured in terms of three dimensions: fluency, flexibility, and 
originality, based on Guilford’s theory of divergent thinking (Guilford, 1967).
	 	 To ensure internal validity, this study-controlled variables such as teaching content,                
instructional progress, teacher, and instructional time to minimize the influence of external factors 
on the results. Specifically, both groups were taught by the same teacher and received the same 
instructional time and teaching content to ensure the comparability of the results.
	 3. Definition of Terms
	 	 1) Problem-Based Learning (PBL) is a problem-oriented and student-centered instructional 
approach proposed by Barrows (1986). It emphasizes learning through real-world problem contexts, 
enabling students to actively construct knowledge through inquiry. In this study, the PBL approach 
was applied to sixth-grade geometry instruction and implemented through five stages: problem      
scenario design, problem analysis, plan formulation, plan implementation, and reflection.
	 	 2) Problem-Solving Skills refer to the skills required to apply existing knowledge and          
strategies to resolve complex or situational problems (OECD, 2013). In this study, these skills were 
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examined within the context of primary school geometry learning and assessed across four dimensions: 
problem understanding, plan formulation, plan implementation, and reflection.
	 	 3) Creative Thinking Skills refer to skills involved in generating novel and valuable ideas in 
problem situations, as defined by Joy Paul Guilford (1967). In this study, these skills were assessed 
through geometry-based tasks and measured across three dimensions: fluency, flexibility, and           
originality.

Research Methodology
	 1. Research Design
	 	 This study adopted a quasi-experimental pre-test–post-test control group design to examine 
the effects of the Problem-Based Learning (PBL) approach on students’ problem-solving and creative 
thinking skills by comparing changes between the experimental and control groups before and after 
the instructional intervention.
	 2. Research Instruments
	 	 This study employed two types of research instruments: lesson plans and skills tests.
	 	 	 1) Lesson Plans
	 	 	 The lesson plans used in this study were developed based on the learning objectives, 
curriculum indicators, and geometry content in Unit 5 “Circle” of the Grade 6 mathematics textbook 
published by the People’s Education Press (PEP). The instructional procedures followed the Prob-
lem-Based Learning (PBL) approach, including problem situation introduction, group discussion and 
analysis, problem-solving activities, presentation, and reflection. The lesson plans were reviewed by 
experts, and content validity was assessed using the Index of Item-Objective Congruence (IOC).
	 	 	 As shown in Figure 1, students actively participated in collaborative discussion and class-
room interaction during the implementation of the PBL activities.

Figure 1. Collaborative inquiry activities in the PBL geometry classroom
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	 	 2) Skills Tests
	 	 	 2.1) Problem-Solving Skills Test
	 	 	 This test consisted of pre-test and post-test components and was used to assess students’ 
understanding of basic geometric concepts as well as their skills to apply knowledge in contextualized 
problem situations. The test items were designed according to the geometry learning objectives and 
the problem-solving framework proposed by OECD (2013). 
	 	 	 2.2) Creative Thinking Skills Test
	 	 	 This test also included pre-test and post-test components and was adapted from the 
Chinese version of the Test for Creative Thinking (TCI-C) developed by Li (2012). The original TCI was 
developed by Janusz Kujawski and has been widely applied in creativity research (Karwowski, 2008). 
Students were required to complete figure-based composition tasks within a limited time and assign 
titles to their work. The assessment focused on three dimensions of creative thinking: fluency,          
flexibility, and originality, based on Guilford’s theory of divergent thinking (Guilford, 1967).
	 3. Instrument Validity and Reliability
	 	 1) Validity. Content validity was established through expert review by three specialists who 
evaluated the test content and scoring criteria. The Index of Item-Objective Congruence (IOC) was 
used to assess the alignment between test items and research objectives. IOC values ranged from 
0.67 to 1.00, exceeding the acceptable threshold of 0.50, with most items achieving 1.00. Minor      
revisions were made based on expert feedback to finalize the instruments.
	 	 2) Item Analysis. For the problem-solving skills test, item quality was examined using           
difficulty and discrimination indices. The difficulty index (p) ranged from 0.32 to 0.78, indicating an 
appropriate level of difficulty for sixth-grade students. The discrimination index (r) ranged from 0.31 
to 0.72, demonstrating satisfactory item discrimination. For the creative thinking skills test, the                 
difficulty index ranged from 0.35 to 0.76, while the discrimination index ranged from 0.30 to 0.69. 
These results indicate that the test items were of appropriate difficulty and demonstrated acceptable 
discriminatory power.
	 	 3) Reliability. Internal consistency was assessed using Cronbach’s alpha. The results                
indicated good reliability, with coefficients of α=0.87 for the problem-solving skills test and α=0.85 
for the creative thinking skills test, indicating high stability and consistency.
	 4. Data Collection
	 	 Data were collected through a combination of pre-test and post-test procedures, as follows: 
1) Prior to the instructional intervention, both the experimental and control groups completed the pre-
test to assess their problem-solving skills and creative thinking skills. 2) After the intervention, both 
groups completed the post-test to measure changes in their abilities.
	 5. Data Analysis
	 	 Data were analyzed using SPSS software. Descriptive statistics (mean and standard deviation) 
were used to summarize students’ performance. Independent samples t-tests were conducted to 
compare differences between the experimental and control groups in both the pre-test and post-test 
results. Paired samples t-tests were used to examine changes within the same group before and after 
the instructional intervention.



   Vol. 9 No. 31  May-June 2O26
Journal of Educational Technology and Communications  

Faculty of Education Mahasarakham  University

187

ฉบับัร่่าง
Results
	 This study analyzed the experimental data in line with the established research objectives to 
examine the effectiveness of the PBL approach in primary school geometry classrooms. The results 
are presented in two aspects: 1) the effects of the Problem-Based Learning (PBL) approach on           
students’ problem-solving skills, and 2) the effects of the Problem-Based Learning (PBL) approach on 
students’ creative thinking skills.
	 1. The effects of PBL on Students’ Problem-Solving Skills
The results indicate that the Problem-Based Learning (PBL) approach significantly enhances sixth-grade 
students’ geometric problem-solving skills. It is more effective than conventional teaching methods 
and shows positive effects across all dimensions, including problem understanding, plan formulation, 
plan implementation, and reflection. To examine the effects of the Problem-Based Learning (PBL) 
approach on students’ problem-solving skills, this study conducted a comparative analysis of pre-test 
and post-test results between the experimental and control groups, as shown in Table 1.

Table 1. The effects of the Problem-Based Learning (PBL) approach on students’ problem-solving skills

Indicator
Experimental 

(Pre-test M±SD)

Experimental 

(Post-test M±SD)

Control  

(Pre-test M±SD)

Control 

(Post-test M±SD)

t (post-test, 

between groups)
p

Total score 82.58±9.88 112.46±8.68 82.42±10.12 91.35±10.23 6.892 < .001

Problem Understanding 20.09±3.46 28.12±3.12 20.68±3.57 21.88±3.77 5.234 < .001

Plan Formulation 20.12±3.21 26.46±3.35 20.03±3.35 23.12±3.99 4.789 < .001

Plan Implementation 21.35±3.68 30.23±2.88 21.10±3.54 24.65±3.54 6.123 < .001

Reflection 18.31±3.12 20.64±3.01 17.62±3.23 19.69±3.21 4.321 < .001

Note: * Statistically significant at .05.

	 Before the instructional intervention, no significant differences were found between the            
experimental and control groups in the total scores or any dimensions of problem-solving skills           
(p > .05), indicating good baseline equivalence. After the intervention, the experimental group            
significantly outperformed the control group. Specifically, the post-test total score of the experimental 
group (M=112.46, S.D.=8.68) was substantially higher than that of the control group (M=91.35,             
S.D.= 10.23), with a highly significant difference (t=6.892, p<.001). Significant differences were also      
observed across all dimensions, including understanding the problem (t=5.234, p<.001), plan                 
formulation (t=4.789, p<.001), plan implementation (t=6.123, p<.001), and reflection (t=4.321,                            
p<.001), suggesting that PBL may effectively support multiple stages of problem-solving.
	 Further paired-sample t-test comparisons within the experimental group revealed a significant 
improvement in problem-solving skills after the intervention. The total score increased by 29.88 points, 
with statistically significant differences (p < .001), indicating that the PBL approach effectively enhances 
students’ overall problem-solving skills. Among the dimensions, the most notable improvements 
were observed in solution implementation and problem understanding, suggesting that PBL helps 
students transform knowledge into practical solution strategies and improves their skills to analyze 
and comprehend problems. In contrast, the control group showed only slight improvements under 
conventional teaching methods, indicating the limited effectiveness of conventional teaching methods 
in promoting higher-order problem-solving skills. Overall, the findings demonstrate that the PBL       
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approach significantly enhances sixth-grade students’ geometric problem-solving skills and shows 
clear advantages over conventional teaching methods.
	 2. The effects of PBL on Students’ Creative Thinking Skills
The results also show that the PBL approach significantly improves sixth-grade students’ creative 
thinking skills, with notable effects across the three dimensions of fluency, flexibility, and originality. 
Among these, improvements in fluency and originality were more pronounced, while the improvement 
in flexibility was relatively moderate. To examine the impact of PBL, comparisons were conducted 
between the experimental and control groups before and after the instructional intervention, as 
shown in Table 2.

Table 2. The effects of the Problem-Based Learning (PBL) approach on students’ creative thinking skills

Indicator
Experimental 

(Pre-test M±SD)

Experimental 

(Post-test M±SD)

Control 

(Pre-test M±SD)

Control 

(Post-test M±SD)

t (post-test, 

between groups)
p

Total score 7.57±1.89 12.35±1.57 7.65±1.99 8.77±1.89 6.789 < .001

Fluency 3.21±1.02 5.12±0.99 3.29±1.06 3.46±1.02 5.123 < .001

Flexibility 2.12±0.57 2.79±0.46 2.16±0.60 1.99±0.51 4.567 < .001

Originality 2.23±0.79 4.43±0.79 2.21±0.81 3.32±0.85 3.890 < .001

Note: * Statistically significant at .05

	 Before the intervention, no significant differences were found between the two groups in overall 
creative thinking skills or any of its dimensions (p>.05), indicating comparable baseline levels. After 
the intervention, the experimental group significantly outperformed the control group. Specifically, 
the post-test total score of the experimental group (M=12.35, S.D.=1.57) was significantly higher than 
that of the control group (M=8.77, S.D.=1.89), with a highly significant difference (t=6.789, p<.001). 
Significant differences were also observed in fluency (t=5.123, p<.001), flexibility (t=4.567, p<.001), 
and originality (t=3.890, p<.001), indicating that PBL positively promotes multiple aspects of creative 
thinking.
	 Further paired-sample t-test comparisons within the experimental group showed that the     
experimental group achieved significant improvements in creative thinking skills after the intervention. 
The total score increased by 4.78 points, with statistically significant differences (p<.001),                   
demonstrating the effectiveness of the PBL approach in enhancing overall creative thinking. Among 
the dimensions, fluency and originality showed the most substantial gains, suggesting that PBL, through 
open-ended problem contexts and collaborative inquiry activities, effectively stimulates students’ 
divergent thinking and creative expression. Although flexibility also improved, the magnitude was 
relatively smaller, indicating that the development of this skill may require longer-term instructional 
support. In contrast, the control group exhibited only minor improvements under conventional teaching 
methods, suggesting the limited effectiveness of conventional teaching methods in fostering creative 
thinking.
	 In summary, the PBL approach significantly enhances sixth-grade students’ creative thinking 
skills and is more effective than conventional teaching methods. Notably, its impact is stronger on 
fluency and originality, while improvements in flexibility are relatively moderate.
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Discussion
	 This study examined the effects of the Problem-Based Learning (PBL) approach on students’ 
problem-solving and creative thinking skills. The findings indicate that the implementation of PBL in 
sixth-grade geometry instruction significantly improves both skills and is more effective than                
conventional teaching methods.
	 From a pedagogical perspective, PBL organizes learning around problems and emphasizes 
students’ active engagement in inquiry and discussion within problem situations. Through the            
processes of understanding, analyzing, and solving problems, students gradually construct knowledge. 
This learning approach is consistent with constructivist learning theory and the concept of “learning 
by doing” (Dewey, 1938), as well as with the view that knowledge construction is promoted through 
learners’ participation in practical activities and the accumulation of experience (Liu, 2022). In the 
present study, the experimental group was taught using a PBL-based instructional process that included 
problem situation introduction, group discussion and problem analysis, solution design, solution     
implementation, and presentation and reflection activities. During the classroom activities, students 
worked collaboratively to analyze geometric problems, discuss different solution strategies, and     
explain their reasoning to peers. When students encountered difficulties in understanding geometric 
concepts or solving problems, the teacher guided them through questioning and classroom discussion 
to support problem analysis and knowledge construction.
	 In terms of problem-solving skills, students in the experimental group demonstrated significant 
improvement across all dimensions, including problem understanding, plan formulation, solution 
implementation, and reflection. This suggests that problem-driven learning environments effectively 
support the development of students’ cognitive abilities throughout the problem-solving process. 
These findings are consistent with those of Guo et al. (2023), who found that instructional approaches 
structured around “understanding—representation—planning—execution—monitoring and  reflection” 
effectively enhance students’ problem-solving skills. The findings of this study further showed that 
students in the experimental group demonstrated more notable improvement in the dimensions of 
problem understanding and plan implementation. In the PBL classroom, students were required not 
only to understand the conditions of geometric problems, but also to continuously analyze, revise, 
and improve their solution strategies through group discussion and reflection activities. This ongoing 
process of analysis and reflection may help strengthen students’ geometric problem-solving skills.
	 Regarding creative thinking skills, the experimental group showed improvement across fluency, 
flexibility, and originality, with more pronounced gains in fluency and originality. This finding aligns 
with the structural framework of creative thinking (Guilford, 1967). Previous studies have also              
highlighted the importance of task design in fostering students’ creative thinking (Jiang & Zhang, 2025). 
In the PBL learning environment, students are required to generate multiple solutions to the same 
problem and refine their ideas through interaction, thereby facilitating the development of divergent 
thinking. In the creative thinking assessment used in this study, students were required to complete 
figure-combination tasks and assign titles to their work. This process emphasized the reorganization 
and creative expression of given visual information. In addition, students in the PBL classroom were 
encouraged to propose multiple approaches to solving the same geometric problem and compare 
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the feasibility of different solutions through peer discussion and group interaction. These classroom 
activities provided students with opportunities to express different viewpoints and explore alternative 
ways of thinking, thereby supporting the development of fluency and originality.
	 Compared with the experimental group, students in the control group who received                     
conventional instruction demonstrated only limited improvement, and most dimensions did not reach 
statistical significance. This finding suggests that teacher-centered instruction may have certain          
limitations in promoting students’ problem-solving and creative thinking skills. Traditional classroom 
instruction tends to emphasize knowledge transmission and standardized solution procedures, while 
providing relatively limited opportunities for discussion, independent analysis, and collaborative      
inquiry.
	 Taken together, the findings of this study suggest that integrating the PBL approach into primary 
school geometry instruction not only increases students’ engagement in problem-driven learning, but 
also promotes problem analysis, collaborative inquiry, reflection, and deeper cognitive engagement 
through activities such as problem situations, group discussion, and presentation and reflection tasks. 
These processes contribute to the development of students’ problem-solving and creative thinking 
skills and provide important pedagogical implications for primary mathematics education.

Suggestion
	 1. Practical Implications
	 	 1.1 Strengthening problem-based instructional design. Geometry instruction should be                
organized around problem situations, enabling students to construct knowledge through problem-  
solving processes and thereby enhance their problem-solving skills.
	 	 1.2 Emphasizing collaborative learning and reflective processes. Classroom activities should 
incorporate group collaboration and structured reflection to support students in refining their thinking 
through discussion and feedback.
	 	 1.3 Improving multidimensional assessment approaches. Evaluation should balance both 
learning outcomes and learning processes, with particular attention to students’ cognitive performance 
and creative thinking in problem-solving activities.
	 2. Recommendations for Future Research
	 	 2.1 Expanding research across diverse educational contexts. Future studies should be               
conducted in different regions and school types to further examine the applicability of the PBL        
approach.
	 	 2.2 Conducting long-term intervention studies. Extending the duration of instructional         
interventions (e.g., over a semester or an academic year) may provide deeper insights into the               
sustained effects of PBL on students’ development, particularly regarding the long-term development 
of students’ problem-solving and creative thinking skills.
2.3 Further exploring dimensions of creative thinking. Future research should examine differences 
among fluency, flexibility, and originality, and explore how instructional design can better support 
their development.
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การพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน(CBL) เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถ

การคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2                             
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บทคัดย่อ

﻿	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถ

การคิิดแก้้ปัญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ที่่�มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 2) เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถการคิิดแก้้ปัญหา 

เชิิงสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนด้้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานก่อนเรีียนกับหลัังเรีียน 3) เพื่่�อศึึกษา

ความพึงึพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่อการจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้� การวิิจััยแบบกลุ่่�มทดลองกลุ่่�มเดีียว (One-Group Pretest-Posttest 

Design) ตััวอย่่างคืือนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/8 โรงเรีียนผดุุงนารีี ซึ่่�งได้้มาโดยการสุ่่�มตััวอย่่างแบบกลุ่่�ม  (Cluster 

Random Sampling) จำนวน 40 คน 1 ห้้องเรีียน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) แผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน 2) แบบทดสอบความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ 3) แบบสอบถามความพึึงพอใจ

ของนัักเรีียนที่่�มีีต่อการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็น็ฐาน สถิติิทิี่่�ใช้้ในการวิเิคราะห์ข์้้อมููล ได้้แก่ ่ประสิทิธิิภาพ 

(E
1
/E

2
) ค่่าเฉลี่่�ย ( ) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และการทดสอบค่่าทีี (t-test Dependent)

ผลการวิิจััยพบว่่า 

	 1. ผลการหาประสิิทธิิภาพของการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เท่่ากัับ 85.84/82.55 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 	

	 2. นักัเรีียนที่่�เรีียนด้้วยการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็น็ฐานเพื่่�อส่ง่เสริมิความสามารถการคิดิ

แก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่� .05						    

	 3. นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน โดยรวมอยู่่�ในระดัับ

พึึงพอใจมากที่่�สุุด ( =4.56, S.D.=0.51)

คำสำคััญ:  การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน (CBL)  การคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์

*ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ 			   								      
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Abstract

	 The objectives of this research were: 1) to develop Creativity-Based Learning (CBL) activities to 

enhance the creative problem-solving abilities for Lower Secondary School Students (Grade 8), with 

an efficiency criterion of 80/80; 2) to compare students’ creative problem-solving abilities before and 

after the CBL intervention; and 3) to study students’ satisfaction towards the CBL activities. The       

researoh  employed a One-Group Pretest-Posttest design. With the sample consisted of 40 students 

from Eighth-Grade Students at Padungnaree School, selected through cluster random sampling.         

The research instruments included CBL 1) lesson plans, 2) creative problem-solving ability tests, and          

3) student satisfaction questionnaires. The statistics used for data efficiency (E
1
/E

2
), mean ( ), standard 

deviation (S.D.), and t-test Dependent									       

	 The research findings were as follows.								      

		  1. The efficiency of the activities was 85.84/82.55, which met the predefined 80/80 criterion.	

		  2. The creative problem-solving abilities of students after the intervention were significantly 

higher than those before the intervention at a .05 level of statistical significance.			 

		  3. Students expressed the highest level of satisfaction with the CBL activities overall ( = 

4.56, S.D.=0.51).

Keyword:  Creativity-Based Learning (CBL),  Creative Problem Solving 

*Corresponding Author											         
1-2 Faculty of Informatics, Mahasarakham University

	



   Vol. 9 No. 31  May-June 2O26
Journal of Educational Technology and Communications  

Faculty of Education Mahasarakham  University

195

ฉบับัร่่าง
บทนำ 

	 การศึึกษาในศตวรรษที่่� 21 นั้้�นการเตรีียมนัักเรีียนให้้พร้้อมกัับชีีวิิตในศตวรรษที่่� 21 เป็็นเรื่่�องสำคััญและท้้าท้้าย

การเปลี่่�ยนแปลงท่ี่�มีีอยู่่�อย่่างไม่่หยุุดยั้้�งการเปลี่่�ยนแปลงเหล่่านี้้�ส่่งผลต่อการดำรงชีีวิิตของสัังคมอย่่างทั่่�วถึงครููจึงต้้อง        

มีคีวามตื่่�นตัวัและเตรีียมพร้้อมในการเรีียนรู้้�เพื่่�อให้้นักัเรีียนมีีทักัษะชีีวิติ (Life skill) สำหรับัการออกไปดำรงชีีวิติในสังัคม

และสามารถนำไปปรัับใช้้ได้้อย่่างเหมาะสมและการศึึกษายัังเป็็นกลไกสำคััญในการพััฒนาเพื่่�อให้้มนุษย์์ได้้เกิิด              

การเตรีียมพร้้อมโดยเฉพาะการเตรีียมพร้้อมด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์เพราะความคิิดสร้้างสรรค์์ (Creative Thinking) 

เป็น็พลังัขับัเคลื่่�อนให้้มนุษุย์เ์กิดิทักัษะชีีวิติที่่�หลากหลายเกิดิแนวทางใหม่ ่ๆ  ในการดำเนินิชีีวิติและแก้้ปัญหา เมื่่�อใดก็ต็าม

ที่่�เราพััฒนาขีีดความสามารถในการคิิดสร้้างสรรค์์จนสามารถเผชิิญหน้้าและแก้้ปััญหาต่่าง ๆ ได้้อย่่างราบรื่่�น ก็็จะกลาย

เป็น็ผู้�นำทางด้้านความคิดและเกิดิความภููมิใิจในตนเอง เกรีียงศักัดิ์์� เจริญวงศ์ศ์ักัดิ์์� (2553) กล่า่วว่า หากสังัคมใดมีปีระชากร

ที่่�มีีคุุณลัักษณะเป็็นทรััพยากรที่่�มีีความคิิดสร้้างสรรค์์สููงย่่อมจะเป็็นแรงขัับให้้สังคมนั้้�นพััฒนาก้้าวหน้้าได้้อย่่างรวดเร็็ว     

ดัังนั้้�นคนที่่�มีีความคิิดสร้้างสรรค์์สููงจึึงเป็็นบุุคคลที่่�สัังคมมีีความต้้องการเป็็นอย่่างยิ่่�ง 

	จ ากสภาพปััญหาการสัังเกตพฤติิกรรมของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ในการเข้้าร่่วมกิิจกรรมแนะแนว พบว่่า

นัักเรีียนบางส่่วนยัังไม่่กล้้าแสดงความคิิดเห็็น ขาดความคิิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์ และไม่่สามารถเสนอแนวทางการแก้้ปััญหา

ที่่�หลากหลายได้้เมื่่�อเผชิิญสถานการณ์์ที่่�ซัับซ้้อนซึ่่�งจะรอคำตอบจากครููหรืือเพ่ื่�อนมากกว่่าการคิิดหาวิิธีีแก้้ไขด้้วยตนเอง 

อีีกทั้้�งการจััดกิิจกรรมแนะแนวบางส่่วนยัังใช้้วิิธีีการสอนรููปแบบเดิิม คืือ การบรรยาย ซัักถาม ทำแบบฝึึกหััด ใบงาน         

ผู้้�เรีียนเป็็นฝ่่ายรัับความรู้้�จากครููฝ่่ายเดีียว โดยไม่่เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีส่่วนร่่วมในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� จึึงส่่งผล

ให้้การจััดการเรีียนรู้้�ไม่่ประสบผลสำเร็็จ ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนยัังขาดทัักษะในการคิิดอย่่างเป็็นระบบและไม่่สามารถประยุุกต์์ใช้้

ความรู้้�ในการแก้้ปััญหาในสถานการณ์์จริิง สอดคล้้องงานวิิจััยของ สิิริิยากร กองทอง และ ผกาวรรณ นัันทะเสน (2565) 

พบว่่า การจััดกิิจกรรมแนะแนว ยัังคงเน้้นการบรรยาย การสื่่�อสารทางเดีียว หรืือการทำแต่่ใบงาน ส่่งผลให้้ผู้�เรีียน          

ขาดโอกาสในการเรีียนรู้้�แบบ Active Learning ที่่�กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนได้้คิิดวิิเคราะห์์และคิิดแก้้ปััญหา

	 การคิิดแก้้ปัญหาและการคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นทักษะการคิิดท่ี่�มีีความสำคััญต่่อการพััฒนาบุุคคล เป็็นลัักษณะ           

ของการคิิดท่ี่�มีีอยู่่�ในตัวบุคคล ซ่ึ่�งถููกนำมาใช้้เรีียกว่่า “การคิิดแก้้ปัญหาเชิิงสร้้างสรรค์์” ซ่ึ่�งเป็็นความสามารถท่ี่�ช่่วยให้้

บุุคคลนั้้�นพร้้อมและเป็็นส่่วนสำคััญที่่�ทำให้้ชีีวิิตประสบความสำเร็็จ (Treffinger, 1995 ; Mitchell & Kowalik, 1999) 

การคิิดแก้้ปัญหาอย่่างเชิิงสรรค์์เป็็นกระบวนการท่ี่�มุ่่�งเน้้นการค้้นหาคำตอบและแก้้ปัญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ตามขั้้�นตอน     

ที่่�มีีระเบีียบ เริ่่�มจากการทำความเข้้าใจกัับปััญหา มองปััญหาในมุุมที่่�หลากหลายเพื่่�อเห็็นความเชื่่�อมโยงในการแก้้ปััญหา 

เสนอวิิธีีการแก้้ปัญหาท่ี่�หลากหลายและมีีความแปลกใหม่่จากเดิิม ขั้้�นเตรีียมการเพื่่�อเข้้าสู่่�การปฏิิบััติิ โดยเลืือกวิิธีี              

ที่่�เหมาะสมที่่�สุุดในการแก้้ปััญหาและสุุดท้้ายวางแผนแล้้วปฏิิบััติิตาม ขั้้�นสร้้างแนวคิิดท่ี่�สามารถนำไปใช้้ในการแก้้ปััญหาจริิง 

รวมถึึงการพััฒนาสภาวะที่่�ดีีขึ้้�นผ่่านการทำงานร่่วมกัันระหว่่างการคิิดสร้้างสรรค์์และการคิิดวิิจารณญาณ การคิิด

สร้้างสรรค์ก์ระทำได้้โดยการคิิดลึกึและหลากหลายท่ี่�สุดุ โดยไม่ต่ัดัสินิความคิดต่า่ง ๆ  ว่า่ดีีหรืือไม่่จนกระทั่่�งถึงึช่ว่งที่่�ทำการ

พิิจารณาถึึงความคิดเหล่่านั้้�นโดยใช้้การคิิดวิิจารณญาณในการเลืือกและประเมิินแนวทางการแก้้ปัญหา จนกระทั่่�ง            

ได้้วิิธีีที่่�ดีีที่่�สุุดในการแก้้ปััญหานั่่�นคืือการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์

	 การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน (Creativity-based Learning: CBL) รููปแบบการสอนนี้้�          

ได้้ทำการวิิจััยต่่อยอดมาจากการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน (Problem-based Learning: PBL) ซ่ึ่�งเป็็นหนึ่่�ง    

ในแนวทางการสอนแบบนัักเรีียนเป็็นศููนย์์กลางท่ี่�ได้้ผลดีีในหลายประเทศ เป็็นการสอนแบบ Active Learning                 

คืือการจััดการสอนให้้การสอนให้้นักเรีียนมีีส่่วนร่่วมในการค้้นคว้้าแทนท่ี่�จะรอรัับการบรรยายในรููปแบบเดิิม ๆ วิิธีีการสอน    

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเป็็นวิิธีีการสอนหรืือการจััดการเรีียนรู้�ที่่�สร้้างให้้นัักเรีียนได้้มีีความคิิดวิิเคราะห์์ ฝึึกฝนทัักษะ        

ในการสื่่�อสาร การทำงานเป็็นทีีม ทัักษะในการเรีียนรู้้� และทัักษะในการคิิดสร้้างสรรค์์โดยเน้้นกระบวนการลงมืือปฏิิบััติิ
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ด้้วยตนเอง และการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นความคิิดสร้้างสรรค์์มีีทั้้�งหมด 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ขั้้�นที่่� 1 กระตุ้้�นความสนใจ            

ขั้้�นที่่� 2 ตั้้�งปััญหาและแบ่่งกลุ่่�มตามความสนใจ ขั้้�นที่่� 3 ค้้นคว้้าและคิิด ขั้้�นที่่� 4 นำเสนอผลงาน และขั้้�นที่่� 5 ประเมิินผล 

ซึ่่�งจะช่่วยส่่งเสริิมทัักษะที่่�สำคััญสำหรัับอนาคตของนัักเรีียนผ่่านการเรีียนรู้้�ในลัักษณะง่่าย ๆ โดยเน้้นการพััฒนาทัักษะ

และทััศนคติิ เช่่น ทัักษะการคิิด การแก้้ปััญหา ทััศนคติิเชิิงบวก การเคารพตนเอง นวััตกรรม ความคิิดสร้้างสรรค์์ ทัักษะ

การสื่่�อสาร และค่่านิิยมทางเทคโนโลยีี ความเช่ื่�อมั่่�นในตนเอง การคิิดท่ี่�ยืืดหยุ่่�น การจููงใจตนเอง และความตระหนััก       

ต่่อสภาพแวดล้้อม และที่่�สำคััญคืือความสามารถในการประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�อย่่างสร้้างสรรค์์ (วิิริิยะ ฤาชััยพานิิชย์์, 2558) 

	จ ากเหตุุผลดังกล่่าวข้้างต้้นและจากการศึึกษาเอกสารท่ี่�เกี่่�ยวข้้องผู้้�วิิจััยเห็็นว่ากิิจกรรมแนะแนวในด้้าน               

ความสามารถในการคิดิแก้้ปัญัหาเชิงิสร้้างสรรค์เ์ป็น็เครื่่�องมืือที่่�สำคัญัในการพัฒันาเยาวชนของชาติใิห้้เป็น็บุคุคลมีีคุณุภาพ

และจััดการแก้้ไขปััญหาเพ่ื่�อเป็็นการพััฒนาระดัับวุุฒิิภาวะทางจิิตใจให้้สามารถปรัับตััวให้้อยู่่�ในสังคมอย่่างมีีความสุข            

และใช้้การเรีียนการสอนแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพื่่�อเชื่่�อมโยงความรู้้�ท่ี่�มีีอยู่่�เดิิมให้้ผสมผสานกัับข้้อมููลใหม่่แล้้วประมวล

เป็็นความรู้้�ใหม่่ ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�วิิธีีการแก้้ปััญหาโดยฝึึกวิิธีีการคิิดเพื่่�อแก้้ปััญหา ผู้้�วิิจััยจึึงมีีความสนใจที่่�จะศึึกษา

การพัฒันากิจิกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็น็ฐานเพื่่�อส่ง่เสริมิความสามารถคิดิการแก้้ปัญัหาเชิงิสร้้างสรรค์ ์ในรายวิชิา

กิิจกรรมแนะแนว สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย													           

	 1. เพ่ื่�อพัฒันากิจิกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็น็ฐานเพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถการคิิดแก้้ปัญัหาเชิิงสร้้างสรรค์์ 

ที่่�มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 										        

	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถการคิดิแก้้ปัญหาเชิงิสร้้างสรรค์ข์องนักัเรีียนด้้วยการจัดัการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์

เป็็นฐานก่่อนเรีียนกัับหลัังเรีียน											         

	 3. เพ่ื่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพ่ื่�อส่่งเสริิม  

ความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์

ขอบเขตการวิิจััย

	 1. ประชากร ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2568 โรงเรีียนผดุุงนารีี สัังกััด

สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษามััธยมศึึกษามหาสารคาม ทั้้�งหมด 18 ห้้องเรีียน จำนวน 691 คน				 

	 2.  ตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/8 จำนวน 40 คน จำนวน 1 ห้้องเรีียน โดยใช้้วิิธีีการสุ่่�มแบบ

กลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)										       

	 3. ตััวแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััย 										        

			ตั   ัวแปรต้้น คืือ การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน 					   

			ตั   วแปรตาม คืือ 1) ความสามารถการคิดิแก้้ปัญหาเชิงิสร้้างสรรค์แ์ละ 2) ความพึงึพอใจของนักัเรีียนที่่�มีีต่อ่

การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน								      

	 4. เนื้้�อหาในการวิิจััย คืือเนื้้�อหาวิิชากิิจกรรมแนะแนว เรื่่�อง การพััฒนาความสามารถในการคิิดแก้้ปััญหา               

เชิงิสร้้างสรรค์์โดยใช้้การจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน ระดัับชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 2 ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปีกีารศึกึษา 

2568 ตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานพุุทธศัักราช 2551 จำนวน 12 แผน ใช้้เวลาเรีียนรู้้�ทั้้�งหมด 12 ชั่่�วโมง 

ได้้แก่่ 1) นี่่�แหละตััวฉัน 2) บกพร่อง...แก้้ไขได้้ 3) การกลั่่�นแกล้้ง (Bullying) การใช้้ความรุนแรงในโรงเรีียน  4) ทำอย่่างไร

ให้้เรีียนดีี  5) วางแผนการเรีียนรู้้�สู่่�ความสำเร็็จ 6) การรู้้�จัักและเข้้าใจ 7) ฝึึกการแก้้ปััญหา 8) ตััดสิินใจเป็็น เห็็นอนาคต 

9) ทัักษะชีีวิิตติิดตััว 10) ปรัับตััวดีี ไม่่มีีปััญหา 11) การจััดการอารมณ์์ (In side out) 12) ความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล	
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		  5. นิิยามศััพท์์เฉพาะ											         

				    1. การจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน (Creativity-Based Learning) หมายถึึง การจัดัการ

เรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ เน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิกิิจกรรมต่่าง ๆ ด้้วยตนเอง กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความอยากรู้้� 

สู่่�การตั้้�งปััญหาและค้้นคว้้าหาข้้อมููลแก้้ไขปััญหา จากนั้้�นนำมาเสนอ สรุุป และประเมิินผล รวมถึึงการจััดกิิจกรรมเพื่่�อให้้

เกิิดความรู้้� เกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์ โดยเน้้นกระบวนการลงมืือทำด้้วยความกระตืือรืือร้้นรวมถึึงกระบวนการคิิด ซึ่่�งมีี

ความสามารถในการคิิดได้้หลากหลายและแปลกใหม่่จากเดิิมเพื่่�อนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในการจััดการกัับปััญหา              

ในชีีวิิตประจำวััน ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่  (วิิริิยะ ฤาชััยพาณิิชย์์, 2558)					   

					ขั้้     �นตอนที่่� 1 กระตุ้้�นความสนใจ เป็็นขั้้�นตอนท่ี่�ผู้้�สอนกระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียน โดยใช้้เหตุกุารณ์์

ต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับผู้้�เรีียน รููปภาพ วิิดิิโอ เกมหรืือกิิจกรรมที่่�เพื่่�อกระตุ้้�นความคิิดของผู้้�เรีียนให้้เกิิดความอยากเรีียน 

อยากรู้้� อยากค้้นหาคำตอบ 												          

					ขั้้     �นตอนที่่� 2 ตั้้�งปััญหาและแบ่่งกลุ่่�มตามความสนใจ เป็็นขั้้�นตอนที่่�ผู้้�เรีียนช่่วยกัันตั้้�งปััญหาที่่�ตนเอง

สงสัยั จากสื่่�อมััลติมิีเีดีียที่่�ผู้้�สอนนำเสนอ เมื่่�อผู้้�เรีียนพบปัญัหาที่่�สงสัยัแล้้วจึงึทำการแบ่ง่กลุ่่�ม ตามความสนใจ จำนวนกลุ่่�ม

นั้้�นจะตั้้�งขึ้้�นตามจำนวนปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นในเนื้้�อหาที่่�เรีียน เพื่่�อให้้บรรลุุตััวชี้้�วััด ผู้้�สอนควรตั้้�งปััญหาเองเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้ค้้น      

ในสิ่่�งที่่�เป็็นไปตามตััวชี้้�วััด													          

					ขั้้     �นตอนที่่� 3 ค้้นคว้้าและคิิด เป็็นชั้้�นตอนที่่�ผู้้�เรีียนในแต่่ละกลุ่่�มช่่วยกัันค้้นคว้้าและคิิดวิิเคราะห์์ 

ข้้อมููลจากแหล่่งข้้อมููลต่าง ๆ ท่ี่�เกี่่�ยวข้้องโดยผู้้�สอบจะเดิินตามกลุ่่�มเพื่่�อให้้ค้้าปรึึกษาเวลาท่ี่�ผู้้�เรีียน มีีปัญหาและ                

เกิิดข้้อสงสััย																              

					ขั้้     �นตอนที่่� 4 นำเสนอผลงาน เป็็นขั้้�นตอนที่่�ผู้้�เรีียนจะได้้นำเสนอผลงานที่่�ตนเองได้้ไปศึึกษาค้้นคว้้า

และคิิดออกมานำเสนอ เมื่่�อจบการนำเสนอ ครููผู้้�สอนเปิิดประเด็็นให้้มีีการซัักถามใน ชั้้�นเรีียนโดยผู้้�สอนคอยควบคุุม

ประเด็็นคำถามให้้อยู่่�ในเนื้้�อหารและสรุุปประเด็็นปััญหา								     

					ขั้้     �นตอนที่่� 5 ประเมิินผล เป็็นขั้้�นตอนท่ี่�ผู้้�เรีียนร่่วมกันประเมิินผลการเรีียนรู้้� โดยประเมิิน                

จากการลงมืือปฏิิบััติิกิิจกรรมการทำงานกลุ่่�ม ชิ้้�นงานและใบกิิจกรรม						    

				    2. ประสิิทธิภิาพของแผนการจััดการเรีียนรู้� หมายถึึง คุณุภาพของแผนการจัดัการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์

เป็น็ฐาน วิชิากิจิกรรมแนะแนว เพื่่�อส่ง่เสริมิความสามารถการคิดิแก้้ปัญัหาเชิงิสร้้างสรรค์ีี่่���  โดยใช้้ประสิทิธิภิาพตามเกณฑ์์ 

80/80																		               

					     80 ตััวแรก (E
1
) หมายถึึง ประสิิทธิิภาพของกระบวนการ พิิจารณาจากร้้อยละของคะแนนระหว่่างเรีียน

วิิชากิิจกรรมแนะแนวโดยคิิดจากคะแนนการตรวจใบงานเฉลี่่�ยระหว่่างเรีียนทุุกเนื้้�อหาเฉลี่่�ยไม่่น้้อยกว่่าร้้อยละ 80		

					     80 ตััวหลััง (E
2
) หมายถึึง ประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์พิิจารณาจากร้้อยละของคะแนนที่่�ได้้จาก        

แบบทดสอบความสามารถการคิิดแก้้ปัญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ ของนัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�                 

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน ซึ่่�งแบ่่งออกเป็็น 2 ส่่วน ส่่วนที่่� 1 เป็็นแบบทดสอบปรนััย ชนิิด 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ และ

ส่่วนที่่� 2 เป็็นแบบทดสอบอััตนััย 2 สถานการณ์์ แบบอััตนััยใช้้เกณฑ์์การประเมิินแบบรููบริิค (Rubric) 4 ระดัับ ภายหลััง

ที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมแนะแนวจนครบทุุกกิิจกรรม มีีค่่าเฉลี่่�ยไม่่น้้อยกว่่าร้้อยละ 80					   

				    3. ความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ (Creative Problem Solving) หมายถึึง การนำความรู้้�  

และกระบวนการท่ี่�แต่่ละบุุคคลใช้้ทัักษะจากประสบการณ์์เดิิมมาแก้้ปัญหาในสถานการณ์์ท่ี่�พบเจอ ซึ่่�งมีีการประยุุกต์์ใช้้

จิินตนาการ ความคิิดสร้้างสรรค์์ สััญชาตญาณ แนวคิิดใหม่่ ๆ ร่่วมกัับข้้อเท็็จจริิงที่่�มีีอยู่่�มาใช้้ในการแก้้ปััญหาเพื่่�อค้้นหา

ทางเลืือกท่ี่�มีีคุณุค่่าในการแก้้ปัญหานั้้�น ๆ  ผู้้�ที่่�แก้้ปัญหาจะต้้องทราบสาเหตุุที่่�แท้้จริงของปััญหา และจะต้้องตั้้�งจุุดประสงค์์

การแก้้ปััญหาไว้้อย่่างชััดเจนในการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์มีี 4 องค์์ประกอบ ดัังนี้้�  (Treffinger, 1995)



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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				    1. การกำหนดปัญัหา หมายถึงึ การทำความรู้�จักักับัสถานการณ์์ที่่�เป็น็ปัญัหาโดยการศึกึษารายละเอีียด

ของสถานการณ์์ ทำความเข้้าใจในสถานการณ์์ปััญหาให้้ครอบคลุุมทุุกด้้าน เพื่่�อให้้ตระหนัักในสถานการณ์์ปััญหาและ

กำหนดขอบเขตของปััญหาให้้ชัดเจน เป็็นการค้้นหาปััญหาท่ี่�แท้้จริงเพราะปััญหาจะไม่่มีีทางแก้้ไขได้้ ถ้้าผู้้�แก้้ไขปััญหา   

ไม่รู่้้�ว่า่ปัญัหาคืืออะไร เกิดิจากสาเหตุใุด ส่ง่ผลกระทบต่อ่บริบิทอย่า่งไร ดังันั้้�นการทำความเข้้าใจกับัปัญัหาจึงึมีคีวามสำคัญั   

การค้้นหาความคิิด หมายถึึง นัักเรีียนสามารถวิิเคราะห์์ปััญหาจากสถานการณ์์นั้้�นว่่าอะไรเป็็นสาเหตุุทำให้้เกิิดปััญหานั้้�นขึ้้�น 

ฝึึกทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา สืืบค้้นการเก็็บรวบรวมข้้อมููลเพิ่่�มเติิม และการคิิดท่ี่�เป็็นไปได้้สำหรัับการแก้้ปััญหา เป็็นการ

สร้้างทางเลืือกทั้้�งที่่�เป็น็วิธิีีปกติแิละวิธิีีที่่�แปลกใหม่ใ่ห้้หลากหลายเป็น็การใช้้ความคิดิสร้้างสรรค์ใ์นการหาวิธิีีการแก้้ปัญัหา

ให้้มากที่่�สุุด																              

				    2.  การเลืือกกลวิธิีีในการแก้้ปัญหา หมายถึึง นักัเรีียนต้้องหาวิธิีีการแก้้ปัญหาและเลืือกวิธิีีการท่ี่�ดีีท่ี่�สุดุ

มาใช้้ในการแก้้ปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นคิิดออกแบบวางแผน การค้้นหาข้้อสรุุป จากหลากหลายแนวทางในการแก้้ปััญหา การนำ

ความคิดและเหตุุผลมาตััดสิินเลืือกวิิธีีการการว่่าวิิธีีใด เป็็นวิิธีีท่ี่�เหมาะสมท่ี่�สุุด เลืือกวิิธีีการแก้้ปัญหานั้้�นและวางแผน       

แก้้ปััญหาตามลำดัับขั้้�น โดยมีีขั้้�นตอน คืือ 1) การเลืือกวิิธีีการแก้้ปััญหา และ 2) การคาดการณ์์ผลกระทบ 		

				    3.  การประเมิินผลและการประยุุกต์์ใช้้ หมายถึึง นัักเรีียนต้้องวิิเคราะห์์ผลที่่�ได้้จากวิิธีีการแก้้ปััญหา 

และตรวจสอบว่่าสามารถแก้้ปัญหาได้้ผลหรืือไม่่ นัักเรีียนสามารถนำเสนอผลท่ี่�ได้้จากการลงมืือปฏิิบััติิมาอธิิบาย และ

สามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ในการดำเนิินชีีวิิต ซ่ึ่�งวััดได้้จากแบบทดสอบความสามารถการคิิดแก้้ปัญหาเชิิงสร้้างสรรค์์              

ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�นซึ่่�งวััดได้้จากแบบทดสอบความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์แบ่่งออกเป็็น 2 ส่่วน ได้้แก่่            

ส่่วนที่่� 1 เป็็นแบบทดสอบปรนััย ชนิด 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ และส่่วนที่่� 2 เป็็นแบบทดสอบอััตนััย จำนวน                   

2 สถานการณ์์ สถานการณ์์ละ 4 ข้้อ รวมทั้้�งหมด 8 ข้้อ								      

				    4. ความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน หมายถึึง      

ความรู้้�สึึกขอบหรืือความพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

เพ่ื่�อส่่งเสริิมความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ ซึ่่�งวััดโดยใช้้แบบสอบถามความพึึงพอใจที่่�ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างขึ้้�น   

แบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ ได้้แก่่ มากที่่�สุุด มาก ปานกลาง น้้อย น้้อยที่่�สุุด ของลิิเคิิร์์ท จำนวน 4 ด้้าน ได้้แก่่ 

1) ด้้านเนื้้�อหา 2) ด้้านการจัดักิิจกรรมการเรีียนการสอน 3) ด้้านบรรยากาศในการเรีียน 4) ด้้านประโยชน์ที่่�ได้้รับ จำนวน 

25 ข้้อ

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 1. แบบแผนการวิจิัยั เป็น็การวิจิัยัเชิงิทดลองกับันักัเรีียนกลุ่่�มเดีียว โดยใช้้การทดลองแบบ (One Group Pre-test 

Post-test Designs)														            

	 2. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล											        

		  2.1 ทำหนัังสืือขอความอนุุเคราะห์์เก็็บรวบรวมข้้อมููลการวิิจััยในโรงเรีียนผดุุงนารีี				  

		  2.2 ปฐมนิิเทศนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง เพื่่�อชี้้�แจงข้้อตกลงในการจััดการเรีียนรู้้�โดยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�  

แบบสร้้างสรรค์เ์ป็น็ฐานเพื่่�อส่ง่เสริมิความสามารถการคิดิแก้้ปัญัหาเชิงิสร้้างสรรค์อ์ธิบิายถึงึความสำคัญั จุดุประสงค์ ์และ

ข้้อตกลงร่่วมกัันกัับนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่างให้้เข้้าใจ								      

		  2.3 ให้้นักัเรีียนทำการทดสอบก่อ่นเรีียน (Pre test) กับันักัเรีียนกลุ่่�มตัวัอย่า่ง โดยใช้้แบบทดสอบความสามารถ

การคิดิแก้้ปัญัหาอย่า่งสร้้างสรรค์ ์ซึ่่�งแบ่ง่ออกเป็น็ 2 ส่ว่น ได้้แก่ ่ส่ว่นที่่� 1 เป็น็แบบทดสอบปรนัยั ชนิดิ 4 ตัวัเลืือก จำนวน 

30 ข้้อ และส่่วนที่่� 2 เป็็นแบบทดสอบอััตนััย จำนวน 2 สถานการณ์์ สถานการณ์์ละ 4 ข้้อ รวมทั้้�งหมด 8 ข้้อ กัับนัักเรีียน

กลุ่่�มตััวอย่่าง																              

		  2.4 ดำเนิินการสอนตามแผนกิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถการคิิด     

แก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�นจำนวน 12 แผน  							     
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			   2.5 เมื่่�อทำการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนเสร็็จสิ้้�นทั้้�งหมดแล้้ว ให้้ทำการทดสอบหลัังเรีียน (Post test) 

กัับนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง โดยใช้้แบบทดสอบความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ ซึ่่�งแบ่่งออกเป็็น 2 ส่่วน ได้้แก่่ 

ส่่วนที่่� 1 เป็็นแบบทดสอบปรนััย ชนิด 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ และส่่วนที่่� 2 เป็็นแบบทดสอบอััตนััย จำนวน                   

2 สถานการณ์์ สถานการณ์์ละ 4 ข้้อ รวมทั้้�งหมด 8 ข้้อ								      

			   2.6 นัักเรีียนตอบแบบสอบถามความพึงพอใจท่ี่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

จำนวน 25 ข้้อ

		  3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 									       

			   3.1 แผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถการคิิดแก้้ปััญหา  

เชิิงสร้้างสรรค์์ วิิชากิิจกรรมแนะแนวของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 จำนวน 12 แผน ใช้้เวลาเรีียนรู้้�ทั้้�งหมด 12 ชั่่�วโมง 

ได้้แก่่ 1) นี่่�แหละตััวฉััน 2) บกพร่่อง...แก้้ไขได้้ 3) การกลั่่�นแกล้้ง(Bullying) การใช้้ความรุุนแรงในโรงเรีียน  4) ทำอย่่างไร

ให้้เรีียนดีี  5) วางแผนการเรีียนรู้้�สู่่�ความสำเร็็จ 6)การรู้้�จัักและเข้้าใจ 7) ฝึึกการแก้้ปััญหา 8) ตััดสิินใจเป็็น เห็็นอนาคต 

9) ทัักษะชีีวิิตติิดตััว 10) ปรัับตััวดีี ไม่่มีีปััญหา 11) การจััดการอารมณ์์ (In side out) 12) ความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล 

ซึ่่�งผลการประเมิินได้้ค่่าเฉลี่่�ย 4.74 มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมากที่่�สุุด จากนั้้�นนำแผนฯ ไปทดลองใช้้ (Try-out) 

กัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/9 จำนวน 40 คน เพื่่�อตรวจสอบข้้อบกพร่่องและความเหมาะสมของเวลาก่่อนนำไปใช้้

จริิงกัับกลุ่่�มตััวอย่่าง														            

			   3.2 แบบทดสอบความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ ของนัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้้วยการจััดกิิจกรรม

การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็น็ฐาน คะแนนเต็ม็ทั้้�งสิ้้�น 62 คะแนน ซึ่่�งแบ่ง่ออกเป็น็ 2 ส่ว่น ได้้แก่ ่ส่ว่นท่ี่� 1 เป็็นแบบทดสอบ

ปรนััย ชนิิด 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ ข้้อละ 1 คะแนน รวม 30 คะแนน และส่่วนที่่� 2 เป็็นแบบทดสอบอััตนััย จำนวน 

2 สถานการณ์ ์สถานการณ์ล์ะ 4 ข้้อ รวมทั้้�งหมด 8 ข้้อ ข้้อละ 4 คะแนน รวม 32 คะแนน โดยมีเีกณฑ์ก์ารตรวจให้้คะแนน

แบบรููบริิค จากนั้้�นนำไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่่าน ตรวจสอบความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา ในส่่วนที่่� 1 เป็็นแบบทดสอบปรนััย 

ชนิิด 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ พบว่่า มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) ตั้้�งแต่่ 0.60-1.00 และส่่วนที่่� 2 เป็็นแบบทดสอบ

อััตนััย จำนวน 2 สถานการณ์์ สถานการณ์์ละ 4 ข้้อ รวมทั้้�งหมด 8 ข้้อ พบว่่า มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) ตั้้�งแต่่ 

0.80-1.00 เมื่่�อนำไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2/9 ซึ่่�งนัักเรีียนได้้เรีียนแผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�   

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเสร็็จสิ้้�นแล้้ว และเพื่่�อวิิเคราะห์์คุุณภาพรายข้้อ ได้้ทำการคััดเลืือกแบบทดสอบปรนััย ให้้เหลืือ    

30 ข้้อ เพื่่�อนำไปใช้้จริิง ซึ่่�งมีีค่่าความยากง่่าย (p) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.60-0.80 ค่่าอำนาจจำแนก (r) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.40-0.80     

และมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นด้้วยวิิธีี KR-20 ของแบบทดสอบเท่่ากัับ 0.88 และวิิเคราะห์์คุุณภาพรายข้้อ ได้้ทำการคััดเลืือกแบบ

ทดสอบอััตนััย จำนวน 2 สถานการณ์์ ทั้้�งหมด 8 ข้้อ เพื่่�อนำไปใช้้จริิง ซึ่่�งมีีค่่าความยากง่่าย (p) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.68-0.77 ค่่า

อำนาจจำแนก (r) มีีค่า่ตั้้�งแต่่ 0.27-0.45 และมีีค่า่ความเช่ื่�อมั่่�นด้้วยวิธิีี Cronbach’s Alpha ของแบบทดสอบเท่่ากับั 0.85 

ซึ่่�งถืือว่่า เป็็นแบบทดสอบที่่�มีีความเชื่่�อมั่่�นสููง									       

			   3.3 แบบสอบถามความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน   

เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 จำนวน 25 ข้้อ จากนั้้�น 

นำไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหาและภาษาพบว่่าข้้อคำถามมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง(IOC) ตั้้�งแต่่ 

0.60 ขึ้้�นไปทุุกข้้อ จากนั้้�นนำไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่างเพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสมและหาค่่า         

ความเช่ื่�อมั่่�น โดยพบว่่าแบบสอบถามมีีค่่าอำนาจจำแนก (r) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.26-0.77 และค่่าความเช่ื่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับ           

(Cronbach’s Alpha) เท่่ากัับ 0.93 จึึงจััดทำเป็็นฉบัับสมบููรณ์์เพื่่�อนำไปใช้้เก็็บรวบรวมข้้อมููลกัับกลุ่่�มตััวอย่่างต่่อไป	

				    4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 									       

					     4.1 วิเิคราะห์์หาประสิทิธิภิาพ (E
1
/E

2
) ของแผนการจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็น็ฐาน

ตามเกณฑ์์ 80/80 โดยใช้้สถิิติ ิค่า่เฉลี่่�ย ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และร้้อยละ ของคะแนนท่ี่�ได้้จากการทำใบงานระหว่่างเรีียน

และหลัังเรีียน																             
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				    4.2 วิเิคราะห์์หาค่่าเปรีียบเทีียบความสามารถในการคิิดแก้้ปัญหาเชิงิสร้้างสรรค์์หลังัเรีียนกับก่อ่นเรีียน

โดยการใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน โดยใช้้ t-test (Dependent Sample)				  

				    4.3 วิิเคราะห์์ความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์     

เป็็นฐานโดยใช้้สถิิติิ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิิจััย

ตารางที่่� 1 ประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถการคิิดแก้้ปััญหา	

		  เชิิงสร้้างสรรค์์

ผลการจัดกิจกรรม n คะแนนเต็ม คะแนนรวม S.D ร้อยละ

ประสิทธิภาพด้านกระบวนการ (E
1
 ) 40 192 6593.00 164.83 16.43 85.84

ประสิทธิภาพด้านผลลัพธ์ (E
2
) 40 62 2047.00 51.18 4.96 82.55

ประสิทธิภาพของ E
1
/E

2 
มีค่าเท่ากับ 85.84/82.55

	จ ากตารางที่่� 1  พบว่่า การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถการคิิด          

แก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 มีีประสิิทธิิภาพของกระบวนการ (E
1
) เท่่ากัับ 85.84 และ

มีีประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์ (E
2
) เท่่ากัับ 82.55 แสดงว่่า กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น         

มีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 85.84/82.55 ซ่ึ่�งมีีประสิิทธิิภาพของกระบวนการและ ประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์เป็็นไปตาม

เกณฑ์์80/80  ที่่�กำหนดไว้้  

ตารางที่่� 2 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนก่่อนเรีียนกัับหลัังเรีียน

แบบทดสอบความสามารถการคิดแก้
ปัญหาเชิงสร้างสรรค์

n คะแนน
เต็ม

80/80 S.D t Sig.

ก่อนเรียน 40 62 40.25 4.96
19.48 .001*

หลังเรียน 40 62 51.18 3.50

*มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

จากตารางที่่� 2  พบว่่า นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�เรีียนด้้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพื่่�อ

ส่่งเสริิมความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่� .05

ตารางที่่� 3  ความพึึงพอใจนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถการคิิด       	

		   แก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์

ข้อที่ รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ

S.D แปลความหมาย

1) ด้านเนื้อหา

เนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.65 0.62 มากที่สุด

เนื้อหาบทเรียนชัดเจนและเข้าใจง่าย 4.68 0.57 มากที่สุด

เนื้อหามีความถูกต้องตามหลักวิชา 4.70 0.65 มากที่สุด

เนื้อหาน่าสนใจ ช่วยให้อยากเรียนรู้ 4.60 0.74 มากที่สุด
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ข้อที่ รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ

S.D แปลความหมาย

2) ด้้านการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอน

กิิจกรรมการเรีียนรู้�ส่่งเสริิมให้้นักเรีียนมีีส่วนร่่วมในขั้้�นตอนการเรีียนการสอน 
คืือ ขั้้�นกระตุ้้�นความสนใจ ขั้้�นตั้้�งปััญหาและแบ่่งกลุ่่�มตามความสนใจ 
ค้้นคว้้าและคิิด นำเสนอ และขั้้�นประเมิินผล

4.62 0.67 มากที่่�สุุด

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนได้้แลกเปลี่่�ยนความรู้้�ความคิิดเห็็น
ซึ่่�งกัันและกััน

4.57 0.68 มากที่่�สุุด

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ส่่งเสริิมในด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน 4.68 0.62 มากที่่�สุุด

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ทำให้้นัักเรีียนนำเสนอแนวทางแก้้ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์ได้้ด้้วยตนเอง

4.68 0.62 มากที่่�สุุด

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ทำให้้นัักเรีียนสามารถเลืือกวิิธีีที่่�ดีีที่่�สุุดในการแก้้
ปััญหาได้้อย่่างเหมาะสม

4.62 0.67 มากที่่�สุุด

กิิจกรรมการเรีียนรู้�ทำให้้นักเรีียนจััดเรีียงลำดัับการทำงานกลุ่่�มได้้อย่่าง
เหมาะสม

4.52 0.68 มากที่่�สุุด

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ทำให้้นัักเรีียนสามารถแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ร่่วมกััน
ภายในกลุ่่�ม

4.68 0.66 มากที่่�สุุด

กิิจกรรมการเรีียนรู้�ทำให้้นักเรีียนสามารถประเมิินผลงานของตนเองว่่ามีี
ความเหมาะสม 

4.55 0.68 มากที่่�สุุด

3) ด้้านบรรยากาศในการเรีียน

บรรยากาศในการเรีียนช่่วยส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วมในการทำ
กิิจกรรม

4.50 0.75 มาก

บรรยากาศการเรีียนรู้้�ช่่วยส่่งเสริิมสนัับสนุุนให้้นัักเรีียนมีีความรัับผิิดชอบ
ต่่อตนเองและเพื่่�อนในกลุ่่�ม

4.17 0.87 มาก

บรรยากาศการเรีียนช่วยกระตุ้้�นให้้นักเรีียนมีีความกระตืือรืือร้้นในการ
เรีียน

4.55 0.64 มากที่่�สุุด

บรรยากาศการเรีียนสามารถกระตุ้้�นนัักเรีียนทำกิิจกรรมได้้อย่่างอิิสระ 4.30 0.82 มาก

บรรยากาศการเรีียนช่่วยกระตุ้้�นให้้นัักเรีียนมีีความคิิดที่่�หลากหลาย 4.50 0.78 มาก

บรรยากาศการเรีียนช่วยส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนมีีความสนุุกสนานท่ี่�ได้้เรีียน
แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

4.58 0.75 มากที่่�สุุด

บรรยากาศการเรีียนช่่วยสนัับสนุุนให้้นัักเรีียนมีีโอกาสแสดงความคิดเห็็น
และทำงานร่่วมกััน

4.55 0.55 มากที่่�สุุด

4) ด้้านประโยชน์์ที่่�ได้้รัับ

การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ทำให้้เข้้าใจเนื้้�อหาได้้ง่่าย 4.48 0.75 มาก

การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ทำให้้นัักเรีียนได้้สร้้างความรู้้�ความเข้้าใจด้้วย
ตนเองได้้

4.42 0.64 มาก
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การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ทำ�ให้นกเรียนได้รับความรู้จากประสบการณ์
ในการจัดกิจกรรม

4.50 0.64 มาก

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ชวยให้นกเรียนสามารถนำ�วิธีการเรียนรู้ไปใช้
กับวิชาอื่นได้

4.60 0.55 มากที่สุด

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ช่วยให้นกเรียนสามารถนำ�ความรู้ไปปรับใช้ใน
ชีวิตประจำ�วันได้

4.43 0.71 มาก

การจัดการเรียนรู้ทำ�ให้นักเรียนพอใจที่ได้มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม 4.75 0.44 มากที่สุด

รวม 4.56 0.51 มากที่สุด

	จ ากตารางที่่� 3 พบว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจทั้้�ง 4 ด้้านอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.56, S.D.=0.51)  พิิจารณา

เป็น็รายข้้อ อันัดับัแรกคืือ การจัดัการเรีียนรู้้�ทำให้้นักัเรีียนพอใจที่่�ได้้มีีส่ว่นร่ว่มในการจัดักิจิกรรม ( =4.75, S.D.=0.44) 

รองลงมาคืือ เนื้้�อหามีีความถููกต้้องตามหลัักวิิชา ( =4.70, S.D.= 0.65) และรองลงมาคืือกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ส่่งเสริิม

ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ทำให้้นัักเรีียนนำเสนอแนวทางแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ได้้       

ด้้วยตนเอง ( = 4.68, S.D.=0.62) ตามลำดัับ และมีีคะแนนเฉลี่่�ยเมื่่�อนำไปเทีียบกัับเกณฑ์์ซึ่่�งคะแนนเฉลี่่�ยที่่�ได้้                

อยู่่�ในเกณฑ์์ตั้้�งแต่่ 4.51–5.00 

อภิิปรายผลการวิิจััย

.	 ผลการพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถการคิิดแก้้ปัญหาเชิงิสร้้างสรรค์์ 

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 มีีประสิิทธิิภาพ E
1
/ E

2
 เท่่ากัับ 85.84/82.55 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนด

ไว้้ นั่่�นหมายความว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยระหว่่างเรีียนที่่�เรีียนด้้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน 

ทั้้�ง 12 แผน คิิดเป็็นร้้อยละ 85.84 และนัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยจากการทำแบบทดสอบความสามารถการคิิดแก้้ปััญหา

เชิิงสร้้างสรรค์์ คิิดเป็็นร้้อยละ 82.55 ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะครููให้้สถานการณ์์ปััญหาท่ี่�สอดคล้้องกัับบริิบทของนัักเรีียน               

โดยนัักเรีียนเข้้าใจถึงสถานการณ์์ปััญหาเพราะสถานการณ์์ปััญหานั้้�นเป็็นสิ่่�งใกล้้ตัวหรืืออยู่่�ในท้้องถิ่่�นของนัักเรีียนเอง               

ในกระบวนการทำกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ขั้้�นที่่� 2 ตั้้�งปััญหาและแบ่่งกลุ่่�ม และขั้้�นที่่� 3 ค้้นคว้้าและคิิด ของการจััดกิิจกรรม

การเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน เป็็นกลไกสำคััญท่ี่�ช่่วยพััฒนาความสามารถในการกำหนดปััญหาและการค้้นหา       

ความคิดิของนักัเรีียน เนื่่�องจากสถานการณ์ก์ิจิกรรมแนะแนวเป็น็สิ่่�งใกล้้ตัวั กระตุ้้�นให้้นักัเรีียนต้้องระดมสมองมองปัญัหา

ในมุมุที่่�หลากหลาย ซึ่่�งจุดุนี้้�สะท้้อนให้้เห็น็ว่า่การจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็น็ฐานช่ว่ยส่ง่เสริิมความสามารถ

การคิดิแก้้ปัญัหาเชิงิสร้้างสรรค์ไ์ด้้ซ่ึ่�งทำให้้ประสิทิธิภิาพของกระบวนการเป็น็ไปตามเกณฑ์ท์ี่่�กำหนดไว้้ ส่ว่นประสิทิธิภิาพ

ของผลลััพธ์์นั้้�นนักเรีียนได้้ทำใบงาน ใบกิิจกรรมกลุ่่�มในแต่่ละแผนด้้วยตนเอง และมีีการสะท้้อนผลกลัับเช่่นเดีียวกััน           

ส่่งผลให้้นัักเรีียนทำแบบทดสอบความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ได้้ ทำให้้ประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์                           

เป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำหนด ทั้้�งนี้้�แสดงให้้เห็็นว่าการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน เป็็นการจััดการเรีียนรู้�                  

ที่่�เน้้นผู้�เรีียนเป็็นสำคััญ โดยใช้้ปัญหาหรืือสถานการณ์์เป็็นตัวกระตุ้้�นให้้เกิิดการเรีียนรู้� ผู้้�เรีียนได้้สร้้างองค์์ความรู้�              

ด้้วยตนเองในการแก้้ปััญหาต่่างๆ และส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันกัับผู้้�อื่่�น ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนรู้้�จััก               

การปรัับตััว  รัับฟัังความคิิดเห็็นและทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�นได้้ดีี ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิดของวิิริิยะ ฤาชััยพาณิิชย์์ (2558) 

กล่่าวว่า การจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน มีีรากฐานมาจาก PBL (Problem-based Learning) ซ่ึ่�งถืือเป็็น
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แนวทางการสอนที่่�มุ่่�งเน้้นผู้้�เรีียนเป็น็ศููนย์กลาง โดยการสอนนี้้�ทำให้้ผู้�เรีียนมีคีวามตื่�นตัว กระตืือรืือร้้นในการค้้นคว้้าข้้อมููล

ต่่าง ๆ แทนการรอรัับการบรรยายแบบเดิิม ๆ ช่วยเพิ่่�มแรงบัันดาลใจและความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้� เปิิดโอกาส     

ให้้สามารถค้้นหา รวบรวมข้้อมููล แยกแยะและสัังเคราะห์์สร้้างเป็็นความรู้� เพ่ื่�อให้้ผู้�เรีียนได้้มีีโอกาสในการหาทางแก้้ปัญหา

ด้้วยตนเองและนำเสนอผลงานด้้วยวิิธีีการที่่�หลากหลาย ประกอบด้้วยทั้้�งสิ้้�น 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ขั้้�นที่่� 1 กระตุ้้�นความสนใจ 

ขั้้�นที่่� 2 ตั้้�งปััญหาและแบ่่งกลุ่่�มตามความสนใจ ขั้้�นท่ี่� 3 ค้้นคว้้าและคิิด ขั้้�นท่ี่� 4 นำเสนอ และขั้้�นท่ี่� 5 ประเมิินผล               

ซึ่่�งผลการวิิจััยในครั้้�งนี้้�มีีความสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของกีีรติิภููมิิ บุ่่�งนาแซง (2565) ทำวิิจััยได้้ศึึกษาการพััฒนากิิจกรรม

การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์ เร่ื่�องภััยพิิบััติิทางธรรมชาติิและการจััดการทรััพยากรและสิ่่�งแวดล้้อม ผลการวิิจััยพบว่่า            

1) การพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เรื่่�องภััยพิิบััติิทางธรรมชาติิและการจััดการทรัพยากรและสิ่่�งแวดล้้อม     

มีีการจััดทำแผนการเรีียนรู้้�จำนวน 12 แผน โดยมีีผลการประเมิินความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุดและสอดคล้้องกัับ

งานวิิจััยของ Pullarp (2020) ได้้ศึึกษาการส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับ      

การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน (CBL) พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน กระตุ้้�นให้้นัักเรีียนเกิิดความ

สนใจจากส่ื่�อวีีดีีทัศน์ และคำถามซ่ึ่�งนำไปสู่่�การค้้นหาความรู้�อย่า่งอิิสระเพื่่�อนำไปสร้้างสรรค์์ผลงาน ได้้ร่วมกันแลกเปลี่่�ยน

ความคิิดเห็็นระหว่่างนัักเรีียนและผู้้�สอน รู้้�จัักมีีปฏิิสััมพัันธ์์ที่่�ดีี สนุุกสนานและพอใจกัับการเรีียน เป็็นวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�  

ที่่� เน้้นนักัเรีียนเป็น็สำคัญั นักัเรีียนได้้ฝึกึการตั้้�งปัญัหาและศึกึษาค้้นคว้้าหาวิธิีีในการแก้้ปัญัหา ฝึกึการนำเสนอ และวิจิารณ์์

อย่่างสร้้างสรรค์์ วิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เริ่่�มต้้นด้้วยการใช้้ปััญหาให้้นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�อย่่างเป็็นอิิสระ จึึงส่่งผลให้้นัักเรีียน

เกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ										        

	 2. นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ที่่�เรีียนด้้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพ่ื่�อส่่งเสริิม        

ความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่� .05 ซึ่่�งเป็็นไปตามสมมติิฐาน

ที่่�ตั้้�งไว้้ เน่ื่�องจากนัักเรีียนได้้ทำใบงานใบกิิจกรรมกลุ่่�มในแต่่ละแผนการเรีียนรู้�ด้้วยตนเองและมีีการสะท้้อนผลกลัับ             

เพ่ื่�อทำให้้นักเรีียนได้้รับรู้้�ถึึงข้้อบกพร่องของตนเองส่่งผลให้้นักเรีียนทำแบบทดสอบความสามารถการคิิดแก้้ปัญหา            

เชิิงสร้้างสรรค์์ได้้และการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเป็็นรููปแบบการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้สถานการณ์์

ปััญหาท่ี่�ใกล้้ตััวและพบเจอในชีีวิิตประจำวัันเป็็นตััวกระตุ้้�นหรืือเป็็นฐานในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียน  

ได้้เรีียนรู้้�และแสวงหาความรู้�ในการค้้นหาคำตอบด้้วยตนเองจากแหล่่งเรีียนรู้้�ต่่างๆแล้้วนำความรู้้�มาเชื่่�อมโยงหรืือ

สังัเคราะห์ผ์่า่นทักษะที่่�จำเป็น็เกิดิทักัษะกระบวนการคิดิและกระบวนการแก้้ปัญหาต่า่งๆรวมทั้้�งสามารถทำแบบทดสอบ

ได้้ตามเกณฑ์์ท่ี่�กำหนดจึึงส่่งผลให้้นัักเรีียนมีีความสามารถการคิิดแก้้ปัญหาเชิิงสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน       

อย่่างมีีนััยสำคััญที่่� .05 ซึ่่�งผลการวิิจััยในครั้้�งนี้้�มีีความสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ วิิพรพรรณ ศรีีสุุธรรม (2562) ได้้ทำวิิจััย

ศึึกษาเกี่่�ยวกัับการพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพื่่�อส่่งเสริิมการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์และ            

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน ผลการวิิจััยพบว่่า เมื่่�อนัักเรีียนเข้้าร่่วมกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบความสร้้างสรรค์์ 

นัักเรีียนมีีการพััฒนาด้้านการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ดีีขึ้้�นในทุุกด้้าน และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Khoiriyah and 

Husamah (2018) พบว่่า การจััด กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ช่่วยพััฒนาทัักษะการคิิดและ

การแก้้ปััญหาของนัักเรีียนมััธยมศึึกษาตอนต้้นได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ เนื่่�องจากผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิจริิงและ               

สร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง

.	 3. นักัเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีทีี่่� 2 มีคีวามพึงึพอใจต่อ่การจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็น็ฐานเพื่่�อส่ง่เสริมิ

ความสามารถการคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ โดยรวมอยููในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.56, S.D.=0.51)  หมายความว่า นัักเรีียน       

มีีความพึงพอใจต่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถการแก้้ปัญหา                   

เชิงิสร้้างสรรค์์ เม่ื่�อพิจิารณาเป็็นรายข้้อ นักัเรีียนมีคีวามพึงึพอใจต่อ่การจัดัการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็็นฐาน อันัดับัแรก

คืือ การจัดัการเรีียนรู้�ทำให้้นักเรีียนพอใจที่่�ได้้มีีส่ว่นร่ว่มในการจัดักิจิกรรม ( = 4.75, S.D. = 0.44) รองลงมาคืือ เนื้้�อหา

มีีความถููกต้้องตามหลัักวิิชา ( = 4.70, S.D.= 0.65) และรองลงมาคืือกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์

ของนัักเรีียนและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ทำให้้นัักเรีียนนำเสนอแนวทางแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ได้้ด้้วยตนเอง ( = 4.68, 
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ฉบับัร่่าง
S.D. = 0.62) ตามลำดัับ และมีีคะแนนเฉลี่่�ยทั้้�ง 4 ด้้าน ( = 4.56, S.D.=0.51) เมื่่�อนำไปเทีียบกัับเกณฑ์์ซึ่่�งคะแนนเฉลี่่�ย

ที่่�ได้้อยู่่�ในเกณฑ์์ตั้้�งแต่่ 4.51–5.00 แสดงว่่า ความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�   

แบบสร้้างสรรค์์เป็น็ฐาน อยู่่�ในระดัับพึงึพอใจมากท่ี่�สุดุ จากการจัดัการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็น็ฐานในรายวิชิากิิจกรรม

แนะแนว ไม่่เพีียงแต่่ช่่วยให้้คิดแก้้ปัญหาในชั่่�วโมงเรีียนได้้เท่่านั้้�น แต่่การที่่�เนื้้�อหาการสอนเกี่่�ยวกับการดำเนิินชีีวิิต เช่่น 

เรื่่�อง การกลั่่�นแกล้้ง (Bullying) การใช้้ความรุุนแรงในโรงเรีียน หรืือการจััดการอารมณ์์ ทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถขยายผล  

การคิดิแก้้ปัญหาเชิงิสร้้างสรรค์ไ์ปสู่่�ชีีวิติจริงได้้ ซ่ึ่�งเป็น็จุดมุ่่�งหมายสููงสุดุของศาสตร์ก์ิจิกรรมแนะแนวและการจัดักิจิกรรม

การเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์ อีีกทั้้�งการจััดการเรีียนรู้�ทำให้้ผู้�เรีียนได้้เรีียนรู้�จากสถานการณ์์ปััญหาท่ี่�นำไปสู่่�การค้้นคว้้า      

ความรู้้�ด้้วยตนเองสู่่�การลงมืือปฏิบิัตัิจิริงและแสวงหาแหล่ง่เรีียนรู้้�สื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�มีคีวามทันัสมัยัแตกต่า่งไปจากการเรีียน

ในห้้องเรีียนปกติิรวมถึงเลืือกวิิธีีการเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสมกัับตนเองผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�เป็็นกลุ่่�มและช่่วยกัันทำงาน      

เป็น็กลุ่่�ม โดยครููผู้�สอนทำหน้้าท่ี่�คอยกระตุ้้�นชี้�แนะด้้วยคำถามหรืือปััญหาให้้ผู้�เรีียนคิดิแก้้หรืือหาแนวทางไปสู่่�ความสำเร็จ็

ในการทำกิิจกรรมนั้้�น ส่่งผลทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความกระตืือรืือร้้นในการทำงานร่่วมกันเป็็นกลุ่่�ม เกิิดความสุขสนุุกสนาน 

กล้้าแสดงออก กล้้าซัักถามและกล้้าแสดงความคิดเห็็นต่อการสร้้างสรรค์์ผลงาน เพื่่�อนำเสนอต่่อเพื่่�อนกลุ่่�มอื่�น ๆ               

ในชั้้�นเรีียนและนัักเรีียนยังัสามารถนำความรู้�ไปปรับัใช้้ในชีีวิติประจำวัันและวิชิาอ่ื่�นได้้ จากพฤติกิรรมการเรีียนรู้�ดังักล่า่ว

จึึงทำให้้นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานมากที่่�สุุด ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิด

ของ ชวลิิต ชููกำแพง (2551) ที่่�กล่่าวถึึงความหมายของความพึึงพอใจคืือความสนใจชื่่�นชอบและเต็็มใจในการปฏิิบััติิ       

กิิจกรรมนั้้�นๆและพึึงพอใจจนเกิิดความสนุุกสนานและเพลิิดเพลิินทำให้้บุุคคลเกิิดความรู้้�สึึกกระตืือรืือร้้น มีีความมุ่่�งมั่่�น

ที่่�จะทำงานมีีขวััญและกำลัังใจกัับสิ่่�งนั้้�นๆ สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของสุุภาวดีี คานบุุตตะ (2565) ได้้ทำวิิจััยศึึกษาการ

พััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานที่่�ส่่งเสริิมความสามารถการสร้้างสรรค์์ทางดนตรีีไทยและผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียน นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ผลการวิิจััยพบว่่า ความพึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้�โดยการจััดกิิจกรรม  

การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

ข้้อเสนอแนะ

	 1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้ 								      

		  1.1 การจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานครููผู้้�สอนควรส่่งเสริิมให้้นัักเรีียน สร้้างสรรค์์ผลงานอย่่างอิิสระ 

ให้้โอกาสนัักเรีียนแสดงความคิิดนอกกรอบ นอกบทเรีียน โดยครููไม่่ตีีกรอบการผิิดถููกเชิิงเนื้้�อหาเพื่่�อให้้นัักเรีียนได้้ใช้้    

ความคิิดสร้้างสรรค์์ในการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างเต็็มศัักยภาพ แล้้วใช้้ขั้้�นตอนการนำเสนอผลงานในการอภิิปรายแลกเปลี่่�ยนความรู้้�

เพื่่�อสรุุปความรู้้�ที่่�นัักเรีียนทุุกคนได้้รัับ										       

		  1.2 จากการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน ซึ่่�งเป็็นกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�แปลกใหม่่สำหรัับนัักเรีียน ครูู

ผู้้�สอนควรมีีการวางแผนเรื่่�องเวลาในการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนในแต่่ละขั้้�นให้้ชัดเจนมากที่่�สุุดและเหมาะสมกัับ

กิิจกรรม เนื่่�องจากนัักเรีียนมีีจำนวนหลายกลุ่่�ม									      

		  1.3 ครููกระตุ้้�นให้้นักเรีียนมีีส่ว่นร่วมในการทำกิิจกรรม ช่ว่ยกัันตั้้�งปััญหาและคิิดค้้นหาคำตอบโดยการแก้้ปัญหา

อย่่างสร้้างสรรค์์ให้้นัักเรีียนเกิิดความกระตืือรืือร้้น และมีีปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างครููและเพื่่�อนร่่วมชั้้�นเรีียน			 

		  1.4 ครููผู้้�สอนสามารถนำกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน 5 ขั้้�นตอน ไปบููรณาการเข้้ากัับ

เนื้้�อหาวิิชาหลัักได้้ดัังนี้้� ขั้้�นที่่� 1 กระตุ้้�นความสนใจ ดึึงดููดผู้้�เรีียนด้้วยสถานการณ์์จำลอง คลิิปวิิดีีโอ หรืือเกม เพื่่�อเชื่่�อมโยง

เนื้้�อหาวิิชาหลััก ขั้้�นที่่� 2 ตั้้�งปัญัหาและแบ่ง่กลุ่่�มตามความสนใจ เปลี่่�ยนเนื้้�อหาให้้เป็น็โจทย์ปั์ัญหาจากนั้้�นให้้ผู้้�เรีียนจับักลุ่่�ม

ตามประเด็็นที่่�สงสััยและอยากหาคำตอบ ขั้้�นที่่� 3 ค้้นคว้้าและคิิด สนัับสนุุนให้้ครููจััดกิิจกรรมที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการสืืบค้้น

ข้้อมููลและการลงมืือทำ ขั้้�นที่่� 4 นำเสนอผลงาน ฝึึกให้้นักเรีียนรู้�จัักการส่ื่�อสารและนำเสนอวิิธีีการแก้้ปัญหาที่่�                  
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ผ่่านการวิิเคราะห์์ และขั้้�นที่่� 5 ประเมิินผล ครููควรจััดพื้้�นที่่�ให้้นัักเรีียนได้้สะท้้อนสิ่่�งที่่�ได้้รัับจากการใช้้ความรู้้�ในวิิชานั้้�น ๆ 

ไปแก้้ปััญหาจริิงเพื่่�อสร้้างความภููมิิใจและเห็็นคุุณค่่าของวิิชาหลััก							     

		  1.4 ผู้้�บริิหารสถานศึึกษาควรส่่งเสริิมกระบวนการชุุมชนแห่่งการเรีียนรู้้�ทางวิิชาชีีพ (PLC) เพื่่�อสร้้างความร่่วมมืือ

ระหว่่างครููแนะแนวและครููผู้้�สอนในการบููรณาการและขยายผลการใช้้เครื่่�องมืือสู่่�ระดัับสายชั้้�นและระดัับสถานศึึกษาต่่อไป	

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป									       

		  2.1 จากผลการวิิจััยพบว่่า การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานเพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถ         

การคิิดแก้้ปััญหาเชิิงสร้้างสรรค์์ ดัังนั้้�น สามารถนำการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานไปร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�

ในรููปแบบอื่่�น ๆ เพื่่�อพััฒนาให้้เกิิดทัักษะใหม่่ ๆ แก่่นัักเรีียน							     

		  2.2 ควรมีีการศึกึษาแนวการจัดัการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็น็ฐานเพื่่�อส่ง่เสริมิความสามารถการคิดิแก้้ปัญหา

เชิิงสร้้างสรรค์์ในรายวิิชาอื่่�น ๆ และระดัับชั้้�นอื่่�น ๆ ร่่วมด้้วย
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ผลการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับบทบาท
สมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ เพื่่�อพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์

และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4

ณััฏฐา พััวพิิสิิฐ1 นพมณีี เชื้้�อวััชริินทร์์*2 สมศิิริิ สิิงห์์ลพ3

nopmanee@go.buu.ac.th*

                             

                 ส่่งบทความ 13 พฤษภาคม 2569  แก้้ไข 13 มิิถุุนายน 2569 ตอบรัับ 15 มิิถุุนายน 2569	           	   

 บทคััดย่่อ 

	 การวิจิัยัครั้้�งนี้้�มีีวัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อ 1) เปรีียบเทีียบความคิดสร้้างสรรค์์ ก่อนและหลังได้้รับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบ

วััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ และเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 

70 และ 2) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาชีีววิิทยาก่่อนและหลัังเรีียน รวมทั้้�งเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 

70 การวิิจััยเป็็นการวิิจััยกึ่่�งทดลอง โดยใช้้แบบแผนการทดลองแบบกลุ่่�มเดีียววััดก่่อนและหลัังการทดลอง ตั ัวอย่่าง 

ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนอััสสััมชััญระยอง ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน 40 คน ได้้มา

โดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม  เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยประกอบด้้วย แผนการจััดการเรีียนรู้้� จำนวน 3 แผน แบบวััดความคิิด

สร้า้งสรรค์์ ซึ่่�งมีีค่า่ดััชนีีความสอดคล้้องมีีค่า่ตั้้�งแต่่ 0.80–1.00 ค่าความยากง่่ายมีีค่า่ตั้้�งแต่่ 0.30–0.80 ค่าอำนาจจำแนก

มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.28–0.68 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.99 และแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาชีีววิิทยา         

ซึ่่�งมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องมีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.80–1.00 ค่่าความยากง่่ายมีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.21–0.64 ค่่าอำนาจจำแนกมีีค่่าตั้้�งแต่่ 

0.35–0.75 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.97 วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่่าทีี

	 ผลการวิิจััย พบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 1) ความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องนัักเรีียนภายหลังัได้ร้ับัการจัดัการเรีียนรู้้�สูงูกว่า่ก่อ่นเรีียนอย่า่งมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั 

.01 โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 15.08 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 2.13 และหลัังเรีียนเท่่ากัับ 27.63 

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 2.22 และเมื่่�อเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 พบว่่า คะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์

อย่า่งมีีนัยัสำคััญที่่�ระดัับ .01 ทั้้�งนี้้� เมื่่�อพิจิารณาเชิิงคุณุภาพ พบว่่า นักเรีียนมีีความคิดสร้้างสรรค์์อยู่่�ในระดัับดีีมาก โดย

มีีค่่าเฉลี่่�ยรวมคิิดเป็็นร้้อยละ 86.33 และ 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 2) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนภายหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�

ระดัับ .01 โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 15.05 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 2.55 และค่่าเฉลี่่�ยคะแนน

หลังัเรีียนเท่่ากับั 27.13 ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่า่กับั 4.42 และเม่ื่�อเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์ร้์้อยละ 70 พบว่่า คะแนน

หลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์อย่่างมีีนััยสำคััญ

ที่่�ระดัับ .01

คำสำคััญ:  การเรีียนรู้้�แบบวัฏัจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E),  บทบาทสมมติ,ิ ละครวิทิยุอุอนไลน์,์ ความคิดิสร้า้งสรรค์์

* ผุ้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ 
1-3 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
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Abstract 
	 This study aimed to: (1) compare students’ creativity before and after learning through the 7E 
Inquiry Cycle Learning Model combined with role-playing activities in an online radio drama format, 
comparing the results with the 70 percent criterion, and (2) compare students’ biology learning 
achievement before and after the intervention, comparing the results with the 70 percent criterion. 
The study employed a quasi-experimental research design using a one-group pretest–posttest design. 
The sample consisted of 40 Grade 10 students from Assumption Rayong School during the second 
semester of the 2023 academic year, selected through cluster random sampling. The research            
instruments included three lesson plans, a creativity assessment with item-objective congruence   
indices ranging from 0.80 to 1.00, difficulty indices ranging from 0.30 to 0.80, discrimination indices 
ranging from 0.28 to 0.68, and a reliability coefficient of 0.99, and a biology achievement test with 
IOC indices ranging from 0.80 to 1.00, difficulty indices ranging from 0.21 to 0.64, discrimination indices 
ranging from 0.35 to 0.75, and a reliability coefficient of 0.97. Data were analyzed using mean, standard 
deviation, and t-test statistics.
	 The findings were as follows:	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 (1) The students’ creative thinking after the learning activities was significantly higher than 
before learning at the .01 level. The mean pretest score was 15.08 with a standard deviation of 2.13, 
while the mean posttest score was 27.63 with a standard deviation of 2.22. When compared with the 
70 percent criterion, the posttest scores were significantly higher at the .01 level. In terms of qualitative 
interpretation, students’ creative thinking was at a very good level, with an average percentage score 
of 86.33. (2) The students’ learning achievement after the learning activities was significantly higher 
than before learning at the .01 level. The mean pretest score was 15.05 with a standard deviation of 
2.55, while the mean posttest score was 27.13 with a standard deviation of 4.42. When compared 
with the 70 percent criterion, the posttest scores were significantly higher at the .01 level.
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บทนำ 
	 โลกในศตวรรษที่่� 21 เป็็นยุุคแห่่งการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็วจากอิิทธิิพลของเทคโนโลยีีและกระแสโลกาภิิวััตน์์ 

ส่่งผลให้้การจััดการศึึกษาจำเป็็นต้้องพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีทั้้�งความรู้้�  ทัักษะ และสมรรถนะที่่�สอดคล้้องกัับการดำรงชีีวิิต       

ในอนาคต โดยเฉพาะทัักษะการคิิดขั้้�นสููงและความคิิดสร้้างสรรค์์ ซึ่่�งถืือเป็็นทัักษะสำคััญในศตวรรษที่่� 21 (สุุทธิิวรรณ 

ตันัติริจนาวงศ์์, 2560; สำนักังานเลขาธิิการสภาการศึกึษา, 2560) อย่า่งไรก็็ตาม ระบบการศึกึษาของไทยยัังประสบปััญหา

การจััดการเรีียนการสอนที่่�เน้้นการท่่องจำมากกว่่าการพััฒนากระบวนการคิิด ส่ งผลให้้นัักเรีียนขาดทัักษะการคิิด

สร้า้งสรรค์์และไม่่สามารถประยุุกต์์ใช้ค้วามรู้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ (วิจิารณ์์ พานิิช, 2555) สอดคล้้องกัับผลการประเมิิน

สมรรถนะนัักเรีียนตามโครงการประเมิินผลนัักเรีียนนานาชาติิ (PISA 2022) ที่่ �พบว่่า นั กเรีียนไทยมีีคะแนนเฉลี่่�ย             

ด้้านวิิทยาศาสตร์์ 409 คะแนน  ซึ่่�งต่่ำกว่่าค่่าเฉลี่่�ยของประเทศสมาชิิกองค์์การเพ่ื่�อความร่วมมืือทางเศรษฐกิิจและ            

การพััฒนา (OECD) ที่่ �มีีคะแนนเฉลี่่�ย 485 คะแนน น อกจากนี้้�ยัังพบว่่า นั กเรีียนจำนวนมากไม่่สามารถนำความรู้้�             

ทางวิทิยาศาสตร์์ไปประยุุกต์์ใช้ใ้นการอธิิบายปรากฏการณ์์หรืือแก้้ปััญหาในสถานการณ์์จริงได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ สะท้้อน

ให้้เห็็นถึึงข้้อจำกััดด้้านการคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดเชิิงเหตุุผล และการคิิดสร้้างสรรค์์ (สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์

และเทคโนโลยีี, 2567)

	 การจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�ส่ง่เสริิมการคิิดวิเิคราะห์แ์ละความคิดิสร้า้งสรรค์ค์วรเน้น้ให้ผู้้้�เรีียนได้ล้งมืือปฏิบิัตัิ ิค้น้คว้า้ และ

สร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเองตามแนวคิดคอนสตรััคติิวิิสต์์ (Constructivism) ซึ่่�งเช่ื่�อว่่าผู้้�เรีียนสามารถสร้้างความรู้้�            

จากประสบการณ์แ์ละกระบวนการสืืบเสาะหาความรู้้� (สำนักังานคณะกรรมการการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน, 2557) การจัดัการ

เรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E Learning Cycle Model) ของ Eisenkraft เป็็นรููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�ช่่วย

ส่ง่เสริมิกระบวนการคิดิ การแก้ป้ัญัหา และการสร้า้งองค์ค์วามรู้้�ผ่า่นกิจิกรรมที่่�ผู้้�เรีียนมีีส่ว่นร่ว่มอย่า่งเป็น็ระบบ (บดินิทร์์ 

ปััดถาวโร และประสาท เนืืองเฉลิิม, 2550) นอกจากนี้้� การใช้้บทบาทสมมติิ (Role Play) ยัังเป็็นเทคนิิคการสอนที่่�ช่่วยให้้

นัักเรีียนเกิิดจิินตนาการ ความคิิดสร้้างสรรค์์ และการมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�  โดยเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้แสดงออก   

แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น และสร้้างองค์์ความรู้้�จากสถานการณ์์จำลอง (Joyce & Weil, 2009; Daniau, 2016) อีีกทั้้�ง

การประยุกุต์ใ์ช้บ้ทบาทสมมติในรูปแบบละครวิทิยุออนไลน์ย์ังัช่่วยส่ง่เสริมิการเรีียนรู้้�ในยุคดิจิิทิัลั และเหมาะสมกับบริบิท

การจััดการเรีียนการสอนออนไลน์์ในช่่วงการแพร่่ระบาดของโรค COVID-19 การแสดงบทบาทสมมติิทางวิิทยาศาสตร์์    

ที่่�โรงเรีียน คืือ การกำหนดบริิบทสำหรัับวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี เพื่่�อกระตุ้้�นจิินตนาการ การตั้้�งคำถาม และกระตุ้้�น

การอภิิปรายในหมู่่�นัักเรีียน  เพื่่�อเพิ่่�มความเชี่่�ยวชาญในแนวคิิดทางวิิทยาศาสตร์์ (Ghonchehpour,et.al, 2025)               

ซึ่่�งบทบาทสมมติสามารถสนัับสนุนุการเรีียนรู้้�วัตถุปุระสงค์์ทางปััญญา อารมณ์ และทางเทคนิิค โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งทักัษะ

การคิิดขั้้�นสููงที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการวิิเคราะห์์ การสัังเคราะห์์ การประเมิิน  และสร้้างสรรค์์ (Anderson, 2001) ซึ่่�งเทคนิิค  

การสอนรููปแบบน้ี้� นั ับว่่าเป็็นการสอนที่่�สนัับสนุุนให้้นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วมและได้้ลงมืือปฏิิบััติิร่่วมกัันระหว่่างนัักเรีียน             

ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวทางการเรีียนรู้้�สมััยใหม่่ ที่่�มุ่่�งเน้้นตััวนัักเรีียนเป็็นสำคััญ

	 จากการศึึกษาสภาพการจััดการเรีียนการสอนรายวิิชาชีีววิิทยาในระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย โรงเรีียน            

อัสัสัมัชัญัระยอง พบว่า่ นักเรีียนมีีผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนในรายวิชิาชีีววิทิยาอยู่่�ในระดับัค่อ่นข้า้งต่่ำ โดยเฉพาะนักัเรีียน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ซึ่่�งเป็็นช่่วงเปลี่่�ยนผ่่านจากระดัับมััธยมศึึกษาตอนต้้นสู่่�ระดัับมััธยมศึึกษาตอนปลาย ทำให้้นัักเรีียน

ต้้องเผชิิญกัับเนื้้�อหาที่่�มีีความซัับซ้้อนและเป็็นนามธรรมมากขึ้้�น  โดยเฉพาะเรื่่�อง “ระบบย่่อยอาหาร” ซึ่่�งประกอบด้้วย

องค์์ความรู้้�เกี่่�ยวกัับโครงสร้้าง หน้้าที่่� และความสััมพัันธ์์ของอวััยวะต่่าง ๆ ในกระบวนการย่่อยและการดููดซึึมสารอาหาร

ที่่�มีรีายละเอีียดจำนวนมาก จากการสัังเกตพฤติิกรรมการเรีียนรู้้�และการสอบถามผู้้�เรีียน พบว่่านักัเรีียนจำนวนมากยัังไม่่

สามารถเชื่่�อมโยงองค์์ความรู้้�ระหว่่างส่่วนประกอบและกระบวนการทำงานของระบบต่่าง ๆ ได้้อย่่างเป็็นระบบ ส่่งผลให้้

เกิิดความเข้้าใจคลาดเคลื่่�อน  ขาดความสนใจในการเรีียนรู้้�  และมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนต่่ำกว่่าเกณฑ์์ที่่�สถานศึึกษา

กำหนด น อกจากนี้้� ยั ังพบว่่าผู้้�เรีียนส่่วนใหญ่่คุ้้�นเคยกัับการเรีียนรู้้�แบบรัับข้้อมููลจากผู้้�สอนเป็็นหลัก ท ำให้้มีีโอกาสใช้้
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กระบวนการคิิดวิิเคราะห์์ การสืืบค้้นข้้อมููล และการสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเองค่่อนข้้างจำกััด ส่ งผลต่่อการพััฒนา       

ความคิดสร้้างสรรค์์ ซึ่่�งเป็็นสมรรถนะสำคััญที่่�ช่ว่ยให้้ผู้้�เรีียนสามารถเช่ื่�อมโยงความรู้้� ประยุุกต์ใ์ช้แ้นวคิดทางวิทิยาศาสตร์์ 

และสร้้างแนวทางในการแก้้ปััญหาได้้อย่่างหลากหลายและเหมาะสมกับสถานการณ์์ จ ากการสอบถามและสัังเกต

พฤติิกรรมการเรีียน พ บว่่านัักเรีียนส่วนใหญ่ไม่่สามารถจดจำและเช่ื่�อมโยงองค์์ความรู้้�ได้้ ส่ งผลให้้ขาดความเข้้าใจและ  

เกิิดความเบ่ื่�อหน่่ายต่่อการเรีียน อีี กทั้้�งผลการเรีียนวิิชาชีีววิิทยาของนัักเรีียนยัังต่่ำกว่่าเกณฑ์์ที่่�สถานศึึกษากำหนด            

ซึ่่�งสะท้้อนถึงความจำเป็็นในการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�สามารถส่งเสริิมความคิดสร้้างสรรค์์และผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนให้้สููงขึ้้�น

	 จากสภาพปััญหาและแนวคิิดทางวิิชาการดัังกล่่าว  ผู้้�วิิจััยจึึงเห็็นความสำคััญของการพััฒนารููการจััดการเรีียนรู้้�       

ที่่�ช่่วยให้้นักัเรีียนเกิดิความเข้า้ใจในเนื้้�อหาวิชิาชีีววิิทยาอย่า่งมีคีวามหมาย พร้อ้มทั้้�งส่ง่เสริิมความคิดิสร้า้งสรรค์์ และการ

มีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�  โดยเลืือกใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้�  7 ขั้้�น  (7E) ร่ ่วมกัับบทบาทสมมติิ 

ในรูปูแบบละครวิทิยุอุอนไลน์ ์เพื่่�อเปิดิโอกาสให้น้ักัเรีียนได้ส้ืืบค้น้ อภิปิราย แสดงบทบาท และสร้า้งองค์ค์วามรู้้�ด้ว้ยตนเอง 

อันัจะช่่วยกระตุ้้�นจินตนาการ ความคิดสร้้างสรรค์์ และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนให้้สูงูขึ้้�น นอกจากนี้้� ผลการวิจิัยัยัังสามารถ

ใช้เ้ป็น็แนวทางในการพััฒนาการจัดัการเรีียนการสอนวิทิยาศาสตร์์ให้ส้อดคล้้องกับับริบิทการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 และ

เป็็นประโยชน์์ต่่อครูู ผู้้�บริิหารสถานศึึกษา และผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องในการพััฒนาคุุณภาพการศึึกษาของประเทศ่่

	 ดังันั้้�นผู้้�วิจิัยัจึึงมีคีวามสนใจที่่�จะนำรููปแบบผลการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวััฏจักัรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่วมกับั

บทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ ม าพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์ และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  ของนัักเรีียน       

โรงเรีียนอััสสััมชััญระยอง

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์ ของนัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 

7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์

	 2. เพื่่�อศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาชีีววิิทยา ของนัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักร           

สืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์

นิิยามศััพท์์เฉพาะ
	 1. การจัดัการเรีียนรู้้�แบบวััฏจักัรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) หมายถึึง รูปแบบในการจัดัการเรีียนการสอนที่่�เน้น้

นัักเรีียนเป็็นศููนย์์กลางให้้นัักเรีียนได้้สร้้างองค์์ความรู้้�ได้้ด้้วยตนเองเกิิดการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันและประเมิินผลด้้วยตนเอง มีี 7 

ขั้้�น ดั ังนี้้� 1.1) ขั้้ �นตรวจสอบความรู้้�เดิิม  (Elicitation Phase) 1.2) ขั้้ �นเร้้าความสนใจ  (Engagement Phase) 1.3)           

ขั้้�นสำรวจและค้้นหา (Exploration Phase) 1.4) ขั้้�นอธิิบาย (Explanation Phase)1.5) ขั้้�นขยายความรู้้� (Elaboration 

Phase) 1.6) ขั้้�นประเมิินผล (Evaluation Phase) และ 1.7) ขั้้�นนำความรู้้�ไปใช้้ (Extension Phase)

	 2. บทบาทสมมติิ ในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ หม ายถึึง กิ ิจกรรมการเรีียนการสอนที่่�มุ่่�งเน้้นให้้นัักเรีียนได้้ใช้้

ประสบการณ์์และความรู้้�ของตนเอง มาประมวลความรู้้� คิิดวิิเคราะห์์ ออกแบบ สร้้างสรรค์์รููปแบบของบทบาทสมมติิขึ้้�น 

บทบาทสมมติิจะไม่่เน้้นบทบาทดั้้�งเดิิมของผู้้�สอนแต่่จะกระตุ้้�นให้้นัักเรีียนฟัังและเรีียนรู้้�จากสิ่่�งรอบตััวมาสร้้างสรรค์์เป็็น

บทบาทสมมติิของตนเองในรููปแบบที่่�ตนเองเข้้าใจ

	 3. ความคิดสร้้างสรรค์์ หม ายถึึง หม ายถึึง ความสามารถของบุุคคลในการคิิดอย่่างหลากหลาย เชื่่�อมโยง             

ความสััมพัันธ์์ของสิ่่�งต่่าง ๆ จนนำไปสู่่�การเกิิดแนวคิิดใหม่่หรืือวิิธีีการใหม่่ที่่�แตกต่่างจากเดิิม สามารถดััดแปลง ปรัับปรุุง 

และผสมผสานความรู้้�หรืือประสบการณ์เ์ดิมิให้เ้กิดิประโยชน์แ์ละความแปลกใหม่ไ่ด้ ้ความคิดิสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ความสามารถ

ที่่�แตกต่า่งกันัในแต่ล่ะบุคุคลและสามารถพัฒันาได้ผ่้่านการจัดัประสบการณ์ก์ารเรีียนรู้้�อย่า่งเหมาะสม โดยในการวิจิัยัครั้้�งนี้้� 
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ผู้้�วิิจััยวััดความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนผ่่าน 4 ด้้าน ได้้แก่่ ความคิิดคล่่องแคล่่ว ความคิิดยืืดหยุ่่�น ความคิิดริิเริ่่�ม และ

ความคิิดละเอีียดลออ ผ่่านแบบวััดความคิิดสร้้างสรรค์์แบบอััตนััย จำนวน 8 ข้้อ

ขอบเขตการวิิจััย
	 1. ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนอััสสััมชััญระยอง   ภาคเรีียนที่่� 2 

ปีีการศึึกษา 2568 แผนการเรีียนวิิทยาศาสตร์์–คณิิตศาสตร์์ จำนวน 2 ห้้องเรีียน จำนวน 80 คน (นัักเรีียนทั้้�ง 2 ห้้อง     

มีีบริิบทคล้้ายคลึึงกััน และมีีการจััดห้้องเรีียนแบบคละความรู้้�ความสามารถ)

	 2. ตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 จำนวน 1 ห้้องเรีียน โดยสุ่่�มตััวอย่่างด้้วยวิิธีี

การสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster random sampling) โดยใช้้หน่่วยเป็็นห้้องเรีียน จำนวน 40 คน	 	 	 	

	 3. ตััวแปรที่่�ศึึกษา คืือ 3.1) ตััวแปรอิิสระ คืือ จััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น  (7E) ร่่วมกัับ

บทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ และ 3.2) ตััวแปรตาม คืือ ความคิิดสร้้างสรรค์์ และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

	 4. เนื้้�อหาที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้�ได้้แก่่ วิิชาชีีววิิทยา เรื่่�องระบบย่่อยอาหารของมนุษย์์ ชั้้ �นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 4            

ประกอบด้้วยเนื้้�อหาย่่อย ต่่อไปนี้้� 3.1) การย่่อยอาหารบริิเวณปากและกระเพาะอาหาร 3.2) การย่่อยและดููดซึึมอาหาร

อาหารบริิเวณลำไส้้เล็็ก และ 3.3) การดููดซึึมอาหารบริิเวณลำไส้้ใหญ่่ และการขัับถ่่ายกากใยอาหาร

	 5. ระยะเวลาที่่�ใช้้ในการวิิจััย ดำเนิินการในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2568 ใช้้เวลาในการทดลอง 16 คาบ

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 1. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย 

	 	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยกึ่่�งทดลอง (Quasi-Experimental Research) โดยใช้้แบบแผนการทดลอง           

แบบกลุ่่�มเดีียวทดสอบก่่อนและหลัังการทดลอง (One Group Pretest–Posttest Design) เพื่่�อศึึกษาผลของการจััดการเรีียนรู้้�

แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ที่่�มีีต่่อความคิิดสร้้างสรรค์์

และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาชีีววิิทยาชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 							     

	 2. ขั้้�นตอนการวิิจััย  

	 	 การดำเนิินการวิิจััยประกอบด้้วยขั้้�นตอนสำคััญ ดัังนี้้� 

	 	 	 2.1) ศึึกษาหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) และ

เอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละคร

วิิทยุุออนไลน์์ 

	 	 	 2.2) สร้้างและพััฒนาแผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้�  7 ขั้้ �น  (7E) ร่ ่วมกัับบทบาท

สมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ จ ำนวน 3 แผน รวม 12 คาบเรีียน ครอบคลุุมเนื้้�อหาเรื่่�องระบบย่่อยอาหาร โดย     

จััดกิิจกรรมตามขั้้�นตอน  ได้้แก่่ (1) การตรวจสอบความรู้้�เดิิม  (Elicitation) (2) การสร้้างความสนใจ  (Engagement)      

(3) การสำรวจและค้้นหา (Exploration) (4) การอธิิบาย (Explanation) (5) การขยายความรู้้� (Elaboration) (6) การประเมิินผล 

(Evaluation) และ (7) การนำความรู้้�ไปใช้้ (Extension) ในแต่่ละหน่่วยการเรีียนรู้้�  ผู้้�เรีียนได้้ศึึกษาข้้อมููล สืืบค้้นองค์์ความรู้้� 

อภิปิรายร่่วมกัน และสร้้างผลงานละครวิทิยุออนไลน์์ผ่า่นกิจกรรมบทบาทสมมติ โดยรัับบทเป็็นอวััยวะหรืือส่่วนประกอบ

ต่่าง ๆ ในระบบย่่อยอาหาร เพื่่�ออธิิบายหน้้าที่่� กระบวนการทำงาน และความสััมพัันธ์์ของอวััยวะในรููปแบบสถานการณ์์

จำลอง ส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วม การคิิดสร้้างสรรค์์ และการสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง

	 	 	 2.3) สร้า้งแบบวัดัความคิดิสร้า้งสรรค์แ์ละแบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน พร้อ้มตรวจสอบคุณุภาพ

เครื่่�องมืือ 

	 	 	 2.4) ดำเนิินการทดสอบก่่อนเรีียน (Pretest) ด้้วยแบบวััดความคิิดสร้้างสรรค์์และแบบทดสอบผลสััมฤทธิ์์�
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	 	 	 2.5) ดำเนินิการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามรูปูแบบ 7E ร่ว่มกับับทบาทสมมติใินรูปูแบบละครวิทิยุอุอนไลน์์ 

	 	 	 2.6) ดำเนิินการทดสอบหลัังเรีียน (Posttest) ด้้วยเครื่่�องมืือชุุดเดิิม 

	 	 	 2.7) นำข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์ทางสถิิติิและสรุุปผลการวิิจััย

	 3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

	 	 	 3.1) แผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้รููปแบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้�  7 ขั้้ �น  (7E) ร่ ่วมกัับบทบาทสมมติ       

ในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ จำนวน 3 แผน ใช้้เวลา 12 คาบเรีียน ครอบคลุุมเนื้้�อหาเรื่่�องระบบย่่อยอาหาร แผนการ

จััดการเรีียนรู้้�ผ่่านการตรวจสอบความเหมาะสมจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่่าน ประกอบด้้วยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านหลัักสููตร

และการสอนวิิทยาศาสตร์์ ด้ ้านการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  และด้้านการวััดและประเมิินผลทางการศึึกษา 

โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยความเหมาะสมเท่่ากัับ 4.68 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.45 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมากที่่�สุุด	

	 	 	 3.2) แบบวัดัความคิดสร้า้งสรรค์์เป็น็แบบอัตันัยั จำนวน 8 ข้อ้ พัฒันาตามแนวคิดิของกิิลฟอร์ด์ (Guilford, 

1967) ครอบคลุุมองค์์ประกอบ 4 ด้้าน ได้้แก่่ (1) ความคิิดคล่่องแคล่่ว (Fluency) (2) ความคิิดยืืดหยุ่่�น (Flexibility) (3) 

ความคิิดริิเริ่่�ม (Originality) และ (4) ความคิิดละเอีียดลออ (Elaboration) ผลการตรวจสอบคุุณภาพ พบว่่า ค่่าความ

เที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา (IOC) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.80–1.00 ค่ ่าความยากง่่าย (P) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.30–0.80 ค่ ่าอำนาจจำแนก (D)                

มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.28–0.68 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.99

	 	 	 3.3) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เป็็นแบบปรนััยชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 36 ข้้อ    

ผลการตรวจสอบคุุณภาพ พบว่่า ค่่าความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา (IOC) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.80–1.00 ค่่าความยากง่่าย (P) มีีค่่า

ตั้้�งแต่่ 0.21–0.64 ค่่าอำนาจจำแนก (D) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.35–0.75 ค่่าความเชื่่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.97	 	 	 	

	 4. การดำเนิินการวิิจััย	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการทดลองในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 รวมทั้้�งสิ้้�น 16 คาบ ประกอบด้้วย การทดสอบ

ก่่อนเรีียน 2 คาบ การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 12 คาบ และการทดสอบหลัังเรีียน 2 คาบ ก่่อนดำเนิินการทดลอง ผู้้�วิิจััย

ชี้้�แจงขั้้�นตอนการเรีียนรู้้�และบทบาทของผู้้�เรีียน จ ากนั้้�นดำเนิินการทดสอบก่่อนเรีียนโดยใช้้แบบวััดความคิิดสร้้างสรรค์์

และแบบทดสอบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หลังจากนั้้�นจึงจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามกระบวนการ 7E ร่วมกับบทบาทสมมติ

ในรูปแบบละครวิทิยุออนไลน์์ เมื่่�อสิ้้�นสุดการทดลองจึึงดำเนิินการทดสอบหลังเรีียน และนำคะแนนที่่�ได้้ไปวิเิคราะห์ข้์้อมููล

ทางสถิิติิ

	 5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลใช้้โปรแกรมสำเร็็จรููปทางสถิิติิ โดยใช้้สถิิติิ ดัังนี้้�

	 	 	 5.1) สถิิติิพื้้�นฐาน ประกอบด้้วย ค่่าเฉลี่่�ย (Mean) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)	

	 	 	 5.2 สถิิติิที่่�ใช้้ในการหาคุุณภาพเคร่ื่�องมืือ ประกอบด้้วย ดั ชนีีความสอดคล้้องระหว่างข้้อคำถามกับ              

จุดุประสงค์ ์(IOC) ค่า่ความยากง่่าย (P) ค่า่อำนาจจำแนก (D) ค่า่สัมัประสิทิธิ์์�แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha 

Coefficient) และค่่าความเชื่่�อมั่่�นแบบโลเวทท์์ (Lovett Method)

	 	 	 5.3 สถิติิทิี่่�ใช้ใ้นการทดสอบสมมติฐิาน ประกอบด้ว้ย การทดสอบค่า่ทีีแบบตัวัอย่า่งสัมัพันัธ์ ์(Dependent 

Sample t-test) เพื่่�อเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนและหลัังเรีียน  และการทดสอบค่่าทีีแบบตััวอย่่างเดีียว  (One Sample 

t-test) เพื่่�อเปรีียบเทีียบคะแนนหลัังเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70

ผลการวิิจััย
	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการเก็็บรวบรวมข้้อมููลตามขั้้�นตอนของการจััดการเรีียนรู้้� และนำข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์

โดยผู้้�วิิจััยขอนำเสนอผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลตามวััตถุุประสงค์์ ดัังต่่อไปนี้้�
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	 1. ผลการศึึกษาความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนภายหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น 

(7E) ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ ดัังแสดงในตารางที่่� 1 - 2

	 	 1.1 ผ ลการเปรีียบเทีียบความคิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนก่อนและหลังการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะ

หาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ ดัังแสดงในตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์ภาพรวมก่่อนและหลัังเรีียน

การทดสอบ n คะแนนเต็ม  X  S.D. t p 
ก่อนเรียน 40 32.00 15.08 2.13   

38.48 
  

.001** หลังเรียน 40 32.00 27.63 2.22 
 
**มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01

	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า ความคิิดสร้้างสรรค์์ในภาพรวมของนัักเรีียนก่่อนเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 15.08 และส่่วน

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่า่กับั 2.13 ขณะที่่�หลังเรีียนมีีค่าเฉลี่่�ย ( ) เท่า่กับั 27.63 และส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

เท่่ากัับ 2.22 ซึ่่�งสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01 (t = 38.48, p < .01) แสดงให้้เห็็นว่่าการจััดการเรีียนรู้้�

แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ สามารถพััฒนาความคิิด

สร้้างสรรค์์ในภาพรวมของนัักเรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 	 1.2 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์กัับเกณฑ์์ ของนัักเรีียนหลัังการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักร

สืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์เทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ดัังแสดงใน

ตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70

การทดสอบ n เกณฑ์ร้อยละ 70  X  S.D. t p 
หลังเรียน 40 22.40 27.63 2.22 15.81 .001** 

 
**มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01

	 จากตารางที่่� 2 พบว่่า ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนหลัังการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น 

(7E) ร่วมกับบทบาทสมมติในรูปแบบละครวิทิยุออนไลน์์ มีีค่า่เฉลี่่�ย ( ) เท่า่กัับ 27.63 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 

เท่่ากัับ 2.22 ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็มเกณฑ์์ร้้อยละ 70 (22.40 คะแนน) อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01 

(t=15.81, p<.01) แสดงว่่า นัักเรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนด

	 2. ผ ลการศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนภายหลังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 

7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ ดัังแสดงในตารางที่่� 3 - 4

	 	 2.1 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนก่อนและหลังการจัดัการเรีียนรู้้�แบบวััฏจักัร

สืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ ดัังแสดงในตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน

การทดสอบ n คะแนนเต็ม  X  S.D. t p 
ก่อนเรียน 40 36 15.05 2.55 

18.61 .001** หลังเรียน 40 36 27.13 4.42 
 
**มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01

	 จากตารางที่่� 3 พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนก่่อนเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 15.05 คะแนน และ

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 2.55 ขณะที่่�หลัังเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 27.13 คะแนน และส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 4.42 ซึ่่�งสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01 (t=18.61, p<.01) แสดงว่่าการจััดการ
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เรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้�  7 ขั้้ �น  (7E) ร่ วมกับบทบาทสมมติในรูปแบบละครวิิทยุออนไลน์์ สามารถพัฒนา      

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 	 2.2 ผ ลการเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะ

หาความรู้้�  7 ขั้้ �น  (7E) ร่ ่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ วิิชาชีีววิิทยาของนัักเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์              

ร้้อยละ 70 ดัังแสดงในตารางที่่� 4

ตารางที่่� 4 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนวิิชาชีีววิิทยากัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70

การทดสอบ n คะแนนเต็ม เกณฑ์ร้อยละ 70  X  S.D. ร้อยละ t p 

หลังเรียน 40 36 25.20 27.13 4.29 75.36 2.98** .005 

 																	               

**มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01

	 จากตารางที่่� 4 พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 หลัังเรีียนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�

แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้�  7 ขั้้�น  (7E) ร่่วมกัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ มีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 

27.13 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 4.29 ร้้อยละ 75.36 ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเกณฑ์์ 

ร้้อยละ 70 (25.20 คะแนน) อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01 (t = 2.98, p < .01) 

อภิิปรายผลการวิิจัยั

	 1. ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับ

บทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ พบว่่า ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนภายหลัังการจััดการเรีียนรู้้�มีีค่่าเฉลี่่�ย

สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ.01 อาจเป็็นผลมาจากการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้�  7 ขั้้ �น  (7E)  

ที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในกระบวนการเรีียนรู้้�อย่่างเป็็นระบบ ตั้้ �งแต่่การกระตุ้้�นความสนใจ  การสำรวจค้นคว้้า              

การอธิิบาย และการขยายความรู้้�  ประกอบกัับการใช้้บทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียน

ได้้แสดงออกทางความคิิด จิินตนาการ และการสื่่�อสารเชิิงสร้้างสรรค์์อย่่างอิิสระ ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนสามารถพััฒนาความคิิด

ในลัักษณะอเนกนััย (Divergent Thinking) ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ อีี กทั้้�งกิิจกรรมดัังกล่่าวยัังช่่วยกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียน       

เกิดิการคิิดเชื่่�อมโยงองค์์ความรู้้�เดิิมกับัสถานการณ์์ใหม่ ่ส่ง่เสริิมการสร้้างแนวคิดที่่�แปลกใหม่และมีีคุณุค่า่ จึงึทำให้้คะแนน

ความคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนเพิ่่�มสููงขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำคััญ สอดคล้้องกัับแนวคิิดของพััชริิดา นิิลารััตน์์ สุุภกร หาญสููงเนิิน 

และกัญัญารัตัน์ ์โคจร (2569) ที่่�อธิบิายว่า่ ความคิดิสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ความสามารถระดับัสูงูของสมองที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการคิดิ

แบบอเนกนัยั การคิดิริเิริ่่�ม และการสร้า้งสิ่่�งใหม่ ซึ่่�งสามารถพัฒนาได้ผ้่า่นการจัดัประสบการณ์ก์ารเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสม และ

ยังัสอดคล้อ้งกับัแนวคิดิของ ขวัญัสกุลุ อุปุพันัธ์ ์(2564) ที่่�กล่า่วว่า่ ความคิดิสร้า้งสรรค์เ์กี่่�ยวข้อ้งกับัการคิดิในเชิงิสร้า้งสรรค์์

ที่่�มุ่่�งสร้้างสิ่่�งใหม่่และเป็็นประโยชน์ โดยไม่่ทำลายผู้้�อื่่�น  ซึ่่�งการจััดการเรีียนรู้้�ในลักษณะบทบาทสมมติช่่วยให้้ผู้้�เรีียน           

ได้้ฝึึกคิิดและลงมืือปฏิิบััติิจริิงในบริิบทที่่�หลากหลาย เป็็นการส่่งเสริิมกระบวนการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์อย่่างเป็็นรููปธรรม 

นอกจากนี้้� ยัังสอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของ ณััฐญา เจริิญพัันธ์์ (2564) ที่่�พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 

7 ขั้้ �น ร่ วมกับเทคโนโลยีีเสมืือนจริงเสริิม  สามารถพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและเจตคติิของผู้้�เรีียนให้้สููงขึ้้�นอย่่างมีี

นััยสำคััญ  สะท้้อนให้้เห็็นว่่ากระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นการสืืบค้้น แสวงหาความรู้้� และการมีีส่่วนร่่วมอย่่างกระตืือรืือร้้น

ของผู้้�เรีียน ช่ ่วยส่่งเสริิมการคิิดขั้้�นสููงและการสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเอง ซึ่่�งเป็็นพื้้�นฐานสำคััญของการพััฒนาความคิด

สร้้างสรรค์์ น อกจากนี้้�ยัังสอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของอััญชิิสา ช าสุุวรรณ และธนิกา วศิ นยานุุวััฒน์์ (2567) ที่่ �พบว่่า      

การจัดัการเรีียนรู้้�แบบวััฏจักัรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ช่วยส่่งเสริิมการคิิดอย่่างมีีเหตุผลและผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

ของผู้้�เรีียนให้สู้งูขึ้้�นอย่า่งมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิ ิทั้้�งนี้้� อาจเนื่่�องมาจากการจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�ในการวิจิัยัครั้้�งนี้้�เปิิดโอกาส
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ฉบับัร่่าง
ให้้นัักเรีียนได้้สืืบค้้นข้้อมููล อภิิปราย แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น  และสร้้างสรรค์์ผลงานผ่่านกิิจกรรมบทบาทสมมติิ                

ในรูปูแบบละครวิทิยุออนไลน์์ โดยผู้้�เรีียนต้องร่่วมกันวิเิคราะห์เ์นื้้�อหา วางแผนการนำเสนอ สร้า้งบทสนทนาและถ่่ายทอด

ความรู้้�เกี่่�ยวกับระบบย่่อยอาหารผ่่านสถานการณ์์จำลอง กระบวนการดัังกล่่าวช่วยกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนได้้ใช้้ความคิด         

อย่่างหลากหลาย มีีจิินตนาการ กล้้าคิิดริิเริ่่�ม  และสามารถเชื่่�อมโยงองค์์ความรู้้�ทางชีีววิิทยากัับการสร้้างสรรค์์ผลงาน      

ได้ด้้ว้ยตนเอง ส่ง่ผลให้ค้ะแนนความคิดิสร้า้งสรรค์ห์ลังัเรีียนสูงูกว่า่เกณฑ์ร์้อ้ยละ 70 อย่า่งมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .01 

และเมื่่�อพิิจารณาเชิิงคุุณภาพพบว่่า นั ักเรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์อยู่่�ในระดัับดีีมาก โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยรวมคิิดเป็็นร้้อยละ 

86.33 แสดงให้้เห็็นว่่าการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้�  7 ขั้้ �น  (7E) ร่ วมกับบทบาทสมมติในรููปแบบ       

ละครวิทิยุออนไลน์ ์สามารถส่งเสริมิความคิดสร้า้งสรรค์ข์องผู้้�เรีียนได้อ้ย่า่งมีีประสิทิธิภาพ อาจเป็น็ผลมาจาก การจัดัการ

เรีียนรู้้�แบบวัฏัจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่ว่มกับับทบาทสมมติใินรูปูแบบละครวิทิยุอุอนไลน์ ์เปิิดโอกาสให้น้ักัเรีียน

ได้้มีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) อย่่างต่่อเนื่่�อง โดยผู้้�เรีียนได้้เผชิิญสถานการณ์์ปััญหา สืืบค้้นข้้อมููล 

ทดลอง อภิิปราย และนำเสนอความคิดผ่่าน  การแสดงบทบาทสมมติ ซึ่่�งเอื้้�อต่่อการพััฒนากระบวนการคิิดขั้้�นสููง               

โดยเฉพาะความคิดสร้้างสรรค์์ที่่�ต้้องอาศััยทั้้�งความคิิดคล่่องแคล่่ว  ความยืืดหยุ่่�น  ความริิเริ่่�ม  และความละเอีียดลออ 

นอกจากน้ี้� รู ูปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ยัังช่่วยกระตุ้้�นจิินตนาการ การใช้้ภาษา และการถ่่ายทอดความคิิดในลัักษณะ        

ที่่�หลากหลาย ส่ง่ผลให้น้ักัเรีียนสามารถสร้า้งสรรค์ผ์ลงานที่่�มีีคุณุภาพและแตกต่า่งจากเดิมิได้อ้ย่า่งเป็น็รูปูธรรม สอดคล้อ้ง

กัับแนวคิิดของ พั ัชริิดา นิ ลารััตน์์ สุ ภกร ห าญสููงเนิิน  และกััญญารััตน์์ โคจร (2569) ที่่ �กล่่าวว่่า ความคิิดสร้้างสรรค์์          

เป็็นความสามารถระดัับสููงของสมองที่่�สามารถพัฒนาได้้ผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสม  และสอดคล้้องกัับแนวคิด

ของ ขวััญสกุุล อุุปพัันธ์์ (2564) ที่่�อธิิบายว่่าความคิิดสร้้างสรรค์์เกี่่�ยวข้้องกัับการสร้้างสิ่่�งใหม่่ การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ และ

การกระทำที่่�ก่่อให้้เกิิดประโยชน์์ ซึ่่�งการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้คิิด ลงมืือปฏิิบััติิ และแสดงออกทางความคิิด

อย่่างอิิสระ ย่ อมส่่งผลให้้ความคิดสร้้างสรรค์์พััฒนาในระดัับสููงขึ้้�น ทั้้ �งนี้้�ยัังสอดรัับกัับแนวคิิดของ ชนิ ิศกาญจน์์ มั่่ �นคง    

ดวงเดืือน สุ วรรณจิินดา และจุุฬารััตน์์ ธ รรมประทีีป (2569) ที่่ �อธิิบายกระบวนการคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นลำดัับขั้้�น ตั้้ �งแต่่   

การกำหนดปััญหา การแสวงหาข้้อมููล การคิิดหาทางเลืือก ไปจนถึึงการประเมิินผล ซึ่่�งสอดคล้้องกัับกระบวนการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบ 7E ที่่ �เน้้นการสืืบเสาะและสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง น อกจากนี้้� ผ ลการวิิจััยดัังกล่่าวยัังสอดคล้้องกัับ          

งานวิิจััยของ ภััค อิินสิิงห์์ (2564) ที่่�พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่่วมกัับเทคนิิค

แผนผังกราฟิิก สามารถพัฒนาความคิดสร้้างสรรค์์และส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ และยัังช่่วยให้้           

ผู้้�เรีียนเกิิดความคงทนในการเรีียนรู้้�ในระดัับสููง ซึ่่�งสะท้้อนถึึงประสิิทธิิภาพของกระบวนการสืืบเสาะในการพััฒนา         

ความสามารถทางสติปิัญัญา ขณะเดีียวกันัยังัสอดคล้อ้งกับัผลการวิจิัยัของพิมิพ์ช์นก โคตรสำราญ และจิริาพร วิชิระโภชน์์ 

(2569) ที่่ �พบว่่า การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�บนฐานการสืืบเสาะทางวิิทยาศาสตร์์สามารถยกระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์   

ของนัักเรีียนจากระดัับต่่ำไปสู่่�ระดัับดีีเยี่่�ยม  และมีีความก้้าวหน้้าทางการเรีียนในระดัับสููง แสดงให้้เห็็นว่่าการจััดการ     

เรีียนรู้้�ที่่�เน้้นการลงมืือปฏิิบััติิและการสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเอง มีีบทบาทสำคััญในการพััฒนาศัักยภาพของผู้้�เรีียน         

ดัังนั้้�น จึ งกล่่าวได้้ว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้�  7 ขั้้ �น  (7E) ร่ วมกับบทบาทสมมติในรูปแบบ         

ละครวิิทยุุออนไลน์์ เป็็นนวััตกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิผลในการส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนให้้สููงกว่่า      

เกณฑ์์          ที่่�กำหนด ทั้้�งในเชิิงปริิมาณและเชิิงคุุณภาพ อีีกทั้้�งยัังช่่วยพััฒนาทัักษะการคิิดขั้้�นสููงและการแสดงออก    

ทางความคิิดอย่่างหลากหลาย เป็็นเป้้าหมายสำคััญของการจััดการศึึกษาในศตวรรษที่่� 21

	 2. ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนภายหลังการจััดการเรีียนรู้้�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญ       

ที่่�ระดัับ .01 อาจเป็็นผลมาจาก การจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจัักรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) เป็็นกระบวนการที่่�ส่่งเสริิม

ให้้ผู้้�เรีียนได้้สร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเองอย่่างเป็็นระบบ ผ่่านการตั้้�งคำถาม การสืืบค้้นข้้อมููล การทดลอง การอภิิปราย 

และการสรุุปองค์์ความรู้้� ท ำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความเข้้าใจเชิิงลึึกและสามารถเชื่่�อมโยงความรู้้�เดิิมกับความรู้้�ใหม่ได้้                



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

216

ฉบับัร่่าง
อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  ประกอบกัับการจััดกิิจกรรมบทบาทสมมติในรููปแบบละครวิิทยุออนไลน์์ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียน          

ได้้มีีส่่วนร่่วมอย่่างกระตืือรืือร้้น  ได้้ฝึึกการสื่่�อสาร การอธิิบาย และการถ่่ายทอดความรู้้�ผ่่านสถานการณ์์จำลอง ส่ ่งผล      

ให้เ้กิดิการเรีียนรู้้�ที่่�มีคีวามหมาย (Meaningful Learning) และสามารถจดจำเนื้้�อหาได้ด้ีีขึ้้�น นำไปสู่่�การยกระดับัผลสัมัฤทธิ์์�

ทางการเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญ สอดคล้้องกัับแนวคิิดชวพัันธุ์์�  เพชรไกร (2569) กล่่าวไว้้ว่่า ละครวิิทยุุเป็็นสื่่�อการเรีียนรู้้�     

ที่่�อาศััยการถ่่ายทอดผ่่านเสีียงพููด ดนตรีี และองค์์ประกอบทางศิิลปะด้้านเสีียง เพื่่�อสร้้างบรรยากาศและถ่่ายทอดเนื้้�อหา

อย่่างมีีชีีวิิตชีีวา ซึ่่�งสามารถกระตุ้้�นจิินตนาการของผู้้� เรีียนและสร้้างประสบการณ์์การเรีียนรู้้� เสมืือนจริิงได้้                          

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ส่ ่งผลให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความเข้้าใจในเนื้้�อหาอย่่างลุ่่�มลึึก อีี กทั้้�งยัังช่่วยส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วม                    

ทั้้�งด้้านอารมณ์์ ความคิิด และการตีีความหมายของสารที่่�ได้้รัับได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น ส่่งผลต่่อการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพมากยิ่่�งขึ้้�น 

อีีกทั้้�งยัังเอื้้�อต่่อการพััฒนาทัักษะการคิิด การสื่่�อสาร เมื่่�อเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 พ บว่่า คะแนนผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01 แสดงว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ดัังกล่่าวสามารถพััฒนา         

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  อาจเป็็นผลมาจากการออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�                 

ที่่�บููรณาการกระบวนการสืืบเสาะหาความรู้้�  7 ขั้้ �น  (7E) เข้้ากัับบทบาทสมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์ ซึ่่�งส่่งเสริิม    

ให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมอย่่างกระตืือรืือร้้นในทุุกขั้้�นตอนของการเรีียนรู้้� ตั้้ �งแต่่การตั้้�งคำถาม  การสำรวจค้้นคว้้า การอธิิบาย 

และการนำเสนอองค์์ความรู้้� ส่ งผลให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความเข้้าใจเชิิงลึึกและสามารถเช่ื่�อมโยงความรู้้�ทางชีีววิิทยาได้้              

อย่่างเป็็นระบบ อีี กทั้้�งกิิจกรรมละครวิิทยุุออนไลน์์ยัังเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกการคิิด การสื่่�อสาร และการแก้้ปััญหา     

ในสถานการณ์จ์ำลองที่่�ใกล้เ้คีียงกัับบริบิทจริง ทำให้้เกิดิการเรีียนรู้้�ที่่�มีคีวามหมายและคงทน นอกจากนี้้� การใช้ล้ะครวิิทยุุ

ออนไลน์์ยังัช่ว่ยกระตุ้้�นจินิตนาการและการสร้า้งภาพในความคิดิ ส่งเสริมิการเรีียนรู้้�ผ่า่นประสบการณ์ท์างภาษาและเสีียง 

ซึ่่�งมีีส่่วนช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถจดจำเนื้้�อหาได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ นงค์์รััตน์์ แสนสมพร (2569) ที่่�กล่่าวว่่า 

บทบาทสมมติิเป็็นกิิจกรรมที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้สวมบทบาทในสถานการณ์์ต่่าง ๆ เพื่่�อฝึึกการตััดสิินใจและแก้้ปััญหา

อย่่างเหมาะสม ซึ่่�งช่่วยพััฒนาทัักษะการคิิดและการเรีียนรู้้�เชิิงลึึก สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ วีีรวิิชญ์์ บุุญส่่ง และธนพััฒน์์ 

เณรน้้อย (2569) ที่่�ระบุุว่่า กิิจกรรมบทบาทสมมติิช่่วยส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วม การสื่่�อสาร และการสร้้างแรงจููงใจในการ

เรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน อีี กทั้้�งยัังช่่วยสร้้างบรรยากาศการเรีียนรู้้�ที่่�สนุุกสนานและปลอดภััย ส่ งผลให้้ผู้้�เรีียนกล้้าแสดงออก        

และเกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

ข้้อเสนอแนะ
	 1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน

	 	 1.1 ครููควรออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ให้้ครอบคลุุมองค์์ประกอบของความคิิดสร้้างสรรค์์ทั้้�ง 4 ด้้าน ได้้แก่่ 

ความคิิดคล่่องแคล่่ว  ความคิิดยืืดหยุ่่�น  ความคิิดริิเริ่่�ม  และความคิิดละเอีียดลออ โดยเน้้นการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน          

ผ่า่นสถานการณ์์จำลองและการส่ื่�อสารเชิิงสร้้างสรรค์์ เพื่่�อส่ง่เสริิมการคิิดอย่า่งหลากหลายและพััฒนาศัักยภาพของผู้้�เรีียน

อย่่างเต็็มศัักยภาพ

	 	 1.2 ครูผูู้้�สอนควรใช้ว้ิธิีกีารวัดัและประเมินิผลที่่�หลากหลาย ทั้้�งเชิงิปริมิาณและเชิงิคุณุภาพ เช่น่ แบบวัดัความคิดิ

สร้้างสรรค์์ การประเมิินผลงานจากกิิจกรรมบทบาทสมมติิ การสัังเกตพฤติิกรรม และการสะท้้อนคิิดของผู้้�เรีียน เพื่่�อให้้

สามารถสะท้้อนพััฒนาการของผู้้�เรีียนได้้อย่่างรอบด้้านและสอดคล้้องกัับสภาพจริิงของการเรีียนรู้้�

	 	 1.3 ผู้้�สอนและผู้้�ที่่�มีีส่ว่นเกี่่�ยวข้อ้งสามารถนำแนวทางการจัดัการเรีียนรู้้�ดังกล่่าวไปประยุุกต์ใ์ช้ไ้ด้้ทั้้�งในห้อ้งเรีียน

และนอกห้้องเรีียน ทั้้�งในรููปแบบออนไลน์์ (Online) และออนไซต์์ (On-site) โดยปรัับให้้เหมาะสมกัับบริิบทของผู้้�เรีียน

และสภาพแวดล้้อมทางการศึึกษา เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�อย่่างต่่อเนื่่�องและยืืดหยุ่่�น

	 	 1.4 ผู้้�บริหิารสถานศึกึษาและผู้้�ที่่�มีีส่ว่นเกี่่�ยวข้อ้งควรส่ง่เสริมิและสนับัสนุนุการจัดัการเรีียนรู้้�เชิงินวัตักรรม โดย

บููรณาการรููปแบบการเรีียนรู้้�ดัังกล่่าวไว้้ในหลัักสููตรสถานศึึกษา เพื่่�อยกระดัับคุุณภาพผู้้�เรีียนทั้้�งด้้านผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 
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ทัักษะการคิิดขั้้�นสููง และความคิิดสร้้างสรรค์์ รวมทั้้�งส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสามารถวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ และสร้้างองค์์ความรู้้�

ได้้ด้้วยตนเองอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 2.1 ควรมีีการศึึกษาผลของการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฏจักัรสืืบเสาะหาความรู้้� 7 ขั้้�น (7E) ร่วมกับกิิจกรรมบทบาท

สมมติิในรููปแบบละครวิิทยุุออนไลน์์กัับตััวอย่่างที่่�หลากหลาย เช่่น  ระดัับชั้้�นอื่่�น หรืื อบริิบทโรงเรีียนที่่�แตกต่่างกััน  เพื่่�อ

ยืืนยัันความทั่่�วไปและความเหมาะสมของผลการวิิจััยในบริิบทที่่�หลากหลาย

	 	 2.2 ควรมีีการวิิจััยเชิิงคุุณภาพควบคู่่�กัับการวิิจััยเชิิงปริิมาณ เช่่น การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก การสัังเกตพฤติิกรรม

การเรีียนรู้้� หรืื อการวิิเคราะห์์ผลงานของผู้้�เรีียน  เพื่่�ออธิิบายกระบวนการพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์และผลสััมฤทธิ์์�     

ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนได้้อย่่างชััดเจนและลึึกซึ้้�งมากยิ่่�งขึ้้�น

	 	 2.3 ควรพัฒันาและศึกึษาประสิทิธิภิาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�ในรูปูแบบละครวิทิยุออนไลน์บ์นแพลตฟอร์์มดิจิิทิัลั

ที่่�หลากหลาย เช่่น พอดแคสต์์ แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้� หรืื อสื่่�อมััลติิมีีเดีียออนไลน์์ เพื่่�อรองรัับการเรีียนรู้้�แบบยืืดหยุ่่�น    

ส่่งเสริิมการเข้้าถึึงการเรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลา และขยายโอกาสทางการศึึกษาในอนาคต
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การพัฒนารูปแบบการสอนภาษาไทยเพื่อเสริมสร้างความสามารถด้านการเขียน

เชิงสร้างสรรค์และการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4

อาภา  สายอาภรณ์*1 

* Pay.kim1612@hotmail.co.th

                                 

                            ส่่งบทความ 4 เมษายน 2569  แก้้ไข 20 มิิถุุนายน 2569 ตอบรัับ 23 มิิถุุนายน 2569            	

  	

*ผุ้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ											         
1 โรงเรีียนบำเหน็็จณรงค์์วิิทยาคม สัังกััดองค์์การบริิหารส่่วนจัังหวััดชััยภููมิิ

บทคัดย่อ 
การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานเกี่่�ยวกัับการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทยเพื่่�อพััฒนา         

ความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์ 2) พั ัฒนารููปแบบการสอนภาษาไทย 3) ศึึกษาผล        
การทดลองใช้้รููปแบบ และ 4) ประเมิินรููปแบบการสอน โดยใช้้วิิธีีการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: 
R&D) ตั วอย่่างคืือ นั กเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนบำเหน็จณรงค์์วิิทยาคม จ ำนวน  30 คน  ได้้มาจากการสุ่่�ม       
แบบกลุ่่�ม  (Cluster Random Sampling) เครื่่�องมืือ ได้้แก่่ แบบสััมภาษณ์์แบบกึ่่�งโครงสร้้าง แบบสอบถามปลายเปิิด 
แบบทดสอบการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ แบบทดสอบความคิดสร้้างสรรค์์ และแบบประเมิินรููปแบบ มีีค่่า IOC ตั้้ �งแต่่ 
0.60–1.00 และค่่าความเช่ื่�อมั่่�น 0.72 วิเิคราะห์ข้์้อมููลด้้วยค่่าเฉลี่่�ย ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ t-test for dependent 
samples

ผลการวิิจััยพบว่่า 											         

		  1. ผลการศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน พบว่่า จากการวิิเคราะห์์เอกสาร ตำรา และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง การสััมภาษณ์์
ครูผูู้้�สอนภาษาไทยและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิ ิรวมทั้้�งการสอบถามความคิดเห็็นของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 4 พบว่่า การจัดัการ
เรีียนรู้้�ภาษาไทยเพื่่�อส่่งเสริิมการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์ควรมุ่่�งเน้้นกิจกรรมที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้
ใช้้จิินตนาการ แสดงความคิิดเห็็นอย่่างอิิสระ คิ ดริิเริ่่�ม  สร้้างสรรค์์ผลงาน  และสะท้้อนผลการเรีียนรู้้�  โดยครููมีีบทบาท     
เป็็นผู้้�อำนวยความสะดวกในการเรีียนรู้้� และควรจััดกิิจกรรมที่่�หลากหลาย เช่่น การทำงานกลุ่่�ม การอภิิปราย การแลกเปลี่่�ยน
ความคิิดเห็็น  และการนำเสนอผลงาน  เพื่่�อพััฒนาความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์ของ   
ผู้้�เรีียนอย่่างเป็็นระบบ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2. ประสิิทธิิภาพ รููปแบบการสอนที่่�พััฒนาขึ้้�นเรีียกว่่า ICWRA Model ประกอบด้้วย  6 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ 
(1) หลั ักการของรููปแบบ (2) วั ัตถุุประสงค์์ของรููปแบบ (3) ขั้้ �นตอนการจััดการเรีียนรู้้�  แบ่่งออกเป็็น  5 ขั้้ �นตอน    1. ขั้้ �นสร้้างแรงบัันดาลใจ       
(Inspiration Stage) .2 ขั้้�นเรีียนรู้้�เชิิงสร้้างสรรค์ ์(Creative Exploration Stage) 3. ขั้้�นพัฒันาทักัษะการเขีียน (Creative 
Writing Development Stage) 4. ขั้้ �นแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�  (Collaborative Reflection Stage) 5. ขั้้ �นประเมิินและ
สะท้้อนคิิด (Assessment & Meta-Reflection Stage)  บทบาทของครููและผู้้�เรีียน ระบบสนัับสนุุน และการวััดและ
ประเมิินผล 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3. นั กเรีียนมีคีวามสามารถด้านการเขีียนเชิงิสร้้างสรรค์์และมีคีวามคิดิสร้้างสรรค์์หลังัเรีียนสูงูกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีี
นัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05 และมีคีวามพึงึพอใจต่อรููปแบบการสอนโดยรวมอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ( = 4.54, S.D. = 0.48)	 	

	 	 4. ผลการประเมินิรูปูแบบการสอนโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ ( = 4.68, S.D. = 0.45)			 

																                	

คำสำคัญั: ICWRA Model,  การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์,  การคิิดสร้้างสรรค์์, การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน, คอนสตรััคติิวิิสต์์
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Abstract 
The purposes of this research were to: 1) study basic information on Thai language learning             

management for developing creative writing ability and creative thinking; 2) develop a Thai language               
instructional model; 3) examine the results of implementing the model; and 4) evaluate the instructional 
model. This study employed a Research and Development (R&D) methodology. The sample consisted of 
30 Grade 10 students at Bamnetnarong Witthayakhom School, selected through cluster random sampling. 
The research instruments included a semi-structured interview form, an open-ended questionnaire,                          
a creative writing test, a creative thinking test, and an instructional model evaluation form. The Index of 
Item-Objective Congruence (IOC) values ranged from 0.60 to 1.00, and the reliability coefficient was 0.72. 
The data were analyzed using mean, standard deviation, and dependent samples t-test.

The research findings were as follows: 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1) The results of the basic information study, obtained from the analysis of documents, 
textbooks, and related research, interviews with Thai language teachers and experts, and a questionnaire 
administered to Grade 10 students, revealed that Thai language learning management for promoting 
creative writing and creative thinking should emphasize activities that allow learners to use imagination, 
express opinions freely, initiate ideas, create works, and reflect on their learning. Teachers should serve 
as facilitators, and various activities such as group work, discussion, opinion exchange, and presentation 
should be implemented to systematically develop learners’ creative writing ability and creative thinking.

	 	 2) The developed instructional model, called the ICWRA Model, consisted of six components: 
(1) principles of the model, (2) objectives of the model, (3) instructional procedures comprising five       
stages: Inspiration Stage, Creative Exploration Stage, Creative Writing Development Stage, Collaborative 
Reflection Stage, and Assessment and Meta-Reflection Stage, (4) roles of teachers and learners,  (5) support 
system, and (6) measurement and evaluation.

	 	 3) The students’ creative writing ability and creative thinking after learning through the    
model were significantly higher than before learning at the .05 level. The students’ overall satisfaction 
with the instructional model was at the highest level ( =4.54, S.D.=0.48).

	 	 4) The overall evaluation of the instructional model was at the highest level ( =4.68, S.D.= 0.45).	
																	               
Keyword: ICWRA Model, Creative Writing, Creative Thinking, Creativity-Based Learning, Constructivism

	 *Corresponding Author										        

	 1 Bamnetnarongwittayakom School, under the Chaiyaphum Provincial Administrative Organization
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	 ในยุุคแห่่งการเปลี่่�ยนผ่่านสู่่�ศตวรรษที่่� 21 ซึ่่�งมีีการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็วทั้้�งในมิิติิสัังคม  เศรษฐกิิจ  และ

เทคโนโลยีี การจััดการศึึกษาจึึงมีีความจำเป็็นเร่่งด่่วนในการมุ่่�งพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีสมรรถนะที่่�หลากหลายมากกว่่าความรู้้�

เชิิงเนื้้�อหา โดยเฉพาะสมรรถนะการคิิดขั้้�นสููง การคิิดสร้้างสรรค์์ และความสามารถในการสื่่�อสารอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถปรัับตััวและสร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ได้้ด้้วยตนเอง (Trilling & Fadel, 2009) ทั้้�งนี้้� “การเขีียน” ถืือเป็็น    

รููปแบบการสื่่�อสารที่่�สะท้้อนศัักยภาพทางความคิิดได้้อย่่างชััดเจน เนื่่�องจากเป็็นกระบวนการที่่�ต้้องอาศััยการจััดระเบีียบ

ความคิิด การวิิเคราะห์์ และการสัังเคราะห์์เพื่่�อถ่่ายทอดผ่่านภาษาอย่่างมีีระบบ การพััฒนาความสามารถด้้านการเขีียน

เชิิงสร้้างสรรค์์ (Creative Writing) จึ งเป็็นกลไกสำคััญที่่�ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนใช้้จิินตนาการและการคิิดเชิิงเปรีียบเทีียบ         

อัันเป็็นรากฐานสำคััญของการพััฒนานวััตกรรม (Robinson, 2011)

แนวคิดดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับทิิศทางการศึึกษาไทยตามหลักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุ ทธศักราช 

2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) ที่่�กำหนดให้้ผู้้�เรีียนใช้้ภาษาไทยสื่่�อสารอย่่างสร้้างสรรค์์และมีีวิิจารณญาณ (กระทรวง

ศึึกษาธิิการ, 2560) นอกจากนี้้� นโยบายของกรมส่่งเสริิมการปกครองท้้องถิ่่�นยัังเน้้นย้้ำการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active 

Learning) เพ่ื่�อพััฒนาสมรรถนะผู้้�เรีียนรอบด้้านตามแผนพัฒนาการศึึกษาท้้องถิ่่�น พ .ศ. 2566–2570 เพื่่�อให้้เท่่าทััน        

ต่่อการเปลี่่�ยนแปลงในยุุคดิิจิิทััล (กรมส่่งเสริิมการปกครองท้้องถิ่่�น, 2566)

โรงเรีียนบำเหน็็จณรงค์์วิิทยาคม สั ังกััดองค์์การบริิหารส่่วนจัังหวััดชััยภููมิิ เป็็นสถานศึึกษาที่่�มุ่่�งเน้้นการพััฒนา

ทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 อย่่างต่่อเนื่่�อง อย่่างไรก็็ตาม จากรายงานการประเมิินตนเองของสถานศึึกษา (SAR) ประจำปีี

การศึกึษา 2566 พบว่่าความสามารถด้านการเขีียนเชิิงสร้า้งสรรค์ใ์นกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาไทยยัังเป็็นประเด็น็สำคัญั

ที่่�ควรพััฒนา สอดคล้้องกัับประสบการณ์์ตรงของผู้้�วิิจััยในการจััดการเรีียนการสอนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�พบว่่าผู้้�เรีียน

ยัังมีีข้้อจำกััดในการสร้้างสรรค์์งานเขีียนที่่�สะท้้อนความคิิดริิเริ่่�ม มัักยึึดติิดกัับรููปแบบที่่�เป็็นแบบแผนและขาดความมั่่�นใจ

ในการแสดงออกทางความคิดิ ปัญัหาดังักล่า่วสอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัของ จุไุรรัตัน์ ์อ่่ำพุทุรา และกิติติคิม คาวีีรัตัน์ ์(2563) 

ที่่�ระบุุว่่าผู้้�เรีียนระดัับมััธยมศึึกษายัังขาดทัักษะในการร้้อยเรีียงความคิิดและการใช้้ภาษาสื่่�อสารอย่่างสร้้างสรรค์์และ      

เป็็นระบบ  

จากสภาพปััญหาดัังกล่่าว  ผู้้�วิิจััยสนใจศึึกษาทฤษฎีีและแนวคิิดที่่�เกี่่�ยวข้อง ได้้แก่่ แนวคิิดการพััฒนารููปแบบ    

การจััดการเรีียนรู้้�ของ Joyce, Weil และ Calhoun (2014) แนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานของ Torrance 

(1962) และ Cropley (2001) ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�เชิิงสร้้างสรรค์์หรืือคอนสตรััคติิวิิสต์์ของ Piaget (1972) และ Vygotsky 

(1978) แนวคิิดการใช้้เทคโนโลยีีปััญญาประดิิษฐ์์เพื่่�อการเรีียนรู้้�ของ Luckin et al. (2016) แนวคิิดการคิิดสร้้างสรรค์์

ของ Guilford (1967), Torrance (1974) และ Amabile (1996) ตลอดจนแนวคิิดการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ของ Graves 

(1983) และ Tompkins (2008) เพื่่�อสัังเคราะห์์เป็็นกรอบแนวคิิดในการพััฒนารููปแบบการสอนภาษาไทยที่่�ส่่งเสริิม       

ให้้ผู้้�เรีียนได้้ใช้้จิินตนาการ คิิดริิเริ่่�ม สร้้างสรรค์์งานเขีียน แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� และสะท้้อนคิิดอย่่างเป็็นระบบ

แม้ท้ี่่�ผ่า่นมาจะมีีการศึึกษาวิจัิัยเกี่่�ยวกับการพััฒนาการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์อยู่่�บ้าง แต่ก่ารพััฒนารููปแบบการสอน

ที่่�บูรูณาการทักัษะการคิดิสร้า้งสรรค์เ์ข้า้กับักระบวนการเขีียนอย่า่งเป็น็รูปูธรรมในบริบิทของโรงเรีียนสังักัดัองค์ก์รปกครอง

ส่่วนท้้องถิ่่�นยัังมีีอยู่่�อย่่างจำกััด ด้ วยเหตุุนี้้� ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจพััฒนารููปแบบการสอนภาษาไทยที่่�มีีรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

เชิิงสร้้างสรรค์์ที่่�มีีโครงสร้้างชััดเจน  เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถด้านการเขีียนและการคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียน อั นจะ

นำไปสู่่�การยกระดัับผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและทัักษะที่่�จำเป็็นต่่อการดำรงชีีวิิตอย่่างยั่่�งยืืนต่่อไป



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

222

ฉบับัร่่าง
วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1. เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน  แนวคิิด และทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการพััฒนารููปแบบการสอนภาษาไทย การเขีียน   

เชิิงสร้้างสรรค์์ การคิิดสร้้างสรรค์์ และแนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมความสามารถดัังกล่่าวของนัักเรีียน                    

	 2. เพื่่�อพัฒันารูปูแบบการสอนภาษาไทยที่่�ส่ง่เสริมิความสามารถด้า้นการเขีียนเชิงิสร้า้งสรรค์แ์ละการคิดิสร้า้งสรรค์์

ของนัักเรีียน	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 3. เพื่่�อศึึกษาผลการใช้้รููปแบบการสอนภาษาไทยที่่�พััฒนาขึ้้�น โดย

	 	 3.1 เปรีียบเทีียบความสามารถด้า้นการเขีียนเชิงิสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรีียนก่อ่นและหลังัการใช้รู้ปูแบบการสอน

	 	 3.2 เปรีียบเทีียบความสามารถด้้านการคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลัังการใช้้รููปแบบการสอน

	 	 3.3 เพื่่�อสอบถามความพึึงพอใจต่่อรููปแบบการสอนภาษาไทย

	 4. เพื่่�อศึึกษาผลการประเมิินการใช้้รููปแบบการสอนภาษาไทยเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถด้้านการเขีียน              

เชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน

ขอบเขตการวิิจััย
	 1. ประชากรและตััวอย่่าง 

 		  ระยะที่่� 1 ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน แหล่่งข้้อมููลและกลุ่่�มเป้้าหมาย ได้้แก่่ เอกสาร แนวคิิด ทฤษฎีี และงานวิิจััย     

ที่่�เกี่่�ยวข้องกัับการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทย การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ และการคิิดสร้้างสรรค์์ ครููผู้้�สอนรายวิิชาภาษาไทย 

โรงเรีียนบำเหน็จ็ณรงค์ว์ิทิยาคม จำนวน 5 คน ได้ม้าจากการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยใช้ก้ารสัมัภาษณ์์

แบบกึ่่�งโครงสร้้าง (Semi-Structured Interview) ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิด้้านการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทย จำนวน 3 ท่่าน ได้้มา

จากการเลืือกแบบเจาะจง นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 จำนวน 30 คน ได้้มาจากการเลืือกแบบเจาะจง 

	 	 ระยะที่่� 2 พััฒนารููปแบบการสอน แหล่่งข้้อมููล ได้้แก่่ ครููผู้้�สอนรายวิิชาภาษาไทย จำนวน 5 คน ได้้มาจาก

การเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยกำหนดเกณฑ์์การคััดเลืือก คืื อ เป็็นครููผู้้�สอนรายวิิชาภาษาไทย             

มีปีระสบการณ์์ในการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทยไม่่น้อ้ยกว่่า 5 ปี มีคีวามรู้้�เกี่่�ยวกับการจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�ส่ง่เสริิมทักัษะ

การเขีียน  การคิิดสร้้างสรรค์์ ยิ ินดีีให้้ข้้อมููล ข้ ้อเสนอแนะ รวมทั้้�งร่่วมพิิจารณาความเหมาะสมของร่่างรููปแบบการสอน

ภาษาไทย เพื่่�อให้้การพััฒนารููปแบบการสอนมีีความสอดคล้้องกัับสภาพจริิงของการจััดการเรีียนรู้้�และบริิบทของผู้้�เรีียน 

	 	 ระยะที่่� 3 ศึึกษาผลการทดลองใช้้รููปแบบการสอน ประชากร ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ภาคเรีียนที่่� 2 

ปีีการศึึกษา 2568 โรงเรีียนบำเหน็จณรงค์์วิิทยาคม สั งกััดองค์์การบริิหารส่่วนจัังหวัดชััยภููมิิ จ ำนวน  7 ห้ ้องเรีียน              

รวมทั้้�งสิ้้�น 204 คน ตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4/2 จำนวน 30 คน ได้้มาจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster 

Random Sampling) โดยใช้ ้ห้อ้งเรีียนเป็น็หน่วยในการสุ่่�ม เนื่่�องจากนัักเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 จัดัเป็น็ห้อ้งเรีียนตาม

สภาพจริิงของโรงเรีียน 

	 	 ระยะที่่� 4 ศึึกษาผลการประเมิินรููปแบบการสอน แหล่่งข้้อมููล ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญและครููผู้้�สอนที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

การจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทย จำนวน 5 คน ได้้มาจากการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยพิิจารณาจาก    

ผู้้�ที่่�มีีความรู้้�หรืือประสบการณ์์ด้้านการสอนภาษาไทยระดัับมััธยมศึึกษา การวััดและประเมิินผล หรืือการพััฒนารููปแบบ

การสอน  และสามารถให้้ข้้อเสนอแนะในการประเมิินคุณภาพของรููปแบบการสอนได้้ เพ่ื่�อพิิจารณาความเหมาะสม       

ความสอดคล้้อง ความเป็็นไปได้้ในการนำไปใช้้จริิง และประโยชน์์ของรููปแบบการสอนต่่อการพััฒนาผู้้�เรีียน  
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กรอบแนวคิิดการวิิจััย
2. กรอบแนวัคิดการวิัจััย 

- แนี้วิคิดการพื่ัฒนี้ารูปแบบการจััดการเร้ยนี้รู้ 

สังเคราะห์์จัากแนี้วิคิดของ Joyce, Weil และ 

Calhoun (2014) 

- แนี้วิคิดการเร้ยนี้รู้แบบสร้างสรรค์เป็นี้ฐานี้ 

(Creativity-Based Learning) สังเคราะห์์จัาก

แนี้วิคิดของ Torrance (1962)	และ Cropley 

(2001) 

- ทัฤษฎ้การเร้ยนี้รู้เช้ิงสร้างสรรค์ (Constructivism) 

สังเคราะห์์จัากแนี้วิคิดของ Piaget (1972)	และ 

Vygotsky (1978) 

- แนี้วิคิดการใช้้เทัคโนี้โลย้ปัญญาประดิษฐ์เพื่่�อการ

เร้ยนี้รู้ (AI-Augmented Learning) อ้างอิงแนี้วิคิด

ของ Luckin et al. (2016) 

- แนี้วิคิดการคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) 

สังเคราะห์์จัาก Guilford (1967), Torrance (1974)	

และ Amabile (1996) 

- แนี้วิคิดการเข้ยนี้เช้ิงสร้างสรรค์ (Creative Writing) 

สังเคราะห์์จัาก Graves (1983)	และ Tompkins 

(2008) 

รูปแบบการเร้ยนี้รู้ภาษาไทัยผู่้านี้กระบวินี้การเร้ยนี้รู้เช้ิงรุก	

(Active Learning) ร่วิมีกับการสะทั้อนี้คิด	(Reflective 

Thinking) โดยมี้องค์ประกอบสำคัญ	ได้แก ่

- ห์ลักการ	 

- วิัตถุุประสงค์	 

- กระบวินี้การจััดการเร้ยนี้รู้	5	ขั�นี้ตอนี้	(ICWRA 

Model) 

1.	ขั�นี้สร้างแรงบันี้ดาลใจั (Inspiration Stage) 

2.	ขั�นี้เร้ยนี้รู้เช้ิงสร้างสรรค์ (Creative Exploration 

Stage) 

3.	ขั�นี้พื่ัฒนี้าทัักษะการเขย้นี้ (Creative Writing 

Development Stage) 

4.	ขั�นี้แลกเปล้�ยนี้เร้ยนี้รู้ (Collaborative Reflection 

Stage) 

5.	ขั�นี้ประเมีินี้และสะทั้อนี้คิด (Assessment & 

Meta-Reflection Stage) 

- บทับาทัของครูและผูู้้เร้ยนี้ 

- ระบบสนี้ับสนีุ้นี้	 

- การวิัดและประเมีินี้ผู้ล 

ตัวัแปรต้น 

1.	ควิามีสามีารถุด้านี้การเข้ยนี้เช้ิง

สร้างสรรค์ 

2.	ควิามีสามีารถุด้านี้การคิด

สร้างสรรค์ 

3.	ควิามีพึื่งพื่อใจัต่อการจััดการ

เร้ยนี้รู ้

ตัวัแปรตาม 

ภาพประกอบ 1  กรอบแนี้วิคิดการวิิจััย 

การพัฒนาร้ปแบบการสอนภาษาไทยเพ่�อเสริมสร้างควัามสามารถุด้านการเขียนเชิงสร้างสรรค์                                              

และการคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนชั�นมัธียมศึึกษาปีที� 4 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
1.ระเบีียบวิิธีีวิิจััย 

รููปแบบการวิิจััยการวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D)                   

เพ่ื่�อพััฒนารููปแบบการสอนภาษาไทยเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์ 

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยแบ่่งการดำเนิินงานออกเป็็น 4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน พััฒนารููป

แบบ ทดลองใช้้ และประเมิินผลการใช้้รููปแบบ

- แนวคิดการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ สังเคราะห์จากแนวคิดของ Joyce, Weil และ Calhoun (2014)
- แนวคิดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-Based Learning) สังเคราะห์จากแนวคิดของ Torrance (1962) และ Cropley (2001)
- ทฤษฎีการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์ (Constructivism) สังเคราะห์จากแนวคิดของ Piaget (1972) และ Vygotsky (1978)
- แนวคิดการใช้เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เพื่อการเรียนรู้ (AI-Augmented Learning) อ้างอิงแนวคิดของ Luckin et al. (2016)
- แนวคิดการคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) สังเคราะห์จาก Guilford (1967), Torrance (1974) และ Amabile (1996)
- แนวคิดการเขียนเชิงสร้างสรรค์ (Creative Writing) สังเคราะห์จาก Graves (1983) และ Tompkins (2008)

ตัวแปรตาม
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2.ขั้้�นตอนการวิิจััย  

ภาพประกอบ 2 ขั้้�นตอนการวิิจััยการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

	 ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยใช้้เครื่่�องมืือ ดัังนี้้�

	 	 1. แบบสััมภาษณ์์แบบกึ่่�งโครงสร้้าง (Semi-Structured Interview) เป็็นเครื่่�องมืือเชิิงคุุณภาพ                   

ใช้้ในการสััมภาษณ์์ครููผู้้�สอนรายวิิชาภาษาไทย จำนวน 5 คน และผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จำนวน 3 คน เพื่่�อศึึกษาสภาพปััจจุุบััน 

ปััญหา และแนวทางในการพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�ด้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์ ลั ักษณะคำถาม

เป็็นแบบปลายเปิิด จำนวน 10 ข้้อ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน ตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 

และปรัับปรุุงก่่อนนำไปใช้้จริิง

วิธีดำ�เนินการ ผลที่ได้

 

 

 
ระยะดำเนี้นิี้การ วิิธี้ดำเนี้ินี้การ ผู้ลทั้�ได ้

ระยะที่ 1 

ศ่กษ�ข้อมูลพื้นฐ�น 

R1: Research 

- ได้ข้อมูลเชิงล่กเกี่ยวกับสภ�พปัจจุบัน ปัญ่ห� 

และแนวท�งพัฒน�ก�รเรยีนรู้ภ�ษ�ไทยในด้�น

ก�รเขียนและก�รคิดสร้�งสรรค์ 

- สะทอ้นคว�มคิดเห็น ประสบก�รณ ์และ

คว�มต้องก�รของผู้เรยีน เพ่ือออกแบบรูปแบบ

ก�รสอน 

- ได้กรอบแนวคิด ทฤษฎีี และองค์คว�มรู้

สนับสนุนในก�รพัฒน�รูปแบบก�รสอนให้มี

คว�มเหม�ะสม เป็นระบบ และมฐี�นท�ง

วิช�ก�ร 

ระยะที่ 2 

ก�รพัฒน�นวัตกรรม 

D1: Development 

ร่�งรูปแบบก�รสอนภ�ษ�ไทยที่ส่งเสริม

คว�มส�ม�รถด้�นก�รเขียนเชิงสร้�งสรรค์และก�ร

คิดสร้�งสรรค์ของนักเรียนชั้นมัธยมศ่กษ�ปีที่ 4 

โรงเรียนบำเหน็จณรงค์วิทย�คม ที่ผ่�นก�ร

ประเมิน 

ระยะที่ 3 

ก�รทดลองใช้ 

R2: Research 

1. นำรูปแบบก�รจดัก�รเรียนรู้ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่�ง 

2. ดำเนนิก�รเก็บขอ้มูลต�มวัตถุประสงค์ 

 2.1  เพ่ือเปรียบเทยีบคว�มส�ม�รถด้�นก�รเขยีนเชิง

สร้�งสรรค์ระหว่�งกอ่นเรยีนและหลังเรยีนด้วยรูปแบบก�ร

สอนที่พัฒน�ข่้น 

 2.2  เพ่ือเปรียบเทยีบก�รคิดสร้�งสรรค์ระหว่�งก่อน

เรียนและหลังเรียนด้วยรูปแบบก�รสอนที่พัฒน�ข่น้

 2.3 ศ่กษ�คว�มพ่งพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อก�รจัด

กิจกรรมก�รเรยีนรูต้�มรูปแบบก�รเรยีนรู ้

ประเมนิรูปแบบก�รจดัก�รเรียนรูท้ี่พัฒน�ข่น้ ระยะที่ 4 

ปรับปรุงต้นฉบับให้

สมบูรณ์ 

D2: Development 

ผลก�รเปรยีบเทยีบคว�มส�ม�รถด้�นก�ร

เขียนเชิงสร้�งสรรค์และก�รคิดสร้�งสรรค์ของ

นักเรยีนชัน้มัธยมศ่กษ�ปีที่ 4 ระหว่�งก่อน

เรียนและหลังเรียน ด้วยรูปแบบก�รสอน

ภ�ษ�ไทยที่ส่งเสรมิคว�มส�ม�รถด�้นก�รเขียน

เชิงสร้�งสรรค์และก�รคิดสร้�งสรรค์ของ

นักเรยีนชัน้มัธยมศ่กษ�ปีที่ 4 โรงเรยีน    

บำเหน็จณรงค์วิทย�คม 

รูปแบบก�รสอนภ�ษ�ไทยที่ส่งเสริม

คว�มส�ม�รถด้�นก�รเขยีนเชิงสร้�งสรรค์และ

ก�รคิดสร้�งสรรค์ของนกัเรียนชัน้มัธยมศ่กษ�ปี

ที่ 4  โรงเรียนบำเหนจ็ณรงค์วิทย�คม 

เหม�ะสมในก�รจัดก�รเรยีนรู้ตอ่ไปวิทย�คม 

1. สัมภ�ษณ์ ครูผู้สอนร�ยวิช�ภ�ษ�ไทย และ ผู้ทรงคุณวุฒ ิ

เพ่ือศ่กษ�สภ�พปัจจุบัน ปัญ่ห� และคว�มต้องก�รในก�ร

จัดกิจกรรมก�รเรยีนรู้ภ�ษ�ไทย โดยเฉพ�ะด้�นก�รเขียน

เชิงสร้�งสรรค์และก�รคิดสร้�งสรรค์   

2. แบบสอบถ�มปล�ยเปิด (Open-ended 

Questionnaire) 

3. แบบบันทก่วิเคร�ะห์เอกส�ร (Document Analysis 

Form) 

4. แนวคิด ทฤษฎีีทีน่ำม�ใช ้

พัฒน�ร่�งรูปแบบก�รสอนและประเมินรูปแบบก�รสอน

ด้วยก�รประชุมแบบมีส่วนร่วม 



   Vol. 9 No. 31  May-June 2O26
Journal of Educational Technology and Communications  

Faculty of Education Mahasarakham  University

225

ฉบับัร่่าง
2.ขั้้�นตอนการวิิจััย  

ภาพประกอบ 2 ขั้้�นตอนการวิิจััยการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

	 ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยใช้้เครื่่�องมืือ ดัังนี้้�

	 	 1. แบบสััมภาษณ์์แบบกึ่่�งโครงสร้้าง (Semi-Structured Interview) เป็็นเครื่่�องมืือเชิิงคุุณภาพ                   

ใช้้ในการสััมภาษณ์์ครููผู้้�สอนรายวิิชาภาษาไทย จำนวน 5 คน และผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จำนวน 3 คน เพื่่�อศึึกษาสภาพปััจจุุบััน 

ปััญหา และแนวทางในการพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�ด้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์ ลั ักษณะคำถาม

เป็็นแบบปลายเปิิด จำนวน 10 ข้้อ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน ตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 

และปรัับปรุุงก่่อนนำไปใช้้จริิง

วิธีดำ�เนินการ ผลที่ได้

	 	 2. แบบสอบถามปลายเปิิด (Open-ended Questionnaire) ใช้้ในการเก็็บข้้อมููลจากนัักเรีียนเกี่่�ยวกัับ

ประสบการณ์์ ความคิิดเห็็น  และปััจจััยที่่�ส่่งเสริิมหรืือเป็็นอุุปสรรคต่่อการพััฒนาการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิด

สร้้างสรรค์์ ประกอบด้้วยคำถามจำนวน 6 ข้้อ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน ตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 

0.60–1.00 และปรัับปรุุงก่่อนนำไปใช้้จริิง

	 	 3. แบบบัันทึกึวิเิคราะห์เ์อกสาร (Document Analysis Form) ใช้ใ้นการวิเิคราะห์เ์อกสาร แนวคิด ทฤษฎีี 

และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง โดยกำหนดหััวข้้อการวิิเคราะห์์ให้้สอดคล้้องกัับกรอบแนวคิิดการวิิจััย ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน 

ตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 และปรัับปรุุงก่่อนนำไปใช้้จริิง

	 	 4. แบบประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบการสอน เป็็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่่า 5 ระดัับ 

ใช้้สำหรับให้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จ ำนวน  5 คน  ประเมิินความเหมาะสม  ความสอดคล้้อง และความเป็็นไปได้้ของรููปแบบ          

การสอน   ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน ตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 และปรัับปรุุงก่่อน        

นำไปใช้้จริิง

	 	 5. แผนการจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบ ICWRA Model จำนวน 15 แผน พััฒนาขึ้้�นตามแนวคิิดการจััดการ

เรีียนรู้้�ของรููปแบบ ICWRA Model ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ I = Inspiration Stage ขั้้�นสร้้างแรงบัันดาลใจ, C = 

Creative Exploration Stage ขั้้�นเรีียนรู้้�เชิิงสร้้างสรรค์์, W = Creative Writing Development Stage ขั้้�นพััฒนา

ทัักษะการเขีียน, R = Collaborative Reflection Stage ขั้้�นแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� และ A = Assessment and Meta-  

Reflection Stage ขั้้ �นประเมิินและสะท้้อนคิด ใช้้สำหรับจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถด้านการเขีียน  

เชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์ โดยผ่่านการตรวจสอบคุุณภาพจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน พบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยรวม

เท่่ากัับ 4.56 (S.D. = 0.53) อยู่่�ในระดัับเหมาะสมมากที่่�สุุด และค่่าเฉลี่่�ยรายข้้ออยู่่�ตั้้�งแต่่ 4.40–4.80 (S.D.=0.45-0.89)  

ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับเหมาะสมมากถึึงเหมาะสมมากที่่�สุุด

	 	 6. แบบทดสอบวััดความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ เป็็นแบบทดสอบอััตนััย จ ำนวน  3 ข้ ้อ        

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน ตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 และให้้คะแนนโดยใช้้เกณฑ์์

การประเมิินตามตััวชี้้�วััด 5 ด้ ้าน  ได้้แก่่ มีีโครงสร้้างการเขีียนที่่�ถููกต้้อง ครบถ้้วน  และน่่าสนใจ  มีีการใช้้ถ้้อยคำและ       

สำนวนภาษาที่่�หลากหลาย มีีความคิิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์และการสัังเคราะห์์แนวคิดใหม่่ มีีการใช้้ภาษาในบริิบทที่่�สร้้าง    

ความหมายใหม่่ มีีความงดงามและคุุณค่่าทางภาษาในงานเขีียนด้้านละ 4 คะแนน รวม 20 คะแนนต่่อข้้อ รวมคะแนน

ทั้้�งสิ้้�น 60 คะแนน ผู้้�วิิจััยนำแบบทดสอบไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 30 คน 

จากนั้้�นนำคะแนนที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์คุุณภาพของแบบทดสอบ พบว่่า มีีค่่าความยากตั้้�งแต่่ 0.25–0.35 ค่่าอำนาจจำแนก

ตั้้�งแต่่ 0.55–0.88 และมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบทดสอบทั้้�งฉบัับ โดยใช้้ค่่าสััมประสิิทธิ์์�แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s 

Alpha Coefficient) เท่่ากัับ 0.80

	 	 7. แบบทดสอบวััดความคิิดสร้้างสรรค์์ เป็็นแบบทดสอบอััตนััยแบบเขีียนตอบ จ ำนวน  4 ข้ ้อ รวม                

20 คะแนน สร้า้งขึ้้�นโดยใช้แ้นวคิดิของกิลิฟอร์ด์ (Guilford) เป็น็กรอบในการกำหนดองค์ป์ระกอบของความคิดสร้า้งสรรค์์ 

4 ด้ ้าน  ได้้แก่่ ความคิดคล่่องแคล่่ว  ความคิดยืืดหยุ่่�น  ความคิดริิเริ่่�ม  และความคิดละเอีียดลออ ด้ านละ 5 คะแนน              

รวมคะแนนทั้้�งสิ้้�น 20 คะแนน ผู้้�วิิจััยสร้้างข้้อสอบจำนวน 8 ข้้อ แล้้วนำเสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน เพื่่�อตรวจสอบ

ความตรงเชิิงเนื้้�อหา โดยพิิจารณาความสอดคล้้องระหว่่างข้้อคำถามกัับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� ผ ลการประเมิินพบว่่า         

มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่างข้้อคำถามกับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�  (IOC) ตั้้ �งแต่่ 0.80–1.00 มีีค่่าความยากตั้้�งแต่่ 

0.59–0.70 ค่ าอำนาจจำแนกตั้้�งแต่่ 0.36–0.50 และมีีค่่าความเช่ื่�อมั่่�นของแบบทดสอบทั้้�งฉบับ โดยใช้้ค่่าสััมประสิิทธิ์์�

แอลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) เท่่ากัับ 0.72 

	 	 8. แบบประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียน เป็็นแบบสอบถามแบบมาตรประมาณค่่า 5 ระดัับ ใช้้สำหรัับ

ประเมิินความคิิดเห็็นและความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบ ICWRA Model ภายหลััง      

การทดลองใช้้รููปแบบการสอน น ำแบบประเมิินเสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญ จ ำนวน  5 คน  เพื่่�อตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา         
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โดยพิิจารณาความสอดคล้้องระหว่่างข้้อคำถามกัับวััตถุุประสงค์์ของการประเมิิน ผ ลการประเมิินพบว่่า มีีค่่าดััชนีีความ

สอดคล้้องระหว่่างข้้อคำถามกัับวััตถุุประสงค์์การประเมิิน (IOC) ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00

4. การดำเนิินการวิิจััย 

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�ดำเนิินการในลัักษณะการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D) โดยผู้้�วิิจััย

เป็็นผู้้�ดำเนิินการเก็็บรวบรวมข้้อมููลด้้วยตนเอง แบ่่งออกเป็็น 4 ระยะ ดัังนี้้�

	 	 ระยะที่่� 1 การศึกึษาข้้อมููลพื้้�นฐาน ผู้้�วิจิัยัดำเนิินการสััมภาษณ์์ครููผู้้�สอนและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิ ิรวมทั้้�งเก็็บข้้อมููล

จากนัักเรีียน และวิิเคราะห์์เอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้อง โดยใช้้แบบสััมภาษณ์์ แบบสอบถามปลายเปิิด และแบบบัันทึึกวิิเคราะห์์

เอกสาร เพ่ื่�อศึึกษาสภาพปััจจุุบััน ปั ัญหา และแนวทางการพััฒนาการเรีียนรู้้�ด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิด

สร้้างสรรค์์

	 	 ระยะที่่� 2 การพััฒนารููปแบบการสอน  ผู้้�วิิจััยนำข้้อมููลจากระยะที่่� 1 ม าวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์                  

เพ่ื่�อพััฒนาร่่างรููปแบบการสอนภาษาไทยตาม  ICWRA Model จ ากนั้้�นให้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิประเมิินความเหมาะสม  และ        

นำข้้อเสนอแนะมาปรัับปรุุงให้้สมบููรณ์์

	 	 ระยะที่่� 3 การทดลองใช้้รููปแบบการสอน ผู้้�วิิจััยนำรููปแบบการสอนไปทดลองใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง โดยใช้้

แผนการจััดการเรีียนรู้้�ตาม  ICWRA Model และเก็็บข้้อมููลโดยใช้้แบบทดสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน  แบบทดสอบ      

การคิิดสร้้างสรรค์์ และแบบประเมิินความพึึงพอใจ

	 	 ระยะที่่� 4 การประเมิินผลรููปแบบการสอน  ผู้้�วิิจััยวิิเคราะห์์ผลการทดลองใช้้รููปแบบ โดยเปรีียบเทีียบ      

ผลก่่อนและหลัังเรีียน และประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิและผู้้�เกี่่�ยวข้้อง

5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล การใช้้สถิิติิที่่�เกี่่�ยวข้้อง

		  การวิิเคราะห์์ข้้อมููลแบ่่งตามวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััยแต่่ละข้้อ ดัังนี้้�

	 	 1. ข้้อมููลพื้้�นฐาน โดยใช้้การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา จากข้้อมููลการสััมภาษณ์์ แบบสอบถาม และเอกสาร

	 	 2. ความเหมาะสมของรููปแบบ โดยใช้้สถิิติิเชิิงพรรณนา ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย (Mean) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation)

	 	 3. ผลการทดลองใช้้รููปแบบ โดยใช้้ 

	 	 	 - ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

	 	 	 - การทดสอบค่่าทีีแบบไม่่อิิสระ (Dependent t-test) เพื่่�อเปรีียบเทีียบก่่อนและหลัังเรีียน

	 	 4. ความพึึงพอใจของนัักเรีียน โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิิจััย 
	 1. ผลการศึกึษาข้้อมููลพื้้�นฐานเกี่่�ยวกับการพััฒนารููปแบบการสอนภาษาไทยเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถด้านการเขีียน

เชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 พบว่่า 1.1) ผลการวิิเคราะห์์เอกสาร ตำรา และ

งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้องพบว่่า การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์เป็็นกระบวนการถ่่ายทอดความคิด จิ นตนาการ และประสบการณ์์    

ผ่่านการใช้้ภาษาอย่่างมีีเอกลัักษณ์์และแปลกใหม่่ ส่ ่วนการคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นความสามารถในการคิิดอย่่างหลากหลาย 

คิิดริิเริ่่�ม  และสร้้างแนวคิิดใหม่่ ซึ่่�งสามารถพััฒนาได้้ผ่่านกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้คิิด วิิเคราะห์์               

ใช้้จิินตนาการ สร้้างสรรค์์ผลงาน และสะท้้อนผลการเรีียนรู้้� ดัังนั้้�น รููปแบบการสอนที่่�เหมาะสมควรมีีขั้้�นตอนการเรีียนรู้้�

ที่่�ชัดัเจน ได้แ้ก่่ ขั้้�นสร้้างแรงบัันดาลใจ ขั้้�นสำรวจความคิด ขั้้�นพัฒันาทัักษะการเขีียน ขั้้�นแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� และขั้้�นสะท้อ้น

ผลการเรีียนรู้้� 1.2) ผลการสััมภาษณ์์ครููผู้้�สอนภาษาไทยและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทยในปััจจุุบััน

ยังัเน้้นการอธิิบายเนื้้�อหาและการทำแบบฝึกึหััดตามหนังสืือเรีียนเป็็นหลัก ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีโอกาสฝึกึการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์

ค่อ่นข้า้งน้อ้ย นักัเรีียนยังขาดทักัษะในการเรีียบเรีียงความคิด การใช้ภ้าษาอย่่างสร้า้งสรรค์ ์และไม่่กล้า้แสดงความคิดเห็น็

ผ่่านงานเขีียน อีี กทั้้�งยัังคุ้้�นเคยกัับการเรีียนแบบท่่องจำ จึ งควรพััฒนารููปแบบการสอนที่่�เน้้นการมีีส่่วนร่วมของผู้้�เรีียน   
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ผ่่านกิิจกรรมที่่�หลากหลาย เช่่น การทำงานกลุ่่�ม การอภิิปราย การแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น และการสร้้างสรรค์์ผลงาน 

1.3 ผลการสอบถามความคิดิเห็็นของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 4 พบว่า่ นักัเรีียนส่วนใหญ่มีคีวามสนใจในการเขีียน แต่่

ต้้องการกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้แสดงความคิิดเห็็นและใช้้จิินตนาการมากขึ้้�น  เนื่่�องจากกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ใน

ชั้้�นเรีียนยัังไม่่กระตุ้้�นความคิิดสร้้างสรรค์์เพีียงพอ นัักเรีียนเห็็นว่่าการทำกิิจกรรมกลุ่่�ม การอภิิปราย และการนำเสนอผล

งานช่่วยส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ได้้ดีี จึ ึงควรจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�สนุุก ห ลากหลาย และเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้มีี

ส่่วนร่่วมในการสร้้างสรรค์์ผลงานด้้วยตนเอง.

	 2. ผลการพััฒนารููปแบบการสอนภาษาไทย พบว่่า รููปแบบการสอนที่่�พััฒนาขึ้้�น โดยผู้้�วิิจััยได้้นำรููปแบบดัังกล่่าว

เสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่่าน เพื่่�อประเมิินคุุณภาพของรููปแบบการสอน ดัังตารางที่่� 1

ตาราง 1  ผลการประเมิินความเหมาะสมของร่่างรููปแบบการสอนภาษาไทยเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถด้้านการเขีียน

เชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์

รายการประเมิน S.D. ระดับความเหมาะสม

1. หลักการของรูปแบบการสอน 4.67 0.58 มากที่สุด

2. วัตถุประสงค์ของรูปแบบการสอน 4.67 0.58 มากที่สุด

3. ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ของรูปแบบ 4.56 0.51 มากที่สุด

4. บทบาทของครูและผู้เรียน 4.56 0.51 มากที่สุด

5. ระบบสนับสนุนของรูปแบบการสอน 4.44 0.52 มาก

6. การวัดและประเมินผล 4.56 0.51 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.58 0.54 มากที่สุด
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	 จากตาราง 1  พ  บว่่า ผ ลการประเมิินคุณภาพของรููปแบบการสอนภาษาไทย โดยรวมอยู่่�ในระดัับ ม ากที่่�สุุด           

( =4.58, S.D.=0.54)  

	 3.  ผลการใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� ICWRA Model ดัังนี้้�

	 	 3.1 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน ดัังตาราง 2

ตาราง 2 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนความสามารถด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

การทดสอบ n คะแนนเต็ม S.D. t Sig.

ก่อนเรียน 30 60 30.43 4.52

หลังเรียน 30 60 47.87 5.16 18.52* .000

* มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 จากตาราง 3 พ บว่่า นั กเรีียนที่่�เรีียนด้วยรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  ICWRA Model   มีีคะแนนความสามารถ     

ด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 

	 	 3.2 ผลการเปรีียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน ดัังตาราง 3

ตาราง 3 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

การทดสอบ n คะแนนเต็ม S.D. t Sig.

ก่อนเรียน 30 20 9.73 2.11

หลังเรียน 30 20 16.20 1.87 15.76* .000

* มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 จากตาราง 3 พ บว่่า นั ักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยความคิิดสร้้างสรรค์์ หลั ังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญ          

ที่่�ระดัับ .05

	 	 3.3 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนต่่อรููปแบบการสอนภาษาไทย ดัังตาราง 4

ตาราง 4 สรุุปความพึึงพอใจของนัักเรีียนต่่อรููปแบบการสอนภาษาไทย (รายด้้าน)

ด้าน S.D. ระดับความพึงพอใจ

เนื้อหา 4.56 0.49 มากที่สุด

กิจกรรมการเรียนรู้ 4.62 0.45 มากที่สุด

สื่อการเรียนรู้ 4.48 0.52 มาก

การวัดและประเมินผล 4.51 0.47 มากที่สุด

รวม 4.54 0.48 มากที่สุด

	 	 จากตาราง 4 พ บว่่า นั กเรีียนมีีความพึงพอใจต่อรููปแบบการสอนภาษาไทยเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถ       

ด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์โดยรวมอยู่่�ในระดัับ มากที่่�สุุด ( =4.54, S.D.=0.48)

	 4.  ผลการประเมิินการใช้้รููปแบบการสอนภาษาไทย ดัังตาราง 5

ตาราง 5  สรุุปผลการประเมิินรููปแบบการสอนภาษาไทย (n=5)

ด้าน S.D. ระดับ

ความเหมาะสม 4.72 0.44 มากที่สุด

ความสอดคล้อง 4.68 0.45 มากที่สุด

ความเป็นไปได้ 4.60 0.47 มากที่สุด

ประสิทธิผล 4.72 0.44 มากที่สุด

รวม 4.68 0.45 มากที่สุด
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	 จากตาราง 5 พ บว่่า รู ปแบบการสอนที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีคุุณภาพโดยรวมอยู่่�ในระดัับ ม ากที่่�สุุด ( =4.68,                     

S.D.=0.45) เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้านพบว่่า ทุุกด้้านมีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับ มากที่่�สุุด 

อภิิปรายผล 
		 1. ผ ลการศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานเกี่่�ยวกับการพััฒนารููปแบบการสอนภาษาไทยเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถ            

ด้้านการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 พ บว่่า การเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์     

เป็็นกระบวนการถ่่ายทอดความคิิด จิ ินตนาการ และประสบการณ์์ผ่่านการใช้้ภาษาอย่่างมีีเอกลัักษณ์์ ส่ ่วนการคิิด

สร้้างสรรค์์เป็็นความสามารถในการคิิดหลากหลาย คิ ดริิเริ่่�ม  และสร้้างแนวคิดใหม่ ซึ่่�งสามารถพัฒนาได้้ผ่่านกิจกรรม        

ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้คิิด วิิเคราะห์์ ใช้้จิินตนาการ สร้้างสรรค์์ผลงาน และสะท้้อนผลการเรีียนรู้้� สอดคล้้องกัับแนวคิิด

ของ Guilford (1967), Torrance (1974), Amabile (1996), Graves (1983) และ Tompkins (2008) ที่่�เน้้นการพัฒันา

ความคิิดสร้้างสรรค์์ควบคู่่�กัับการใช้้ภาษาอย่่างมีีความหมาย น อกจากนี้้� ผ ลการสััมภาษณ์์ครููผู้้�สอนและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ       

รวมทั้้�งความคิิดเห็็นของนัักเรีียน สะท้้อนว่่า การจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทยยัังเน้้นการอธิิบายเนื้้�อหาและแบบฝึึกหััด ทำให้้

ผู้้�เรีียนมีีโอกาสฝึึกเขีียนและคิิดสร้้างสรรค์์ไม่่เพีียงพอ จึ ึงควรปรัับการสอนให้้เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ ใช้้กิิจกรรมกลุ่่�ม         

การอภิิปราย การนำเสนอผลงาน และการสะท้้อนคิด เพื่่�อเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนแสดงความคิด ใช้้จินิตนาการ และสร้้างสรรค์์

งานเขีียนด้วยตนเอง สอดคล้้องกัับแนวคิดของ ทิศนา แขมมณีี (2561), Joyce, Weil, and Calhoun (2014), Torrance 

(1962), Cropley (2001) และบุุญเลี้้�ยง ทุ ุมทอง (2559) ที่่ �สนัับสนุุนการจััดการเรีียนรู้้�อย่่างเป็็นระบบและส่่งเสริิม         

การมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน

2. ผ ลการพััฒนารููปแบบการสอนภาษาไทย พบว่่า รู ปแบบการสอนที่่�พััฒนาขึ้้�นได้้รัับการประเมิินความเหมาะสม

จากผู้้�เชี่่�ยวชาญโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.58 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.54 แสดงให้้

เห็็นว่่ารููปแบบการสอนมีีองค์์ประกอบเหมาะสมและสามารถนำไปใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�ได้้ ทั้้ �งนี้้�อาจเนื่่�องมาจากผู้้�วิิจััย

ได้พ้ัฒันารูปูแบบจากข้อ้มูลูพื้้�นฐาน แนวคิดิ ทฤษฎีี และงานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง แล้ว้สังัเคราะห์เ์ป็็นองค์ป์ระกอบของรููปแบบ

อย่่างเป็็นระบบ ได้้แก่่ หลัักการ วััตถุุประสงค์์ ขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้� บทบาทของครููและผู้้�เรีียน ระบบสนัับสนุุน และ

การวััดและประเมิินผล สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Joyce, Weil, and Calhoun (2014) และ Dick and Carey (1996) 

ที่่�เน้น้ว่า่รูปูแบบการสอนที่่�มีปีระสิทิธิภิาพต้อ้งมีอีงค์ป์ระกอบสัมัพันัธ์ก์ันั มีีขั้้�นตอนชัดัเจน และสอดคล้อ้งกับัวัตัถุุประสงค์์

การเรีียนรู้้� นอกจากนี้้� รููปแบบการสอนตาม ICWRA Model มีี 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ขั้้�นสร้้างแรงบัันดาลใจ ขั้้�นเรีียนรู้้�เชิิง

สร้้างสรรค์์ ขั้้ �นพััฒนาทัักษะการเขีียน ขั้้ �นแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�  และขั้้�นประเมิินและสะท้้อนคิิด ซึ่่�งช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเชื่่�อมโยง

ประสบการณ์เ์ดิมิ สร้า้งแนวคิดใหม่ ลงมืือปฏิบิัตัิงิานเขีียน แลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ และสะท้้อนผลการเรีียนรู้้� สอดคล้้อง

กัับทฤษฎีีคอนสตรััคติิวิิสต์์ของ Piaget (1972) และ Vygotsky (1978) รวมทั้้�งแนวคิิดของ Merrill (2020) ที่่ �เน้้น          

การกระตุ้้�นความสนใจ การเชื่่�อมโยงประสบการณ์์เดิิม และการประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ในการสร้้างผลงานจริิง

3. ผลการใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  ICWRA Model พบว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยความสามารถด้้านการเขีียน

เชิงิสร้้างสรรค์์หลังัเรีียนสูงกว่่าก่อ่นเรีียนอย่่างมีีนัยัสำคััญทางสถิิติทิี่่�ระดัับ .05 โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ยก่อ่นเรีียนเท่่ากับั 30.43 

และหลัังเรีียนเท่่ากัับ 47.87 แสดงให้้เห็็นว่่ารููปแบบ ICWRA Model สามารถพััฒนาการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนได้ ้

ทั้้�งน้ี้�อาจเนื่่�องมาจากรููปแบบมีีขั้้�นตอนการเรีียนรู้้�ที่่�เป็็นระบบ ตั้้ �งแต่่การสร้้างแรงบัันดาลใจ  การเรีียนรู้้�เชิิงสร้้างสรรค์์     

การพััฒนางานเขีียน การแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� และการสะท้อ้นคิดิ ทำให้ผู้้้�เรีียนได้ฝ้ึกึคิดิ ฝึกึใช้ภ้าษา และปรับัปรุุงงานเขีียน

อย่่างต่่อเนื่่�อง สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Graves (1983) และ Tompkins (2008) ที่่ �เน้้นการพััฒนาทัักษะการเขีียน      

ผ่่านกระบวนการคิิด วางแผน  เขีียน แลกเปลี่่�ยน และปรัับปรุุงงานเขีียนอย่่างเป็็นลำดัับ นอกจากนี้้� นัักเรีียนมีีคะแนน

เฉลี่่�ยความคิิดสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียน

เท่่ากัับ 9.73 และหลัังเรีียนเท่่ากัับ 16.20 แสดงให้้เห็็นว่่ารููปแบบดัังกล่่าวช่่วยส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ได้้                   

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  เนื่่�องจากผู้้�เรีียนได้้ใช้้จิินตนาการ เสนอแนวคิิดใหม่่ แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น  และสะท้้อนผล         



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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การเรีียนรู้้� สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Guilford (1967), Torrance (1974) และ Amabile (1996) ที่่�เห็็นว่่าความคิิด

สร้้างสรรค์์สามารถพัฒนาได้้ผ่่านกิจกรรมที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนคิดอย่่างหลากหลายและสร้้างสรรค์์ผลงานด้วยตนเอง 

ส่่วนผลการศึึกษาความพึึงพอใจ พ บว่่า นั ักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อรููปแบบการสอนโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด                

มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.54 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.48 ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะกิิจกรรมตามรููปแบบ ICWRA Mod-

el มีคีวามหลากหลาย เปิดิโอกาสให้ผู้้้�เรีียนมีีส่ว่นร่วม แสดงความคิดเห็็น ใช้จ้ินิตนาการ ทำงานร่วมกับผู้้�อื่่�น และนำเสนอ

ผลงาน จึึงช่่วยสร้้างแรงจููงใจและบรรยากาศที่่�ดีีในการเรีียนรู้้�  สอดคล้้องกัับแนวคิิดของทิิศนา แขมมณีี  (2561) ที่่�ระบุุ

ว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีขั้้�นตอนชััดเจน  เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ และเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วม ช่ ่วยส่่งเสริิมแรงจููงใจ

และผลการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

4. ผ ลการประเมิินการใช้้รููปแบบการสอนภาษาไทย พ บว่่า รู ูปแบบการสอนที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีคุุณภาพโดยรวม        

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.68 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.45 เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พบว่่า 

ทุุกด้้านอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ได้้แก่่ ความเหมาะสม  ความสอดคล้้อง ความเป็็นไปได้้ และประสิิทธิิผล แสดงให้้เห็็นว่่า    

รููปแบบการสอนภาษาไทยตาม  ICWRA Model มีีความเหมาะสมกัับบริิบทของผู้้�เรีียน  สามารถนำไปใช้้จััดการเรีียนรู้้�    

ได้้จริิง และมีีประโยชน์์ต่่อการพััฒนาการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และการคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน ทั้้ �งนี้้�อาจเนื่่�องมาจาก   

รููปแบบการสอนมีีองค์์ประกอบครบถ้้วนและสััมพัันธ์์กััน ตั้้�งแต่่หลัักการ วััตถุุประสงค์์ ขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้� บทบาท

ของครููและผู้้�เรีียน ระบบสนัับสนุุน และการวััดและประเมิินผล อีีกทั้้�งผ่่านการตรวจสอบและปรัับปรุุงตามข้้อเสนอแนะ

ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ จึงทำให้้รูปูแบบมีีความชัดเจนและนำไปใช้ไ้ด้้จริง สอดคล้้องกัับแนวคิดของ Joyce, Weil, and Calhoun 

(2014) และ Dick and Carey (1996) ที่่�เน้้นว่่ารููปแบบการสอนที่่�ดีีต้้องมีีองค์์ประกอบสััมพัันธ์์กัันอย่่างเป็็นระบบ และ

สอดคล้้องระหว่างวััตถุุประสงค์์ กิ ิจกรรม สื่ �อ และการประเมิินผล น อกจากนี้้�ยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของวรางคณา        

ศรีีบุุญเพ็็ง และคณะ (2565) และปารมีี วชิิรปทุุมมุุตต์์ และขจรศัักดิ์์� บััวระพัันธ์์ (2567) ที่่�พบว่่ารููปแบบหรืือกิิจกรรม  

การเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาอย่่างเป็็นระบบและเน้้นการมีีส่่วนร่่วมสามารถส่งเสริิมทัักษะการเขีียนและการคิิดของผู้้�เรีียนได้้       

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ

ข้้อเสนอแนะ 
 	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้ 

 		  1.1 ครููควรนำข้้อมููลพื้้�นฐานไปใช้ป้รัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ให้้เปิิดโอกาสให้้นักัเรีียนคิด แสดงความคิดเห็็น และ

สร้้างสรรค์์งานเขีียนมากขึ้้�น โดยคำนึึงถึึงเวลาและบริิบทของห้้องเรีียน

	 	 1.2 ครููควรใช้้รููปแบบ ICWRA Model ให้้ครบทั้้�ง 5 ขั้้�นตอน เพื่่�อให้้การพััฒนาการเขีียนเชิิงสร้้างสรรค์์และ

การคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นระบบ

	 	 1.3 ครูคูวรใช้ก้ิจิกรรมที่่�ให้้นักัเรีียนฝึกึคิิด วางแผน เขีียน แลกเปลี่่�ยน และสะท้อ้นคิดิ พร้อมใช้เ้กณฑ์ป์ระเมิิน

ที่่�ชััดเจน

	 	 1.4สถานศึึกษาสามารถนำรููปแบบนี้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ได้้ โดยปรัับกิิจกรรม สื่่�อ และเวลาให้้เหมาะสมกัับผู้้�เรีียน

และบริิบทของโรงเรีียน

	 2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป 

 		  ควรมีีการศึึกษาวิิจััยเพื่่�อต่่อยอดการใช้้รููปแบบการสอนภาษาไทยตาม ICWRA Model ในการพััฒนาทัักษะ

ทางภาษาและการคิดิด้า้นอื่่�น   เช่น่ การพูดูเชิงิสร้า้งสรรค์ ์การพูดูนำเสนออย่า่งสร้า้งสรรค์ ์เพื่่�อศึกึษาว่า่รูปูแบบดังักล่า่ว

สามารถส่ง่เสริมิสมรรถนะของผู้้�เรีียนได้ค้รอบคลุมุมากขึ้้�นเพีียงใด นอกจากนี้้� ควรนำรูปูแบบ ICWRA Model ไปทดลอง

ใช้้กัับนัักเรีียนในระดัับชั้้�นอื่่�นหรืือบริิบทสถานศึึกษาที่่�แตกต่่างกััน  เพื่่�อเปรีียบเทีียบประสิิทธิิผลและพััฒนารููปแบบ            

ให้้มีีความยืืดหยุ่่�น เหมาะสม และสามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ได้้อย่่างกว้้างขวางยิ่่�งขึ้้�น
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ผลการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือด้วยเทคนิค STAD เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

วิชาวิทยาศาสตร์ และความสามารถในการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ เรื่องปฏิกิริยาเคมี 

สำ�หรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

วัชรพล สวัสดี1    นพมณี เชื้อวัชรินทร์*2  ปริญญา ทองสอน3

 nopmanee@go.buu.ac.th*

ส่งบทความ 17 พฤษภาคม 2569  แก้ไข 20 มิถุนายน 2569  ตอบรับ 22 มิถุนายน 2569

บทคัดย่อ 

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ ก่ อนเรีียนและ           

หลังัเรีียน ที่่�ได้้รับัการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือด้ว้ยเทคนิคิ STAD 2) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิชิาวิทิยาศาสตร์์ 

หลังเรีียนเทีียบกับัเกณฑ์ร์้อ้ยละ 70 3) เปรีียบเทีียบความสามารถในการสื่่�อสารทางวิทิยาศาสตร์ ์ก่อนเรีียนและหลังัเรีียน 

และ 4) เปรีียบเทีียบความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ หลั งเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ตั ัวอย่่าง คืื อ 

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนแห่่งหนึ่่�งในจัังหวััดตราด ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2568  จำนวน 19 คน ได้้มา

โดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม  เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยประกอบด้้วย 1) แผนการจััดการเรีียนรู้้�  2) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนวิชิาวิทิยาศาสตร์ ์เรื่่�องปฏิกิิริิยิาเคมีี และ 3) แบบวััดความสามารถในการสื่่�อสารทางวิทิยาศาสตร์ ์ วิเิคราะห์์

ข้้อมููลโดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ค่่าร้้อยละ และการทดสอบค่่าทีี

	 ผลการวิิจััยพบว่่า

	 	 1. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 

	 	 2. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 	 3. ความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 	 4. ความสามารถในการสื่่�อสารทางวิทิยาศาสตร์ห์ลังัเรีียนสูงูกว่า่เกณฑ์ร์้อ้ยละ70 อย่า่งมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05

คำสำคััญ: การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ, เทคนิิค STAD, ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน, การสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์	

	 	

	 * ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ
	 1-3 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
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Abstract 

	 This research aimed to 1) compare the science learning achievement of students before and 
after receiving instruction through cooperative learning using the STAD technique, 2) compare post-test 
science achievement against the 70 percent criterion, 3) compare the scientific communication ability of 
students before and after instruction, and 4) compare post-instructional scientific communication 
ability against the 70 percent criterion. The sample consisted of 19 ninth-grade students from a school 
in Trat Province during the second semester the academic year 2025, who were chosen through 
cluster random sampling. The research instruments consisted of: 1) lesson plans, 2) a science learning 
achievement test on chemical reactions, and 3) a scientific communication ability assessment. Data 
were analyzed using the mean, standard deviation, percentage, and t-test.
	 The results of this study revealed the following: 
 	 	 1. Post-test science achievement was significantly higher than pre-instructional achievement 
at the .05 level of significance. 
	 	 2. Post-test science achievement was significantly higher than the 70 percent criterion at  
the .05 level of significance.
	 	 3. Post-instructional scientific communication ability was significantly higher than pre-instruc-
tional ability at the .05 level of significance.
	 	 4. Post-instructional scientific communication ability was significantly higher than the  

70 percent criterion at the .05 level of significance.

Keywords: Cooperative Learning, STAD Technique, Learning Achievement, Scientific Communication 
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บทนำ 
	 วิทิยาศาสตร์์มีบีทบาทสำคััญต่่อการดำรงชีีวิติและการพััฒนาสัังคมในยุคปััจจุบััน เนื่่�องจากเป็็นศาสตร์์ที่่�ช่่วยอธิิบาย

ปรากฏการณ์์ต่่าง ๆ รอบตััว ผ่่านกระบวนการสืืบค้้นอย่่างเป็็นระบบ ทั้้�งการสัังเกต การทดลอง และการวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

เพื่่�อใช้้เป็็นหลัักฐานประกอบการตััดสิินใจ  (สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี, 2564) ดั ังนั้้�น จึ ึงต้้อง  

มุ่่�งเน้้นพััฒนาให้้นัักเรีียนเกิิดสมรรถนะสำคััญ ได้้ค้้นพบความรู้้�ด้วยตนเองมากที่่�สุุดและสามารถนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้     

ได้จ้ริง เพ่ื่�อสร้า้งฐานกำลังัคนที่่�มีีคุณภาพในการขับัเคลื่่�อนและพัฒันาประเทศ (สำนักังานเลขาธิกิารสภาการศึกึษา, 2567)  

ในบริิบทของการเรีียนรู้้�วิทิยาศาสตร์์ ความสามารถในการส่ื่�อสารทางวิทิยาศาสตร์์ (Science Communication Ability) 

เป็็นองค์์ประกอบสำคััญที่่�จำเป็็นอย่่างยิ่่�งในการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการสื่่�อสารผ่่านการอ่่านและ       

การเขีียน ซึ่่�งเป็็นกระบวนการรัับและส่่งข้้อมููลเพื่่�อแสดงความรู้้� แนวคิิด ความเข้้าใจ การสื่่�อสารที่่�มีีประสิิทธิิภาพช่่วยให้้

นัักเรีียนสามารถวิิเคราะห์์ข้้อมููล แปลความหมายจากตััวอัักษร จัับใจความสำคััญ และถ่่ายทอดความคิิดออกมาเป็็น     

ลายลัักษณ์์อัักษรได้้อย่่างถููกต้้อง ตรงประเด็็น สมเหตุุสมผล และถููกต้้องตามหลัักวิิชาการ (Dyba et al., 2024) ด้้วยเหตุุนี้้�

นัักเรีียนจึึงจำเป็็นต้้องได้้รัับการฝึึกฝนและพััฒนาสมรรถนะนี้้�อย่่างเป็็นระบบ เพื่่�อให้้สามารถนำไปปรัับประยุุกต์์ใช้้                  

ในการทำความเข้้าใจเนื้้�อหาทางวิิทยาศาสตร์์ที่่�มีีความซัับซ้้อนและมีีความเป็็นนามธรรมสููงได้้

	 อย่่างไรก็็ตาม ผลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติิในรายวิิชาวิิทยาศาสตร์์ ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 3 โรงเรีียนขยายโอกาส สั ังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาตราด ระหว่่างปีีการศึึกษา 2565-2567        

มีีผลคะแนนเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 31.98, 29.81 และ 35.94 ตามลำดัับ (สถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ, 2568) แม้้คะแนน

จะมีกีารเปลี่่�ยนแปลงขึ้้�นลงในแต่่ละปี ียังัสะท้อ้นให้เ้ห็น็ว่า่นักัเรีียนจำนวนมากมีีผลการทดสอบต่่ำกว่่าเกณฑ์ท์ี่่�ระดับัชาติิ

คาดหวัังไว้้ คืื อร้้อยละ 50 สอดคล้้องกัับสภาพปััญหาในระดัับสถานศึึกษาของโรงเรีียนแห่่งหนึ่่�ง ในสัังกััดสำนัักงานเขต

พื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาตราด เมื่่�อพิิจารณาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษา      

ปีทีี่่� 3 โดยเฉพาะเนื้้�อหาที่่�เกี่่�ยวข้องกับัปฏิกิิิริยิาเคมีี ซึ่่�งเป็็นเนื้้�อหาที่่�ค่อ่นข้า้งซัับซ้อ้นและต้อ้งอาศัยัความเข้า้ใจเชิิงนามธรรม 

พบว่่า คะแนนตามตััวชี้้�วััดระหว่่างทางต่่ำกว่่าเกณฑ์์ที่่�สถานศึึกษากำหนดไว้้ คืื อร้้อยละ 70 ประกอบกัับกลุ่่�มสาระ            

การเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์มีีการปรัับปรุุงหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช  2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 

2560) ได้้มีีการเพิ่่�มเนื้้�อหาเร่ื่�องปฏิิกิิริิยาเคมีีเข้้ามาใหม่ ท ำให้้นัักเรีียนไม่่คุ้้�นเคยในเนื้้�อหาดัังกล่่าว ท ำให้้ส่่งผลถึึง

สถานการณ์์ดัังที่่�กล่่าวข้้างต้้น 

	 จากรายงานผลการประเมิิน PISA 2022 ในด้้านการอ่่าน (Reading Literacy) พบว่่านัักเรีียนไทยส่่วนใหญ่่ทำได้้

เพีียงระดัับพื้้�นฐาน คืื อ ยั ังติิดยึึดอยู่่�กัับการอ่่านตามข้อความ ม ากกว่่าการใช้้กระบวนการคิิดวิิเคราะห์์ เพื่่�อนำมาเขีียน

สะท้้อนความคิดิ และเขีียนสรุปุประเด็็นสำคััญจากข้อ้มููลที่่�ได้ร้ับั (ศูนูย์ดำเนิินงาน PISA แห่ง่ชาติ ิสถาบันัส่งเสริิมการสอน

วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี, 2568) ซึ่่�งเป็็นทัักษะพื้้�นฐานที่่�เชื่่�อมโยงโดยตรงกัับความสามารถในการส่ื่�อสาร                              

ทางวิทิยาศาสตร์ ์อันเป็น็สมรรถนะสำคัญัที่่�ช่ว่ยให้ผู้้้�เรีียนสามารถถ่า่ยทอดความรู้้�ทางวิทิยาศาสตร์ ์อธิบิายปรากฏการณ์์ 

และแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นบนพื้้�นฐานของหลัักฐานเชิิงประจัักษ์์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

	 เมื่่�อนำปััญหานี้้�มาพิิจารณาในบริิบทของการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ จ ะพบว่่าความสามารถในการส่ื่�อสาร                  

ทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนเกิิดอุุปสรรคในลัักษณะเดีียวกัน  กล่่าวคืือ ในขณะที่่�นัักเรีียนอ่่านใบความรู้้�หรืือบทความ

วิทิยาศาสตร์ ์นักัเรีียนไม่ส่ามารถจับัใจความสำคััญจากการอ่า่นเพื่่�อนำไปสู่่�การเขีียนอธิิบายเชิงิวิทิยาศาสตร์ท์ี่่�สมบูรูณ์ไ์ด้้ 

สอดคล้้องกัับการสัังเกตการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ในชั้้�นเรีียนของผู้้�วิิจััย พ บว่่าในขณะที่่�นัักเรีียนอ่านใบความรู้้�               

หรืือบทความเกี่่�ยวกัับวิิทยาศาสตร์์ นั ักเรีียนจำนวนมากยัังคงอาศััยการอ่่านตามข้้อความโดยตรงมากกว่่าการวิิเคราะห์์

สาระสำคััญ ท ำให้้การตอบคำถามหรืือการเขีียนอธิิบายทางวิิทยาศาสตร์์ขาดความชัดเจน จึ งทำให้้ไม่่สามารถ 

จัับใจความสำคััญและไม่่เข้้าใจในเนื้้�อหาของเร่ื่�องได้้ทั้้�งหมด สุ ดท้้ายส่่งผลให้้นัักเรีียนขาดความพร้อมในการประยุุกต์์ใช้้

ข้้อมููลไปสู่่�การปฏิิบััติิกิิจกรรมในขั้้�นต่่อไปได้้ ปััญหาดัังกล่่าวสะท้้อนถึึงความจำเป็็นในการปรัับรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

ให้้สอดคล้้องกัับบริิบทของนัักเรีียนและส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วมมากยิ่่�งขึ้้�น 



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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ฉบับัร่่าง
	 การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ (Cooperative Learning) เป็็นแนวทางหนึ่่�งที่่�ได้้รัับความสนใจในการพััฒนานัักเรีียน 

เนื่่�องจากเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้ทำงานร่วมกัน  แลกเปลี่่�ยนความคิดเห็็น  และช่่วยเหลืือกัันภายในกลุ่่�ม  (Johnson & 

Johnson, 1994) โดยเฉพาะเทคนิิค STAD (Student Teams-Achievement Divisions) ซึ่่�งพััฒนาโดย Slavin (1995) 

ประกอบด้้วย 5 ขั้้ �นตอน  ได้้แก่่ 1) ขั้้ �นการนำเสนอสิ่่�งที่่�ต้้องเรีียน  2) ขั้้ �นการสอน  3) ขั้้ �นการทำงานเป็็นกลุ่่�ม  

4) ขั้้�นการทดสอบย่่อยและการคิิดคะแนนความก้้าวหน้้า และ 5) ขั้้�นตระหนัักถึึงความสำเร็็จของกลุ่่�ม ซึ่่�งเป็็นการจััดการ

เรีียนรู้้�ที่่�จััดกลุ่่�มผู้้�เรีียนแบบคละความสามารถ ทั้้�งเก่่ง ปานกลาง และอ่่อน เพื่่�อร่่วมกัันศึึกษาบทเรีียนและรัับผิิดชอบต่่อ

ความสำเร็จ็ของกลุ่่�ม สมาชิกิทุกุคนจึงมีีส่วนสำคัญัในการสนับัสนุนุกันให้เ้กิดิการเรีียนรู้้�อย่า่งทั่่�วถึง ช่วยกระตุ้้�นให้น้ักัเรีียน

เกิิดแรงจููงใจในการเรีียนรู้้�  เน่ื่�องจากมีีทั้้�งการทำงานเป็็นทีีม  การประเมิินรายบุุคคล และการคิิดคะแนนพัฒนาการ          

ของกลุ่่�ม  (ทิิศนา แขมมณีี, 2566) นั ักเรีียนจึึงมีีโอกาสพััฒนาทั้้�งด้้านความรู้้�  ทัักษะการสื่่�อสารและความรัับผิิดชอบต่่อส่่วนรวม 

นอกจากนี้้�การแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นระหว่่างสมาชิิกยัังส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนสามารถอธิิบายข้้อมููลทางวิิทยาศาสตร์์         

ได้้อย่่างเป็็นเหตุุเป็็นผลได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�นด้้วย (คเณศ โพธิ์์�เพ็็ชร และคณะ, 2568)  

	 ด้้วยเหตุนี้้�ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจในการนำเทคนิิค STAD ม าใช้้ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ โดยมุ่่�งศึึกษา

ว่า่การจัดัการเรีียนรู้้�ดังักล่า่วจะช่ว่ยส่ง่เสริิมผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความสามารถในการสื่่�อสารทางวิทิยาศาสตร์ข์อง

นัักเรีียน  เพื่่�อใช้้เป็็นข้้อมููลประกอบการพััฒนาการเรีียนการสอนวิิทยาศาสตร์์ให้้เหมาะสมกับแนวทางของหลักสููตรการ

ศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานต่่อไป

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1. เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ ของนัักเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วยเทคนิิค STAD

	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ หลั งเรีียนด้วยเทคนิิค STAD กั บเกณฑ์ ์

ร้้อยละ 70

	 3. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ ของนัักเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน 

ด้้วยเทคนิิค STAD

	 4. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ หลั ังเรีียนด้้วยเทคนิิค STAD กั ับเกณฑ์ ์

ร้้อยละ 70

ขอบเขตการวิิจััย
	 1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง 

	 	 1.1 ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนขยายโอกาสในศููนย์์เครืือข่่ายสถานศึึกษา

ทรรศพล จัังหวััดตราด ภาคเรีียนที่่� 2 ปี ีการศึึกษา 2568 รวมทั้้�งหมด 5 ห้ ้องเรีียน จ ำนวน  70 คน  (จััดห้้องเรีียน              

คละความสามารถของนัักเรีียน) 

	 	 1.2 กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนแห่่งหนึ่่�งในจัังหวััดตราด รวม 

1 ห้้องเรีียน จำนวน 19 คน ซึ่่�งได้้มาโดยวิิธีีสุ่่�มแบบกลุ่่�ม 

	 2. ตััวแปรที่่�ศึึกษา

	 	 2.1 ตััวแปรอิิสระ คืือ การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค STAD

	 	 2.2 ตั วแปรตาม คืื อ ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์และความสามารถในการส่ื่�อสาร 

ทางวิิทยาศาสตร์์

	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ  

	 	 3.1 การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค STAD หม ายถึึง การจััดการเรีียนการสอนตามแนวคิิดของ 
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Slavin (1995) โดยจััดนัักเรีียนเป็็นกลุ่่�มย่่อย กลุ่่�มละ 4 คน ที่่�มีีการคละความสามารถ (เก่่ง ปานกลาง อ่่อน) สมาชิิกทุุกคน    

จะต้้องช่่วยเหลืือกััน  เพื่่�อให้้เพื่่�อนร่่วมกลุ่่�มเกิิดความเข้้าใจในเนื้้�อหาอย่่างครบถ้้วนก่อนเข้้าสู่่�การทดสอบรายบุุคคล           

จากนั้้�นจึึงนำคะแนนความก้้าวหน้้าของแต่่ละคนมาแปลงเป็็นคะแนนรวมของกลุ่่�ม  และให้้รางวััลกัับกลุ่่�มที่่�ทำคะแนน     

ได้้ตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด มีี 5 ขั้้�นตอนสำคััญ ดัังนี้้�

	 	 ขั้้�นที่่� 1 ขั้้ �นการนำเสนอสิ่่�งที่่�ต้้องเรีียน  ครููแจ้้งจุุดประสงค์์ กติิกาการทำงานกลุ่่�ม  และกำหนดบทบาทของ

สมาชิิก	

 	 	 ขั้้�นที่่� 2 ขั้้ �นการสอน  ครููกระตุ้้�นความสนใจและถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�หรืือหลักการใหม่ให้้แก่่นัักเรีียน  และ     

มอบหมายงานให้้นัักเรีียนแต่่ละกลุ่่�ม

	 	 ขั้้�นที่่� 3 ขั้้ �นการทำงานเป็็นกลุ่่�ม นั กเรีียนระดมสมองและแลกเปลี่่�ยนความรู้้�  โดยเน้้นการฝึึกทัักษะการอ่่าน

และการเขีียนทางวิิทยาศาสตร์์ ตามบทความวิิทยาศาสตร์์

	 	 ขั้้�นที่่� 4 ขั้้�นการทดสอบย่่อยและการคิิดคะแนนความก้้าวหน้้า นัักเรีียนทำแบบทดสอบด้้วยตนเอง แล้้วนำไป

คำนวณคะแนนพััฒนาการความก้้าวหน้้า

	 	 ขั้้�นที่่� 5 ขั้้ �นตระหนักถึึงความสำเร็็จของกลุ่่�ม  เป็็นการมอบรางวััลแก่่นัักเรีียนกลุ่่�มที่่�ได้้คะแนนตามเกณฑ์์ที่่�

กำหนด

	 	 3.2 ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์ ์หมายถึงึ คะแนนความรู้้�และความสามารถของนักัเรีียนในการเรีียน

หน่่วยการเรีียนรู้้� เรื่่�องปฏิิกิิริิยาเคมีี ครอบคลุุมพฤติิกรรมทางพุุทธิิพิิสััย 6 ด้้าน คืือ จำ, เข้้าใจ, ประยุุกต์์ใช้้, วิิเคราะห์์, 

ประเมิิน, และสร้้างสรรค์์ ซึ่่�งวััดได้้จากคะแนนที่่�ได้้จากการทำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ 

ชนิิดปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น

 	 	 3.3 ความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ หมายถึึง พฤติิกรรมหรืือความสามารถของนัักเรีียนในการ

รับัสารโดยการอ่่าน และส่่งสารโดยการเขีียนข้อมููลทางวิทิยาศาสตร์ ์เรื่่�องปฏิกิิิริยิาเคมีี ซึ่่�งวััดได้้จากคะแนนที่่�ได้้จากแบบ

วััดความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ ชนิิดอััตนััยเขีียนตอบ จำนวน 2 บทความ รวม 5 ข้้อ ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น 

โดยแบ่่งข้้อคำถามออกเป็็น 2 ด้้าน ได้้แก่่

	 	 	 1 .  ด้ ้ านการอ่่านทางวิิทยาศาสตร์์ คืื อ เครื่่� องมืือวััดแบบอััตนััยโดยการแปลความหมาย 

จากตััวอัักษรและความเข้้าใจจากเรื่่�องที่่�อ่่าน หรืือพฤติิกรรมที่่�แสดงถึึงความเข้้าใจ การจัับใจความสำคััญและการรู้้�ความ

หมายคำศััพท์์

	 	 	 2. ด้ ้านการเขีียนทางวิิทยาศาสตร์์ คืื อ เครื่่�องมืือวััดแบบอััตนััยโดยการเขีียนตอบแสดงพฤติิกรรมการใช้้

ภาษาที่่�ถููกต้้อง เนื้้�อหาตรงประเด็็น และมีีความสมบููรณ์์ของการเขีียนที่่�ครอบคลุุมเนื้้�อหา 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 1. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย

	  การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงทดลองเบื้้�องต้้น (Pre-Experimental Design) โดยใช้้แบบแผนการทดลองแบบ

กลุ่่�มเดีียววััดผลก่่อนและหลัังการทดลอง (One-Group Pretest-Posttest Design) 

	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

	 	 1. แผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้วยเทคนิิค STAD วิิชาวิิทยาศาสตร์์ เรื่่�องปฏิิกิิริิยาเคมีี จ ำนวน  

6 แผน  ผู้้�วิิจััยดำเนิินการสร้้างแผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�  เครื่่�องมืือชุุดนี้้�ผ่่านการพิิจารณาจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่ าน  

เพ่ื่�อประเมิินค่่าความเหมาะสม พ บว่่าแผนการจััดการเรีียนรู้้�มีีค่่าความเหมาะสมมากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.92  

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.15 จ ากนั้้�นนำแผนการจััดการเรีียนรู้้�ไปใช้้กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง  

เพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้องความเหมาะสม ก่่อนนำไปไปใช้้กัับนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง  
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	 	 2. แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้้�วิิชาวิิทยาศาสตร์์ เรื่่�องปฏิิกิิริิยาเคมีี ผู้้�วิิจััยดำเนิินการสร้้างแบบ

ทดสอบวััดผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน ลักัษณะข้อ้สอบเป็็นแบบปรนัยั 4 ตัวเลืือก จำนวน 60 ข้อ ซึ่่�งสร้า้งขึ้้�นเพื่่�อวัดัพฤติกิรรม

การเรีียนรู้้�ทั้้�ง 6 ระดัับ เครื่่�องมืือชุุดนี้้�ผ่่านการพิิจารณาความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่่าน โดยมีีค่่าความ

สอดคล้้อง (IOC) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.60-1.00 นำเครื่่�องมืือไปทดลองใช้้ (Try-out) กัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�เคยเรีียน

เนื้้�อหาเร่ื่�องปฏิกิิิริยิาเคมีีมาแล้้ว ซึ่่�งไม่่ใช่ก่ลุ่่�มตัวอย่่างในการวิจิัยั เพื่่�อวิเิคราะห์คุ์ุณภาพรายข้้อ พบว่่าค่า่ความยากง่่าย (P) 

มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.32-0.68 ค่ าอำนาจจำแนก (B) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.22-0.87 ผู้้�วิิจััยได้้คััดเลืือกแบบทดสอบที่่�มีีคุุณภาพดีีที่่�สุุด        

ตามเกณฑ์ ์จำนวน 30 ข้อ คะแนนเต็็ม 30 คะแนน มาคำนวณหาค่่าความเช่ื่�อมั่่�นทั้้�งฉบับตามแนวทางของโลเวท (Lovett) 

พบว่่า แบบทดสอบจำนวน 30 ข้้อ ที่่�คััดเลืือกมาใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง มีีค่่าสููงถึึง 0.98 

 	 	 3. แบบวััดความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ เรื่่�องปฏิิกิิริิยาเคมีี  เป็็นแบบอััตนััย จำนวน 10 ข้้อ    

ที่่�ใช้้วััดด้้านการอ่่านและการเขีียนทางวิิทยาศาสตร์์ ผ่่านการตรวจสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่่าน โดยมีีค่่าความสอดคล้้อง 

(IOC) เท่า่กับั 1.00 เมื่่�อนำไปวิเิคราะห์คุ์ุณภาพรายข้้อ พบว่่าค่า่ความยากง่่าย (P) มีีค่า่ตั้้�งแต่่ 0.67-0.74 ค่าอำนาจจำแนก 

(B) มีีค่า่ตั้้�งแต่ ่0.21-0.25 และมีีค่าสัมัประสิทิธิ์์�ความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบับัตามวิธิีขีองครอนบาค (Cronbuch) มีีค่า่เชื่่�อมั่่�นเท่า่กับั 

0.97 ซึ่่�งถืือว่่าแบบวััดมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นสููง คััดเลืือกข้้อสอบที่่�มีีคุุณภาพดีีที่่�สุุดจำนวน 5 ข้้อ ที่่�มีีค่่าสถิิติิครอบคลุุมการวััด

พฤติิกรรมทั้้�งด้้านการอ่่านและการเขีียนตามสััดส่่วนเนื้้�อหาเพื่่�อนำไปใช้้จริิง 

	 3. การดำเนิินการวิิจััย 

 	 	 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการทดสอบก่่อนเรีียนกัับกลุ่่�มตััวอย่่าง จ ำนวน  1 ชั่่ �วโมง จ ากนั้้�นจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�  ตามแผน   

การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�กำหนดไว้้ จ ำนวน  12 ชั่่ �วโมง เมื่่�อสิ้้�นสุุดการจััดกิิจกรรม จึ ึงดำเนิินการทดสอบหลัังเรีียนและ                  

วััดความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียน จำนวน 1 ชั่่�วโมง ใช้้เวลาในการดำเนิินการวิิจััยทั้้�งหมด 14 

ชั่่�วโมง น ำผลคะแนนที่่�ได้้จากการตรวจแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและแบบวััดความสามารถในการส่ื่�อสาร

ทางวิิทยาศาสตร์์ มาวิิเคราะห์์โดยวิิธีีการทางสถิิติิด้้วยโปรแกรมสำเร็็จรููป	

	 4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

 	 	 1. การวิิเคราะห์์ข้้อมููลแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและแบบวััดความสามารถในการสื่่�อสาร          

ทางวิิทยาศาสตร์์ ข้้อมููลที่่�ได้้จากการวิิจััยนำมาวิิเคราะห์์โดยใช้้สถิิติิพื้้�นฐาน ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ

ค่า่ร้อ้ยละ รวมทั้้�งใช้ก้ารทดสอบค่า่ทีีแบบ Dependent Samples t-test เพื่่�อเปรีียบเทีียบก่อ่นและหลังเรีียน และ One 

Sample t-test เพื่่�อเปรีียบเทีียบหลัังเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70

 	 	 2. การทดสอบข้้อตกลงเบื้้�องต้้นเรื่่�องการแจกแจงปกติิของข้้อมููล (Normality Test) จ ากคะแนนผลต่่าง 

(Difference Scores) ระหว่่างหลัังเรีียนและก่่อนเรีียนด้้วยสถิิติิ Shapiro-Wilk ก่ ่อนการทดสอบค่่าทีี ผ ลการทดสอบ   

ดัังตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 ผลการทดสอบการแจกแจงปกติิคะแนนผลต่่างผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์

ตัวแปร Shapiro-Wilk

Statistic df Sig.

คะแนนผลต่าง (หลังเรียน-ก่อนเรียน) .974 19 .856

จากตารางที่่� 1 ผลการทดสอบการแจกแจงปกติิด้้วยสถิิติิ Shapiro-Wilk พบว่่า คะแนนผลต่่างมีีการแจกแจงปกติิ (W = 

.974, p = .856) จึึงสามารถใช้้สถิิติิ Paired t-test ได้้

	 	 3. การทดสอบข้้อตกลงเบื้้�องต้้นเรื่่�องการแจกแจงปกติิของข้้อมููล (Normality Test) จ ากคะแนนผลต่่าง 

(Difference Scores) ระหว่่างหลัังเรีียนและก่่อนเรีียนด้้วยสถิิติิ Shapiro-Wilk ก่่อนการทดสอบค่่าทีี ผลการทดสอบดััง

ตารางที่่� 2
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ตารางที่่� 2 ผลการทดสอบการแจกแจงปกติิของคะแนนผลต่่างความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์

ตัวแปร Shapiro-Wilk

Statistic df Sig.

คะแนนผลต่าง (หลังเรียน − ก่อนเรียน) .953 19 .437

	 จากตารางที่่� 2 ผลการทดสอบการแจกแจงปกติดิ้ว้ยสถิติิ ิShapiro-Wilk พบว่า่ คะแนนผลต่า่งมีีการแจกแจงปกติิ 

(W = .953, p = .437) จึึงสามารถใช้้สถิิติิ Paired t-test ได้้

ผลการวิิจััย
	 ผู้้�วิิจััยได้้นำเสนอผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลตามลำดัับของวััตถุุประสงค์์การวิิจััย ดัังต่่อไปนี้้�
	 1. ผ ลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ โดยนำคะแนนจากการทดสอบก่่อนเรีียนและ
หลัังเรีียนมาวิิเคราะห์์ มีีผลเปรีียบเทีียบดัังตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

แบบทดสอบ n M S.D. df t p

ก่อนเรียน 19 11.84 4.717
18 13.778* <.001

หลังเรียน 19 22.58 2.388

* p < .05

	 จากตารางที่่� 3 พ บว่่าคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ ก่ อนเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 11.84  
(S.D.=4.717) และหลังัเรีียนมีีค่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 22.58 (SD = 2.388) เมื่่�อนำไปวิเิคราะห์ค์่า่ทีี แบบ Dependent samples 
t-test (ค่่า t=13.778, p=.001) ดัังนั้้�น ผลการทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์หลัังเรีียน มีีค่่าสููงกว่่า
คะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05
	 2. ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิชิาวิทิยาศาสตร์์ นำคะแนนจากการทดสอบหลังเรีียนมาวิเิคราะห์์
เทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ดัังตารางที่่� 4

ตารางที่่� 4 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ หลัังเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ70 

กลุ่มตัวอย่าง n เกณฑ์ M S.D. df t
p

(1-tailed)

หลังเรียน 19 21 22.58 2.388 18 2.882 .005

* p < .05
	 จากตารางที่่� 4 พ บว่่าคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ หลั ังเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 22.58             
จากคะแนนเต็ม็ 30 คะแนน (S.D.=22.58) คิดเป็น็ร้อยละ 75.26 เมื่่�อเทีียบกับัเกณฑ์ร์้อ้ยละ 70 นำไปวิเิคราะห์ค์่า่ทีี แบบ 
One-sample t-test (ค่่า t = 2.882, p = .005) ดัังนั้้�น ผลการทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์         
สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05
	 3. ผ ลการศึึกษาความสามารถในการส่ื่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ น ำคะแนนจากการวััดก่่อนเรีียนและหลังเรีียนมา
วิิเคราะห์์ มีีผลเปรีียบเทีียบดัังตารางที่่� 5 

ตารางที่่� 5 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนความสามารถทางวิิทยาศาสตร์์ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

แบบวดัความสามารถในการสื่อสาร
ทางวิทยาศาสตร์

n M S.D. t df p

ก่อนเรียน 19 20.84 4.68
-10.751 18 .001

หลังเรียน 19 31.47 1.83

* p < .05
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	 จากตารางที่่� 5 พ บว่่าความสามารถในการส่ื่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ก่่อนเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 20.84  

(S.D.=4.68) และหลัังเรีียนมีีคะแนนค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 31.47 (S.D.=1.83) เมื่่�อนำไปวิิเคราะห์์ค่่าทีี  แบบ Dependent 

samples t-test (ค่่า t=10.751, p=.001) ดั งนั้้�น  คะแนนเฉลี่่�ยความสามารถในการส่ื่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ 

หลัังเรีียนมีีค่่าสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 

	 4. ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ โดยนำคะแนนจากการทดสอบหลัังเรีียนมา

วิิเคราะห์์เทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ดัังตารางที่่� 6

ตารางที่่� 6 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ หลัังเรีียนเทีียบ	 	 	

	 	 กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70

แบบวัด n เกณฑ์ M SD t df
p

(1-tailed)

หลังเรียน 19 28 31.47 1.837 8.243 18 .001

* p < .05

	 จากตารางที่่� 6 พบว่่าความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ หลัังเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 31.47 จากคะแนนเต็็ม 

40 คะแนน (S.D.=1.837) คิิดเป็็นร้้อยละ 78.68 เมื่่�อเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 นำไปวิิเคราะห์์ค่่าทีี แบบ One-sample 

t-test (ค่่า t=8.243, p=.001) ดัังนั้้�น ความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญ

ที่่�ระดัับ .05

อภิิปรายผลการวิิจััย
	 ข้้อค้้นพบจากผลการวิิจััยสามารถนำมาอภิิปรายผลได้้ดัังนี้้�

	 1. นั ักเรีียนมีีคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิทยาศาสตร์์หลัังเรีียนสููงขึ้้�นกว่่าก่่อนเรีียน  อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 

คะแนนหลังเรีียนกับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 พ บว่่าคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลังเรีียนผ่านเกณฑ์์ที่่�กำหนด อย่่างมีี           

นััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 ทั้้�งนี้้�เพราะว่่าการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค STAD เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้ทำงานร่่วมกััน 

แลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ ช่ว่ยเหลืือกันัภายในกลุ่่�ม และลักัษณะเฉพาะของการจัดัการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือด้ว้ยเทคนิคิ STAD 

ที่่�เน้้นทั้้�งความรัับผิิดชอบรายบุุคคล (Individual Accountability) และความสำเร็็จของกลุ่่�ม  (Group Reward) ควบคู่่�กััน 

กล่่าวคืือ นัักเรีียนทุุกคนต้้องทำแบบทดสอบรายบุุคคลด้้วยตนเอง คะแนนที่่�นำไปคิิดเป็็นคะแนนกลุ่่�มไม่่ได้้พิิจารณาจาก

คะแนนดิิบ แต่่พิิจารณาจากคะแนนพััฒนาการรายบุุคคล (Individual Improvement Score) ทำให้้นัักเรีียนทุุกระดัับ

ความสามารถมีีโอกาสสร้้างผลงานและมีีส่่วนช่วยให้้กลุ่่�มประสบความสำเร็็จได้้อย่่างเท่่าเทีียมกัน ส่ งผลให้้นัักเรีียนที่่�มีี   

พื้้�นฐานอ่อนเกิิดแรงจููงใจในการพััฒนาตนเอง ขณะที่่�นัักเรีียนที่่�มีีความสามารถสูงเกิิดความรับผิิดชอบในการช่่วยเหลืือ

เพ่ื่�อนภายในกลุ่่�ม  กระบวนการดัังกล่่าวจึึงช่่วยลดช่่องว่่างระหว่่างนัักเรีียนที่่�มีีความสามารถแตกต่่างกััน  และส่่งเสริิม       

ให้เ้กิิดการเรีียนรู้้�ร่วมกันอย่่างมีีประสิิทธิภาพ อีีกทั้้�งการจัดักลุ่่�มแบบคละความสามารถยังช่่วยให้้ผู้้�เรีียนที่่�มีคีวามสามารถ

แตกต่่างกัันได้้เรีียนรู้้�ร่่วมกััน นัักเรีียนที่่�มีีความเข้้าใจมากกว่่าสามารถอธิิบายและช่่วยเหลืือเพื่่�อนในกลุ่่�ม ขณะที่่�นัักเรีียน

ที่่�อ่่อนกว่่าสามารถเรีียนรู้้�จากเพื่่�อน โดยมีีการเสริิมแรงและให้้รางวััล สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Slavin (1995) ที่่�ระบุุว่่า 

หลักการสำคััญของการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ มีีระบบการประเมิินรายบุุคคลและการคิิดคะแนนพัฒนาการของกลุ่่�ม               

ซึ่่�งช่ว่ยกระตุ้้�นให้น้ักัเรีียนเกิดิแรงจูงูใจในการเรีียนรู้้�และมีคีวามรับัผิดิชอบต่อ่หน้า้ที่่�ของตนเอง สมาชิกิในกลุ่่�มจึงึพยายาม

ร่่วมมืือกัันเพื่่�อให้้กลุ่่�มประสบความสำเร็็จ จึึงทำให้้ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงขึ้้�นตามไปด้้วย ทั้้�งนี้้�สอดคล้้องกัับงานวิิจััย

ของ Simesso et al. (2024) ที่่ �ศึึกษาผลของการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือตามรูปแบบ STAD พ บว่่านัักเรีียนกลุ่่�มทดลอง           

มีีผลสััมฤทธิ์์�และการคงความรู้้�สููงกว่่ากลุ่่�มควบคุุมอย่่างมีีนััยสำคััญ เช่่นเดีียวกัับ Touwe and Lasaiba (2024) ที่่�พบว่่า

รููปแบบ STAD ส่ งผลให้้นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนสูงกว่่าก่่อนเรีียน  สะท้้อนถึึงพััฒนาการทางการเรีียนที่่�ดีีขึ้้�น 

นอกจากนี้้� ผ ลการศึึกษาครั้้�งนี้้�ยัังเป็็นไปในทิิศทางเดีียวกัับงานวิิจััยในประเทศของ จุ ุฑารััตน์์ ดำแก้้ว  และอััมพร วั ัจนะ 
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(2568) รวมทั้้�งงานวิิจััยของ ราตรีี เลิิศหว้้าทอง (2567) ที่่�รายงานว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค STAD ทำให้้นัักเรีียน
มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงขึ้้�น และผ่่านเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 
	 2. นั ักเรีียนมีีคะแนนความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์หลัังเรีียนสููงขึ้้�นกว่่าก่่อนเรีียน  
อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 คะแนนหลัังเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70  พ  บว่่า คะแนนความสามารถในการสื่่�อสาร                
ทางวิิทยาศาสตร์์หลัังเรีียนผ่่านเกณฑ์์ที่่�กำหนด อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 ทั้้ �งนี้้�เพราะว่่าในการจััดการเรีียนรู้้�แบบ      
ร่ว่มมืือด้ว้ยเทคนิคิ STAD โดยเฉพาะในขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นการทำงานเป็น็กลุ่่�ม ซึ่่�งผู้้�วิจิัยัได้ส้่ง่เสริมิให้้นักัเรีียนร่ว่มกันอ่า่น วิเิคราะห์์ 
อภิิปราย และแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับประเด็็นทางวิิทยาศาสตร์์อย่่างต่่อเนื่่�อง กระบวนการดัังกล่่าวเปิิดโอกาส
ให้้นัักเรีียนได้้อธิิบายแนวคิด ซั กถาม  และตรวจสอบความเข้้าใจร่่วมกับสมาชิิกในกลุ่่�ม ส่ งผลให้้เกิิดการสร้้างความรู้้�       
ร่่วมกันและพััฒนาความเข้้าใจในเนื้้�อหาได้้อย่่างลึึกซึ้้�งมากขึ้้�น น อกจากนี้้� การอภิิปรายแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นภายใน
กลุ่่�มยัังทำหน้้าที่่�เป็็นนั่่�งร้้านเสริิมการเรีียนรู้้�  (Scaffolding) ที่่ �ช่่วยสนัับสนุุนให้้นัักเรีียนสามารถจััดระบบความคิิด 
สัังเคราะห์์ข้้อมููล และเชื่่�อมโยงองค์์ความรู้้�ทางวิิทยาศาสตร์์ได้้อย่่างเป็็นลำดัับ เมื่่�อนัักเรีียนมีีความเข้้าใจ 
ที่่�ชััดเจนและเป็็นระบบมากขึ้้�น จึ ึงสามารถถ่ายทอดความรู้้�  ความคิด และเหตุผลทางวิิทยาศาสตร์์ออกมาในรูปแบบ      
การเขีียนได้้อย่่างถููกต้้อง ชั ัดเจน  และตรงประเด็็น ส่ ่งผลให้้ความสามารถด้้านการอ่่านและการเขีียนทางวิิทยาศาสตร์์    
สููงขึ้้�น ผ ลการวิิจััยดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับแนวคิิดพื้้�นที่่�รอยต่่อพััฒนาการ (Zone of Proximal Development: ZPD) 
ของ Vygotsky (1978) ที่่ �อธิิบายว่่า การเรีียนรู้้�ที่่�เกิิดขึ้้�นผ่่านปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคมและการแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นกัับ    
ผู้้�อื่่�น ช่่วยส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสามารถพััฒนาความรู้้�ความเข้้าใจได้้ดีีกว่่าการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองเพีียงลำพััง
	 ผลการวิิจััยครั้้�งนี้้�สอดคล้้องกัับการศึึกษาของ Kaliappan et al. (2022) ที่่�พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิิค STAD ช่่วยส่่งเสริิมทัักษะการสื่่�อสารของผู้้�เรีียน เนื่่�องจากกระบวนการทำงานร่่วมกัันภายในกลุ่่�มเปิิดโอกาส
ให้้นัักเรีียนได้้แลกเปลี่่�ยนแนวคิิด อธิิบายเนื้้�อหา และรัับฟัังความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�นอย่่างต่่อเนื่่�อง นอกจากนี้้�ยัังสอดคล้้อง
กัับการศึึกษาของ พััชราภร พููลบุุญ (2568) ที่่�รายงานว่่า นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค STAD มีีทัักษะ
การส่ื่�อสารทางวิทิยาศาสตร์์โดยรวมอยู่่�ในระดัับสููงมาก ทั้้�งนี้้�เน่ื่�องจากการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือส่่งเสริิมให้้นักัเรีียนได้้อภิิปราย 
แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น  และนำเสนอข้้อมููลภายในกลุ่่�ม  ซึ่่�งเป็็นการฝึึกฝนทัักษะการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์โดยตรง 
นอกจากน้ี้� กรันัย์ลักัษมณ์ รัตนวโรภาส และคณะ (2565) ยังช้ี้�ให้้เห็็นว่า นักเรีียนส่วนใหญ่แม้้จะมีีความตระหนักในแนวคิด
การส่ื่�อสาร แต่่ความเข้้าใจแนวคิดทางวิิทยาศาสตร์์นั้้�นมีีความแตกต่่างกัันขึ้้�นอยู่่�กับ “ประสบการณ์์ที่่�ตนเองได้้รัับ”          
ดัังนั้้�น ดั ังนั้้�น  การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคนิิค STAD ซึ่่�งเน้้นการสร้้างปฏิิสััมพัันธ์์และประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ร่วมกััน      
ภายในกลุ่่�ม จึ งช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถแลกเปลี่่�ยนมุมมอง คั ดกรองข้้อมููล และประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�เพื่่�อสร้้างคำอธิิบาย    
ทางวิิทยาศาสตร์์ได้้อย่่างถููกต้้อง ชััดเจน และมีีประสิิทธิิภาพมากยิ่่�งขึ้้�น
	 ผลการวิิจััยนี้้�ยัังสะท้้อนให้้เห็็นว่่า การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค STAD ที่่�บููรณาการกิิจกรรม
การอ่่านและการเขีียนทางวิิทยาศาสตร์์เข้้าไปในกระบวนการเรีียนรู้้�กลุ่่�ม  เป็็นแนวทางที่่�มีีประสิิทธิิภาพในการพััฒนา      
ทั้้�งผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนได้้อย่่างเป็็นรููปธรรม ข้้อค้้นพบ
ดัังกล่่าวมีีนััยสำคััญต่่อวงการศึึกษาใน  3 มิ ิติิ ได้้แก่่ มิ ิติิทางทฤษฎีี  งานวิิจััยนี้้�ให้้หลัักฐานเชิิงประจัักษ์์ที่่�ยืืนยัันว่่ากลไก     
ของเทคนิิค STAD ทั้้�งในด้้านความรัับผิิดชอบรายบุุคคล คะแนนพััฒนาการ และการเสริิมแรงกลุ่่�ม สามารถดำเนิินการ
ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิผลในบริิบทของโรงเรีียนขยายโอกาสที่่�มีีผู้้�เรีียนหลากหลายระดัับความสามารถ มิิติิทางปฏิิบััติิ งานวิิจััยนี้้�
นำเสนอรููปแบบการจััดการเรีียนการสอนที่่�ครููวิิทยาศาสตร์์สามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ได้้ในห้้องเรีียนทั่่�วไปโดยไม่่จำเป็็น
ต้้องอาศััยทรัพยากรหรืือเทคโนโลยีีพิเศษ เพีียงออกแบบใบกิิจกรรมกลุ่่�มที่่�เน้้นการอ่่านและการเขีียนทางวิิทยาศาสตร์์
อย่่างเป็็นระบบในขั้้�นการทำงานกลุ่่�ม ก็ ็สามารถพััฒนาผู้้�เรีียนได้้ทั้้�งในด้้านความรู้้�เนื้้�อหาและทัักษะการสื่่�อสาร และมิิติิ
ทางนโยบาย ผลการวิิจััยสอดคล้้องกัับจุุดมุ่่�งหมายของหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 (ฉบัับ
ปรัับปรุุง พ .ศ. 2560) ที่่ �มุ่่�งพััฒนาสมรรถนะด้้านการส่ื่�อสารของผู้้�เรีียน  และสอดรัับกัับทิิศทางการพััฒนาการศึึกษาใน
ศตวรรษที่่� 21 ซึ่่�งให้้ความสำคััญกัับทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ การสื่่�อสาร และการทำงานเป็็นทีีม อัันเป็็นสมรรถนะสำคััญ

สำหรัับการยกระดัับคุุณภาพผู้้�เรีียนและการเสริิมสร้้างศัักยภาพในการแข่่งขัันทางการศึึกษาในอนาคต
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ข้้อเสนอแนะ
	 1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน 

 	 	 1.1 ครูผูู้้�สอนวิชิาวิทิยาศาสตร์ใ์นโรงเรีียนขยายโอกาสหรืือโรงเรีียนที่่�มีีนักัเรีียนหลากหลายระดับัความสามารถ 

ควรนำการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค STAD ไปประยุุกต์์ใช้้ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� โดยเฉพาะในเนื้้�อหา

ที่่�มีีความซัับซ้้อนและนัักเรีียนยัังขาดพื้้�นฐาน เนื่่�องจากเทคนิิค STAD ช่่วยให้้นัักเรีียนทุุกระดัับสามารถสร้้างความเข้้าใจ

ในเนื้้�อหาได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�ร่่วมกััน

	 	 1.2 ในการจัดัการเรีียนรู้้� ครููผู้้�สอนควรให้้ความสำคัญักัับขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นการทำงานเป็็นกลุ่่�มโดยออกแบบกิิจกรรม

ที่่�เน้้นการอ่่านบทความวิิทยาศาสตร์์และการเขีียนตอบคำถาม  เพื่่�อพััฒนาความสามารถในการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์

ของนัักเรีียนควบคู่่�ไปกัับการเรีียนรู้้�เนื้้�อหา

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 2.1 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มุ่่�งเน้้นความสามารถในการส่ื่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์เฉพาะด้้านการอ่่านและ 

การเขีียน ซึ่่�งสอดคล้้องกับัขั้้�นที่่� 3 การทำงานกลุ่่�มด้วยเทคนิิค STAD อย่า่งไรก็็ตามด้า้นการพููดและด้้านการฟังั ยังคงเป็็น

ข้้อจำกััด ต้้องอาศััยเครื่่�องมืือเฉพาะทาง เช่่น การสัังเกตรายบุุคคล หรืือการบัันทึึกวิิดีีโอ ภายใต้้ข้้อจำกััดด้้านเวลาและ

บริิบทของกลุ่่�มตััวอย่่าง 

	 	 2.2 ควรมีีการศึึกษาการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ในทุุกด้้าน  ได้้แก่่ การฟััง การพููด การอ่่าน  และการเขีียน 

พิิจารณาออกแบบเคร่ื่�องมืือประเมิินและเวลาให้้เหมาะสม  เพื่่�อให้้สามารถวัดการสื่่�อสารทางวิิทยาศาสตร์์ได้้อย่่างครบถ้้วน   

ทุุกด้้าน	

 	 	 2.3 เนื่่�องจากการวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการศึึกษาศึึกษากัับกลุ่่�มตััวอย่่างจำนวนเพีียง 19 คน  ในสถานศึึกษาเดีียว                    

ที่่�ได้้มาจากสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) ดัังนั้้�น ในการวิิจััยครั้้�งต่่อไปควรมีีการขยายขนาดกลุ่่�มตััวอย่่าง

และขนาดประชากรให้้มีีจำนวนมากขึ้้�น เพื่่�อให้้ผลการวิิจััยสามารถนำไปอ้้างอิิงในวงกว้้างได้้มากยิ่่�งขึ้้�น
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ของผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบำ�เหน็จณรงค์วิทยาคม

สมเกียรติ  สายอาภรณ์*1 

peetercof@gmail.com

ส่่งบทความ 4 เมษายน 2569  แก้้ไข 23 มิิถุุนายน 2569  ตอบรัับ 25 มิิถุุนายน 2569

	 * ผู้ประพันธ์บรรณกิจ										        

	 1 โรงเรียนบำ�เหน็จณรงค์วิทยาคม สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดชัยภูมิ

บทคััดย่่อ 																            

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวััตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทยและสมรรถนะ                 

การคิิดขั้้�นสููงของผู้้�เรีียน  2) พั ฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทยผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกัับการสะท้้อนคิิด      

เพ่ื่�อยกระดัับสมรรถนะการคิิดขั้้�นสูงูของผู้้�เรีียน 3) ศึกึษาผลการทดลองใช้รูู้ปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�พัฒันาขึ้้�น และ 4) ประเมินิ

ความเหมาะสมของรููปแบบการเรีียนรู้้� โดยใช้้วิิธีีการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D) ตััวอย่่าง 

ระยะที่่� 1 ใช้้ครููผู้้�สอนรายวิิชาภาษาไทย จ ำนวน  5 คน  และผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จ ำนวน  3 ท่ าน  ซึ่่�งได้้มาจากการเลืือก                

แบบเจาะจง (Purposive Sampling) รวมทั้้�งนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 5 จ ำนวน  30 คน  ได้้มาจากการเลืือกแบบ

เจาะจง (Purposive Sampling) ระยะที่่� 2 ใช้้ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิด้้านการจััดการเรีียนรู้้�และการพััฒนาทัักษะการคิิดขั้้�นสูง 

จำนวน 5 ท่่าน โดยการเลืือกแบบเจาะจง ระยะที่่� 3 ใช้้นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 จำนวน 30 คน ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�ม

แบบกลุ่่�ม และระยะที่่� 4 ใช้้ครููผู้้�สอนและผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง จำนวน 5 คน โดยการเลืือกแบบเจาะจง เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

ได้แ้ก่ ่แบบสัมัภาษณ์ ์แบบสอบถามปลายเปิดิ แบบทดสอบวัดัความสามารถในการคิดิขั้้�นสูงู แบบสอบถามความพึงึพอใจ 

และแบบประเมิินรููปแบบการเรีียนรู้้� ซึ่่�งมีีค่่าความตรงเชิิงเนื้้�อหาอยู่่�ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 และแบบทดสอบมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�น

เท่า่กับั 0.796 วิเิคราะห์ข์้อ้มูลูโดยใช้ค้่า่เฉลี่่�ย ส่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบค่า่ทีีแบบไม่อ่ิสิระต่อ่กันั (Dependent 

t-test)		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 		

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 											         

			   1. การจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทยในปัจจุบัันยังเน้้นการสอนแบบบรรยาย ท ำให้้ผู้้�เรีียนมีีโอกาสพััฒนาการคิิด    

ขั้้�นสููงค่่อนข้้างจำกััด จึ ึงมีีความจำเป็็นต้้องพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียนและการพััฒนา

ทัักษะการคิิดขั้้�นสููง

	 2. รููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีองค์์ประกอบสำคััญ ได้้แก่่ หลัักการ วััตถุุประสงค์์ กระบวนการเรีียนรู้้� 

บทบาทของครููและผู้้�เรีียน ระบบสนัับสนุุน และการวััดและประเมิินผล 

	 	 	 3. ผ ลการทดลองใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�พบว่่า นั ักเรีียนมีีคะแนนความสามารถในการคิิดขั้้�นสููงหลัังเรีียน                  

สููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 และมีีความพึึงพอใจต่่อการเรีียนรู้้�ในระดัับมาก

	 	 	 4. ครููผู้้�สอนและผู้้�เกี่่�ยวข้้องประเมิินว่่ารููปแบบการเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสมโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 

คำสำคััญ: การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก, การสะท้้อนคิิด, การคิิดขั้้�นสููง,  การเรีียนรู้้�ภาษาไทย
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Abstract 
	 This research aimed to: 1) study fundamental information related to Thai language instruction and 

students’ higher-order thinking competency; 2) develop a Thai language learning model through Active 

Learning combined with Reflective Thinking to enhance students’ higher-order thinking competency;                 

3) examine the results of implementing the developed learning model; and 4) evaluate the appropriateness 

of the learning model.This study employed a Research and Development (R&D) methodology. The samples 

were determined according to the research phases. In Phase 1, the samples included five Thai language 

teachers and three experts selected through purposive sampling, as well as 30 Grade 11 students selected 

through cluster random sampling. In Phase 2, five experts in instructional design and higher-order thinking 

development were selected through purposive sampling. In Phase 3, 30 Grade 11 students were selected 

through cluster random sampling. In Phase 4, five teachers and related personnel were selected through 

purposive sampling. The research instruments included a semi-structured interview, open-ended question-

naire, higher-order thinking competency test, satisfaction questionnaire, and a learning model evaluation 

form. The content validity ranged from 0.60 to 1.00, and The test has a confidence value of 0.796 Data were 

analyzed using mean, standard deviation, and a dependent t-test.

	 The findings revealed that: 		 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 1) The current management of Thai language learning still focuses on lecture-based teaching,      

making it quite limited for learners to develop advanced thinking. Therefore, there is a need to develop 

learning styles that promote learner engagement and the development of advanced thinking skills.; 			 

	 	 	 	 2) The developed learning model consisted of key components, including principles,     objectives, 

learning processes, roles of teachers and students, support systems, and evaluation methods; 	 		

	 	 	 	 3) The results of the implementation showed that students’ higher-order thinking scores after 

learning were significantly higher than those before learning at the .05 level, and their satisfaction was at a 

high level; and 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 		

		  	 	 4) The evaluation by experts indicated that the learning model was appropriate at the highest level 

Keyword: Active Learning, Reflective Thinking,  Higher-Order Thinking Competencie, Thai Language Learning
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ฉบับัร่่าง
															              บทนำ 

	 ในยุุคแห่่งการเปลี่่�ยนผ่่านสู่่�ศตวรรษที่่� 21 สภาพแวดล้้อมทางเศรษฐกิิจ สั ังคม  และเทคโนโลยีีที่่�เปลี่่�ยนแปลง    
อย่่างก้้าวกระโดด ส่ งผลให้้ระบบการศึึกษาต้้องเร่่งปรัับกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ให้้สอดรัับกัับทิิศทางของโลกยุุคใหม่ 
โดยมุ่่�งเน้้นการพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีสมรรถนะสำคััญต่่อการดำรงชีีวิิตในโลกที่่�มีีความซัับซ้้อน  อาทิิ การคิิดขั้้�นสููง การคิิด   
อย่่างมีีวิิจารณญาณ การสื่่�อสารอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ และการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต (Trilling & Fadel, 2009)  ซึ่่�งสอดคล้้อง
กับันโยบายของสำนัักงานคณะกรรมการการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน (2565) ที่่�ให้้ความสำคััญกัับการพััฒนาสมรรถนะหลัก เพื่่�อ
ให้้ผู้้�เรีียนสามารถประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ในสถานการณ์์จริิงได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
	 อย่่างไรก็็ตาม  แม้้หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุ ทธศัักราช  2551 จ ะกำหนดให้้การคิิดและการแก้้
ปัญัหาเป็น็สมรรถนะสำคัญัของผู้้�เรีียน (กระทรวงศึกึษาธิกิาร, 2551) แต่ใ่นทางปฏิบัิัติยิังัพบประเด็น็ท้า้ทายในการพัฒันา
คุุณภาพผู้้�เรีียนด้้านภาษาไทยและการคิิดขั้้�นสููงในระดัับชาติิ โดยพิิจารณาจากผลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติิ   
ขั้้�นพื้้�นฐาน (O-NET) ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 รายวิิชาภาษาไทย พบว่่า ปีีการศึึกษา 2566 มีีคะแนนเฉลี่่�ยระดัับชาติิเท่่ากัับ 
40.78 และปีีการศึึกษา 2567 มีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 43.12 แม้้คะแนนเฉลี่่�ยจะเพิ่่�มขึ้้�น  แต่่ยัังสะท้้อนให้้เห็็นว่่าผู้้�เรีียน     
ยังัจำเป็็นต้องได้้รับัการพััฒนาอย่่างต่่อเน่ื่�อง โดยเฉพาะความสามารถด้านการอ่่าน การวิเิคราะห์์ การตีีความ การใช้ภ้าษา
เพื่่�อสื่่�อสาร และการคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ ซึ่่�งเป็็นทัักษะสำคััญของการเรีียนรู้้�ภาษาไทยในระดัับมััธยมศึึกษาตอนปลาย 
(สถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ, 2566, 2567) จากข้้อมููลดัังกล่่าว สะท้้อนให้้เห็็นถึึงความจำเป็็นที่่�ต้้องเร่่งพััฒนา
กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทยให้้มุ่่�งเน้้นการคิิดวิิเคราะห์์ การใช้้เหตุุผล และการนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้                   
ในสถานการณ์์จริงมากยิ่่�งขึ้้�น จ ากรายงานการประเมิินตนเองของสถานศึึกษา (SAR) ปี การศึึกษา 2565–2566                
ของโรงเรีียนบำเหน็จณรงค์์วิทิยาคม ระบุุว่า่ผู้้�เรีียนยังมีีข้อ้จำกััดด้้านความสามารถในการคิิดวิเิคราะห์แ์ละการสะท้้อนคิด
ในชั้้�นเรีียนภาษาไทย ซึ่่�งสะท้อ้นผ่า่นผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนและการสัังเคราะห์ข้์้อมูลูเชิิงคุณุภาพจากการสัังเกตการสอน 
นอกจากนี้้� กระบวนการชุุมชนการเรีียนรู้้�ทางวิิชาชีีพ  (PLC) ของกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาไทยยัังพบว่่า กิ จกรรม           
การเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญยัังไม่ถู่กูนำไปใช้ป้ฏิบัิัติอิย่า่งเป็็นรูปูธรรมและต่่อเนื่่�อง ส่งผลให้้ผู้้�เรีียนไม่่ได้ร้ับัการพััฒนา
ทัักษะการคิิดขั้้�นสููงอย่่างเต็็มศัักยภาพ 
	 เพื่่�อแก้ไ้ขปัญัหาดังักล่า่ว การจััดการเรีียนรู้้�เชิงิรุกุ (Active Learning) จึงึเป็น็แนวทางสำคัญัในการพัฒันาสมรรถนะ
การคิิดขั้้�นสููงของผู้้�เรีียน  เพราะเป็็นการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�อย่่างแท้้จริิง ผ่ ่านการคิิด 
การตั้้�งคำถาม  การลงมืือปฏิิบััติิ การอภิิปราย การแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น  และการแก้้ปััญหา แทนการรัับความรู้้�           
จากครููเพีียงฝ่่ายเดีียว  กระบวนการดัังกล่่าวช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกแยกแยะข้้อมููล พิ จารณาเหตุุผล เช่ื่�อมโยงความรู้้�  และ
ตััดสิินใจอย่่างมีีหลัักฐาน เมื่่�อบููรณาการกัับการสะท้้อนคิิด (Reflective Thinking) ซึ่่�งเป็็นกระบวนการที่่�ผู้้�เรีียนทบทวน
ประสบการณ์์ของตนเอง พิิจารณาว่่าได้้เรีียนรู้้�อะไร คิิดอย่่างไร มีีจุุดเด่่นหรืือข้้อควรปรัับปรุุงอย่่างไร และจะนำความรู้้�
ไปใช้้ต่่อไปได้้อย่่างไร ตามแนวคิิดของ Dewey (1933) และ Gibbs (1988) จ ะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจกระบวนการคิิด       
ของตนเอง ตรวจสอบเหตุุผล ประเมิินข้้อมููล และสร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ได้้อย่่างเป็็นระบบ ดัังนั้้�น การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก
ร่่วมกัับการสะท้้อนคิิดจึึงช่่วยส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนพััฒนาการคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ การประเมิินค่่า และ
การสร้้างสรรค์์ความรู้้�ใหม่่ ซึ่่�งเป็็นองค์์ประกอบสำคััญของสมรรถนะการคิิดขั้้�นสููงตามแนวคิิดของ Anderson และ 
Krathwohl (2001) 
	 ด้้วยเหตุผลและความจำเป็็นข้้างต้้น  ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจพัฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทยผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�      
เชิงิรุกุร่ว่มกับการสะท้้อนคิดิ สำหรับันักัเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนบำเหน็จณรงค์์วิทิยาคม เพื่่�อยกระดัับสมรรถนะ
การคิิดขั้้�นสููงและเตรีียมความพร้้อมให้้ผู้้�เรีียนเป็็นพลเมืืองที่่�มีีคุุณภาพในศตวรรษที่่� 21 อย่่างยั่่�งยืืน 

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1. เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานเกี่่�ยวกัับการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทย สมรรถนะการคิิดขั้้�นสููง และแนวคิิดที่่�เกี่่�ยวข้้อง
กัับการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก และการสะท้้อนคิิด รวมทั้้�งศึึกษาสภาพปััจจุุบััน ปััญหา และแนวทางในการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทย 
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ฉบับัร่่าง
เพื่่�อใช้้เป็็นข้้อมููลพื้้�นฐานในการพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทยสำหรัับผู้้�เรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5
	 	 2. เพื่่�อพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทย ให้้มีีคุุณภาพและมีีความเหมาะสม
	 	 3. เพื่่�อศึึกษาผลการทดลองใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้� ในประเด็็นต่่อไปนี้้�
	 	 	 	 3.1 เปรีียบเทีียบความสามารถในการคิิดขั้้�นสููงของผู้้�เรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน
	 	 	 	 3.2 ศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�น
	 	 4. เพื่่�อประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบการเรีียนรู้้�

สมมติิฐานของการวิิจััย
	 การวิจิัยัครั้้�งนี้้� ผู้้�วิจิัยัตั้้�งสมมติฐานของการวิจิัยัไว้้ คืือ นักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้ก้ารพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทย
ผ่า่นกระบวนการเรีียนรู้้�เชิงิรุุก (Active Learning) ร่ว่มกับัการสะท้อ้นคิดิเพื่่�อยกระดับัสมรรถนะการคิดิขั้้�นสูงูของผู้้�เรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 มีีสมรรถนะการคิิดขั้้�นสููงหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน

ขอบเขตการวิิจััย
	 ระยะที่่� 1 ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน 
	 	 แหล่่งข้้อมููลและกลุ่่�มเป้้าหมาย ได้้แก่่ เอกสาร แนวคิิด ทฤษฎีี และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทย 
สมรรถนะการคิิดขั้้�นสูง การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) และการสะท้้อนคิด (Reflective Thinking) ครููผู้้�สอน
รายวิชิาภาษาไทย โรงเรีียนบำเหน็จ็ณรงค์ว์ิทิยาคม จำนวน 5 คน ได้ม้าจากการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
โดยใช้้การสััมภาษณ์์แบบกึ่่�งโครงสร้้าง (Semi-Structured Interview) ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิด้้านการจััดการเรีียนรู้้� จ ำนวน          
3 ท่่าน ได้้มาจากการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 จำนวน 30 คน ได้้มาจาก
การเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)
	 ระยะที่่� 2 พััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้� 
	 	 แหล่่งข้้อมููล ได้้แก่่ ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิด้้านการจััดการเรีียนรู้้�และการพััฒนาทัักษะการคิิดขั้้�นสููง จำนวน 5 ท่่าน ได้้มา
จากการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)
	 ระยะที่่� 3 ศึึกษาผลการทดลองใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้� 
	 	 ประชากร ได้้แก่ ่นักเรีียนชั้้�นมัธยมศึกึษาปีทีี่่� 5 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีการศึกึษา 2568 โรงเรีียนบำเหน็จ็ณรงค์ว์ิทิยาคม 
สัังกััดองค์์การบริิหารส่่วนจัังหวััดชััยภููมิิ จำนวน 7 ห้้องเรีียน จำนวนนัักเรีียน 180 คน 
	 	 กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 ได้้มาจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) 
โดยการจัับสลาก 1 ห้้องเรีียน คืือ ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5/2 จำนวน 30 คน
	 	 ระยะที่่� 4 ศึึกษาผลการประเมิินรููปแบบการเรีียนรู้้� 
	 	 แหล่่งข้้อมููล ได้้แก่่ ครููผู้้�สอนและผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทย จำนวน 5 คน ได้้มาจากการเลืือก
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) 



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ฉบับัร่่าง
กรอบแนวคิิดการวิิจััย

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 1.ระเบีียบวิิธีีวิิจััย 

รููปแบบการวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D) เพื่่�อพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�

ภาษาไทยผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) ร่ว่มกับัการสะท้อ้นคิดิ (Reflective Thinking) เพื่่�อยกระดับั

สมรรถนะการคิิดขั้้�นสููงของผู้้�เรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนบำเหน็็จณรงค์์วิิทยาคมโดยแบ่่งการดำเนิินงานออกเป็็น 

4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน พััฒนารููปแบบ ทดลองใช้้ และประเมิินรููปแบบ

- แนวคิดรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิดของ Joyce, Weil และ Calhoun (2014)
- แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) (Bonwell & Eison, 1991; Prince, 2004)
- แนวคิดการสะท้อนคิด (Reflective Thinking) ตาม Dewey (1933) และ Gibbs (1988)
- แนวคิดการคิดขั้นสูง (Higher-Order Thinking) ตาม Anderson & Krathwohl (2001)
- แนวคิดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)
- แนวคิดทักษะศตวรรษที่ 21 (Trilling & Fadel, 2009)

ตัวแปรตาม

2. กรอบแนวัคิดการวิัจััย 

 

 
- แนี้วิคิดรูปแบบการจัดัการเร้ยนี้รู ้ตามี

แนี้วิคิดของ Joyce, Weil และ Calhoun 

(2014) 

- แนี้วิคิดการเรย้นี้รู้เชิ้งรุก (Active 

Learning) (Bonwell & Eison, 1991; 

Prince, 2004) 

- แนี้วิคิดการสะท้ัอนี้คดิ (Reflective 

Thinking) ตามี Dewey (1933)	และ Gibbs 

(1988) 

- แนี้วิคิดการคิดขั�นี้สูง (Higher-Order 

Thinking) ตามี Anderson & Krathwohl 

(2001) 

- แนี้วิคิดห์ลักสตูรแกนี้กลางการศึกึษาขั�นี้

พ่ื่�นี้ฐานี้ (กระทัรวิงศึึกษาธิีการ, 2551) 

- แนี้วิคิดทัักษะศึตวิรรษท้ั� 21	(Trilling & 

Fadel, 2009) 

รูปแบบการเร้ยนี้รู้ภาษาไทัยผู้่านี้กระบวินี้การ

เร้ยนี้รูเ้ชิ้งรุก	(Active Learning) ร่วิมีกับการ

สะท้ัอนี้คิด	(Reflective Thinking) โดยมี้

องค์ประกอบสำคญั	ได้แก่ 

- ห์ลักการ	 

- วัิตถุุประสงค์	 

- กระบวินี้การจัดัการเร้ยนี้รู้	5	ขั�นี้ตอนี้	

(EKCAC Model) 

1.	ขั�นี้สร้างควิามีสนี้ใจั	(Engagement) 

2.	ขั�นี้สร้างองค์ควิามีรู้ร่วิมีกันี้	

(Knowledge Construction) 

3.	ขั�นี้สะท้ัอนี้ควิามีรู้	(Collaborative 

Reflection) 

4.	ขั�นี้ประยุกต์ใช้้	(Application) 

5.	ขั�นี้สะท้ัอนี้คิด	(Critical Reflection) 

- บทับาทัของครูและผูู้เ้ร้ยนี้ 

- ระบบสนัี้บสนุี้นี้	 

- การวัิดและประเมีินี้ผู้ล 

ตัวัแปรต้น 

1.	สมีรรถุนี้ะการคดิขั�นี้สูง 

   - วิิเคราะห์์ 

   - วิิจัารณญาณ 

2.	ควิามีพึื่งพื่อใจัต่อการ

จััดการเร้ยนี้รู ้

ตัวัแปรตาม 

ภาพประกอบ 1  กรอบแนี้วิคิดการวิิจััย 
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ฉบับัร่่าง
กรอบแนวคิิดการวิิจััย

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 1.ระเบีียบวิิธีีวิิจััย 

รููปแบบการวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D) เพื่่�อพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�

ภาษาไทยผ่า่นกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุกุ (Active Learning) ร่ว่มกับัการสะท้อ้นคิดิ (Reflective Thinking) เพ่ื่�อยกระดับั

สมรรถนะการคิิดขั้้�นสููงของผู้้�เรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนบำเหน็็จณรงค์์วิิทยาคมโดยแบ่่งการดำเนิินงานออกเป็็น 

4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน พััฒนารููปแบบ ทดลองใช้้ และประเมิินรููปแบบ

- แนวคิดรูปแบบการจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิดของ Joyce, Weil และ Calhoun (2014)
- แนวคิดการเรียนรู้เชิงรุก (Active Learning) (Bonwell & Eison, 1991; Prince, 2004)
- แนวคิดการสะท้อนคิด (Reflective Thinking) ตาม Dewey (1933) และ Gibbs (1988)
- แนวคิดการคิดขั้นสูง (Higher-Order Thinking) ตาม Anderson & Krathwohl (2001)
- แนวคิดหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)
- แนวคิดทักษะศตวรรษที่ 21 (Trilling & Fadel, 2009)

ตัวแปรตาม

	 2.ขั้้�นตอนการวิิจััย  

ภาพประกอบ 2 ขั้้�นตอนการวิิจััยการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

	 3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาและใช้้เครื่่�องมืือวิิจััย ดัังนี้้�
				    ระยะที่่� 1 ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน 
	 	 	 	 	 	 1. แบบสัมัภาษณ์แ์บบกึ่่�งโครงสร้า้ง (Semi-Structured Interview) เป็น็เครื่่�องมืือเชิงิคุณุภาพ ใช้ใ้นการ
สััมภาษณ์์ครููผู้้�สอนรายวิิชาภาษาไทยและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จ ำนวน  10 ข้ อ ลั ักษณะคำถามปลายเปิิด ตรวจสอบคุุณภาพ    
เคร่ื่�องมืือ วิธิีีหาค่า่ดัชันีีความสอดคล้อ้งระหว่า่งข้อ้คำถามกับัวัตัถุปุระสงค์ก์ารสัมัภาษณ์ ์(IOC) มีีค่า่ IOC ตั้้�งแต่ ่0.60–1.00
	 	 	 	 	 	 2. แบบสอบถามปลายเปิิด (Open-ended Questionnaire) ใช้้เก็็บข้้อมููลจากนัักเรีียน จำนวน 6 ข้้อ 
ตรวจสอบคุุณภาพเคร่ื่�องมืือโดยวิิธีีหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่างข้้อคำถามกับวััตถุุประสงค์์การเก็็บข้้อมููล (IOC)       

วิธีดำ�เนินการผลที่ได้

 

2.ขั�นตอนการวัิจััย   

 

 

 

 

 

ระยะดำเนินก�ร วิธีดำเนินก�ร ผลท่ีได้ 

ระยะที่ 1 

ศ่กษ�ข้อมูลพ้ืนฐ�น 
- ได้ข้อมูลเชิงล่กเกี่ยวกับสภ�พปัจจุบัน ปัญ่ห� 

และแนวท�งพัฒน�ก�รเรยีนรู้ภ�ษ�ไทยในด้�น

สมรรถนะก�รคิดขัน้สูง 

- สะท้อนคว�มคิดเห็น ประสบก�รณ์ และคว�ม

ต้องก�รของผู้เรียน เพ่ือประกอบก�รออกแบบ

รูปแบบก�รสอนที่ตอบโจทย์ผู้เรียนจริง 

- ได้กรอบแนวคิด ทฤษฎีี และองค์คว�มรู้

สนับสนุนในก�รพัฒน�รูปแบบก�รสอนให้มี

คว�มเหม�ะสม เป็นระบบ และมฐี�นท�ง

วิช�ก�ร 

ระยะที่ 2 

ก�รพัฒน�นวัตกรรม 

ร่�งรูปแบบก�รเรียนรู้ภ�ษ�ไทยผ่�นกระบวนก�ร

เรียนรู้เชิงรุก ร่วมกับก�รสะท้อนคิด เพ่ือยกระดับ

สมรรถนะก�รคิดขั้นสูงของผู้เรียนชั้นมัธยมศ่กษ�

ปีที่ 5โรงเรียนบำเหน็จณรงค์วิทย�คม ที่ผ่�นก�ร

ประเมิน 

ระยะที่ 3 

ก�รทดลองใช้ 

1. นำรูปแบบก�รจดัก�รเรียนรู้ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่�ง 

2. ดำเนนิก�รวเิคร�ะห์ข้อมูลต�มวัตถุประสงค์ 

 2.1 เพ่ือเปรียบเทยีบคว�มส�ม�รถในก�รคิดขั้นสูง 

 2.2 ศ่กษ�ระดับคว�มส�ม�รถในก�รคิดวิเคร�ะห์ 

 2.3 ศ่กษ�ระดับคว�มส�ม�รถในก�รคิดอย�่งมี

วิจ�รณญ่�ณ 

 2.4 ศ่กษ�คว�มพ่งพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อก�รจัด

กิจกรรมก�รเรยีนรูต้�มรูปแบบก�รเรยีนรู ้

 

ประเมนิรูปแบบก�รจดัก�รเรียนรู ้ระยะที่ 4 

ก�รประเมนิรูปแบบก�ร

จัดก�รเรียนรู ้

ผลก�รเปรยีบเทยีบก�รคิดขัน้สูง ได้แกก่�ร

วิเคร�ะห์และก�รคิดอย�่งมีวจิ�รณญ่�ณของ

นักเรยีนชัน้มัธยมศ่กษ�ปีที่ 5 ระหว่�งก่อน

เรียนและหลังเรียน ด้วยรูปแบบก�รเรยีนรู้

ภ�ษ�ไทยผ่�นกระบวนก�รเรยีนรู้เชงิรกุ 

(Active Learning) รว่มกับก�รสะทอ้นคิด 

(Reflective Thinking) เพ่ือยกระดับ

สมรรถนะก�รคิดขัน้สูงของผู้เรียนชั้น

มัธยมศ่กษ�ปีที ่5 

 
รูปแบบก�รเรยีนรู้ภ�ษ�ไทยผ่�นกระบวนก�ร

เรียนรูเ้ชิงรุก (Active Learning) ร่วมกับก�ร

สะท้อนคิด (Reflective Thinking) เพ่ือ

ยกระดับสมรรถนะก�รคิดขัน้สูงของผู้เรยีนชั้น

มัธยมศ่กษ�ปีที ่5 โรงเรยีนบำเหน็จณรงค์

1. สัมภ�ษณ์ ครูผู้สอนร�ยวิช�ภ�ษ�ไทย และ ผู้ทรงคุณวุฒ ิ

เพ่ือศ่กษ�สภ�พปัจจุบัน ปัญ่ห� และคว�มต้องก�รในก�ร

จัดกิจกรรมก�รเรยีนรู้ภ�ษ�ไทย โดยเฉพ�ะกระบวนก�ร

เรียนรูเ้ชิงรุก ก�รสะทอ้นคิดและสมรรถนะก�รคิดขั้นสูง 

2. แบบสอบถ�มปล�ยเปิด  เพ่ือสะทอ้นมุมมอง 

ประสบก�รณ ์และคว�มรู้ส่กของนกัเรยีนตอ่ก�รคิดขัน้สูงใน

ชั้นเรียนภ�ษ�ไทย  

3. แบบบันทก่วิเคร�ะห์ ใช้สำหรับ วิเคร�ะห์เอกส�ร ทฤษฎีี 

พัฒน�ร่�งรูปแบบก�รจัดก�รเรยีนรู้และประเมินรูปแบบ

ก�รจดัก�รเรียนรู้ดว้ยก�รประชุมแบบมีส่วนร่วม 



ปีที่ 9 ฉบับที่ 31 พฤษภาคม-มิถุนายน 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00
	 	 	 	 	 	 3. แบบบัันทึกวิิเคราะห์์เอกสาร (Document Analysis Form) ใช้้วิิเคราะห์์เอกสารและงานวิิจััย              
ที่่�เกี่่�ยวข้้องผ่่านการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00
	 	 	 	 ระยะที่่� 2 พััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้� 
	 	 	 	 	 แบบประเมิินความเหมาะสมของรูปูแบบการเรีียนรู้้� เป็น็แบบมาตรประมาณค่า่ 5 ระดับั ตรวจสอบคุณุภาพ
ของเคร่ื่�องมืือโดยการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) ด้ วยวิิธีีหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่าง
รายการประเมิินกัับวััตถุุประสงค์์การประเมิิน (IOC) มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.80–1.00 
	 	 	 	 ระยะที่่� 3 ศึึกษาผลการทดลองใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้� 
	 	 	 	 	 	 	 1. แผนการจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบที่่�พััฒนา จ ำนวน  14 แผน ผ่ ่านการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ        
พบว่่ามีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับ มากที่่�สุุด ( = 4.61, S.D.= 0.49)
	 	 	 	 	 	 	 2. แบบทดสอบวััดความสามารถในการคิิดขั้้�นสูง แบบอััตนััยชนิดเขีียนตอบ จ ำนวน  6 ข้ อ ใช้้วััดการคิิด
วิิเคราะห์์และการคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ ตรวจสอบคุุณภาพของเครื่่�องมืือโดยการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content 
Validity) โดยวิธิีีหาค่า่ดัชันีีความสอดคล้อ้งระหว่า่งข้อ้สอบกับัจุดุประสงค์ก์ารวัดั (IOC) มีีค่า่ IOC ตั้้�งแต่ ่0.60–1.00 และ
มีีค่่าความเชื่่�อมั่่�น (Cronbach’s Alpha) เท่่ากัับ 0.796
	 	 	 	 	 	 	 3. แบบประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียน  เป็็นแบบมาตรประมาณค่่า 5 ระดัับ ตรวจสอบคุุณภาพ
ของเคร่ื่�องมืือโดยการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) ด้ วยวิิธีีหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่าง
รายการประเมิินกัับวััตถุุประสงค์์การประเมิิน (IOC) มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 
	 	 	 	 ระยะที่่� 4 ศึึกษาผลการประเมิินรููปแบบการเรีียนรู้้� 
	 	 	 	 	 แบบประเมิินรููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทย เป็็นแบบมาตรประมาณค่่า 5 ระดัับ ตรวจสอบคุุณภาพของ
เครื่่�องมืือโดยการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) ด้้วยวิิธีีหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่่างรายการ
ประเมิินกัับวััตถุุประสงค์์การประเมิิน (IOC) มีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่ 0.80–1.00 
	 4. การดำเนิินการวิิจััย 
	 	 	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�ดำเนิินการในลัักษณะการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D) โดยผู้้�วิิจััย
เป็็นผู้้�ดำเนิินการเก็็บรวบรวมข้้อมููลด้้วยตนเอง แบ่่งออกเป็็น 4 ระยะ ดัังนี้้�
	 	 	 	 ระยะที่่� 1 การศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน ผู้้�วิิจััยศึึกษาข้้อมููลจาก
	 	 	 	 	 	 	 1. เอกสาร แนวคิิด ทฤษฎีี และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง 
	 	 	 	 	 	 	 2. สััมภาษณ์์ครููผู้้�สอนและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ โดยใช้้แบบสััมภาษณ์์แบบกึ่่�งโครงสร้้าง 
	 	 	 	 	 	 	 3. เก็บ็ข้อ้มูลูจากนัักเรีียนโดยใช้แ้บบสอบถามปลายเปิิด เพื่่�อศึกึษาสภาพปัจจุบุันั ปัญหา และแนวทาง
ในการพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทยที่่�ส่่งเสริิมสมรรถนะการคิิดขั้้�นสููง
	 	 	 	 	 ระยะที่่� 2 การพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�  ผู้้�วิิจััยนำข้้อมููลจากระยะที่่� 1 ม าวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์              
เพื่่�อพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทยผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) ร่ ่วมกัับการสะท้้อนคิิด         
(Reflective Thinking) จากนั้้�นเสนอผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิเพื่่�อประเมิินความเหมาะสม และปรัับปรุุงรููปแบบตามข้้อเสนอแนะ
	 	 	 	 	 ระยะที่่� 3 การทดลองใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�  ผู้้�วิิจััยนำรููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นไปทดลองใช้้กัับ           
กลุ่่�มตััวอย่่าง โดยดำเนิินการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�กำหนด จ ากนั้้�นเก็็บรวบรวมข้้อมููล          
เพ่ื่�อศึึกษาผลการใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�ตามวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย ได้้แก่่ การเปรีียบเทีียบความสามารถในการคิิด       
ขั้้�นสููงของผู้้�เรีียนก่่อนเรีียนและหลังเรีียน  โดยใช้้แบบทดสอบวััดความสามารถในการคิิดขั้้�นสููง การศึึกษาระดัับ               
ความสามารถด้า้นการคิดิวิเิคราะห์ข์องผู้้�เรีียนภายหลังัการจัดัการเรีียนรู้้� โดยใช้แ้บบประเมินิการคิดิวิเิคราะห์ ์การศึกึษา
ระดัับความสามารถด้้านการคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณของผู้้�เรีียนภายหลัังการจััดการเรีียนรู้้�  โดยใช้้แบบประเมิินการคิิด   
อย่่างมีีวิิจารณญาณ และการศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการเรีียนรู้้�        
ที่่�พััฒนาขึ้้�น โดยใช้้แบบประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียน
	 	 	 	 	 ระยะที่่� 4 การประเมิินผลรููปแบบการเรีียนรู้้� ผู้้�วิิจััยวิิเคราะห์์ผลการทดลองใช้้รููปแบบ และประเมิินความ
เหมาะสมของรููปแบบโดยครููผู้้�สอนและผู้้�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อพิิจารณาประสิิทธิิภาพและความเป็็นไปได้้ในการนำไปใช้้
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	 5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล การใช้้สถิิติิที่่�เกี่่�ยวข้้อง
		  การวิิเคราะห์์ข้้อมููลแบ่่งตามวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััยแต่่ละข้้อ ดัังนี้้�
	 	 	 	 1. วิิเคราะห์์ข้้อมููลพื้้�นฐาน  โดยใช้้การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis) จ ากข้้อมููลการสััมภาษณ์์ 
แบบสอบถาม และเอกสาร
	 	 	 	 2. วิิเคราะห์์ความเหมาะสมของรููปแบบ โดยใช้้สถิิติิเชิิงพรรณนา ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย (Mean) และส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน (Standard Deviation)
	 	 	 	 3. วิิเคราะห์์ผลการทดลองใช้้รููปแบบ โดยใช้้ 
	 	 	 	 	 	 - ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 
	 	 	 	 	 	 - การทดสอบค่่าทีีแบบไม่่อิิสระ (Dependent t-test) เพื่่�อเปรีียบเทีียบก่่อนและหลัังเรีียน
	 	 	 	 4. วิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียน โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิิจััย 
 		  1. ผ ลการศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน พ บว่่า (1) การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมสมรรถนะการคิิดขั้้�นสูงของผู้้�เรีียน                
ควรเน้้นกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�  ลงมืือปฏิิบััติิกิิจกรรม  วิิเคราะห์์ข้้อมููล              
แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น  และสะท้้อนผลการเรีียนรู้้�ของตนเอง ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิดของการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active 
Learning) และการสะท้้อนคิิด (Reflective Thinking) (2) การจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทยในปััจจุุบัันยัังเน้้นการสอนแบบ
บรรยายเป็็นหลััก ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีโอกาสในการฝึึกกระบวนการคิิดวิิเคราะห์์และการคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณค่่อนข้้างจำกััด 
นอกจากนี้้�ยัังพบว่่า ครููผู้้�สอนมีีความต้้องการรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ช่่วยส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน  และ          
ส่่งเสริิมการพััฒนาทัักษะการคิิดขั้้�นสููงของผู้้�เรีียนอย่่างเป็็นระบบ (3) นั กเรีียนส่วนใหญ่ต้้องการกิิจกรรมการเรีียนรู้้�            
ที่่�เปิิดโอกาสให้้มีีการแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น  การอภิิปราย และการทำกิิจกรรมกลุ่่�ม  ซึ่่�งช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถแสดง   
ความคิิดเห็็น วิิเคราะห์์ข้้อมููล และพััฒนาทัักษะการคิิดของตนเองได้้ดีีขึ้้�น
	 	 2. ผลการพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้� พบว่่า รููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�น  มีี 6 องค์์ประกอบ ดัังนี้้�  (1) หลัักการ 
ทฤษฎีี ของรููปแบบ (2) จุุดประสงค์์ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� (3) กระบวนการเรีียนรู้้� มีี 5 ขั้้�นตอนหลััก คืือ ขั้้�นสร้้าง
ความสนใจ (Engagement) ขั้้�นสร้้างองค์์ความรู้้�ร่่วมกััน (Knowledge Construction) ขั้้�นสะท้้อนความรู้้� (Collaborative 
Reflection) ขั้้ �นประยุุกต์์ใช้้ (Application) ขั้้ �นสะท้้อนคิด (Critical Reflection) (4) บทบาทของครููและผู้้�เรีียน              
(5) ระบบสนัับสนุุน  (6) การวััดและประเมิินผล โดยผู้้�วิิจััยได้้นำรููปแบบดัังกล่่าวเสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่่าน  เพื่่�อ
ประเมิินคุุณภาพของรููปแบบการสอน ผลปรากฏดัังตารางที่่� 1
ตาราง 1  ผลการประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบการเรีียนรู้้�โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

รายการประเมิน x ̄ S.D. ระดับความเหมาะสม

1. ความชัดเจนของหลักการและแนวคิดของรูปแบบ 4.60 0.55 มากที่สุด

2. ความสอดคล้องของวัตถุประสงค์ของรูปแบบกับการพัฒนาสมรรถนะการคิดขั้นสูง 4.58 0.52 มากที่สุด

3. ความเหมาะสมของขั้นตอนกระบวนการจัดการเรียนรู้ 4.64 0.50 มากที่สุด

4. ความสอดคล้องระหว่างกิจกรรมการเรียนรู้กับวัตถุประสงค์ของรูปแบบ 4.62 0.51 มากที่สุด

5. ความเหมาะสมของบทบาทครูและบทบาทผู้เรียนในรูปแบบ 4.57 0.54 มากที่สุด

6. ความเหมาะสมของสื่อและแหล่งเรียนรู้ 4.55 0.54 มากที่สุด

7. ความเหมาะสมของการวัดและประเมินผล 4.63 0.51 มากที่สุด

8. ความเป็นไปได้ในการนำ�รูปแบบไปใช้ในสถานการณ์จริง 4.59 0.53 มากที่สุด

9. ความเหมาะสมของระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.56 0.55 มากที่สุด

10. ศักยภาพของรูปแบบในการพัฒนาสมรรถนะการคิดขั้นสูงของผู้เรียน 4.66 0.49 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.60 0.52 มากที่สุด 
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	 จากตาราง 1  พบว่่า ผลการประเมิินคุุณภาพของรููปแบบการสอนภาษาไทย โดยรวมอยู่่�ในระดัับ มากที่่�สุุด (x̄̄ = 
4.60, S.D.=0.52)  ซึ่่�งได้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ได้้ปรัับปรุุงแก้้ไขสมบููรณ์์ ดัังนี้้�
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	 3.  ผลการใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� พบว่่า 

	 	 	 3.1 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนความสามารถในการคิิดขั้้�นสููงก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

	 	 	 	 ผู้้�วิจัิัยได้เ้ปรีียบเทีียบคะแนนความสามารถในการคิดิขั้้�นสูงูก่อ่นเรีียนและหลังัเรีียน หลังัจากได้ร้ับัการจัดัการ

เรีียนรู้้�ด้้วยรููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทยที่่�พััฒนาขึ้้�น โดยใช้้การทดสอบค่่าทีี (t-test) ซึ่่�งปรากฏผลดัังตาราง 2

ตาราง 2 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนความสามารถในการคิิดขั้้�นสููงก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

การทดสอบ n x ̄ S.D. t Sig.

ก่อนเรียน 30 14.20 2.85

หลังเรียน 30 23.67 2.41 15.84* .000

* มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 จากตาราง 2 พบว่่า นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�น มีีคะแนนความสามารถในการคิิด

ขั้้�นสููงหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 

	 	 3.2 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนต่่อรููปแบบการเรีียนรู้้�

	 	 	 	 ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนต่่อรููปแบบการเรีียนรู้้� ดัังตาราง 3

ตาราง 3 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนต่่อรููปแบบการเรีียนรู้้�

ด้านที่ประเมิน x̄ S.D. ระดับ

ด้านเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้ 4.41 0.49 มาก

ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 4.45 0.47 มาก

ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนรู้ 4.48 0.46 มาก

รวม 4.45 0.47 มาก

	 จากตาราง 3 พบว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อรููปแบบการเรีียนรู้้�โดยรวมอยู่่�ในระดัับ มาก (x̄̄ = 4.45, S.D. = 

0.47)

	 4.  ผ ลการประเมิินรููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทยผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) ร่่วมกัับการ

สะท้อ้นคิดิ (Reflective Thinking) เพื่่�อยกระดับัสมรรถนะการคิดิขั้้�นสูงูของผู้้�เรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 5  มีีผลการประเมินิ

ดัังตาราง 4

ตาราง 4  	ผลการประเมิินรููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทยผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) ร่่วมกัับ	

	 	 	 การสะท้้อนคิิด (Reflective Thinking) โดยครููผู้้�สอนและผู้้�เกี่่�ยวข้้อง

รายการประเมิน x̄ S.D. ระดับความเหมาะสม

ด้านความเหมาะสมของรูปแบบ 4.62 0.52 มากที่สุด

ด้านความสอดคล้องขององค์ประกอบของรูปแบบ 4.60 0.53 มากที่สุด

ด้านความเป็นไปได้ในการนำ�ไปใช้ 4.57 0.53 มากที่สุด

ด้านประสิทธิผลของรูปแบบการเรียนรู้ 4.66 0.48 มากที่สุด

รวม 4.62 0.51 มากที่สุด
	 จากตาราง 4 พบว่า่ ผลการประเมินิรูปูแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทยผ่า่นกระบวนการเรีียนรู้้�เชิงิรุกุ (Active Learning) 
ร่ว่มกับการสะท้้อนคิด (Reflective Thinking) โดยครููผู้้�สอนและผู้้�เกี่่�ยวข้อง จำนวน 5 คน โดยรวมมีีค่า่เฉลี่่�ยเท่่ากับั 4.62 
และมีีส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.51 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับ เหมาะสมมากที่่�สุุด
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อภิิปรายผล 
		 1. ผ ลการศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทยและสมรรถนะการคิิดขั้้�นสูง สภาพปัจจุบััน     
ของการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาไทยส่่วนใหญ่่ยัังเน้้นการบรรยาย (Lecture-based) ซึ่่�งจำกััดโอกาสในการฝึึกทัักษะการคิิด
วิิเคราะห์์ของผู้้�เรีียน ข้้อค้้นพบนี้้�สะท้้อนถึึงความจำเป็็นในการบููรณาการแนวคิิด การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) 
และ การสะท้้อนคิิด (Reflective Thinking) เพื่่�อสร้้างสภาพแวดล้้อมที่่�ส่่งเสริิมสมรรถนะการคิิดขั้้�นสููง สอดคล้้องกัับ 
Sweller (2006) ที่่�ระบุวุ่า่การเรีียนรู้้�เชิิงรุุกช่ว่ยกระตุ้้�นความตื่�นตัวัทางปััญญา (Cognitive Engagement) และสอดคล้้อง
กัับ ปราวีีณยา สุ ุวรรณณััฐโชติิ (2551) และ เนาวนิิตย์์ สงคราม  (2555) ที่่ �เน้้นย้้ำว่่ากิิจกรรมที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียน             
มีีส่่วนร่วมจะนำไปสู่่�การเรีียนรู้้�ในระดัับลึึก (Deep Learning) น อกจากนี้้� กระบวนการสะท้้อนคิิดตามแนวคิดของ      
Dewey (1933) และ Schön (1983) ยัังเป็็นกลไกสำคััญที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนวิิเคราะห์์ประสบการณ์์ตนเองอย่่างเป็็นระบบ 
สอดรัับกัับ พิิมพัันธ์์ เดชะคุุปต์์ และพเยาว์์ ยิินดีีสุุข (2561) ที่่�สรุุปว่่าการปฏิิบััติิร่่วมกัับการใช้้กระบวนการคิิดระดัับสููง  
จะยกระดัับสมรรถนะผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ
	 2. ผ ลการพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทยผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกร่่วมกับการสะท้้อนคิิด รู ูปแบบ          
การเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีองค์์ประกอบเชิิงระบบที่่�ชััดเจน  ได้้แก่่ (1) หลั ักการ ท ฤษฎีี  ของรููปแบบ (2) จุ ุดประสงค์์ของ        
รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� (3) กระบวนการเรีียนรู้้� มีี 5 ขั้้�นตอนหลััก คืือ ขั้้�นสร้้างความสนใจ (Engagement) ขั้้�นสร้้าง
องค์์ความรู้้�ร่วมกััน  (Knowledge Construction) ขั้้ �นสะท้้อนความรู้้�  (Collaborative Reflection) ขั้้ �นประยุุกต์์ใช้ ้
(Application) ขั้้�นสะท้้อนคิิด (Critical Reflection) (4) บทบาทของครููและผู้้�เรีียน (5) ระบบสนัับสนุุน (6) การวััดและ
ประเมิินผล ซึ่่�งมีีความสอดคล้้องเชิิงตรรกะและเหมาะสมกับบริิบทห้องเรีียนภาษาไทย สอดคล้้องกัับแนวคิดของ Joyce, 
Weil, & Calhoun (2014) และ Keeves (1997) ที่่ �ว่่ารููปแบบการสอนต้องมีีโครงสร้้างอธิิบายความสัมพันธ์ของ             
องค์์ประกอบต่่าง ๆ อย่่างเป็็นระบบ เช่่นเดีียวกัับ ทิิศนา แขมมณีี  (2561) ที่่�เน้้นความสอดคล้้องระหว่่างกระบวนการ
และการบรรลุุวััตถุุประสงค์์ การบููรณาการแนวคิิดของ Bonwell & Eison (1991) และ Prince (2004) ช่่วยให้้ผู้้�เรีียน  
มีีบทบาทในการสร้้างองค์์ความรู้้�  ขณะที่่�วงจรการสะท้้อนคิดของ Gibbs (1988) ช่ วยให้้การคิิดวิิเคราะห์์ของผู้้�เรีียน       
เป็็นไปอย่่างมีีระบบ สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ อาทิิตย์์ ซ าวคำ และศิิริิวรรณ วณิ ิชวััฒนวรชััย (2568) ที่่ �ยืืนยัันว่า
กระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�ออกแบบอย่่างเป็็นระบบสามารถส่่งเสริิมสมรรถนะการคิิดขั้้�นสููงได้้ในทุุกขั้้�นตอน
	 3. ผลการทดลองใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทยผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ร่่วมกัับการสะท้้อนคิิด
   	 	 	 	 3.1 ผู้้�เรีียนมีีคะแนนความสามารถในการคิิดขั้้�นสููงหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 
แสดงให้้เห็็นว่่ารููปแบบการเรีียนรู้้�ภาษาไทยผ่่านกระบวนการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก (Active Learning) ร่ ่วมกับการสะท้้อนคิิด 
(Reflective Thinking) ที่่�พััฒนาขึ้้�นสามารถส่่งเสริิมสมรรถนะการคิิดขั้้�นสููงของผู้้�เรีียนได้้ ทั้้�งนี้้�อาจเนื่่�องมาจากรููปแบบ
การเรีียนรู้้�ดัังกล่่าวเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�ผ่่านการลงมืือปฏิิบััติิ การคิิดวิิเคราะห์์ การอภิิปราย         
การแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น  และการแก้้ปััญหา ซึ่่�งช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความเข้้าใจเนื้้�อหาอย่่างลึึกซึ้้�งและสามารถพััฒนา
ทัักษะการคิิดขั้้�นสููงได้้อย่่างเป็็นระบบ สอดคล้้องกัับ Bonwell และ Eison (1991) และ Prince (2004) ที่่ �กล่่าวว่่า       
การเรีียนรู้้�เชิิงรุุกช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีบทบาทสำคััญในกระบวนการเรีียนรู้้�  และส่่งเสริิมการคิิด วิิเคราะห์์ และการแก้้ปััญหา   
ได้้ดีีกว่่าการเรีียนรู้้�แบบบรรยายเพีียงอย่่างเดีียว
   	 	 	 	 3.2 นั ักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบที่่�พััฒนาขึ้้�นโดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก 
มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.45 ทั้้ �งนี้้�อาจเป็็นเพราะกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีความหลากหลาย เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่วม               
ในการคิิด การอภิิปราย การทำงานร่วมกัน  การนำเสนอความคิดเห็็น  และการสะท้้อนผลการเรีียนรู้้�ของตนเอง ท ำให้้     
ผู้้�เรีียนรู้้�สึึกสนุุก มีีแรงจููงใจ  และเห็็นคุณค่่าของการเรีียนภาษาไทยมากขึ้้�น อีี กทั้้�งบรรยากาศการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิม             
การแลกเปลี่่�ยนความคิดเห็็นและเคารพความแตกต่่าง ยั งช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความมั่่�นใจในการแสดงออกและมีีทััศนคติิ     
ที่่�ดีีต่่อการเรีียนรู้้�  สอดคล้้องกัับ Vygotsky (1978) ที่่�อธิิบายว่่าการเรีียนรู้้�เกิิดขึ้้�นผ่่านการปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม การทำ
กิิจกรรมร่่วมกััน  และการแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นกัับผู้้�อื่่�น  ซึ่่�งช่่วยส่่งเสริิมทั้้�งการเรีียนรู้้�และพััฒนาการทางความคิิด       
ของผู้้�เรีียน
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	 	 4. ผ ลการประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบการเรีียนรู้้�โดยครููผู้้�สอนและผู้้�เกี่่�ยวข้้อง ประเมิินความเหมาะสม
ของรููปแบบการเรีียนรู้้�ในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ทั้้ �งด้้านโครงสร้้าง องค์์ประกอบ และความเป็็นไปได้้                        
ในการนำไปใช้้จริิง แสดงให้้เห็็นว่่ารููปแบบนี้้�มีีคุุณภาพมาตรฐานทางวิิชาการ สอดคล้้องกัับ Joyce, Weil, & Calhoun 
(2014) และ ทิิศนา แขมมณีี (2561) ที่่�ระบุุว่่ารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีคุุณภาพต้้องมีีความชััดเจนและสอดคล้้องกััน
ขององค์์ประกอบการที่่�รููปแบบนี้้�ได้้รัับผลประเมิินในระดัับสููงเป็็นเพราะการออกแบบที่่�อิิงฐานทฤษฎีีการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก  
และการสะท้้อนคิดอย่่างเข้้มข้น น ำไปสู่่�การพััฒนาสมรรถนะการคิิดขั้้�นสูงอย่่างเป็็นรูปธรรม  สอดคล้้องกัับงานวิิจััย         
ของ อาทิิตย์์ ซ าวคำ และศิิริิวรรณ วณิ ิชวััฒนวรชััย (2568) ที่่ �ย้้ำว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ออกแบบอย่่างเป็็นระบบและ      
เน้้นกิิจกรรมผู้้�เรีียนคืือแนวทางสำคััญในการเตรีียมความพร้้อมสู่่�การเป็็นพลเมืืองในศตวรรษที่่� 21

ข้้อเสนอแนะ 

 	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้ 

 			   1.1 สามารถนำรูปูแบบการเรีียนรู้้�ที่่�พัฒันาขึ้้�นไปใช้ใ้นการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้� เพื่่�อส่ง่เสริมิสมรรถนะการคิดิ

ขั้้�นสููงของผู้้�เรีียน โดยเฉพาะการคิิดวิิเคราะห์์และการคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ

	 	 	 1.2 ควรศึึกษาขั้้�นตอนของรููปแบบการเรีียนรู้้�ให้้เข้้าใจอย่่างชััดเจนก่่อนนำไปใช้้ เพื่่�อให้้การจััดกิิจกรรม           

เป็็นไปตามวััตถุุประสงค์์และเหมาะสมกัับบริิบทของผู้้�เรีียน

	 	 	 1.3	การจัดักิจิกรรมควรเน้น้ให้้ผู้้�เรีียนมีีส่ว่นร่ว่มผ่า่นการอภิปิราย การตั้้�งคำถาม การแลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ 

การแก้้ปััญหา และการสะท้้อนผลการเรีียนรู้้�

	 	 	 1.4 ควรจััดบรรยากาศการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนแสดงความคิดเห็็นอย่่างอิิสระ เคารพความคิิดเห็็นที่่�

แตกต่่าง และเรีียนรู้้�ร่่วมกัันอย่่างสร้้างสรรค์์

	 	 	 1.5 ควรสนับัสนุนุการนำรูปูแบบการเรีียนรู้้�นี้้�ไปประยุกุต์ใ์ช้ห้รืือขยายผลในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�อื่่�นที่่�มุ่่�งพัฒันา

ทัักษะการคิิดขั้้�นสููงของผู้้�เรีียน

	 2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป 

 			   2.1 ควรศึกึษาผลของการใช้รู้ปูแบบการเรีียนรู้้�ในกลุ่่�มตัวัอย่า่งที่่�มีขีนาดใหญ่ข่ึ้้�น หรืือในสถานศึกึษาที่่�มีบีริบิท

แตกต่่างกััน เพื่่�อยืืนยัันประสิิทธิิผลของรููปแบบการเรีียนรู้้�

	 	 	 2.2 ควรศึกึษาผลของรูปูแบบการเรีียนรู้้�ที่่�มีีต่อ่สมรรถนะด้า้นอื่่�นของผู้้�เรีียน เช่่น การส่ื่�อสาร ความคิดิสร้า้งสรรค์์ 

การทำงานร่่วมกััน หรืือการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ

	 	 	 2.3 ควรพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�บููรณาการเทคโนโลยีีดิจิิทััล เพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพการจััดการเรีียนรู้้�           

ในยุุคดิิจิิทััล

	 	 	 2.4 ควรมีีการวิิจััยเชิิงติิดตามผล เพื่่�อศึึกษาความคงทนของสมรรถนะการคิิดขั้้�นสููงของผู้้�เรีียนหลัังได้้รัับ        

การจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบที่่�พััฒนาขึ้้�น
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1	 * ผู้้�ประพัันธบรรณกิิจ										        

	 1   โรงเรีียนมััธยมบ้้านแก้้งวิิทยา สัังกััดองค์์การบริิหารส่่วนจัังหวััดชััยภููมิิ

บทคัดย่อ 
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานและความต้้องการจำเป็็นในการพััฒนาทัักษะการสื่่�อสาร
ภาษาอัังกฤษของนัักเรีียน 2) พััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model 3) ศึึกษาผลการใช้้รููปแบบ โดยเปรีียบ
เทีียบทักัษะการสื่่�อสารภาษาอังักฤษหลังัเรีียนกับัเกณฑ์ร์้อ้ยละ 70 และศึกึษาความพึงึพอใจของนักัเรีียน และ 4) ประเมินิ
รููปแบบหลัังการทดลองใช้้จริิงด้้านความเหมาะสม ความสอดคล้้อง ความเป็็นไปได้้ และความเป็็นประโยชน์์ การวิิจััยใช้้
ระเบีียบวิิธีีวิิจััยและพััฒนา (R&D) แบ่่งเป็็น 4 ระยะ ได้้แก่่ ระยะที่่� 1 ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานและความต้้องการจำเป็็นจาก
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 จำนวน 56 คน ระยะที่่� 2 ผู้้�วิิจััยพััฒนารููปแบบและให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่่านประเมิิน
คุุณภาพของรููปแบบ ระยะที่่� 3 ทดลองใช้้รููปแบบกัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 จำนวน 25 คน ซึ่่�งได้้มาโดยการสุ่่�ม
แบบกลุ่่�ม และระยะที่่� 4 ประเมิินรููปแบบโดยผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องจำนวน 5 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ ได้้แก่่ แบบสอบถาม แบบประเมิิน
รููปแบบ แบบประเมิินแผนการจััดการเรีียนรู้้�  แบบวััดทัักษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษ และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
โดยมีีค่า่ IOC ตั้้�งแต่0่.60–1.00 และค่า่ความเชื่่�อมั่่�นอมีีค่า่ตั้้�งแต่ ่0.89–0.98 วิเิคราะห์ข์้อ้มูลูโดยใช้ค้่า่เฉลี่่�ย ส่ว่นเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน ค่่า PNI Modified และ One Sample t-test
	 ผลการวิิจััยพบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1) นักเรีียนมีีสภาพปัจจุบันัของทักัษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษโดยรวมอยู่่�ในระดัับน้้อย แต่ม่ีคีวามต้องการ
จำเป็น็ในการพัฒันาโดยรวมอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ (𝑥̅ ̅= 4.65, S.D. = 0.49) โดยทักัษะที่่�มีีค่า่ความต้อ้งการจำเป็น็สูงูที่่�สุดุ 
คืือ ความมั่่�นใจในการพููด รองลงมา คืือ การเข้้าใจบทสนทนา และการอ่่านเพื่่�อจัับใจความ 	 	 	 	
	 	 	 2) รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model ประกอบด้้วย 6 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ หลัักการ วััตถุุประสงค์์
การเรีียนรู้้� กิจกรรมการเรีียนรู้้� ระบบสัังคม สภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้� และการวััดและประเมิินผล และมีี 5 ขั้้�นตอน ได้แ้ก่่ 
ขั้้�นเตรีียมความพร้อม ขั้้ �นป้อนภาษา ขั้้ �นฝึึกปฏิิบััติิ ขั้้ �นปฏิิบััติิงานเพื่่�อการส่ื่�อสาร และขั้้�นสร้้างผลงาน  โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ประเมิินว่่ามีีความเหมาะสมโดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 3) นัักเรีียนมีีคะแนนทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษหลัังเรีียนเฉลี่่�ย 32.24 คะแนน จากคะแนนเต็็ม 40 
คะแนน สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 และมีีความพึึงพอใจต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO 
Model โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (𝑥̅̅ = 4.52, S.D. = 0.53) และ       		 	 	 	 	

	 	     4) ผลการประเมิินรููปแบบหลัังการทดลองใช้้จริิงโดยผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 
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Abstract 

	 The objectives of this research were 1) to study the basic information and needs needed to improve 
students’ English communication skills, 2) to develop the PIPCO Model,  3) to study the results of using the 
model by comparing the English communication skills after learning with the 70% criterion and to study the 
satisfaction of students, and 4) to evaluate the model after the actual trial in terms of suitability. The research 
was conducted in four phases: Phase 1 studied the basic information and needs of 56 third-grade students,                           
Phase 2 invited 5 experts to evaluate the quality of the model, Phase 3 tested the model with 25 third-grade 
students obtained by randomizing groups, and Phase 4 evaluated the model by 5 participants. Data were 
analyzed using mean, standard deviation, PNI Modified, and One Sample t-test.
	 The results showed that 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) students have a low level of overall English communication skills, but have the highest level of 
overall development needs (𝑥 ̅= 4.65, S.D. = 0.49), with the highest required skill being confidence in speaking, 
followed by understanding conversations and reading to comprehend the meaning. 	 	 	 	
	 	 2) The PIPCO Model consists of 6 components: Learning Objectives, Learning Activities, Social System 
There are 5 stages: preparation stage, language input stage, practice stage, and learning environment. The expert 
assessed that the overall suitability was very high. 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3) Students had an average English communication skill score of 32.24 out of 40 points, significantly 
higher than the 70% threshold at the .05 level, and were satisfied with the PIPCO Model overall (𝑥 ̅= 4.52, S.D. 
= 0.53), and 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 4) the results of the post-trial evaluation by the relevant parties. Overall to the highest level
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บทนำ 

	 การจััดการศึึกษาในศตวรรษที่่� 21 มุ่่� งพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีสมรรถนะที่่�จำเป็็นต่่อการดำรงชีีวิิตในสังคมโลก                    
ที่่�เปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว  โดยเฉพาะความสามารถในการส่ื่�อสาร ซึ่่�งเป็็นทัักษะสำคััญในการแลกเปลี่่�ยนข้้อมููล           
ความคิด และการอยู่่�ร่วมกับผู้้�อื่่�นในสังคมพหุวััฒนธรรม  ภาษาอัังกฤษในฐานะภาษาสากลจึึงมีีบทบาทสำคััญต่่อการเข้้าถึึง   
องค์ค์วามรู้้� เทคโนโลยีี และการส่ื่�อสารระหว่างประเทศ (ณัฏัฐพันัธ์ ์เขจรนัันทน์,์ 2551) สอดคล้้องกับัหลักัสูตูรแกนกลาง
การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 ที่่�กำหนดให้้กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาต่่างประเทศมุ่่�งพััฒนาผู้้�เรีียนให้้สามารถ
ใช้้ภาษาเพื่่�อการสื่่�อสารได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ครอบคลุุมทัักษะการฟััง การพููด การอ่่าน และการเขีียน โดยเน้้นการใช้้
ภาษาในสถานการณ์์จริิง (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2551)
	 ทัักษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษ หม ายถึึง ความสามารถของผู้้�เรีียนในการรัับสารและส่่งสารด้้วยภาษาอัังกฤษ       
ได้้อย่่างถููกต้้อง เหมาะสม  และสอดคล้้องกัับบริิบท  ครอบคลุุมทัักษะการฟัังเพื่่�อทำความเข้้าใจ  การพููดเพื่่�อถ่่ายทอด   
ความคิิดและโต้้ตอบ การอ่่านเพ่ื่�อจัับใจความ  และการเขีียนเพื่่�อส่ื่�อความหมาย ตลอดจนความสามารถในการเลืือกใช้ ้  
คำศััพท์์ โครงสร้้างภาษา และกลยุุทธ์์ในการสื่่�อสารให้้เหมาะสมกัับสถานการณ์์และผู้้�รัับสาร แนวคิิดดัังกล่่าวสอดคล้้อง
กัับ Canale และ Swain (1980) ที่่ �อธิิบายว่่าความสามารถในการสื่่�อสารประกอบด้้วยความสามารถด้้านไวยากรณ์์      
ด้้านสังคมภาษา และด้้านกลยุุทธ์ในการสื่่�อสาร และต่่อมา Canale (1983) ได้้เพิ่่�มเติิมความสามารถด้านวาทกรรม      
ขณะที่่� Richards (2006) เน้้นว่่าการใช้้ภาษาเพื่่�อการสื่่�อสารควรคำนึึงถึึงทั้้�งความถููกต้้อง ความคล่่องแคล่่ว  และ           
ความเหมาะสมตามบริิบท
	 อย่า่งไรก็ต็าม การจัดัการเรีียนการสอนภาษาอังักฤษในสถานศึกึษายังัเปิดิโอกาสให้ผู้้้�เรีียนใช้ภ้าษาเพื่่�อการสื่่�อสารจริงิ
ค่่อนข้างจำกััด โดยยัังเน้้นเนื้้�อหา ไวยากรณ์์ การท่่องจำ และการเตรีียมสอบมากกว่่าการใช้้ภาษาในสถานการณ์์จริง       
ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีปััญหาทั้้�งด้้านการรัับสารและการส่่งสาร ได้้แก่่ การฟัังจัับใจความ การพููดอย่่างคล่่องแคล่่ว ความมั่่�นใจ 
การใช้้คำศััพท์์ การออกเสีียง และการโต้้ตอบบทสนทนา สาเหตุุสำคััญมาจากการขาดโอกาสฝึึกใช้้ภาษา เวลาในการสื่่�อสาร
ที่่�จำกััด ตลอดจนความวิิตกกัังวลและความกลััวการใช้้ภาษาผิิด (Khamprated, 2012; Padermprach, 2017; Inphoo 
& Nomnian, 2019; Pitikornpuangpetch et al., 2021) ปััญหาดัังกล่่าวปรากฏชััดในโรงเรีียนมััธยมบ้้านแก้้งวิิทยา 
โดยผลการทดสอบ O-NET รายวิิชาภาษาอัังกฤษของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ย้ อนหลัง 3 ปี  มีีคะแนนเฉลี่่�ย         
30.50 คะแนนในปีีการศึึกษา 2565, 27.92 คะแนนในปีีการศึึกษา 2566 และ 26.98 คะแนนในปีีการศึึกษา 2567       
ซึ่่�งมีีแนวโน้้มลดลงและต่่ำกว่่าค่่าเฉลี่่�ยระดัับประเทศทุกปีี (สถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ, 2567) น อกจากนี้้�    
ผลการศึึกษาสภาพปััญหาและความต้้องการจำเป็็นยัังพบว่่า ผู้้�เรีียนขาดความมั่่�นใจในการพููด ไม่่กล้้าใช้้ภาษาอัังกฤษ    
ขาดทัักษะการฟัังเพื่่�อจัับใจความ  และไม่่สามารถโต้้ตอบบทสนทนาได้้อย่่างต่่อเน่ื่�อง สะท้้อนถึงช่่องว่่างระหว่าง           
สภาพปััจจุุบัันกัับสภาพที่่�พึึงประสงค์์ในการพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษ
	 แนวคิดการสอนภาษาเพื่่�อการส่ื่�อสาร (Communicative Language Teaching: CLT) เป็็นแนวทางสำคััญ            
ที่่�มุ่่�งให้ผู้้้�เรีียนสามารถใช้้ภาษาเพื่่�อส่ื่�อความหมายในสถานการณ์์จริงิ โดยเน้้นความหมาย การมีปีฏิิสัมัพันัธ์ ์และการใช้ภ้าษา
เพ่ื่�อการสื่่�อสารมากกว่่าการเรีียนรู้้�โครงสร้้างภาษาเพีียงอย่่างเดีียว  (Richards, 2006) ขณะที่่�การจััดการเรีียนรู้้�แบบ       
เน้้นภาระงาน (Task-Based Language Teaching: TBLT) มุ่่�งให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ผ่่านการปฏิิบััติิภาระงานที่่�มีีความหมาย
และใกล้เ้คีียงกับัการใช้ภ้าษาในชีีวิติจริงิ ซึ่่�งช่ว่ยส่ง่เสริมิให้ผู้้้�เรีียนใช้ภ้าษาอย่า่งเป็น็ธรรมชาติแิละพัฒันาทักัษะการสื่่�อสาร
ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  (Van den Branden, 2006) น อกจากนี้้� การเรีียนรู้้�เชิิงรุุกและการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือยัังช่่วย     
ส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วม การทำงานร่่วมกััน และความมั่่�นใจในการใช้้ภาษาอัังกฤษของผู้้�เรีียน
	 งานวิิจััยทั้้�งในประเทศและต่่างประเทศต่่างสนัับสนุุนว่่า การจััดกิิจกรรมที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ใช้้ภาษาอัังกฤษ
ในสถานการณ์์จริง มีีปฏิิสััมพันธ์กัับผู้้�อื่่�น  และปฏิิบััติิภาระงานที่่�มีีความหมาย สามารถพัฒนาทัักษะการสื่่�อสาร              
ภาษาอัังกฤษได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  เช่่น Muntrikaeo และ Poonpon (2022) พ บว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบเน้้น      
ภาระงานร่่วมกัับเกมภาษาออนไลน์์และการเรีียนรู้้�แบบกลัับด้้านช่่วยพััฒนาความสามารถในการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษ  
ด้้านการพููดของนัักเรีียนได้้อย่่างมีีนััยสำคััญ ส่่วน Alshahrani และ Saud (2024) พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน
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ช่่วยพััฒนาความคล่่องแคล่่ว ความมั่่�นใจ การใช้้คำศััพท์์ และการออกเสีียงของผู้้�เรีียนได้้ดีีขึ้้�น ขณะที่่�งานวิิจััยในประเทศ
ของ ณฐมน ชมจัันทร์์ และจิิตณรงค์์ เอี่่�ยมสำอางค์์ (2564), จิ ิตติิน  เพลงสัันเทีียะ และสุุนีีตา โฆษิิตชััยวััฒน์์ (2565),    
มนััสวีี  แก้้วปลููก (2566) และนััรญมา เกาะสมััน  และพล เหลืืองรัังษีี  (2567) ต่ ่างชี้้�ให้้เห็็นว่่า การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้น     
การสื่่�อสาร การปฏิิบััติิภาระงาน  การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก และการทำงานร่่วมกััน ช่ ่วยพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษ       
และความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนได้้อย่่างชััดเจน
	 อย่่างไรก็็ตาม จ ากการทบทวนวรรณกรรมพบว่่า แม้้จะมีีการนำแนวคิิด CLT, TBLT, การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก และ         
การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือไปใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนภาษาอัังกฤษแล้้ว  แต่่ยัังมีีความจำเป็็นในการพััฒนารููปแบบ       
การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีโครงสร้้างชััดเจน ผ่ านกระบวนการพััฒนาและตรวจสอบคุุณภาพอย่่างเป็็นระบบ มีีองค์์ประกอบ   
ขั้้�นตอนกิจกรรม บทบาทของครููและผู้้�เรีียน สภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้� และการวััดผลประเมิินผลที่่�สามารถนำไปใช้ไ้ด้้จริงิ
ในบริิบทของโรงเรีียนมัธยมศึึกษา โดยเฉพาะนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่ �ยัังต้้องการการส่่งเสริิมทัักษะการสื่่�อสาร
ภาษาอัังกฤษทั้้�งด้้านความมั่่�นใจ การฟััง การพููด การโต้้ตอบ และการใช้้ภาษาในสถานการณ์์จริิง
	 ด้้วยเหตุุน้ี้� ผู้้�วิิจััยจึึงพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  PIPCO Model โดยสัังเคราะห์์แนวคิดการสอนภาษา             
เพื่่�อการสื่่�อสาร การจััดการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก และการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ ประกอบด้้วย 5 ขั้้�น
ตอน ได้้แก่่ การเตรีียมความพร้้อม (Preparatory: P) การป้้อนภาษา (Input: I) การฝึึกปฏิิบััติิ (Practice: P) การปฏิิบััติิงาน
เพื่่�อการส่ื่�อสาร (Communicative Task: C) และการสร้้างผลงาน  (Output: O) เพื่่�อส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนได้้ฝึึกใช้ ้         
ภาษาอัังกฤษในสถานการณ์์ที่่�มีีความหมาย มีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�อื่่�น ลงมืือปฏิิบััติิภาระงาน และสร้้างผลงานจากการเรีียนรู้้� 
อัันจะนำไปสู่่�การพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 อย่่างเป็็นระบบ และสามารถใช้้        
เป็็นแนวทางในการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาอัังกฤษในบริิบทที่่�ใกล้้เคีียงกัันต่่อไป

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย
	 1. เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานจากเอกสาร แนวคิด ท ฤษฎีี  และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้อง รวมทั้้�งสภาพปัจจุบัันและ               
ความต้้องการจำเป็็นในการพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษของนัักเรีียน
	 2. เพ่ื่�อพัฒันารูปูแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model เพื่่�อส่ง่เสริมิทัักษะการสื่่�อสารภาษาอังักฤษสำหรับันักัเรีียน
ที่่�มีีองค์์ประกอบ โครงสร้้าง และกระบวนการอย่่างเป็็นระบบ
	 3. เพื่่�อศึึกษาผลการใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model โดยเปรีียบเทีียบทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษ
ของนัักเรีียนหลัังเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 และศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�
	 4. เพื่่�อประเมิินรูปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  PIPCO Model เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษ สำหรับ
นัักเรีียน หลัังการทดลองใช้้จริิง ในด้้านความเหมาะสม ความสอดคล้้อง ความเป็็นไปได้้ และความเป็็นประโยชน์์

ขอบเขตการวิิจััย
	 1. ประชากรและตััวอย่า่ง ในการวิจิัยัครั้้�งนี้้�ได้้กำหนดประชากร กลุ่่�มตัวัอย่า่ง แหล่ง่ข้้อมูลู และกลุ่่�มผู้้�ให้ข้้อ้มูลูตาม
ระยะของการวิิจััย ดัังนี้้�
	 	 ระยะที่่� 1 การศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานและความต้้องการจำเป็็น  แหล่่งข้้อมููลและกลุ่่�มเป้้าหมาย ได้้แก่่ เอกสาร 
แนวคิิด ทฤษฎีี และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง รวมทั้้�งนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนมััธยมบ้้านแก้้งวิิทยา ปีีการศึึกษา 
2567 ที่่�เรีียนรายวิิชาภาษาอัังกฤษ จำนวน 56 คน ซึ่่�งเป็็นนัักเรีียนทั้้�งหมดในระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3
		  ระยะที่่� 2 การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model กลุ่่�มผู้้�ให้้ข้้อมููล ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่่าน ซึ่่�ง
ได้้มาโดยการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ประกอบด้้วย ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสอนภาษาอัังกฤษหรืือการ
สื่่�อสารภาษาอัังกฤษ 2 ท่่าน ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการวิิจััยและการวััดประเมิินผล 1 ท่่าน และผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการจััดการเรีียนรู้้� 
2 ท่่าน เพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสม ความสอดคล้้อง ความถููกต้้อง และความเป็็นไปได้้ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�
และเอกสารประกอบการใช้้รููปแบบ
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	 	 ระยะที่่� 3 การศึึกษาผลการใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  PIPCO Model แบ่่งการดำเนิินการออกเป็็น 2 ขั้้�นตอน 
ได้้แก่่ การทดลองใช้้เบื้้�องต้้น และการทดลองใช้้จริิง ดัังนี้้�
	 	 	 1. การทดลองใช้้เบื้้�องต้้น  (Try out) ประชากร ได้้แก่่ นั ักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ภาคเรีียนที่่� 2                 
ปีีการศึึกษา 2567 โรงเรีียนมััธยมบ้้านแก้้งวิิทยา สัังกััดองค์์การบริิหารส่่วนจัังหวััดชััยภููมิิ จำนวน 2 ห้้องเรีียน รวม 56 คน
ตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 จำนวน 30 คน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) 
โดยกำหนดให้้ห้้องเรีียนแต่่ละห้้องเป็็นหน่่วยการสุ่่�ม จากนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 จำนวน 2 ห้้องเรีียน ที่่�มีีลัักษณะ
เหมืือนกััน จัับสลากเลืือกจำนวน 1 ห้้องเรีียน ผลการสุ่่�มได้้ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3/1 เป็็นตััวอย่่างในการวิิจััย  มััธยมศึึกษา
ปีีที่่� 3/2  เป็็นห้้องเรีียนการทดลองใช้้เบื้้�องต้้น
	 	 	 2. การทดลองใช้้จริิง (Implementation) ตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3/1 จำนวน 25 คน

	 	 ระยะที่่� 4 การประเมินิรูปูแบบการจัดัการเรีียนรู้้� PIPCO Model หลังัการทดลองใช้จ้ริงิ  กลุ่่�มผู้้�ให้ข้้อ้มูลู ได้แ้ก่่ 

ผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาอังักฤษและการพัฒันาผู้้�เรีียน 5 คน ซึ่่�งได้ม้าโดยการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) ประกอบด้ว้ย ผู้้�บริหิารสถานศึกึษา 1 คน รองผู้้�อำนวยการสถานศึกึษา 1 คน หัวัหน้า้กลุ่่�มบริหิารงานวิชิาการ 

1 คน  ครููผู้้�สอนรายวิิชาภาษาอัังกฤษ 1 คน  และครููที่่�มีีประสบการณ์์ด้้านการวััดและประเมิินผล 1 คน  เพื่่�อประเมิิน       

รูปูแบบการจัดัการเรีียนรู้้�หลังัการทดลองใช้จ้ริงิในด้า้นความเหมาะสม ความสอดคล้อ้ง ความเป็น็ไปได้ ้และความเป็น็ประโยชน์์

ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

	 กรอบแนวคิิดการวิิจััย

                                         กรอบแนวคิิดการวิิจััย วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ PIPCO Model เพื่อส่งเสริมทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ สำ�หรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมัธยมบ้านแก้งวิทยา

	 - หลักการ

	 - วัตถุประสงค์

	 - กิจกรรมการเรียนรู้ มี 5 ขั้นตอน ดังนี้

	 	 1. ขั้นเตรียมความพร้อม (Preparatory Stage: P)

	 	 2. ขั้นป้อนภาษา (Input Stage: I)

	 	 3. ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice Stage: P)

	 	 4. ขั้นปฏิบัติงานเพื่อการสื่อสาร (Communicative Task Stage: C)

	 	 5. ขั้นสร้างผลงาน (Output Stage: O)

	 - ระบบสังคม

	 - สภาพแวดล้อมการเรียนรู้

	 -การวัดและประเมินผล

ตัวแปรตาม

ÀÒ¾»ÃÐ¡Íº 1  
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ฉบับัร่่าง
1.ระเบีียบวิิธีีวิิจััย 
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development: R&D) เพื่่�อพััฒนารููปแบบการจััดการ

เรีียนรู้้�  PIPCO Model เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษของนัักเรีียนโดยแบ่่งการดำเนิินการวิิจััยออกเป็็น         

4 ระยะ ได้แ้ก่ ่1) การศึกึษาข้อ้มูลูพื้้�นฐานและความต้อ้งการจำเป็น็ 2) การพัฒันารูปูแบบการจัดัการเรีียนรู้้� 3) การศึกึษา

ผลการใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� และ 4) การประเมิินรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�หลัังการทดลองใช้้จริิง

2.ขั้้�นตอนการวิิจััย  
	 การดำเนิินการวิิจััยแบ่่งออกเป็็น 4 ระยะ ดัังนี้้�

	 	 ระยะที่่� 1 การศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานและความต้้องการจำเป็็นศึึกษาข้้อมููลจากเอกสาร แนวคิิด ท ฤษฎีี  และ     

งานวิิจัยัที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการจัดัการเรีียนรู้้�ภาษาอัังกฤษ การสอนภาษาเพื่่�อการส่ื่�อสาร การจัดัการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 

และทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษ รวมทั้้�งศึึกษาสภาพปััจจุุบัันและความต้้องการจำเป็็นของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3

	 	 ระยะที่่� 2 การพัฒันารูปูแบบการจััดการเรีียนรู้้� นำข้อ้มูลูจากระยะที่่� 1 มาสังัเคราะห์เ์พื่่�อร่า่งรูปูแบบการจัดัการ

เรีียนรู้้� PIPCO Model จากนั้้�นให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินความเหมาะสม ความสอดคล้้อง และความเป็็นไปได้้ของรููปแบบ 

แล้้วปรัับปรุุงรููปแบบตามข้้อเสนอแนะ

	 	 ระยะที่่� 3 การศึึกษาผลการใช้รูู้ปแบบการจัดัการเรีียนรู้้� นำรููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้� PIPCO Model ไปทดลอง

ใช้้กัับนัักเรีียนกลุ่่�มตัวอย่่าง เพื่่�อศึึกษาทัักษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษหลังเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 และศึึกษา   

ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

	 	 ระยะที่่� 4 การประเมิินรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�หลัังการทดลองใช้้จริิง   ประเมิินรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 

PIPCO Model หลั ังการทดลองใช้้จริิงโดยผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อพิิจารณาความเหมาะสม  ความสอดคล้้อง ความเป็็นไปได้้ 

และความเป็็นประโยชน์์ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� เพื่่�อนำผลไปใช้้ปรัับปรุุงรููปแบบให้้มีีความสมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น

3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย
	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ประกอบด้้วย 1) แบบสอบถามสภาพปััจจุุบัันและความต้้องการจำเป็็นในการพััฒนา

ทักัษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษ เป็น็แบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดับั จำนวน 12 ข้อ มีีค่า่ IOC มีีค่า่ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 

และค่่าความเชื่่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.93 2) แบบประเมิินรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model จำนวน 15 ข้้อ ใช้้สำหรัับ    

ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินความเหมาะสม ความสอดคล้้อง และความเป็็นไปได้้ของรููปแบบ 3) แผนการจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบ 

PIPCO Model จ ำนวน  12 แผน  รวม  12 ชั่่ �วโมง มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( = 4.58, S.D.=0.12)               

4) แบบวััดทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษ ครอบคลุุมทัักษะการฟััง พู ูด อ่ าน  และเขีียน จ ำนวน  30 ข้ อ คะแนนเต็็ม         

40 คะแนน  มีีค่า IOC มีีค่าตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 และมีีค่่าความเช่ื่�อมั่่�นของแบบทดสอบย่่อยมีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.928–0.98               

5) แบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียน จำนวน 15 ข้้อ มีีค่่า IOC มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 ค่่าอำนาจจำแนกมีีค่่าตั้้�งแต่่ 

0.33–0.72 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.89 และ 6) แบบประเมิินรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�หลัังการทดลองใช้้จริิงโดย

ผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง จำนวน 20 ข้้อ ครอบคลุุมด้้านความเหมาะสม ความสอดคล้้อง ความเป็็นไปได้้ และความเป็็นประโยชน์์

ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

4. การดำเนิินการวิิจััย 
	 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการเก็็บรวบรวมข้้อมููล โดยแบ่่งออกเป็็น 4 ระยะ ดัังนี้้�

	 	 ระยะที่่� 1 การศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานและความต้้องการจำเป็็น  ผู้้�วิิจััยศึึกษาข้้อมููลจากเอกสาร แนวคิิด ท ฤษฎีี 

และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้องกัับรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาอัังกฤษ การสอนภาษาเพื่่�อการส่ื่�อสาร การจััดการเรีียนรู้้�       

แบบเน้้นภาระงาน  และทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษ พร้ ้อมทั้้�งเก็็บข้้อมููลจากนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โดยใช้้

	 	 ระยะที่่� 3 การศึึกษาผลการใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  PIPCO Model แบ่่งการดำเนิินการออกเป็็น 2 ขั้้�นตอน 
ได้้แก่่ การทดลองใช้้เบื้้�องต้้น และการทดลองใช้้จริิง ดัังนี้้�
	 	 	 1. การทดลองใช้้เบื้้�องต้้น  (Try out) ประชากร ได้้แก่่ นั ักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ภาคเรีียนที่่� 2                 
ปีีการศึึกษา 2567 โรงเรีียนมััธยมบ้้านแก้้งวิิทยา สัังกััดองค์์การบริิหารส่่วนจัังหวััดชััยภููมิิ จำนวน 2 ห้้องเรีียน รวม 56 คน
ตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 จำนวน 30 คน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) 
โดยกำหนดให้้ห้้องเรีียนแต่่ละห้้องเป็็นหน่่วยการสุ่่�ม จากนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 จำนวน 2 ห้้องเรีียน ที่่�มีีลัักษณะ
เหมืือนกััน จัับสลากเลืือกจำนวน 1 ห้้องเรีียน ผลการสุ่่�มได้้ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3/1 เป็็นตััวอย่่างในการวิิจััย  มััธยมศึึกษา
ปีีที่่� 3/2  เป็็นห้้องเรีียนการทดลองใช้้เบื้้�องต้้น
	 	 	 2. การทดลองใช้้จริิง (Implementation) ตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3/1 จำนวน 25 คน

	 	 ระยะที่่� 4 การประเมินิรูปูแบบการจัดัการเรีียนรู้้� PIPCO Model หลังัการทดลองใช้จ้ริงิ  กลุ่่�มผู้้�ให้ข้้อ้มูลู ได้แ้ก่่ 

ผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการจัดัการเรีียนรู้้�ภาษาอังักฤษและการพัฒันาผู้้�เรีียน 5 คน ซึ่่�งได้ม้าโดยการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive 

Sampling) ประกอบด้ว้ย ผู้้�บริหิารสถานศึกึษา 1 คน รองผู้้�อำนวยการสถานศึกึษา 1 คน หัวัหน้า้กลุ่่�มบริหิารงานวิชิาการ 

1 คน  ครููผู้้�สอนรายวิิชาภาษาอัังกฤษ 1 คน  และครููที่่�มีีประสบการณ์์ด้้านการวััดและประเมิินผล 1 คน  เพื่่�อประเมิิน       

รูปูแบบการจัดัการเรีียนรู้้�หลังัการทดลองใช้จ้ริงิในด้า้นความเหมาะสม ความสอดคล้อ้ง ความเป็น็ไปได้ ้และความเป็น็ประโยชน์์

ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

	 กรอบแนวคิิดการวิิจััย

                                         กรอบแนวคิิดการวิิจััย วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ PIPCO Model เพื่อส่งเสริมทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ สำ�หรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมัธยมบ้านแก้งวิทยา

	 - หลักการ

	 - วัตถุประสงค์

	 - กิจกรรมการเรียนรู้ มี 5 ขั้นตอน ดังนี้

	 	 1. ขั้นเตรียมความพร้อม (Preparatory Stage: P)

	 	 2. ขั้นป้อนภาษา (Input Stage: I)

	 	 3. ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice Stage: P)

	 	 4. ขั้นปฏิบัติงานเพื่อการสื่อสาร (Communicative Task Stage: C)

	 	 5. ขั้นสร้างผลงาน (Output Stage: O)

	 - ระบบสังคม

	 - สภาพแวดล้อมการเรียนรู้

	 -การวัดและประเมินผล

ตัวแปรตาม

ÀÒ¾»ÃÐ¡Íº 1  
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ฉบับัร่่าง
แบบสอบถามสภาพปัจัจุบุันัและความต้อ้งการจำเป็น็ เพื่่�อนำข้อ้มูลูมาวิเิคราะห์ส์ภาพปัจัจุบุันั ปัญัหา และความต้อ้งการ

ในการพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษ

	 	 ระยะที่่� 2 การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  ผู้้�วิิจััยนำข้้อมููลจากระยะที่่� 1 ม าวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์ ์      

ร่่วมกับแนวคิดการสอนภาษาเพื่่�อการส่ื่�อสาร การจััดการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน  การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก และการเรีียนรู้้�     

แบบร่่วมมืือ เพื่่�อพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model จากนั้้�นเสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่่าน เพื่่�อประเมิิน

ความเหมาะสม ความสอดคล้้อง และความเป็็นไปได้้ของรููปแบบ แล้้วปรัับปรุุงรููปแบบตามข้้อเสนอแนะ

	 	 ระยะที่่� 3 การศึึกษาผลการใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  ผู้้�วิิจััยนำรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  PIPCO Model   

ที่่�พััฒนาขึ้้�นไปทดลองใช้ก้ับันักัเรีียนกลุ่่�มตัวัอย่า่ง โดยดำเนินิการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามแผนการจัดัการเรีียนรู้้� จำนวน 

12 แผน  รวมเวลา 12 ชั่่ �วโมง หลั งการทดลองใช้้ ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้อมููลด้้วยแบบวััดทัักษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษ   

และแบบสอบถามความพึงึพอใจของนักัเรีียน เพื่่�อนำผลไปเปรีียบเทีียบทักัษะการสื่่�อสารภาษาอังักฤษหลังัเรีียนกับัเกณฑ์์

ร้้อยละ 70 และวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

	 	 ระยะที่่� 4 การประเมิินรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�หลัังการทดลองใช้้จริิง ผู้้�วิิจััยนำผลการทดลองใช้้มาประกอบ

การประเมิินรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  PIPCO Model หลั ังการทดลองใช้้จริิง โดยผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง 5 คน  เพื่่�อพิิจารณา     

ความเหมาะสม ความสอดคล้้อง ความเป็็นไปได้้ และความเป็็นประโยชน์์ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� แล้้วนำข้้อเสนอแนะ

ไปใช้้ในการปรัับปรุุงรููปแบบให้้มีีความสมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น

5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล การใช้้สถิิติิที่่�เกี่่�ยวข้้อง

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลแบ่่งตามวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััยแต่่ละข้้อ ดัังนี้้�

	 	 1. วิิเคราะห์์ข้้อมููลพื้้�นฐานและความต้องการจำเป็็น  โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย (Mean) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation) เพื่่�อวิเิคราะห์ส์ภาพปัจัจุบุันัและความต้อ้งการจำเป็น็ในการพัฒันาทัักษะการสื่่�อสารภาษาอังักฤษ

ของนัักเรีียน  และใช้้ค่่าดััชนีีความต้้องการจำเป็็นแบบปรัับปรุุง (PNI Modified) เพื่่�อจััดลำดัับความต้้องการจำเป็็น        

ส่่วนข้้อมููลจากเอกสารและข้้อเสนอแนะปลายเปิิดใช้้การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis)

	 	 2. วิิเคราะห์ผ์ลการพัฒันารูปูแบบการจัดัการเรีียนรู้้� PIPCO Model โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

เพื่่�อวิิเคราะห์์ระดัับความเหมาะสม  ของรููปแบบตามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญ และใช้้การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาเพื่่�อสรุุป   

ข้้อเสนอแนะในการปรัับปรุุงรููปแบบ

	 	 3. วิิเคราะห์์ผลการใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ

ร้้อยละ เพื่่�อวิิเคราะห์์คะแนนทัักษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษหลังเรีียน  และใช้้การทดสอบค่่าทีีแบบกลุ่่�มตัวอย่่างเดีียว 

(One Sample t-test) เพื่่�อเปรีียบเทีียบคะแนนทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษหลัังเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 รวมทั้้�ง

วิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

	 	 4. วิิเคราะห์์ผลการประเมิินรูปแบบหลัังการทดลองใช้้จริิง โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน             

เพื่่�อวิิเคราะห์์ระดัับความเหมาะสม  ความสอดคล้้อง ความเป็็นไปได้้ และความเป็็นประโยชน์ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

ตามความคิิดเห็็นของผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้อง และใช้้การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาเพื่่�อสรุุปข้้อเสนอแนะเพิ่่�มเติิมในการปรัับปรุุงรููปแบบ       

การจััดการเรีียนรู้้�ให้้สมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น

ผลการวิิจััย 
	 1. ผลการศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน สภาพปััจจุุบััน และความต้้องการจำเป็็นในการพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารภาษา

อัังกฤษ ผลการศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานจากเอกสาร แนวคิิด ทฤษฎีี และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง พบว่่า รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษควรมีีองค์์ประกอบและกระบวนการที่่�เป็็นระบบ เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียน                         

ได้้ใช้้ภาษาในสถานการณ์์ที่่�มีีความหมาย และสามารถนำไปใช้้ได้้จริิง สรุุปผลการสัังเคราะห์์ดัังตารางที่่� 1
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ตารางที่่� 1 ผลการสัังเคราะห์์ข้้อมููลพื้้�นฐานที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�

ประเด็นที่ศึกษา ผลการสังเคราะห์

รูปแบบการจัดการเรียนรู้ ควรประกอบด้วยหลักการ วัตถุประสงค์ กิจกรรมการเรียนรู้ ระบบสังคม สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
และการวัดและประเมินผล

การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร เน้นการใช้ภาษาเพื่อสื่อความหมาย การมีปฏิสัมพันธ์ และการฝึกฟัง พูด อ่าน และเขียนใน
สถานการณ์จริง

การเรียนรู้แบบเน้นภาระงาน ให้ผู้เรียนปฏิบัติภาระงานที่มีเป้าหมายและมีความหมาย เช่น การสนทนา การแก้ปัญหา และ
การนำ�เสนอ

ทักษะและการประเมิน พัฒนาทักษะทั้ง 4 ด้านอย่างบูรณาการ และประเมินด้วยการทดสอบ การสังเกต และการปฏิบัติจริง

การวัดและประเมินผล ควรใช้การประเมินที่หลากหลายและสอดคล้องกับการใช้ภาษาในสถานการณ์จริง

	 จากตารางที่่� 1  ผ  ลการศึึกษาพบว่่า สภาพปััจจุุบัันของทัักษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษโดยรวมอยู่่�ในระดัับน้้อย      
( =2.26, S.D.=0.52) 
	 ส่ว่นความต้องการในการพััฒนาทักัษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ ( =4.65, S.D.=0.49) 
ดัังตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2 สรุุปผลการศึึกษาสภาพปััจจุุบัันและความต้้องการในการพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษ

ประเด็น รายการสำ�คัญ S.D. ระดับ

สภาพปัจจุบัน ความมั่นใจในการพูด 2.11 0.45 น้อย

ฟังเพื่อจับใจความ 2.14 0.48 น้อย

เข้าใจบทสนทนา 2.16 0.56 น้อย

รวมเฉลี่ย 2.26 0.52 น้อย

ความต้องการ เน้นการสื่อสารมากกว่าการท่องจำ� 4.77 0.43 มากที่สุด

เรียนผ่านกิจกรรมหรือเกม 4.75 0.44 มากที่สุด

ทำ�งานกลุ่ม 4.70 0.46 มากที่สุด

รวมเฉลี่ย 4.65 0.49 มากที่สุด

	 จากตารางที่่� 2 แสดงให้้เห็น็ว่า่ นักเรีียนมีีข้อ้จำกััดด้า้นความมั่่�นใจในการพููด การฟังัเพื่่�อจับัใจความ และการเข้้าใจ
บทสนทนา ขณะที่่�มีีความต้้องการการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นการสื่่�อสาร การมีีส่่วนร่่วม  และการทำงานร่่วมกัันในระดัับ    
มากที่่�สุุด ผู้้�วิิจััยจึึงนำผลการศึึกษาดัังกล่่าวไปใช้้กำหนดองค์์ประกอบ ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model
	 2. ผลการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model พบว่่า รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model 
ประกอบด้้วย 6 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ หลัักการ วััตถุุประสงค์์ กิิจกรรมการเรีียนรู้้� ระบบสัังคม สภาพแวดล้้อม และการวััด
และประเมิินผล ผลการประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญปรากฏดัังตาราง 3
ตาราง 3 ผลการประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ด้านการประเมิน 𝑥̅ S.D. ระดับความเหมาะสม

    ด้านหลักการของรูปแบบ 4.40 0.52 มาก

    ด้านวัตถุประสงค์ 4.40 0.49 มาก

    ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 4.30 0.50 มาก

    ด้านระบบสังคม 4.30 0.51 มาก

    ด้านสภาพแวดล้อม 4.30 0.52 มาก

    ด้านการวัดและประเมินผล 4.50 0.46 มาก

รวม 4.36 0.50 มาก
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	 จากตาราง 3 พบว่่า ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  PIPCO Model โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก          
(𝑥̅̅ = 4.36, S.D. = 0.50) แสดงให้้เห็็นว่่ารููปแบบที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีองค์์ประกอบเหมาะสมและสามารถนำไปใช้้จััดการเรีียนรู้้�ได้้

รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3

	 รายละเอีียดองค์์ประกอบของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Modelประกอบด้้วย 6 องค์์ประกอบ ได้้แก่่
	 	 1. หลักการของรููปแบบ มุ่่� งใช้้ภาษาเพื่่�อการสื่่�อสารผ่่านภาระงาน  การมีีส่วนร่่วม  การทำงานร่วมกััน  และการให้้ข้้อมููล 
ย้้อนกลัับ เพื่่�อส่่งเสริิมความถููกต้้อง ความคล่่องแคล่่ว และความมั่่�นใจในการใช้้ภาษาอัังกฤษ
	 	 2. วััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้� มุ่่� งพััฒนาทัักษะการฟััง การพููด การอ่่าน  และการเขีียนอย่่างบููรณาการ เพื่่�อให้้      
ผู้้�เรีียนสามารถใช้้ภาษาอัังกฤษได้้อย่่างเหมาะสมกัับสถานการณ์์
	 	 3. กิิจกรรมการเรีียนรู้้�  ดำเนิินการ 5 ขั้้ �นตอน  ได้้แก่่ ขั้้ �นเตรีียมความพร้้อม ขั้้ �นป้อนภาษา ขั้้ �นฝึึกปฏิิบััติิ              
ขั้้�นปฏิิบััติิงานเพื่่�อการสื่่�อสาร และขั้้�นสร้้างผลงาน 
	 	 4. ระบบสัังคม ครูทูำหน้าที่่�ออกแบบกิิจกรรม อำนวยความสะดวก และให้้ข้้อมููลย้้อนกลัับ ส่วนผู้้�เรีียนมีีบทบาท
ในการลงมืือปฏิิบััติิ ใช้้ภาษา ทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น และสร้้างผลงาน
	 	 5. สภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้� จัดับรรยากาศที่่�เป็น็มิติร ปลอดภััย และเอื้้�อต่อ่การใช้ภ้าษา โดยใช้ส่้ื่�อ เทคโนโลยีี 
เกมภาษา และสถานการณ์์จำลองอย่่างเหมาะสม
		  6. การวััดและประเมิินผล ใช้้วิิธีีที่่�หลากหลายและสอดคล้้องกัับสภาพจริง ได้้แก่่ การทดสอบ การสัังเกต       
การประเมิินการปฏิิบััติิ การประเมิินชิ้้�นงาน การประเมิินตนเอง และการประเมิินโดยเพื่่�อน
	 3. ผลการใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model เพ่ื่�อส่ง่เสริมิทักัษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษของนักัเรีียน
ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการทดลอง และทำการวิิเคราะห์์ข้้อมููลตามลำดัับ ดัังนี้้�
	 ก่่อนการทดสอบสมมติิฐาน  ผู้้�วิิจััยได้้ตรวจสอบการแจกแจงปกติิของคะแนนทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษ         
หลัังเรีียน เนื่่�องจาก ตััวอย่่างมีีจำนวน 25 คน โดยใช้้สถิิติิ Shapiro-Wilk ผลการวิิเคราะห์์ปรากฏดัังตาราง 4
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ตาราง 4 ผลการตรวจสอบการแจกแจงปกติิของคะแนนทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษหลัังเรีียน

ตัวแปร n Mean S.D. Skewness Kurtosis Shapiro-Wilk p

ทักษะการสื่อสาร 25 32.24 4.41 -0.406 -0.125 0.930 .087

	 จากตาราง 4 พบว่่า คะแนนทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษหลัังเรีียนมีีค่่า Shapiro-Wilk เท่่ากัับ 0.930 และมีีค่่า 
p เท่่ากัับ .087 ซึ่่�งมากกว่่า .05 แสดงว่่าข้้อมููลมีีการแจกแจงแบบปกติิ จึ งสามารถใช้้สถิิติิพาราเมตริิกในการทดสอบ
สมมติิฐานด้้วย One Sample t-test ได้้
ตาราง 5 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษหลัังเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70

รายการ n 𝑥̅ S.D. เกณฑ์ (70%) Mean Difference t df p

คะแนนรวมหลังเรียน 25 32.24 4.41 28.00 4.24 4.81 24 < .001

มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

	 จากตาราง 5 พ บว่่า นั ักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยทัักษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษหลังเรีียนเท่่ากัับ 32.24 คะแนน         
จากคะแนนเต็็ม 40 คะแนน สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ที่่�กำหนดไว้้ 28 คะแนน อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 
ตาราง 6 ผลการวิิเคราะห์์ระดัับคะแนนทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษหลัังเรีียน

ระดับ ช่วงคะแนน จำ�นวน (คน) ร้อยละ

ดีมาก 32–40 15 60.00

ดี 28–31.99 7 28.00

พอใช้ 24–27.99 2 8.00

ปรับปรุง ต่ำ�กว่า 24 1 4.00

รวม 25 100.00

	 จากตาราง 6 พบว่่า นัักเรีียนส่่วนใหญ่่มีีคะแนนทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษอยู่่�ในระดัับดีีมาก คิิดเป็็นร้้อยละ 
60.00 
	 4. ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model
ตาราง 7 ผลการประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model

ด้านการประเมิน 𝑥̅ S.D. ระดับ

ด้านสภาพแวดล้อมก่อนการเรียน 4.56 0.55 มากที่สุด

ด้านสภาพแวดล้อมระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4.51 0.53 มากที่สุด

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 4.51 0.52 มากที่สุด

ด้านความพึงพอใจโดยรวม 4.52 0.50 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.52 0.53 มากที่สุด

	 จากตาราง 5 พบว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจ โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (𝑥̅̅=4.52, S.D.=0.53) 
	 5. ผลการประเมิินรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model หลัังการทดลองใช้้จริิง
ตาราง 8 ผลการประเมิินรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� PIPCO Model หลัังการทดลองใช้้จริิงโดยผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง

ด้านการประเมิน 𝑥̅ S.D. ระดับ

ด้านความเหมาะสมของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 4.60 0.50 มากที่สุด

ด้านความสอดคล้องขององค์ประกอบและขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 4.60 0.50 มากที่สุด

ด้านความเป็นไปได้ในการนำ�รูปแบบไปใช้จริง 4.52 0.51 มากที่สุด

ด้านความเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาทักษะการสื่อสารภาษาอังกฤษ 4.64 0.49 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.59 0.49 มากที่สุด

	 จากตาราง 8 พบว่่า ผลการประเมิิน โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (𝑥̅̅=4.59, S.D.=0.49) 
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อภิิปรายผล 
	 1. ผ ลการศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานและความต้้องการจำเป็็น พ บว่่า นั ักเรีียนมีีสภาพปััจจุุบัันของทัักษะการสื่่�อสาร   
ภาษาอัังกฤษโดยรวมอยู่่�ในระดัับน้้อย ขณะที่่�มีีความต้้องการจำเป็็นในการพััฒนาอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด โดยเฉพาะด้้าน
ความมั่่�นใจในการพููด การเข้้าใจบทสนทนา และการฟัังเพื่่�อจัับใจความ  สะท้้อนให้้เห็็นว่่านัักเรีียนยังมีีช่่องว่่างระหว่าง
สภาพปัจจุุบัันกัับความต้องการในการพััฒนาทัักษะการส่ื่�อสารภาษาอัังกฤษ ทั้้ �งนี้้�อาจเน่ื่�องมาจากนัักเรีียนมีีโอกาสใช้้
ภาษาอัังกฤษในสถานการณ์์จริิงค่่อนข้้างจำกััด ขาดกิิจกรรมที่่�ส่่งเสริิมการมีีปฏิิสััมพัันธ์์ทางภาษาอย่่างต่่อเนื่่�อง และยัังมีี
ข้้อจำกััดด้้านความมั่่�นใจ คำศััพท์์ การออกเสีียง และความคล่่องแคล่่วในการใช้้ภาษา ผลการวิิจััยนี้้�สอดคล้้องกัับแนวคิิด
การสอนภาษาเพื่่�อการส่ื่�อสารที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนใช้ภ้าษาในสถานการณ์์จริง ผ่านกิจกรรมที่่�มีคีวามหมายและการมีีปฏิสัิัมพันธ์
กัับผู้้�อื่่�น  (Richards, 2006) รวมทั้้�งสอดคล้้องกัับแนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานที่่�มุ่่�งให้้ผู้้�เรีียนใช้้ภาษาเพื่่�อปฏิิบััติิ
ภาระงานในบริิบทจริง (Nunan, 2004) น อกจากนี้้�ยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ณฐมน ชม จัันทร์ และ จิ ตณรงค์์           
เอี่่�ยมสำอางค์์ (2564), จิิตติิน เพลงสัันเทีียะ และสุุนีีตา โฆษิิตชััยวััฒน์์ (2565) ที่่�พบว่่า การเพิ่่�มโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกใช้้
ภาษาอัังกฤษผ่่านกิิจกรรมที่่�มีีความหมาย สามารถพััฒนาความมั่่�นใจ  ลดความวิิตกกัังวล และส่่งเสริิมความสามารถ        
ในการสื่่�อสารของผู้้�เรีียนได้้
	 2. ผ ลการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� พ บว่่า รู ปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  PIPCO Model ที่่ �พััฒนาขึ้้�น                  
มีอีงค์์ประกอบสำคััญ 6 ประการ ได้้แก่่ หลักการ วัตถุปุระสงค์์การเรีียนรู้้� กิจกรรมการเรีียนรู้้� ระบบสัังคม สภาพแวดล้้อม
การเรีียนรู้้�  และการวััดและประเมิินผล และมีีกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�  5 ขั้้ �นตอน  ได้้แก่่ ขั้้ �นเตรีียมความพร้้อม                
ขั้้�นป้อนภาษา ขั้้ �นฝึึกปฏิิบััติิ ขั้้ �นปฏิิบััติิงานเพื่่�อการส่ื่�อสาร และขั้้�นสร้้างผลงาน  ซึ่่�งช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�ภาษา              
อย่่างเป็็นลำดัับ จ ากการรัับข้้อมููลภาษาไปสู่่�การฝึึกใช้้ภาษาและการสื่่�อสารผ่่านภาระงานจริิง ผ ลการวิิจััยดัังกล่่าว
สอดคล้้องกัับ Joyce, Weil และ Calhoun (2015) และทิิศนา แขมมณีี (2562) ที่่�อธิิบายว่่า รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�
ที่่�ดีีควรมีีองค์์ประกอบและขั้้�นตอนที่่�ชััดเจน สััมพัันธ์์กัันอย่่างเป็็นระบบ และสามารถนำไปใช้้ได้้จริิง อีีกทั้้�งยัังสอดคล้้อง
กัับแนวคิดการสอนภาษาเพื่่�อการสื่่�อสารและการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานที่่�เน้้นการใช้้ภาษาในสถานการณ์์จริง             
ผ่่านกิิจกรรมที่่�มีีความหมาย (Richards, 2006) จึึงกล่่าวได้้ว่่า PIPCO Model เป็็นรููปแบบที่่�บููรณาการแนวคิิดทางภาษา
และแนวคิดการจััดการเรีียนรู้้�เข้้าด้้วยกัันอย่่างเหมาะสม  สามารถใช้้เป็็นแนวทางในการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะ
การสื่่�อสารภาษาอัังกฤษของผู้้�เรีียนได้้
	 3. ผ ลการใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� พ บว่่า นั กเรีียนมีีคะแนนทัักษะการสื่่�อสารภาษาอัังกฤษหลังเรีียน                  
สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 และมีีความพึงพอใจต่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยรวม                
อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด แสดงให้้เห็็นว่ารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  PIPCO Model มีีประสิิทธิผลทั้้�งด้้านการพััฒนาทัักษะ  
การสื่่�อสารภาษาอัังกฤษและการสร้้างความพึงพอใจในการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน ทั้้ �งนี้้�อาจเน่ื่�องมาจากกระบวนการเรีียนรู้้�    
5 ขั้้ �นตอนเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้เตรีียมความพร้้อม รั ับข้้อมููลภาษา ฝึึกใช้้ภาษา ปฏิิบััติิงานเพื่่�อการสื่่�อสาร และ          
สร้้างผลงานจากการเรีียนรู้้� ท ำให้้ผู้้�เรีียนได้้ใช้้ภาษาอัังกฤษในสถานการณ์์ที่่�มีีความหมาย มีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรม  และ      
เกิิดความมั่่�นใจในการส่ื่�อสาร ผ ลการวิิจััยนี้้�สอดคล้้องกัับแนวคิดของ Richards (2006) ที่่ �เน้้นการเรีียนรู้้�ภาษา                 
ผ่่านการใช้้ภาษาเพื่่�อสื่่�อสารและการปฏิิบััติิภาระงาน นอกจากนี้้�ยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ มนััสวีี แก้้วปลููก (2566), 
นััรญมา เกาะสมััน และพล เหลืืองรัังษีี (2567) ที่่�พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นการสื่่�อสาร การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก การทำงาน
ร่่วมกััน และการปฏิิบััติิภาระงาน ช่่วยพััฒนาทัักษะภาษาอัังกฤษ ความมั่่�นใจ และทััศนคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียนภาษาอัังกฤษ
ของผู้้�เรีียนได้้
	 4. ผ ลการประเมิินรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  PIPCO Model หลั งการทดลองใช้้จริงโดยผู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง พ บว่่า            
รูปูแบบการจัดัการเรีียนรู้้�มีีผลการประเมินิโดยรวมอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ สะท้อ้นให้เ้ห็น็ว่า่รูปูแบบที่่�พัฒันาขึ้้�นมีคีวามเหมาะสม 
องค์์ประกอบและขั้้�นตอนมีีความสอดคล้้อง สามารถนำไปใช้้ได้้จริิง และเป็็นประโยชน์์ต่่อการพััฒนาทัักษะการสื่่�อสาร
ภาษาอัังกฤษของนัักเรีียน ทั้้ �งนี้้�อาจเนื่่�องมาจากรููปแบบได้้รัับการพััฒนาจากข้้อมููลพื้้�นฐาน  สภาพปััจจุุบััน  และ              
ความต้องการจำเป็็นของผู้้�เรีียน  ตลอดจนผ่านการตรวจสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ การทดลองใช้้ และการปรัับปรุุงก่่อน           
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นำไปใช้้จริิง ผลการวิิจััยดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Stufflebeam และ Coryn (2014) ที่่�เสนอว่่า การประเมิิน
นวััตกรรมหรืือโครงการควรพิิจารณาทั้้�งคุุณค่่า ความเหมาะสม ความเป็็นไปได้้ และประโยชน์์ต่่อผู้้�ใช้้ รวมทั้้�งสอดคล้้อง
กัับ Stufflebeam และ Zhang (2017) ที่่�เน้้นว่่าการประเมิินควรใช้้ข้้อมููลจากบริิบท ปััจจััยนำเข้้า กระบวนการ และ
ผลผลิิต เพื่่�อประกอบการตััดสิินคุุณภาพและปรัับปรุุงการดำเนิินงาน ดัังนั้้�น ผลการประเมิินจึึงยืืนยัันว่่า PIPCO Model 
มีีคุุณภาพและมีีศักยภาพในการนำไปใช้้จััดการเรีียนรู้้�ภาษาอัังกฤษระดัับมััธยมศึึกษาตอนต้้น  โดยเฉพาะในบริิบท              
ที่่�มุ่่�งส่่งเสริิมการสื่่�อสาร การปฏิิบััติิจริิง การมีีส่่วนร่่วม และความมั่่�นใจในการใช้้ภาษาอัังกฤษของผู้้�เรีียน

ข้้อเสนอแนะ
 	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้ 

 		  1.1 ควรปรัับเนื้้�อหา คำศััพท์์ และภาระงานให้้เหมาะกัับระดัับผู้้�เรีียน

	 	 1.2 ควรจััดเวลาให้้เพีียงพอสำหรัับการฝึึกปฏิิบััติิและการสื่่�อสาร พร้้อมให้้ข้้อมููลย้้อนกลัับ

	 	 1.3 ควรเลืือกใช้้สื่่�อและสถานการณ์์จำลองที่่�ใกล้้เคีียงชีีวิิตจริิงและสอดคล้้องกัับความสนใจของผู้้�เรีียน

	 2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป 

 		  ควรศึึกษาการใช้้ PIPCO Model ในระดัับชั้้�นหรืือบริิบทอื่่�น และประยุุกต์์ร่่วมกัับเทคโนโลยีีดิิจิิทััลเพื่่�อเปรีียบ

เทีียบประสิิทธิิผลของรููปแบบ
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