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ผู้ทรงคุณวุฒิประเมินบทความประจำ�กองบรรณาธิการ 

	 ศ.ดรจิินตวีีร์์ คล้้ายสัังข์์		  คณะครุุศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย
	 ศ.ดร.ยุุพาภรณ์์ อารีีพงษ์์		  คณะวิิทยาศาสตร์์ประยุุกต์์					   
				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า พระนครเหนืือ
	 รศ.ดร.ปณิิตา วรรณพิิรุุณ		สำ  ำนัักวิิจััยวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี 
				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า พระนครเหนืือ
	 รศ.ดร.สุุรพล บุุญลืือ		  คณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมและเทคโนโลยีี 
				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า ธนบุุรีี				 
	 รศ.ดร.เสกสรรค์์ แย้้มพิินิิจ      	 คณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมและเทคโนโลยีี				  
				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า ธนบุุรีี
	 ผศ.ดร.ปกรณ์์ สุุปิินานนท์์		  คณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมและเทคโนโลยีี 				  
				    มหาวิิทยาลััย.เทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าธนบุุรีี 				 
	 รศ.ดร.ดนิิตา ดวงวิิไล             	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น       
	 ผศ.ดร.สกาวเดืือน ซาธรรม 		 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
	 ผศ.ดร.ดาวรุุวรรณ​ ถวิิลการ		 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น
	 รศ.ดร.อนิิรุุทธ์์ สติิมั่่�น 		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
	 รศ.ดร.น้้ำำ��มนต์์  เรืืองฤทธิ์์�		  คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
	 รศ.ดร.เอกนฤน บางท่่าไม้้		  คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร	
	 รศ.ดร มััทนา วัังถนอมศัักดิ์์�		 คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
	 ผศ.ดร.สิิริินทร์์ ลััดดากลม บุุญเชิิดชูู	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
	 ผศ.ดร.สรััญญา จัันทร์์ชููสกุุล		 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
	 รศ.ดร.วิิภารััตน์์ มููสิิกะเจริิญ		 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์
	 รศ.ดร.ณััฐพล รำำไพ		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์ 
	 รศ.ดร.ณััฐกร สงคราม 		  คณะเทคโนโลยีีการเกษตร 					   
				    สถาบัันเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหาร ลาดกระบััง
	 ผศ.ดร.จารุุวรรณ พลอยดวงรััตน์์	 คณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมและเทคโนโลยีี 				  
				    สถาบัันเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าเจ้้าคุุณทหาร ลาดกระบััง
	 รศ.ดร.ศยามน อิินสะอาด		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยรามคำำแหง
	 รศ.ดร.สุุพจน์์ อิิงอาจ		  คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยรามคำำแหง				 
	 รศ.ดร.ธนััทณััฏฐ์์ ฉััตรภััครััตน์์	 สําานัักเทคโนโลยีีการศึึกษา มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิราช
	 ผศ.ดร.สุุชาติิ แสนพิิช		  สําานัักเทคโนโลยีีการศึึกษา มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิราช
	 รศ.ดร.ณััฐพล รำำไพ		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์			 
	 ผศ.ดร.รััฐพล ประดัับเวทย์์		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ
	 รศ.ดร.ชมนาด เชื้้�อสุุวรรณทวีี	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ
	 รศ.ดร.ขวััญหญิิง ศรีีประเสริิฐภาพ	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ			 
	 ผศ.ดร.สุุมาลีี เชื้้�อชััย 		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ	
	 ผศ.ดร.แจ่่มจัันทร์์ ศรีีอรุุณรััศมีี	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ
	 ผศ.ดร.ศุุภวรรณ สััจจพิิบููล		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ
	 รศ.ดร.โอภาส เกาไศยาภรณ์์		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยสงขลานคริินทร์์
	 ผศ.ดร.เลอสัันต์์ ฤทธิิขัันธ์์		  คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฎบุุรีีรััมย์์ 
	 ผศ.ดร.ขจรศัักดิ์์� สงวนสััตย์์  	 คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฎสุุริินทร์์
    	 ดร.นุุชจรีี บุุญเกต		  คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฎสุุริินทร์์
	 ผศ.ดร.ขจรพงษ์์ ร่่วมแก้้ว		สำ  ำนัักวิิเทศสััมพัันธ์์และการจััดการการศึึกษานานาชาติิ			 
				    มหาวิิทยาลััยราชภััฎมหาสารคาม 				  
	 ดร.สุุวรรณีี เปลี่่�ยนรััมย์์		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยทัักษิิณ
	 ดร.อภิิสิิทธิ์์�  เถายะบุุตร		สำ  ำนัักเทคโนโลยีีการศึึกษา มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมสธิิราช
	 ดร.ไพรวััลย์์ ขัันทะศิิริิ 		  คณะวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี 				  
				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลสุุวรรณภููมิิ				 
	 อาจารย์์ศราวุุฒิิ ด้้วงเบ้้า		  คณะมนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์
				    มหาวิิทยาลััยราชภััฎเพชรบุุรีี

 ก่่อนนำำบทความทุุกเรื่่�องออกตีีพิิมพ์์เผยแพร่่จะผ่่านการตรวจสอบคุุณภาพจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ 2-3 ท่่าน โดยไม่่เปิิดเผยรายชื่่�อผู้้�ประเมิินต่่อผู้้�เสนอผลงาน                                        
และไม่่เปิิดชื่่�อเจ้้าของผลงานต่่อผู้้�ประเมิิน (Double-Blind Peer Review) โดยจะเสนอบทความตรงตามความเชี่่�ยวชาญของผู้้�ประเมิินตามหลัักวิิชาการ                                                                                    

บทความที่่�เสนอต้้องไม่่ละเมิิดลิิขสิิทธิิของผู้้�หนึ่่�งผู้้�ใด ซึ่่�งถืือเป็็นการผิิดจริิยธรรมด้้านวิิชาการ หากพบการกระทำำดัังกล่่าววารสารสงวนสิิทธิิที่่�จะไม่่รัับเผยแพร่่บทความที่่�เสนอ                                                                            
และให้้ถืือการกระทำำนั้้�นเป็็นความรัับผิิดชอบของเจ้้าของบทความ กองบรรณาธิิการจะไม่่มีีส่่วนรัับผิิดชอบแต่่อย่่างใด

รศ.ดร.ถนอมพร เลาหจรััสแสง 	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
ผศ.ดร.อุุไรวรรณ หาญวงค์์	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเชีียงใหม่่
ผศ.ดร.อััญชลีี ทองเอม	วิ ิทยาลัับครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์
ผศ.ดร.สมพร โกมารทััต	วิ ิทยาลัับครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์
ผศ.ดร.ดวงแก้้ว เงิินพููลทรััพย์์	 สาขาวิิชาศิิลปศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิราช
ผ่่ศ.ดร.ธััญธััช วิิภััติิภููมิิประเทศ	 คณะวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีปทุุมวััน
รศ.ดร.นิิราศ จัันทรจิิตร	 คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยนครพนม
ผศ.ดร.วุุฒิิชััย พิิลึึก	 คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏนครสวรรค์์
ผศ.ดร.ชััชวาล ขัันคเชนทร์์ชาติิ	 คณะวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏอุุบลราชธานีี 
ดร.พััฒณ์์นรีี พงศ์์ประยููร	 สำำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษามหาสารคามเขต 1
ดร.สุุดคนึึง นฤพนธ์์จิิรกุุล	 คณะศิิลปศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์
ผศ.ดร.กฤตกาล ชาร์์ลีีย์์ ฑปภููผา	 คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏหมู่่�บ้้านจอมบึึง  		
ผศ.ดร.สมทรง สิิทธิิ 	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือ 
ผศ.ประทััย  พิิริิยะสุุรวงศ์์์		  คณะวิิทยาการจััดการ มหาวิิทยาลััยราชภััฎเชีียงราย ผศ.ดร.
ชััชวาล ขัันติิคเชนชาติิ	 คณะวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏอุุบลราชธานีี
ผศ.ดร.รััฐสภา แก่่นแก้้ว	 คณะนิิเทศศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีปทุุม	
ผศ.ดร.สุุขมิิตร  กอมณีี	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
ผศ.ดร.ดำำรััส อ่่อนเฉวีียง	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
ผศ.ดร.สุุจิิตตรา จัันทร์์ลอย 	 คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏหมู่่�บ้้านจอมบึึง
ดร.จุุฬาวดีี มีีวัันคำำ	สำ ำนัักศึึกษาทั่่�วไป มหาวิิทยาลััยราชภััฏอุุดร
ดร.ธััญญา กาศรุุณ	 คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุราษฎร์์ธานีี	
ดร.สััมฤทธิ์์� กางเพ็็ง	นั ักวิิชาการอิิสระ 					   
ดร.ชััยฤทธิ์์� แสงสว่่าง	วิ ิทยาลััยเทคโนโลยีีสยาม
รศ.ดร.พงษ์์พิิพััฒน์์ สายทอง	 คณะวิิทยาการสารสนเทศ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
รศ.ดร.เนติิรััฐ วีีระนาคิินทร์์   	 คณะวิิทยาการสารสนเทศ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
ผศ.ดร.ธนัันชััย คำำเกตุุ	 คณะวิิทยาการสารสนเทศ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
ดร.คชากฤช เหลี่่�ยมไธสง 	 คณะวิิทยาการสารสนเทศ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
ผศ.ดร.มนชยา เจีียงประดิิษฐ์์	 คณะวิิทยาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
ผศ.ดร.สิินธะวา คามดิิษฐ์์    	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 
ผศ.ดร.รััฐสาน์์ เลาหสุุรโยธิิน 	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
ผศ.ดร.มานิิตย์์ อาษานอก	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม			 
รศ.ดร.ฐาปนีี สีีเฉลีียว	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
รศ.ดร.รัชนีวรรณ ตั้งภักดี	 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม	
ผศ.ดร.ธนดล ภููสีีฤทธ	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 
รศ.ดร.ประเสริิฐ เรืือนนะการ	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 
รศ.ดร.ญาณภััทร สีีหะมงคล	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 
รศ.ดร.วราพร เอราวรรณ์์    	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 
ผศ.ดร.ทััศน์์ศิิริินทร์์ สว่่างบุุญ       	คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
ผศ.ดร.ธััชชััย จิิตรนัันท์์	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
รศ.ดร.กััญญารััตน์์ โคจร 	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
ผศ.ดร.กัันยารััตน์์ สอนสุุภาพ	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
รศ.ดร.ภมรพรรณ์์ ยุุระยาตร์์	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
รศ.ดร.อััฐพล อิินต๊๊ะเสนา 	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
ผศ.ดร.ฐิิติิวรดา พลเยี่่�ยม	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
รศ.ดร.อพัันตรีี พููลพุุทธา	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
ดร.สาวิิตรีี ราญมีีชััย 	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
ดร.ปริิญญ์์ งามสุุทธิิ	สำ ำนัักศึึกษาทั่่�วไป มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม



	 วารสารเทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม ปีีที่่� 7 ฉบัับที่่� 23   
ประจำำเดือืน กรกฏาคม-กัันยายน 2567  ฉบับันี้้�มาพบกัับท่่านนักัวิิชาการด้้วยการนำำเสนอบทความวิิชาการและบทความ
วิิจััยรวม 16 เรื่่�อง ตามนโยบายของวารสารที่่�กำำหนดว่่า หากมีีบทความที่่�ดำำเนิินการสิ้้�นสุุดครบขั้้�นตอน ตรงกัับรอบ     

ตีีพิิมพ์์ฉบัับใด จะนำำตีีพิิมพ์้้ในฉบัับนั้้�นทัันทีี เพื่่�อความใหม่่ทัันสมััยของบทความ ไม่่ต้้องเข้้าคิิวรอตีีพิิมพ์์ฉบัับถััดไป ซึ่่�งได้้รัับ

ความสนใจจากนัักวิิชาการ นิิสิิต นัักศึึกษาส่่งบทความที่่�น่าสนใจเข้้ารัับพิิจารณาอย่่างกว้้างขวาง ภายใต้้การตรวจสอบ

คุุณภาพบทความอย่่างเข้้มข้้น เพื่่�อได้้ผลงานที่่�มีีประโยชน์์ต่่อวงการวิิชาการการศึึกษา				  

	 ภาพปกฉบัับนี้ั้้��� นำำเสนอภาพจาก AI (AI Images Generator) จาก Leonado, Midjournal, pixlr-             
image-generator และ ImagineArt  โดยใช้้ Prompt ซึ่่�งหมายถึึง “ข้้อความ” หรืือ “คำำถาม” ที่่�เราป้้อนให้้กัับ AI ในการ

รัับข้้อมููลกลัับมา Prompt จะทำำหน้้าที่่�เป็็น “คำำสั่่�ง” หรืือ “แนวทางในการสื่่�อสาร” กัับ AI ที่่�ช่่วยให้้ AI รู้่่�ถึึงความต้้องการ    

และสร้้างผลลััพท์ท์ี่่�เหมาะสมกลัับมาให้้ เป็็นเสมืือนสื่่�อกลางในการสื่่�อสารระหว่่างมนุุษย์แ์ละสมองกล AI นั่่�นเอง ภาพปก 4 ภาพ 

ได้้มาจาก AI 4 แหล่่ง โดยได้้รัับคำำสั่่�งเดีีียวกััน ซึ่่�งจะเห็็นว่่ามีีลัักษณะการนำำเสนอภาพให้้ความหมายไม่่แตกต่่างกััน  วารสาร     

นำำเสนอเพื่่�อเป็็นความรู้้�ในการค้้นคว้้าใช้้งานต่่อไป  

	 วารสารฯ พร้อ้มเปิดิรับับทความจากนักัวิจัิัยและบุุคลากรทางการศึกึษาที่่�ต้อ้งการนำำเสนอผลงานวิชิาการที่่�เป็็น

ประโยชน์์อย่่างต่่อเนื่่�อง ผู้้�ที่่�สนใจสามารถติิดตามรายละเอีียดต่่าง ๆ ได้้ที่่� https://so02.tci-thaijo.org/index.php/etcedumsujournal 

และทางเพจ https://www.facebook.com/วารสารเทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา-103722571678791			 

									         ก่อเกียรติ ขวัญสกุล

บทบรรณาธิการ

วััตถุุประสงค์์การจััดทำำ�

	 1.  เพื่่�อเผยแพร่่ความรู้้� แนวคิิด ทฤษฏีี หรืือเทคโนโลยีีใหม่่ ๆ ในศาสตร์์ สาขาสัังคมศาสตร์์ เน้้น ด้้านการศึึกษา (Education)                

ด้้านการสื่่�อสาร (Communication) และศาสตร์์ใน สาขาคอมพิิวเตอร์์ เน้น้ ด้้านคอมพิิวเตอร์์กราฟิิกและการออกแบบโดยใช้้คอมพิิวเตอร์์ 
(Computer Graphics and Computer-Aided Design) ระบบสารสนเทศ (Information System) และ การปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างมนุุษย์์
กัับคอมพิิวเตอร์์  (Human-Computer Interaction) ในรููปแบบของบทความวิิชาการ และบทความวิิจััย
	 2.	 เป็็นแหล่่งให้้นัักวิิชาการ นิิสิิต นัักศึึกษา ครูู อาจารย์์ และบุุคลากรทางการศึึกษา ได้้ตีีพิิมพ์์เผยแพร่่ผลงานวิิชาการ
	 3.	 เป็็นศููนย์์กลางแลกเปลี่่�ยนความรู้้� ความคิิด เจตคติิและประสบการณ์์ระหว่่างนัักวิิชาการทางการศึึกษา
	 4.	 เพื่่�อส่ง่เสริมิการศึกึษาค้น้คว้า้และวิจิัยัในศาสตร์ก์ารศึกึษาด้า้นต่า่ง ๆ  เพื่่�อกระตุ้้�นให้เ้กิดิการพัฒันาการศึกึษา พัฒันาความรู้้�ทางวิชิาการ 
การศึึกษาและนวััตกรรมอัันจะก่่อให้้เกิิดประโยชน์์ต่่อการเรีียนการสอน และวงการศึึกษาของชาติิ
	 5.	 เพื่่�อให้้นิิสิิตสาขาวิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษาและคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคามได้้ศึึกษาเรีียนรู้้�งานภาค
ปฏิิบััติิการผลิิตสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ ในรายวิิชาการผลิิตสิ่่�งพิิมพ์์เพื่่�อการศึึกษา



บทความวิัาิััชาการ

เครื่องมือประเมินผลระหว่างเรียนเชิงดิจิทัล: การประยุกต์ใช้เพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน				  
	 ญาณิกา ลุนราศร	ี 									       
Digital Formative Assessment Tools: Applications to Improve Student Learning				  
	 Yanika Lunrasril

ทักษะการรู้เทคโนโลยีดิจิทัลสำ�หรับการปฏิบัติงานของบุคลากรทางการศึกษา ในสังคมแห่งการเรียนรู	้		 
	 อภิสิทธิ์ คุณวรปัญญา, อภิชา พรหมแสง									       
TDigital Technology Knowledge Skills for the Kingdom of Education in a Learning Society			 
	 Aphisit Kunnaworapanya, Apicha Promsang

													           

การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน				 
	 เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5		
	 อริิญชยา บุุญประสาน, บุุญรััตน์์ แผลงศร, วััตสาตรีี ดิิถีียนต์	์						     
Learning Management using Augmented Reality Book Technology with Task-Based Learning to 		
	 Enhance English Reading Comprehension Ability of Matthayomsuksa 5 Students		  	
	 Arinchaya Boonprasan, Boonrat Plangsorn, Watsatree Diteeyont

การพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้� แบบสืืบเสาะหาความรู้้�			 
	 เรื่่�อง สารละลาย เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4			
	 ชนาธิิป ใบยา, ณััฐพล รำำไพ, วััตสาตรีี ดิิถีียนต์์								      
The Development of Virtual Reality Learning Technology with Inquiry Based Learning on Solution to 		
	 Enhance Student’s Problem-Solving Ability of Grade 10 Students					   
	 Chanathip Baiya, Nattaphon Rampai, Watsatree Diteeyont

การพััฒนาทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน 				 
	ร่ ่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน สำำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6				  
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Abstract

Digital formative assessment plays a vital role in education because of its functions in offering 

real-time feedback, monitoring student progress, and promoting personalized learning experience. 

The integration of digital formative assessment (DFA) tools has become popular in modern education. 

This review explores the concept of formative assessment and digital formative assessment, which 

encompassing a digital learning environment, student-centered learning and assessment, and student 

collaborative learning and assessment. It also categorizes various DFA tools and provides examples 

for application, including entry and exit slips, quizzes, polls, exercises, peer feedback, and self-reflection. 

In addition, this review provides guidance on how to integrate DFA tools into teaching practices, which 

promote student active learning, student engagement, and a supportive learning environment.

Keyword:  Digital Formative Assessment, Student Learning
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บทคััดย่่อ  

	 การประเมิินผลระหว่่างเรีียนเชิิงดิิจิิทััลมีีบทบาทสำคััญในด้้านการศึึกษา เพราะช่่วยให้้ข้้อมููลย้้อนกลัับ             

แบบทันัทีีทันัใด การติิดตามความก้าวหน้้าของผู้้�เรีียน และส่่งเสริิมประสบการณ์ก์ารเรีียนรู้้�เฉพาะบุุคคล เครื่�องมืือสำหรัับ              

การประเมิินผลระหว่่างเรีียนเชิิงดิิจิิทััลได้้รัับความนิยมมากขึ้้�นในการศึึกษายุุคใหม่่ บทความนี้้�ได้้ศึึกษาหลัักการของ       

การประเมิินผลระหว่่างเรีียนและการประเมิินระหว่่างเรีียนเชิิงดิิจิิทััล ซ่ึ่�งครอบคลุุมถึึงสภาพแวดล้อมการเรีียนรู้้�ดิิจิิทััล   

การเรีียนรู้้�และการประเมิินที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์์กลาง และการเรีียนรู้้�และการประเมิินแบบร่่วมมืือกัันของนัักเรีียน 

นอกจากนี้้� ยังัแบ่ง่ประเภทของการประเมินิผลระหว่า่งเรียีนเชิงิดิจิิทิัลัและยกตัวัอย่า่งการประยุกุต์ใ์ช้เ้ครื่่�องมืือการประเมินิผล

ระหว่่างเรีียนเชิิงดิิจิิทััล เช่่น การใช้้ Entry และ Exit Slips การทำแบบทดสอบ การใช้้แบบสำรวจ การทำแบบฝึึกหััด 

การประเมินิย้อ้นกลับัจากเพ่ื่�อน และการสะท้อ้นคิดิ รวมทั้้�งให้ค้ำแนะนำในการประยุกุต์ใ์ช้เ้ครื่่�องมืือการประเมินิระหว่่าง

เรีียนเชิิงดิิจิิทััลในการจััดการเรีียนการสอน ซึ่่�งช่่วยส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก การมีีส่่วนร่่วมของนัักเรีียน และสร้้าง        
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Introduction

There is an increased interest in promoting formative assessment to students. With the 
fast-growing technology, there are various kinds of educational tools to increase students’ learning. 
In the area of assessment, digital technology is important for formative assessment. Several digital 
formative assessment tools can be used to promote learning, leading to better engagement in learning 
and having more fun to involve in new technologies. 

Formative assessment plays a pivotal role in education. It is an integral part of the learning 
process, involving ongoing feedback and assessment practices which aimed at enhancing student 
understanding and performance as well as informing instructional decision making (Black & Wiliam, 
2009). Additionally, there is evidence showing that providing ongoing feedback to both students and 
teachers during the learning process eventually enhances learning outcomes (OECD, 2005; Xuan et 
al., 2022), and also improves self-regulated learning among students (Hattie & Timperley, 2007).

Technology plays a pivotal role in transforming teaching and learning practices. The emergence 
of digital technology has transformed formative assessment practices and offers a new platform to 
enhance the assessment process. Digital formative assessment (DFA) is the use of technology-based 
tools and platforms to collect real-time feedback on student learning progress and adjust instructional 
strategies. This method uses digital resources to enhance the formative assessment process, including 
monitoring student progress, providing personalized feedback to students, and customizing instruction 
(Sullivan et al., 2021). Studies have indicated that utilizing digital formative assessment tools in         
educational settings can foster student engagement, monitor student learning progress, increase 
personalized learning experience, and ultimately enhance student learning outcomes (Gikandi et al., 
2011). 
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 	 They also enable educators to collect and analyze real-time data on student performance, 
allowing more informed instructional decisions and interventions (Gikandi et al., 2011). Research on 
DFA has received less attention in the field of education (Çekiç & Bakla, 2021). Consequently, this 
review paper aims to showcase digital formative assessment tools and offer the practical implications 
for educators and teachers in applying digital formative assessment tools in classroom practices to 
promote learning.

Concept of formative assessment

Formative assessment differs from summative assessment in that it involves a systematic 
approach to collect evidence of student learning and offer timely feedback for improvement during 
the learning process (Black & Wiliam, 2009; Sadler, 1989). The goals of formative assessment are to 
inform instructional decisions, guide teaching practices, and support student progress toward learning 
goals (Çekiç & Bakla, 2021; Kaya-Capocci et al., 2022). Moreover, educators can identify strengths and 
weaknesses, diagnose misconceptions, and adjust teaching strategies (Black & Wiliam, 2009; Sadler, 
1989). Educators can create a supportive learning environment where students feel empowered to 
take ownership of their learning journey (Sadler, 1989). Additionally, formative assessment promotes 
metacognitive skills development among students when teachers design lessons to respond to learning 
needs, enhancing a deeper understanding of content and promoting lifelong learning (Hattie &         
Timperley, 2007). 

According to OECD (2005), the elements of formative assessment encompass using varied 
approaches to assessing student understanding, providing feedback and adaptation of instruction, 
being active involvement of students in learning process, establishing learning goals and tracking 
student progress, using varied instruction methods to meet diverse student needs, and establishing 
classroom culture that encourage interaction and use of assessment tools. Moreover, Wiliam and 
Thompson (2008) propose five key strategies of formative assessment, including 1) clarifying and 
sharing learning intentions, 2) engineering effective classroom discussions, questions, and learning 
tasks, 3) providing feedback that moves learners forward, 4) activating students as instructional           
resources for one another, and 5) activating students as the owners of their own learning. Black and 
Wiliam (2009) mention that formative assessment is all activities by teachers and students that provide 
information to help modifying teaching and learning. Consequently, formative assessment is used to 
improve teaching and learning and ultimately benefits both teachers and students. 

Concept of digital formative assessment 

Formative assessment can be carried out through technology. Digital formative assessment 

(DFA) refers to the use of digital technologies and tools to facilitate ongoing assessment practices 

aimed at enhancing student learning and informing instructional decisions (Gikandi et al., 2011;         

Sullivan et al., 2021). Moreover, it includes all features of the digital learning environment that provide 
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information to be used as feedback to modify the teaching and learning activities in which students 

are engaged (Black & Wiliam, 2009, 2010). These digital formative assessment tools offer several    

benefits to both teachers and students. These tools are dynamic and personalized learning. It offers 

the flexibility to design assessment to tailor individual learning needs and preferences to meet the 

needs of each individual learner. These assessment tools can collect and analyze real-time data on 

student performance. Thus, it provides real-time immediate feedback to correct mistakes during the 

learning process. It can be used to track student progress and create better learner engagement in 

their learning. Through features such as instant scoring, gamification, and multimedia content, digital 

tools can create immersive learning experiences that motivate student learning (Faber et al., 2017). 

They also provide a positive impact on affective aspects in terms of motivation, engagement, and       

positive attitudes (Çekiç & Bakla, 2021). 

There are three key features of digital formative assessment tools (Black & Wiliam, 2010, 2018; 

Looney, 2012). Those encompasses: 1) the digital learning environment, 2) student-centered learning 

and assessment, and 3) student collaborative learning and assessment. The digital learning environment        

is the use of digital platforms and tools where assessment can be conducted, feedback can be given, 

and learning progress can be tracked. These tools leverage digital technologies to create interactive 

and engaging assessment experiences for students. Student-centered learning and assessment are 

the use of digital tools to support each student’s active involvement in his/her own learning, where 

the assessment process is tailored to meet individual student needs and learning styles. These tools 

enable educators to gain insights into students’ progress and provide targeted support to enhance 

their learning outcomes. Student collaborative learning and assessment is classroom culture that 

encourages interaction and peer assessment to facilitate student learning. These tools promote       

collaboration among students, allowing them to engage in group activities, peer assessment, and 

collaborative projects, fostering a sense of community and shared learning experiences. By                      

incorporating these features, digital formative assessment tools play a vital role in creating an                

interactive and student-centered assessment environment that supports collaborative learning and 

enhances the overall educational experiences. 

Table 1 Features of digital formative assessment

Features Characteristics

The digital learning environment -	 Use of assessment tools in digital learning environment

-	 Track student progress

-	 Provide varied instruction methods

-	 Use of multi-modal materials/tools
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Student-centered learning and assessment -	 Student choice

-	 Self-directed reflection

-	 Self-assessment

-	 Automated feedback

-	 Scaffolding

Student collaborative learning and assessment -	 Interaction

-	 Peer assessment

-	 Peer feedback

-	 Interaction with specific problem and challenge

Digital formative assessment tools

Digital formative assessment tools refer to software applications, online platforms, or technology- 
enabled resources that facilitate the process of formative assessment in an educational setting.  
Digital formative assessment tools encompass a wide range of applications, including online quizzes, 
polls, surveys, interactive games, and collaborative platforms (Çekiç & Bakla, 2021). These tools    
leverage digital technology to provide real-time feedback, track student progress, and support            
ongoing evaluation of learning objectives (Faber et al., 2017). These DFA tools are important to       
contribute to the process of learning, but there may be a lack of guidance on how to select                  
appropriate tools (Çekiç & Bakla, 2021; Faber et al., 2017). It is essential for teachers to know how to 
design their instructional practices and assess students’ performance using these tools to facilitate a 
meaningful learning environment (Chen & Chen, 2023).  

This study provides digital formative assessment tools depending on types of formative                   
assessment, including entry and exit slips, quizzes and polls, exercises and feedback, peer assessment, 
and self-reflection. 

	 1. Entry slip/ Exit slip

  Entry and exit slips are types of formative assessment strategies used by educators to gauge 

student understanding. An entry slip is administered at the beginning of a lesson to assess students’ 

prior knowledge or misconceptions of the upcoming content. It can be various forms such as short 

quizzes, open-ended questions, or reflection. On the other hand, an exit slip is provided at the end 

of a lesson to evaluate students’ comprehension of the content covered during the lesson. It allows 

teachers to assess whether learning objectives were met, identify the areas of misunderstanding, and 

determine the effectiveness of the instructional strategies during the lesson. It can be short quizzes, 

reflection, summaries, or tasks (TEAL Center, 2008). Incorporating entry and exit slips help teachers 

to gain insights into student learning, adapt their instructions to meet individual needs, and enhance 

student engagement, understanding, and overall academic achievement.     
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An example of a digital tool that can be used as entry or exit slips is Google Jamboard. It is a 

collaborative digital whiteboard tool that allows educators and students to create, share, and collaborate 

on visual presentations, brainstorming sessions, and interactive activities. It can be used to assess 

student understanding, encourage active participation, and provide immediate feedback. It can be 

used to provide a visually stimulating and interactive learning environment that encourages active 

participation and collaboration. 

Figure 1 Jamboard (https://jamboard.google.com/)

2. Quizzes and Poll

	 Quizzes, a series of questions, are used to test students’ knowledge, understanding, or skills 
on the particular topic or subject area. There can be various formats, including multiple-choice, true/
true/false, short answer, or essay or essay questions (National Research Council, 2001). Gikandi et al. 
(2011) mention that quizzes can serve multiple purposes in the learning process as they can assess student 
comprehension, identify strength and weakness areas, as well as provide feedback to students. 

Polls can be used to gather instant feedback and better understand students’ needs and 
satisfaction. Polls can collect data or opinions from students on particular topics. It consists of a   
single question or a set of questions. It is valuable for teachers to gauge students’ opinions, provide 
feedback on teaching methods, and promote active participation in the classroom (Molin et al., 2020).  

	 Several digital platforms offer features covering quizzes and polls. Digital quizzes can include 
features with instant scoring, immediate feedback, and gamification. Digital polling allows teachers to 
gather real-time responses from students and display the results instantly, which help facilitate              
interactive and collaborative learning (Mortensen & Nicholson, 2015). They also contain features of 
showing participants’ rank, correct and incorrect answers that both teachers and students can see 
their performances (Zhyhadlo, 2022). Consequently, both quizzes and polls are effective in                   
promoting student engagement, and providing timely feedback in the classroom.  

	 Examples of digital tools offering quizzes and polls are Nearpod, Kahoot, and Blooket. There 
are as follows: 

Nearpod is the learning tool that provides interactive lessons, interactive video, gamification 

and activities. Nearpod offers flexibility in teaching and learning. Teachers can make decisions on their 

teaching with Nearpod whether it is live participation, student-paced or teaching in front of the class. 

This tool allows teachers to create interactive multimedia lessons with assessment, such as quizzes, 
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polls, drag and drop, and open-ended questions. It also offers timely feedback and analytic tools to 

show student progress and understanding that can help teachers to adapt their instruction or address 

the misconceptions during the lessons. 

Figure 2. Nearpod (https://nearpod.com)

Kahoot! is a game-based learning platform that combines interactive games, quizzes, and polls 
to engage students in interactive learning with fun experiences. This tool enables teachers to assess 
students’ understanding, monitor progress, and provide immediate feedback in an engaging way. It 
offers teachers to create interactive quizzes, true/false questions, and polls. Moreover, this platform 
provides features of AL-enhanced creators, which can generate questions for teachers. Through     
gamification, it can reinforce learning and increase focus and motivation in learning. Moreover, it can 
facilitate self-regulatory learning skills (Nadeem & Falig, 2020; Zhyhadlo, 2022). 

	 Blooket is the game-based platform that creates interactive learning experiences and promotes 
classroom engagement.  There are several game modes that teachers can create and customize to 
match with their lesson. Students are also encouraged to participate in games with challenges and 
receive rewards when they answer correctly or receive points, which is called ‘get the blook’. Blooket 
helps them to promote their learning and helps them to participate in learning actively. It allows 
teachers to assess student understanding, monitor progress, and provide immediate feedback with 
various kinds of assessment. 

Figure 3. Blooket (https://www.blooket.com)

Wordwall is an online platform that provides a wide range of interactive activities and games 
to students. There are a variety of interactive assessment activities and games including Hangman, 
Whack-a-mole, Gameshow quiz, Labelled diagram, and so on.  Teachers can customize their teaching 
activities to match with the teaching plan. It allows teachers to assess students’ understanding, monitor 
progress, and provide immediate feedback (Zhyhadlo, 2022). 
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Figure 4. Wordwall (https://wordwall.net/th)

3. Exercise and feedback

	 Exercise is any activity or task designed to engage students in active learning. It provides     

students to apply and reinforce their learning. Well-designed exercise promotes active participation, 

critical thinking, and learning collaboration (TEAL Center, 2008).  

Feedback is information provided to students regarding their performance of the task, assignment, 

or learning activity. It plays an important role in promoting students’ learning and increasing their 

metacognitive skills (Black & Wiliam, 2010). It also helps students to identify their misconceptions and 

set goals for their learning, which can improve learning outcomes (Sadler, 1989). Effective feedback 

is timely, specific, and actionable, focusing on both strengths and areas of improvement (Hattie & 

Timperley, 2007). According to Hattie and Timperley (2007), timely feedback is essential for students 

to develop self-regulatory skills. They suggest the “feed” for covering three types of teachers’        

feedback, including 1) feed-up, setting the goals for students so that they are aware of the intended 

learning objective using the question, “Where are we going?”, 2) feedback, addressing how students 

monitor and assess their learning performance using the question, “How are we doing?”, and                  

3) feed-forward, encouraging students to plan their next step to improve their performance using the 

question, “Where to next?”. There are seven principles of effective feedback, including 1) helping to 

clarify what good performance is, 2) facilitating the development of reflection in learning, 3) delivering 

high quality information to students about their learning, 4)  encouraging teacher and peer dialogue 

about learning, 5) encouraging positive motivation and self-esteem, 6) providing opportunities to bridge 

the gap between current and desired performance, and 7) providing information that help shape the 

teaching (Nicol & MacFarlane-Dick, 2006). 

	 Examples of digital tools offering exercise and feedback are ClassDojo, Whiteboard.fi, and 
Classkick. There are as follows: 

	 ClassDojo is a classroom management platform that has multiple functions. It facilitates two-way 
communication from teachers to students and from teachers to parents; as a result, it promotes 
collaboration and engagement between teachers, students, and parents. ClassDojo can be used to 
assign tasks and it has features that allows teachers to award points or feedback to students for their 
achievements in classrooms. Moreover, it enables teachers to create digital portfolios for students, 
where they can present their work, projects, and achievements. 
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Figure 5. ClassDojo (https://www.classdojo.com)

	 Whiteboard.fi is an online interactive whiteboard tool designed to collaborate in real-time. It 
provides a virtual canvas where teachers can create, share, and interact with digital whiteboards. 
Teachers can use Whiteboard.fi to assign tasks or exercise and use this tool to provide timely feedback 
to students by reviewing and commenting on students’ work directly on the whiteboard. It promotes 
real-time collaboration between teachers and students. In addition, it allows engaging and interactive 
classroom activities, assess students’ understanding, and monitor students’ progress during learning. 

                             				  
Figure 6. Whiteboard.fi (https://whiteboard.fi)

Classkick is the platform where teachers provide immediate and individualized feedback to               
students. It is the digital workspace where teachers can create interactive assignments with a variety 
of multimedia content. When students work on their assignment, they can receive guidance and 
feedback immediately from teachers in real time by giving points and awards to reinforce students 
and addressing misconceptions or areas of improvement and offering help. They also can collaborate 
with their peers in real-time to work on their tasks. This tool promotes real-time collaboration and 
promotes immediate feedback to students in the classroom. 

Figure 7. Classkick (https://classkick.com)
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	 4. Peer feedback

Peer feedback is the strategy that students provide feedback to their peers on work, or        
understanding of a task or assignment. Peer feedback helps students to improve their learning          
outcome through reflection and suggestions for improvement. One of the strategies that can be used 
as peer feedback is called “TAG feedback”. T stands for telling peers something that they did well. 
A stands for asking a thoughtful question, and G stands for giving positive suggestions to your peers. 
Examples of digital tools offering peer feedback are Flipgrid and Miro. 

Flipgrid is a video-based platform that allows teachers and learners to create interactive 
learning where students can respond to prompts, questions or assignments using short video recordings, 
which helps students to enhance their creativity and reflect on their learning.  Flipgrid assesses student 
understanding, communication skill, creative thinking skills, and critical thinking skills of students. It 
also has a peer feedback feature that allows students to view and respond to other’s video responses. 
They can provide feedback to their peers. 

Miro is an online collaborative platform that allows teachers and students to collaborate, 
brainstorm, and organize ideas visually. It enables interactive real-time collaboration and allows    
students to work together to share their ideas. Moreover, teachers can provide feedback on the     
digital whiteboard and offer timely guidance and suggestions to students. Students can work together 
and give feedback and provide some suggestions for improvement to other’s work. It encourages 
students to reflect on their work and make revisions based on received feedback. 

5. Self-reflection

	 Self-reflection is when teachers encourage students to reflect on their work, whether it is 

accomplishment or challenges.  Students can evaluate their actions and feelings of what they have 

achieved. It involves self-awareness and introspection. Teachers can ask students to reflect on their 

beliefs, values, strengths, weaknesses, and areas for growth. Self-reflection promotes students’ self- 

regulation (Clark, 2012). Examples of reflection questions are as follows (TEAL Center, 2008): What 

was your task, the ultimate goal, or the outcome for this activity? What are so important concepts 

and ideas that you discovered/learned? Why are they important? How did you solve the problem or 

tasks? Did you reach your goal? Explain. Would you make changes if you had to do it again? Explain.

An example of digital tools offering self-reflection is Ziplet. 

	 Ziplet is designed to facilitate formative assessment and students’ reflection. There are fea-
tures to create surveys, polls, quizzes, and open-ended questions. Teachers can create questions and 
gather feedback and reflection from students on their learning or their understanding of concepts. It 
encourages self-reflection and continuous improvement. 
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Figure 8. Ziplet (https://ziplet.com)

Table 1 Summary of digital formative assessment tools and its key features on formative assessment

Type of formative        
assessment

Example tool

Feature of formative assessment

Digital learning envi-
ronment

Student-centered 
learning and assess-

ment

Student collaboration 
learning and assess-

ment

Entry slip/Exit slip Jamboard / / /

Quizzes and Polls Nearpod / /

Kahoot! / /

Blooket / /

Wordwall / /

Exercise and feedback ClassDojo / /

Whiteboard.fi / /

Classkick / / /

Peer feedback Flipgrid / / /

Miro / / /

Self-reflection Ziplet / /

Application of digital formative assessment tools for improving learning 

In order to facilitate learning, educators can integrate digital formative assessment tools into 

teaching practices.  This paper presents the strategies for integration of digital formative assessment 

tools in classroom as follows: 

1. Integration of polls and quizzes: Poll students about how they did on the quiz

	 Integrating polls and quizzes helps collecting student feedback and assessing their performance. 	

	 Teachers can create and administer the quiz using digital formative assessment tools, such as 

Nearpod, Blooket, or Wordwall. These platforms offer interactive and engaging ways to assess student 

knowledge on specific topics. After students finish the test, teachers can ask them to review the quiz 

results to figure out their misconceptions and areas of improvement. Then, Teachers create a poll to 
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gather feedback from students about their understanding and reflection of the quiz such as which 

question did you find the most difficult? Which topic was the easiest for you? How confident are you 

in your performance on the quiz? Nearpod can be used to create and distribute the poll. Then, 

teachers analyze poll results to gain insights into students’ perception on the quiz in order to adjust 

their teaching approaches, addressing misconceptions or supporting students in particular areas. 

	 This method helps teachers to gather insights and reflection from students about their learn-

ing experiences and use those insights to improve teaching practices to promote student engagement, 

reflection, and collaboration in the learning process. 

Table 2. Integration of polls and quizzes	

Create the quiz Create and administer the quiz

Review quiz results Review the results of student performance

Create a poll Create a poll to gather feedback from student 
about their performance on the quiz

Analyze poll responses Analyze the response to gain insight into student 
perceptions and experiences with the quiz. 

	 2. Integration of quiz and discussion: Facilitate discussion about the quiz and what’s next

	 Integrating quiz and discussion can gain insights about student performance and inform teaching 

strategies. Teachers create and administer the quiz. The quiz can have various question types, including 

multiple-choice questions, true/false questions, and short answers. After students have completed 

the quiz, teachers let students review the quiz results and provide feedback to them. This feedback 

helps students to identify their strengths and weaknesses. Each quiz item can include detailed          

explanations of the correct and incorrect responses to help students understand the reasoning of the 

correct answers. Teachers encourage students to discuss in class about the quiz, specifically                 

misconceptions and areas for improvement, such as: What questions did you find most difficult and 

why? Digital formative assessment tools can be used as discussion boards to help students express 

their opinions broadly and creatively. Teachers also can provide feedback to the individual. 

	 This method helps students to better understand the content and learning materials.                

By addressing misconceptions, students can correct their errors and better understand what they have 

learned. Moreover, discussion about the quiz makes the learning process more interactive and          

engaging. The feedback in this process fosters continuous improvement in both teaching and learning. 



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

19

ฉบับัร่่าง
Table 3. Integration of quiz and discussion

Create the quiz Create and administer the quiz

Review quiz results Review the results of student performance

Facilitate class discussion Encourage students to discuss about the quiz 
results on the discussion board 

	 3. Integration of quiz and exercise: Get students to create their own questions and find 
the answers by themselves

Integrating quiz and exercise can foster students’ critical thinking and encourages active         

learning. Teachers allow students to create their own questions and find the answers by themselves. 

Teachers assign tasks to students to create the questions by themselves. Before that, teachers 

show examples of how to formulate questions and provide the strategies for finding the answers. 

Teachers then ask students to find the answers to their questions and provide the reasons for their 

answers. Students can further exchange their questions to their peers and let them answer the questions 

created by their peers. Teachers then encourage the feedback from their peers on the accuracy and 

quality of the questions and answers. 

This method helps students to enhance critical thinking and improve their understanding 

about what they have learned. It also promotes active learning and collaboration with peers. 

Table 4. Integration of quiz and exercise

Create the quiz Students create the quiz by themselves 

Find the answer Students find the answer to their questions 

Facilitate peer review  Encourage peer review and provide feedback to 
their peers  

	 4. Integration of quiz and reflection: Ask students to reflect on their learning

	 Integrating quiz and reflection helps students improve their learning and promote                    

metacognitive skills. This method is similar to the Integration of quiz and exercise, but it integrates 

self-reflection to promote metacognitive skills to students. 

	  First, teachers ask students to create their own quiz using digital formative assessment tools 

and then find the answer of those questions and explain the reasons behind answers. Then, teachers 



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

20

ฉบับัร่่าง
ask students for self-reflection about the quality of the questions and strategies to provide the         
answers, which show their learning process. Students can think about their performance and write 
down their thoughts using digital tools for reflection. 

	 This method helps students better understand the content. It can enhance students’            
motivation and engagement in their learning process. Moreover, it promotes metacognitive skills by 

enabling them to think about their own learning strategies. 

Table 5. Integration of quiz and exercise

Create the quiz Students create the quiz by themselves 

Find the answer Students find the answer to their questions 

Self-reflection  Encourage students to reflect on what they have 
done

	 As a result, integrating digital formative assessment tools into teaching practices offers numerous 
benefits for students. These strategies help to create more interactive, engaging, and reflective learning 
environment. These methods support a more personalized and effective learning experience, leading 
to continuous improvement of students. 

Conclusion 

	 Formative assessment is an ongoing process that collects evidence of student learning and 
offers timely feedback for improvement. Digital tools can be utilized to promote formative assessment, 
which is referred to as digital formative assessment (DFA). DFA encompasses three key features,            
including digital learning environment, student-centered learning and assessment, and students      
collaborative learning and assessment.  These tools provide real-time feedback, monitor student 
progress, and offer personalized learning experiences. This review provides various kinds of formative 
digital tools that support different types of formative assessment, including entry and exit slips,     
quizzes, polls, exercises, peer feedback, and self-reflection. Additionally, it suggests ways to integrate 
these tools to design the effective formative assessment, such as combining polls and quizzes,           
quizzes and discussions, quizzes and exercise, and quizzes and reflection. Selecting the right digital 
tools to match with student’s needs and the specific types of assessment is necessary. For example, 
Nearpod and Kahoot! are excellent for interactive and visual learners. Flipgrid and Ziplet support 
reflective learners. In addition to the tools discussed, several other digital tools could serve as             
formative assessment tools, such as Google Forms, Plickers, Socrative, Padlet, and Formative.These 
tools offer additional options for educators seeking to implement effective formative assessment in 
diverse learning settings. 

 In conclusion, by incorporating digital formative assessment tools into educational practices 
and encouraging students to take ownership of their learning and assessment, educators can promote 
active learning and engagement. This approach also creates a supportive and responsive learning 
environment, fostering continuous improvement and lifelong learning among students.



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

21

ฉบับัร่่าง
References

Black, P., & Wiliam, D. (2009). Developing the theory of formative assessment. Educational Assessment, 	
	 Evaluation and Accountability, 21(1), 5–31. https://doi.org/10.1007/s11092-008-9068-5		
	 . (2010). Inside the black box: Raising standards through classroom assessment. 		
	 Phi Delta Kappan, 92(1), 81–90. https://doi.org/10.1177/003172171009200119			 
	 . (2018). Classroom assessment and pedagogy. Assessment in Education, 25(3). 			
	 https://doi.org/10.1080/0969594X.2018.1441807						    
Çekiç, A., & Bakla, A. (2021). A review of digital formative assessment tools: Features and future 	
	 directions. International Online Journal of Education and Teaching (IOJET), 8(3), 1459–1485. 	
	 https://eric.ed.gov/?id=EJ1308016								      
Chen, L.-L., & Chen, C.-M. (2023). Formative e-assessment design in online learning environment 	
	 International Journal of Education, 15(1), 36. https://doi.org/10.5296/ije.v15i1.20580		
Clark, I. (2012). Formative assessment: Assessment is for self-regulated learning. Educational 		
	 Psychology Review, 24(2), 205–249. https://doi.org/10.1007/s10648-011-9191-6			 
Faber, J. M., Luyten, H., & Visscher, A. J. (2017). The effects of a digital formative assessment tool 	
	 on mathematics achievement and student motivation: Results of a randomized experiment.	
 	 Computers and Education, 106, 83–96. https://doi.org/10.1016/j.compedu.2016.12.001		
Gikandi, J. W., Morrow, D., & Davis, N. E. (2011). Online formative assessment in higher education: 	
	 A review of the literature. Computers and Education, 57(4), 2333–2351. 			 
	 https://doi.org/10.1016/	j.compedu.2011.06.004							    
Hattie, J., & Timperley, H. (2007). The power of feedback. Review of Educational Research, 77(1), 	
	 81–112. https://doi.org/10.3102/003465430298487						    
Kaya-Capocci, S., O’Leary, M., & Costello, E. (2022). Towards a framework to support the 		
	 implementation of digital formative assessment in higher education. Education Sciences, 	
	 12(11). https://doi.org/10.3390/educsci12110823						    
Looney, J. (2012). Formative assessment and improving learning. In N. M. Seel (Ed.), Encyclopedia 	
	 of the Sciences of Learning. Boston, MA: Springer (1318–1320). Springer US. 			 
Molin, F., Haelermans, C., Cabus, S., & Groot, W. (2020). The effect of feedback on metacognition – 	
	 A randomized experiment using polling technology. Computers and Education, 152. 		
	 https://doi.org/10.1016/j.compedu.2020.103885							    
Mortensen, C. J., & Nicholson, A. M. (2015). The flipped classroom stimulates greater learning and is	
	 a modern 21st century approach to teaching today’s undergraduates. Journal of Animal 	
	 Science, 93(7), 3722–3731.									       
Nadeem, N., & Falig, H. A. (2020). Kahoot! Quizzes: A formative assessment tool to promote 		
	 students’ self-regulated learning skills. Journal of Applied Linguistics and Language 		
	 Research, 7(4), 1–20. https://www.jallr.com/index.php/JALLR/article/view/1117			
National Research Council. (2001). Knowing what students know: The science and 			 
	 design of educational assessment. Washington DC: The National Academy Press.		



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

22

ฉบับัร่่าง
Nicol, D., & MacFarlane-Dick, D. (2006). Formative assessment and self-regulated learning: A model 	
	 and seven principles of good feedback practice. Studies in Higher Education, 31(2), 199–218. 	
	 https://doi.org/10.1080/03075070600572090							     
OECD. (2005). Formative assessment: Improving learning in secondary classrooms. OECD Publishing. 	
	 https://www.oecd.org/education/ceri/35661078.pdf						    
Sadler, D. R. (1989). Formative assessment and the design of instructional systems. Instructional 	
	 Science, 18, 119-144. https://link.springer.com/article/10.1007/BF00117714			 
Sullivan, P., McBrayer, J. S., Miller, S., & Fallon, K. (2021). An examination of the use of computer-	
	 based formative assessments. Computers and Education, 173. 					  
	 https://doi.org/10.1016/j.compedu.2021.104274							    
TEAL Center. (2008). Assessment for learning: Formative assessment.					   
Wiliam, D., & Thompson, M. (2008). Integrating assessment with learning: What will it take to make	
	 it work? In C. A. Dwyer (Ed.), The future of assessment. Routledge.				  
Xuan, Q., Cheung, A., & Sun, D. (2022). The effectiveness of formative assessment for enhancing 	
	 reading achievement in K-12 classrooms: A meta-analysis. Frontiers in Psychology, 13. 		
	 https://doi.org/10.3389/fpsyg.2022.990196							     
Zhyhadlo, O. Y. (2022). Application of digital game-based tools for formative assessment at foreign 	
	 language lessons. Information Technologies and Learning Tools, 87(1), 139–150. 		

	 https://doi.org/10.33407/itlt.v87i1.4703

	



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

23

ฉบับัร่่าง

ทักษะการรู้เทคโนโลยีดิจิทัลสำ�หรับการปฏิบัติงาน                                                    
ของบุคลากรทางการศึกษา ในสังคมแห่งการเรียนรู้

 Digital Technology Knowledge Skills for the Kingdom of Education                                                
in a Learning Society

อภิสิทธิ์ คุณวรปัญญา*1, อภิชา พรหมแสง2                                                                                                                                             

  Aphisit Kunnaworapanya*1, Apicha Promsang2

aphisit.kunnaworapanya@gmail.com*

													           
                                         ส่งบทความ 1 กรกฏาคม 2567   แก้ไข 5 กันยายน 2567   ตอบรับ 12 กันยายน 2567                                                                                      	
	                       Received: July 1, 2024   Revised: September 9, 2024  Accepted: September 12, 2024		

	

บทคัดย่อ

	 บทความทางวิิชาการนี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อนำเสนอสาระสำคััญด้้านทักัษะการรู้้�เทคโนโลยีีดิิจิทิัลัสำหรัับ  การปฏิบัิัติงิาน

ในสัังคมแห่่งการเรีียนรู้้� ซึ่่�งล้้วนแล้้วแต่่มีีความจำเป็็นสำหรัับบุุคลากรทางการศึึกษา ทั้้�งทางด้้านแนวคิิด ทฤษฎีี บทบาท

ของเทคโนโลยีสีารสนเทศ ซึ่่�งจากการศึึกษาดังักล่า่วพบองค์ป์ระกอบของเทคโนโลยีสีารสนเทศและทัักษะการรู้้�เทคโนโลยีี

ดิิจิิทััลของบุุคลากรทางการศึึกษา ประกอบด้้วยการเข้้าถึึงสารสนเทศ การจััดการสารสนเทศ การบููรณาการสารสนเทศ 

การประเมิินสารสนเทศ การสร้้างสรรค์์สารสนเทศ การพััฒนาองค์์การแห่่งการเรีียนรู้้� และการยกระดัับการเรีียนรู้้�         

โดยบุุคลากรทางการศึึกษาจะต้้องมีีสมรรถนะในการเข้้าใจ การใช้้ การแก้้ปััญหา และ การปรัับตััวต่่อการเปลี่่�ยนแปลง

ทางเทคโนโลยีีดิิจิิทััล

คำ�สำ�คัญ: ทักษะการรู้เทคโนโลยีดิจิทัล, บุคลากรทางการศึกษา, สังคมแห่งการเรียนรู้ 

	 *ผู้ประพันธ์บรรณกิจ (corresponding author)	                                                                                                       
            1 นักทรัพยากรบุคคล (ผู้ชำ�นาญการพิเศษ) มหาวิทยาลัยมหิดล 

2 นักวิชาการโสตทัศนศึกษา คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล 
1 Human Resource Officer, Senior Professional Level, Mahidol University. 
2 Audio-Visual Technical Officer, Faculty of Science, Mahidol University. 



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

24

ฉบับัร่่าง
Abstract 

	 This academic article aims to present essential insights into digital technology knowledge skills 

for operational practices in the learning society. It is crucial for educational personnel in terms of 

conceptual understanding, theories, and the role of information technology. From the study, it is 

found that the components of information technology and digital technology skills of educational 

personnel include information access, information management, information integration, information 

evaluation, information creation, organizational development in learning, and enhancing learning 

outcomes. Educational personnel must possess competencies understanding, utilization, problem-solving, 

and adapting to digital transformations.

Keyword:  Digital Technology Knowledge skills, Educational Personnels, Learning Society

บทนำ 

	จ ากบริิบทและสภาพแวดล้้อมทั้้�งภายในและภายนอกประเทศมีีแนวโน้้มเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว ซึ่่�งมีีพลวััตสููง 

และมีีความซัับซ้้อนในหลากหลายมิิติิ โดยส่่งผลต่่ออนาคตการพััฒนาประเทศ การพััฒนาบุุคลากรจึึงจำเป็็นต้้องมีี

ยุุทธศาสตร์์การพััฒนาที่่�ครอบคลุุมทุุกมิิติิและทุุกด้้านที่่�เกี่่�ยวข้้อง เนื่่�องจากการพััฒนาบุุคลากรมีีความเกี่่�ยวข้้องซึ่่�งกัันและกััน 

ประเทศไทยจึึงจำเป็็นต้้องมีีทุุนมนุุษย์์ที่่�มีีคุุณภาพ มีีความรู้้� สมรรถนะ ทัักษะที่่�สอดคล้้องกัับการเปลี่่�ยนแปลง                      

มีีความสามารถรู้้�เท่่าทััน และปรัับตััวให้้สามารถดำเนิินชีีวิิตได้้อย่่างมีีความสุข มีีอาชีีพที่่�มั่่�นคง สร้้างรายได้้ ท่่ามกลาง

ความเปลี่่�ยนแปลงกฎเกณฑ์์และกติิกาใหม่่ ๆ และมีีมาตรฐานที่่�สููงขึ้้�น ยุุทธศาสตร์์ชาติิจึึงได้้กำหนดแนวทางการพััฒนา

ทุุนมนุษย์์ด้้านการรู้้�และใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร เทคโนโลยีีดิิจิิทััล การนำข้้อมููลและปััญญาประดิิษฐ์์       

มาใช้้ในการเพิ่่�มศัักยภาพ และความสามารถในการแข่่งขััน เพ่ื่�อยกระดัับประสิิทธิิภาพระบบ สร้้างแพลตฟอร์์ม          

สำหรัับเศรษฐกิิจในอนาคตและเพิ่่�มคุุณภาพชีีวิิตให้้กัับบุุคลากร โดยการสร้้างอุุตสาหกรรมและบริิการดิิจิิทััล การใช้้

เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร ข้้อมููล และปััญญาประดิิษฐ์์ เพื่่�อเป็็นแรงขัับเคลื่่�อนและเป็็นศููนย์์กลางการผลิิต     

การวิจิัยัและพัฒันา สร้า้งความตระหนักัและให้ค้วามรู้้�แก่บุ่คุลากร และประยุกุต์ใ์ช้เ้ทคโนโลยีดีิจิิทิัลัเพื่่�อเพิ่่�มประสิทิธิภิาพ

สร้้างนวััตกรรมและดำเนิินธุุรกิิจใหม่่ ๆ และสร้้างคลััสเตอร์์อุุตสาหกรรมเพื่่�อขยายธุุรกิิจให้้ครอบคลุุมตลอดทั้้�งห่่วงโซ่่

มููลค่่าระดัับโลก สนัับสนุุนการวิิจััย สร้้างความร่วมมืือระหว่่างภาครัฐ เอกชน และสถาบัันการศึึกษาต่่าง ๆ สนัับสนุุน    

การใช้้ข้้อมููลเปิิดที่่�ไม่่กระทบต่่อสิิทธิส่่วนบุุคคลเพ่ื่�อประโยชน์ในการศึึกษา การวิิจััยและพััฒนา การต่่อยอดทางธุุรกิิจ   

พร้้อมทั้้�งการสร้้างและพััฒนาบุุคลากรที่่�มีีทัักษะความรู้้�เพื่่�อรองรัับการเติิบโตของประเทศ (สำนัักงานคณะกรรม               

การพััฒนาการเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ, 2562) ซ่ึ่�งปััจจุบัันการพััฒนาบุุคลากรของประเทศไทยยัังต้้องเผชิิญกัับ       

การเปลี่่�ยนแปลงเชิิงโครงสร้้างที่่�สำคััญ ทั้้�งการเป็็นสัังคมสููงวััยที่่�ส่่งผลให้้ขาดบุุคลากรเชิิงปริิมาณ ประกอบกัับวงจรชีีวิิต

ของความรู้้�สั้้�นลง โดยเฉพาะด้้านการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร ด้้านดิิจิิทััลและเทคโนโลยีีที่่�เปลี่่�ยนแปลงเร็็ว   

แนวโน้้มความต้้องการเรีียนรู้้�ตามความสนใจของบุุคลากร และยัังขาดการสนัับสนุุนจากภาครััฐ ดัังนั้้�น จึึงจำเป็็นต้้องเร่่ง

ขยายผลและต่่อยอดประเด็็นการพััฒนาบุุคลากรเพื่่�อนำไปสู่่�การพลิิกโฉมที่่�มีีสมรรถนะสููงและมีีภาวะผู้้�นำสููง สามารถ    

สร้้างการเปลี่่�ยนแปลงและเพิ่่�มขีีดความสามารถของประเทศได้้ (สำนัักงานสภาพััฒนาการเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ         

สำนัักนายกรััฐมนตรีี, 2565) 
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	 บทความทางวิิชาการนี้้� มุ่่�งที่่�จะศึึกษาทัักษะการรู้้�เทคโนโลยีีดิิจิิทััลสำหรัับการปฏิิบััติิงานในสัังคมแห่่งการเรีียนรู้้� 

ซึ่่�งล้ว้นแล้้วแต่ม่ีคีวามจำเป็็นสำหรับับุคุลากรทางการศึกึษา ทั้้�งทางด้้านแนวคิดิ ทฤษฎี ีบทบาทของเทคโนโลยีีสารสนเทศ 

เพื่่�อใช้้ในการปฏิิบััติิงานในสัังคมแห่่งการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความจำเป็็นสำหรัับบุุคลากรทางการศึึกษา ซึ่่�งเป็็นแนวทางสำหรัับการพััฒนา

ศัักยภาพบุุคลากรให้้ก้้าวทัันเทคโนโลยีีดิิจิิทััล เกี่่�ยวกัับแนวคิิด ทฤษฎีี ความหมาย ความสำคััญ บทบาท องค์์ประกอบ 

และผลงานทางวิิชาการที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการรู้้�เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร

สัังคมแห่่งการเรีียนรู้้�

	 สังัคมแห่ง่การเรีียนรู้้� (Learning Society) เป็็นกระบวนการทางสัังคมที่่�เกื้้�อหนุนุ และส่่งเสริมิให้บุ้คุคลและสมาชิกิ

ในชุุมชน สัังคมเกิิดการเรีียนรู้้� โดยผ่่ายทางสื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศแหล่่งเรีียนรู้้�ต่่าง ๆ จนสามารถสร้้างความรู้้� ทัักษะ

ระบบการจััดการความรู้้� และระบบการเรีียนรู้้�ที่่�ดีี มีีการถ่่ายทอดความรู้้� แลกเปลี่่�ยนความรู้้�ร่่วมกัันทุุกภาคส่่วนในสัังคม

ทำให้้เกิิดพลัังสร้้างสรรค์์และเกิิดภูมิิปััญญา ตระหนัักถึึงความสำคััญ ความจำเป็็นของการเรีียนรู้้�อยู่่�เสมอตลอดชีวิิต         

จนสิ้้�นอายุุขััย เป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�เกิิดขึ้้�นได้้ในทุุกเวลา ทุุกสถานที่่� ของคนทุุกคนในทุุกสภาพแวดล้้อมที่่�เหมาะสม เป็็นการเรีียนรู้้�

เพื่่�อให้บุ้คุคลในสัังคมเกิิดการเปลี่่�ยนแปลงพฤติกิรรมทางด้้านอารมณ์ ์สังัคม และสติปัิัญญาไปในทางที่่�ดีขีึ้้�น องค์์ประกอบ

ที่่�สำคััญของสัังคมแห่่งการเรีียนรู้้� คืือ บุุคคลแห่่งการเรีียนรู้้� แหล่่งเรีียนรู้้� องค์์ความรู้้� และการจััดการความรู้้� (มิ่่�งขวัญ     

คงเจริิญ, 2564) 

	ว รวงค์์ รัักเรืืองเดช (2564) ได้้กล่่าวว่่า การเรีียนรู้้�ของเด็็กเปลี่่�ยนแปลงไป ซึ่่�งเด็็กสมััยนี้้�จะเรีียนรู้้�ใน 3 มิิติิ             

คืือ ธรรมชาติิสิ่่�งที่่�เกิิดขึ้้�นจริิง เรีียนรู้้�เรื่่�องเทคโนโลยีีดิิจิิทััลเข้้ามามีีบทบาทกับเราในทุุกวััน และเร่ื่�องของคน สัังคม 

วััฒนธรรมแต่่เดิิมเราเรีียนรู้้�การพููดคุุยพบปะกััน แต่่เด็็กสมััยนี้้�เรีียนรู้้�โลกอีีกแบบหนึ่่�ง โดยการอยู่่�ในสัังคมออนไลน์์            

ดัังนั้้�น ทัักษะในการใช้้ชีีวิิตจะคนละเร่ื่�องกัับเด็็กยุุคก่อน เพราะเกิิดมากัับเทคโนโลยีี เส้้นแบ่่งของโควิด-19 ทำให้้เกิิด   

ปรากฏการณ์ต์รงนี้้�ขึ้้�นมา แล้้วเราจะให้้เด็็กเรีียนรู้้�อะไรได้้บ้า้ง เคารพธรรมชาติอิย่่างไร และอยู่่�กับเทคโนโลยีี เรีียนรู้้�สังคม

ออนไลน์์ให้้ได้้ 

	วุ ุฒิิสาร ตัันไชย (2566) ได้้กล่่าวปาฐกถาพิิเศษเรื่่�อง “ท้้องถิ่่�นร่่วมสร้้างคน สร้้างเมืืองแห่่งการเรีียนรู้้�” โดยเน้้นที่่�

การกระจายอำนาจในการจััดการศึึกษาให้้แต่่ละท้อ้งถิ่่�น เพื่่�อสร้า้งเมืืองแห่่งการเรียีนรู้้�ที่่�เอื้้�อต่อ่การพัฒันาทรัพัยากรมนุษย์์

อย่่างมีีคุุณภาพและยั่่�งยืืน เมืืองแห่่งการเรีียนรู้้� คืือ การสร้้างระบบนิิเวศที่่�เอื้้�อต่่อการเรีียนรู้้� ทำให้้ความรู้้�เป็็นสิ่่�งที่่�ทุุกคน

เข้้าถึึงได้้ และตอบโจทย์ความหลากหลายของคนในเมืืองนั้้�น หััวใจสำคััญคืือ การไม่่มีีรููปแบบที่่�ตายตััวเพื่่�อโอบรัับ            

การเรีียนรู้้�รููปแบบต่่าง ๆ ที่่�หลากหลาย เอื้้�อให้้เกิิดกระบวนการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต 

	 กล่่าวโดยสรุุป สัังคมแห่่งการเรีียนรู้้�ของบุุคลากรทางการศึึกษา เป็็นกระบวนการสำคััญในการสร้้างทัักษะ ความรู้้�   

ความสามารถ มีีการนำเทคโนโลยีีสารสนเทศ หรืือเทคโนโลยีีดิิจิิทััล มาเป็็นส่่วนหนึ่่�งของกระบวนการ เพื่่�อเป็็นแหล่่งความรู้้� 

ถ่่ายทอด และแลกเปลี่่�ยนความรู้้� บุุคลากรทางการศึึกษาจึึงมีีความจำเป็็นต้้องเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีสารสนเทศ เทคโนโลยีี

ดิิจิิทััลที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพ่ื่�อให้้ทัันต่่อการสถานการณ์์ที่่�เปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว และพััฒนาประสิิทธิิภาพในการปฏิิบััติิงาน 

องค์์ประกอบที่่�สำคััญของสัังคมแห่่งการเรีียนรู้้� คืือ บุุคคลแห่่งการเรีียนรู้้� แหล่่งเรีียนรู้้� องค์์ความรู้้� และการจััดการความรู้้�

แนวคิิดและทฤษฎีีเกี่่�ยวกัับเทคโนโลยีีสารสนเทศ 

	 พิิเชฐ ดุุรงคเวโรจน์์ (2565) กล่่าวไว้้ว่่า เทคโนโลยีีสารสนเทศหรืือเทคโนโลยีีดิิจิิทััล ไม่่ใช่่เพีียงเรื่่�องการพััฒนา

เทคโนโลยีีหรืือเฉพาะเรื่่�องเทคโนโลยีีอย่่างเดีียว มองเพีียงฮาร์์ดแวร์์ ซอฟท์์แวร์์ หรืือโปรแกรมเมอร์์ แต่่ต้้องเป็็นการนำ

เทคโนโลยีีไปใช้้ให้้เกิิดการพััฒนาขึ้้�น (Digital for Development) เป็็นการนำเทคโนโลยีีไปใช้้โดยมองความต้องการ   

ของสังัคมเป็น็ตัวัตั้้�ง เช่น่ พัฒันาขีดีความสามารถ ลดความเหลื่่�อมล้้ำในสังัคม อนุรุักัษ์ส์ิ่่�งแวดล้อ้ม ฯลฯ หรืือไปให้ถ้ึงึชุมุชน 
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ฉบับัร่่าง
ให้ชุ้มุชนสามารถใช้้งานได้้เพ่ื่�อตอบโจทย์ในบริิบทของตนเอง และยกตััวอย่่างเทคโนโลยีีดิจิิทิัลัที่่�ใกล้ต้ัวัและคุ้้�นเคย ตัวัอย่่าง 

1) ปััญญาประดิิษฐ์์ (AI) ปััจจุุบัันถููกนำมาใช้้มากขึ้้�น เช่่น ในด้้านการตลาด เมื่่�อผู้้�ใช้้งานเลืือกซื้้�อสิินค้้าชนิิดใด ระบบจะ

แสดงสิินค้้าประเภทเดีียวกัันขึ้้�นมาให้้ผู้้�ใช้้งานได้้มองเห็็นอีีก ซึ่่�งความสามารถ Machine Learning ของเทคโนโลยีี ทำให้้

ตรวจจัับ (Detect) พฤติิกรรมของผู้้�บริิโภค และประมวลผลความต้้องการได้้ 2) อิินเทอร์์เน็็ตของสรรพสิ่่�ง (Internet of 

Things : IoT) จะมีีประโยชน์์มากในด้้านการเกษตร ในการดููสภาพดิิน ปริิมาณแร่่ธาตุุ (NPK) ที่่�เหมาะสม ซึ่่�งเซ็็นเซอร์์

ตรวจจับนอกจากจะแสดงผลได้้แล้ว้ ยังัส่ง่ข้อ้มููลไปเก็็บไว้้ที่่�ระบบคลาวด์ (Cloud) โดยผู้้�ใช้้งานสามารถดูผลได้้ผ่า่นโทรศััพท์์

มืือถืือ และ 3) การเรีียนทางไกล (Distance Learning) เห็็นได้้จากช่่วงโควิด-19 ระบาด ในห้้วงเวลา 2-3 ปีีมานี้้�            

การเรีียนการสอนหัันมาทำผ่่านเทคโนโลยีีดิิจิิทััล ซ่ึ่�งสิ่่�งที่่�นัักการศึึกษาต้้องคำนึึงมากไปกว่่าการเข้้าถึึง (Access) คืือ       

การสร้้างเนื้้�อหาที่่�มีีความหมาย (Meaningful Content) เพราะที่่�ผ่่านมาสัังคมไทยยัังให้้ความสำคััญกัับเรื่่�องนี้้�น้้อย 

	 โลกตระหนักัในความสำคัญัของศักัยภาพของ AI ด้า้นการศึกึษา อย่า่งกว้า้งขวางในช่ว่ง 3 ทศวรรษที่่�ผ่า่นมา แม้ว้่า่

ผลกระทบต่่อห้้องเรีียนยัังมีีไม่่มากนััก แต่่สถานการณ์์อาจจะเปลี่่�ยนแปลงไป โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งระบบที่่�ใช้้ AI เป็็นฐาน 

กลายเป็น็ระบบที่่�สนับัสนุนุครูและผู้้�เรียีนซ่ึ่�งคาดว่า่จะมีกีารใช้อ้ย่า่งกว้า้งขวางขึ้้�น ยิ่่�งไปกว่า่นั้้�น AI ยังัสามารถเปลี่่�ยนแปลง

เศรษฐกิจิและตลาดงานอย่่างรวดเร็็ว จนเกิดิการสร้า้งความต้อ้งการใหม่ ่ๆ  เพื่่�อการศึกึษาและระบบการศึกึษาในอนาคต 

AI อาจจะเปิิดแนวทางใหม่่ในการเรีียนรู้้� การสอน และการศึึกษา และอาจเปลี่่�ยนสัังคมในทางที่่�ท้้าทายสำหรัับสถาบััน

การศึึกษา AI อาจทำให้้เกิิดความหลากหลายทางทัักษะมากขึ้้�นและเปลี่่�ยนแปลงอาชีีพอย่่างสุุดขั้้�ว หรืือทำให้้เกิิดโอกาส

ที่่�เท่่าเทีียมกันทางการเรีียนรู้้� การใช้้ AI ด้้านการศึึกษาอาจก่อให้้เกิิดข้้อมููลเชิิงลึึกว่่าการเรีียนรู้้�เกิิดขึ้้�นได้้อย่่างไร อาจ

เปลี่่�ยนวิิธีีการประเมินิการเรีียนรู้้�ช่วยจััดห้อ้งเรีียนแบบใหม่่หรืืออาจเลิิกเรีียนในห้้องเรีียน อีกีทั้้�งอาจช่วยเพิ่่�มประสิิทธิภิาพ

ในการสอนหรืือทำให้้นัักเรีียนต้้องปรัับตััวตามความต้้องการของเทคโนโลยีีในอนาคต (สำนัักงานเลขาธิิการการศึึกษา 

กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2563) 

	 Internet of Things (IoT) เป็็นการที่่�วััสดุุอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ต่่าง ๆ สามารถส่่งข้้อมููลหรืือเชื่่�อมโยงถึึงกัันได้้

โดยผ่่านอิินเทอร์์เน็็ต โดยไม่่จำเป็็นต้้องป้้อนข้้อมููลเข้้าสู่่�ระบบ ซ่ึ่�งการเช่ื่�อมโยงดัังกล่่าว มีีความสะดวกรวดเร็็วสามารถ   

สั่่�งการควบคุุมและการใช้้งานอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ผ่่านระบบเครืือข่่ายอิินเตอร์์เน็็ต ผ่่านการเชื่่�อมโยงอุุปกรณ์์

อิเิล็ก็ทรอนิกิส์ ์และเครืือข่า่ยอินิเตอร์เ์น็ต็เข้า้สู่่�การใช้ง้าน จนเกิดิเป็น็ Smart ต่า่ง ๆ  เช่น่ Smart Intelligent Transportation, 

Smart Network, Smart Grid, Smart Home และ Smart Device ซึ่่�งในอดีีตที่่�ผ่่านมาอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์จะเป็็น

เพียีงสื่่�อกลางในการส่ง่ข้อ้มูลูและแสดงผลข้้อมูลูเท่า่นั้้�น กล่า่วได้ว้่า่ Internet of Things ได้แ้ก่ ่การเชื่่�อมโยงของอุปุกรณ์์

อัจัฉริยิะทั้้�งหลายผ่า่นอินิเทอร์เ์น็ต็ที่่�เรานึกึออก เช่น่ แอปพลิเิคชันั แว่น่ตากูเูกิลิกลาส รองเท้า้วิ่่�งที่่�สามารถเชื่่�อมต่อ่ข้อ้มูลู

การวิ่่�ง ทั้้�งความเร็็ว ระยะทาง สถานที่่� และสถิิติิได้้ นอกจากนั้้�น Cloud Storage หรืือบริิการรัับฝากไฟล์์และประมวลผล

ข้้อมููลของคุุณผ่่านทางออนไลน์์ หรืือเราเรีียกอีีกอย่่างว่่า แหล่่งเก็็บข้้อมููลบนก้้อนเมฆ เป็็นอีีกสิ่่�งหนึ่่�งที่่�เราใช้้งานบ่่อย ๆ 

แต่่ไม่่รู้้�ว่่าเป็็นหนึ่่�งในรููปแบบของ Internet of Things ในปััจจุุบัันนิิยมเก็็บข้้อมููลไว้้ในก้้อนเมฆมากขึ้้�น เนื่่�องจากมีีข้้อดีี

หลายประการ โดยไม่่ต้้องกลััวข้อ้มููลสูญูหายหรืือถููกโจรกรรม ทั้้�งยังัสามารถกำหนดให้้เป็น็แบบส่่วนตัวัหรืือสาธารณะก็็ได้้ 

เข้้าถึึงข้้อมููลได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลาด้้วยอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ใด ๆ ผ่่านเครืือข่่ายอิินเตอร์์เน็็ต แถมยังมีีพื้้�นที่่�ใช้้สอยมาก               

มีีให้้เลืือกหลากหลาย ช่่วยเราประหยััดค่่าใช้้จ่่ายได้้อีีกด้้วย (nitjaree, 2020) 

	ยืื น ภู่่�วรวรรณ (2564) กล่า่วว่า่ พัฒันาการทางด้า้นดิจิิทิัลั ทำให้เ้ราใช้ป้ระโยชน์ส์ถานะทางกายภาพ  และสถานะ

ทางโลกไซเบอร์์ สถานะในโลกกายภาพเป็็นชีีวิิตที่่�ใกล้้กััน แบบเชิิงวััตถุุ เห็็นซึ่่�งกััน (Face to face) เป็็นสัังคมอยู่่�รวมกััน 

แต่่เมื่่�อมีีเทคโนโลยีีดิิจิิทััล ก็็สร้้างนิิเวศดิิจิิทััลใหม่่ เปลี่่�ยนวััตถุกายภาพให้้กลายเป็็นวััตถุดิิจิิทััล ลองนึึกถึึงหนัังสืือใน         

ห้้องสมุุด กระดาษ ดิินสอ ยางลบ วงเวีียน ไม้้บรรทััด กระดาษกราฟ อุุปกรณ์์การเรีียนการสอน เปลี่่�ยนจากของ                 

ที่่�มีีตััวตนไปเป็็นการใช้้ในไซเบอร์์ด้้วยวััตถุุดิิจิิทััล เด็็กรุ่่�นใหม่่ เริ่่�มคุ้้�นชิินกัับการเขีียนอ่่านดิิจิิทััล มีีทรััพยากรการศึึกษา  
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แบบเปิิด (Open education resource) เป็็นแหล่่งเรีียนรู้้�บนคลาวด์ เช่่น คลิปยููทููบ รููปภาพบนเว็็บ บทความจาก             

วิิกิิพีีเดีีย ค้้นหาข้้อมููลจากกููเกิิล นำบทเรีียนการศึึกษาแบบเปิิดมาเรีียนรู้้�ได้้มากมาย เข้้าถึึงแหล่่งเรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่� ทุุกเวลา 

เขีียน อ่่านแบบดิิจิิทััล การเรีียนรู้้�จึงต้้องเปลี่่�ยนวิิธีีการไปจากแบบเดิิมที่่�เน้้นแต่่ทางกายภาพมาร่่วมกัับทางไซเบอร์์          

หากนำเทคโนโลยีีสมััยใหม่่ ที่่�จััดการข้้อมููลบนคลาวด์์ เรีียกใช้้ได้้ง่่าย และนำมาใช้้กัับการศึึกษา อาจเรีียกการศึึกษา          

ที่่�เช่ื่�อมการทำงานบนสองสถานะ ไซเบอร์์และกายภาพ ว่่า การศึึกษาวิิถีีใหม่่ (New normal education) การเรีียน

ออนไลน์์ จะเป็็นเรื่่�องปกติิของผู้้�เรีียนที่่�มีีทัักษะการเรีียน การเข้้าถึึงบทเรีียนแบบดิิจิิทััล ได้้ตั้้�งแต่่ระดัับประถม สามารถ

เรีียนรู้้�ได้้ทั้้�งแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ที่่�ประสานเวลา (Synchronous learning) และแบบไม่่ประสานเวลา (Asynchronous 

learning) การส่่งชิ้้�นงานที่่�ได้้รัับมอบหมายผ่่านระบบเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต มีีทัักษะการใช้้สารสนเทศ การจััดการเรีียนรู้้�     

ในลัักษณะ Learn from Home โดยการใช้้ปฏิสัิัมพันธ์์ระหว่า่งผู้้�สอนกัับผู้้�เรีียนจึึงขึ้้�นอยู่่�กับระบบออนไลน์์เป็็นสำคัญั แต่่

อย่่างไรก็็ตามการจััดการเรีียนการสอนในลัักษณะออนไลน์์ดัังกล่่าว ต้้องคำนึึงถึึงบรรยากาศในการจััดการเรีียนการสอน

ในชั้้�นเรีียน ซึ่่�งสามารถออกแบบเพื่่�อสร้้างกิิจกรรม หรืือการทำงานร่่วมกััน ผ่่านทางเครืือข่่ายสื่่�อสารเพื่่�อทดแทน 

	 พระมหากัันติินัันท์์ เฮงสกุุล (2564) กล่่าวไว้้ว่่า เทคโนโลยีีสารสนเทศ คืือ การใช้้เทคโนโลยีีที่่�ใช้้ในการจััดการ

ข้อ้มูลูสารสนเทศ ตั้้�งแต่่การเข้า้ถึงึข้อ้มูลู การรวบรวม การจัดัเก็บ็ การบันัทึกึข้อ้มูลู การจัดักระทำกับัข้อ้มูลู การวิเิคราะห์์

ผลสรุุป การแปลความหมาย และการประมวลผลข้้อมููล การประเมิินผลข้้อมููล การแสดงผลข้้อมููล การสร้้างข้้อมููลขึ้้�นมาใหม่่  

เพื่่�อใช้้งานในการสื่่�อสาร สร้้างคุุณค่่า ประโยชน์์ และขยายขอบเขตเพิ่่�มให้้กัับสารสนเทศ  เครื่่�องมืือในการจััดการ

สารสนเทศที่่�เกี่่�ยวข้อ้งโดยตรง ได้้แก่ ่เครื่�องคอมพิวเตอร์์ และอุุปกรณ์อ่์ื่�น ๆ  ขั้้�นตอน วิธิีกีารดำเนิินการซ่ึ่�งเกี่่�ยวกับซอฟต์์แวร์ 

เกี่่�ยวข้้องกัับตััวข้้อมููลเกี่่�ยวข้้องกัับบุุคลากร เกี่่�ยวข้้องกัับกรรมวิิธีีการดำเนิินงานเพื่่�อให้้ข้้อมููลเกิิดประโยชน์์สููงสุุด 

	 กล่า่วโดยสรุปุ เทคโนโลยีสีารสนเทศ มีกีารพัฒันาอยู่่�ตลอดเวลา และมีสี่ว่นร่ว่มพัฒันาด้า้นการศึึกษาช่ว่ยในการวิเิคราะห์์

ข้อ้มููล ประเมินิผล สร้้างแหล่่งองค์์ความรู้้� เช่ื่�อมโยงข้อ้มููล และเพิ่่�มโอกาสในการเข้า้ถึงึ สร้้างบรรยากาศการเรีียนรู้้�แบบใหม่่ 

การนำเทคโนโลยีมีามาใช้ใ้นการบริหิารจัดัการ เพื่่�อให้เ้กิดิประสิทิธิภิาพที่่�ดี ีต้อ้งอาศัยับุคุลากรที่่�มีคีวามรู้้�ความเข้า้ใจการ

ใช้้เทคโนโลยีี

บทบาทของเทคโนโลยีีสารสนเทศด้้านการศึึกษา

	 ในอดีีตที่่�ผ่่านมาเทคโนโลยีีสารสนเทศ โดยเฉพาะด้้านคอมพิิวเตอร์์และการสื่่�อสารได้้เข้้ามามีีบทบาทที่่�สำคััญ     

ต่อ่การพััฒนาการศึกึษา (พััลลภ พิริิยิะสุุรวงศ์์, 2543) กล่่าวไว้้ว่า่ เทคโนโลยีีที่่�มีบีทบาทสำคัญัต่่อการศึกึษา ประกอบด้้วย 

1) เทคโนโลยีีที่่�เข้า้มามีีส่ว่นช่่วยในเร่ื่�องการเรีียนรู้้� เป็็นเครื่�องใช้้ที่่�ช่ว่ยสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�หลายอย่่างทั้้�งระบบคอมพิวเตอร์์

ช่่วยสอน ระบบมััลติิมีีเดีีย ระบบวิิดีีโอออนดีีมานด์์ วิิดีีโอเทเลคอนเฟอเรนซ์์ และอิินเทอร์์เน็็ต เป็็นต้้น 2) เทคโนโลยีี        

ที่่�เข้้ามาสนัับสนุุนการจััดการศึึกษา เพื่่�อการวางแผนการดำเนิินการ การติิดตามและประเมิินผล ทำให้้คอมพิิวเตอร์์และ

ระบบส่ื่�อสารโทรคมนาคมเข้า้มามีีบทบาทที่่�สำคัญั และ 3) เทคโนโลยีีที่่�เข้้ามาช่่วยในการส่ื่�อสารระหว่า่งบุุคลากรทางด้้าน

การศึึกษา ซ่ึ่�งจำเป็็นต้้องอาศััยการส่ื่�อสารระหว่่างอาจารย์์ผู้้�สอนกัับผู้้�เรีียน การพััฒนาเทคโนโลยีีสารสนเทศได้้ก้้าวหน้้าขึ้้�น    

อย่่างรวดเร็็ว โดยเฉพาะเทคโนโลยีีคอมพิิวเตอร์์ และระบบการสื่่�อสารโทรคมนาคม ทำให้้เทคโนโลยีีสารสนเทศเข้้ามา   

มีีบทบาทสำคััญต่่อการศึึกษา โดยเฉพาะการประยุุกต์์ใช้้ในระบบการศึึกษาสมััยใหม่่ที่่�พยายามขยายการศึึกษาระดัับ

อุดุมศึกึษาไปยังัท้อ้งถิ่่�นต่า่ง ๆ  ซึ่่�งจะเห็น็ได้จ้ากการดำเนินิการจัดัตั้้�งวิทิยาเขตสารสนเทศที่่�กระจายอยู่่�ทั่่�วประเทศ ซ่ึ่�งเน้น้

การใช้เ้ทคโนโลยีสีารสนเทศ จึงึทำให้เ้ทคโนโลยีสีารสนเทศได้เ้ข้้ามามีสี่ว่นร่ว่มในการขยายโอกาสทางการศึกึษา เนื่่�องจาก

การใช้้เทคโนโลยีีจะลดข้้อจำกััดในด้้านต่่าง ๆ ของการจััดการศึึกษา (เอกรัักษ์์ ปาร์์มวงศ์์, 2559) คืือ 1) ลดข้้อจำกััด     

ทางด้้านระยะทาง โดยสามารถขยายการเปิิดวิทยาเขตไปยัังท้้องถิ่่�นและจัังหวััดต่าง ๆ ได้้ ทำให้้นัักศึึกษามีีที่่�เรีียน              

ที่่�ใกล้้บ้้านมากขึ้้�น 2) ลดข้้อจำกััดในเรื่่�องเวลา ทำให้้สามารถเปิิดวิิทยาเขตได้้เร็็ว 3) ลดข้้อจำกััดในเรื่่�องบุุคลากร ภายใน

มหาวิิทยาลััย โดยในรููปแบบเก่่ามัักเน้้นในเรื่่�องสถานที่่�อาคาร สิ่่�งก่่อสร้้าง แนวคิิดการกระจายวิิทยาเขตสารสนเทศ        



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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เป็็นมหาวิิทยาลััยที่่�เชื่่�อมโยงและใช้้ทรััพยากรรวมกัันจะช่่วยลดปััญหาอัันเนื่่�องจากการขาดแคลนบุุคลากรและอาจารย์์   

ผู้้�สอน และ 4) ลดข้้อจำกััดในเรื่่�องการลงทุุน การลงทุุนในด้้านการศึึกษาที่่�ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร          

เข้้าช่่วยจะทำให้้ประหยััดต้้นทุุนโดยรวม

	 การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารมาช่่วยด้้านการศึึกษาจะทำให้้เกิิดผลสำเร็็จในด้้านการศึึกษาสููงขึ้้�น     

ซึ่่�งสำนัักงานคณะกรรมการการอุุดมศึึกษาจึึงมีีเป้้าหมายที่่�ต่่อระบบการศึึกษาไทย คืือ ต้้องการให้้เกิิดการเข้้าถึึงและ      

การแสวงหาแหล่่งความรู้้�ได้้มากขึ้้�น มีีการจััดหาระบบฐานข้้อมููลและดิิจิิตอลไลบรารีี มีีการสร้้างเครืือข่่ายห้้องสมุุดไทย 

เน้้นการศึึกษาที่่�สามารถเรีียนรู้้�และนำวิิทยาการใหม่่ ๆ มาปรัับใช้้ได้้ มีีการให้้บริิการแบบ e-service ซึ่่�งเป็็นการเข้้าถึึง

ข้อ้มูลูข่า่วสารได้ห้ลากหลายรูปูแบบและรวดเร็ว็ มีกีารเข้า้ถึงึข่า่วสารได้ท้ั่่�วถึงึโดยใช้ร้ะบบ โทรคมนาคมสมัยัใหม่ ่มีรีะบบ

ไร้้สายและระบบการเรีียกเข้้าสู่่�เครืือข่่ายจากบ้้าน (เอกรัักษ์์ ปาร์์มวงศ์์, 2559)

	 เทคโนโลยีีสารสนเทศที่่�เปลี่่�ยนแปลงไป เป็็นสิ่่�งช่่วยสนัับสนุุนทำให้้กระบวนการเรีียนรู้้� แหล่่งทรััพยากรการเรีียนรู้้� 

การจัดัการสภาพแวดล้อ้ม และความต้อ้งการด้า้นการศึกึษา ซึ่่�งก่อ่ให้เ้กิดิการปฏิริูปูการศึกึษาและการปรับัปรุงุโครงสร้า้งใหม่่

ทั้้�งระบบ โดยเฉพาะการบริิหารและการบริิการทางด้้านการศึึกษา การพััฒนาการเรีียนการสอนและการจััดการศึึกษา    

ซึ่่�งจากเดิิมสถาบัันอุุดมศึึกษาเป็็นผู้้�รัับผิิดชอบมาเป็็นสัังคมและชุุมชนร่่วมกัันรัับผิิดชอบต่่อการจััดการศึึกษามากขึ้้�น        

การเรีียนรู้้�ทางอิิเล็ก็ทรอนิิกส์ ์จะใช้้เว็บ็เป็็นพื้้�นฐานสำคัญัทำให้้เกิิดรูปูแบบการเรีียนที่่�ใช้้เว็บ็เป็็นเครื่�องมืือการเรีียนรู้้�และ

มีีการเรีียกแตกต่่างกัันไป เช่่น การเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ (Web-Based Instruction) การเรีียนอย่่างมีีปฏิิสััมพัันธ์์ด้้วยเว็็บ 

(Web-Based Interactive Learning Environment) การศึึกษาผ่่านเว็็บ (Web-Based Education) การนำเสนอ

มััลติิมีีเดีียผ่่านเว็็บ (Web-Based Multimedia Presentations) การศึึกษาที่่�ใช้้เว็็บเป็็นเครื่่�องมืือการเรีียนรู้้� เป็็นการ

ประยุุกต์์กลยุุทธ์การเรีียนการสอนตามแนวคิดการเรีียนรู้้�ร่วมกัน ซ่ึ่�งในการออกแบบกลยุุทธ์การเรีียนการสอนโดยการใช้้เว็็บ

เป็็นเครื่่�องมืือในการเรีียนรู้้�นั้้�น อาจใช้้วิิธีีใดวิิธีีหนึ่่�ง (เอกรัักษ์์ ปาร์์มวงศ์์, 2559) คืือ 1) ใช้้เว็็บเป็็นแหล่่งข้้อมููลเพื่่�อการจำแนก

ประเมิินและบููรณาการสารสนเทศต่่าง ๆ  2) ใช้้เว็็บเป็็นสื่่�อกลางของการร่่วมมืือ สนทนา อภิิปราย แลกเปลี่่�ยน และ

สื่่�อสาร และ 3) ใช้้เว็็บเป็็นการสื่่�อกลางในการมีีส่่วนร่่วมในประสบการณ์์จำลอง การทดลองฝึึกหััดและมีีส่่วนร่่วมคิิด

	 แผนด้้านการอุุดมศึึกษาเพื่่�อผลิิตและพััฒนากำลัังคนของประเทศ พ.ศ. 2564 - 2570 ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2566 – 2567 

มีียุุทธศาสตร์์เพื่่�อการพััฒนาอุุดมศึึกษา 1) พััฒนาศัักยภาพคน (Capacity Building) โดยให้้ความสำคััญกัับการเรีียนรู้้�

ตลอดชีีวิิต (Lifelong Learning for All) (SDGs) และมุ่่�งพััฒนาทรััพยากรมนุุษย์์ (Human Development) ควบคู่่�      

กัับการสร้้างความตระหนัักรู้้�เรื่่�องผลกระทบของกิิจกรรมมนุุษย์์ที่่�มีีต่่อทรััพยากรธรรมชาติิและสิ่่�งแวดล้้อม (Ecological 

Footprint) โดยเปิิดโอกาสให้้ประชาชนทุุกคนสามารถเข้้าถึึงการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตได้้อย่่างไม่่มีีขีีดจำกััด เพื่่�อให้้มีีองค์์ความรู้้�

และทัักษะพร้้อมรัับกัับการเปลี่่�ยนแปลงสู่่�อนาคต (Transvers al Skills) พร้้อมยกระดัับคุุณภาพการศึึกษา สมรรถนะ

ของกำลัังคน ผ่่านการวางแผนและปรัับระบบคุุณภาพ มาตรฐานการอุุดมศึึกษาให้้มีีความยืืดหยุ่่�นและหลากหลายสอดรัับ    

กัับประเภทหรืือกลุ่่�มสถาบัันอุุดมศึึกษา ตลอดจนเสริิมสร้้างบุุคลากรคุุณภาพสููงของสถาบัันอุุดมศึึกษา และผลัักดัันให้้เกิิด

การยกระดัับชุุมชนวิิชาการของไทย (Academic Community) ให้้เป็็นที่่�ยอมรัับระดัับนานาชาติิ 2) ส่่งเสริิมระบบนิิเวศ

วิิจััยอุุดมศึึกษา (Research Ecosystem Building) การอุุดมศึึกษาให้้ความสำคััญกัับการพััฒนาระบบนิิเวศที่่�เอื้้�อต่่อการ

สร้้างสรรค์์คงความรู้้� เทคโนโลยีีและนวััตกรรม ผ่่านการผลัักดัันให้้เกิิดการวิิจััยตามอััตลัักษณ์์และศัักยภาพของสถาบััน

อุุดมศึึกษา ยกระดัับหน่่วยวิิจััย การสร้้างความร่่วมมืือการวิิจััยกัับภาคส่่วนต่่าง ๆ และการพััฒนาทัักษะด้้านการวิิจััย 

(Research Skills) และทัักษะการคิิดเชิิงผู้้�ประกอบการ (Enterpreneurial Thinking) ตลอดจนการพััฒนาโครงสร้้าง

พื้้�นฐานหรืือปััจจััยเอื้้�อ ภายในสถาบัันอุุดมศึึกษา เพื่่�อให้้การอุุดมศึึกษาเป็็นแหล่่งองค์์ความรู้้� เทคโนโลยีีและนวััตกรรม 

พร้้อมถ่่ายทอดให้้เกิิดการพััฒนาสัังคม เศรษฐกิิจและสิ่่�งแวดล้้อมอย่่างยั่่�งยืืน 3) จััดระบบอุุดมศึึกษาใหม่่ (Higher          

Education Transformation) มุ่่�งหวัังให้้สถาบัันอุุดมศึึกษาเป็็นหน่่วยจััดการศึึกษาขั้้�นสููงที่่�เป็็นกลไกหลัักสำคััญ                
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ในการพััฒนาสัังคม เศรษฐกิจิและสิ่่�งแวดล้อ้ม ผ่า่นการบริหิารจัดัการที่่�ยึดึมั่่�นตามหลักัธรรมาภิบิาล (Good Governance) 

การสร้้างความมั่่�นคงทางการเงิินในระบบอุุดมศึึกษา ในการใช้้จ่า่ยงบประมาณที่่�ภาครัฐสนัับสนุุนอย่่างคุ้้�มค่า คุ้้�มทุน และ

มีีประโยชน์สููงสุุด การพััฒนาจุุดแข็็งตามอััตลักษณ์์และศัักยภาพของสถาบัันอุุดมศึึกษา เพื่่�อนำไปสู่่�การปฏิิบััติิงานที่่�มีี

ประสิทิธิภิาพและประสิทิธิผิล (Efficiency and Effectiveeness) มีคีวามโปร่ง่ใส ตรวจสอบได้ ้ซ่ึ่�งเป็น็การเสริมิขีดความ

สามารถในการแข่่งขัันของประเทศให้้เป็็นที่่�ยอมรัับในระดัับโลก ตลอดจนการพััฒนาโครงสร้้างพื้้�นฐานดิิจิิทััล และระบบ

ฐานข้้อมููล (Big Data) เพื่่�อการอุุดมศึึกษาและวิิจััย สำหรัับเพิ่่�มประสิิทธิิภาพการจััดการเรีียนรู้้� การเรีียนการสอน และ

การบริิหารจัดัการทางการศึกึษาให้้สามารถขยายบริิการทางการศึกึษาได้้เพิ่่�มมากขึ้้�น และส่ง่เสริมิความเสมอภาคทางการ

ศึึกษา เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนทุุกคนสามารถเข้้าถึึงเทคโนโลยีีดิิจิิทััล สามารถใช้้ประโยชน์และพััฒนากลไกการเรีียนรู้้�          

ของตนเองโดยอิิสระ (กระทรวงการอุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม, 2565) 

	 กล่่าวโดยสรุุป บทบาทของเทคโนโลยีีสารสนเทศด้้านการศึึกษา เข้้ามามีีส่่วนเปลี่่�ยนแปลงการบวนการการเรีียนรู้้�

และความต้้องการช่่วยในการเรีียนรู้้� สนัับสนุุนการจััดการศึึกษา และช่่วยในการสื่่�อสาร ลดข้้อจำกััดทางด้้านระยะทาง 

เวลา บุุคลากร และต้้นทุุน การเปลี่่�ยนแปลงทางเทคโนโลยีีและนวััตกรรมเป็็นไปอย่่างรวดเร็็ว การพััฒนาศัักยภาพคน   

ส่่งเสริิมระบบนิิเวศ และการจััดระบบการศึึกษา บุุคลาการด้้านการศึึกษา จึึงควรพััฒนาทัักษะการรู้้�เทคโนโลยีีสำหรัับ  

การปฏิบิัตัิงิาน เพ่ื่�อสามารถนำเทคโนโลยีไีปใช้้ในด้้านการบริหิารจััดการสถานศึกึษา พัฒันาเป็น็แหล่่งองค์์ความรู้้� สามารถ

ถ่่ายทอดองค์์ความรู้้�และทัักษะต่่างๆ 

องค์์ประกอบของเทคโนโลยีีสารสนเทศและทัักษะการรู้้�เทคโนโลยีีดิิจิิทััลของบุุคลากรทางการศึึกษา

	 (เอกรัักษ์์ ปาร์์มวงศ์์, 2559) การรู้้�เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร เป็็นการใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััล เครื่่�องมืือ 

สื่่�อสาร และ/หรืือเครืือข่่ายเพื่่�อการเข้้าถึึง จััดการ บููรณาการ ประเมิิน และสร้้างสรรค์์สารสนเทศ เพื่่�อนำมาใช้้ในทาง

ปฏิิบััติิในสัังคมแห่่งการเรีียนรู้้� โดยข้้อความดัังกล่่าวจะสะท้้อนให้้เห็็นองค์์ประกอบสำคััญ 5 ประการ คืือ 1) การเข้้าถึึง

สารสนเทศ 2) การจััดการสารสนเทศ 3) การบููรณาการสารสนเทศ 4) การประเมิินสารสนเทศ และ 5) การสร้้างสรรค์์

สารสนเทศ ในขณะที่่�พััทธนัันท์์ หรรษาภิิรมย์์โชค (2558) ได้้กล่่าวว่่า เทคโนโลยีีเพื่่�อการเรีียนรู้้�เป็็นการนำแนวคิิด          

หลัักการ เทคนิิค ความรู้้� ระเบีียบวิิธีี เครื่่�องมืือ อุุปกรณ์์ กระบวนการ และระบบงานมาใช้้ในการขยายขีีดความสามารถ

ของเทคโนโลยีี การนำระบบเทคโนโลยีีสารสนเทศมาใช้้เพื่่�อยกระดัับการเรีียนรู้้�ของบุุคลากรให้้มีีประสิิทธิิภาพ                 

ในการปฏิิบััติิงานที่่�ดีีขึ้้�น ซึ่่�งเป็็นการพััฒนาองค์์การแห่่งการเรีียนรู้้� 

	 สมรรถนะด้้านดิิจิิทัลัสำหรัับพลเมืืองไทย สำนัักงานคณะกรรมการดิจิิทัิัลเพ่ื่�อเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติ ิกระทรวง

ดิิจิิทััลเพื่่�อเศรษฐกิิจและสัังคม (2562) ได้้แบ่่งออกเป็็น 4 ด้้าน ดัังนี้้�

	 1. การใช้้ดิิจิิทััล (Digital Skill/ICT Skill) โดยบุุคลากรจะต้้องมีีสมรรถนะในการใช้้เครื่่�องมืือและเทคโนโลยีี        

ด้้านดิิจิิทััลที่่�หลากหลายมีีประสิิทธิิภาพ และประยุุกต์์ใช้้ในงาน ได้้แก่่ การศึึกษาเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาตนเอง การดำเนิินชีีวิิต

ประจำวััน การประกอบอาชีีพ ประกอบด้้วย การใช้้งานเพื่่�อความมั่่�นคงคอมพิิวเตอร์์ การใช้้โปรแกรมนำเสนอ การใช้้

โปรแกรมจััดการตาราง การใช้้โปรแกรมจััดการคำ การใช้้อิินเทอร์์เน็็ต และการใช้้คอมพิิวเตอร์์ (Computer Usage) 

	 2. การเข้า้ใจดิจิิทิัลั (Digital Literacy) โดยบุคุลากรจะต้อ้งมีสีมรรถนะในการเข้า้ถึงึ คัดักรอง จัดัการ สร้า้ง ค้น้หา 

วิเิคราะห์ ์ประยุกุต์ใ์ช้ ้สังัเคราะห์ ์ติิดตามข้อ้มูลูสารสนเทศ แบ่ง่ปันัสื่่�อสาร และสาร ได้อ้ย่า่งปลอดภัยัเหมาะสม มีมีารยาท 

เคารพสิิทธิิ มีีความรัับผิิดชอบ และกฎหมาย ด้้วยเทคโนโลยีีและเครื่่�องมืือที่่�เหมาะสม ประกอบด้้วย การเข้้าถึึงดิิจิิทััล 

การส่ื่�อสารยุุคดิิจิิทััล การรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อและสารสนเทศ ดิิจิิทััลคอมเมิิร์์ซ สิิทธิและความรับผิิดชอบยุุคดิิจิิทััล แนวปฏิิบััติิ     

ในสัังคมดิิจิิทััล สุุขภาพดีียุุคดิิจิิทััล กฎหมายดิิจิิทััล และความปลอดภััยยุุคดิิจิิทััล 
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	 3) การปรัับตััวสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงดิิจิิทััล (Adaptive Digital Transformation) โดยบุุคลากรจะต้้องมีีสมรรถนะ

ในการปรัับตััวต่่อโลกภายนอกที่่�เปลี่่�ยนแปลงอยู่่�ตลอดเวลา โดยสามารถปฏิิบััติิงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�นได้้ และมีีวััฒนธรรม          

ที่่�หลากหลาย ประกอบด้้วย การทำงานร่่วมในสัังคมและวััฒนธรรมดิิจิิทััล การสร้้างผลผลิิตและการเป็็นผู้้�ประกอบการ 

การคิิดริิเริ่่�มและเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง การยืืดหยุ่่�นและปรัับตััว และการเป็็นผู้้�นำ

	 4. การแก้้ปััญหาด้้วยเครื่่�องมืือดิิจิิทััล (Problem Solving with Digital Tools) โดยบุุคลากรจะต้้องมีีสมรรถนะ

ในการระบุุหรืือจำแนกความต้องการในการใช้้ทรััพยากรได้้ และมีีความสามารถตัดสินใจมี่่�จะใช้้เครื่�องมืือดิิจิิทััลได้้อย่่าง

เหมาะสมตามความต้องการ มีีความสามารถในการแก้้ปััญหาและปรัับปรุุงพััฒนาสมรรถนะตนเอง ประกอบด้้วยการจััดการ    

สิ่่�งแวดล้้อมดิิจิิทััล การปรัับเปลี่่�ยนทัักษะในยุุคดิิจิิทััล การแก้้ปััญหาทางเทคนิิคของการใช้้งานเทคโนโลยีี                                

การคิิดเชิิงคำนวณ และการใช้้เทคโนโลยีีอย่่างสร้้างสรรค์์ 

	ณั ัฐวััฒน์์ ด้้วงฉุุน (2565) กล่่าวไว้้ว่่า สื่่�อดิิจิิทััลที่่�นำมาใช้้เพื่่�อการศึึกษามีีหลากหลายรููปแบบ ผู้้�สอนสามารถเลืือกใช้้   

ให้้เหมาะสมกับการจััดการเรีียนการสอน การเรีียนแบบปกติิอาจจะทำให้้ผู้้�เรีียนไม่่เข้้าใจหรืือไม่่เห็็นภาพ ทำให้้ผู้้�เรีียน  

เกิิดความเบ่ื่�อหน่่าย ดัังนั้้�น การใช้้สื่่�อดิิจิิทััลมาใช้้ในห้้องเรีียนสามารถดึงดููดความสนใจผู้้�เรีียนได้้ เน่ื่�องจากส่ื่�อดิิจิิทััล           

มีีความหลากหลายประกอบด้้วยภาพเสีียง การนำเสนอ และกิิจกรรมที่่�มีีความน่่าสนใจ ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�                 

ผ่่านการลงมืือทำ ค้้นคว้าหาข้้อมููลเพิ่่�มเติิม พััฒนาด้้านความคิดสร้้างสรรค์์สามารถต่อยอดชิ้้�นงานได้้อย่่างน่่าสนใจ             

ที่่�สำคััญผู้้�สอนจะต้้องบอกถึึงประโยชน์และโทษของส่ื่�อการสอนเทคโนโลยีีด้้วย เพื่่�อที่่�ผู้้�เรีียนสามารถนำความรู้้�และ       

ความสามารถมาใช้ใ้นการพัฒันาประเทศด้า้นต่า่ง ๆ  ได้อ้ย่า่งถูกูต้อ้ง การเปลี่่�ยนแปลงบริบิทของสถานศึกึษาในยุคุดิจิิทิัลั

ในด้้านคุุณลัักษณะและบทบาทของผู้้�เรีียนที่่�เป็็นผลเมืืองดิิจิิทััล การเปลี่่�ยนแปลงของลัักษณะขององค์์ความรู้้�ที่่�มีีการเชื่่�อมโยง     

มีีหลายมิิติิและอยู่่�ในรููปแบบที่่�เข้้าถึึงได้้ง่่าย หลากหลายวิิธีี และเทคโนโลยีีทางการศึึกษาและนวััตกรรมแห่่งการเรีียนรู้้� 

และการสร้้างความเพลิิดเพลิินในการเรีียนรู้้� การเพิ่่�มโอกาสในการประยุุกต์ใ์ช้ค้วามรู้้� และสร้้างความรู้้�หรืือนวััตกรรมใหม่่

ให้้สอดคล้้องกัับสภาพจะนำไปใช้้ได้้จริิงให้้มากที่่�สุุด 

	 กล่่าวโดยสรุุปองค์์ประกอบของเทคโนโลยีีสารสนเทศและทักัษะการรู้้�เทคโนโลยีีดิจิิทิัลัของบุุคลากรทางการศึกึษา 

ประกอบด้้วย การเข้้าถึึงสารสนเทศ การจััดการสารสนเทศ การบููรณาการสารสนเทศ การประเมิินสารสนเทศ                 

การสร้้างสรรค์์สารสนเทศ การพััฒนาองค์์การแห่่งการเรีียนรู้้� และการยกระดัับการเรีียนรู้้� ซึ่่�งองค์์ประกอบดัังกล่่าว       

เป็็นพื้้�นฐานของทัักษะและความรู้้�ที่่�เป็็นฐานหนุุนของการรู้้�เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร หรืือเป็็นทัักษะ            

ความสามารถสำหรัับการรู้้�เทคโนโลยีีดิิจิิทััล และบุุคลากรทางการศึึกษาจะต้้องมีีสมรรถนะในการเข้้าใจ ในสิิทธิิและ     

ความรับัผิดิชอบ การเข้า้ถึงึ การสื่่�อสาร ความปลอดภัยั การรู้้�เท่า่ทันัสื่่�อสารสนเทศ แนวปฏิบิัตัิใินสังัคม สุขุภาพดี ี ดิจิิทิัลั

คอมเมิิร์์ซ และกฎหมายที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับเทคโนโลยีียุุคดิิจิิทััล บุุคลากรทางการศึึกษาจะต้้องมีีสมรรถนะในการใช้้ดิิจิิทััล      

ในด้า้นการใช้้คอมพิวิเตอร์์ การใช้้อินิเทอร์์เน็ต็ การใช้้โปรแกรมจัดการคำ การใช้้โปรแกรมจัดการตาราง การใช้้โปรแกรม

นำเสนอ และการใช้้งานเพ่ื่�อความมั่่�นคงคอมพิวเตอร์์ รวมถึึงสมรรถนะในการแก้้ปััญหาด้้วยเครื่�องมืือดิิจิิทััล ในด้้าน          

การแก้้ปััญหาทางเทคนิิคของการใช้้งานเทคโนโลยีี การปรัับเปลี่่�ยนทัักษะในยุุคดิิจิิทััล การจััดการสิ่่�งแวดล้อมดิิจิิทััล       

การใช้เ้ทคโนโลยีอีย่า่งสร้า้งสรรค์ ์และการคิดิเชิงิคำนวณ และจะต้อ้งมีสีมรรถนะในการปรับัตัวัสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงดิจิิทิัลั 

ด้้านการยืืดหยุ่่�นและปรัับตััว การทำงานร่่วมในสัังคมและวััฒนธรรมดิิจิิทััล การคิิดริิเริ่่�มและเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง การสร้้าง

ผลผลิิตและการเป็็นผู้้�ประกอบการ และการเป็็นผู้้�นำ

ผลงานทางวิิชาการที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการรู้้�เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร

	 ยุุภาวดี และธีีรชััย (2564) กล่่าวไว้้ว่่า เทคโนโลยีีสารสนเทศ กลายเป็็นสิ่่�งที่่�มีีความสำคััญในการดำรงชีีวิิต             

ของมนุษย์ใ์นปััจจุบันัอย่่างมาก เพราะจากสถานการณ์ข์องโลกที่่�มีกีารระบาดของ COVID-19 จึงึทำให้้เกิดิการเปลี่่�ยนแปลง
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อย่่างมาก โดยเฉพาะด้้านการศึึกษาการจััดการเรีียนการสอนที่่�จะต้้องเปลี่่�ยนจากการเรีียนในห้้องมาเรีียนแบบออนไลน์์

โดยอาศััยเทคโนโลยีีเพ่ื่�อช่่วยสนัับสนุุนการเรีียนการสอน เป็็นเครื่�องมืือที่่�ช่่วยเพิ่่�มประสิิทธิภาพของการจััดการศึึกษา     

ช่่วยนำการศึึกษาให้้เข้้าถึึงผู้้�เรีียนและส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�แก่่ผู้้�เรีียนได้้ แต่่ใช่่ว่่าเทคโนโลยีีจะให้้ประโยชน์์ด้้านเดีียว            

จากสภาพปััจจุบันัปััญหาทางด้้านการศึกึษาจากการใช้้เทคโนโลยีีก็ย็ังัมีีให้้เห็็น เช่่น การขาดความเหล่ื่�อมล้้ำทางการศึกึษา 

อุุปกรณ์์ที่่�เพีียงพอต่่อการใช้้งาน ขาดความเชี่่�ยวชาญในการใช้้เทคโนโลยีีของครูู รวมถึึงการกระจายโครงสร้้างและ         

การบริิหารงานที่่�ยัังไม่่ประสบความสำเร็็จ สิ่่�งเหล่่านี้้�อาจยัังเป็็นปััญหาในการนำเทคโนโลยีีสู่่�การเรีียนการสอนได้้ การหา

แนวทางแก้้ปััญหาสิ่่�งเหล่่านี้้�น่่าจะเป็็นเรื่่�องที่่�จะช่่วยให้้เทคโนโลยีีได้้เข้้าถึึงผู้้�เรีียนได้้อย่่างทั่่�วถึึง เช่่น การเพิ่่�มความรู้้�และ

อุุปกรณ์์เทคโนโลยีีให้้กัับครููจะให้้ผลดีีมากกว่่าผู้้�เรีียน การลดความเหลื่่�อมล้้ำทางการศึึกษา ไม่่ว่่าจะเป็็นการกำหนด

นโยบายของภาครััฐที่่�ชััดเจน ให้้ความสำคััญทั้้�งเด็็กชนบท และเด็็กในเมืืองให้้มีีโอกาส และความเท่่าเทีียมกััน 

	 พระมหากัันตินัิันท์ ์เฮงสกุุล (2564) กล่่าวไว้้ว่า่ การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศที่่�ถูกูต้อ้ง รวดเร็็ว แม่่นยำ และมีีความ

น่่าเชื่่�อถืือ ช่่วยให้้ผู้้�บริิหารสามารถวิิเคราะห์์ ประเมิิน วางแผนและตััดสิินใจ ในการดำเนิินงานของสถานศึึกษา ตััดสิินใจ

ในการบริิหารจััดการศึึกษาได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ ขอบข่่ายของการบริิหารการศึกึษามีี 4 ด้า้น คืือ การบริิหารงานวิิชาการ 

การบริิหารงานงบประมาณ การบริิหารงานบุุคคล และการบริิหารงานทั่่�วไป เพื่่�อให้้เกิิดประสิิทธิิภาพสููงสุุด ผู้้�บริิหาร     

จึึงควรมีีความรู้้� ความสนใจ และสนัับสนุุนการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศในการประกอบการตััดสิินใจ รวมถึึงส่่งเสริิมให้้     

เจ้้าหน้้าที่่�ได้้รัับการพััฒนาอย่่างต่่อเนื่่�อง

	ณั ัฐวััฒน์์ ด้้วงฉุุน (2565) ได้้ทำการศึึกษาการพััฒนารููปแบบการเรีียนการสอนด้้วยเทคโนโลยีีดิิจิิทััล พบว่่า          

องค์์ประกอบสำหรัับการสร้้างรููปแบบการเรีียนการสอนที่่�ผ่่านชุุมชนการเรีียนรู้้�วิิชาชีีพ ในการส่่งเสริิมความสามารถ      

ด้้านการสอน ได้้แก่่ องค์์ประกอบที่่� 1 Input ซึ่่�งประกอบไปด้้วย บทบาทผู้้�สอน (Instructure roles) ผู้้�เรีียน (Learner 

roles) สื่่�อการจััดการเรีียนรู้้� (Learning Media) การนิิเทศการสอน (Supervision) เพื่่�อนร่่วมชั้้�นเรีียน (Classmate) 

เทคโนโลยีีดิิจิิทััล (Digital Technology) เนื้้�อหา (Contents) วิิธีีการสอน (Pedagogy) องค์์ประกอบที่่� 2 Process      

แบ่่งออกเป็็น 3 ขั้้�นตอน คืือ ขั้้�นนำ ขั้้�นสอน และขั้้�นสรุุป ซึ่่�งมีีรายละเอีียด ขั้้�นนำ ประกอบไปด้้วย 1) สร้้างทีีม 2) กำหนด

ปััญหา ขั้้�นสอน ประกอบไปด้้วย 3) ร่่วมกัันหาแนวทางการแก้้ปััญหา 4) วางแผนและออกแบบกระบวนการ 5) วิิพากษ์์

แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้� 6) ลงมืือปฏิิบััติิตามแผน/จััดการเรีียนรู้้�และขั้้�นสรุุป ประกอบไปด้้วย 7) สนทนาสะท้้อนผล                  

หลัังการปฏิิบััติิ  8) สรุุปเผยแพร่่แผนการจััดการเรีียนรู้้� โดยรวมกลุ่่�มสร้้างชุุมชนการเรีียนรู้้�ทางวิิชาชีีพ (Community)   

มีีกระบวนการ ดัังนี้้� 1) การมีีบรรทััดฐานและค่่านิิยมร่่วมกััน 2) การร่่วมกัันรัับผิิดชอบต่่อการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน               

3) การร่่วมมืือรวมพลััง 4) ภาวะผู้้�นำร่่วม 5) การเรีียนรู้้�และการพััฒนาวิิชาชีีพ 6) การสนัับสนุุนการจััดลำดัับโครงสร้้าง

และความสััมพัันธ์์ของบุุคลากร และองค์์ประกอบที่่� 3 คืือ Output คืือ ความสามารถในด้้านการสอน ประกอบไปด้้วย 

1) การวางแผนการสอน 2) การประยุุกต์์/ออกแบบ/พััฒนาและเตรีียมสื่่�อการเรีียนการสอน 3) การจััดกิิจกรรมการเรีียน

การสอน และ 4) การวััดและประเมิินผล 

สรุุป

	จ ากสถานการณ์์ที่่�เปลี่่�ยนแปลงอย่า่งรวดเร็ว็ วงจรชีวีิติของความรู้้�สั้้�นลงโดยเฉพาะด้า้นการใช้เ้ทคโนโลยีสีารสนเทศ

และการสื่่�อสาร ด้้านดิิจิิทััลและเทคโนโลยีีที่่�เปลี่่�ยนแปลงไปอย่่างเร็็ว แนวโน้้มความต้้องการเรีียนรู้้�ตามความสนใจของ

บุคุลากรมีบีทบาทในการเพิ่่�มศักัยภาพ เพิ่่�มระดับัประสิทิธิภิาพระบบในอนาคต และเพิ่่�มคุณุภาพชีวีิติให้ก้ับับุคุลากร เพื่่�อ

พััฒนาบุุคลากรนำไปสู่่�การพลิิกโฉมที่่�มีีสมรรถนะสููงและมีีภาวะผู้้�นำสููง สามารถสร้้างการเปลี่่�ยนแปลง และเพิ่่�มขีีด        

ความสามารถของประเทศได้้ สัังคมแห่่งการเรีียนรู้้�มีองค์์ประกอบที่่�สำคััญ คืือ บุุคลากรแห่่งการเรีียนรู้้� แหล่่งเรีียนรู้้�      

องค์์ความรู้้� และการจััดการความรู้้� บุุคลากรทางการศึึกษาจึึงจำเป็็นต้้องมีีการรู้้�เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร 



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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เป็็นการใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััล เครื่่�องมืือ สื่่�อสาร และ/หรืือเครืือข่่ายเพื่่�อการเข้้าถึึง จััดการ บููรณาการ ประเมิิน สร้้างสรรค์์ 

การพััฒนา และการยกระดัับ เพื่่�อนำมาใช้้ในทางปฏิิบััติิในสัังคมแห่่งการเรีียนรู้้� โดยข้้อความดัังกล่่าวจะสะท้้อนให้้เห็็น

องค์์ประกอบสำคััญ 7 ประการ คืือ

	 1. การเข้้าถึึงสารสนเทศ โดยบุุคลากรทางการศึึกษาจำเป็็นต้้องมีีความรู้้�เกี่่�ยวกัับสารสนเทศและรู้้�ว่่าจะจััดเก็็บ 

และ/หรืือ ค้้นคืืนสารสนเทศของบุุคลากร

	 2. การจััดการสารสนเทศ โดยบุุคลากรทางการศึึกษาจำเป็็นต้้องมีีการใช้้แบบแผนที่่�มีีการจััดลำดัับความสำคััญ

ของข้้อมููล หรืือการจััดข้้อมููลภายในองค์์การของบุุคลากร

	 3. การบููรณาการสารสนเทศ โดยบุุคลากรทางการศึกึษาจำเป็็นต้อ้งมีีการแปลความหมายและเช่ื่�อมโยงสารสนเทศ

เป็็นองค์์รวม และการสรุุปเปรีียบเทีียบสารสนเทศ

	 4. การประเมิินสารสนเทศ โดยบุุคลากรทางการศึึกษาจำเป็็นต้้องมีีการตััดสิินเกี่่�ยวกัับคุุณภาพ ความเกี่่�ยวข้้อง 

การใช้้ประโยชน์์หรืือประสิิทธิิภาพของสารสนเทศของบุุคลากร

	 5. การสร้้างสรรค์์สารสนเทศ โดยบุุคลากรทางการศึึกษาจำเป็็นต้้องมีีการสร้้างสรรค์์สารสนเทศโดยการปรัับแต่่ง 

ออกแบบหรืือประดิิษฐ์์ หรืือนิิพนธ์์สารสนเทศ เพื่่�อให้้ได้้ผลงานใหม่่ ๆ เพื่่�อนำไปใช้้ประโยชน์์ของบุุคลากร

	 6. การพััฒนาองค์์การแห่่งการเรีียนรู้้� โดยองค์์การจำเป็็นต้้องมีีกระบวนการพััฒนาบุุคลากรทางการศึึกษาและ

พััฒนางาน ให้้เป็็นองค์์การแห่่งการเรีียนรู้้�สมััยใหม่่ (Modern Learning Organization) ที่่�ทัันต่่อการเปลี่่�ยนแปลง        

เพื่่�อพััฒนาองค์์การ โดนส่่งเสริิมให้้เกิิดการจััดการความรู้้� เพื่่�อทำให้้บุุคลากรมีีความรู้้� ความสามารถในการคิิดเชิิงระบบ 

สามารถรัับรู้้� และปรัับเปลี่่�ยนกรอบความคิิด มีีการบริิหารองค์์การที่่�มุ่่�งสร้้างบรรยากาศในการสร้้างจิิตสำนึึกให้้บุุคลากร

เกิิดการพััฒนาตนเอง พััฒนางาน และพััฒนาองค์์การมีีการเรีียนรู้้�ร่่วมกัันเป็็นทีีมสู่่�เป้้าหมายความสำเร็็จที่่�ต้้องการ

	 7. การยกระดับัการเรียีนรู้้� โดยองค์์การจำเป็็นต้อ้งมีกีารพัฒันาของเทคโนโลยีี เพื่่�อให้ส้ามารถเข้า้ถึงึการเรีียนรู้้�ใน

รููปแบบออนไลน์์ในด้้านต่่าง ๆ ได้้ไม่่จำกััด

	จ ากองค์์ประกอบทั้้�ง 7 ประการ ของการรู้้�เทคโนโลยีีดิจิิทัิัลแสดงให้้เห็น็ถึึงกลุ่่�มพื้้�นฐานของทัักษะและความรู้้� ได้้แก่่ 

ประสิิทธิิภาพด้้านความชำนาญ ความรู้้�ความเข้้าใจด้้านเทคนิิคและความเชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและ           

การสื่่�อสาร ซึ่่�งเป็็นความเชี่่�ยวชาญที่่�บููรณาการความเชี่่�ยวชาญด้้านความรู้้� ความเข้้าใจและด้้านเทคนิิคเข้้าด้้วยกััน โดย

ความเชี่่�ยวชาญด้า้นความรู้้�ความเข้า้ใจ เป็น็ทักัษะพื้้�นฐานที่่�พึงึมีใีนชีวีิติประจำวันั ไม่ว่่า่จะอยู่่�ในสถาบันัอุดุมศึกึษา ที่่�บ้า้น 

หรืือที่่�ปฏิิบััติิงาน ความเชี่่�ยวชาญเหล่่านี้้� ได้้แก่่ การอ่่านออกเสีียงได้้ การคำนวณ การแก้้ปััญหาและการรู้้�ทางทัักษะ    

ความเชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิคเป็็นองค์์ประกอบพื้้�นฐานของการเข้า้ใจดิจิิทิัลั รวมถึงึความรู้้�พื้้�นฐานเกี่่�ยวฮาร์์ดแวร์ซอฟต์์แวร์

โปรแกรมเครืือข่่ายและส่่วนประกอบต่่าง ๆ ของเทคโนโลยีีดิิจิิทััล ซ่ึ่�งความเชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ               

เป็็นการบููรณาการและประยุุกต์์ใช้้ทัักษะด้้านความรู้้� ความเข้้าใจ และเทคนิิค ความเชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ

จะมีีผลลััพธ์์ไปถึึงการสร้้างสรรค์์นวััตกรรม การเปลี่่�ยนแปลงในตััวบุุคคลและสัังคม จะเห็็นได้้ว่่า การรัับรู้้�เทคโนโลยีี

สารสนเทศ ประกอบด้้วย ความเชี่่�ยวชาญทั้้�งด้้านความรู้้� ความเข้้าใจ และด้้านเทคนิิค เป็็นต้้น
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ฉบับัร่่าง
	 ทัักษะการรู้้�เทคโนโลยีีดิิจิิทััลของบุุคลากรทางการศึึกษา บุุคลากรทางการศึึกษาจำเป็็นต้้องมีีความรู้้� ความเข้้าใจ 

และสมรรถนะด้้านเทคโนโลยีีดิิจิิทััลสำหรัับการปฏิิบััติิงานในสัังคมแห่่งการเรีียนรู้้� ประกอบด้้วย การใช้้ดิิจิิทััล (Digital 

Skill/ICT Skill) การเข้้าใจดิิจิิทััล (Digital Literacy) การปรัับตััวสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงดิิจิิทััล (Adaptive Digital Transformation) 

และการแก้้ปััญหาด้้วยเครื่่�องมืือดิิจิิทััล (Problem Solving with Digital Tools) ดัังนี้้�

	 1. การใช้้ดิิจิิทััล โดยบุุคลากรจะต้้องมีีสมรรถนะในการใช้้เครื่�องมืือด้้านดิิจิิทััลที่่�มีีประสิิทธิภาพ ประกอบด้้วย     

การใช้้อิินเทอร์์เน็็ต การใช้้โปรแกรมจัดการตาราง การใช้้คอมพิิวเตอร์์ การใช้้โปรแกรมนำเสนอ การใช้้งานเพื่่�อ             

ความมั่่�นคงคอมพิิวเตอร์์ และการใช้้โปรแกรมจััดการคำ

	 2. การเข้้าใจดิิจิิทััล โดยบุุคลากรจะต้้องมีีสมรรถนะในการเข้้าถึึง คััดกรอง จััดการ สร้้าง วิิเคราะห์์ ค้้นหา สื่่�อสาร 

แบ่่งปััน สัังเคราะห์์ ประยุุกต์์ใช้้ และติิดตามข้้อมููล สารสนเทศ และสารได้้อย่่างเหมาะสม ประกอบด้้วย แนวปฏิบิััติิ       

ในสัังคมดิิจิิทััล การเข้้าถึึงดิิจิิทััล การสื่่�อสารยุุคดิิจิิทััล ความปลอดภััยยุุคดิิจิิทััล สุุขภาพดีียุุคดิิจิิทััล กฎหมายดิิจิิทััล         

สิิทธิิและความรัับผิิดชอบยุุคดิิจิิทััล การรู้้�เท่่าทัันสื่่�อและสารสนเทศ และดิิจิิทััลคอมเมิิร์์ซ 

	 3) การปรัับตััวสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงดิิจิิทััล โดยบุุคลากรจะต้้องมีีสมรรถนะในการปรัับตััวต่่อการเปลี่่�ยนแปลง ประกอบด้้วย   

การทำงานร่่วมในสัังคมและวััฒนธรรมดิิจิิทััล การเป็็นผู้้�นำ การสร้้างผลผลิิตและการเป็็นผู้้�ประกอบการการยืืดหยุ่่�นและ

ปรัับตััว และการคิิดริิเริ่่�มและเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง

	 4. การแก้้ปััญหาด้้วยเครื่่�องมืือดิิจิิทััล โดยบุุคลากรจะต้้องมีีสมรรถนะในการระบุุและจำแนกความต้้องการ โดย

สามารถตัดสินใจในการใช้้เครื่�องมืือดิิจิทิัลัได้้อย่่างชาญฉลาด สามารถแก้้ปัญัหา ปรัับปรุุง และพััฒนาสมรรถนะของตนเอง

อยู่่�ตลอดเวลา ประกอบด้้วยการปรัับเปลี่่�ยนทัักษะในยุุคดิิจิิทััล การจััดการสิ่่�งแวดล้อมดิิจิิทััล การใช้้เทคโนโลยีี              

อย่่างสร้้างสรรค์์ การคิิดเชิิงคำนวณ และการแก้้ปััญหาทางเทคนิิคของการใช้้งานเทคโนโลยีี 

ข้้อค้้นพบ

	 จากการศึึกษาค้้นคว้้าการรู้้�เทคโนโลยีีดิิจิิทััลสำหรัับการปฏิิบััติิงานของบุุคลากรทางการศึึกษาในสัังคม                  

แห่ง่การเรีียนรู้้�ที่่�มีคีวามจำเป็็นสำหรับับุคุลากรทางการศึกึษา พบองค์์ประกอบสำคัญั ประกอบด้้วย การเข้า้ถึงึสารสนเทศ 

การจััดการสารสนเทศ การบููรณาการสารสนเทศ การประเมิินสารสนเทศ การสร้้างสรรค์์สารสนเทศ การพััฒนาองค์์การ

แห่่งการเรีียนรู้้� และการยกระดัับการเรีียนรู้้� ซึ่่�งองค์์ประกอบทั้้�ง 7 ประการ เป็็นพื้้�นฐานของทัักษะและความรู้้�ที่่�เป็็นฐาน

หนุุนของการรู้้�เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร หรืือปััจจุุบัันอาจเรีียกได้้ว่่าเป็็นทัักษะความสามารถสำหรัับการรู้้�

เทคโนโลยีีดิิจิิทััล และบุุคลากรทางการศึึกษาจะต้้องมีีสมรรถนะสำหรัับการใช้้ดิิจิิทััล การแก้้ปััญหาด้้วยเครื่่�องมืือดิิจิิทััล 

การปรัับตััวสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงดิิจิิทััล และการเข้้าใจดิิจิิทััล ดัังนี้้�

	 1. การเข้้าใจดิิจิิทััล (Digital Literacy) ประกอบด้้วย การสื่่�อสารยุุคดิิจิิทััล การรู้้�เท่่าทัันสื่่�อและสารสนเทศ           

การเข้้าถึึงดิิจิิทััล กฎหมายดิิจิิทััล แนวปฏิิบััติิในสัังคมดิิจิิทััล สุุขภาพดีียุุคดิิจิิทััล ดิิจิิทััลคอมเมิิร์์ซ และความปลอดภัย      

ยุุคดิิจิิทััล สิิทธิิและความรัับผิิดชอบยุุคดิิจิิทััล 

	 2. การใช้้ดิิจิิทััล (Digital Skill/ICT Skill) ประกอบด้้วย การใช้้คอมพิิวเตอร์์ การใช้้อิินเทอร์์เน็็ต การใช้้โปรแกรม

จััดการคำ การใช้้โปรแกรมจััดการตาราง การใช้้โปรแกรมนำเสนอ และการใช้้งานที่่�มีีความมั่่�นคงสำหรัับคอมพิิวเตอร์์
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ฉบับัร่่าง
	 3. การแก้้ปััญหาด้้วยเครื่่�องมืือดิิจิิทััล (Problem Solving with Digital Tools) ประกอบด้้วย การแก้้ปััญหาทาง

เทคนิิคของการใช้้งานเทคโนโลยีี การปรัับเปลี่่�ยนทัักษะในยุุคดิิจิิทััล การจััดการสิ่่�งแวดล้้อมดิิจิิทััล การใช้้เทคโนโลยีี     

อย่่างสร้้างสรรค์์ และการคิิดเชิิงคำนวณ

	 4) การปรัับตััวสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงดิิจิิทััล (Adaptive Digital Transformation) ประกอบด้้วย การยืืดหยุ่่�นและ

ปรัับตััว การทำงานร่่วมในสัังคมและวััฒนธรรมดิิจิิทััล การคิิดริิเริ่่�มและเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง การสร้้างผลผลิิตและการเป็็น  

ผู้้�ประกอบการ และการเป็็นผู้้�นำ ดัังภาพ 

 

 

 

 

การเข้้าใจิดิิจิิทััล การใชิ้ดิิจิิทััล 

การแก้ปัญหาดิ้ว่ยเคัร่�องมิ่อดิิจิิทััล การปรับติัว่สู่การเปลี�ยนแปลงดิจิิิทััล 

การรู้เทคโนโลยี
ดิจิทัลสำาหรับ
การปฏิบัตงิาน

การเข้าถึง
สารสนเทศ 
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 บทคััดย่่อ

		  การวิจิัยัครั้้�งนี้้�มีวีัตัถุประสงค์์เพื่่�อ 1) เปรียีบเทียีบความสามารถในการอ่่านภาษาอังักฤษเพื่่�อความเข้้าใจก่อน            

และหลัังการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่วมกับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 2) ศึึกษา                

ความพึงพอใจของนัักเรียีนที่่�มีต่ี่อการจัดัการเรีียนรู้้�ด้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริงเสริิมร่วมกับัการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 

กลุ่่�มตัวัอย่่าง คืือ นักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 5/3 ภาคเรียีนที่่� 2 ปีีการศึกึษา 2566 โรงเรียีนดอนเมืืองทหารอากาศบำรุงุ       

จำนวน 40 คน โดยการสุ่่�มตัวอย่่างแบบกลุ่่�ม (cluster sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิจัิัย ได้้แก่่ 1) แผนการจัดัการเรียีนรู้้�   

ด้้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริงิเสริมิร่วมกับัการเรียีนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 2) หนังัสืือเทคโนโลยีีความจริงเสริมิร่วมกับั  

การเรียีนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 3) แบบทดสอบวัดัความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ  4) แบบประเมินิ        

ความพึงึพอใจ สถิติิทิี่่�ใช้้ในการวิเิคราะห์์ข้้อมูลู ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ dependent sample t-test  	

		  ผลการวิิจััยพบว่่า 										        

			   1) ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนแบบทดสอบวััดความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจ      

หลัังเรีียนด้้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริงเสริิมร่่วมกับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานสููงกว่่าก่่อนเรีียน                      

อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ.01 										       

			   2) ความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีตี่อ่การจััดการเรีียนรู้้�ด้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริงเสริิมร่วมกับ

การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน อยู่่�ในระดัับมาก ( = 4.42, S.D. = 0.77)

คำสำคััญ: เทคโนโลยีีความจริงิเสริมิ, การเรียีนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน, ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ  

*ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ (corresponding author) 									      
1 นิิสิิตปริิญญาศึึกษามหาบััณฑิิต สาขาวิิชาเทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์			 
2-3 ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ สาขาวิิชาเทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์				  
1 Student in Master of Education, Educational Communications and Technology, Faculty of Education, Kasetsart University		
2-3 Assisiant Professor of Educational Technology and Communications, Faculty of Education, Kasetsart University



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

37

ฉบับัร่่าง
Abstract 

	 The objectives of this research are 1) To compare English reading comprehension ability before 
and after learning management using augmented reality book technology with task-based learning  2) 
To examine student satisfaction with the use of learning management using augmented reality book 
technology with task-based learning. The sample of this research was 40 students of Matthayomsuksa 
5/3 Semester 2, Academic Year 2566, Donmuang Thaharnagardbumrung School by using cluster sampling. 
The tools used in the research include 1) Learning management plan using augmented reality book 
technology with task-based learning  2) Augmented reality book technology with task-based learning 
3)English reading comprehension ability test and 4)Satisfaction questionnaire.  Statistics used in data 
analysis include mean, standard deviation, and dependent sample t-test.				  
	 The research finding revealed that 								      
			   1) The students’ English reading comprehension ability after learning management using 
augmented reality book technology with task-based learning were significantly higher than before at 
the .01 level  													           
			   2) Student satisfaction toward the use of learning management using augmented reality 
book technology with task-based learning is at high level. ( =4.42, S.D.=0.77)

Keyword: Augmented Reality Technology, Task–Based Learning, English Reading Ability.

บทนำ  

	ปั จจุุบัันเทคโนโลยีีเข้้ามามีีบทบาทสำคััญในระบบ

การศึึกษา วงการศึึกษาได้้นำความก้้าวหน้้าทางด้้านเทคโนโลยีี

สมััยใหม่่มาประยุุกต์์ใช้้กัันอย่่างหลากหลาย ส่่งผลให้้          

ผู้้�เรีียนสามารถเข้้าถึึงสื่่�อการเรีียนรู้้�ได้้ง่่ายขึ้้�น มีีเทคโนโลยีี

หลายประเภทที่่�มาช่่วยสนัับสนุนุการศึกึษาให้้มีปีระสิิทธิภิาพ

มากยิ่่�งขึ้้�น โดยเทคโนโลยีีเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนสามารถ   

เรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง ช่่วยให้้เข้้าใจรายละเอีียดเนื้้�อหามากขึ้้�น 

เนื่่�องจากมีีการนำเสนอข้้อมููลในรููปแบบที่่�หลากหลาย เช่่น 

วิิดีีโอ ภาพสามมิิติิ หรืือเสีียงบรรยาย และสามารถเรีียนรู้้�

ได้้ตามศัักยภาพของตนเอง (ดุุสิิต ขาวเหลืือง และอภิิชาต  

อนุกุูลูเวช, 2562) ปัจัจุบุันัเทคโนโลยีถีูกูนำมาใช้ใ้นการเรียีน

การสอนภาษาอัังกฤษอย่่างแพร่่หลาย เทคโนโลยีีจึึงมีี   

ความจำเป็็นสำหรัับการสอนที่่�ทำให้้ผู้้�เรีียนอ่่านออก เขีียนได้ ้

โดยสอดคล้้องกัับทัักษะการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 ที่่�เน้้น

ให้้ผู้้�เรีียนสามารถใช้้ความรู้้�ด้านเทคโนโลยีีในการแสวงหา

ความรู้้� เป็็นเครื่่�องมืือใน การพััฒนาตนเอง ดัังนั้้�นเพื่่�อ  

เตรียมความพร้้อมให้้ผู้้�เรีียน ผู้้�สอนจึึงจำเป็็นที่่�จะต้้อง    

บูรูณาการเทคโนโลยีแีละสารสนเทศเข้า้กัับการเรียีนการสอน 

เพื่่�อสร้้างความน่่าสนใจในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�และ

เป็็นเครื่่�องมืือกระตุ้้�นการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน (ญาณิิศา สู่่�ทรงดีี 

และคณะ, 2566) 							    

	 ภาษาอัังกฤษมีีความสำคััญอย่่างยิ่่�งในชีีวิิตประจำวััน 

เนื่่�องจากเป็็นเครื่�องมืือสำคััญในการติิดต่อสื่่�อสาร การศึึกษา 

การแสวงหาความรู้้� การประกอบอาชีีพ ซึ่่�งทัักษะของวิิชา

ภาษาอัังกฤษมีีด้้วยกััน 4 ทัักษะ คืือ การฟััง การพููด การอ่่าน  

และการเขีียน ซ่ึ่�งทุุกทักัษะมีีความเกี่่�ยวข้้องและสััมพันัธ์ก์ันั 

โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�งทัักษะการอ่า่นเป็น็ทัักษะที่่�ต้อ้งใช้เ้พื่่�อหา

ข้อ้มูลูต่า่ง ๆ  ตั้้�งแต่ ่การอ่่านข้อ้มูลูทั่่�วไป ข้อ้มููลการเดินิทาง 

หรืือโปสเตอร์์ต่่าง ๆ เป็็นต้้น จากการสอนรายวิิชาภาษา

อัังกฤษ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 ในภาคเรีียนที่่� 1        

ปีีการศึึกษา 2566 พบว่่าหนัังสืือเรีียนที่่�ใช้้ในการฝึึกทัักษะ

การอ่่านเป็็นเนื้้�อหาที่่�ไกลตััวผู้้�เรีียน โดยหนัังสืือประกอบ

การเรีียนและตำราเรีียนส่่วนใหญ่่ยัังขาดความน่่าสนใจ      

ไม่่สามารถตอบสนองความต้องการของผู้้�เรีียน ส่่งผลให้้      



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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ผู้้�เรีียนไม่่สามารถเข้้าใจเนื้้�อเรื่่�องได้้ (สมาคมไทสร้้างสรรค์์, 

2567) และยัังสอดคล้้องกัับผลการประเมิินสมรรถนะ

นัักเรีียนมาตรฐานสากล (PISA)  ปีี 2022 ของประเทศไทย

มีคีะเเนนเฉลี่่�ยในด้า้นการอ่า่น 379 คะแนน โดยเมื่่�อเทียีบกับั

ผลการประเมิินสมรรถนะนัักเรีียนมาตรฐานสากล (PISA) 

ปีี 2018  ที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนในด้้านการอ่่าน 393 คะแนน 

พบว่่าลดลงไป 14 คะแนน ทั้้�งนี้้�ผลการประเมิินของ

ประเทศไทยตั้้�งแต่่ PISA ปีี 2000 จนถึึง PISA ปีี 2022     

พบว่า่คะแนนด้้านการอ่่านมีีแนวโน้้มลดลง (สถาบัันส่่งเสริิม

การสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี, 2566) และจาก      

ผลการทดสอบย่่อยของภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2566  

ผู้้�เรียีนยังัทำคะแนนด้้านการอ่่านได้ใ้นระดัับพอใช้้ เนื่่�องจาก

การอ่่านเพ่ื่�อความเข้้าใจต้องอาศััยกระบวนการที่่�ซัับซ้้อน 

ในการแปลความหมายจากข้้อความ หรืือการจิินตนาการ

ภาพตามเรื่่�องราว และผู้้�เรีียนยัังขาดความเข้้าใจในเทคนิิค

การอ่่าน ทำให้้ไม่่เข้้าใจข้้อความในบทอ่านได้้ทั้้�งหมด       

(ฤดีี กมลสวััสดิ์์�, 2563) นอกจากนี้้� ผู้้�วิิจััยยัังได้้สัังเกต

พฤติิกรรมการเรีียนโดยพบว่่านัักเรีียนไม่่สามารถตอบคํําถาม

และไม่่เข้้าใจเนื้้�อหาที่่�เรีียนได้้ ทั้้�งนี้้�ปััญหาดัังกล่่าวมาจาก    

ผู้้�สอนยัังใช้้วิิธีีการสอนแบบดั้้�งเดิิม และยัังขาดการนำส่ื่�อ

เทคโนโลยีีที่่�ช่่วยส่่งเสริิมความสามารถในด้้านการอ่่าน       

ที่่�เหมาะสมไปใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�				  

	 การจััดบรรยากาศแหงการเรีียนรูู ที่่�มีีการนำเอา

เทคโนโลยีีที่่�ทัันสมััยในปััจจุบััน มาใช้้ในการแก้้ปััญหา            

ในด้้านการศึึกษา เช่่น ปััญหาด้้านผู้้�สอน ด้้านวิิธีีการสอน 

หรืือด้้านสื่่�อการสอน การนำเทคโนโลยีีมาใช้้ในการเรีียน          

การสอนก็เ็พ่ื่�อเพิ่่�มประสิทิธิภิาพทางการเรีียนการสอนและ

เพิ่่�มประสิิทธิิผลทางการศึึกษา (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 

2563) เทคโนโลยีีความจริิงเสริิมเป็็นเทคโนโลยีีที่่�ผสาน   

โลกเสมืือนเข้้ากัับโลกแห่่งความเป็็นจริิง โดยประมวลภาพ

ผ่่านกล้้องแล้้วแสดงผลออกมาบนหน้้าจอเป็็นภาพสามมิิติิ

ที่่�ลอยอยู่่�เหนืือพื้้�นผิิวจริงออกมาในรููปแบบวิิดีีโอ กราฟิิก              

และเสีียง สอดคล้องกัับภาณุุวัฒัน์ ์เรืืองกุุลทรัพย์ ์และคณะ 

(2565) ที่่�กล่่าวว่่า สื่่�อที่่�ใช้้สอนต้้องมีีเนื้้�อหาชััดเจนและเข้้าใจ   

ได้้ง่่ายมีีรููปภาพ สีี ชนิดตัวอักษร ภาพกราฟิิกและภาพ

เคลื่่�อนไหว จะช่่วยส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีความเข้้าใจในเนื้้�อหา

มากขึ้้�น ซ่ึ่�งเทคโนโลยีีความจริงเสริิมทำให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจ

เนื้้�อหาและมองเห็็นภาพได้้ชััดเจนยิ่่�งขึ้้�น 			 

	 ในการจััดการเรีียนรู้้�ยุุคปััจจุุบััน สื่่�อการสอนที่่�เป็็น

หนัังสืือรููปแบบดั้้�งเดิิมเพีียงอย่่างเดีียวยัังไม่่เพีียงพอ          

ต่่อการเสริิมสร้้างความเข้้าใจของผู้้�เรีียน เน่ื่�องจากรายวิิชา   

ภาษาอังักฤษบางครั้้�งอาจมีเีนื้้�อหาที่่�ยากต่อ่การทำความเข้า้ใจ                 

มองไม่่เห็็นภาพ จึึงได้้มีีการพััฒนาหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์  

มาเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถเข้้าถึึงข้้อมููลเพิ่่�มเติิมได้้ง่่ายขึ้้�น     

แต่่มีีการศึึกษาพบว่่าการอ่่านหนัังสืือรููปแบบดั้้�งเดิิมจะมีี

ประสิทิธิภาพในการอ่่านที่่�สูงูกว่่าการอ่า่นหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์ ์

โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในแง่่ของการเรีียงลำดัับของเหตุุการณ์์

ที่่�เกิิดขึ้้�นในหนัังสืือ (Connext Team, 2564) ซ่ึ่�งการนำ

เทคโนโลยีีความจริิงเสริิมในรููปแบบของภาพ เสีียง หรืือ

วิิดีีโอ เข้้ามาผสมผสานกัับหนัังสืือรููปแบบดั้้�งเดิิมจะทำให้้

หนัังสืือดููมีีชีีวิิต น่่าสนใจ และสามารถสื่่�อความหมาย         

ให้้ผู้้�อ่่านเข้้าใจได้้มากขึ้้�น 					   

	 การจััดการเรีียนรู้้�ต้้องอาศััยส่ื่�อและวิิธีีการสอน       

ที่่�เหมาะสม ครููต้้องทำหน้้าที่่�เป็็นผู้้�อำนวยการความรู้้�             

เน้้นให้้ผู้้�เรีียนลงมืือปฏิิบััติิเอง โดยครููมีีหน้้าที่่�ตั้้�งคำถาม      

ให้ค้ำแนะนำในระหว่า่งการเรีียนรู้้� มีบีทบาทในการออกแบบ

ภาระงานให้้สอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์ และต้้องคำนึึงถึึง

ความแตกตางระหวางบุุคคล เน้้นให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�

แบบนำตนเอง คืือ มีีความรัับผิิดชอบในการเรีียน สามารถ

ควบคุุมตนเอง โดยที่่�ผู้้� เ รีียนสามารถเลืือกเรีียนหรืือ        

กลับัมาทบทวนได้ต้ามที่่�ตนเองต้อ้งการ (วัตัสาตรี ี ดิถิียีนต์,์ 

2565) การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานเป็็นวิิธีีการสอน            

ที่่�เน้น้ให้้ผู้้�เรีียนลงมืือปฏิบิัตัิจิริงิ และเกิดิการสร้้างองค์์ความรู้้�

ด้้วยตนเอง ผ่่านการทำกิิจกรรมเดี่่�ยว กิิจกรรมคู่่� และ

กิิจกรรมกลุ่่�ม โดยสามารถเลืือกใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�         

ที่่�สอดคล้้องกัับความสนใจ ความต้้องการของผู้้�เรีียน และ

วัตัถุปุระสงค์ข์องบทเรียีน โดยมีขีั้้�นตอน คืือ ขั้้�นก่อ่นปฏิิบัติัิงาน 

ขั้้�นปฏิบิัตัิงิาน และขั้้�นหลังัปฏิบิัตัิงิาน โดยใช้ร้่ว่มกับัหนังัสืือ

เทคโนโลยีีความจริงเสริิมที่่�มีีการแบ่่งเนื้้�อหาตามขั้้�นตอน

ของการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน มีีการแลกเปลี่่�ยนข้้อมููล

กัับเพื่่�อน การอภิิปรายข้้อมููลที่่�ได้้รัับมาร่่วมกััน เนื่่�องจาก  

ในหนังัสืือเทคโนโลยีคีวามจริงิเสริมิมีกีารเพิ่่�มข้อ้มูลูในส่ว่น

ของภาพ วิดิีโีอ และเสีียงที่่�ทำให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจเนื้้�อหาบทอ่าน

ได้้มากยิ่่�งขึ้้�น และยัังมีีการปฏิิสััมพัันธ์์แบบข้้อความถููก-ผิิด

ที่่�ให้ข้้้อมูลูสะท้้อนกลัับได้ทั้ันที ี(กัญัญารััตน์ ์ทองชุมุ, 2561) 

การเรีียนรู้้�ผ่านหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริงเสริิมทำให้้        
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ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง มีีการแลกเปลี่่�ยน   

ความคิดเห็็นหลังัจากศึึกษาข้อ้มููล และผู้้�สอนเพิ่่�มเติมิข้้อมููล

ในส่ว่นที่่�จำเป็น็ให้ก้ับัผู้้�เรียีน ซึ่่�งจะทำให้บ้รรยากาศการเรียีน

ไม่่น่่าเบ่ื่�อ ผู้้�เรีียนรู้้�สึกสนุุก ไม่่เครีียดในระหว่่างการเรีียน  

หรืือการทำกิิจกรรม และผู้้�เรีียนยัังสามารถนำกลัับไปทบทวนได้้     

โดยไม่่ต้้องกัังวลถึึงความถูกผิิดในระหว่่างการเรีียนรู้้�          

ส่ง่ผลให้ผู้้้�เรียีนกล้า้ที่่�ใช้ภ้าษา เรียีนรู้้�ได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพ

และเข้้าใจเนื้้�อหาจากบทอ่านได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น ซึ่่�งการสอนอ่่าน    

ให้้ได้้ประสิิทธิิภาพนั้้�น ต้้องอาศััยกระบวนการ สื่่�อ และกิิจกรรม   

หรืือภาระงานเข้้ามาช่่วยจะทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�         

และบรรลุุผลสำเร็็จตามจุุดมุ่่�งหมายที่่�ตั้้�งไว้้ (กานต์์ณรงค์์ 

สอนสกุุล และสรณบดิินทร์์ ประสารทรััพย์์, 2562) 		

	จ ากข้้อมููลที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจที่่�จะทำ

วิจิัยัเกี่่�ยวกับัการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยการใช้ห้นัังสืือเทคโนโลยีี

ความจริงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน         

เพ่ื่�อส่่งเสริิมความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ            

เพื่่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษา

อัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้�    

ด้ว้ยการใช้ห้นังัสืือเทคโนโลยีีความจริงิเสริิมร่ว่มกับัการเรียีนรู้้�

แบบเน้้นภาระงาน 						    

	 2. เพื่่�อศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อ     

การจัดัการเรีียนรู้้�ด้วยการใช้้หนังัสืือเทคโนโลยีีความจริงเสริิม

ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 

ขอบเขตการวิิจััย

	 1. ประชากร/กลุ่่�มตััวอย่่าง				  

		  1.1 ประชากรเป็็นนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึึกษาปีีที่่� 5 

ภาคเรียีนที่่� 2   ปีีการศึกึษา 2566 ของโรงเรียีนดอนเมืือง   

ทหารอากาศบำรุงุ จำนวน 408 คน				  

			   1.2  กลุ่่�มตัวัอย่่าง คืือ นักัเรียีนของโรงเรียีน

ดอนเมืืองทหารอากาศบำรุุง ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�มตัวอย่่าง     

แบบกลุ่่�ม (Cluster Sampling)  โดยเลืือกจากประชากรที่่�อยู่่�

ในแผนการเรีียนวิิทยาศาสตร์-คณิิตศาสตร์ แผนการเรีียน

คณิิตศาสตร์-ภาษาอัังกฤษ และแผนการเรีียนศิิลป์์–ภาษา       

ที่่�มีีความสามารถใกล้้เคีียงกัันและพิิจารณาจากคะแนน       

สอบย่่อยด้้านการอ่่าน ในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึกึษา 2566  ได้้

กลุ่่�มตัวัอย่่างเป็็นนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 5/3  แผนการ

เรียีนวิิทยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ จำนวน 40 คน			 

	 2. ตััวแปร							    

	     2.1 ตััวแปรต้้น คืือ การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยการใช้้

หนังัสืือเทคโนโลยีคีวามจริงิเสริมิร่ว่มกับัการเรียีนรู้้�แบบเน้น้

ภาระงาน									       

		  2.2 ตััวแปรตาม คืือ ความสามารถในการอ่่าน

ภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ และความพึงพอใจที่่�มีีต่่อการจััด     

การเรีียนรู้้�ด้้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิม    

ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน				  

	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ  				  

		  การจััดการเรีียนรู้้� หมายถึึง การจััดการเรีียน    

การสอนในรายวิิชาภาษาอัังกฤษ โดยใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีี          

ความจริงิเสริมิเป็น็สื่่�อประกอบในระหว่า่งการเรียีนการสอน

ตามรููปแบบของการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 			

		  หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริงเสริิม หมายถึึง 

หนังัสืือวิชิาภาษาอังักฤษที่่�ผู้้�วิจิัยัสร้า้งขึ้้�นโดยมีกีารเพิ่่�มเติมิ

เทคโนโลยีีความจริิงเสริิม ในส่่วนของรููปภาพ วิิดีีโอ 

ข้อ้ความและเสียีง เข้า้ไปประกอบในเนื้้�อหา ผู้้�เรียีนสามารถ

ใช้้กล้้องแท็็บเล็็ตหรืือกล้้องโทรศััพท์์ในการมองผ่่าน

สััญลัักษณ์์ (Marker) โดยจะเห็็นวััตถุุเสมืือนที่่�สร้้างขึ้้�นมา

ผสานกัับสภาพแวดล้้อมจริิง 				  

		  การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน หมายถึึง การเรีียนรู้้�

ที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้ใช้้ภาษาโดยไม่่ต้้องคำนึึงถึึงรููปแบบ      

ทางภาษา เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ศึกึษาหาความรู้้�ด้วยตนเอง 

สร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง และลงมืือปฏิิบััติิจริิง ผ่่าน     

การปฏิบัิัติงิานที่่�เป็น็กิจิกรรมเดี่่�ยว กิจิกรรมคู่่� และกิิจกรรม

กลุ่่�ม ซึ่่�งประกอบไปด้้วย 3 ขั้้�นตอน ได้้แก่่  1) ขั้้�นก่่อนปฏิิบััติิงาน 

ใช้้กิิจกรรม listing และ brainstorming ในการนำเข้้าสู่่�  

บทเรีียน 2) ขั้้�นปฏิิบััติิงาน ผู้้�เรีียนศึึกษาเทคนิิคการอ่่าน และ

ใช้ก้ิจิกรรมแลกเปลี่่�ยนข้อ้มููล (information gap)  การแยกแยะ

ข้้อมููลถููกผิิดจากเร่ื่�องที่่�อ่่านและให้้ผู้้�เรีียนทำกิิจกรรมกลุ่่�ม 

โดยการเตรียมนำเสนอข้้อมููลสรุุปจากเรื่่�องที่่�อ่่าน โดยใช้้

กิิจกรรม summarizing  และ 3) ขั้้�นหลัังปฏิิบััติิงาน ครููสุ่่�ม

นัักเรีียน 1-2 กลุ่่�มมานำเสนอเกี่่�ยวกับเร่ื่�องได้้ที่่�สรุุปไป    

และให้้ผู้้�เรีียนทำแบบทดสอบทบทวน พร้้อมให้้ข้้อเสนอแนะ

ข้้อมููลเพิ่่�มเติิม								     



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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		คว  ามสามารถในการอ่า่นภาษาอังักฤษ เพื่่�อความ

เข้้าใจ หมายถึึง ความสามารถของผู้้�เรีียนในการอ่่านบทความ

ภาษาอัังกฤษโดยอาศััยความรู้้�  ความเข้้าใจ หรืือ

ประสบการณ์์เดิิมของผู้้�เรีียนมาสร้้างความหมาย ตีีความ 

ให้้เข้้าใจเรื่่�องที่่�อ่่าน โดยวััดความเข้้าใจด้้านคำศััพท์์         

รายละเอีียดของเรื่่�อง ใจความสำคััญ และการสรุุป             

จากเรื่่�องที่่�อ่่าน ซึ่่�งวััดได้้จากคะแนนการทำแบบทดสอบ       

แบบปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 20 ข้้อที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย					   

		  การวิิจััยนี้้�เป็็นการวิิจััยแบบทดลอง (Experimental 

Design) แบบกลุ่่�มเดีียว โดยมีีการวััดก่่อนเรีียนและหลััง

เรีียน (One–group Pretest–Posttest Design)		

	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย				  

		  2.1  แผนการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยการใช้้หนัังสืือ

เทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน		

			   2.1.1 วิิเคราะห์์เนื้้�อหาและวััตถุุประสงค์์

รายวิิชา เพื่่�อกำหนดเนื้้�อหา ในการจััดทำแผนการจััดการเรีียนรู้้� 

สร้า้งแผนจัดัการเรียีนรู้้� จำนวน 3 แผน แผนละ 2 คาบเรียีน 

(คาบเรีียนละ 50 นาทีี) โดยมีีรายละเอีียดแต่่ละแผนดัังนี้้� 

1) ขั้้�นก่่อนปฏิิบััติิงาน ใช้้กิิจกรรม listing และ brainstorming 

ในการนำเข้้าสู่่�บทเรีียน 2) ขั้้�นปฏิิบััติิงาน ผู้้�เรีียนศึึกษา

เทคนิิคการอ่่าน และใช้้กิิจกรรมแลกเปลี่่�ยนข้้อมููล              

(information gap) การแยกแยะข้้อมููลถููกผิิดจากเร่ื่�องที่่�

อ่า่น และให้ผู้้้�เรียีนทำกิจิกรรมกลุ่่�ม โดยการเตรียีมนำเสนอ

ข้้อมููลสรุุปจากเรื่่�องที่่�อ่่าน โดยใช้้กิิจกรรม summarizing  

3) ขั้้�นหลัังปฏิิบััติิงาน ครููสุ่่�มนัักเรีียน 1-2 กลุ่่�มมานำเสนอ

เกี่่�ยวกับเร่ื่�องได้้ที่่�สรุุปไป และให้้ผู้้�เรีียนทำแบบทดสอบ

ทบทวน พร้้อมให้้ข้้อเสนอแนะข้้อมููลเพิ่่�มเติิม 			 

			   2.1.2 นํําแผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�สร้้างขึ้้�น   

ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน  ตรวจสอบความถูกต้้อง    

ของเนื้้�อหา การใช้้ภาษา ความสอดคล้องกัับจุุดประสงค์์ 

โดยใช้้แบบประเมิินความเหมาะสมของแผนการจััดการ

เรียีนรู้้�ที่่�ผู้้�วิจิัยัพัฒันาขึ้้�น ซึ่่�งผลการประเมิินแผนการจัดัการ

เรีียนรู้้�มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.80,           

S.D.=0.32) หากพิิจารณารายด้้าน พบว่่า ด้้านจุุดประสงค์์

การเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( = 4.83, 

S.D.=0.41) ด้้านเนื้้�อหาและกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสม 

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( = 4.89, S.D.=0.32) ด้้านสื่่�อ            

มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =5.00, S.D.= 

0.00) และด้้านการวััดและประเมิินผลมีีความเหมาะสม    

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.50, S.D.=0.55) และแก้้ไข

ปรัับปรุุงแผนการจััดการเรีียนรู้้�ตามข้้อเสนอแนะของ                      

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ								      

		  2.2 หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่่วมกัับ  

การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน มีีขั้้�นตอนการสร้้างเครื่่�องมืือ         

และตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือ ดัังนี้้�				 

		ขั้้  �นตอนที่่� 1 ขั้้�นการวิิเคราะห์์ (Analysis)        

โดยวิิเคราะห์์ปััญหาของผู้้�เรีียนด้้านการอ่่าน จากการทำ

แบบทดสอบย่่อย พบว่่าผู้้�เรีียนมีีคะแนนอยู่่�ในระดัับพอใช้้ 

ไม่่สามารถตอบคำถามและจิินตนาการภาพตามบทอ่่านได้้          

และได้้วิิเคราะห์์ผู้้�ระดัับของผู้้�เรีียน เก่่ง กลาง อ่่อน โดยใช้้

คะแนนสอบย่่อยครั้้�งล่่าสุุดเป็็นเกณฑ์์ในการแบ่่งกลุ่่�มของ  

ผู้้�เรีียน (เก่่ง กลาง อ่่อน) กลุ่่�มละ 4-5 คน 			 

		ขั้้  �นตอนที่่� 2 ขั้้�นการออกแบบเนื้้�อหา (Design) 

มีกีารออกแบบร่่างหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริงเสริิมร่วมกับ           

การเรียีนรู้้�แบบเน้น้ภาระงาน โดยการกำหนดวัตัถุปุระสงค์์

การเรีียนรู้้� เนื้้�อหาที่่�ใช้้ในการเรีียน แบบฝึึกหััด และสื่่�อที่่�ใช้้ 

จำนวน 3 แผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยมีีรายละเอีียด คืือ 

แผนที่่� 1 Etiquette from around the world แผนที่่� 2 

Technology Fails และ แผนที่่� 3  Read all about it 

และออกแบบเกณฑ์์การวััดและประเมิินผลของกิิจกรรม    

ในแผนการจััดการเรีียนรู้้�					   

		ขั้้  �นตอนที่่� 3 ขั้้�นการพััฒนา (Development)   

ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริงเสริิมร่วมกับ         

การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน ที่่�ประกอบไปด้้วยรููปภาพ 

ข้้อความ เสีียง และวิิดีีโอ โดยใช้้โปรแกรม Zappar         

และนำไป try out กับักลุ่่�มย่อ่ยที่่�ไม่ใ่ช่ก่ลุ่่�มตัวัอย่า่ง จำนวน 

3 คน พบว่่ามีีสิ่่�งที่่�ควรปรัับแก้้ คืือ  ควรปรัับ/เพิ่่�มสีีภาพ   

พื้้�นหลัังเพื่่�อให้้สามารถมองเห็็นตััวหนัังสืือชััดเจนขึ้้�น และ

แก้ไ้ขการเช่ื่�อมโยงหน้า้ต่า่ง ๆ  ให้ต้รงกับัปุ่่�มนำทาง หลังัจากนั้้�น

นำไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิค จำนวน 3 ท่า่น และผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ด้้านเนื้้�อหา จำนวน 3 ท่่าน ตรวจสอบคุุณภาพของหนัังสืือ

เทคโนโลยีคีวามจริงิเสริมิร่ว่มกับัการเรียีนรู้้�แบบเน้น้ภาระงาน 

และปรัับปรุุงแก้้ไขตามข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ โดยมีี
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ผลการประเมิิน ดัังนี้้� 

ตารางที่่� 1  ผลการประเมิินคุุณภาพหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน ด้้านเทคนิิค

รายการประเมิน S.D. ระดับคุณภาพ

1. ด้านรูปเล่มหนังสือเทคโนโลยีความจริงเสริมฯ 5.00 0.00 มากที่สุด

2. ด้านการใช้งาน 4.80 0.41 มากที่สุด

3. ด้านการออกแบบ 4.67 0.49 มากที่สุด

รวม 4.82 0.30 มากที่สุด

	จ ากตารางที่่� 1 พบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยรวมของคุุณภาพหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 
ด้้านเทคนิิค มีีค่่าเท่่ากัับ 4.82 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด  เมื่่�อพิิจารณารายด้้านพบว่่า ด้้านรููปเล่่มหนัังสืือเทคโนโลยีี         
ความจริิงเสริิมฯ มีีคุุณภาพมากที่่�สุุด  ( =5.00, S.D.=0.00) รองลงมาคืือด้้านการใช้้งาน ( =4.80, S.D.=0.41) และ
ด้้านการออกแบบ ( =4.67, S.D.=0.49) ตามลำดัับ

 ตารางที่่� 2  ผลการประเมิินคุุณภาพหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน ด้้านเนื้้�อหา

รายการประเมิน S.D. ระดับคุณภาพ

1. ด้านการวัดและประเมินผล 4.67 0.52 มากที่สุด

2. ด้านเนื้อหา 4.42 0.65 มาก

รวม 4.54 0.59 มากที่สุด

	จ ากตารางที่่� 2 พบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยรวมของคุุณภาพหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 

ด้า้นเนื้้�อหา มีคี่า่เท่า่กับั 4.54 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ  เมื่่�อพิจิารณารายด้า้นพบว่า่ ด้า้นการวัดัและประเมินิผล มีคีุณุภาพ

มากที่่�สุุด ( = 4.67, S.D.=0.52) รองลงมาคืือด้้านเนื้้�อหา ( =4.42, S.D.=0.42) ตามลำดัับ

	ขั้้ �นตอนที่่� 4 ขั้้�นการนํําไปใช้้ (Implementation) นำหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่วมกัับการเรีียนรู้้�             

แบบเน้้นภาระงานไปใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�กับกลุ่่�มตัวอย่่าง จำนวน 3 สัปัดาห์์ สัปัดาห์์ละ 2 คาบเรีียน โดยมีีรายละเอีียด

ตััวอย่่างการจััดการเรีียนรู้้�ในสััปดาห์์ที่่� 1 ดัังนี้้� 

ภาพที่่� 1 แสดงขั้้�นตอนการจััดการเรียีนรู้้�ด้วยการใช้้หนังัสืือเทคโนโลยีีความจริงิเสริมิร่วมกับการเรียีนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน

 

 

 

 

 

 

 

 

ผู้เรียนลงมิ่อปฏิิบัติิ 

- ปฐมินิเทัศึผู้เรียน 

- การติิดิตัิ�งแอปพลิเคัชิัน Zappar 

- แบ่งผู้เรียนออกเป็นกลุ่มิ        

กลุ่มิละ 4-5 คัน 

- ผู้เรยีนใชิก้ล้องสแกนดิขู้้อมิูลใน

หนังส่อฯ โดิยเรยีงติามิลำดิับหมิายเลข้ 

- ข้ั�นกอ่นปฏิบิัติิงาน  

ใชิ้กิจิกรรมิ listing และ 

brainstorming  
 

 (สแกนข้้อมูิล หมิายเลข้ 1) 

- ข้ั�นปฏิิบัติิงาน ใชิ้กจิิกรรมิ 

information gap,  identify และ 

summarizing 
(สแกนข้้อมิูล หมิายเลข้ 2,3,4 และหน้า 28)     

- ข้ั�นหลังปฏิบิัติิงาน คัรูสุ่มิกลุ่มิ

นักเรียนมิานำเสนอเกี�ยว่กับเร่�องได้ิ

ทัี�สรุปไป และทัำแบบทัดิสอบ   

(สแกนข้้อมูิล หมิายเลข้ 5 และ 6) 

ผู้เรียนร่ว่มิกันสรุปจิากเร่�องทัี�อ่าน  
คัรูมิีหน้าทัี�ในการให้คัำแนะนำ

เพิ�มิเติิมิ 
ผู้เรียนนำหนังส่อฯ กลับไปทับทัว่น 

ชิั�ว่โมิงทัี� 1  ชิั�ว่โมิงทัี� 2  



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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ภาพที่่� 2 แสดงตััวอย่่างหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 

	ขั้้ �นตอนที่่� 5 ขั้้�นประเมิินผล (Evaluation) นำผล   

ที่่�ได้้จากการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีี 

ความจริงิเสริมิร่ว่มกับัการเรียีนรู้้�แบบเน้น้ภาระงานมาวิิเคราะห์์

ข้้อมููลทางสถิิติิ 							     

		  2.3 แบบทดสอบวััดความสามารถในการอ่่าน

ภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ				  

			   2.3.1 วิิ เคราะห์์แบบทดสอบวััดความ

สามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจโดยให้้

ครอบคลุุมเนื้้�อหาทั้้�ง 3 แผนการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อใช้้ทดสอบ

ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน ข้้อสอบเป็็นแบบปรนััยชนิิด     

เลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ โดยใช้้เกณฑ์์สะท้้อน

พฤติิกรรมที่่�วััดความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อ

ความเข้้าใจของ สุุภััทรา อัักษรานุุเคราะห์์ (2530) และ                   

แวววรรณ มนููธรรม (2564) คืือ 1) การสรุุปความจากเรื่่�อง

ที่่�อ่่าน 2) การหาใจความสำคััญ 3) การหารายละเอีียด       

ของเรื่่�อง และ 4) การบอกความหมายของคำศััพท์์     		

			   2.3.2 นำแบบทดสอบวััดความสามารถ       

ในการ อ่่านภาษาอัั งกฤษเ พ่ื่� อความเข้้ า ใจที่่� ส ร้้ า งขึ้้� น                        

ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน ตรวจสอบความเที่่�ยงตรง    

เชิิงเนื้้�อหา ความครอบคลุุมของเนื้้�อหา และความถููกต้้อง

ของภาษา แล้้วนํํามาหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC)      

พบว่่าค่่ามีีค่่าความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.67–1.00 		

			   2.3.3 แก้้ไขปรัับปรุุงข้้อคำถาม คำตอบ      

ตามข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ และนำแบบทดสอบ       

วััดความสามารถการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ       

ไปทดลองก่่อน (try out) กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง 

จำนวน 34 คน โดยใช้โ้ปรแกรมสำเร็็จรูป spss ในการคำนวณ

ค่า่ความเชื่่�อมั่่�นของแบบทดสอบทั้้�งฉบับั ซ่ึ่�งค่า่ความเชื่่�อมั่่�น

ทั้้�งฉบัับมีีค่่าเท่่ากัับ.73  และวิิเคราะห์์ความยากง่่ายและ   

ค่่าอำนาจจำแนก โดยคััดเลืือกข้้อสอบจำนวน 20 ข้้อ          

ที่่�มีีความยากง่่ายระหว่่าง 0.32-0.71 ซึ่่�งมีีค่่าความยากง่่าย

อยู่่�ในระดัับที่่�พอเหมาะ และค่่าอำนาจจำแนกที่่�มีคี่า่ระหว่า่ง 

0.29–0.65 ซ่ึ่�งสามารถจำแนกนัักเรีียนกลุ่่�มอ่อนและ      

กลุ่่�มเก่่งได้้									      

	 2.4 แบบประเมิินความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อการจััด      

การเรีียนรู้้�ด้้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิม    

ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 				 

		  2.4.1 ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาเอกสารการสร้้างแบบ

ประเมิินความพึึงพอใจเพื่่�อกำหนดกรอบแนวคิิด ขอบเขต

เนื้้�อหาของแบบประเมิินความพึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีี        

ต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิม

ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน โดยแบ่่งเนื้้�อหา     

ออกเป็็น 3 ด้้าน ดัังนี้้� 1) ด้้านเนื้้�อหา 2) ด้้านสื่่�อ และ          

3) ด้้านการจััดการเรีียนรู้้� 					   

		  2.4.2 สร้้างข้้อความที่่�แสดงถึึงความพึึงพอใจ    

ที่่�มีีต่่อการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่วมกัับ       

การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน โดยอ้้างอิิงข้้อความจากงานวิิจััย

ที่่�ศึึกษาเกี่่�ยวกัับหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมของ       

พิิชชุุดา น่่วมนองบุุญ (2561) และวลััยพรรณ จ้้อยชารััตน์์ 

(2563) ที่่�ได้้ประเมิินค่่าดััชนีความสอดคล้องของข้้อความ
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จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ ซึ่่�งมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องมากกว่่า 0.5 

มาปรัับใช้้ โดยใช้้เกณฑ์์การแปลผลความพึึงพอใจของ 

Likert (1961) ดัังนี้้� ระดัับ 5 หมายถึึง พึึงพอใจมากที่่�สุุด, 

ระดัับ 4 หมายถึึง พึึงพอใจมาก ระดัับ 3 หมายถึึง                       

พึึงพอใจปานกลาง ระดัับ 2 หมายถึึง พึึงพอใจน้้อย และ

ระดัับ 1 หมายถึึง พึึงพอใจน้้อยที่่�สุุด				  

			   2.4.3 นํําแบบประเมิินความพึึงพอใจไปให้้

อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาตรวจสอบความเหมาะสมของข้้อคำถาม

และแก้้ไขปรัับปรุุงข้อ้คำถามตามข้อ้เสนอแนะของอาจารย์์

ที่่�ปรึึกษา และนำไปใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง			 

	 3. การดำเนิินการวิิจััย 				  

		  3.1 ผู้้�วิจิัยัได้้ขอหนังัสืือจาก ภาควิชาเทคโนโลยีี

การศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์  

ถึึงผู้้�อํานวยการสถานศึึกษาโรงเรีียนดอนเมืืองทหารอากาศ   

บํํารุุง เพื่่�อขออนุุญาตดํําเนิินการเก็็บรวบรวมข้้อมููลของ

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5/3				  

		  3.2 ปฐมนิิเทศกลุ่่�มตััวอย่่าง ติิดตั้้�งโปรแกรม 

Zappar ทั้้�งในโทรศััพท์์มืือถืือระบบแอนดรอยด์์และระบบ

ไอโอเอส อธิิบายวิิธีกีารใช้้งานโปรแกรม Zappar และชี้้�แจง

แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีี

ความจริิงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน		

		  3.3 นำแบบทดสอบวััดความสามารถในการอ่่าน

ภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ ไปทดสอบนัักเรีียนกลุ่่�ม

ตััวอย่่างก่่อนการทดลอง (pre- test) 				 

		  3.4 ดำเนินิการทดลองโดยการจััดการเรีียนรู้้�ด้ว้ย

การใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�

แบบเน้้นภาระงาน ใช้้เวลาจำนวน 3 สััปดาห์์ สััปดาห์์ละ 2 

คาบเรีียน (คาบเรีียนละ 50 นาทีี) รวมทั้้�งหมด 6 คาบเรีียน 

ไม่่นัับรวมคาบ pre-test และ post-test			 

		  3.5 นำแบบทดสอบวััดความสามารถในการอ่่าน

ภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจ ไปทดสอบกัับนัักเรีียน       

กลุ่่�มตััวอย่่างหลัังจากการทดลอง (post - test) 		

		  3.6 ให้้นัักเรีียนทำประเมิินความพึึงพอใจ		

	 4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 				  

		  4.1 เปรีียบเทีียบคะแนนแบบทดสอบวััดความ

สามารถในการอ่า่นภาษาอังักฤษเพ่ื่�อความเข้า้ใจก่อ่นเรียีน

และหลัังเรีียน ดัังนี้้� 1) นำคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

มาหาค่า่ร้อ้ยละ ค่า่เฉลี่่�ย และส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ

หลังัจากนั้้�น 2) เปรียีบเทียีบความแตกต่า่งของคะแนนเฉลี่่�ย

ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน โดยใช้้ dependent sample 

t-test  									       

		  4.2 วิิเคราะห์์ผลการประเมิินความพึึงพอใจ        

ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีี    

ความจริงเสริิมร่วมกับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานโดยการ

หาค่่าเฉลี่่�ย และค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิิจััย														            

ตอนที่่� 1 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนแบบทดสอบวััดความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ

ตารางที่่� 3 	 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนแบบทดสอบวััดความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ     	

		      ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

คะแนน n S.D. t df p

   ก่อนเรียน 40 7.85 2.42
24.77* 39 .000

หลังเรียน 40 12.28 2.86

*มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01										        

	 จากตารางที่่� 3 พบว่่าคะแนนเฉลี่่�ยของแบบวััดความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจก่อนเรีียน 

มีีค่่าเท่่ากัับ 7.85 และคะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียน มีีค่่าเท่่ากัับ 12.28 เมื่่�อพิิจารณาค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนก่่อนเรีียนและคะแนน

หลัังเรีียน พบว่่าคะแนนหลัังเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01
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ตอนที่่� 2 	 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิม	

		ร่  ่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน

ตารางที่่� 4	 ผลการวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีี		

		คว  ามจริิงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน

รายการประเมิน S.D. ระดับคุณภาพ

1. ด้านเนื้อหา 4.33 0.80 มาก

2. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 4.33 0.80 มาก

3. ด้านสื่อ 4.26 0.75 มาก

รวม 4.22 0.77 มาก

	จ ากตารางที่่� 4 พบว่่านัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิม

ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานโดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก ซึ่่�งมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( = 4.22, S.D.=0.77) เมื่่�อพิิจารณา

รายด้้านพบว่่า นัักเรีียน มีีความพึึงพอใจในด้้านเนื้้�อหามากที่่�สุุด  ( =4.33, S.D.=0.80) รองลงมาคืือด้้านกิิจกรรม       

การเรีียนรู้้� ( =4.33,  S.D.= 0.80) และด้้านสื่่�อ ( = 4.26, S.D.= 0.75) ตามลำดัับ

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 1. ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนแบบทดสอบวััด   

ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ   

ก่่อนเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 7.85 และคะแนนหลัังเรีียน       

มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 12.28 เมื่่�อเปรีียบเทีียบ พบว่่าค่่าเฉลี่่�ย

ของคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญ   

ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 อาจเนื่่�องจากเหตุุผลต่่อไปนี้้�		

		  1.1 หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่่วมกัับ  

การจััดการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน มีีการออกแบบโครงร่่าง

ของหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมฯ เริ่่�มตั้้�งแต่่การกำหนด

วััตถุุประสงค์์ เนื้้�อหา สื่่�อที่่�ใช้้ มีีการทดลองใช้้หนัังสืือ

เทคโนโลยีีความจริิงเสริิมฯ กัับนัักเรีียนกลุ่่�มย่่อยและ        

นำผลสะท้้อนกลัับมาปรัับปรุุงแก้้ ไข และนำไปให้้                    

ผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้า้นเทคนิคิและด้า้นเนื้้�อหาประเมินิคุณุภาพ

ของสื่่�อทั้้�งด้้านการใช้้งาน ด้้านการออกแบบ ด้้านรููปเล่่ม

หนัังสืือความจริงเสริิมฯ และด้้านการใช้้ภาษา พร้้อมทั้้�ง

ปรัับปรุุงแก้้ไขตามคำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญให้้มีีความ

สมบููรณ์์ขึ้้�น และเป็็นสื่่�อที่่�พััฒนาขึ้้�น เ พ่ื่�อให้้ผู้้� เ รีียน        

สามารถใช้้หนัังสืือความจริงเสริิมในการศึึกษาและร่่วมกัน

แลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ภายในชั้้�นเรียีนได้ ้อีกีทั้้�งในหนังัสืือ

มีีการเพิ่่�มเติิมเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมในส่่วนของรููปภาพ 

ข้อ้ความ วิดิีโีอและเสีียง ที่่�สร้า้งความน่าสนใจให้้กับัผู้้�เรีียน 

กระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียน โดยโปรแกรมที่่�ผู้้�วิิจััย           

ใช้้ในการสร้้างหนัังสืือความจริิงเสริิมฯ คืือโปรแกรม      

Zappar มีฟีังัก์์ชันัที่่�สามารถสร้า้งเทคโนโลยีคีวามจริงิเสริมิ

ในรูปูแบบของการปฏิสิัมัพันัธ์ ์การเลืือกตอบแบบข้อ้ความ

ถููกผิิดและแสดงผลสะท้้อนกลัับได้้ทัันทีี และยัังสามารถ

เชื่่�อมต่่อข้้อมููลจากแหล่่งเรีียนรู้้�ภายนอกได้้ สอดคล้องกัับ

งานวิจิัยัของ กัญัญารัตัน์ ์ทองชุุม (2561) ที่่�พบว่า่การพััฒนา

แอปพลิิเคชันเรีียนคัันจิิด้้วยเทคโนโลยีีความจริิงเสริิม        

สามารถทําแบบทดสอบและแสดงผลคะแนนทัันทีี และ      

มีีฟัังก์์ชัันในการเชื่่�อมต่่อข้้อมููลกัับแหล่่งข้้อมููลภายนอก     

ซึ่่�งทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถค้้นหาข้้อมููลต่่าง ๆ ได้้อย่่างสะดวก 

ทำให้้ผู้้�เรีียนสนใจและกระตุ้้�นการอยากเรีียนรู้้�มากขึ้้�น       

ซึ่่�งสอดคล้้องกัับดุุสิิต ขาวเหลืือง และอภิิชาติิ อนุุกููลเวช 

(2562) ที่่�พบว่า่ผลการเปรีียบเทียีบคะแนนผลสัมัฤทธิ์์�ทางการ

เรีียนของนัักศึึกษาอาชีีวศึึกษาผ่่านสื่่�อการเรีียนรู้้�สามมิิติิ        

แบบมีีปฏิสัิัมพันธ์์เสมืือนจริงโดยใช้้เทคโนโลยีีความจริงเสริิม

ก่่อนเรียีนและหลังัเรียีนแตกต่่างกันัอย่่างมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิิ  

ที่่�ระดับั .05 และยังัสอดคล้อ้งกับัพัชัรี ีพุ่่�มสันัเทียีะ และคณะ 

(2563) ที่่�กล่่าวว่่าส่ื่�อเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม              
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มีขี้อ้ดีแีตกต่า่งจากสื่่�อประเภทอื่�น ๆ  คืือ สามารถสร้า้งความ

สนใจให้้กัับผู้้�เรีียน ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความกระตืือรืือร้้น       

ในการเรีียน ซ่ึ่�งในวิิดีโีอสามารถทำให้้ผู้้�เรีียนเข้า้ใจเร่ื่�องราว 

รายละเอีียดจากบทอ่านได้้มากยิ่่�งขึ้้�น นอกจากนี้้�ยัังเป็็น

เทคโนโลยีีที่่�มีีความแปลกใหม่่ ทำให้้ผู้้� เ รีียนได้้รัับ

ประสบการณ์์ของโลกความจริงเสริิม เช่่น ความแตกต่่าง

ด้า้นวัฒันธรรมที่่�ช่ว่ยให้ผู้้้�เรียีนเข้า้ใจ และส่ง่เสริมิศักัยภาพ

ของผู้้�เรีียน ยิ่่�งไปกว่่านั้้�นเทคโนโลยีีความจริงเสริิมส่งเสริิม

ให้ผู้้้�เรียีนได้เ้รีียนรู้้�ด้วยตนเอง และนำกลับัไปทบทวนเองได้้

ทุุกที่่�ตามที่่�ตนเองสะดวก ทั้้�งนี้้�สอดคล้องกัับงานวิิจััยของ 

พิิชชุุดา น่่วมนองบุุญ (2561) ที่่�พบว่่าหนัังสืือคำศััพท์์กริิยา 

3 ช่่อง ที่่�พััฒนาด้้วยเทคโนโลยีีโลกเสมืือนผสานโลกจริิง 

(Augmented Reality : AR) เรื่่�อง The Magic AR Book 

“Irregular Verbs” ของนักัเรียีนมัธัยมศึึกษาปีทีี่่� 3 มีผีลสัมัฤทธิ์์�

ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญ

ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 อีีกทั้้�งมีีการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีี   

ความจริิงเสริิมร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานที่่�เน้้นให้้    

ผู้้� เรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิ และศึึกษาค้้นคว้้าด้้วยตนเอง        

ผ่่านการทำกิิจกรรมที่่�หลากหลาย โดยมีีการจััดกิจกรรม    

ให้้สอดคล้องกัับวััตถุุประสงค์์และระดัับของผู้้�เรีียน โดย       

ผู้้� เรีียนสามารถใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริงเสริิม              

ในทุุกขั้้�นตอนของการจััดการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน      

ในการศึึกษาข้้อมููลเพิ่่�มเติิมเกี่่�ยวกับบทอ่าน โดยใช้้กล้้อง   

ในการสแกนข้้อมููล และแสดงผลออกมาเป็็นรููปภาพ วิิดีีโอ 

และเสีียง โดยที่่�ผู้้� เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง         

แลกเปลี่่�ยนข้้อมููลและอภิิปรายร่่วมกันกัับเพ่ื่�อน และ

สามารถกลับัไปทบทวนได้ท้ันัทีเีมื่่�อไม่เ่ข้า้ใจ ซ่ึ่�งทำให้ผู้้้�เรียีน

เรีียนรู้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ สอดคล้้องกัับมาธวีี กัันทะสอน 

(2564) ที่่�พบว่่าผู้้�เรีียนมีีการแลกเปลี่่�ยนข้อ้มููลซึ่่�งกัันและกััน 

มีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�และกระตุ้้�นความร่่วมมืือในการทำ

กิิจกรรมของนัักเรีียนที่่�มีีความสนุุกสนาน น่่าสนใจ ทำให้้   

ผู้้�เรีียนกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้้� และยัังสอดคล้องกัับ    

ปารวี ีงามอนันัต์ ์(2564) ที่่�พบว่า่ความสามารถทางการอ่า่น

ภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�   

ตามแนวคิดแบบเน้้นภาระงานเป็็นฐานหลัังเรีียนสููงกว่่า

ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05			

		  1.2 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยการใช้้หนัังสืือ

เทคโนโลยีคีวามจริงิเสริมิร่ว่มกับัการเรียีนรู้้�แบบเน้น้ภาระงาน 

เป็็นแผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� ผู้้�วิ ิจััยสร้้างขึ้้�น โดยมีี                

การวิิเคราะห์์ตััวชี้้�วััดให้้มีีความเหมาะสมกับระดัับของ        

ผู้้�เรียีนและออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ให้้มีคีวามเหมาะสม

ตามขั้้�นตอนของการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน ซ่ึ่�งในขั้้�นตอน

การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบกิิจกรรม

ภาระงานให้ส้อดคล้อ้งกับัการส่ง่เสริมิความสามารถในการ

อ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ โดยแบ่่งเป็็น 3 ขั้้�นตอน 

คืือ 1) ขั้้�นก่อ่นปฏิบิัตัิงิาน ผู้้�วิจิัยัใช้รู้ปูแบบกิจิกรรมที่่�ให้ผู้้้�เรียีน       

ทำกิจิกรรม listing และ brainstorming เพื่่�อนำเข้า้สู่่�บทเรียีน 

2) ขั้้�นระหว่่างปฏิิบััติิงาน ใช้้กิิจกรรม information gap 

เพื่่�อให้้ผู้้� เรีียนแลกเปลี่่�ยนข้้อมููลที่่�ตนเองศึึกษา และ         

แลกเปลี่่�ยนข้้อมูลูกับัเพื่่�อนซึ่่�งเป็น็กิจิกรรมคู่่� มีกีารให้ผู้้้�เรียีน

สรุุปเรื่่�องราวที่่�อ่่านเป็็นประโยค และสุ่่�มกลุ่่�มออกมานำเสนอ

หน้้าชั้้�นเรีียน 3) ขั้้�นหลัังปฏิิบััติิงาน ใช้้กิิจกรรมทบทวน

ความรู้้�ที่่�ได้้เรีียนไป โดยการทำแบบทดสอบและการให้้

ข้้อมููลต่่าง ๆ  เพิ่่�มเติมิ นอกจากนี้้�ผู้้�วิจิัยัเลืือกใช้ก้ิจิกรรมเดี่่�ยว 

กิิจกรรมคู่่� และกิิจกรรมกลุ่่�มในการให้้ผู้้�เรีียนปฏิิบััติิภาระ

งาน ซึ่่�งทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้อย่่างอิิสระ ไม่่กดดััน        

มีีการพููดคุุยแลกเปลี่่�ยนกัับเพื่่�อนและครูู สอดคล้้องกัับมา

ธวีี กัันทะสอน (2564) ที่่�พบว่่าการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน

ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีการแลกเปลี่่�ยนข้้อมููลซึ่่�งกัันและกััน กระตุ้้�น

ให้้ผู้้� เ รีียนมีีความร่วมมืือในการทำกิิจกรรม มีีความ

สนุกุสนาน น่า่สนใจ อีกีทั้้�งยังัทำให้ผู้้้�เรียีนกล้า้แสดงออกใน

การใช้้ภาษา โดยไม่่คำนึึงถึึงความถููกต้้องของโครงสร้้าง   

ทางภาษา ซึ่่�งทำให้้ผลสััมฤทธิ์์�การอ่่านภาษาอัังกฤษโดยใช้้

แบบฝึึกทัักษะการอ่่านภาษาอัังกฤษหลัังเรีียนสููงกว่่า   

เกณฑ์์ที่่�ตั้้�งไว้้อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  และ   

ยังัสอดคล้อ้งกับั ปารวี ีงามอนันัต์ ์(2564) ที่่�พบว่า่กิจิกรรม

การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนแลกเปลี่่�ยน 

และแสดงความคิิดเห็็นซึ่่�งกัันและกััน โดยไม่่ต้้องคำนึึง        

ถึึ งหลัักไวยากรณ์์  ซ่ึ่� งทำใ ห้้ผู้้� เ รีียนรู้้�สึ กผ่่อนคลาย                      

ไม่่ตึึงเครีียด สนุุกสนานในกิิจกรรมและการถาม-ตอบ

ระหว่่างครููและนัักเรีียน และนัักเรีียนกัับนัักเรีียน ส่่งผลให้้

ผู้้�เรีียนมีีความมั่่�นใจในการเรีียนรู้้� และทำให้้ความสามารถ

ทางการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจของนัักเรีียน     

ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 ที่่�ได้ร้ับัการจัดัการเรียีนรู้้�ตามแนวคิดิ

แบบเน้้นภาระงานเป็็นฐานหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน   

อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
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	 2. ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการ
เรีียนรู้้�ด้้วยการใช้้หนัังสืือเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมร่่วมกัับ 
การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน อยู่่�ในระดัับมาก ( = 4.42, 
S.D.=0.77) เนื่่�องจากเนื้้�อหาในหนัังสืือเทคโนโลยีคีวามจริงิเสริมิฯ 
ช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถจิินตนาการเรื่่�องราวและเข้้าใจ     
บทอ่า่นได้ด้ียีิ่่�งขึ้้�น มีกีารเพิ่่�มเติมิภาพ วิดิีโีอ และเสียีง เกี่่�ยวกับั
เรื่่�องราวที่่�อ่่านขึ้้�นมา ซึ่่�งสอดคล้้องกัับภาณุุวััฒน์์ เรืืองกุุล
ทรัพัย์์ และคณะ (2565) ที่่�กล่า่วว่า่ สื่่�อที่่�ใช้ส้อนต้อ้งมีเีนื้้�อหา
ชัดัเจนและเข้า้ใจได้ง้่า่ยมีรีูปูภาพ สี ีชนิดิตัวัอักษร ภาพกราฟิกิ
และภาพเคลื่่�อนไหว จะช่ว่ยส่ง่ผลให้้ผู้้�เรียีนมีีความเข้้าใจใน
เนื้้�อหามากขึ้้�น และสามารถสื่�อความหมายให้้ผู้้�อ่านเข้้าใจ
ได้ม้ากขึ้้�น ทำให้้ความพึงพอใจของผู้้�ใช้้งานส่ื่�อแอปพลิิเคชัน
บนอุุปกรณ์์เคลื่�อนที่่�สำหรัับการเรีียนรู้้�คำศััพท์์ภาษาญี่่�ปุ่่�น
ระดัับพื้้�นฐานด้้วยเทคโนโลยีีความจริงเสริิมอยู่่�ในระดัับมาก 
อีีกทั้้�งในด้้านกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีการส่่งเสริิมการสื่่�อสาร
ระหว่า่งเพื่่�อน/ครู ูส่ง่เสริมิให้ผู้้้�เรีียนได้ใ้ช้ภ้าษาในการสื่่�อสาร 
โดยไม่่ต้้องกัังวลเกี่่�ยวกัับหลัักไวยากรณ์์ ทำให้้ผู้้�เรีียนกล้้าที่่�จะ
แสดงความคิดเห็็น แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ระหว่า่งเพ่ื่�อนและครู 
โดยครูเูป็น็ผู้้�คอยชี้้�แนะระหว่า่งการทำกิจิกรรม ซึ่่�งกิจิกรรม
การเรียีนรู้้�ส่ง่เสริมิให้น้ักัเรียีนได้้ลงมืือปฏิบิัติัิจริงิ สอดคล้อ้ง
กัับปารวีี งามอนัันต์์ (2564) ที่่�พบว่่าการจััดการเรีียนรู้้�    
แบบเน้น้ภาระงานทำให้ผู้้้�เรียีนได้เ้รียีนรู้้�จากประสบการณ์จ์ริงิ
ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสํําคััญ โดยไม่่ต้้องกัังวลถึึงความถูกต้้อง  
ของการใช้้ภาษา และมีีรููปแบบที่่�หลากหลายไม่่น่่าเบื่่�อ 
เนื่่�องจากมีีการใช้้กิิจกรรมเดี่่�ยว กิิจกรรมคู่่� และกิิจกรรมกลุ่่�ม 
ผู้้�เรีียนจะได้้เรีียนรู้้�โดยการปฏิิบััติิงานด้้วยตนเองเป็็นคู่่�    
หรืือเป็็นกลุ่่�มย่อ่ย เตรียีมและวางแผนการรายงาน การนำเสนอ
ผลงานต่่อชั้้�นเรีียนโดยที่่�ผู้้�สอนมีีหน้้าที่่�เพีียงเฝ้้าดูกูารทำงาน
ของผู้้�เรีียน ช่ว่ยตรวจ แก้ไ้ขและให้ค้ำแนะนำแก่ผู่้้�เรียีน เพื่่�อ
ให้ผู้้้�เรียีนสามารถบรรลุวุัตัถุปุระสงค์ท์ี่่�ตั้้�งไว้ ้และในด้า้นสื่่�อ 

นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก เนื่่�องจากสื่่�อ          
มีีความน่่าสนใจ แปลกใหม่่ กระตุ้้�นการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน 
และสามารถนำกลัับไปทบทวนได้้ สอดคล้้องกัับงานวิิจััย    
ของวลััยพรรณ จ้้อยชารััตน์์ (2563) ที่่�กล่่าวว่่าเทคโนโลยีี
ความจริิงเสริิม ช่่วยให้้นัักเรีียนสนใจและเข้้าใจในเนื้้�อหา  
บทเรียีนได้้ดียีิ่่�งขึ้้�น สามารถใช้้ศึกึษาหาความรู้้�ได้ต้ลอดเวลา 
และส่่งผลให้้ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียน  
การสอนด้้วยหนัังสืือความจริิงเสริิม เร่ื่�อง ลัักษณะทาง
ภููมิิศาสตร์์ โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก

ข้้อเสนอแนะ								     
	 1.ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน		
		  1. เนื่่�องจากสื่่�อเทคโนโลยีีความจริิงเสริิมเป็็น
เทคโนโลยีีใหม่่ ผู้้�สอนควรศึึกษาวิิธีีการใช้้งาน/การสร้้าง
เทคโนโลยีีความจริิงเสริิมอย่่างละเอีียด การติิดตั้้�งแอปพลิิเคชััน
บนโทรศััพท์์ระบบแอนดรอยด์์หรืือระบบไอโอเอส และ
ให้้การชี้้�แนะผู้้�เรีียน ในกรณีีที่่�ไม่่สามารถใช้้งานได้้		
		  2. การออกแบบหนัังสืือเทคโนโลยีีความจริงเสริิม
ในประเภทการสแกนสััญลัักษณ์ ์(Marker) ควรใช้้สัญัลัักษณ์์
ที่่�มีคีวามคมชัดัและมีขีนาดที่่�เหมาะสมเพื่่�อที่่�จะทำให้ใ้ช้้งาน
ได้้ง่่ายยิ่่�งขึ้้�น								      
	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 
		  1. ควรมีกีารนำหนังัสืือเทคโนโลยีคีวามจริงิเสริมิ
ไปใช้้ในการพััฒนาทัักษะการพููด การฟััง หรืือการเขีียน           
ในรายวิิชาภาษาอัังกฤษ					   
		  2. ควรมีกีารนำหนังัสืือเทคโนโลยีคีวามจริงิเสริมิ
ไปบููรณาการร่่วมกัับวิิธีีการสอนอ่่านอื่่�น ๆ  เพื่่�อศึึกษาความ
สามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจ โดยอาจ
ใช้้การเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ

เพื่่�อความเข้้าใจระหว่่างกลุ่่�มทดลองและกลุ่่�มควบคุุม

	 ซึ่่�งจากการอภิิปรายผลการวิิจััยข้้างต้้นสามารถสรุุปได้้ดัังนี้้�  
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บทคััดย่่อ

		  การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบ
สืืบเสาะหาความรู้้� ให้้มีีคุุณภาพ และประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 75/75  2) เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหา             
ก่อ่นเรียีนและหลังัเรียีนของนักัเรียีนที่่�ใช้ส้ื่่�อการเรียีนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริงิเสมืือนด้ว้ยการจัดัการเรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะ
หาความรู้้� และ 3) เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน      
ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยในครั้้�งนี้้� เป็็นนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4           
ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน 38 คน ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�มแบบแบ่่งกลุ่่�ม (cluster random sampling)    
สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ค่่าร้้อยละ และ t-test แบบ Dependent Samples 	
	 ผลการวิิจััยพบว่่า 											         
			   1) สื่่�อการเรียีนรู้้�เทคโนโลยีคีวามเป็็นจริงิเสมืือนด้ว้ยการจัดัการเรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เพ่ื่�อเสริมิสร้า้ง
ความสามารถในการแก้้ปััญหามีีคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับดีี ( =4.36, S.D.=0.57) คุุณภาพด้้านเทคนิคอยู่่�ใน
ระดัับดีีมาก ( =4.81, S.D.=0.29) และ ประสิิทธิิภาพ เท่่ากัับ 77.05/76.37 เป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด 		
			   2) คะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาของนัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริง
เสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 และ 	
			   3) ความพึงึพอใจของนัักเรียีนที่่�เรียีนโดยใช้้สื่่�อการเรียีนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริงิเสมืือนด้้วยการจัดัการเรียีน

รู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.58, S.D.=0.58)

คำสำคััญ:   เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน,  การจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�, สารละลาย 			 

				คว    ามสามารถในการแก้้ปััญหา
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Abstract

	 	 The purposes of this research were to: 1) develop of virtual reality learning technology with 
Inquiry based learning to find the quality and effectiveness with a required efficiency of 75/75                    
criterion  2) compare problem-solving ability score between before and after virtual reality learning 
technology with Inquiry Based Learning and 3) Study the students satisfaction level on virtual reality 
learning technology with inquiry based learning to enhance student’s problem-solving ability. The sample 
group were 38 Grade 10 students that studied in the second semester of academic year 2023, selected 
using cluster random sampling. The data were analyzed by using mean, standard deviation, percentage, 
and t-test for dependent samples. 									       
	 The research results found that: 									      
			   1) Virtual reality learning technology with inquiry based learning to enhance Student’s Prob-
lem-Solving ability students was at the high content quality level ( =4.36, S.D.=0.57), at the highest 
technical quality level ( =4.81, S.D.=0.29) and the efficiency at 77.05/76.37 the efficiency at 
77.05/76.37															            
			   2) the problem-solving ability score was significantly higher than the pretest score at .01 
level and 																            
			   3) Students were satisfied on virtual reality learning technology with inquiry based learning 
to enhance student’s problem-solving ability was at the highest level ( =4.58, S.D.=0.58).

Keywords:  Virtual Reality Learning Technology,  Inquiry-Based Learning,  Solutions,  			 
					     Problem-Solving Ability
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บทนำ

	จ ากโปรแกรมประเมินิสมรรถนะนักัเรียีนมาตรฐานสากล 

หรืือ PISA (Programme for International Student      

Assessment) ที่่�เน้้นการประเมิินสมรรถนะของนัักเรีียน

เกี่่�ยวกับการใช้้ความรู้้�และทัักษะในชีีวิิตจริงมากกว่่า        

การเรีียนรู้้�ตามหลักัสูตูรในโรงเรียีน หรืือเรียีกว่า่ “ความฉลาดรู้้�” 

(Literacy) ใน 3 ด้้าน ได้้แก่่ การอ่่าน คณิิตศาสตร์์ และ

วิิทยาศาสตร์์ นอกจากนี้้� PISA คำนึึงถึึงการเปลี่่�ยนแปลง

อย่า่งรวดเร็ว็ของเทคโนโลยีใีหม่ ่ๆ  ที่่�เข้้ามามีบีทบาทในชีวีิติ

มากขึ้้�น และการพัฒันาทักัษะที่่�จำเป็น็สำหรับัศตวรรษที่่� 21 

จึึงทำให้้มีีการเน้้นความสามารถในการให้้เหตุุผล ซ่ึ่�งเป็็น 

กระบวนการในการแก้้ปััญหา การคิิดวิิเคราะห์์อย่่างมีี

เหตุผุลเป็น็ขั้้�นตอน รวมถึงึบริบิทที่่�สอดคล้อ้งกับัทักัษะแห่ง่

ศตวรรษที่่� 21 เข้า้มาเป็น็ส่่วนหนึ่่�งของกรอบการประเมินินี้้� 

ผลการประเมินิ PISA 2022 ของประเทศไทย พบว่า่ มีคีะแนนเฉลี่่�ย

ด้้านคณิิตศาสตร์์ 394 คะแนน การอ่่าน 379 คะแนน และ

วิิทยาศาสตร์์ 409 คะแนน ซึ่่�งต่่ำกว่่าค่่าเฉลี่่�ยของประเทศ

สมาชิกิ OECD ในทั้้�งสามด้าน และเม่ื่�อเทีียบกัับ PISA 2018 

พบว่า่ คะแนนเฉลี่่�ยของประเทศไทยลดลงทั้้�งสามด้า้น โดย

ด้า้นคณิตศาสตร์มีคีะแนนเฉลี่่�ยลดลง 25 คะแนน ส่ว่นด้้าน

วิิทยาศาสตร์์และการอ่่านมีีคะแนนเฉลี่่�ยลดลง 17 คะแนน 

และ 14 คะแนน ตามลำดัับ (สถาบัันส่่งเสริิมการสอน

วิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยี,ี 2566) ผลการทดสอบสะท้อ้น

ให้เ้ห็็นว่า่นักัเรีียนไทยส่ว่นใหญ่น่ั้้�นยังัขาดทักัษะในการแก้ป้ัญัหา

และการคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ ไม่่สามารถวิิเคราะห์์โจทย์์

ปััญหาได้้ ซึ่่�งกระบวนการคิิดแก้้ปััญหาเป็็นทัักษะที่่�สำคััญ

ของผู้้� เรีียนที่่�ส่่งเสริิมให้้เกิิดกระบวนการเรีียนรู้้� โดย

หลัักสููตรแกนกลางการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศัักราช 2551 

กำหนดสมรรถนะสำคััญของผู้้�เรีียน ด้้านความสามารถ       

ในการแก้้ปััญหาไว้้ว่่า เป็็นการแก้้ปััญหาและอุุปสรรคต่าง ๆ    

ที่่�เผชิิญได้้อย่่างถููกต้้อง เหมาะสม บนพื้้�นฐานของหลััก

เหตุุผล ประยุุกต์์ความรู้้�มาใช้้ในการป้้องกัันและแก้้ไขปัญหา 

มีีการตััดสินใจที่่�มีีประสิิทธิภาพ โดยคำนึึงถึึงผลกระทบ       

ที่่�เกิิดขึ้้�นต่่อตนเอง สัังคมและสิ่่�งแวดล้้อม (กระทรวง

ศึึกษาธิิการ, 2551)					   

	ปั ัจจุบัันโลกได้้ก้้าวเข้้าสู่่�ยุ คดิิ จิิทััลที่่� มีีการนำ

เทคโนโลยีีเข้้ามาช่่วยอำนวยความสะดวกในการดำเนิิน    

ชีวีิติประจำวััน ทำให้ก้ารติดิต่อสื่่�อสารมีีความสะดวกรวดเร็็ว 

นอกจากนี้้� ยัังมีีการนำเทคโนโลยีีเข้้ามาใช้้อย่่างแพร่่หลาย                 

ในทุุกด้้าน โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในด้้านการศึึกษา มีีการนำ

เทคโนโลยีมีาใช้ใ้นการจัดัการเรียีนการสอนมากขึ้้�น เพื่่�อให้้

สอดคล้้องกัับแผนยุุทธศาสตร์์ กองทุุนพััฒนาเทคโนโลยีี   

เพื่่�อการศึกึษา พ.ศ.2563-2565 ที่่�เน้น้ให้ม้ีกีารใช้เ้ทคโนโลยีี

ในการขัับเคลื่�อน เพ่ื่�อเพิ่่�มโอกาสในการเข้้าถึึงการศึกึษาและ

การเรีียนรู้้�ตลอดชีวิิต ผ่่านการใช้้ระบบเทคโนโลยีีดิิจิิทััล     

ที่่�มีีประสิิทธิภาพ เพื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสมตามศักยภาพ

ของผู้้�เรีียน เกิิดการถ่่ายทอดองค์์ความรู้้� และนำไปใช้้       

กัับหน่่วยงานการศึึกษาที่่�สามารถต่อยอดความรู้้�ให้้กัับ

ประชาชนและสัังคมได้้ (สำนัักงานเลขานุุการกองทุุนพััฒนา

เทคโนโลยีีเพื่่�อการศึึกษา, 2563) ดัังนั้้�นจึึงต้้องมีีการนำ

เทคโนโลยีีเข้้ามาเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการเรีียนการสอนเพื่่�อ

พััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีความรู้้�และทัักษะอย่่างเต็็มศักยภาพ       

ในปัจัจุบันัการเรียีนการสอนที่่�ใช้เ้ทคโนโลยีคีวามเป็น็จริงเสมืือน

มีศีักัยภาพในการเปลี่่�ยนแปลงวิธิีกีารสอนและกระบวนการ

เรีียนรู้้�ได้้อย่่างล้้ำลึึก โดยส่ื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�ใช้้เทคโนโลยีี   

ความเป็็นจริงเสมืือนสามารถสร้้างบรรยากาศในการเรีียนรู้้�   

และให้้ประสบการณ์์ที่่�มีีความสมจริงมากขึ้้�น ซึ่่�งผู้้�เรีียน

สามารถสััมผััส โต้้ตอบกัับสิ่่�งต่่าง ๆ ในสภาพแวดล้้อม          

ที่่�เสมืือนจริิงได้้ และสามารถศึึกษาค้้นคว้้าได้้อย่่างอิิสระ 

โดยไม่่จำกััดบริิเวณเฉพาะอยู่่�ในห้้องเรีียน ทำให้้สามารถเข้า้

ถึึงแหล่่งข้้อมููลข่่าวสารได้้อย่่างกว้้างขวาง (ภวิิสาณััชช์์       

ศรศิิริิวงศ์์, 2564) และช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเพิ่่�มทัักษะและ

จิินตนาการระหว่่างจััดการเรีียนการสอน ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียน

เกิิดทัักษะและผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�สููงเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ เหมาะกัับการจััดการศึึกษาในศตวรรษที่่� 21 

ได้้เป็็นอย่่างดีี (Charinthorn Aumgri, 2020)			 

	 การจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�เป็็นการ

จััดการเรีียนการสอนวิิธีีหนึ่่�งที่่�จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถ

เรีียนรู้้�และค้้นพบความจริิงต่่าง ๆ ด้้วยตนเองได้้ (ชััยวััฒน์์ 

สุุทธิิรััตน์์, 2558) เนื่่�องจากการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้้�เป็็นการจััดการเรีียนการสอนที่่�ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียน

แสวงหาความรู้้�ด้้วยตนเอง โดยใช้้วิิธีีการและทัักษะ

กระบวนการทางวิิทยาศาสตร์ (สุุวััฒก์์ นิิยมค้า, 2531)    



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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ฉบับัร่่าง
ผ่่านการที่่�ผู้้�สอนกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดคำถาม เกิิดความคิิด 

และลงมืือเสาะแสวงหาความรู้้� เพ่ื่�อนำมาประมวลหาคำตอบ

หรืือข้้อสรุุปด้้วยตนเอง โดยที่่�ผู้้�สอนอำนวยความสะดวก   

ในการเรีียนรู้้�ในด้้านต่่าง ๆ ให้้แก่่ผู้้�เรีียน (ทิิศนา แขมมณีี, 

2553) การสืืบเสาะหาความรู้้�จึึงเป็็นการค้้นหาคำตอบ        

ที่่�สนใจ ผ่า่นการทำงานอย่า่งเป็น็ระบบ รอบคอบ แต่ม่ีอีิสิระ 

และไม่่เป็็นลำดัับขั้้�นที่่�ตายตััว เนื่่�องจากอาจมีการสืืบเสาะ

ซ้้ำแล้้วซ้้ำเล่่าเพ่ื่�อตอบคำถาม และอาจเกิิดคำถามขึ้้�นมาใหม่่

ที่่�ต้อ้งสืืบเสาะหาคำตอบต่่อไป หมุุนวนเป็็นวััฏจักร 5 ขั้้�นตอน 

ประกอบไปด้้วย 1. ขั้้�นสร้้างความสนใจ (Engagement)   

2. ขั้้�นสำรวจและค้้นหา (Exploration) 3. ขั้้�นอธิิบายและ

ลงข้อ้สรุุป (Explanation) 4. ขั้้�นขยายความรู้้� (Elaboration) 

และ 5. ขั้้�นประเมิินความรู้้� (Evaluation) (สถาบัันส่่งเสริิม

การสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี, 2561) แต่่รููปแบบ

การจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�เพีียงอย่่างเดีียว  

ยัังไม่่ เพีียงพอให้้เป็็นไปตามจุดมุ่่�งหมายของการจััด            

การศึึกษาได้้ เนื่่�องจากการจััดการศึึกษาในยุุคไทยแลนด์์ 4.0 

ต้้องมีีการนำเทคโนโลยีีใหม่่ ๆ เข้้ามาประยุุกต์์ใช้้ในการ

ปฏิิบััติงิาน เพื่่�อปรัับเปลี่่�ยนเป็็นการศึึกษา 4.0 ให้้สอดคล้อง

กัับการจััดการเรีียนการสอนในศตวรรษที่่� 21 ที่่�มีีการนำ

เทคโนโลยีีทางการศึึกษาเข้้ามาใช้้ในห้้องเรีียนรวมถึึง        

การจััดการเรีียนการสอน (ดนััยศัักดิ์์� กาโร, 2562) 		

	ด้ ว้ยเหตุนุี้้� ผู้้�วิจัิัยจึงึได้พั้ัฒนาสื่่�อการเรียีนรู้้�เทคโนโลยีี

ความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถ

ในการแก้้ปััญหาของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ซึ่่�งเป็็น

วิธีิีการจัดัการเรียีนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรียีนเป็น็สำคัญัที่่�จะช่ว่ยพัฒันา

ผู้้�เรีียนให้้ได้้รัับความรู้้�ผ่านการค้้นคว้้าอย่่างเป็็นขั้้�นตอน   

ผ่่านกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์และการแก้้ปััญหา 

นอกจากนี้้�การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้เทคโนโลยีี  

ความเป็็นจริงเสมืือนยัังเป็็นกิิจกรรมที่่�จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียน    

เกิิดการเรีียนรู้้�โดยการลงมืือปฏิิบััติิผ่่านระบบออนไลน์์    

ช่่วยลดความเสี่่�ยงในการสััมผััสกัับสารเคมีและอุุบััติิเหตุุ      

ที่่�อาจจะเกิิดขึ้้�น ซึ่่�งจะช่ว่ยเพิ่่�มประสบการณ์์และเสริมิสร้า้ง

ความสามารถในการแก้้ปััญหาของผู้้�เรีียน

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพื่่�อพัฒันาสื่่�อการเรียีนรู้้�เทคโนโลยีคีวามเป็น็จริงิ

เสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�            

ให้้มีีคุุณภาพและประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 75/75		

	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหา

ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนของนัักเรีียนที่่�ใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�

เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบ

สืืบเสาะหาความรู้้� 						   

	 3. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการ

ใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้� เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสมืือนด้้วย 

การจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 

 สมมติิฐานการวิิจััย

	นั ักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีี   

ความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้้� เร่ื่�อง สารละลาย จะมีีความสามารถในการแก้้

ปััญหาหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ

ที่่�ระดัับ .01

นิิยามศััพท์์เฉพาะ

	 1. สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน 

หมายถึงึ การจำลองสถานการณ์ห์รืือสภาพแวดล้อมเสมืือนขึ้้�น 

ผ่่าน cospaces.io โดยผู้้� ใช้้สามารถเรีียนรู้้�ผ่านจอ

คอมพิวิเตอร์ ์แท็บ็เล็ต็ หรืือสมาร์ต์โฟน และสามารถโต้ต้อบ

กัับสิ่่�งแวดล้้อมเสมืือนได้้โดยใช้้แป้้นพิิมพ์์ เมาส์์ หรืือการ

สััมผััสหน้้าจอแสดงผล					   

	 2. การจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� หมายถึึง 

กิิจกรรมการเรีียนการสอนที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนค้้นหาความรู้้�  

ด้้วยตนเอง ผ่่านกระบวนการคิิดและปฏิิบััติิ โดยใช้้สื่่�อ       

การเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสมืือน ซ่ึ่�งประกอบด้้วย  

5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ ขั้้�นสร้้างความสนใจ (Engagement)       

ขั้้�นสำรวจและค้น้คว้า้ (Exploration) ขั้้�นอธิบิายและลงข้อ้

สรุุป (Explanation) ขั้้�นขยายความรู้้� (Elaboration) และ

ขั้้�นประเมิิน (Evaluation) 	
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		  	 3. ความสามารถในการแก้้ปััญหา หมายถึึง 

กระบวนการคิิดวิิเคราะห์์และตััดสิินใจ โดยใช้้ข้้อมููลและ

ประสบการณ์์  ที่่�เกิิดจากการเรีียนรู้้� ซึ่่�งประกอบด้้วย 5 ขั้้�น

ตอน ได้แ้ก่ ่  การระบุปุัญัหา การวิเิคราะห์ป์ัญัหา การเสนอ

แนวทางในการแก้้ปััญหา การตรวจสอบผลลััพธ์์ และการนำ

ไปประยุุกต์์ใช้้

ขอบเขตการวิิจััย

	 ประชากร/กลุ่่�มตััวอย่่าง				  

	      	 ประชากร ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 

แผนการเรีียนวิิทยาศาสตร์์-คณิิตศาสตร์์ ภาคเรีียนที่่� 2  

ปีีการศึึกษา 2566 มีี 4 ห้้องเรีียน จำนวน 151 คน 		

				    กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา  

ปีทีี่่� 4 แผนการเรีียนวิทิยาศาสตร์-คณิติศาสตร์ ์ซึ่่�งได้ม้าจาก

การสุ่่�มแบบแบ่่งกลุ่่�ม (cluster random sampling) 		

1 ห้้องเรีียน จำนวน 38 คน 				  

	 	ตั ัวแปร		  					  

				ตั    วแปรอิิสระ คืือ สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีี

ความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้้�											        

				ตั    วแปรตาม คืือ ความสามารถในการแก้ป้ัญัหา 

และความพึึงพอใจของนัักเรีียน

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 ระเบีียบวิิธีีวิิจััย 					   

			   การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการทดลองเบื้้�องต้้น (Pre- 

Experimental Design) ดำเนิินการทดลองตามแบบแผน 

การทดลองแบบกลุ่่�มเดีียวทดสอบกอนการทดลองและ   

หลัังการทดลอง (One Group Pretest-Posttest Design)	

	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย				  

			   1. แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 

เรื่่�อง สารละลาย จำนวน 4 แผน แผนการเรีียนรู้้�ละ  

2 คาบเรีียน รวมทั้้�งสิ้้�น 8 คาบเรีียน				  

			   2. สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสมืือน

ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  เ ร่ื่�อง 

สารละลาย จำนวน 4 สื่่�อ					   

			   3. แบบทดสอบวัดัความสามารถในการแก้้ปัญัหา 

ซึ่่�งเป็็นแบบประเมิินก่่อน (Pre-test) และหลััง (Post-test) 

การใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�ด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสมืือน     

ด้ ้วยการจัดัการเรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย 

จำนวน 3 สถานการณ์์ สถานการณ์์ละ 5 ข้้อ รวมทั้้�งสิ้้�น 15 ข้้อ		

		  4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักัเรียีนที่่�เรียีน

โดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสมืือนด้้วยการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย เป็็นแบบ

มาตราส่่วนประเมิินค่่า (Rating scale) มีี 5 ระดัับ คืือ       

พึงึพอใจมากที่่�สุดุ พึงึพอใจมาก พึงึพอใจปานกลาง พึงึพอใจ

น้้อย พึึงพอใจน้้อยที่่�สุุด จำนวน 14 ข้้อ			 

	 การสร้้างและตรวจสอบคุุณภาพของเครื่่�องมืือ		

			   1. แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 

เร่ื่�อง สารละลาย โดยดำเนิินการสร้้างแผนการจััดการเรีียนรู้้�

ให้ค้รอบคลุม ผลการเรียีนรู้้� มาตรฐานการเรียีนรู้้� จุดุประสงค์์

การเรีียนรู้้� สาระการเรีียนรู้้�เพิ่่�มเติิม และเวลาเรีียน ตาม

หลักัสููตรแกนกลางการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศัักราช 2551 

(ฉบัับปรัับปรุุงพ.ศ. 2560) จำนวน 4 แผน แสดงรายละเอีียด

ดัังนี้้� 1) ความเข้้มข้้นของสารละลาย 2) การเตรีียม

สารละลายจากสารบริิสุุทธิ์์� 3) การเตรีียมสารละลายเจืือจาง

จากสารละลายเข้้มข้้น และ 4) สมบัติิบางประการของ

สารละลาย เสนอต่่อผู้้� เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน  

เพื่่�อประเมิินค่่าความเหมาะสม ซึ่่�งพบว่่า มีีความเหมาะสม

ระดัับมาก  ( =4.35, S.D.=0.62)				  

			   2. สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสมืือน

ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  เ ร่ื่�อง 

สารละลาย โดยดำเนินิการพัฒันาสื่่�อโดยใช้ข้ั้้�นตอน ADDIE 

Model ซึ่่�งประกอบไปด้้วย 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ การวิิเคราะห์์ 

การออกแบบ การพััฒนา การนำไปใช้้ และการประเมิินผล 

เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา จำนวน 3 ท่่าน โดยเป็็นผู้้�

เชี่่�ยวชาญด้้านการสอนเคมีี และผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิค            

ที่่�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีีและนวัตักรรมการศึกึษา จำนวน 

3 ท่า่นพบว่า่ มีคีุณุภาพด้า้นเนื้้�อหาอยู่่�ในระดับัดี ี ( =4.36, 

S.D.=0.57) มีคีุณุภาพด้้านเทคนิคอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( =4.81, 

S.D.=0.29) 



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ภาพที่่� 1 ตััวอย่่างสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน หััวข้้อ ความเข้้มข้้นของสารละลาย

																			                 

	 ภาพที่่� 2 ตััวอย่่างสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน หััวข้้อ การเตรีียมสารละลาย

ภาพที่่� 3 ตััวอย่่างสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน หััวข้้อ สมบััติิบางประการของสารละลาย

		  3. แบบทดสอบวััดความสามารถในการแก้้ปััญหา 

โดยดำเนิินการตามแนวคิิดการแก้้ปััญหาของ Guilford 

(1967) เพ่ื่�อเป็็นแนวทางในการสร้้างแบบทดสอบวััด     

ความสามารถในการแก้้ปััญหาของนัักเรีียน ประกอบด้้วย 

5 ขั้้�น คืือ การระบุุปััญหา การวิิเคราะห์์ปััญหา การเสนอ

แนวทางในการแก้ป้ัญัหา การตรวจสอบผลลัพัธ์ ์และการนำไป

ประยุุกต์์ใช้้ ดำเนิินการสร้้างแบบทดสอบวััดความสามารถ

ในการแก้้ปััญหา แบบอััตนััย จำนวน 3 สถานการณ์์ 

ครอบคลุมขั้้�นตอนความสามารถในการแก้้ปัญัหา ทั้้�ง 5 ขั้้�น 

กำหนดเกณฑ์์การให้้คะแนน โดยการให้้คะแนนมีี 3 ระดัับ 

ดังันี้้� เขีียนตอบได้ค้รบถ้ว้น 2 คะแนน เขียีนตอบได้บ้างส่ว่น 

1 คะแนน และไม่่สามารถเขีียนตอบได้้หรืือเขีียนตอบไม่่ถููกต้้อง 

0 คะแนน เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน เพื่่�อตรวจ

สอบคุุณภาพ ด้้านความเที่่�ยงตรง โดยให้้ประเมิินค่่าความ

สอดคล้องระหว่่างข้้อคำถาม เพ่ื่�อตรวจสอบคุุณภาพของ

แบบวััดในด้้านความตรงเชิิงเนื้้�อหา โดยพิิจารณาความ

สอดคล้้องและความเหมาะสมของข้้อคำถาม ความถููกต้้อง

ของภาษา โดยหาค่่าดััชนีีความสอดคล้อง (IOC: Item          

objective Congruence) ที่่�คำนวณได้้ควรมีีค่่ามากกว่่า 

0.50 ซึ่่�งพบว่่า ค่่า IOC ของแบบทดสอบวััดความสามารถ

ในการแก้ป้ัญัหา มีคี่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 1.00 หมายความว่า่ แบบ

ทดสอบวัดัความสามารถในการแก้ป้ัญัหามีคีวามสอดคล้อ้ง

กัับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�ที่่�ต้้องการวััด มีีค่่าอำนาจจำแนก 

อยู่่�ระหว่า่ง 0.411-0.851และมีคี่า่ความเชื่่�อมั่่�น เท่า่กับั 0.943
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			   4. แบบสอบถามความพึึงพอใจ โดยใช้้แบบวััด

มาตราส่ว่นประมาณค่า่ 5 ระดับั (Rating scale) ตามรูปูแบบ

ของลิิเคิิร์์ท (Likert rating scale) โดยแยกประเด็็นที่่�จะ

สร้้างแบบสอบถามความพึึงพอใจออกเป็็นด้้านเนื้้�อหา     

ด้้านการจััดการเรีียนรู้้� และด้้านส่ื่�อการเรีียนรู้้� เสนอต่่อ        

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสมของภาษาที่่�ใช้้ 

ความเหมาะสมของข้้อคำถามและความสอดคล้้องของ     

ข้้อคำถามกัับประเด็็นที่่�ต้้องการสอบถาม โดยหาค่่าดััชนีี

ความสอดคล้อง (Item objective Congruence: IOC)  

พบว่่า ค่่า IOC ของแบบสอบถามความพึึงพอใจ มีีค่่าเฉลี่่�ย

เท่่ากัับ 1.00 หมายความว่่า แบบสอบถามความพึึงพอใจ  

มีีความสอดคล้้องกัับรายการประเมิิน

การเก็็บรวบรวมข้้อมููล					   

	 1. ทำการทดสอบก่่อนเรีียน (Pre-test) โดยใช้้    

แบบทดสอบวัดัความสามารถในการแก้ปั้ัญหา ก่อ่นที่่�จะเรียีน

โดยใช้ส้ื่่�อการเรียีนรู้้�เทคโนโลยีคีวามเป็น็จริงิเสมืือนด้ว้ยการ

จัดัการเรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย เพื่่�อ

เตรีียมข้้อมููลไว้้ทดสอบสมมติิฐานต่่อไป			 

	 2. ผู้้�วิจิัยัดำเนิินการจััดการเรีียนรู้้�ตามแผนการจััดการ

เรียีนรู้้� โดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริงิเสมืือน

ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  เ ร่ื่�อง 

สารละลาย ใช้้เวลาจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�งหมด 4 สััปดาห์์ (สััปดาห์์ละ 

2 คาบเรีียน) 									      

	 3. ทำการทดสอบหลัังเรีียน (Post-test) โดยใช้้แบบ

ทดสอบวััดความสามารถในการแก้้ปััญหา (ฉบัับเดิิม) และ

ทำแบบสอบถามความพึึงพอใจ 

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 1. วิเิคราะห์ห์าคุณุภาพของสื่่�อการเรียีนรู้้�เทคโนโลยีี

ความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นเนื้้�อหาและ

ด้้านเทคนิิค เป็็นค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน		

	 2. วิิเคราะห์์หาประสิิทธิภาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�

เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้� 

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เร่ื่�อง สารละลาย โดยใช้้เกณฑ์์ 

75/75 เป็็นค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และร้้อยละ	

	 3. วิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบคะแนนความสามารถ       

ในการแก้้ปััญหาก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนของนัักเรีียนที่่�ใช้้ 

สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการ

เรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย โดยใช้ก้ารทดสอบ

ความแตกต่่างของค่่าเฉลี่่�ย 2 ค่่า จากกลุ่่�มตััวอย่่าง 2 กลุ่่�ม

ที่่�ไม่่เป็็นอิิสระจากกััน (t-test for Dependent samples)	

	 4. วิเิคราะห์ค์วามพึงึพอใจของนักัเรียีนที่่�มีตี่อ่การใช้้

สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสมืือนด้้วยการจััด                             

การเรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย เป็น็ค่า่เฉลี่่�ย

และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิิจััย

ตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�		

			   แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา จำนวน 3 ท่่าน

รายการประเมิน S.D. ระดับคุณภาพ

1. ด้านเนื้อหา

1.1 เนื้อหาเหมาะสมกับผู้เรียน 4.33 0.58 ดี

1.2 เนื้อหามีความถูกต้อง ตรงตามหลักสูตร 4.67 0.58 ดีมาก

1.3 เนื้อหามีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.67 0.58 ดีมาก

1.4 เนื้อหามีความกระชับ ได้ใจความ และมีความเป็นอันหนึ่งอันเดียวกัน 4.67 0.58 ดีมาก

1.5 แบ่งเนื้อหาออกเป็นหมวดหมู่ เรียงเนื้อหาง่ายไปยาก และต่อเนื่องกัน 4.00 1.00 ดี

1.6 สนับสนุนและส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง 4.33 0.58 ดี

1.7 ความเหมาะสมของแบบฝึกหัดระหว่างเรียน 4.33 0.58 ดี

รวมด้านเนื้อหา 4.43 0.64 ดี
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2. ด้านการใช้ภาษา

2.1 ภาษาที่ใช้ถูกต้อง เหมาะสมกับผู้เรียน 4.33 0.58 ดี

2.2 สื่อความหมายได้ชัดเจน เหมาะสมกับผู้เรียน 4.33 0.58 ดี

รวมด้านการใช้ภาษา 4.33 0.58 ดี

3. ด้านการวัดและประเมินผล

3.1 แบบฝึกหัดสอดคล้องกับเนื้อหา 4.33 0.58 ดี

3.2 ข้อคำ�ถามในแบบฝึกหัดสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.33 0.58 ดี

3.3 ข้อคำ�ถามในแบบฝึกหัดมีความเหมาะสม สื่อความหมายได้ชัดเจน 4.00 0.00 ดี

รวมด้านการวัดและประเมินผล 4.22 0.39 ดี

รวมทั้ง 3 ด้าน 4.36 0.57 ดี

	จ ากตารางที่่� 1 พบว่่า คุุณภาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้� 

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� ด้้านเนื้้�อหา มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี ( =4.36, S.D.=0.57) เม่ื่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พบว่่า 

อันัดับัแรก คืือ ด้า้นเนื้้�อหาอยู่่�ในระดับัดี ี( =4.43, SD=0.64) รองลงมา ได้แ้ก่ ่ด้า้นการใช้ภ้าษาอยู่่�ในระดับัดี ี( =4.33, 

S.D.=0.58) และด้้านการวััดและประเมิินผลอยู่่�ในระดัับดีี ( =4.22, S.D.=0.39) ตามลำดัับ

ตารางที่่� 2 ผลการประเมิินคุุณภาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�		

			   แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิค จำนวน 3 ท่่าน

รายการประเมิน S.D. ระดับคุณภาพ

1. ด้านการออกแบบและการจัดวางรูปแบบ

1.1 มีความน่าสนใจและดึงดูดต่อการเรียนรู้ 5.00 0.00 ดีมาก

1.2 มีความสม่ำ�เสมอ มีองค์ประกอบของบทเรียนไปในทิศทางเดียวกัน 4.67 0.58 ดีมาก

1.3 ความเหมาะสมของรูปแบบ ขนาด และสีของตัวอักษร 4.67 0.58 ดีมาก

1.4 ความเหมาะสมของภาพประกอบ 5.00 0.00 ดีมาก

1.5 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย 5.00 0.00 ดีมาก

1.6 ความเหมาะสมขององค์ประกอบในหน้าจอ 4.67 0.58 ดีมาก

รวมด้านการออกแบบและการจัดวางรูปแบบ 4.84 0.29 ดีมาก

2. ด้านเนื้อหาและการดำ�เนินเรื่อง

2.1 การนำ�เสนอเนื้อหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 5.00 0.00 ดีมาก

2.2 การเชื่อมโยงเนื้อหาภายในบทเรียน 5.00 0.00 ดีมาก

2.3 รูปแบบของการนำ�เสนอเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก

รวมด้านเนื้อหาและการดำ�เนินเรื่อง 5.00 0.00 ดีมาก

3. ด้านการใช้งาน

3.1 โปรแกรมใช้งานสะดวกและรวดเร็ว 4.33 0.58 ดี

3.2 การเชื่อมโยงกันของส่วนต่าง ๆ มีความสะดวก 4.67 0.58 ดีมาก

3.3 การควบคุมบทเรียนทำ�ได้ง่ายและสะดวก 4.67 0.58 ดีมาก

รวมด้านการใช้งาน 4.56 0.58 ดีมาก

รวมทั้ง 3 ด้าน 4.81 0.29 ดีมาก
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	จ ากตารางที่่� 2 พบว่่า คุุณภาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้� 

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� ด้้านเทคนิค มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( =4.81, S.D.=0.29) เม่ื่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน         

พบว่่า อัันดัับแรก คืือ ด้้านเนื้้�อหาและการดำเนิินเรื่่�องอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( =5.00, S.D.=0.00) รองลงมา ได้้แก่่            

ด้า้นการออกแบบและการจัดัวางรูปูแบบอยู่่�ในระดับัดีมีาก ( =4.84, S.D.=0.29) และด้า้นการใช้ง้านอยู่่�ในระดับัดีมีาก 

( =4.56, S.D.=0.58) ตามลำดัับ

ตารางที่่� 3 ผลการหาประสิิทธิิภาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�		

			   แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหา 	

n คะแนนเต็ม SD ร้อยละ

ระหว่างเรียน 38 40 30.82 2.76 77.05 (E
1
)

หลังเรียน 38 30 22.91 4.03 76.37 (E
2
)

	จ ากตารางที่่� 3 พบว่่า สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ 

หาความรู้้� มีีประสิิทธิิภาพ (E
1
/E

2
) เท่่ากัับ 77.05/76.37 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด

ตารางที่่� 4 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหาก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนของนัักเรีียนที่่�เรีียน		

			   โดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้� เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�

n คะแนนเต็ม SD t df p

ก่อนเรียน 38 30 12.58 5.03
17.13 37 .000**

หลังเรียน 38 30 22.53 4.17

**มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01

	จ ากตารางที่่� 4 พบว่่า นัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� มีีคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาหลัังเรีียน ( =22.53, S.D.=4.17) สููงกว่่าก่่อนเรีียน        

( =12.58, S.D.=5.03) อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01

ตารางที่่� 5 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน		

			ด้   ้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหา

รายการประเมิน SD ระดับคุณภาพ

1. ด้านเนื้อหา

1.1 รูปแบบการนำ�เสนอเหมาะสม 4.63 0.54 มากที่สุด

1.2 มีความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.61 0.55 มากที่สุด

1.3 เนื้อหามีความถูกต้อง ตรงตามหลักสูตร 4.58 0.55 มากที่สุด

1.4 สามารถนำ�ไปปรับใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ 4.50 0.65 มาก

รวมด้านเนื้อหา 4.58 0.57 มากที่สุด
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2. ด้านการจัดการเรียนรู้

2.1 การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 4.58 0.60 มากที่สุด

2.2 การจัดการเรียนรู้ใช้ภาษาสื่อความหมายได้ชัดเจน 4.55 0.60 มากที่สุด

2.3 การจัดการเรียนรู้เหมาะสมกับเวลาที่ใช้ในการเรียนรู้ 4.53 0.60 มากที่สุด

2.4 การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้ผู้เรียนใช้กระบวนการคิด 4.53 0.60 มากที่สุด

2.5 การจัดการเรียนรู้ส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 4.53 0.60 มากที่สุด

รวมด้านการจัดการเรียนรู้ 4.54 0.60 มากที่สุด

3. ด้านสื่อการเรียนรู้

3.1 ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจบทเรียนได้ดียิ่งขึ้น 4.66 0.53 มากที่สุด

3.2 ช่วยตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคล 4.63 0.59 มากที่สุด

3.3 น่าสนใจ ใช้งานง่าย ไม่ซับซ้อน 4.61 0.59 มากที่สุด

3.4 สามารถเข้าถึงได้ง่าย สะดวกต่อการเรียนรู้ 4.58 0.60 มากที่สุด

3.5 ความชัดเจนของภาพ เสียง วิดีโอ ขนาดตัวอักษร และดนตรีประกอบ 4.55 0.60 มากที่สุด

รวมด้านสื่อการเรียนรู้ 4.61 0.58 มากที่สุด

รวมทั้ง 3 ด้าน 4.58 0.58 มากที่สุด

	จ ากตารางที่่� 5 พบว่่า ความพึึงพอใจของนัักเรีียนโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.58, S.D.=0.58)         

เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พบว่่า อัันดัับแรก คืือ นัักเรีียนพึึงพอใจในด้้านสื่่�อการเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.61, 

S.D.=0.58) รองลงมา ได้้แก่่ ด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.58, S.D.=0.57) และด้้านการจััดการเรีียนรู้้�              

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.54, S.D.=0.60) ตามลำดัับ

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 1. ผลการประเมิินคุุณภาพของสื่่�อการเรีียนรู้้�

เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้� 

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� ด้้านเนื้้�อหา มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดี ี

( =4.36, S.D.=0.57) และด้้านเทคนิิค มีีคุุณภาพอยู่่�ใน

ระดัับดีมีาก ( =4.81, S.D.=0.29) ทั้้�งนี้้�เนื่่�องมาจากผู้้�วิจิัยั

ได้้ศึึกษาและวิิเคราะห์์หลัักสููตร โครงสร้้างเนื้้�อหารายวิิชา

เป็็นอย่่างดีี และได้้พััฒนาส่ื่�อการเรีียนรู้้�โดยใช้้ขั้้�นตอน     

ADDIE Model ซึ่่�งประกอบไปด้ว้ย 5 ขั้้�นตอน ได้แ้ก่ ่การวิเิคราะห์ ์

การออกแบบ การพััฒนา การนำไปใช้้ และการประเมิินผล 

ทำให้้ผู้้�วิิจััยสามารถพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างเหมาะสม

กัับเนื้้�อหา รวมถึึงการปรัับปรุุงแก้้ไขตามข้้อเสนอแนะ      

ของอาจารย์ท์ี่่�ปรึกึษาและผู้้�เชี่่�ยวชาญ นอกจากนี้้�เทคโนโลยีี

ความเป็็นจริงเสมืือนยัังช่ว่ยให้้มีกีารโต้้ตอบ เกิิดปฏิสัิัมพันัธ์์ 

ซึ่่�งช่่วยส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�ผ่านการลงมืือปฏิิบััติิจริิง 

และเป็็นการเตรีียมความพร้้อมสำหรัับการทดลอง ซึ่่�งช่่วย

เพิ่่�มความคุ้้�นเคยและความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับัการทดลอง

และเครื่�องมืือให้้แก่ผู่้้�เรียีน  (Kolil et al., 2020) อีกีทั้้�งยังัช่ว่ย

สร้้างประสบการณ์์ในการเรีียนรู้้�และมีีความคงทน                

ในการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพดีีกว่่าการเรีียนรู้้�แบบท่่องจำ 

และยัังเพิ่่�มความสามารถในการใช้้ความรู้้�ที่่�ได้้รัับมาใช้้       

ในการแก้้ปััญหาในสถานการณ์์จริงได้้ (Wolski &                 

Jagodziń� ski, 2019) ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ          

กิิตติิพงษ์์ โพธิ์์�สุุวรรณ (2564) ที่่�ศึึกษาการพััฒนาบทเรีียน

ออนไลน์์ผสานเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยวิิธีีการ

จััดการเรีียนรู้้�ด้วยการนำตนเอง เรื่่�อง หลัักฐานทาง

ประวััติิศาสตร์์สากล สำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 4 ผลการวิิจััยพบว่่า บทเรีียนออนไลน์์มีีคุุณภาพ        

ด้้านเนื้้�อหาและคุุณภาพด้้านเทคนิคผลิิตสื่่�อโดยภาพรวม   

อยู่่�ในระดัับดีีมาก ( =4.65, S.D.=0.29) โดยคุุณภาพ    

ด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( =4.85, S.D.=0.17) และ



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

59

ฉบับัร่่าง
คุุณภาพด้้านเทคนิคผลิิตสื่่�ออยู่่�ในระดัับดีี ( =4.44, 

S.D.=0.29)  และยัังสอดคล้องกัับงานวิิจััยของณััฐนนท์์ 

เกษตรเอี่่�ยม (2565) ที่่�ศึึกษาการพััฒนาบทเรีียนออนไลน์์

รููปแบบจัักรวาลนฤมิิตร่่วมกัับกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�  

เชิิงรุุก Active Learning รายวิิชาออกแบบและเทคโนโลยีี

เรื่่�องเทคโนโลยีีแก้้ปััญหา ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  3            

ผลการวิิจััยพบว่่า บทเรีียนออนไลน์์รููปแบบจัักรวาลนฤมิิต 

มีีคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาโดยรวมอยู่่�ในระดัับความเหมาะสม

มาก ( =4.30, S.D.=0.32) คุุณภาพด้้านการผลิิตสื่่�อ      

โดยรวมอยู่่�ในระดัับความเหมาะสมมาก ( =4.45, 

S.D.=0.52) และยัังสอดคล้องกัับงานวิิจัยัของ Noris et al. 

(2022) ที่่�ศึึกษาห้้องปฏิิบััติิการเสมืือนจริงด้้วยการจััดการ

เรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน เพื่่�อพััฒนาทัักษะการคิิด    

อย่่างมีีวิิจารณญาณของผู้้�เรีียน พบว่่า ห้้องปฏิิบััติิการ

เสมืือนจริิงด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน        

ที่่�ประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิคอยู่่�ในระดัับดีีมาก        

มีีเปอร์์เซ็็นเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 82.64%				  

	 2. ผลการหาประสิิทธิภาพของส่ื่�อการเรีียนรู้้�

เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�     

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� ด้า้นประสิทิธิภิาพของกระบวนการ

ที่่�ได้้จากการทำแบบฝึึกหััดท้้ายกิิจกรรม (E
1
) มีีค่่าเท่่ากัับ 

77.05 และประสิิทธิภาพของผลลััพธ์์ที่่�ได้้จากการทำแบบ

ทดสอบหลัังเรีียน (E
2
) มีีค่่าเท่่ากัับ 76.37 ซึ่่�งเป็็นไปตาม

เกณฑ์์ที่่�กำหนด ทั้้�งนี้้�เนื่่�องมาจากสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีี

ความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย ที่่�ผู้้�วิิจััยใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้� 

เป็น็สื่่�อการเรียีนรู้้�ที่่�มีคีวามแปลกใหม่ ่แตกต่า่งจากการเรียีน

การสอนแบบปกติิ จึงึสามารถกระตุ้้�นและดึงึดูดูความสนใจ

ของผู้้�เรีียนได้้ โดยในสื่่�อการเรีียนรู้้�ได้้นำเสนอเนื้้�อหา 

ข้้อความ รููปภาพ วิิดีีทััศน์์และแบบฝึึกหััดที่่�ช่่วยเสริิมสร้้าง

ความรู้้�ความเข้า้ใจแก่่ผู้้�เรีียน ซ่ึ่�งผู้้�สอนได้แ้บ่ง่เนื้้�อหาในบทเรียีน

ออกเป็น็หัวัข้อ้ย่อ่ย เพ่ื่�อให้ผู้้้�เรีียนเกิดิความเข้า้ใจได้้ง่า่ยและ

ไม่่เบื่่�อหน่่าย เม่ื่�อผู้้�เรีียนศึึกษาหััวข้้อนั้้�นจบแล้้วสามารถ    

ทำแบบฝึึกหััดได้้ทัันทีี ทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถจดจำเนื้้�อหา    

ได้้ดีีกว่่าการเรีียนหลายหััวข้้อแล้้วสอบทีีเดีียว จึึงทำให้้

ประสิิทธิภาพของส่ื่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสมืือน

ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  เ ร่ื่�อง 

สารละลาย เป็น็ไปตามเกณฑ์ท์ี่่�กำหนด ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับังาน

วิจิัยัของวรรณิภิา พรหมหาราช (2564) ที่่�ศึกึษาการจัดัการ

เรีียนรู้้�ด้้วยกระบวนการสืืบเสาะหาความรู้้� 5 ขั้้�น ร่่วมกัับ

บอร์์ดเกม เรื่่�อง พัันธะเคมีี เพื่่�อพััฒนาทัักษะการแก้้ปััญหา

ของนัักเรีียนมััธยมศึึกษาปีีที่่�  4 ผลการวิิจััยพบว่่า 

ประสิิทธิิภาพของการพััฒนาแผนการจััดการเรีียนรู้้�         

ด้้วยกระบวนการสืืบเสาะหาความรู้้�แบบ 5 ขั้้�น ร่่วมกัับ

บอร์ด์เกม ของนักัเรียีน  มีปีระสิิทธิภาพเท่า่กับั 77.32/83.23 

และยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของกิิตติิพงษ์์ โพธิ์์�สุุวรรณ 

(2564) ที่่�ศึึกษาการพััฒนาบทเรีียนออนไลน์์ผสาน

เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยการนำตนเอง เรื่่�อง หลัักฐานทางประวััติิศาสตร์์สากล 

สำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ผลการวิิจััยพบ

ว่า่ บทเรียีนออนไลน์ม์ีคี่า่ประสิทิธิภิาพ เท่า่กับั 84.59/86.33 

ซึ่่�งเป็็นตามเกณฑ์์ 80/80					   

	 3. ผลการเปรียีบเทียีบความสามารถในการแก้ป้ัญัหา

ของนัักเรีียนที่่� เรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้� เทคโนโลยีี          

ความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้้� พบว่่า นัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�

เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�     

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย มีคีะแนนความสามารถ

ในการแก้ปั้ัญหาหลังัเรียีนสูงูกว่า่ก่่อนเรียีน อย่า่งมีนีัยัสำคัญั

ทางสถิติิทิี่่�ระดับั .01 ทั้้�งนี้้�เนื่่�องจากสื่่�อการเรียีนรู้้�เทคโนโลยีี

ความเป็็นจริิงเสมืือนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้้� เรื่่�อง สารละลาย ที่่�ผู้้�วิิจััยใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้� 

เป็็นสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนสามารถฝึึกปฏิิบััติิ

ซ้้ำได้ ้โดยการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองจากการปฏิบัิัติกิิจิกรรมจริง

ผ่่านกระบวนการคิิดและขั้้�นตอนในการสืืบเสาะหาความรู้้� 

โดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�ในทุุกขั้้�นตอนของการจััดการเรีียนรู้้�

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� ทำให้้ผู้้� เรีียนเกิิดความรู้้�และ

ประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�เพิ่่�มขึ้้�น สามารถเชื่่�อมโยงกัับ

เหตุกุารณ์ใ์นชีีวิติจริงิได้ ้ซึ่่�งสื่่�อการเรียีนรู้้�ที่่�ทำซ้้ำได้น้ั้้�นทำให้้

ประหยััดค่าใช้้จ่่ายและไม่่สิ้้�นเปลืือง นอกจากนี้้�การฝึึก

ปฏิิบััติิกิิจกรรมนั้้�นซ้้ำ ๆ ยัังช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีความสามารถ  

ในการแก้ปั้ัญหาสูงูขึ้้�น และเมื่่�อนำมาวิเิคราะห์เ์ป็น็รายด้า้น 

พบว่่า คะแนนด้้านการระบุุปััญหามีีคะแนนเฉลี่่�ยมากที่่�สุุด 

เนื่่�องจากการระบุุปััญหา นัักเรีียนต้้องวิิเคราะห์์และ

ทำความเข้้าใจเกี่่�ยวกับรายละเอีียดของสถานการณ์์    

ทั้้�งหมดเพื่่�อให้้สามารถระบุุปััญหาได้้ จากนั้้�นนัักเรีียนต้้อง
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ทำความเข้้าใจปััญหาของสถานการณ์์ดัังกล่่าวเพื่่�อระบุุ

สาเหตุ ุดำเนินิการวางแผนและหาแนวทางในการแก้ป้ัญัหา 

ด้้วยเหตุุนี้้�จึึงเป็็นเหตุุผลที่่�ทำให้้คะแนนเฉลี่่�ยด้้านการระบุุ

ปััญหามากที่่�สุุด และคะแนนด้้านการตรวจสอบผลลััพธ์์      

มีีคะแนนเฉลี่่�ยน้้อยที่่�สุุด เน่ื่�องจากการตรวจสอบผลลััพธ์์ 

นัักเรีียนต้้องศึึกษาถึึงสาเหตุุของปััญหา และเสนอแนวทาง

ในการแก้้ปััญหาให้้ตรงกัับสาเหตุุ นอกจากนี้้�นัักเรีียนต้้อง

อธิิบายผลที่่�เกิิดจากการแก้้ปััญหาตามวิิธีีการแก้้ปััญหา       

ที่่�เสนอ ดังันั้้�นนักัเรีียนจึึงต้อ้งนำความรู้้� หลัักการหรืือทฤษฎีี

ที่่�ได้้ศึึกษาเช่ื่�อมโยงกัับวิิธีีการแก้้ปััญหาเพ่ื่�อให้้สามารถ

อธิิบายผลจากวิิธีีการแก้้ปััญหาดัังกล่่าวได้้ ด้้วยเหตุุนี้้�         

จึึงเป็็นเหตุุผลที่่�ทำให้้คะแนนเฉลี่่�ยด้้านการตรวจสอบ

ผลลััพธ์์น้้อยที่่�สุุด ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของพงศกร     

ลอยล่่อง (2564) ที่่�ศึึกษาการเปรีียบเทีียบความสามารถ   

ในการแก้ป้ัญัหาและผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน เรื่่�อง การเคลื่่�อนที่่�

และแรง ด้ว้ยการจัดัการเรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� (5E) 

กัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบใช้้ปััญหาเป็็นฐาน (PBL) ผลการวิิจััย

พบว่่า นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� (5E) มีีความสามารถในการแก้้

ปัญัหา หลังัเรียีนสูงูกว่า่ก่อ่นเรียีนอย่า่งมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิิ

ที่่�ระดัับ .05 และยัังสอดคล้องกัับงานวิิจััยของนิิชนัันท์์ 

คำตา, กิติติมิา พันัธ์พ์ฤกษา, และธนาวุฒุิ ิลาตวงษ์.์ (2566) 

ที่่�ศึึกษาผลการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� (5E) 

ร่ว่มกับแนวคิดสะเต็็มศึกึษา ที่่�มีต่ี่อผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

และความสามารถในการแก้้ปัญัหา ของนักัเรียีนชั้้�นประถม

ศึกึษาปีีที่่� 6 ผลการวิิจัยัพบว่า่ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและ

ความสามารถในการแก้้ปััญหาของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการ

จััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� (5E) ร่่วมกัับแนวคิิด

สะเต็็มศึึกษา หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญ

ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 					   

	 4. ผลการศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�เรีียน

โดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสมืือนด้้วยการจััดการ

เรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� มีคีวามพึงพอใจโดยภาพรวม

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.58, S.D.=0.58) ทั้้�งนี้้�          

เน่ื่�องมาจากสื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสมืือน

ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  เ ร่ื่�อง 

สารละลาย ที่่�ผู้้�วิิจััยใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้� เหมาะกัับ        

ยุุคปััจจุบัันที่่�นำเทคโนโลยีีมาใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�          

ซึ่่�งช่่วยสร้้างบรรยากาศและประสบการณ์์การเรีียนรู้้�           

ให้้แก่่ผู้้�เรีียน นอกจากนี้้�สื่่�อการเรีียนรู้้�ยังมีีความคล้้ายเกม

ทำให้้มีีความน่่าสนใจ ผู้้�เรีียนสามารถตอบโต้้และมีีปฏิิสััมพัันธ์์

กัับสื่่�อได้้ และมีีความยืืดหยุ่่�น ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนซ้้ำได้้    

จึึงสามารถตอบสนองต่่อความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล     

ของผู้้�เรีียนได้้ ซึ่่�งสอดคล้องกัับงานวิิจัยัของณััฐวุฒุิ ิศรีรีะษา 

(2564) ที่่�ศึึกษาการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�     

5 ขั้้�น (5E) ร่่วมกัับหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�มีีต่่อผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรียีนและความพึงึพอใจของนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษา

ตอนปลาย เพื่่�อศึกึษาผลของการจัดัการเรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้้� 5 ขั้้�น (5E) ร่่วมกัับหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�มีีต่่อ

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความพึึงพอใจของนัักเรีียน     

ผลการวิิจััยพบว่่า ความพึึงพอใจของนัักเรีียน อยู่่�ในระดัับ

ระดัับมากที่่�สุุด และยัังสอดคล้องกัับงานวิิจััยของณััฐนนท์์ 

เกษตรเอี่่�ยม (2565) ที่่�ศึึกษาการพััฒนาบทเรีียนออนไลน์์

รููปแบบจัักรวาลนฤมิิตร่่วมกัับกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�  

เชิิงรุุก Active Learning รายวิิชาออกแบบและเทคโนโลยีี

เรื่่�องเทคโนโลยีีแก้ป้ัญัหา ของนัักเรีียนระดับัชั้้�นมัธัยมศึกึษา

ปีีที่่� 3 ผลการวิิจััยพบว่่า ความพึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อ   

บทเรีียนออนไลน์์รููปแบบจัักรวาลนฤมิิตอยู่่�ในระดัับมาก (

=4.46, S.D.=0.47)

ข้้อเสนอแนะ									      

	 1.ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน		

			   1.1 ผู้้�สอนควรเลืือกใช้้สถานการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นจริิง

หรืือสามารถพบเห็็นได้้ในชีีวิิตประจำวััน เกี่่�ยวข้้องกัับ     

เรื่่�องที่่�ต้้องการสอน มีีความเหมาะสมกัับระดัับชั้้�นและความรู้้�

พื้้�นฐานของผู้้� เรีียน เพื่่�อให้้ผู้้� เรีียนสามารถนำความรู้้�            

ไปประยุุกต์์ใช้้ชีีวิิตประจำวัันได้้มากยิ่่�งขึ้้�น			 

		  1.2 ผู้้�เรีียนจะต้้องเป็็นผู้้�ที่่�มีีพื้้�นฐานในการใช้้

เทคโนโลยีี สามารถใช้้งานคอมพิิวเตอร์์ได้้ มีีความรัับผิิด

ชอบ สามารถกำกัับและควบคุุมตนเองในการเรีียนรู้้�ได้้
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	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 

			   2.1 ควรศึึกษาผลการใช้ส้ื่่�อการเรียีนรู้้�เทคโนโลยีี

ความเป็น็จริงิเสมืือนด้ว้ยการจัดัการเรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 

เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาในระดัับที่่�สููงขึ้้�น		

		  2.2 ควรศึึกษาผลการใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�เทคโนโลยีี

ความเป็น็จริงิเสมืือนด้ว้ยการจัดัการเรียีนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 

โดยใช้้ตัวัแปรตามอื่�น เช่่น ทักัษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์, 

การคิิดวิิเคราะห์์, การคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ เป็็นต้้น
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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ (1) พััฒนาประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพื่่�อนร่่วมกัับ  

บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น ตามเกณฑ์์ 80/80 (2) เปรีียบเทีียบทัักษะการใช้้

โปรแกรม Microsoft Word ของนัักเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน โดยการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับ

การใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น และ (3) ศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียน          

ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น 

กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 10 คน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster 

Random Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) แผนการจััดการเรีียนรู้้�จำนวน 5 แผน 2) แบบวััดทัักษะการใช้้

โปรแกรมไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด และ 3) แบบสอบถามความพึึงใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน 

ร่่วมกับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน รายวิิชาคอมพิวเตอร์์ศึึกษา การวิิเคราะห์์ข้้อมููลใช้้การหาค่่าร้้อยละ          

ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติิฐานด้้วย t-test (Dependent Samples)				 

	 ผลการศึึกษาพบว่่า 											         

		  1. ประสิิทธิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน 

เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น มีีค่่าเท่่ากัับ 78.40/80.60 							     

		  2. ทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับบทเรีียน

คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสํําคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 ซ่ึ่�งมีีค่่าสถิิติิทดสอบ t-test 

เท่่ากัับ 16.661 														            
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	 3. นักัเรียีนมีคีวามพึงึพอใจต่อ่กระบวนการจัดัการเรียีนรู้้�แบบเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อน ร่ว่มกับัการใช้บ้ทเรียีนคอมพิวิเตอร์์

ช่่วยสอน โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( = 4.25, S.D.= 0.74) เมื่่�อพิิจารณาผลการวิิเคราะห์์รายด้้าน พบว่่าความพึึงพอใจ

ของนัักเรีียน เรีียงลำดัับจากมากไปหาน้้อย ดัังนี้้� นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจด้้านผู้้�สอนอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( = 4.57, 

S.D.=0.58) รองลงมา ได้้แก่่ ความพึึงพอใจด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.32, S.D.=0.73) ด้้านกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 

อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.27, S.D.=0.72) ด้้านสื่่�อและอุุปกรณ์์การเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.18, S.D.=0.87) และ  

ด้้านการวััดประเมิินผล อยู่่�ในระดัับมาก ( =3.93, S.D.=0.75) ตามลำดัับ

คำสำคััญ : การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน, บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน, โปรแกรม Microsoft Word

Abstract

	 The purpose of this study was to (1) develop the efficiency of learning management based on 
computer-assisted instruction for Microsoft Word Program blended with the Peer-Assisted learning 
management with the related efficiency criterion of 80/80 (2) to compare the Microsoft Word skills 
of the students between before and after learning based on computer-assisted instruction blended 
with the Peer-Assisted learning management, and (3) to study the students’ satisfaction towards 
learning based on computer-assisted instruction blended with Peer-Assisted learning management.
The research sample was composed of 10 students in grade six class that assigned by cluster random 
sampling method. The research instruments were comprised of 1) the learning management plans, 
2) the test of the Microsoft Word program, and 3) a questionnaire to assess the students’ satisfaction 
towards learning based on computer-assisted instruction blended with Peer-Assisted learning management.  
The data obtained were analyzed using distribution, percentage, mean, standard deviation, and test 
for research hypothesis with t-test for dependent-samples. 						    
	 The result showed that 										        
		  1. the efficiency of Peer-Assisted learning management blended with Computer-Assisted 
Instruction was found at 78.40/80.60 									       
		  2. the student’s skills in using the Microsoft Word program after learning based on Peer-  
Assisted learning management blended with Computer-Assisted Instruction was higher than before 
learning at the significant level of .01 whereas revealed the t-test value of 16.661 			 
		  3. the overall students’ satisfaction towards the Peer-Assisted learning management blended with  
Computer-Assisted Instruction was found in overall average at a high level ( =4.25, S.D.=0.74).      
Considering in each component, it was found in average descending order of students’ satisfaction 
towards teacher behaviors ( =4.57, S.D.=0.58), the knowledge contents  ( =4.32, S.D.=0.73), the 
learning management activities ( × = 4.27,S.D. = 0.72), the media and learning materials ( =4.18,    
S.D.=0.87), and the evaluation for learning ( =3.93, S.D.=0.75) respectively.

Keywords:  Peer-assisted Learning Management, Computer-Assisted Instruction, Microsoft Word
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บทนำ

	 เนื่่�องจากระบบการศึกึษาของโลกในยุุคปัจจุบันัตกอยู่่�ใน

สภาวะที่่�ต้้องเผชิิญหน้้ากัับการเปลี่่�ยนแปลงแห่่งยุุคพลวััต

และการแทรกแซงของเทคโนโลยีี ที่่�ส่่งผลให้้ระบบการศึึกษา

ทั่่�วโลกต้อ้งมีกีารปรับัตัวัอย่า่งมาก จุดุเริ่่�มต้น้ของการเปลี่่�ยน

ระบบการศึึกษาเกิิดขึ้้�นในยุุคมิิลเลนเนีียม (Millennium) 

ช่่วงปีีพุุทธศัักราช 2521 ซึ่่�งเป็็นระบบการศึึกษาที่่�เปลี่่�ยนผ่่าน

จากระบบการศึึกษาที่่�ใช้โ้สตทััศนูปกรณ์์ประเภทเครื่่�องฉาย 

มาเป็็นการใช้้เทคโนโลยีีพื้้�นฐานจากคอมพิิวเตอร์์และ

โปรแกรมต่่าง ๆ นำมาสนัับสนุุนการถ่่ายทอดเนื้้�อหาผ่่านการ

บอกเล่่าประสบการณ์์การเรีียนรู้้� หรืือเรีียกยุุคนี้้�ว่่าการศึึกษา 2.0     

ซึ่่�งระบบการศึึกษาของประเทศไทยในช่่วงนี้้� เน้้นการจััด 

การเรีียนสอนตามความถนัดและความสนใจระหว่า่งบุุคคล 

โดยสร้้างจิิตวิญญาณการเรีียนรู้้�แห่่งตนให้้แก่่ผู้้�เรีียน และ  

มีรีูปูแบบการเรียีนการสอนด้ว้ยการใช้ส้ื่่�อการสอนที่่�มีคีวาม

น่่าสนใจ อาทิิเช่่น มีีภาพสไลด์์ มีีวิิดีีโอ มีีภาพยนตร์์ ฯลฯ 

(สุุนัันท์์ สีีพาย, 2562) ต่่อมาในปีีพุุทธศัักราช 2551 ระบบ

การศึกึษาได้เ้ปลี่่�ยนแปลงในทิศิทางที่่�ดีขีึ้้�น ด้ว้ยการให้อ้ิสิระ

แก่่ผู้้�สอนและผู้้�เรีียนในการแสวงหาความรู้้� ซึ่่�งเรีียกระบบ

การศึึกษาในยุุคนี้้�ว่่า การศึึกษา 3.0 ซึ่่�งเป็็นระบบที่่�เน้้นให้้

ผู้้�เรียีนสร้า้งองค์ค์วามรู้้�ใหม่แ่ละสิ่่�งประดิิษฐ์ใ์หม่ ่โดยการใช้้

กระบวนการทางปััญญา (กระบวนการคิิด) กระบวนการ

ทางสังัคม (กระบวนการกลุ่่�ม) และให้ผู้้้�เรียีนปฏิสิัมัพันัธ์แ์ละ

มีีส่่วนร่่วมในการเรีียนสามารถนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ได้้ 

โดยผู้้�สอนมีีบทบาทเป็็นผู้้�อำนวยความสะดวกจััดประสบการณ์์

การเรีียนรู้้�ให้้ผู้้�เรีียน (โกเมศ แดงทองดีี, 2562) หากแต่่

กระแสพลวััตที่่�ไม่่หยุุดนิ่่�ง ส่่งพลให้้สภาเศรษฐกิิจโลก 

(World Economic Forum) ได้้กำหนดกรอบการพััฒนา        

การศึกึษา 4.0 ภายใต้้ปัจัจัย New Models of Education 

for the Fourth Industrial Revolution ซึ่่�งมีีเป้้าหมาย

เพ่ื่�อเตรีียมคนรุ่่�นใหม่่ที่่�มีีความสามารถผ่่านการเปลี่่�ยนแปลง

การศึึกษาระดัับประถมศึึกษาและมััธยมศึึกษาทั่่�วโลก         

ไว้้ 4 ประการหลักั ได้้แก่ ่การใช้ก้ลไกการวัดัและประเมินิผลใหม่่

สำหรัับทัักษะการศึึกษา 4.0 การนำประสบการณ์์การเรีียนรู้้�

เดิิมมาปรัับปรุุงด้้วยเทคโนโลยีีและนวััตกรรมเป็็นหลััก     

การเพิ่่�มขีีดความสามารถให้้กัับครูและบุุคลากรทางการศึึกษา 

และการกำหนดมาตรฐานและลำดัับความสำคััญระดัับ

ประเทศ (Vestberg, 2018)

	จ ากการกำหนดกรอบการศึึกษา 4.0 ของสภา

เศรษฐกิิจโลก (World Economic Forum) ส่่งผลให้้

กระทรวงศึึกษาธิิการ โดยสำนัักงานเลขาธิิการสภาการศึึกษา 

แห่ง่ประเทศไทยกำหนดกรอบการพััฒนาระบบการศึกึษาไทย 

4.0 ลงในแผนการศึกึษาแห่ง่ชาติ ิ20 ปี ี(พุทุธศักัราช 2560-

2579) โดยมุ่่�งเน้้นการจััดการศึึกษาที่่�สอดคล้องกัับพฤติิกรรม

ของผู้้�เรีียนที่่�เปลี่่�ยนไป การประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีสมััยใหม่่

เป็็นเครื่่�องกระตุ้้�นการเรีียนรู้้� มุ่่�งเน้้น ให้้ผู้้�เรีียนสร้้างสรรค์์

นวััตกรรมและการวิิจััยด้้วย วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี 

เพื่่�อเพิ่่�มขีดความสามารถแข่่งขัันของประเทศ (กระทรวง

ศึึกษาธิิการ, 2560) อีีกทั้้�งมุ่่�งเน้้นให้้เกิิดการพััฒนาทัักษะ

ด้้านดิิจิิทััลให้้แก่่ผู้้�เรีียน เพ่ื่�อสร้้างกำลัังคนให้้มีีสมรรถนะ 

ตอบสนองต่่อความต้องการของตลาดงานและการพััฒนา

เศรษฐกิจิและสังัคมของประเทศ รองรับัพลวัตัของโลกและ

การแข่่งขัันในศตวรรษที่่� 21 (พาสนา จุุลรััตน์์, 2562)		

	 ทัักษะการใช้้โปรแกรมไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด (Microsoft 

Word) เป็็นทัักษะทางคอมพิวเตอร์์ขั้้�นพื้้�นฐานที่่�ทุุกคน

จำเป็็นต้้องมีีเพื่่�อใช้้ในการเรีียนการสอนและการทำงาน     

ในยุุคศตวรรษที่่� 21 เนื่่�องจากโปรแกรมไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด 

ได้้ถููกออกแบบมาเพื่่�อช่่วยให้้สามารถสร้้างเอกสารที่่�มีี

คุุณภาพระดัับมืืออาชีีพ อีีกทั้้�งยัังสามารถช่วยจััดระเบีียบ

และเขียีนเอกสารได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพมากขึ้้�นอีกีทั้้�งเป็น็

ทัักษะที่่�ตอบโจทย์ความต้องการด้้านทัักษะของตลาด

แรงงาน (สุุนัันท์์ สีีพาย, 2562)				  

	สืื บเน่ื่�องจากแผนการศึึกษาแห่่งชาติิ  20 ปีี 

(พุุทธศัักราช 2560-2579) ส่่งผลให้้ในปีีพุุทธศัักราช 2560 

คณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานได้้มีีการดำเนิินการ

ปรับัปรุงุหลักัสูตูรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศัักราช 

2551 โดยในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�การงานอาชีีพและ

เทคโนโลยีีสาระที่่� 3 เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร 

มาตรฐาน (ง) มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดทัักษะการใช้้เทคโนโลยีี

ในการสืืบค้้นข้้อมููลและการสร้้างสรรค์์งานอย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ อีีกทั้้�งยัังได้้กำหนดคุุณภาพผู้้�เรีียนในระดัับ

ชั้้�นประถมศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 6 ให้้เป็็นผู้้�ที่่�มีีความรู้้�ในระบบ

เทคโนโลยีีและมีีทัักษะการออกแบบหรืือพััฒนาชิ้้�นงานใน

บริิบทการเรีียนรู้้�อย่่างสร้้างสรรค์์ (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 

2561) ส่่งผลให้้กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�การงานพื้้�นฐานอาชีีพ
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และเทคโนโลยีี โรงเรีียนบ้้านนาโปน้้อย จัังหวััดมุุกดาหาร 

กำหนดทัักษะการใช้้โปรแกรมไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด ลงใน

แผนการเรีียนการสอนรายวิิชาคอมพิวเตอร์์ศึึกษา ให้้แก่่

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกชั้้�นปีีที่่� 6 เพ่ื่�อพััฒนาทัักษะด้้าน

เทคโนโลยีใีห้เ้ป็น็ไปตามมาตรฐานของหลักัสูตูร และผู้้�เรียีน

สามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิตจริิง				  

	จ ากการสำรวจทัักษะคอมพิิวเตอร์์ของผู้้� เรีียน

โรงเรีียนบ้้านนาโปน้้อย จัังหวััดมุุกดาหาร (2564) พบว่่า    

ผู้้�เรีียนส่่วนใหญ่่ยัังขาดทัักษะและความรู้้�พื้้�นฐานในการใช้้

คอมพิิวเตอร์์อย่่างมาก เนื่่�องจากโรงเรีียนบ้้านนาโปน้้อย      

เป็็นโรงเรีียนขนาดเล็็ก มีีนัักเรีียนตั้้�งแต่่ระดัับชั้้�นอนุุบาล

และระดัับประถมศึึกษาจำนวนทั้้�งสิ้้�น 85 คน ไม่่ได้้รัับ       

งบประมาณในการจัดัซื้้�ออุปุกรณ์ส์นับัสนุนุการเรียีนรู้้�เท่า่ที่่�

ควร โดยเฉพาะการประยุุกต์์และพััฒนาองค์์ความรู้้�            

ในรายวิิชาคอมพิวเตอร์์ศึึกษา ซ่ึ่�งผู้้�เรีียนยัังไม่่สามารถใช้้

คอมพิวเตอร์์ประกอบการเรีียนรู้้�ผ่านการปฏิิบััติิได้้ดีีเท่่าที่่�

ควร  											         

	จ ากเหตุุผลดัังกล่่าว ผู้้�วิิจััยจึึงมีีแนวความคิิดที่่�จะ

พััฒนาบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนผสานกัับการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน สำหรัับนัักเรีียน

ชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 6 เพื่่�อช่ว่ยเสริมิสร้า้งการพััฒนาทักัษะ

การใช้้โปรแกรม Microsoft Word ที่่�คาดว่่าจะส่่งผลให้้

นัักเรีียนมีีทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft Word ที่่�มีี

คุุณภาพตามตัวชี้้�วััดตามหลัักสููตรแกนกลาง การศึึกษา     

ขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพ่ื่�อพััฒนาประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�

แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์

ช่่วยสอน เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น ตามเกณฑ์์ 80/80		

	 2.  เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft 

Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่ว่ยเพื่่�อนร่ว่มกับั

การใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน ของนัักเรีียนก่่อนเรีียน

และหลัังเรีียน เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น 			

	 3. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััด    

การเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียน

คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น

สมมติิฐานการวิิจััย							    

	 1. นัักเรีียนมีีที่่� ได้้รัับการพััฒนาทัักษะการใช้้

โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�     

แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์

ช่่วยสอนของนัักเรีียน มีีทัักษะหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน		

	 2. นัักเรีียนมีีที่่� ได้้รัับการพััฒนาทัักษะการใช้้

โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบ

เพื่่�อนช่่วยเพ่ื่�อน ร่่วมกับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วย

สอนของนัักเรีียน มีีความพึึงพอใจในระดัับดีีมาก

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 ขอบเขตการวิิจััย						   

		  1.  ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง			 

	 		  1.1  ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ในกลุ่่�มเครืือข่่ายแก้้วมุุกดาหาร 

จำนวน 13 โรง จำนวน 242 คน				  

			   1.2 กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนบ้้านนาโปน้้อย อำเภอเมืือง จัังหวััด

มุกุดาหาร จำนวน 10 คน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster 

Random Sampling)						    

	 	 2.  ตััวแปร						    

	 		  2.1 ตััวแปรต้้น ได้้แก่่ การจััดการเรีียนรู้้�   

แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน 	

			   2.2 ตััวแปรตาม ได้้แก่่ ทัักษะการใช้้โปรแกรม

ไมโครซอฟท์เ์วิริ์ด์ และความพึงึพอใจของนักัเรียีนมีตี่อ่การ

จััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อน ร่่วมกับการใช้้บทเรีียน

คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน 					   

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย	

		  1.  แผนการจััดการเรีียนรู้้� เร่ื่�องการใช้้โปรแกรม

ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ด (Microsoft Word) ของนัักเรีียน 

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ด้ว้ยการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อน 

ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน รวม 5 แผน	

		ผู้้�วิ   ิ จัั ย ไ ด้้ ศึึ กษ าก รอบสา ระ เนื้้� อ ห า วิิ ช า

คอมพิิวเตอร์์ศึึกษา สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6  

ตามผลการเรีียนรู้้�กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�การงานพื้้�นฐาน

อาชีีพและเทคโนโลยีี ตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษา    
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ขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) 

ซึ่่�งแผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนร่่วมกัับ       

บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน ประกอบการวิิจััยครั้้�งนี้้� 

จำนวน 5 แผน รวมเวลาเรีียน 9 ชั่่�วโมง			 

	 2 .  แบบทดสอบวััดความรู้้� การใ ช้้โปรแกรม           

ไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด ได้้แก่่ แบบทดสอบประเมิินผลการเรีียนรู้้�

ก่่อนและหลัังเรีียน จำนวน 30 ข้้อ สร้้างเป็็นแบบทดสอบ

ชนิิดปรนััย 4 ตััวเลืือก							    

	 3.  แบบสอบถามความพึึงใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อ       

การเรียีนรู้้�รายวิชิาคอมพิวเตอร์ศึ์ึกษา เรื่่�อง การใช้้โปรแกรม

ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ด (Microsoft Word) จำนวน 21 ข้้อ โดย

ใช้้รููปแบบการประเมิินแบบ Likert Scale 5 ระดัับ 		

	 การสร้้างและการหาคุุณภาพเครื่่�องมืือ			

	 1. แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�สร้้างขึ้้�น มีีขั้้�นตอนการ

สร้้างและหาคุุณภาพดัังนี้้�						   

	  	 (1)  ศึึกษาแนวคิิดและทฤษฎีีของนัักการศึึกษา

จากเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกัับหลัักการและแนวคิด

การพััฒนาทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft Word        

โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้

บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน เพื่่�อนำมากำหนดเป็็น

แนวทางการออกแบบกิิจกรรมให้ส้อดคล้อ้งกับัสาระสำคัญั

ของแผนการจััดการเรีียนรู้้�					   

	  	 (2)  สัังเคราะห์์ขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้�       

แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์

ช่่วยสอน เพื่่�อนำมาเป็็นแนวทางในการจััดการเรีียนรู้้�		

	  	  (3)  ดำเนิินการสร้้างแผนการจััดการเรีียนรู้้� เร่ื่�อง 

ไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด และสร้้างแบบฝึึกทัักษะที่่�สอดคล้้องกัับ

แผนการจััดการเรีียนรู้้� รวมจำนวน 5 แผน			 

		  (4)  นำแผนการเรีียนรู้้�ที่่�สร้้างขึ้้�น ให้้อาจารย์์ที่่�

ปรึึกษาตรวจสอบความถูกต้้องเหมาะสมในเบื้้�องต้้น        

แล้้วนำแผนการจััดการเรีียนรู้้�ดัังกล่่าวที่่�สร้้างขึ้้�นเสนอต่่อ    

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพื่่�อตรวจสอบความถูกต้้องและความเหมาะสม

ของแผนการจััดการเรีียนรู้้� พบว่่าผลการประเมิินแผนการ

จััดการเรีียนรู้้� ทั้้�ง 5 แผน มีีคุุณภาพและความเหมาะสม  

โดยรวมอยู่่�ในระดับัมาก ซ่ึ่�งมีคี่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 4.45 และส่ว่น

เบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.54 และนำไปทดลองใช้้กัับ

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่�  6 โรงเรีียนเมืืองใหม่่           

อำเภอเมืือง จัังหวััดมุุกดาหาร จำนวน 21 คน ก่่อนนำมาใช้้จริิง

กัับกลุ่่�มตััวอย่่างในการวิิจััยครั้้�งนี้้� 	

	 2. แบบทดสอบวััดทัักษะการใช้้โปรแกรมไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด 

มีีขั้้�นตอนการสร้้าง และหาคุุณภาพดัังนี้้�			 

	  	 (1)  ศึึกษาแนวคิิดและทฤษฎีีของนัักการศึึกษา

จากเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับหลัักการและ 

แนวคิดิการพัฒันาทักัษะการใช้โ้ปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้

การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อน ร่่วมกับการใช้้         

บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน เพ่ื่�อนำมากำหนดแนวทาง

การสร้้างแบบฝึึกที่่�สอดคล้้องกัับแผนการจััดการเรีียนรู้้�		

		  (2)  ดำเนินิการสร้้างแบบทดสอบวัดัทักัษะ เรื่่�อง

การใช้้โปรแกรมไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด จำนวน 35 ข้้อ เพื่่�อคััดไว้้

ใช้้จริิง จำนวน 30 ข้้อ และแบบฝึึกตามกรอบของแผนการจััด 

การเรีียนรู้้� 									       

		  (3)  นำแบบทดสอบวััดทัักษะการใช้้โปรแกรม

ไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อตรวจสอบ        

ค่่าความเที่่�ยงตรงหรืือค่่าสอดคล้้องระหว่่างข้้อคำถามกัับ   

วััตถุุประสงค์์หรืือเนื้้�อหา (IOC) จำนวน 3 ท่่าน พบว่่า     

แบบทดสอบมีีค่่าอยู่่�ระหว่่าง 0.67-1.00 จากนั้้�นนำไป

ทดลองใช้เ้พื่่�อหาคุณุภาพกับันักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 6 

ในโรงเรีียนเมืืองใหม่่ อำเภอเมืือง จังัหวััดมุกดาหาร จำนวน 

21 คน เพื่่�อนำผลการทดสอบมาวิิเคราะห์์หาค่่าความยาก 

(p) พบว่่ามีีค่่าอยู่่�ระหว่่าง 0.39–0.62 และมีีค่่าอำนาจ

จำแนก (r) อยู่่�ระหว่า่ง 0.47–0.74 รวมทั้้�งมีคี่า่ความเช่ื่�อมั่่�น

ทั้้�งฉบัับ (KR-20) เท่่ากัับ 0.86 				  

	 3 .  การส ร้้างและการหาคุุณภาพเครื่�องมืือ

แบบสอบถามความพึึงพอใจ					   

		   (1)  ศึึกษาแนวคิิดและทฤษฎีีของนัักการศึึกษา

จากเอกสารและงานวิิจัยัที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับหลัักการและแนวคิด

การพััฒนาทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้   

การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อนร่่วมกับการใช้้บทเรีียน

คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน เพื่่�อนำมากำหนดเป็็นแนวทางในการจััดทำ

แบบสอบถามความพึึงพอใจในการจััดการเรีียนรู้้�		

		   (2)  ดำเนิินการสร้้างแบบสอบถามความพึึงใจ

ของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา 

เรื่่�อง การใช้โ้ปรแกรมไมโครซอฟต์เ์วิริ์ด์ (Microsoft Word) 

ตามกรอบการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับ

การใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน จำนวน 21 ข้้อ		

		   (3)  นำแบบสอบถามความพึึงใจของผู้้�เรีียน      

เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน เพ่ื่�อตรวจสอบ        

ความเที่่�ยงตรงรายข้้อของแบบสอบถาม พบว่่า มีีค่่า IOC 



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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อยู่่�ระหว่่าง 0.67-1.00 และนำไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียน      

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนเมืืองใหม่่ จำนวน 21 คน 

เพ่ื่�อวิิเคราะห์์ค่่าอำนาจจำแนกรายข้้อ (Item-total        

correlation) พบว่่า มีีค่่าอยู่่�ระหว่่าง 0.40–0.67 

การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 1.  ดำเนินิการเสนอหนังัสืือเพื่่�อขอความอนุเุคราะห์์

จััดเก็็บข้้อมููล ไปยัังผู้้�อำนวยการโรงเรีียนบ้้านนาโปน้้อย 

จัังหวััดมุุกดาหาร								      

	 2 .  ดำ เ นิินการชี้้� แจงใ ห้้นััก เรีี ยนรัับรู้้� เ ข้้ า ใจ                     

ในจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� และสาระสำคััญของกิิจกรรม        

การเรีียนรู้้�ในรายวิิชาคอมพิวเตอร์์ศึึกษา เร่ื่�อง การใช้้

โปรแกรมไมโครซอฟต์์เวิิร์์ด (MICROSOFT WORD)        

ตามกรอบแผนกิิจกรรม						    

	 3.  ดำเนิินการทดสอบวััดทัักษะคอมพิิวเตอร์์ เรื่่�อง 

การใช้้โปรแกรมไมโครซอฟต์์เวิิร์์ด (MICROSOFT WORD) 

กัับนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง 6 ก่่อนจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อน

ช่่วยเพื่่�อนและบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน (PRE-TEST) 

โดยใช้้แบบทดสอบทักัษะการใช้้โปรแกรมไมโครซอฟต์์เวิิร์ด์ 

(MICROSOFT WORD) จำนวน 30 ข้้อ			 

	 4. ดำเนิินการจััดกิิจกรรมตามแผนการจััดการเรีียนรู้้� 

เรื่่�อง การใช้้โปรแกรมไมโครซอฟต์์เวิิร์์ด (MICROSOFT 

WORD) แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนและบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ 

ช่่วยสอน กัับนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง ตั้้�งแต่่แผนที่่� 1-9 โดย

จััดเก็็บข้้อมููลทัักษะการใช้้โปรแกรมไมโครซอฟต์์เวิิร์์ด 

ระหว่่างเรีียนและทดสอบหลัังเรีียน เพื่่�อนำไปวิิเคราะห์์

ประสิิทธิิภาพของกิิจกรรมตามเงื่่�อนไข E
1
 และ E

2
 และ

เปรีียบเทีียบทัักษะการใช้้โปรแกรมระหว่่างก่่อนเรีียนและ

หลัังเรีียน										        

	 5. ดำเนิินการจััดเก็็บข้้อมููลด้้านความพึึงพอใจ       

ในการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�         

แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน							     

	 6.  ดำเนินิการวิเิคราะห์ผ์ลการวิจิัยัตามวัตัถุประสงค์์ 

ด้้วยสถิิติิพื้้�นฐาน ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน และทดสอบสมมติฐิานความแตกต่า่งของค่า่เฉลี่่�ย

ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วย T-TEST (DEPENDENT    

SAMPLES) รวมทั้้�งการวิิเคราะห์์ค่า่เฉลี่่�ยความพึงพอใจของ

ผู้้�เรีียนรายข้้อและรายด้้าน เพ่ื่�อนำเสนอตามวัตถุประสงค์์

ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 1. การวิิเคราะห์์ผลประสิิทธิิภาพของการจััด         

การเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพ่ื่�อนและบทเรีียนคอมพิวเตอร์์

ช่่วยสอน E
1
/E

2
 เทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80/80  		

	 2.  การวิเิคราะห์เ์ปรียีบเทียีบทัักษะการใช้โ้ปรแกรม

ไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�

แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนและบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน 

ระหว่า่งก่่อนเรีียนและหลังัเรียีน ด้ว้ยสถิิติ ิt-test (Dependent 

Samples) 									       

	 3. การวิิเคราะห์์ความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีี      

ต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อนและบทเรีียน

คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน โดยการหาคะแนนเฉลี่่�ยและ         

ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ซึ่่�งกำหนดระดับัความพึงึพอใจของ

ผู้้�เรีียนตามเกณฑ์์ 	ระดัับค่่าเฉลี่่�ย 4.51-5.00 หมายถึึง          

มีีความพึึงพอใจในระดัับมากที่่�สุุด 3.51-4.50	 หม ายถึึ ง     

มีีความพึึงพอใจในระดัับมาก  2.51-3.50 หมายถึึง              

มีีความพึึงพอใจในระดัับปานกลางหรืือพอใช้้ 1.51-2.50	

หมายถึึง มีีความพึงพอใจในระดัับน้้อยหรืือระดัับต่่ำ     

1.00-1.50	หมายถึงึ มีคีวามพึงพอใจในระดัับน้้อยมากหรืือ

ต่่ำมาก

ผลการวิิจััย

	ต อนที่่� 1 ผลการพััฒนาประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนร่่วมกัับบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน 

เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ตามเกณฑ์์ 80/80

	ผู้้�วิ จััยดำเนิินการวิิเคราะห์์ประสิิทธิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อนร่่วมกับบทเรีียนคอมพิวเตอร์์

ช่่วยสอน เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ปรากฏผลดัังแสดงในตารางที่่� 1 ดัังนี้้�
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ตารางที่่�  1  	 ประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน 	

			   เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น	

จำ�นวนนักเรียน                  

(10)

คะแนนทดสอบระหว่างเรียน
คะแนนหลัง

เรียน (E
2
)

หน่วยที่ 1 

(10)

หน่วยที่ 2 

(10)

หน่วยที่ 3 

(10)

หน่วยที่ 4 

(10)

หน่วยที่ 5 

(10)

รวม                

(50)

รวม 41 37 38 37 42 196 403

ร้อยละ 41.00 37.00 38.00 37.00 42.00 E
1 
= 78.4 80.6

	จ ากตารางที่่� 1 พบว่่า การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน             

ได้่่�ทำการทดสอบประสิิทธิิภาพ E
1
/E

2
 ผลปรากฏว่่าร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยที่่�นัักเรีียนทำแบบทดสอบระหว่่างเรีียน (E

1
) 

มีีค่่าเท่่ากัับ 78.4 และร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยที่่�นัักเรีียนทำแบบทดสอบหลัังเรีียน (E
2
) มีีค่่าเท่่ากัับ 80.6 แสดงว่่า

ประสิิทธิิภาพของกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อน ร่่วมกับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน เร่ื่�อง 

ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น มีีค่่าประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 78.4/80.6 พบว่่า ค่่า E
1
 ต่่ำกว่่าเกณฑ์์ที่่�ตั้้�งไว้้ร้้อยละ 80 ซึ่่�งยัังอยู่่�ใน

เกณฑ์์ที่่�ตั้้�งไว้้ + - ไม่่เกิิน 2.5 และมีีค่่า E
2
 เท่่ากัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้

	ต อนที่่� 2 ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อน          

ช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น 

	ผู้้�วิ ิจััยได้้วิิเคราะห์์ทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับ

การใช้บ้ทเรียีนคอมพิวิเตอร์ช์่ว่ยสอน โดยการวัดัคะแนนผลการทดสอบทักัษะก่อ่นเรียีน (Pre-test) และคะแนนทดสอบ

ทัักษะหลัังเรีียน (Post-test) และวิิเคราะห์์ผลการเปรีียบเทีียบด้้วยสถิิติิ t-test (แบบ Dependent Samples) โดย        

ผู้้�วิจิัยัได้้ทดสอบความเป็็นโค้้งปกติ ิ(Normality) ของคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้านทักัษะการใช้้โปรแกรมของกลุ่่�ม

ตััวอย่่างจำนวน 10 คน พบว่่ามีีการกระจายเป็็นโค้้งปกติิ ซึ่่�งมีีค่่าสถิิติิของ Kolmogorov-Smirnov เท่่ากัับ 0.120 และ 

0.134 ตามลำดัับ ดัังแสดงในตารางนี้้�

ตารางแสดงค่่าสถิิติิการทดสอบความเป็็นโค้้งปกติิของคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนของกลุ่่�มตััวอย่่างนำนวน 10 คน

Tests of Normality

คะแนน S.D. Statistic df Sig

ก่อนเรียน 7.90 15.63 .120 10 .200                       

.200หลังเรียน 22.7 5.162 .134 10

ตารางที่่�  2  	 แสดงค่่าสถิิติิของผลวิิเคราะห์์ทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�		

			   แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน

ทักษะการใช้โปรแกรม                  

Microsoft Word
n คะแนนเต็ม S.D. t Sig

ก่อนเรียน 10 30 7.90 15.63
16.661* .000

หลังเรียน 10 30 22.7 5.162

	 	 *มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01
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	จ ากตารางที่่� 2 พบว่่า ทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน 

ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน มีีคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 7.90 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 15.63 และ

คะแนนเฉลี่่�ยหลััง เรีียนเท่่ากัับ 22.7 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 5.162 และจากผลของการวิิเคราะห์์ค่่า t-test     

พบว่่า ได้้ค่่า t เท่่ากัับ 16.661 แสดงว่่า ทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อน

ช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน มีีค่่าสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสํําคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01

	ต อนที่่� 3 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้   

บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน เรื่่�อง ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น

	ผู้้�วิ ิจััยได้้วิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนรู้้�ทัักษะการใช้้โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้

การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีี

ที่่� 6 ซึ่่�งมีีผลความพึึงพอใจ ดัังแสดงในตารางที่่� 3 

ตารางที่่�  3  ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6  ที่่�มีีต่่อการเรีียนรู้้�

คอมพิิวเตอร์์ศึึกษากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน

รายการ/ข้อความ ผลการวิเคราะห์
การแปลผล

                S.D.

1.  ด้านเนื้อหา

1.1  เนื้อหาที่เรียนไม่ยากเกินไป 4.60 .966 มากที่สุด

1.2  เนื้อหาที่เรียนเป็นเรื่องที่นักเรียนชอบ 4.10 .738 มาก

1.3  เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.20 .789 มาก

1.4  เป็นเนื้อหาที่นักเรียนได้นำ�ไปใช้ในชีวิตประจำ�วัน 4.30 .675 มาก

1.5  แจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้ให้นักเรียนเข้าใจก่อนการเรียนการสอน 4.40 0.69 มาก

เฉลี่ย 4.32 0.77 มาก

2.  ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน

2.1  นักเรียนสนุกกับการร่วมกิจกรรมในชั่วโมงวิชา คอมพิวเตอร์ 4.51 0.71 มากที่สุด

2.2  นักเรียนเรียนโดยได้ลงมือกระทำ�ช่วยให้เข้าใจเนื้อหาเพิ่มขึ้น 4.20 0.63 มาก

2.3  นักเรียนได้ฝึกทักษะการใช้โปรแกรมไมโครซอฟเวิร์ดและสามารถตกแต่งเอกสารให้สวยงาม 4.30 0.67 มาก

2.4  การเรียนแบบเพื่อนช่วยเพื่อน ช่วยให้เข้าใจเนื้อหามากยิ่งขึ้น 4.30 0.67 มาก

2.5  การเรียนการสอนแบบเพื่อนช่วยเพื่อทำ�ให้นักเรียนสนุกและมีความสุขในการเรียนมากขึ้น 4.10 0.74 มาก

2.6  มีสื่อและอุปกรณ์ประกอบการเรียนที่น่าสนใจและมีจำ�นวนเพียงพอกับนักเรียน 4.20 0.92 มาก

เฉลี่ย 4.27 0.72 มาก

3.  ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนการสอน

3.1  สื่อและอุปกรณ์ที่ใช้ในการเล่นเกมช่วยให้เข้าใจเนื้อหาเร็วขึ้น 4.20 1.033 มาก

3.2  สื่อและอุปกรณ์ที่ใช้ในแต่ละครั้งมีความหลากหลายและสอดคล้องกับเนื้อหาที่เรียน 4.20 .632 มาก

3.3  นักเรียนภูมิใจทีมีส่วนร่วมในการผลิตสื่อ 4.10 .876 มาก

3.4  นักเรียนมีโอกาสได้ประเมินกิจกรรมที่นักเรียนได้เข้าร่วม 4.20 .919 มาก

เฉลี่ย 4.18 0.87 มาก
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                S.D.

4.  ด้านการวัดประเมินผล

4.1  เมื่อมีการทดสอบย่อยนักเรียนพอใจในคะแนนที่นักเรียนทำ�ได้เสมอ 3.80 0.63 มาก

4.2  ตรวจและแจ้งผลการสอบอย่างรวดเร็วหลังจากการสอนแต่ละครั้ง 3.90 0.74 มาก

4.3  ผู้สอนมีความเป็นมิตรกับนักเรียน 4.10 0.88 มาก

เฉลี่ย 3.93 0.75 มาก

5.  ด้านผู้สอน

5.1  ผู้สอนมีความตรงต่อเวลาในการเข้าสอนและเลิกสอน 4.60 0.69 มากที่สุด

5.2  ผู้สอนมีความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ และการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 4.51 0.53 มากที่สุด

5.3  ผู้สอนอธิบายพร้อมทั้งสาธิตแบบช้า ๆ และเข้าใจง่าย 4.60 0.52 มากที่สุด

เฉลี่ย 4.57 0.58 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.25 0.74 มาก

          จากตารางที่่� 3 พบว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้

บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน โดยรวมอยู่่�ในระดัับ มาก ( =4.25, S.D.=0.74) เมื่่�อพิิจารณาผลการศึึกษารายด้้าน      

พบว่่า ความพึึงพอใจของนัักเรีียน เรีียงลำดัับจากมากไปหาน้้อยได้้ดัังนี้้� ด้้านผู้้�สอนนัักเรีียนมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับ

มากที่่�สุุด ( =4.57, S.D.=0.58) รองลงมา คืือ ด้้านเนื้้�อหา นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก  ( = 4.32, S.D. 

=0.73) ด้้านกิิจกรรมการเรีียนการสอน นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.27, S.D.=0.72) ด้้านสื่่�อและ

อุุปกรณ์์การเรีียนการสอน นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.18, S.D.=0.87) และด้้านการวััดประเมิินผล 

นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก ( =3.93, S.D.=0.75) ตามลำดัับ

อภิิปรายผลการวิิจััย

	จ ากการวิิจัยัเร่ื่�อง การพััฒนาทักัษะการใช้้โปรแกรม 

Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อน      

ช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน 

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนบ้้านนาโป

น้้อย จัังหวััดมุุกดาหาร สามารถสรุุปอภิิปรายผลการวิิจััย

ดัังนี้้�											         

	 1. ประสิิทธิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อน

ช่ว่ยเพ่ื่�อนร่่วมกับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่ว่ยสอน เร่ื่�อง 

ไมโครซอฟต์์เวิิร์์ดเบื้้�องต้้น มีีค่่าเท่่ากัับ 78.4/80.6 พบว่่า

ประสิิทธิิภาพกระบวนการของการจััดการเรีียนรู้้� E
1
เท่่ากัับ 

78.4 ยังัอยู่่�ในเกณฑ์ ์+ - ไม่เ่กินิ 2.5 และมีีค่า่ E
2
 เท่า่กับั 80.6  

ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนดไว้้ ทั้้�งนี้้� อาจเป็็น

เพราะว่า่ ผู้้�วิจิัยัได้้ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ประกอบไป

ด้้วยแผนการจััดการเรีียนรู้้� 5 แบบ ได้้แก่่ แผนการเรีียนรู้้�ที่่� 1 

โปรแกรมไมโครซอฟท์์เวิิร์์ดคืืออะไร, แผนการเรีียนรู้้�ที่่� 2    

รู้้�จัักฟัังก์์ชั่่�นโปรแกรมไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด แผนการเรีียนรู้้�ที่่� 3 

การสร้้างเอกสารในโปรแกรมไมโครซอฟท์์ เวิิ ร์์ด แผน                      

การเรีียนรู้้�ที่่� 4 การสร้้างตารางและการใส่่รููปภาพใน

โปรแกรมไมโครซอฟท์์เวิิร์์ด และแผนการเรีียนรู้้�ที่่� 5 ทั้้�งนี้้� 

ผู้้�วิ จััยสร้้างขึ้้�นโดยการพััฒนาที่่� เป็็นระบบมีีขั้้�นตอน            

การดำเนิินการตั้้�งแต่่การศึึกษาหลัักสููตร วิิเคราะห์์สาระ   

การเรีียนรู้้�การงานอาชีีพและเทคโนโลยีี ศึึกษากิิจกรรม

กระบวนการเรีียนรู้้� แนวทางการเขีียนแผนการจััดการเรีียนรู้้�

ที่่�สอดคล้องกัับตััวชี้้�วััด ได้้รัับการพิิจารณาจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ก่อ่นนำไปทดลองกัับนักัเรียีน อีกีทั้้�ง ได้ม้ีกีารนำไปประเมินิ

ความเหมาะสมทางด้้านสาระสำคััญ สาระการเรีียนรู้้� ตััวชี้้�

วััด กิิจกรรม/กระบวนการ การวััดประเมิินผล ตลอดจน

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลและมีีการปรัับปรุุง

แก้้ไขข้้อบกพร่่องตามคำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญเพ่ื่�อให้้ได้้

แผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความถููกต้้องเหมาะสม 
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สามารถนำมาใช้้ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ทำให้้นัักเรีียน    

เกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างเป็็นระบบ ส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่่วม      

การแสวงหาความรู้้�และข้้อสรุุปได้้ด้้วยตนเอง ผู้้�วิิจััยได้้นำ

เทคนิคิการจัดัการเรียีนรู้้�แบบเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อนมีกีารแบ่ง่งาน

และให้้คำปรึึกษาซึ่่�งกัันและกััน และควบคู่่�กัับการเรีียนรู้้�  

การใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน เพื่่�อพััฒนาทัักษะการใช้้

โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบ

เพื่่�อนช่่วยเพ่ื่�อน ร่่วมกับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์       

ช่่วยสอน ไว้้ในแต่่ละแผนในส่่วนของกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 

เพื่่� อ ใ ห้้นััก เ รีียนประสบความสำเ ร็็จในการเ รีียนรู้้�                 

อย่่างเหมาะสม ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ เชน ชวนชม (2561)        

ได้้ทำการศึึกษาเรื่่�อง การพััฒนาบทเรีียนออนไลน์์               

วิชิาเทคโนโลยีสีารสนเทศในชีวีิติประจำวันั เรื่่�อง การใช้ง้าน

โปรแกรม Microsoft office สำหรับันิสิิติระดัับปริญิญาตรีี

ชั้้�นปีีที่่� 1 มหาวิิทยาลััยบููรพา ผลการศึึกษาพบว่่า บทเรีียน

ออนไลน์์วิิชาเทคโนโลยีีสารสนเทศในชีีวิิตประจำวััน เรื่่�อง 

การใช้้งานโปรแกรม Microsoft office มีีประสิิทธิิภาพ    

E
1
/E

2
 เท่่ากัับ 80.73/81.27 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้		

	 2. ทักัษะการใช้โ้ปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้

การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกับการใช้้บท

เรีียนคอมพิวิเตอร์ช์่ว่ยสอน เรื่่�อง ไมโครซอฟต์เ์วิริ์ด์เบื้้�องต้น้ 

หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสํําคััญทางสถิิติิ           

ที่่�ระดัับ .01 ทั้้�งนี้้� อาจมีผลเน่ื่�องมาจากการจััดกิจกรรม    

การเรีียนรู้้� โดยใช้้เกมและกิิจกรรมการสื่่�อสาร สามารถ

พััฒนาความเข้้าใจด้านคำศััพท์์ มีีทัักษะการใช้้โปรแกรม 

Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อน       

ช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน  

มากขึ้้�น สอดคล้องกัับงานวิิจััยของอาภรณ์์ศิิริิ พลรัักษา 

(2561) ได้้ศึึกษา เรื่่�อง การพััฒนาความสามารถในการเรีียนรู้้�

คำศัพัท์ภ์าษาอังักฤษ โดยใช้เ้กมสำหรับันักัเรียีนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนชุุมชนเชีียงใหม่่พััฒนา อำเภอโพธิ์์�ชััย 

จังัหวัดัร้อยเอ็ด็ สำนักังานเขตพื้้�นที่่�การศึกึษาประถมศึกึษา

ร้้อยเอ็็ด เขต 3 ผลการศึึกษาพบว่่า นัักเรีียนมีีคะแนน      

หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ            

ที่่�ระดัับ .05 									       

	 3 .  จากผลการ วิิจัั ย  พบว่่ า  ด้้ านผู้้� สอนนััก เ รีียน มีี                         

ความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด อาจเป็็นเพราะว่่า           

ครููผู้้�สอนสร้้างข้้อตกลงให้้มีีความน่่าสนใจและจููงใจ            

ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้้� ผู้้�สอน       

คอยช่่วยเหลืือผู้้�เรีียนได้้อย่่างตรงประเด็็น ตอบปััญหา         

ที่่�ผู้้�เรีียนไม่่เข้้าใจ ซัักถามได้้อย่่างอิิสระ สอดคล้้องกัับ             

ผลการวิิจัยัของณััฐรินิ เจริญเกีียรติบิวร และมััทนา วังัถนอมศักดิ์์� 

(2560) เรื่่�องคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนเรื่่�อง การทำงาน         

ของคอมพิวเตอร์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1        

ที่่�พบว่่าผู้้�สอนสร้้างบทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนเร่ื่�อง     

การทำงานของคอมพิวเตอร์์สำหรัับนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษา

ปีีที่่�  1 สร้้างขึ้้�นมีีความน่าสนใจและจููงใจให้้ผู้้� เ รีียน                

เกิิดความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้้� จึึงส่่งผลให้้ผู้้�เรีียน        

มีีความพึงพอใจต่อการเรีียน ส่่วนด้้านการวััดประเมิินผล 

นัักเรีียนมีีค่่ า เฉลี่่� ยความพึึงพอใจน้้อยกว่่าทุุกด้้าน                 

อาจเป็็นเพราะว่่าเวลาในการวััดและประเมิินผลอาจไม่่เพีียงพอ

ต่อ่การวัดัและประเมินิผล เนื่่�องจากเป็น็กิจิกรรมคู่่�หรืือกลุ่่�ม 

อาจต้้องใช้้เวลามากกว่่า สอดคล้องกัับผลการวิิจััยของ  

เจริญ เกีียรติิบวร และมััทนา วัังถนอมศักดิ์์� (2562)         

เรื่่�อง คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน เรื่่�องการทำงานของคอมพิิวเตอร์ ์

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 พบว่่าด้้านการวััด

ประเมิินผล นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก ทั้้�งนี้้� 

เนื่่�องจากการจััดกิจกรรม การเรีียนการสอนแบบแบบเพ่ื่�อน

ช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน      

มีีความสนุุกสนานเป็็นหลััก และมีีรููปแบบการประเมิินผล 

พััฒนามาจากการจััดการเรีียนการสอนแบบร่่วมมืือ คืือให้้

ผู้้�เรีียนได้้ทำกิิจกรรมเป็็นกลุ่่�มและมีีการแข่่งขััน ผู้้�เรีียน      

ได้้รัับทั้้�งความรู้้� เพิ่่�มพููนทัักษะและมีีความสนุุกสนาน		

	จ ากผลการศึกึษาดังักล่า่วแสดงให้เ้ห็น็ว่า่การจัดักิจิกรรม

การเรียีนรู้้�โดยการจััดกิจิกรรมการเรีียนรู้้�แบบกระบวนการ

จััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อน ร่่วมกับการใช้้บทเรีียน

คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน มีีประสิิทธิิภาพที่่�สามารถพัฒนา

นัักเรีียนให้้มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนด้้านทัักษะการใช้้

โปรแกรม Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�     

แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์

ช่่วยสอนสููงขึ้้�น และนัักเรีียนมีีความพึึงพอใจในการเรีียน 

โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด
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ข้้อเสนอแนะ

	 1.  ข้้อเสนอแนะสำหรัับการนำไปใช้้			 

		  1.1 เนื่่�องจากเทคนิิคที่่�นำมาใช้้นี้้�เป็็นการพึ่่�งพา

อาศััยซ่ึ่�งกัันและระหว่่างเพ่ื่�อนร่่วมชั้้�นเรีียน อาจจะทำให้้

กิิจกรรม ล้้าช้้าหรืือไม่่ทัันเวลา ครููผู้้�สอนจึึงควรควบคุุม      

ให้้กิิจกรรมเป็็นไปอย่่างรวดเร็็วมีีการกระตุ้้�น เช่่น การจัับเวลา                   

ในการเล่่นเกมและเรีียนรู้้�						   

		  1.2 เม่ื่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการใช้้โปรแกรม 

Microsoft Word โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบเพ่ื่�อน      

ช่่วยเพื่่�อน ร่่วมกัับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน 

ของนักัเรียีนก่่อนเรีียนแล้้ว ควรมีกีารจับัคู่่�หรืือกลุ่่�มระหว่า่ง

เด็ก็ที่่�มีทีักัษะน้้อยคู่่�กับเด็็กที่่�มีทีักัษะดีี เพ่ื่�อให้้เกิิดการเรีียน

รู้้�ระหว่่างทำงานร่่วมกััน						    

		  1.3 เพ่ื่�อให้้เกิิดความพึงพอใจต่อกระบวนการ

จััดการเรีียนรู้้�แบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ควรมีีสื่่�อที่่�สนุุกสนาน  

ทัันสมััย สามารถดึึงดููดความสนใจนัักเรีียนได้้ หาแรงจููงใจ

ให้้ผู้้�เรีียน เช่่น มีีการเล่่นเกมส์์แข่่งขััน มีีรางวััลสำหรัับกลุ่่�ม

ที่่�ทำงานได้้ดีี ถููกต้้อง ทัันเวลา					  

	 2.  ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			

		  2.1 ควรมีีการศึึกษาเทคนิควิธีีการสอนเรีียนรู้้�

แบบเพ่ื่�อนช่่วยเพ่ื่�อนร่่วมกับการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์

ช่่วยสอน ในการพััฒนาทัักษะการใช้้โปรแกรมอื่่�น ๆ อาทิิ

เช่่น Microsoft PowerPoint				  

	 	 2.2  ควรมีีการศึึกษาเปรีียบเทีียบการจััดกิิจกรรม

การเรีียนรู้้�การจััดกิจกรรมการเรีียนการสอนใช้้เทคนิิค       

วิิธีีการสอนแบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนร่่วมกัับการใช้้บทเรีียน

คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนกัับเทคนิิคการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

เทคนิคิอื่่�น ๆ  ในการส่่งเสริมิและพัฒันาทักัษะให้ก้ับันักัเรียีน

ได้้เลืือกวิิธีีเรีียนได้้อย่่างหลากหลาย				  

		  2.3 ควรมีีการวััดและประเมิินผลที่่�หลากหลาย

รูปูแบบ มีเีวลาให้เ้พียีงพอ สอบถามความพึงึพอใจ ข้้อสงสัยั 

หรืือปััญหาของนัักเรีียนแต่่ละคนในแต่่ละบทเรีียน             

เปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้สอบถาม มีีอิิสระในการคิิดหาวิิธีี

การแก้้ไขปััญหา
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 บทคััดย่่อ 

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อการพััฒนาและหาประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือเทคนิคิ STAD รายวิชิาวิทิยาการคำนวณ สำหรับันักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 3 โดยกำหนดเกณฑ์ป์ระสิทิธิภิาพ 

E
1
/E

2
 เกณฑ์์ 80/80  2) เพ่ื่�อหาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและของทัักษะการทำงานกลุ่่�ม                     

3) เพ่ื่�อศึกึษาความพึงพอใจของนัักเรีียน  กลุ่่�มเป้้าหมายที่่�ใช้้ในการวิิจัยัครั้้�งนี้้� ได้้แก่่  นักัเรีียนชั้้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 3  โรงเรีียน

บ้้านภููเหล็็ก ที่่�กำลัังศึึกษาอยู่่�ในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน 1 ห้้องเรีียน จำนวน 30 คน  เครื่่�องมืือที่่�ใช้้     

ในการวิิจััย ประกอบด้้วย 1) แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค STAD 2) แบบทดสอบ

วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 3) แบบประเมิินทัักษะการทำงานกลุ่่�ม และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนัักเรีียน     

สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิจััยได้้แก่่ ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ค่่าดััชนีีประสิิทธิิผล 				  

 	 ผลการวิิจััยพบว่่า 											         

 	    1) แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD ประกอบด้้วย 4 ขั้้�นตอน

สำคััญ  คืือ 1) ขั้้�นการสอน 2) ขั้้�นการศึกึษาของทีีม 3) ขั้้�นการทดสอบ 4) ขั้้�นการรัับรางวััลของทีีม ผลการประเมินิคุุณภาพ

โดยผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิอยู่่�ในระดัับดีีมาก (µ= 4.86, σ =0.022)  มีีประสิิทธิิภาพ เท่่ากัับ 83.80/85.80 เป็็นไปตามที่่�กำหนด	

	  	   2) ค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  มีีค่่าเท่่ากัับ 0.6491  ซึ่่�งแสดงว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนก้้าวหน้้า คิดเป็็นร้้อยละ 64.91 มีีค่่าดััชนีประสิิทธิผลของทัักษะการทำงานกลุ่่�ม มีีค่่าเท่่ากัับ 0.7322            

ซึ่่�งแสดงว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนทัักษะการทำงานกลุ่่�มก้้าวหน้้า คิิดเป็็น ร้้อยละ 73.22					   

	   3) ความพึึงพอใจของนัักเรีียนต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด  (µ = 4.78 , σ = 0.45)

คำสำคััญ:  การจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน, เทคนิิค STAD, ทัักษะการทำงานกลุ่่�ม 
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Abstract 

 	 This research aimed to 1) develop and find the efficiency of blended learning management 
using cooperative learning with STAD techniques in computing science of Mathayomsuksa 3 students 
following the criteria of 80/80 2) find the effectiveness Index of academic achievement and group 
working skills 3) study the Mathayomsuksa 3 students’ satisfaction. The target group consisted of 30 
students studying in Matthayomsuksa 3 at Ban Phu Lek School during the second semester in the 
academic year 2023. The instruments included 1) a blended learning management using cooperative 
learning with STAD techniques lesson plan 2) an achievement test 3) an evaluation of group working 
skills, and 4) a satisfaction questionnaire. The statistics used in the research were percentage, mean, 
standard deviation, and effectiveness index.								      
 	 The research results were:									       
	  	    1) The blended learning management using cooperative learning with STAD techniques 
lesson plan that consisted of four steps cycle: teach, team study, test, and recognition received a 
high level of evaluation (µ=4.86, σ =0.022) and had standard criteria efficiency as 83.80/85.80.		
	  	    2) The effectiveness of academic achievement as 0.6491, which showed that the students 
had higher academic achievement at 64.91% and the effectiveness Index of group working skills as 
0.7322, which showed that the students gained more group working skills at 73.22% 			 
	  	    3) The student satisfaction toward learning activities was at the highest level (µ=4.78, σ =0.45)

Keyword: Blended Learning Management, STAD Techniques, Group Work Skills 

บทนำ 											        

 	 สถาบันัส่ง่เสริมิการสอนวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีี 

(สสวท.) ได้เ้ล็ง็เห็น็ถึงึความสำคัญัของการพัฒันาทักัษะต่า่ง ๆ   

ของผู้้�เรีียนให้้ดำรงชีีวิิตอยู่่�ได้้อย่่างมีีคุุณภาพในปััจจุุบััน      

ให้้เหมาะสมกับสัังคมในยุุคที่่�เทคโนโลยีีเข้้ามามีีบทบาท    

ต่อ่การดำรงชีวีิติรวมถึงึการสร้า้งความรู้้� การสร้า้งความเข้้าใจ

และการส่่งเสริิมทัักษะขั้้�นพื้้�นฐานในการนำเทคโนโลยีีต่่าง ๆ 

ไปสร้้างนวััตกรรม อย่่างมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ เพื่่�อให้้     

ตอบสนองต่่อโมเดลประเทศไทย 4.0 ที่่�ใช้้เป็็นเครื่่�องมืือ    

ในการก้้าวไปสู่่�ประเทศที่่�มีีความมั่่�นคง ความมั่่�งคั่่�ง และ

ความยั่่�งยืืน จึึงได้้มีีการปรัับเปลี่่�ยนหลัักสููตรเทคโนโลยีี

สารสนเทศและการส่ื่�อสารไปสู่่�หลัักสููตรวิิทยาการคำนวณ 

ที่่�ได้้มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้� เรีียนได้้พััฒนาทัักษะกระบวนการคิิด

วิเิคราะห์ ์แก้ป้ัญัหาอย่า่งเป็น็ขั้้�นตอนและเป็น็ระบบมากขึ้้�น 

มีีทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ ซึ่่�งผู้้�เรีียนสามารถนำทัักษะนี้้�   

ไปประยุุกต์์ใช้้เพื่่�อแก้้ปััญหาในชีีวิิตจริิงได้้ (สถาบัันส่่งเสริิม

การสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี (สสวท.), 2562) 

	 ปััจจุบัันการจััดการเรีียนการสอนรายวิิชาวิิทยาการ

คำนวณนั้้�น มีเีป้้าหมายสำคัญัในการพััฒนาผู้้�เรียีน ประการหนึ่่�ง 

คืือ การทำงานร่ว่มกันัอย่า่งสร้า้งสรรค์เ์พื่่�อประโยชน์ต์่อ่ตนเอง

หรืือสัังคม การที่่�จะทำให้้นัักเรีียนได้้ประสบผลสำเร็็จ        

ในการเรียีนทั้้�งภาคทฤษฎีแีละภาคปฏิบิัตัินิั้้�น จำเป็น็อย่า่งยิ่่�งที่่�

นัักเรีียนจะต้้องมีีการเรีียนแบบการทำงานร่่วมกัน ช่่วยเหลืือ

เกื้้�อกููลซ่ึ่�งกัันและกััน ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการใช้้ความคิด 

และการแก้้ไขปัญหาร่่วมกัันจะนำไปสู่่�การปรัับเปลี่่�ยน

โครงสร้้างทางปััญญา จะทำให้้ระดัับความคิดและปััญญา

พััฒนาขึ้้�น  กิิจกรรมการเรีียนการสอนเป็็นการสร้้างประสบการณ์์    

การเรียีนรู้้�ให้ก้ับัผู้้�เรียีน ซึ่่�งมีคีวามจำเป็น็ต้อ้งใช้ว้ิธิีกีารสอน 

เทคนิคที่่�เหมาะสมกับกิิจกรรมลักษณะเนื้้�อหารายวิิชา        

ที่่�สอดคล้องกัับวััตถุุประสงค์์ที่่�กำหนดไว้้ เพ่ื่�อพััฒนา         

เป้้าหมายที่่�สำคััญดัังกล่่าวให้้เกิิดขึ้้�น ดัังนั้้�นครูผู้้�สอน           

จึึงจำเป็็นต้้องปรัับรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ให้้เหมาะสม

สอดคล้องกัับลัักษณะการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน (ศิิริิรััตน์ หวัังสะแล่่ะฮ์์ 



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

77

ฉบับัร่่าง
, 2563) จากรายงานผลการประเมินิตนเองของสถานศึกึษา 

(SAR) ของโรงเรีียนบ้้านภููเหล็็ก ปีีการศึึกษา 2563-2565 

พบว่่า มาตรฐานที่่� 1.1 ผลสััมฤทธิ์์�ทางวิิชาการของผู้้�เรีียน 

มีีผลการดำเนิินงาน คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3          

มีีการประเมิินทัักษะการทำงานกลุ่่�มในรายวิิชาวิิทยาการ

คำนวณ อยู่่�ในระดัับพอใช้้ และมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

ของนักัเรียีนไม่ผ่่า่นเกณฑ์ร้์้อยละ 75 ตามที่่�โรงเรีียนกำหนด  

ทั้้�งนี้้� เน่ื่�องมาจากเนื้้�อหาเรื่่�องการใช้้เทคโนโลยีีอย่่างรู้้�เท่่าทััน 

เป็น็เนื้้�อหาที่่�ต้อ้งใช้ท้ักัษะการคิดิวิเคราะห์ ์แก้ป้ัญัหา ซ่ึ่�งยากที่่�จะ

ทำความเข้้าใจได้้อย่่างลึึกซึ้้�งในเวลาอัันจำกััดได้้ การจััด   

การเรีียนการสอนของครูโดยทั่่�วไปจะใช้้วิิธีีการบรรยาย 

และยกตัวัอย่า่ง  จึงึต้อ้งมีกีารจัดัการเรีียนรู้้�และส่ื่�อการสอน

ที่่�เหมาะสม ผู้้�สอนควรจััดกิจกรรมให้น้ักัเรียีนได้้ทำงานร่่วมกันั 

เพื่่�อระดมความคิด เป็็นการทำงานกลุ่่�มโดยผู้้�เรีียนควรมีี

ทั้้�งคนเรีียนเก่่ง เรีียนพอใช้้ และเรีียนอ่่อน ทัักษะกระบวนการกลุ่่�ม

จะช่่วยบ่่มเพาะให้้เยาวชนเป็็นคนมีีเหตุุมีีผล รู้้�จักการค้้นคว้า 

รวบรวม และวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูได้อ้ย่า่งเหมาะสมทันัสมัยั และ

ทัันท่่วงทีี เพ่ื่�อนำมาประยุุกต์์ใช้้ในการแสวงหาทางเลืือก 

ตััดสิินใจ หรืือแก้้ไขปััญหาต่่าง ๆ ในชีีวิิตประจำวัันต่่อไป 

 	 การเรีียนแบบผสมผสาน (Blended Learning)  

เป็็นนวััตกรรมการศึึกษาที่่�ผสมผสานการเรีียน การสอน

หลายรููปแบบเข้้าไว้้ด้้วยกััน โดยเป็็นลัักษณะของการผสมผสาน

การเรียีนแบบทางไกล (Distance Learning ) ผสานระบบ

เครืือข่่าย (Online) ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�ในห้้องเรีียนปกติิ 

(Face to Face) ทำให้้เกิิดประสิิทธิภาพทางการเรีียนรู้้�มากกว่่า

การนั่่�งฟัังการบรรยายในชั้้�นเรีียนปกติิแต่่พีียงอย่่างเดีียว 

ทั้้�งนี้้�ก็็ต้้องมีีการเลืือกใช้้สื่่�อการเรีียนการสอนที่่�เหมาะสม

และถููกต้้องตรงตามจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�ในลัักษณะต่่าง ๆ 

เพื่่�อช่่วยเพิ่่�มศัักยภาพทางการเรีียนการสอน โดยผู้้�สอนจะ

ต้อ้งเป็น็ผู้้�กำหนดวิธิีกีารสอนโดยมีบีทบาทเป็น็ผู้้�ฝึกึ กระตุ้้�น

ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง ส่่วนผู้้�เรีียนมีีบทบาท

เป็็นผู้้�ศึึกษาหาความรู้้�ตามสถานการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�น ประโยชน์

ของการเรีียนการสอนแบบผสมผสานทำให้้การเรีียน      

การสอนมีีความสะดวกรวดเร็็วในการเข้้าถึึงบทเรีียนและ  

ยังัช่ว่ยพัฒันาผู้้�เรียีนให้เ้กิดิทักัษะทางเทคโนโลยีสีารสนเทศ 

ในการสืืบค้้นข้้อมููลทางอิินเทอร์์เน็็ต (กุุลธิิดา  ทุ่่�งคาใน, 

2564) ในการเรียีนแบบร่ว่มมืือ (Cooperative Learning) 

เป็็นการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนร่่วมมืือ      

และช่่วยเหลืือซ่ึ่�งกัันในการเรีียนรู้้�  โดยแบ่่งนัักเรีียน         

ออกเป็็นกลุ่่�มเล็็ก ๆ กลุ่่�มละ 4-5 คน ที่่�มีีความสามารถ    

แตกต่่างกัันทำงานร่่วมกัันเพื่่�อเป้้าหมายกลุ่่�ม สมาชิิก           

มีคีวามสัมพันัธ์ก์ันัส่ง่เสริมิซึ่่�งกันัและกััน รับัผิดิชอบร่ว่มกันั

ทั้้�งในส่่วนของตนเองและของกลุ่่�ม ซ่ึ่�งนัักการศึึกษา          

ต่า่งประเทศ Oh & Lee (2021). พบว่า่การพัฒันาแผนการจัดัการ

เรียีนการสอนอย่า่งเป็น็ระบบ ทำให้ผู้้้�เรียีนมีคีวามตระหนักั

ในตนเองในเชิิงบวก และการรัับรู้้�ความสามารถของตนเอง 

มีกีารสื่่�อสารที่่�ราบรื่่�น และสร้้างผลกระทบเชิิงปริิมาณ และ

เชิิงคุุณภาพต่่อการเสริิมสร้้างพลัังอำนาจ ให้้โอกาสในการ

ค้้นหาบทบาท     ของตนในสัังคม และการร่่วมมืือกัับผู้้�อื่่�น 

สามารถทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่�นอย่่างมีีความสุุข การจััดการ

เรียีนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค STAD เป็็นเทคนิคการเรีียนที่่�เน้้น

การแข่่งขัันและความสำเร็็จระหว่่างกลุ่่�ม จะไม่่ได้้เน้้น

คะแนนรายบุุคคลซึ่่�งการที่่�กลุ่่�มจะประสบความสำเร็็จได้้                  

ต้้องเอาชนะกลุ่่�มอื่่�น มีีองค์์ประกอบ 5 ประการ คืือ 1) การ

ประชุุมวางแผนการทำงานกลุ่่�มร่่วมกััน 2) แสดงความคิิดเห็็น                                

อย่่างมีีเหตุุผล 3) รัับผิิดชอบในการทำงานกลุ่่�ม 4) สนใจ            

ในการปฏิิบััติิงานกลุ่่�ม 5) การนำเสนอผลงาน โดยมีีการ

พึ่่�งพาและเกื้้�อกููลกััน การปรึึกษาหารืือกััน ความรัับผิิดชอบ 

ทัักษะการทำงานกลุ่่�มย่อย และกระบวนการกลุ่่�ม ใส่่ใจในผู้้�อื่่�น      

จะส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีความพยายามที่่�จะบรรลุุเป้้าหมาย    

มากขึ้้�น นอกจากนั้้�นจะช่ว่ยให้ผู้้้�เรียีน มีสีุขุภาพจิติดี ีเช่ื่�อมั่่�น

ในตนเอง และช่่วยพััฒนาทัักษะทางสัังคม การจััดการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือเทคนิค STAD เป็็นเทคนิคหนึ่่�งที่่�มุ่่�งเน้้นให้้         

ผู้้�เรีียนได้้ศึึกษาเนื้้�อหาร่่วมกััน มีีการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

โดยแบ่่งผู้้�เรีียนเป็็นกลุ่่�มคละความสามารถ โดยมุ่่�งเน้้นการ

ทำงานเป็็นกลุ่่�มและความร่วมมืือของสมาชิิกในกลุ่่�มนั้้�น     

ส่ง่ผลให้้ผู้้�เรีียนสามารถพัฒนาทักัษะการทำงานกลุ่่�ม พัฒันา

ทัักษะทางสัังคมและพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนใน

ระดัับที่่�สููงขึ้้�น (ทิิศนา  แขมมณีี, 2559)  			 

 	จ ากสภาพปััญหาและความสำคััญดัังกล่่าว นำไปสู่่�

การพััฒนารููปแบบการสอน วิิธีีการสอนแบบต่่าง ๆ และ

จากการศึึกษาเอกสารงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการเรีียน    

การสอนแบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค 

STAD ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการทำงานกลุ่่�ม จากผลการศึึกษา

ของ  สุนุารีี นวลจัันทร์ (2562) และจัันทร์ ติยิะวงศ์์ (2564)   

พบว่า่ ผลการประเมิินทักัษะการทำงานกลุ่่�มและผลสัมัฤทธิ์์�



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
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ทางการเรีียนสููงขึ้้�น โดยผู้้�วิิจััยได้้พััฒนารููปแบบการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค 

STAD ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการทำงานกลุ่่�มและผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียน รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ โดยมุ่่�งพััฒนา         

ผู้้�เรีียนให้้เกิิดทัักษะการทำงานกลุ่่�มร่่วมกััน สร้้างองค์์ความรู้้�  

ได้ด้้ว้ยตนเอง สร้า้งความเป็น็ผู้้�นำ ผู้้�ตามที่่�ดีี รู้้�จักยอมรับัฟังั

ความคิดิเห็น็ของผู้้�อื่่�น สามารถนำความรู้้�และพัฒันาทักัษะ

ในการทำงาน ทัักษะชีีวิิตและนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้        

ในชีีวิิตประจำวัันได้้อย่่างเหมาะสมต่่อไป  

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย 					   

  	 1. เพื่่�อการพััฒนา และหาประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�

แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD 

รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80		

 	 2. เพื่่�อหาค่า่ดัชันีปีระสิทิธิผิลของผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน

และของทัักษะการทำงานกลุ่่�มของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�

เแบบผสมผสาน โดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD 	

	 3. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับ     

การจััดการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือ

เทคนิิค STAD 

กรอบแนวคิิดการวิิจััย

	 การพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD  รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ 

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 มีีแนวคิิดในการวิิจััย ดัังนี้้� 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก�รจิัดก�รเรีย่นร้�แบบผสมผส�นโดย่ก�รเรีย่นร้�แบบร่วมม่อเทคันิคั STAD 

    เป็นรูปแบบการเรียนการสอนทัี�สอนผสมิผสานกันข้องการเรียนแบบเผชิิญหน้าและการเรียนแบบออนไลน์โดิยไดิ้

กำหนดิ สัดิส่ว่น 80:20 คั่อ จิัดิกิจิกรรมิในห้องเรียนแบบเผชิิญหน้า ร้อยละ 80 จิากนั�น ให้ผู้เรียน เรียนดิ้ว่ยตินเองแบบ

ออนไลน์ ร้อยละ 20  

       โดิยจิัดิการเรียนรู้แบบร่ว่มิมิ่อเทัคันิคั STAD  4 ขั้�น ดิังนี� 

ขั้�นทีั� 1 ขั้�นการสอน    ขั้�นทีั� 2 ขั้�นการศึึกษาข้องทีัมิ   ขั้�นทีั� 3 ขั้�นการทัดิสอบ   ขั้�นทีั� 4 ขั้�นการรับรางวั่ลข้องทีัมิ 

PROCESS 

ก�รจิัดก�รเรีย่นร้�แบบผสมผส�น 

(ปรัชิญนันท์ั  นิลสุข้ และปณ์ติิา ว่รรณ์พิรุณ์, 2556) 

การผสมิผสานแบบ 80:20 เป็นการจิัดิกิจิกรรมิการจิัดิการ

เรียนการสอนแบบออนไลน์ ร้อยละ 80  

และแบบปกติิ ร้อยละ 20  

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
(Slavin 1995)  ม่ 4 ขั�น ดุังน่� 

ขั�นท่� 1 ขั�นการสอน 
ขั�นท่� 2 ขั�นการศึกษาของท่ม 
ขั�นท่� 3 ขั�นการทดุสอบ 
ขั�นท่� 4 ขั�นการรับรางวัลของท่ม 

INPUT 

1. ผลสัมฤทธีิ์ท�งก�รเรีย่น 

   - คัว่ามิรู้คัว่ามิจิำ 

   - คัว่ามิเข้้าใจิ 

   - นำไปใช้ิ 

OUTPUT 

2. ทักษะก�รทำง�นกลุ่ม 

   - การประชุิมิว่างแผนการทัำงานกลุ่มิร่ว่มิกัน 

   - แสดิงคัว่ามิคัิดิเห็นอย่างมิีเหติุผล 

   - รับผิดิชิอบในการทัำงานกลุ่มิ 

   - สนใจิในการปฏิิบัติิงานกลุ่มิ 

   - การนำเสนอผลงาน 

 3. คัว�มพึงพอใจิ 

 - ดิ้านคัรูผูส้อน 

 - ดิ้านกิจิกรรมิการเรยีนการสอน 

 - ดิ้านการใช้ิส่�อการเรียนการสอน 

 - ดิ้านประโยชิน์ทีั�ไดิ้รับ 

INPUT

OUTPUT

2. ทักษะการทำ�งานกลุ่ม

   - การประชุมวางแผนการทำ�งานกลุ่มร่วมกัน

   - แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล

   - รับผิดชอบในการทำ�งานกลุ่ม

   - สนใจในการปฏิบัติงานกลุ่ม

   - การนำ�เสนอผลงาน
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	 การพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD  รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ 

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 มีีแนวคิิดในการวิิจััย ดัังนี้้� 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ก�รจิัดก�รเรีย่นร้�แบบผสมผส�นโดย่ก�รเรีย่นร้�แบบร่วมม่อเทคันิคั STAD 

    เป็นรูปแบบการเรียนการสอนทัี�สอนผสมิผสานกันข้องการเรียนแบบเผชิิญหน้าและการเรียนแบบออนไลน์โดิยไดิ้

กำหนดิ สัดิส่ว่น 80:20 คั่อ จิัดิกิจิกรรมิในห้องเรียนแบบเผชิิญหน้า ร้อยละ 80 จิากนั�น ให้ผู้เรียน เรียนดิ้ว่ยตินเองแบบ

ออนไลน์ ร้อยละ 20  

       โดิยจิัดิการเรียนรู้แบบร่ว่มิมิ่อเทัคันิคั STAD  4 ขั้�น ดิังนี� 

ขั้�นทีั� 1 ขั้�นการสอน    ขั้�นทีั� 2 ขั้�นการศึึกษาข้องทีัมิ   ขั้�นทีั� 3 ขั้�นการทัดิสอบ   ขั้�นทีั� 4 ขั้�นการรับรางวั่ลข้องทีัมิ 

PROCESS 

ก�รจิัดก�รเรีย่นร้�แบบผสมผส�น 

(ปรัชิญนันท์ั  นิลสุข้ และปณ์ติิา ว่รรณ์พิรุณ์, 2556) 

การผสมิผสานแบบ 80:20 เป็นการจิัดิกิจิกรรมิการจิัดิการ

เรียนการสอนแบบออนไลน์ ร้อยละ 80  

และแบบปกติิ ร้อยละ 20  

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค STAD 
(Slavin 1995)  ม่ 4 ขั�น ดุังน่� 

ขั�นท่� 1 ขั�นการสอน 
ขั�นท่� 2 ขั�นการศึกษาของท่ม 
ขั�นท่� 3 ขั�นการทดุสอบ 
ขั�นท่� 4 ขั�นการรับรางวัลของท่ม 

INPUT 

1. ผลสัมฤทธีิ์ท�งก�รเรีย่น 

   - คัว่ามิรู้คัว่ามิจิำ 

   - คัว่ามิเข้้าใจิ 

   - นำไปใช้ิ 

OUTPUT 

2. ทักษะก�รทำง�นกลุ่ม 

   - การประชุิมิว่างแผนการทัำงานกลุ่มิร่ว่มิกัน 

   - แสดิงคัว่ามิคัิดิเห็นอย่างมิีเหติุผล 

   - รับผิดิชิอบในการทัำงานกลุ่มิ 

   - สนใจิในการปฏิิบัติิงานกลุ่มิ 

   - การนำเสนอผลงาน 

 3. คัว�มพึงพอใจิ 

 - ดิ้านคัรูผูส้อน 

 - ดิ้านกิจิกรรมิการเรยีนการสอน 

 - ดิ้านการใช้ิส่�อการเรียนการสอน 

 - ดิ้านประโยชิน์ทีั�ไดิ้รับ 

INPUT

OUTPUT

2. ทักษะการทำ�งานกลุ่ม

   - การประชุมวางแผนการทำ�งานกลุ่มร่วมกัน

   - แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล

   - รับผิดชอบในการทำ�งานกลุ่ม

   - สนใจในการปฏิบัติงานกลุ่ม

   - การนำ�เสนอผลงาน

ขอบเขตการวิิจััย					   

	 1. กลุ่่�มเป้้าหมายที่่�ใช้ใ้นการศึึกษาครั้้�งนี้้� คืือ นักัเรีียน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนบ้้านภููเหล็็ก สัังกััดสำนัักงาน

เขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาขอนแก่่น เขต 2		

1 ห้้องเรีียน จำนวน 30  คน 				  

	 2. ตััวแปร 						   

		   ตััวแปรต้้น ได้้แก่่ การจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน

โดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD 			 

		ตั  ัวแปรตาม ได้้แก่่	 

 				    1. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 	  

		   		 2. ทัักษะการทำงานกลุ่่�ม 			 

		   		 3. ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน			 

	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ  				  

		   	3.1 การจัดัการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน (Blended 

Learning) หมายถึึง การจััดการเรีียนการสอนที่่�สอนผสมผสานกััน

ของการเรียีนในชั้้�นเรียีนแบบเผชิญิหน้า้และการเรียีนแบบ

ออนไลน์์ สััดส่่วน คืือ 80:20  ร้้อยละ 80 คืือ การเรีียนใน

ชั้้�นเรีียน และร้้อยละ 20  คืือการเรีียนแบบออนไลน์์ 		

	  		  3.2 การจััดการเรียีนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค STAD  

หมายถึึง กระบวนการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอน โดยการ

แบ่่งกลุ่่�มในการเรีียนร่่วมกััน กลุ่่�มละ 4–5 คน ซึ่่�งประกอบ

ด้้วยนัักเรีียนที่่�มีีความสามารถทางการเรีียนสููง จำนวน 1 คน 

ปานกลาง 2-3 คน และต่่ำ 1 คน แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น 

ช่ว่ยเหลืือซึ่่�งกันัและกันั เพ่ื่�อความสำเร็จ็ของตนเองและของ

กลุ่่�ม แบ่่งเป็็น 4 ขั้้�น คืือ 1) ขั้้�นการสอน 2) ขั้้�นการศึึกษา

ของทีีม 3) ขั้้�นการทดสอบ 4) ขั้้�นการรัับรางวััลของทีีม 		

		   	 3.3 การจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD หมายถึึง การจััดการเรีียนการสอน

ที่่�สอนผสมผสานกันัของการเรียีนในชั้้�นเรียีนแบบเผชิญิหน้า้

และการเรีียนแบบออนไลน์์ โดยมีีเนื้้�อหาบางส่่วนถููกนำเสนอ

แบบออนไลน์แ์ละมีบีางช่ว่งได้พ้บปะกันัในชั้้�นเรียีนที่่�ห้อ้งเรียีน 

โดย 1 คาบเรีียน จะแบ่่งเป็็น 2 สััดส่่วน คืือ 80:20  ร้้อยละ 80 

คืือ การเรีียนในชั้้�นเรีียนแบบเผชิญิหน้้า และร้้อยละ 20  คืือ

การเรีียนแบบออนไลน์์  โดยกระบวนการจััดกิิจกรรมการเรีียน

การสอน มีีการแบ่่งกลุ่่�มในการเรีียนร่่วมกััน กลุ่่�มละ 4–5 คน 

ซึ่่�งประกอบด้้วยนัักเรีียนที่่�มีีความสามารถทางการเรีียนสููง 

จำนวน 1 คน ปานกลาง 2-3 คน และต่่ำ 1 คน แลกเปลี่่�ยน

ความคิิดเห็็น ช่่วยเหลืือซึ่่�งกัันและกััน เพื่่�อความสำเร็็จของ

ตนเองและของกลุ่่�ม แบ่่งเป็็น 4 ขั้้�น คืือ 			 

 		     1) ขั้้�นการสอน	 โดยการนำเข้้ าสู่่� บทเรีียน

เป็็นการเร้้าความสนใจของผู้้�เรีียนให้้นัักเรีียนได้้พััฒนา

ตนเองตามวัตถุประสงค์์ ชี้้�แนะแนวทางให้้นัักเรีียนทุุกคน

ช่่วยกัันแก้้ปััญหาหรืือหาคำตอบ ในรููปแบบเผชิิญหน้้า		

 		     2) ขั้้�นการศึึกษาของทีีม 	นั กัเรียีนลงมืือปฏิบิัตัิิ

กิิจกรรม ในการทำใบงาน/ใบกิิจกรรม โดยทำงานร่่วมกััน 

ใช้้เทคนิิคต่่างๆ ในการเรีียนเป็็นกลุ่่�ม ในรููปแบบเผชิิญหน้้า

และแบบออนไลน์์						   

	  	    3) ขั้้�นการทดสอบ ดำเนินิการทดสอบรายบุคุคล 

และประเมิินเป็็นคะแนนกลุ่่�ม ในรููปแบบเผชิิญหน้้า		

		    4) ขั้้�นการรัับรางวััลของทีีม จััดทำคะแนนกลุ่่�ม

และมีีการให้้รางวััลหรืือใบประกาศนีียบััตรชมเชยให้้กัับ

กลุ่่�มที่่�ทำคะแนนสููง ในรููปแบบเผชิิญหน้้า			 

		   	3.4 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หมายถึึงความรู้้�

และความสามารถของนัักเรีียนในการเรีียน สามารถวััดได้้

จากการทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน รายวิิชา

วิิทยาการคำนวณ เร่ื่�องการใช้้เทคโนโลยีีอย่่างรู้้�เท่่าทััน 

ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3					   

	 	  	3.5 ทัักษะการทำงานกลุ่่�ม หมายถึึง ความสามารถ

ในการทำงานกลุ่่�มหรืือทัักษะที่่�นัักเรีียนพััฒนาขึ้้�น		

	จ ากการจััดการเรีียนการสอนแบบผสมผสานโดย

การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD รายวิิชาวิิทยาการ

คำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ซึ่่�งสัังเกตได้้

จาก 5 ด้า้น คืือ 1) การประชุมุวางแผนการทำงานกลุ่่�มร่ว่มกันั 

2) แสดงความคิิดเห็็นอย่่างมีีเหตุุผล 3) รัับผิิดชอบในการ

ทำงานกลุ่่�ม 4) สนใจในการปฏิิบััติิงานกลุ่่�ม และ 5) การนำ

เสนอผลงาน									      

											         

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1.แบบแผนการวิิจััย 	 

 				    การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงทดลอง (Experi-

mental Research) ดำเนิินการทดลอง ตามแบบแผนการ

ทดลอง แบบ One-Group Posttest-Only Design		

		  2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 				 

		   		 2.1 แผนการจััดการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสม

ผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค STAD วิิชา

วิิทยาการคำนวณ เรื่่�อง การใช้้เทคโนโลยีีอย่่างรู้้�เท่่าทััน     



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3  โดยการศึึกษาโครงสร้้างเนื้้�อหา     

ตามหลัักสููตรแกนกลาง ศึึกษาจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�           

วิิเคระาห์์ความสััมพัันธ์์ระหว่่างเนื้้�อหา จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�

และเวลาเรียีน ศึึกษาหลักัการ แนวคิดิและเทคนิคิการจัดัการ

เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค STAD แล้้วดำเนิินการเขีียน

แผนการจััดการเรีียนรู้้� จำนวน 5 แผน รวม 10 ชั่่�วโมง         

มีีการจััดการเรีียนรู้้� 5 ขั้้�นตอน คืือ ขั้้�นที่่� 1 ขั้้�นสอน ขั้้�นที่่� 2 

ขั้้�นการศึึกษาของทีีม ขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นการทดสอบ ขั้้�นที่่� 4          

ขั้้�นการรัับรางวััลของทีีม จากนั้้�นนำแผนการจััดการเรีียนรู้้�

เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้องและความ

เหมาะสม  พบว่่า มีีค่่า IOC อยู่่�ระหว่่าง 0.80-1.00 และมีี

คุุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยรวมมีีคุุณภาพอยู่่�

ระหว่า่ง 4.51-5.00 คืือในระดัับดีีมาก (µ=4.86, σ = 0.0546)  

มีีเกณฑ์์การแปลความหมายของค่่าเฉลี่่�ย ดัังนี้้� 4.51-5.00 

หมายถึงึ คุณุภาพระดัับดีีมาก 3.51-4.50 หมายถึงึ คุณุภาพ

ระดัับดีี 2.51-3.50 หมายถึึง คุุณภาพระดัับปานกลาง  

1.51-2.50 หมายถึึง คุุณภาพระดัับพอใช้้ 1.00-1.50    

หมายถึึง คุุณภาพระดัับควรปรัับปรุุง				  

				    2.2 แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

เรื่่�อง การใช้้เทคโนโลยีอีย่า่งรู้้�เท่า่ทันั แบบปรนััย 4 ตัวัเลืือก 

จำนวน 50 ข้้อ นำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

ที่่�สร้า้งขึ้้�นเสนอต่อ่ผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อตรวจสอบความเที่่�ยงตรง

รายข้้อของแบบทดสอบ พบว่่า มีีค่่า IOC อยู่่�ระหว่่าง 0.60 

- 1.00 จากนั้้�นนำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

ไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการเรีียนมาแล้้ว จำนวน   

30 คน และนำผลมาวิิเคราะห์์ ซึ่่�งมีีค่่าความยาก (p)           

อยู่่�ระหว่่าง 0.44-0.75 และมีีค่่าอำนาจจำแนก (B)           

อยู่่�ระหว่่าง 0.25 – 0.44 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นของ           

แบบทดสอบทั้้�งฉบัับด้้วยวิิธีีของโลเวท (Lovett) r
cc 
    

เท่่ากัับ 0.95									      

				    2.3 แบบประเมิินทัักษะการทำงานกลุ่่�ม      

เป็็นแบบประเมิินเกี่่�ยวกัับทัักษะการทำงานกลุ่่�ม ในการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค 

STAD วิชิาวิทิยาการคำนวณ สำหรับันักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษา

ปีีที่่� 3 จำนวน 5 ข้้อ  มีีค่่า IOC เท่่ากัับ 1.00 ทุุกข้้อ		

				    2.4 แบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  3 ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบ          

ผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD         

วิิชาวิิทยาการคำนวณ เป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 

(Rating scale) จำนวน 5 ระดัับ จำนวน 20 ข้้อ                 

นำแบบสอบถามความพึึงพอใจที่่�สร้้างขึ้้�นเสนอต่่อ                  

ผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อพิจิารณาความเที่่�ยงตรงและความสอดคล้อ้ง 

พบว่่า มีีค่่า IOC เท่่ากัับ 1.00 ทุุกข้้อ และวิิเคราะห์์หา       

ค่่าความเช่ื่�อมั่่�น (Cronbach’s Alpha Coefficient) ได้้

เท่่ากัับ 0.801								     

	 3. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล				  

				    3.1 ชี้้�แจงผู้้�เรีียนเพื่่�อทำความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับ

การจััดการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือ

เทคนิิค STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ สำหรัับนัักเรีียน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3					   

				    3.2 ทดสอบความรู้้�เกี่่�ยวกับ เรื่่�อง การใช้้

เทคโนโลยีีอย่่างรู้้�เท่่าทััน และประเมินิทัักษะการทำงานกลุ่่�ม 

ก่่อนเรีียนของผู้้�เรีียน					   

				    3.3 ดำเนิินการจััดการเรีียนรู้้�ตามขั้้�นตอน    

การเรีียนการสอนแบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

เทคนิิค STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ สำหรัับนัักเรีียน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ในระหว่่างที่่�ผู้้�เรีียนกำลัังศึึกษาและ

ทำกิิจกรรมต่าง ๆ ผู้้�วิิจััยจะดำเนิินการสัังเกตทัักษะการ

ทำงานกลุ่่�มของผู้้�เรีียน เพื่่�อประเมิินด้้านทัักษะ โดยใช้้    

แบบประเมิินทัักษะการทำงานกลุ่่�ม				  

				    3.4 เมื่่�อสิ้้�นสุุดการสอนทำการวััดผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนหลัังเรีียน					   

				    3.5 ผู้้�วิิจััยตรวจสอบและประเมิินผลการทำ

แบบทดสอบหลัังเรีียนและประเมิินชิ้้�นงานตามสภาพจริิง 

ตามแบบประเมิินที่่�ได้้ออกแบบไว้้				  

				    3.6 ให้้นัักเรีียนตอบแบบสอบถามความพึึงพอใจ

ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้� จากนั้้�นนำข้้อมููลที่่�ได้้จากการเก็็บ

รวบรวมข้้อมููล ไปทำการวิิเคราะห์์ผลต่่อไป			 

	 4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล				  

	      4.1 วิิเคราะห์์หาคุุณภาพของแผนการจััดการ

เรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�น 					   

	     ดำเนิินการวิิเคราะห์์ผลการพััฒนาการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค 

STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�น

มััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โดยเสนอแผนการจััดการเรีียนรู้้�ต่่อ          

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพ่ื่�อตรวจสอบความถูกต้้องและความเหมาะสม 

หาคุณุภาพของแผนการจัดัการเรียีนรู้้� จากรายการประเมินิ 

6  ด้้าน คืือ 1) ด้้านสาระสำคััญ 2) ด้้านจุุดประสงค์์           
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การเรีียนรู้้� 3) ด้้านสาระการเรีียนรู้้� 4) ด้้านการจััด

กระบวนการเรีียนรู้้� 5) ด้้านสื่่�อการเรีียนรู้้� 6) ด้้านการวััด

และประเมิินผล  คำนวณหาค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน  เพื่่�อนำไปแปลผลคุุณภาพของแผนการจััดการ

เ รีียนรู้้�  ตามเกณฑ์์ที่่�กำหนดขึ้้�น จากนั้้�นวิิ เคราะห์์                     

หาประสิิทธิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน     

โดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD ที่่�มีีประสิิทธิิภาพ

ตามเกณฑ์์ 80/80						   

		  4 .2 วิิ เคราะห์์หาค่่า ดััชนีีประสิิทธิิผลของ                

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 

หลัังการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�       

แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD โดยใช้้สููตร (E.I.)			 

		  4.3 วิิเคราะห์์หาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของทัักษะ  

การทำงานกลุ่่�ม ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน

โดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD โดยใช้้สููตร (E.I.)	

		  4.4 วิิเคราะห์์หาค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนัักเรีียน   

ชั้้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 3 ที่่�ได้ร้ับัการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน

โดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค STAD โดยเป็็นแบบ

มาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating scale)  5 ระดัับ คืือ มากที่่�สุุด 

มาก ปานกลาง น้้อย และน้้อยที่่�สุุด จากนั้้�นนำค่่าเฉลี่่�ยไป

เทีียบกัับเกณธ์์การแปลความหมาย (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2560) 

แปลความหมาย ดัังนี้้� 4.51-5.00 มากที่่�สุุด, 3.51-4.50  มาก, 

2.51-3.50 ปานกลาง, 1.51-2.50  น้อ้ย, 1.00-1.50 น้อ้ยที่่�สุดุ

ผลการวิิจััย

	 1. ผลการพัฒันา และหาประสิทิธิภิาพของการจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือเทคนิคิ 

STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3	

ตารางที่่� 1 แสดงแผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนแบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD

แผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวนเวลา กิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบการจัดการเรียนรู้

1. การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 20 นาที 1. ขั้นสอน                                              
- ตั้งคำ�ถามนำ�ทางเพื่อตรวจสอบ

การเรียนแบบเผชิญหน้า

85 นาที 2. ขั้นการศึกษาของทีม                                     
- แบ่งกลุ่ม ทำ�ใบกิจกรรมที่ 1.1-1.2 

การเรียนแบบเผชิญหน้า/
การเรียนออนไลน์

10 นาที 3. ขั้นการทดสอบ                                     
- แต่ละกลุ่มนำ�เสนองาน

การเรียนแบบเผชิญหน้า

5 นาที 4. ขั้นการรับรางวัลของทีม การเรียนแบบเผชิญหน้า

2. เหตุผลวิบัติ 20 นาที 1. ขั้นสอน                                               
- นักเรียนร่วมกันตอบคำ�ถาม

การเรียนแบบเผชิญหน้า

85 นาที 2. ขั้นการศึกษาของทีม                                              
- แบ่งกลุ่มทำ�ใบกิจกรรมที่ 2.1 

การเรียนแบบเผชิญหน้า

/การเรียนออนไลน์

10 นาที 3. ขั้นการทดสอบ                                        
- นำ�เสนองานทีละกลุ่ม ร่วมกันอภิปราย

การเรียนแบบเผชิญหน้า

5 นาที 4. ขั้นการรับรางวัลของทีม การเรียนแบบเผชิญหน้า

3. รู้เท่าทันฉันปลอดภัย 20 นาที 1. ขั้นสอน                                                          
- ตรวจสอบความรู้ด้วยคำ�ถาม 

การเรียนแบบเผชิญหน้า

85 นาที 2. ขั้นการศึกษาของทีม                              - 
-แบ่งกลุ่ม ค้นหาความรู้เกี่ยวกับข่าวลวง           
-ร่วมกันทำ�ใบกิจกรรมที่ 3.1 และ 3.2 

การเรียนแบบเผชิญหน้า

/การเรียนออนไลน์

10 นาที 3. ขั้นการทดสอบ                                            
- นำ�เสนอใบกิจกรรม

การเรียนแบบเผชิญหน้า

5 นาที 4. ขั้นการรับรางวัลของทีม การเรียนแบบเผชิญหน้า
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แผนการจัดการเรียนรู้ จำ�นวนเวลา กิจกรรมการเรียนรู้ รูปแบบการจัดการเรียนรู้

4. กฎหมายน่ารู้ 20 นาที 1. ขั้นสอน                                                                 
- ตรวจสอบพฤติกรรมของนักเรียน โดยการตั้ง
คำ�ถามให้ตอบ เช่น - นักเรียนได้อะไรจากการ
โพสต์ต่อว่าผู้อื่น

การเรียนแบบเผชิญหน้า

85 นาที 2. ขั้นการศึกษาของทีม                                                   
- แบ่งกลุ่ม ศึกษาวิดีทัศน์ ทำ�ใบกิจกรรมที่ 4.1

การเรียนแบบเผชิญหน้า/
การเรียนออนไลน์

10 นาที 3. ขั้นการทดสอบ                                                         
- สรุปการนำ�กฎหมายไปใช้

การเรียนแบบเผชิญหน้า

5 นาที 4. ขั้นการรับรางวัลของทีม การเรียนแบบเผชิญหน้า

5. การใช้งานลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม 20 นาที 1. ขั้นสอน  - ตรวจสอบความเข้าใจ เรื่องลิขสิทธิ์ การเรียนแบบเผชิญหน้า

85 นาที 2. ขั้นการศึกษาของทีม                                                   
- แบ่งกลุ่มศึกษาใบความรู้ที่ 5.1 และทำ�กิจกรรม   

การเรียนแบบเผชิญหน้า/
การเรียนออนไลน์

10 นาที 3. ขั้นการทดสอบ - สรุปผลลิขสิทธิ์ที่เป็นธรรม การเรียนแบบเผชิญหน้า

5 นาที 4. ขั้นการรับรางวัลของทีม การเรียนแบบเผชิญหน้า

	จ ากตารางที่่� 1  แสดงแผนการจััดการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนแบบร่ว่มมืือเทคนิคิ STAD  พบว่า่แผนการ

จััดการเรีียนรู้้� ประกอบด้้วย 4 ขั้้�นตอนสำคััญ คืือ 1) ขั้้�นการสอน 2) ขั้้�นการศึึกษาของทีีม 3) ขั้้�นการทดสอบ 4) ขั้้�นการ

รัับรางวััลของทีีม ซึ่่�งเป็็นขั้้�นตอนของการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD

ตารางที่่� 2 ผลการวิิเคราะห์์การประเมิินคุุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้�

รายการประเมิน µ σ ระดับคุณภาพ

ด้านสาระสำ�คัญ 4.87 0.26 ดีมาก

ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.85 0.28 ดีมาก

ด้านสาระการเรียนรู้ 4.85 0.28 ดีมาก

ด้านการจัดกระบวนการเรียนรู้ 4.87 0.22 ดีมาก

ด้านสื่อการเรียนรู้ 4.86 0.26 ดีมาก

ด้านการวัดและประเมินผล 4.85 0.27 ดีมาก

โดยรวม 4.86 0.022 ดีมาก

	จ ากตารางที่่� 2 พบว่่า คุุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยรวมอยู่่�ในระดัับดีีมาก (µ=4.86, σ =0.022)            

โดยด้้านสาระสำคััญ มีีคุุณภาพระดัับดีีมาก (µ=4.87, σ = 0.26) ด้้านจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� มีีคุุณภาพระดัับดีีมาก 

(µ=4.85,σ =0.28) ด้้านสาระการเรีียนรู้้�มีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด (µ=4.85, σ =0.28) ด้้านการจััดกระบวนการเรีียนรู้้�      

มีีคุุณภาพระดัับดีีมาก  (µ =4.87, σ =0.22) ด้้านสื่่�อการเรีียนรู้้� มีีคุุณภาพระดัับดีีมาก (µ = 4.86, σ = 0.26)  และด้้าน

การวััดและประเมิินผล  มีีคุุณภาพระดัับดีีมาก (µ=4.85, σ =0.27)

ตารางที่่� 3 ประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD 			

			   รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ ตามเกณฑ์์ 80/80	

ผลการจัดการเรียนรู้ n คะแนนเต็ม µ σ ร้อยละ

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) 30 180 150.83 3.59 83.80

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E
2
) 30 50 42.90 1.84 85.80

ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอน (E
1
/ E

2
) 80/80 เท่ากับ 83.80/85.80
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	 จากตารางที่่� 3 พบว่า่ ประสิิทธิภิาพของการจััดการเรีียนรู้้� มีคี่า่เท่่ากับั 83.80/85.80 หมายความว่า่  คะแนนเฉลี่่�ย

จากการทำใบกิิจกรรม คะแนนประเมิินทัักษะการทำงานกลุ่่�ม มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 83.80 จากคะแนนเต็็ม 180 คะแนน     

คิิดเป็็นร้้อยละ 83.80 และคะแนนทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน มีีค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 42.90 จากคะแนนเต็็ม 50 

คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 85.80 มีีประสิิทธิิภาพเป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด

	 2. ผลการหาค่าดัชนีปีระสิิทธิผิลของผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนและผลการหาค่าดัชนีปีระสิิทธิผิลของทัักษะการ

ทำงานกลุ่่�ม ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

เทคนิิค STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ

ตารางที่่� 4 ดััชนีีประสิิทธิิผล ของผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�	

			   แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน N คะแนนเต็ม คะแนนรวม µ σ ร้อยละ

ทดสอบก่อนเรียน 30 50 893 29.77 3.29 59.53

ทดสอบหลังเรียน 30 50 1287 42.90 1.84 85.80

ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) = 0.6491

	 จากตารางที่่� 4 พบว่่าค่่าดััชนีีประสิิทธิิผล ของผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 

มีีค่่าเท่่ากัับ 0.6491 แสดงว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก้้าวหน้้า  คิิดเป็็นร้้อยละ 64.91

ตารางที่่� 5   ค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของทัักษะการทำงานกลุ่่�มของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�	

				    แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ

ทักษะการทำ�งานกลุ่ม N คะแนนเต็ม คะแนนรวม µ σ ร้อยละ

ทดสอบก่อนเรียน 30 75 1339 44.63 3.16 59.51

ทดสอบหลังเรียน 30 75 2006 66.87 1.41 89.16

ค่าดัชนีประสิทธิผล (E.I.) = 0.7322

	จ ากตารางที่่� 5 พบว่า่ค่า่ดััชนีปีระสิทิธิผิล ของทักัษะการทำงานกลุ่่�มของนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 3 มีคี่า่เท่า่กับั 

0.7322 แสดงว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนทัักษะการทำงานกลุ่่�มก้้าวหน้้า คิิดเป็็นร้้อยละ 73.22

	 3. ผลการศึกึษาความพึงึพอใจของนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 3 ที่่�ได้้รับัการจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานโดย

การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ

ตารางที่่� 6 ผลการศึึกษาแบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�	

ความพึงพอใจ µ σ ระดับของความพึงพอใจ

ด้านครูผู้สอน 4.80 0.43 มากที่สุด

ด้านกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยการเรียนรู้      

แบบร่วมมือเทคนิค STAD

4.80 0.39 มากที่สุด

ด้านการใช้สื่อการเรียนการสอน 4.81 0.44 มากที่สุด

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 4.65 0.51 มากที่สุด

โดยรวม 4.78 0.45 มากที่สุด
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	 จากตารางที่่� 6 ผลการศึึกษาแบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้� พบว่่า นัักเรีียนมีี

ความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�โดยรวมอยู่่�ในระดัับ มากที่่�สุุด (µ = 4.78, σ =0.45) ค่่าเฉลี่่�ยความพึึงพอใจสููงสุุด คืือ 

กิิจกรรมกลุ่่�มทำให้้นัักเรีียนได้้แลกเปลี่่�ยนความรู้้�ความคิิดกัับเพื่่�อน อยู่่�ในระดัับ มากที่่�สุุด (µ=4.93, σ =0.25) รองลงมา 

คืือ กิิจกรรมกลุ่่�มทำให้้นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วมได้้ฝึึกทัักษะต่่างๆ ในการปฏิิบััติิงาน การทำงานเป็็นทีีม มากที่่�สุุด (µ=4.90, σ =0.31) 

และลำดัับสาม คืือ กิิจกรรมกลุ่่�มทำให้้นัักเรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ อยู่่�ในระดัับ มากที่่�สุุด (µ=4.87, σ =0.35)

อภิิปรายผลการวิิจััย

 	 1. ผลการพัฒันา และหาประสิทิธิภาพของการจัดัการ

เรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค 

STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�น

มััธยมศึึกษาปีีที่่� 3  พบว่่า แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน

โดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค STAD ประกอบด้้วย       

4 ขั้้�นตอนสำคััญ   คืือ 1) ขั้้�นการสอน 2) ขั้้�นการศึึกษาของทีีม 

3) ขั้้�นการทดสอบ 4) ขั้้�นการรับัรางวัลัของทีมี มีผีลการประเมิิน

คุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก ค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.85 โดย

ผ่่านการประเมิินคุุณภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้� จาก   

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� ด้้านสาระการเรีียน

รู้้� ด้้านการจััดกระบวนการเรีียนรู้้� ด้้านสื่่�อการเรีียนรู้้� และ

ด้้านการวััดและประเมิินผล  ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะการวิิจััยครั้้�งนี้้� 

ได้้มีีการจััดสัดส่วนของการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน โดยได้้

จััดการผสมผสานแบบ 80:20 เป็็นการจััดกิจกรรม           

การจััดการเรีียนการสอนแบบออนไลน์์ ร้้อยละ 80          

และแบบปกติิ ร้้อยละ 20  คืือจััดกิจกรรมในห้้องเรีียน    

แบบเผชิญิหน้า้ก่อ่น เช่่นการปฐมนิเทศ การฝึกึใช้เ้ครื่่�องมืือ

ประมาณร้้อยละ 10 จากนั้้�นให้้ผู้้�เรีียนเรีียนด้้วยตนเอง   

แบบออนไลน์์ประมาณร้อยละ 80 เมื่่�อสิ้้�นสุุดการเรีียน      

จะให้้ผู้้�เรีียนมาสรุุปผลเรีียนนำเสนอผลงานหรืือ ทำแบบทดสอบ

หลังัเรีียนอีีกประมาณร้อยละ 10  สอดคล้องกัับ ปรััชญนัันท์์  

นิิลสุุข และปณิิตา วรรณพิรุุณ (2556) ได้้แบ่่งสััดส่วน       

ของการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน เป็็น 3 ระดัับ คืือ 1) การผสม-      

ผสานแบบ 50:50 2) การผสมผสานแบบ 70:30 และ           

3) การผสมผสานแบบ 80:20 ดัังนั้้�นการพััฒนาแผนการจััดการ

เรีียนรู้้�ในครั้้�งนี้้� จึึงได้้กำหนดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน 

80:20  ซ่ึ่�งการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานทำให้้เกิิด      

การเรีียนรู้้�ได้้ดีี มีีการจััดกิิจกรรมที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ     

ผู้้�เรีียนจะมีีอิิสระในการเรีียนรู้้� สามารถเข้้าไปทบทวน       

บทเรีียนได้้ตามที่่�ต้้องการ มีีการใช้้สื่่�อที่่�หลากหลาย เช่่น    

ในรูปูแบบออนไลน์ ์มีกีารใช้ส้ื่่�อวิดีิีโอ ผู้้�เรียีนสามารถค้น้คว้า้

แหล่่งข้้อมููลจากอิินเตอร์์เน็็ตได้้อย่่างมีีอิิสระ ในรููปแบบ   

การเรีียนแบบเผชิิญหน้้าในชั้้�นเรีียนมีีการใช้้วิิธีีการเรีียน    

ในหลายรููปแบบ เช่่น การระดมความคิด ด้ว้ยกระบวนการกลุ่่�ม 

การทดสอบ และการรัับรางวััลของทีีม โดยผู้้�สอนมีีหน้้าที่่�

คอยแนะนำสนัับสนุุนผู้้�เรีียน แก้้ปััญหาในการเรีียนรู้้�          

ไปพร้้อมกัับผู้้�เรีียน สามารถจััดกิิจกรรมตอบสนองความถนััด

ของผู้้�เรียีนได้อ้ย่า่งเต็ม็ที่่�ร่ว่มกับัการนำการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือ

เทคนิิค STAD ซ่ึ่�งเป็็นรููปแบบการเรีียนการสอนที่่�ช่่วย

พัฒันาทัักษะการทำงานกลุ่่�มของผู้้�เรียีน โดยเฉพาะอย่า่งยิ่่�ง

ทัักษะการทำงานกลุ่่�ม มีีกระบวนการจััดการเรีียนการสอน 

4 ขั้้�น สมาชิิกกลุ่่�มประกอบไปด้้วย คนที่่�มีีความสามารถ

ทางการเรีียนสููง ปานกลางและต่่ำ ผู้้�วิิจััยสร้้างแผนการจััดการ

เรีียนรู้้�ขึ้้�นโดยผ่่านกระบวนการสร้้างและพััฒนาอย่่างเป็็น

ระบบ มีีประสิิทธิิภาพ ทำให้้สามารถนำไปจััดกิิจกรรม     

การเรีียนรู้้�ได้้อย่่างเหมาะสม อีีกทั้้�งยัังได้้ผ่่านขั้้�นตอน       

การตรวจสอบแก้้ไขข้้อบกพร่่องจากอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา     

และผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพื่่�อความถููกต้้องและความสมบููรณ์์        

ของแผนการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�  ปรัับปรุุงแก้้ไข            

แผนการจัดัการเรียีนรู้้�ในกระบวนการเรียีนรู้้�ของแต่ล่ะแผน    

การเรีียนรู้้� ซ่ึ่�งผลการประเมิินคุุณภาพของผู้้�เชี่่�ยวชาญ       

อยู่่�ในระดัับดีีมาก จึึงได้้นำแผนการจััดการเรีียนรู้้�นั้้�น          

ไปทดลองใช้้ก่อ่นที่่�จะนำไปใช้้จริงิกัับนักัเรีียนที่่�เป็น็ตัวัอย่่าง 

จึงึทำให้้แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือเทคนิค STAD ที่่�ผู้้�วิจััยสร้้างขึ้้�นมีีคุุณภาพ 

สอดคล้้องกัับผลการศึึกษาของ กมลวรรณ  สีีใส และคณะ 

(2565)  ได้้ศึึกษาการพััฒนาแผนการจััดการเรีียนรู้้�การสร้้างสื่่�อ

การเรีียนรู้้� สำหรัับนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู และครููสถาบััน       

การอาชีีวศึึกษา สาขาคหกรรม  พบว่่า แผนการจััดการเรีียนรู้้� 

มีีผลการประเมิินคุุณภาพในภาพรวมอยู่่�ในระดัับดีีมาก 

เนื่่�องจากพััฒนาโดยใช้้แนวคิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบลงมืือ

ปฏิิบััติิ (Active Learning) ที่่�ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วม
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ในกิิจกรรมการเรีียนรู้้� เน้้นให้้ผู้้� เรีียนสร้้างองค์์ความรู้้�        

จากการแก้้ปััญหาที่่�พบ ซึ่่�งจะเห็็นได้้ว่่าแผนการจััดการเรีียนรู้้�

มีีบทบาทสำคััญในการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนให้้มีี

คุุณภาพ											        

	 การจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�  

แบบร่่วมมืือเทคนิค STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ 

สำหรับันักัเรียีนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีทีี่่� 3 มีปีระสิทิธิภิาพเท่า่กับั 

83.80/85.80  ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนดไว้้ 

หมายความว่่า นัักเรีียน 30 คน มีีคะแนนเฉลี่่�ยจากการทำ

ใบกิิจกรรม ประเมิินทัักษะการทำงานกลุ่่�มระหว่่างเรีียน   

คิดิเป็น็ร้อ้ยละ 83.80 และมีคีะแนนจากการทำแบบทดสอบ

วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนคิิดเป็็นร้้อยละ 85.80 

ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะการจััดการเรีียนรู้้�มีีการจััดทำแผนการจััดการ

เรีียนรู้้�อย่่างเป็็นระบบ กล่่าวคืือมีีการศึึกษาหลัักสููตร 

วิเิคราะห์ผ์ู้้�เรียีน วิเิคราะห์เ์นื้้�อหาการจัดัการเรียีนรู้้� ออกแบบ

บทเรีียน แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค 

STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ สร้้างแบบประเมิินทัักษะ

การทำงานกลุ่่�ม สร้า้งแบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน 

นำมาหาคุุณภาพโดยให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญเป็็นผู้้�ประเมิิน จากนั้้�น

จึึงนำมาปรัับปรุุงตามคำแนะนำและนำมาใช้้ในการจััด    

การเรีียนการสอน ซึ่่�งการนำเอาเทคโนโลยีีต่า่ง ๆ  เข้า้มาใน

การจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอน นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�

ได้้ทุกุที่่�ทุกุเวลา เนื้้�อหาการเรียีนการสอนสามารถปรับัปรุงุ

แก้้ไขให้้ทันัสมััยและทันัต่อ่สถานการณ์ใ์นตอนนั้้�น ๆ  ได้้เสมอ 

ผู้้�เรีียนและผู้้�สอนสามารถแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ซ่ึ่�งกัันและกัันได้้   

มีีปฏิิสััมพัันธ์์โต้้ตอบกัันได้้ และสามารถใช้้สื่่�อการสอน         

ที่่�แปลกใหม่่และน่่าสนใจได้้หลากหลายทำให้้ห้้องเรีียน       

มีีบรรยากาศการเรีียนที่่�น่่าสนใจยิ่่�งขึ้้�น เกิิดกระบวนการ    

ในการทำงานกลุ่่�มได้้ นัักเรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิงานกลุ่่�ม     

ร่่วมกันกัับเพ่ื่�อน ๆ  สอดคล้้องทฤษฎีีการทำงานร่่วมกัน  

ของ Parker (1990) อธิิบายว่่าทีีมเป็็นกลุ่่�มบุคคลที่่�มีี    

ความสัมพันธ์์กันัและต้้องพึ่่�งพากัันเพ่ื่�อปฏิบัิัติงิาน ให้้บรรลุุ

เป้้าหมาย หรืือปฏิิบััติิงานให้้เสร็็จสมบููรณ์์คนกลุ่่�มนี้้�             

มีีเป้้าหมายร่่วมกันและยอมรับว่่าวิิธีี เดีียวที่่�จะทำให้้         

งานสำเร็็จ คืือ การทำงานร่่วมกัน สอดคล้องกัับ จัันทิิมา    

ชุุวานนท์์ (2563) ได้้นิิยามความหมายของการเรีียน        

แบบผสมผสานว่่า เป็็นกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�เกิิดจาก        

การจััดการเรีียนการสอนที่่�หลากหลายวิิธีี โดยได้้คำนึึงถึึง   

ผู้้�เรียีน เนื้้�อหาการเรียีนและบริบิทสถานการณ์์ และสามารถ

จััดกิจกรรมการเรีียนการสอนทั้้�งในและนอกห้้องเรีียน     

โดยนำเทคโนโลยีีทางการศึึกษามาใช้้เพื่่�อให้้ผู้้� เรีียน               

ได้้เกิิดการเรีียนรู้้�สูงสุุด เกิิดทัักษะและบรรลุุ ตามวัตถุประสงค์์  

ของการเรีียนการสอนนั้้�น และสอดคล้้องกัับ กมลวรรณ  

สีีใส และคณะ (2565)  ได้้ศึึกษาการพััฒนาแผนการจััด    

การเรีียนรู้้�การสร้้างสื่่�อการเรีียนรู้้�  สำหรัับนัักศึึกษา     

วิิชาชีีพครููและครูสถาบัันการอาชีีวศึึกษา สาขาคหกรรม   

พบว่า่  แผนการจัดัการเรียีนรู้้�และสื่่�อการเรียีนรู้้�ฯ ทั้้�ง 3 วิชิา 

มีปีระสิทิธิภิาพสูงูกว่า่เกณฑ์ท์ี่่�กำหนด เน่ื่�องด้ว้ยเป็น็การพััฒนา

ร่ว่มกันัระหว่า่งผู้้�เชี่่�ยวชาญสาขาคหกรรมศาสตร์แ์ละสาขา

การถ่่ายภาพและภาพยนตร์์ มีีการพััฒนาอย่่างเป็็นระบบ 

โดยเริ่่�มจากการศึึกษาหลัักสููตร สร้้างแผนการจััดการเรีียนรู้้�

และสื่่�อการเรีียนรู้้� ผ่่านการประเมิินคุุณภาพจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิ ิ

และปรัับปรุุงแก้้ไขให้้มีีความสมบูรณ์์ โดยเป็็นการจััดการ

เรีียนรู้้�ทั้้�งภาคทฤษฎีีและฝึึกปฏิิบััติิอย่่างต่่อเนื่่�อง		

  	 2. ผลการหาค่่าดััชนีประสิิทธิผลของผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียน ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�ได้้รัับการจััด 

การเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค 

STAD รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ มีีค่่าเท่่ากัับ 0.6491 ซึ่่�ง

แสดงว่า่ นักัเรียีนมีคีวามก้า้วหน้า้ในการเรียีน  คิดิเป็น็ร้อ้ยละ 

64.91 ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะการจััดการเรีียนการสอนที่่�สอน    

ผสมผสานกัันของการเรีียนในชั้้�นเรีียนแบบเผชิิญหน้้าและ

การเรีียนออนไลน์์ โดย 1 คาบเรีียน จะแบ่่งเป็็น 2 สััดส่่วน 

คืือ 80:20 ร้้อยละ 80 คืือ การเรีียนในชั้้�นเรีียนแบบเผชิิญ

หน้้า และร้้อยละ 20 คืือการเรีียนแบบออนไลน์์ โดย

กระบวนการจััดการเรีียนการสอน มีีการแบ่่งกลุ่่�มในการ

เรีียนร่่วมกััน กลุ่่�มละ 4-5 คน ซึ่่�งประกอบไปด้้วยนัักเรีียน

ที่่�มีีความสามารถทางการเรีียนสููง จำนวน 1 คน ปานกลาง 

2-3 คน และต่่ำ 1 คน แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น ช่่วยเหลืือ

ซึ่่�งกัันและกััน เพื่่�อความสำเร็็จของกลุ่่�ม แบ่่งเป็็น 4 ขั้้�น คืือ 

1) ขั้้�นการสอน 2) ขั้้�นการศึึกษาของทีีม 3) ขั้้�นการทดสอบ 

และ 4) ขั้้�นการรัับรางวััลของทีีม  จึึงส่่งผลให้้ผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนมีีความก้าวหน้้า  สอดคล้องกัับ     

Utami (2018)  ได้้ศึกึษาวิิจัยัเกี่่�ยวกับผลของ    รูปูแบบการ

เรีียนรู้้�แบบผสมผสานกับัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนของนักัเรียีน

ชั้้�นมัธัยมปลาย (The effect of blended learning mod-

el on senior high school students’ achievement   

ผลวิิจััยพบว่่าผลการเรีียนรู้้�ของกลุ่่�มทดลองสููงกว่่า               

ผลการเรีียนรู้้�ของกลุ่่�มควบคุุม ซึ่่�งนัักเรีียนกลุ่่�มทดลอง     
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เป็็นนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน 		 	

	 ผลการหาค่า่ดัชันีปีระสิทิธิผิลของทักัษะการทำงานกลุ่่�ม 

ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�

แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD 

รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ มีีค่่าเท่่ากัับ 0.7322 ซึ่่�งแสดงว่่า 

นักัเรียีนมีคีวามก้า้วหน้า้ทางทักัษะการทำงานกลุ่่�ม คิดิเป็น็

ร้อ้ยละ 73.22  ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะผู้้�วิจัยัได้้พิจิารณาถึงึรููปแบบ

การสอนแบบร่่วมมืือที่่�สอดคล้้องกัับการจััดกิิจกรรม        

การเรียีนรู้้�ที่่�มุ่่�งเน้น้ให้ผู้้้�เรียีนได้เ้รียีนรู้้�โดยที่่�ครูผูู้้�สอนไม่ต่้อ้ง

บรรยาย แต่่เป็็นการศึึกษาเอกสาร และรัับคำอธิิบายเพิ่่�มเติิม 

ในกลุ่่�มเดีียวกันที่่�มีีความสามารถสูงกว่่า เข้้าใจได้้เร็็วกว่่า 

แต่่หากเกิินความสามารถของสมาชิิกในกลุ่่�มจะช่่วยเหลืือ

กัันได้้ ก็็สามารถขอคำปรึึกษาจากครูผู้้�สอนได้้ และเพื่่�อ

ให้้การศึึกษาความรู้้�จากเอกสารและการทำแบบฝึึกหััด

เป็็นการปลููกฝัังนิิสััยของผู้้�เรีียนในการใฝ่่รู้้�ใฝ่่เรีียน มีีการ

พััฒนาและแข่่งขัันกัับตนเองมากกว่่าที่่�จะแข่่งขัันกัับผู้้�อื่่�น   

มีีการเสริิมแรง ให้้ทุุกคนในกลุ่่�มได้้แสดงความคิิดเห็็น และ

แสดงออกจนลงมืือกระทำอย่่างเท่่าเทีียมกัน มีีการให้้     

ความช่วยเหลืือซึ่่�งกัันและกััน เช่่น นัักเรีียนที่่�เรีียนเก่่ง      

ช่่วยเหลืือนัักเรีียนที่่�เรีียนไม่่เก่่ง ทำให้้นัักเรีียนที่่�เรีียนเก่่ง    

มีีความรู้้�สึึกภาคภููมิิใจ รู้้�จัักเสีียสละเวลาและช่่วยให้้เข้้าใจ

ในเร่ื่�องที่่�เรีียนดีีขึ้้�น ส่่วนนัักเรีียนที่่�เรีียนไม่่เก่่งก็็จะรู้้�สึก

ซาบซึ้้�งในน้้ำใจเพื่่�อน มีีความอบอุ่่�น รู้้�สึึกเป็็นกัันเอง กล้้าพููดคุุย

ซัักถามในข้้อสงสััยที่่�ตนมีีมากขึ้้�น จึึงทำให้้ง่่ายต่่อการ

ทำความเข้้าใจในเรื่่�องที่่�เรีียนมา ที่่�สำคััญอีีกประการหนึ่่�ง  

ในการเรีียนแบบร่่วมมืือนี้้� คืือ นัักเรีียนในกลุ่่�มได้้ร่่วมกัน

ออกความคิดเห็็น ร่่วมกันทำงาน จนกระทั่่�งสามารถหา    

คำตอบที่่�เหมาะสมที่่�สุุดได้้ จึึงถืือได้้ว่่าเป็็นการสร้้างความรู้้�

ด้ว้ยตนเอง ช่ว่ยให้ค้วามรู้้�ที่่�ได้ร้ับัเป็น็ความรู้้�ที่่�มีคีวามหมาย

ต่อ่นักัเรียีนอย่า่งแท้จ้ริง นักัเรียีนมีคีวามก้าวหน้า้ของทัักษะ

การทำงานกลุ่่�ม จึึงมีีผลทำให้้ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน      

ของนัักเรีียนสููงขึ้้�นด้้วย สอดคล้้องกัับ ทิิศนา แขมมณีี (2559) 

ได้้กล่่าวว่่า รููปแบบ Student Teams Achievement 

Divisions (STAD) เป็็นรููปแบบที่่�พััฒนา โดย สลาวิิน            

มีีการจััดกลุ่่�มคละความสามารถ สมาชิิกในกลุ่่�มศึึกษา

เนื้้�อหาสาระและทำแบบทดสอบร่่วมกัันเก็็บคะแนน        

ของตนไว้้ผู้้� เรีียนทุุกคนทำแบบทดสอบครั้้� งสุุดท้าย                 

ซึ่่�งเป็็นการทดสอบรวบยอด จากนั้้�นนำคะแนนของตน       

ไปหาคะแนนพััฒนาการและนำคะแนนพััฒนาการ            

ของแต่ล่ะคนในกลุ่่�มมารวมกันัเป็น็คะแนนของกลุ่่�ม ถ้า้กลุ่่�มใด

ได้ค้ะแนนพัฒันาการของกลุ่่�มสูงูสุดุ กลุ่่�มนั้้�นจะได้ร้ับัรางวัลั 

ซึ่่�งการสอนรููปแบบนี้้� เป็็นการสอนที่่�สามารถปรัับใช้้ได้้      

กัับทุุกวิิชาและระดัับชั้้�น เนื่่�องจากนัักเรีียนทราบถึึงวิิธีีการวััด

และประเมิินจากการจััดการเรีียนรู้้�ในแต่่ละครั้้�งจาก         

การประเมิินทัักษะการทำงานกลุ่่�มที่่�สร้้างขึ้้�นตามเกณฑ์์       

รููบริิคว่่าผู้้�ประเมิินต้้องการวััดสิ่่�งใดบ้้าง นัักเรีียนจึึงแสดง

พฤติิกรรมเหล่่านั้้� นออกมาใ ห้้ผู้้� ประเมิินได้้สัั ง เกต                     

ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ศิิริิวรรณ  ศิิริิสุุขประเสริิฐ 

(2562) ได้้ศึึกษาการพััฒนาผลการเรีียนรู้้�และทัักษะ        

การทำงานกลุ่่�ม เร่ื่�อง การแบ่่งเซลล์์โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิค STAD ร่่วมกัับเทคนิคแผนผััง   

ความคิดิของนักัศึกึษาชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 พบว่า่ หลังัจาก

นัักศึึกษาห้้อง 401 และ 402 ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�      

แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิค STAD ร่่วมกับแผนผัังความคิด   

รวมทั้้�งสิ้้�น 4 แผนการเรีียนรู้้� มีีทัักษะการทำงานกลุ่่�ม       

โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับดีี - ดีีมาก โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยห้้อง 401 

อยู่่�ที่่� 4.50 และห้อ้ง 402 มีคี่า่เฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 4.30 ซึ่่�งจะเห็น็ได้ว้่า่การ

จัดัการเรียีนรู้้�ดังกล่่าวสามารถช่ว่ยพัฒันาทักัษะการทำงาน

กลุ่่�มได้้ 											         

 	 3. การศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�น

มัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 3 ที่่�ได้ร้ับัการจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสาน

โดยการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือเทคนิคิ STAD รายวิชิาวิทิยาการ

คำนวณ พบว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�

โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.78 

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.45 ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะการ

จััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานโดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

เทคนิิค STAD ช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถเกิิดทัักษะการทำงานกลุ่่�ม 

จากการทำงานร่่วมกัันได้้และยัังสามารถเรีียนรู้้�ได้้อย่่างอิิสระ   

และเรียีนรู้้�ได้ทุ้กุที่่�ทุุกเวลา ทบทวนความรู้้�ได้ต้ามความต้อ้งการ      

ซึ่่�งมีี กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ทำให้้นัักเรีียนมีีความเข้้าใจ              

ในเนื้้�อหามากขึ้้�นร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน

โดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค STAD ได้้ฝึึกทัักษะ      

การทำงานกลุ่่�มร่วมกันกับัเพ่ื่�อน ๆ  ซ่ึ่�งทำให้้นักัเรีียนมีีทัักษะ

การทำงานกลุ่่�ม ซ่ึ่�งวัดัได้จ้ากการปฏิบัิัติกิิจิกรรมกลุ่่�ม 5 ด้า้น 

คืือ 1) การประชุุมวางแผนการทำงานร่่วมกััน 2) การแสดง

ความคิดเห็็นอย่่างมีีเหตุุผล  3) มีีความรับผิิดชอบในการ
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ทำงานกลุ่่�ม 4) สนใจในการปฏิิบััติิงานกลุ่่�ม และ 5) การ   

นำเสนอผลงาน โดยผ่่านการประเมิินตามสภาพจริิงที่่�เกิิดขึ้้�น 

ในขณะจััดกิจกรรมการเรีียนการสอน และในแต่่ละครั้้�ง

ที่่�ทำการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้� ครููได้้แจ้้งผลการประเมิิน   

ให้นั้ักเรียีนได้ท้ราบหลังัเสร็จ็สิ้้�นการจัดักิจิกรรมท้า้ยชั่่�วโมง

ทัันทีี ทำให้้เกิิดแรงกระตุ้้�นในการพััฒนาตนเองและกลุ่่�ม    

ได้้ปฏิิบััติิกิิจกรรมครั้้�งต่่อไปให้้ดีีขึ้้�น ส่่งผลให้้นัักเรีียน         

เกิิดความพึึงพอใจกัับการจััดการเรียีนรู้้�ในครั้้�งนี้้� สอดคล้้อง

กับั สุนิุิสา ทรัพัย์์สูงูเนิิน (2563) ได้้กล่่าวว่า่ การจััดกิจกรรม

การเรีียนรู้้�โดยใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิค 

STAD เป็็นกิิจกรรมที่่�ใช้้กระบวนการกลุ่่�มซึ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียน

เป็็นผู้้�ปฏิิบััติิจริิงร่่วมกัับสมาชิิกภายในกลุ่่�ม โดยการแบ่่งกลุ่่�ม 

เป็็นแบบคละความสามารถ จำนวนสมาชิิก 4-5 คน

ประกอบด้้วยนัักศึึกษา เก่่ง ปานกลางและอ่่อน ทำให้้

กิิจกรรมการเรีียนของกลุ่่�มมีีลัักษณะเป็็นแบบเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน    

ในการจััดการเรีียนผู้้�เรีียนมีีพฤติิกรรมการปรึึกษาและ     

แลกเปลี่่�ยนความรู้้�ซ่ึ่�งกัันและกััน ภายในกลุ่่�มมีการพููดคุุย

ปััญหาในการทำกิิจกรรม แสดงความคิดเห็็นและมีีการรัับฟััง

ความคิดเห็็นของเพ่ื่�อนในกลุ่่�มดี เป็น็ที่่�สังัเกตว่า่ผู้้�เรีียนที่่�เก่ง่

มักัจะเป็น็ผู้้�นำของกลุ่่�มและพยายามช่วยเหลืือเพ่ื่�อนสมาชิิก

ในกลุ่่�มที่่�อ่่อนกว่่า เพ่ื่�อให้้ได้้คะแนนสููงหรืือผลการทำ

กิจิกรรมของกลุ่่�มดี จึงึส่่งผลให้้กิจิกรรมการเรีียน การปฏิบัิัติิ

และการทำกิิจกรรมต่่าง ๆ มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น ผู้้�เรีียน

จึึงมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.49  

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.59 และสอดคล้้องกัับ     

อธิิษฐ์์ เชิิญขวััญชััย และธนดล ภููสีีฤทธิ์์� (2563) ได้้ศึึกษาเรื่่�อง 

การพัฒันาการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิคิ 

STAD     ประกอบหนัังสืือประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีความเป็็น

จริิงเสริิม เร่ื่�องการเจริญเติิบโตและพััฒนาการของมนุษย์์ 

สำหรับันัักเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 6 พบว่า่ความพึงึพอใจ        

ของนัักเรีียนอยู่่�ในระดัับดีีมาก โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยระหว่่าง      

4.71-4.96 และค่่าเฉลี่่�ยของทุุกข้้อ คืือ 4.86 เม่ื่�อนำไป  

เทีียบกัับเกณฑ์์พบว่่านัักเรีียนมีีความพึงพอใจต่อการเรีียน

รู้้�แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค STAD ประกอบหนัังสืือประยุุกต์์

ใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม (Augmented Reality) 

อยู่่�ในระดัับดีีมาก

ข้้อเสนอแนะ

	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำไปใช้้ 			 

		   	1.1 ในการจััดการเรีียนการสอนในห้้องเรีียน 

ควรมีีการปฐมนิิเทศก่่อนเรีียน โดยอธิิบาย ชี้้�แจง ขั้้�นตอน

และกระบวนการในการจััดกิจกรรมการเรีียน กำหนด

ขอบเขตระยะเวลาให้้ชััดเจน				  

	 		  1.2 แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน      

โดยการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือเทคนิคิ STAD รายวิชิาวิทิยาการ

คำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 3 เป็็นแผนการ

จััดการเรีียนรู้้�ที่่�ส ร้้างขึ้้�นจากการวิิเคราะห์์หลัักสููตร 

วิเิคราะห์์เนื้้�อหา และวิเิคราะห์ผ์ู้้�เรียีน ในการนำไปใช้ ้ผู้้�สอน

ต้้องนำมาปรัับปรุุง เพ่ื่�อให้้สอดคล้องกัับวััตถุประสงค์์และ

กัับบริิบทของสถานศึึกษา อุุปกรณ์์ และเครื่่�องมืือ ที่่�

สนัับสนุุนในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�			 

	  		  1.3 การจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานโดยใช้ก้าร

เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD ซึ่่�งมีีเกณฑ์์การวััดทัักษะ

การทำงานกลุ่่�ม 5 ด้้าน ถ้้านัักเรีียนยัังปฏิิบััติิ ข้้อใดข้้อหนึ่่�ง

ไม่่ได้้  จะถืือว่่าขาดทัักษะการทำงานกลุ่่�ม จึึงควรปฏิิบััติิ    

ให้้ได้้ครบตามเกณฑ์์ 	

 	 2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 

	  		  2.1 ควรเพิ่่�มการนำเสนอสื่่�อมััลติิมีีเดีียและ

กิจิกรรมการเรียีนรู้้�แบบต่า่ง ๆ  เพิ่่�มให้ก้ับับทเรียีนออนไลน์์ 

เช่่น เกม สถานการณ์์จำลอง เพื่่�อให้้เกิิดความสนุุกสนาน

และกระตุ้้�นการเรีียนรู้้�มากยิ่่�งขึ้้�น				  

			   2.2 ควรมีีการศึึกษาผลของการจััดการเรีียนรู้้�

แบบผสมผสานโดยการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือเทคนิคิ STAD ใน

ระดัับชั้้�นอื่่�น ๆ								     

			   2.3 ควรมีกีารนำการจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสาน

โดยการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD  ไปใช้้พััฒนาใน

กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�อื่่�น ๆ 					   

			   2.4 ควรมีีการพััฒนาแผนการจััดการเรีียนรู้้�    

โดยใช้้การเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกับกระบวนการเรีียนรู้้�    

รููปแบบอื่่�นเพื่่�อพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�ต่่อไป
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 บทคััดย่่อ

	 การวิิจัยันี้้�มีวีัตัถุประสงค์เ์พื่่�อ 1) ศึกึษาระดับัความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 หลังัเรียีนด้ว้ย

การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกับกระดาน Moodboard  2) เปรีียบเทีียบความคิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน     

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70    

และ 3) เปรีียบเทีียบทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์      

เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70  กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 2 โรงเรีียนการเคหะท่่าทราย จำนวน 30 คน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม เครื่่�องมืือที่่�ใช้้การวิิจััยประกอบด้้วย             

1) แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard 2) แบบประเมิินความคิิดสร้้างสรรค์์ 

และ 3) แบบประเมินิทักัษะการนำเสนอ  สถิติิทิี่่�ใช้ใ้นการวิเิคราะห์ข์้อ้มูลู ได้แ้ก่ ่ร้อ้ยละ ค่า่เฉลี่่�ย ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

และ t-test for one sample										        

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 												         

		  1) ระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็น

ฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard อยู่่�ในระดัับมาก (ค่่าเฉลี่่�ย 60.27 คะแนน) 					   

		  2) ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

ร่่วมกัับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  			 

		  3) ทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

ร่่วมกัับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

คำสำคััญ: การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน, กระดาน Moodboard, ความคิิดสร้้างสรรค์์, ทัักษะการนำเสนอ
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Abstract 

	 The purposes of this research were to 1) study the level of creativity of Grade 8 students after 
learning through creativity-based learning with moodboards; 2) compare the creativity of Grade 8 
students after learning through creativity-based learning with moodboards against the 70 percent 
criterion; and 3) compare the presentation skills of Grade 8 students after learning through creativity-based 
learning with moodboards against the 70 percent criterion. The sample used in the research comprised 
30 Grade 8 students at Karnkehathasai School, obtained through a cluster sampling method. The tools 
used in the research included 1) lesson plans utilizing creativity-based learning with moodboards,     
2) a creativity assessment form, and 3) a presentation skills assessment form. Statistics used in data 
analysis included percentages, mean scores, standard deviations, and a t-test for one sample. 		
	 The results of the research found that 								      
		  1) the level of creativity of Grade 8 students after learning through creativity-based learning 
with moodboards was high (M = 60.27) 									      
		  2) the creativity of Grade 8 students after learning through creativity-based learning with 
moodboards was higher than the 70 percent criterion with statistical significance at the .05 level 		
		  3) the presentation skills of Grade 8 students after learning through creativity-based learning 
with moodboards were higher than the 70 percent criterion with statistical significance at the .05 level.

Keywords: Creativity-Based Learning, Moodboards, Creativity, Presentation Skills

บทนำ 

	 การพััฒนาประเทศไทยได้้เปลี่่�ยนแปลงรููปแบบ      

ไปเป็็นเศรษฐกิิจแบบเพิ่่�มมููลค่่า ซึ่่�งมีีปััจจััยสำคััญอัันเนื่่�อง

มาจากช่่วงเวลาที่่�ผ่่านมาประเทศไทยนั้้�นได้้ให้้ความสำคััญ

กัับการเจริิญเติิบโตทางเศรษฐกิิจ โดยเฉพาะงานอุุตสาหกรรม

ที่่�มีีมููลค่่าและต้้องใช้้ความคิิดสร้้างสรรค์์เข้้ามาช่่วยในการ

พััฒนา เศรษฐ กิิจ เ ป็็นอ ย่่ า งมากทำ ใ ห้้ทัั กษะ ด้้ าน                      

การสร้้างสรรค์์และนวััตกรรมเป็็นทัักษะที่่�มีีความจำเป็็น

อย่่างมากในปััจจุบััน เน่ื่�องจากสามารถพัฒนาและ           

สร้า้งมูลูค่า่ทางธุรุกิจิของบริษัิัทหรืือองค์ก์รให้เ้ติิบโต บริษิัทั

ที่่�มีีการพััฒนาพนัักงานให้้มีีความคิดสร้้างสรรค์์อย่่างต่่อเนื่่�อง

จะสามารถทำให้้พนัักงานมีีแนวทางใหม่่ๆ ในการทำงาน 

แก้้ไขปััญหาได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ทั้้�งยัังมองปััญหา       

เป็น็สิ่่�งท้า้ทายความสามารถและท้้าทายความคิด การสร้า้ง

แนวคิดใหม่เ่พื่่�อการทำงานส่ง่ผลให้อ้งค์ก์รมีคีวามได้เ้ปรียีบ

ทางธุุรกิิจอย่่างยั่่�งยืืนในศตวรรษที่่� 21 (ศศิิมา สุุขสว่่าง, 

2563) นอกจากนี้้� Tony Wagner อาจารย์แ์ละผู้้�ร่ว่มก่อ่ตั้้�ง 

Change Leadership Group แห่่งมหาวิิทยาลััย Harvard 

ยัังให้้ความสำคััญกัับทัักษะทางด้้านอารมณ์์ (Soft Skills) 

มากเป็็นพิิเศษ เช่่น ความคิิดสร้้างสรรค์์ ความสามารถ       

ในการควบคุุมอารมณ์์ ความสามารถในการแก้้ปััญหา   

ความเป็น็ผู้้�นำ เป็น็ต้น้ ดังันั้้�น ระบบเศรษฐกิจิที่่�ใช้ค้วามคิดิ

สร้้างสรรค์์ ความรู้้�รวมถึึงทัักษะทางเทคโนโลยีีนวััตกรรม  

จะสร้้างความแปลกใหม่่ สร้้างมููลค่่าและคุุณค่่าเพ่ื่�อ        

ตอบสนองความต้องการของผู้้�บริิโภคในตลาดโลกได้้     

ทำให้้ทัักษะที่่�จำเป็็นสำหรัับศตวรรษที่่� 21 เป็็นกุุญแจสำคัญั

ในการแข่่งขัันทางธุุรกิิจระดัับนานาชาติิ (Wagner, 2021)	

	คว ามคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นความสามารถของสมอง      

ในการคิิดได้้กว้้างไกลหลายแง่่มุุม มองเห็็นความสัมพันธ์์

ของสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่�อยู่่�รอบตััว นำไปสู่่�การคิิดค้้นสิ่่�งแปลกใหม่่

ด้ว้ยการคิดิดัดัแปลง ปรุงุแต่ง่ ผสมผสานกันัทำให้เ้กิดิความคิดิ
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แปลกใหม่่ในการคิิดค้นสิ่่�งต่่าง ๆ  ที่่�ตอบสนองความต้อ้งการ

หรืือแก้้ปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�น จึึงเป็็นเรื่่�องที่่�ทุุกฝ่่ายจะต้้องให้้  

ความสำคััญและจััดกิิจกรรมให้้มีีการพััฒนาสมองทั้้�งสองส่่วน

ของผู้้�เรีียน ดัังทฤษฎีีของ Guilford (1967) ที่่�กล่่าวว่่าความคิิด

สร้้างสรรค์์เป็็นความสามารถทางสมองในการคิิดได้้       

หลายทิิศทาง หลายมุุม คิิดได้้กว้้างไกล นำไปสู่่�การคิิด

ประดิิษฐ์์สิ่่�งแปลกใหม่่ รวมถึึงการคิิดค้นพบวิิธีีการแก้้ปััญหาได้้ 

ซึ่่�งเรีียกว่่า ความคิิดแบบอเนกนััย (Divergent thinking)  

ความคิิดอเนกนััยนี้้�ประกอบไปด้้วย (1) ความคิิดริิเริ่่�ม คืือ 

ความคิดแปลกใหม่่ที่่�ไม่่ซ้้ำกัันกัับความคิดของคนอ่ื่�นและ

แตกต่่างจากความคิดธรรมดา (2) ความคล่องแคล่วในการคิิด 

คืือ ปริิมาณความคิิดที่่�ไม่่ซ้้ำกัันในเรื่่�องเดีียวกัน (3) ความยืืดหยุ่่�น    

ในการคิิด คืือ ประเภทหรืือรููปแบบของความคิดหาคำตอบ

ได้้หลายประเภทและสามารถดััดแปลงจากสิ่่�งหนึ่่�งไปเป็็น

สิ่่�งต่่าง ๆ (4) ความคิิดละเอีียดลออ คืือลัักษณะของการใช้้

ความคิิดโดยพยายามประสานความคิิดต่่าง ๆ รวมเข้้า    

ด้้วยกัันเพ่ื่�อให้้เกิิดความสำเร็็จ  ปััญจนาฏ วรวััฒนชััย 

(2565) กล่่าวถึงึความคิดสร้า้งสรรค์์ว่า่ ความคิดสร้า้งสรรค์์

เป็น็ทักัษะที่่�ควรได้ร้ับัการปลูกูฝังัและส่ง่เสริมิให้แ้ก่เ่ด็ก็และ

เยาวชนเป็็นอย่่างยิ่่�ง ให้้ผู้้�ที่่�สนใจได้้นำความรู้้�นี้้�ไปศึึกษา

ค้น้คว้า้ ทดลอง และประยุุกต์์เพ่ื่�อให้เ้กิิดประโยชน์ต์่อ่ตนเอง

และสัังคมได้้ และช่่วยให้้เด็็กสามารถเผชิิญโลกยุุคปััจจุุบััน

ได้อ้ย่่างมั่่�นใจเพราะทำให้้เด็็กและเยาวชนมีีศักัยภาพรองรัับ

การเปลี่่�ยนแปลงที่่�เกิิดขึ้้�น						   

	วิ ชาศิิลปะเป็็นศาสตร์หนึ่่�งที่่�มีบีทบาทสำคัญัต่่อการ

พััฒนาสติิปััญญาและความคิิดสร้้างสรรค์์ของมนุุษย์์ Corrado 

Feroci หรืือ ศิิลป์์ พีีระศรีี ได้้กล่่าวถึึงการศึึกษาวิิชาศิิลปะ

ว่่าไม่่ใช่่เป็็นเพีียงการรู้้�วิิธีีที่่�จะวาดเขีียน หรืือแกะสลััก        

สิ่่�งต่่าง ๆ เพีียงอย่่างเดีียว แต่่วิิชาศิิลปะยัังมีีข้้อดีีอีีกหลายมิิติิ    

ที่่�ได้้รัับการศึึกษามาแล้้วว่่าเป็็นประโยชน์สำหรัับผู้้�เรีียน    

โดยเฉพาะเด็็กเล็็ก และวิิชาศิิลปะควรที่่�จะได้้รัับการ         

ยกระดัับความสำคััญมากขึ้้�น (สุุภััทรดิิศ ดิิศกุุล และ        

เขีียน ยิ้้�มศิิริิ, 2559) ปััจจุุบัันวิิชาศิิลปะได้้รัับการบรรจุุ       

อยู่่�ในหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 

ในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ศิลปะ และมีีระบุุไว้้ในตััวชี้้�วััดและ

สาระการเรีียนรู้้�ตามหลัักสููตรแกนกลางว่่าการเรีียนศิิลปะ

จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีความคิดริเริ่่�มสร้้างสรรค์์ ชื่่�นชมความงาม 

มีีสุุนทรีียภาพ ความมีีคุุณค่่า ซึ่่�งส่่งผลต่่อคุุณภาพชีีวิิต      

ของมนุุษย์์ แต่่จากผลการวิิจััย ณััฐวรรณ เฉลิิมสุุข (2563) 

ที่่�ศึึกษาโครงสร้้างเวลาเรีียนหลัักสููตรแกนกลางพบว่่า

สำหรัับระดัับชั้้�นมััธยมศึกึษาตอนปลาย วิชิาศิิลปะมีีจำนวน

เวลาเรีียนในระดัับที่่�น้้อยกว่่าสาขาวิิชาอื่่�นอยู่่�มาก คืือ

ประมาณ 80 ชั่่�วโมง ในขณะที่่�วิิชาอื่่�น ๆ  อย่่างคณิิตศาสตร์์

มีีจำนวนเวลาเรีียนอยู่่�ที่่� 120 ชั่่�วโมง และในช่่วงระดัับชั้้�น

มััธยมศึึกษาตอนปลาย วิิชาศิิลปะก็็ยัังคงได้้เวลาเพีียงแค่่ 

120 ชั่่�วโมง ขณะที่่�วิิชาอื่่�น ๆ  ได้้รัับความสำคััญมากกว่่าคืือ

ประมาณ 240 ชั่่�วโมง จึึงส่่งผลให้้เกิิดปัญหาด้้านการ

สร้้างสรรค์์งานทััศนศิิลป์์ที่่�ส่่งเสริิมจิินตนาการ นอกจากนี้้� 

ผู้้�สอนควรเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีประสบการณ์์ตรงและ

ฝึึกปฏิิบััติิอย่่างหลากหลาย เมื่่�อผู้้�เรีียนมีีทัักษะมากพอแล้้ว

จะเกิิดความมั่่�นใจในความสามารถของตนเอง และจะใช้้

จิินตนาการได้้อย่่างเต็็มที่่� เกิิดการพััฒนาความคิิดรวบยอด

พื้้�นฐานจากการสัังเกตและการประเมิินภาพผลงาน บทบาท

ผู้้�สอนในวิิชาศิิลปะต้้องจััดเตรียมกิจกรรมให้้พร้้อม ชี้้�แนะ 

กระตุ้้�นการเรีียนรู้้�และให้้คำแนะนำกัับผู้้�เรีียนเพ่ื่�อให้ผู้้้�เรียีน

สามารถแก้้ปัญัหาเฉพาะหน้้าได้้ พร้้อมทั้้�งมีีการจััดวางแผน

ในการทำงานให้้เป็็นระบบและเกิิดผลงานที่่�สมบููรณ์์ เพื่่�อ  

ส่่งเสริิมจิินตนาการเรีียนรู้้�ที่่�เกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์ได้้ด้้วย

ตนเอง โดยให้้ผู้้�เรีียนได้้ทดลองสร้้างผลงานจากอุุปกรณ์์       

ที่่�หลากหลาย แปลกใหม่่ เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรียีนได้ท้ำงานด้ว้ย

ความพึงึพอใจและเป็็นอิสิระ มีกีารบูรูณาการระบบการคิิด

สร้้างสรรค์์ เชื่่�อมโยงให้้เกิิดจิินตนาการเรีียนรู้้� โดยเสริิมสร้้าง   

การเรีียนรู้้�ทางศิิลปะและบููรณาการความรู้้�ที่่�เกี่่�ยวข้้องได้้ 

Shedd and Coyner (2015) ได้้ระบุุว่่าการนำวิิชาศิิลปะ

มาให้้เด็็กได้้ศึึกษานั้้�น เป็็นการสนัับสนุุนให้้เด็็กได้้เผชิิญ

ความยากลำบากในการเปลี่่�ยนแปลงมโนภาพให้อ้อกมาเป็น็

รููปเป็็นร่่าง ซึ่่�งระหว่่างกระบวนการนั้้�นเด็็กจำฝึึกทัักษะ    

การแก้้ปััญหา ไม่่ว่่าจะเป็็นการวาด การผสมสีี ไปจนถึึง    

การประดิิษฐ์์สิ่่�งต่่าง ๆ และค้้นพบคำตอบของสิ่่�งต่่าง ๆ    

เช่่น “ทำไมจึึงเกิิดแบบนี้้�” และ “ทำอย่่างไรเพื่่�อจะให้้เกิิด

สิ่่�งนี้้�” ที่่�จะกลายเป็็นความรู้้�ที่่�คงทนของผู้้�เรีียนต่่อไป  		

	 นอกจากความคิดิสร้า้งสรรค์ท์ี่่�จัดัเป็น็ทัักษะที่่�สำคัญั

ในปัจัจุบุันัแล้ว้ ทักัษะการสื่่�อสารด้า้นการนำเสนอก็จ็ัดัเป็น็

ทัักษะที่่�มีีความสำคััญเช่่นเดีียวกััน เนื่่�องจากเป็็นรููปแบบ
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หนึ่่�งด้ว้ยการถ่า่ยทอด (Delivery) ข้อ้มูลู แผนงาน โครงการ 

และข้้อเสนอจากผู้้�นำเสนอผลงานไปสู่่�ผู้้�พิิจารณาผลงาน 

หรืือจากผู้้�นำเสนอไปสู่่�บุคคลและกลุ่่�มเป้้าหมายเพ่ื่�อสร้้าง

ความเข้า้ใจให้้ตรงกันั  ผู้้�เรียีนในยุคุปัจัจุบุันัหลายคนมีคีวาม

สามารถและทัักษะพื้้�นฐานแต่่ขาดทัักษะการสื่่�อสารว่่า

ต้้องการอะไร ทำให้้ผู้้�รัับสารฟัังไม่่เข้้าใจ ซึ่่�งการสื่่�อสารที่่�มีี

ประสิิทธิิภาพและชััด เจนจะทำให้้ทุุกคนมองเห็็น

สถานการณ์ปั์ัจจุบุันัได้้อย่า่งถููกต้อ้ง การส่ื่�อสารที่่�ชัดัเจนจะ

ช่่วยให้้ทุุกคนเห็็นจุุดมุ่่�งหมายที่่�ชััดเจน (เทพ  สงวนกิิตติิพัันธุ์์�, 

2558) และเป็็นทัักษะที่่�สำคััญของการทำงานยุุคใหม่่          

ที่่�เราใช้้ในการแก้้ปััญหาและตััดสินใจในการใช้้ชีีวิิตประจำวััน 

การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผ่่านมาด้้วยกรอบการเรีียนรู้้�ของ

หลัักสููตรแกนกลางไม่่ส่่งเสริิมในทัักษะการส่ื่�อสารด้้าน

การนำเสนอมากนััก ดัังนั้้�นผู้้�เรีียนจำเป็็นจะต้้องได้้รัับการ

ฝึึกฝนทัักษะการนำเสนอให้้เกิิดความชำนาญและ               

เกิิดประสิิทธิภาพ จะทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการพััฒนาในด้้าน     

นำเสนอ การส่ื่�อสารให้้เข้้าใจตรงกัันและยัังเป็็นทัักษะ         

ที่่�จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนก้้าวหน้้าในการประกอบอาชีีพการทำงาน

ในอนาคตอีีกด้้วย								      

	 การเรียีนรู้้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็น็ฐาน (Creativity-based 

Learning) เป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความแตกต่่างจากการเรีียน

แบบเดิิมที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนท่่องจำ แต่่ช่่วยพััฒนาทัักษะ       

การเรีียนรู้้� ความสามารถในการแยกแยะข้้อมููลได้้ว่่าอะไร

เป็็นความคิิดเห็็น อะไรเป็็นข้้อเท็็จจริิง อะไรมีีความน่่าเชื่่�อถืือ

มากน้้อยเพีียงใด การเรีียนรู้้�แบบนี้้�เปลี่่�ยนแปลงการสอน   

ไปในแนวทางที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญและสร้้างทัักษะ            

แห่่งอนาคต วิิริิยะ  ฤาชััยพาณิิชย์์ และคณะ (2562) ได้้กล่่าวว่่า 

นอกจากผู้้�เรียีนจะได้ม้ีคีวามคิดิวิเิคราะห์ ์ยังัได้ฝ้ึกึฝนทัักษะ

ในการสื่่�อสาร การทำงานเป็็นทีีม ทัักษะในการเรีียนรู้้� และ

ที่่�สำคัญัที่่�สุดุ คืือทักัษะในการคิิดสร้า้งสรรค์ ์โดยการจัดัการ

เรียีนรู้้�แบ่ง่ออกเป็น็ 5 ขั้้�นตอนได้แ้ก่ ่(1) กระตุ้้�นความสนใจ 

(2) ตั้้�งปััญหาและเเบ่่งกลุ่่�มตามความสนใจ (3) ค้้นคว้้าหา

ข้้อมููล (4) นำเสนอผลงาน และ (5) ประเมิินผล ดัังนั้้�นการ

เรีียนการสอนโดยใช้้การเรีียนรู้้�ในรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็น

ฐาน เป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์์กลาง มีีรููปแบบ

การสอนที่่�หลากหลายโดยมีีผู้้�สอนนั้้�นเป็็นผู้้�อำนวยความ

สะดวกในขณะเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน ให้้ได้้มีีการใช้้ความคิิด

สร้้างสรรค์์ของตนอย่่างเต็็มที่่�และยัังสามารถพัฒนาอย่่าง

ต่่อเนื่่�องในอนาคตทำให้้เกิิดทัักษะศตวรรษที่่� 21		

	 การพััฒนาความคิดสร้้างสรรค์์และทัักษะการนำ

เสนอในปััจจุบัันสามารถใช้้เครื่่�องมืือ (tools) อย่่างหลาก

หลายตามประเภทงานหรืือจุุดประสงค์์ของผู้้�ใช้้ เช่่น  

SCAMPER, Storyboard, My mapping เป็็นต้้น ซึ่่�ง 

Moodboard หรืือกระดานแสดงอารมณ์์เป็็นเครื่่�องมืือที่่�มีี

ประสิิทธิภาพในการนำมาเป็็นเครื่�องมืือที่่�ช่่วยพััฒนาความ

คิิดสร้้างสรรค์์และทัักษะการนำเสนอ เนื่่�องด้้วยมีีลัักษณะ

เด่น่ คืือเป็็นกระดานที่่�รวบรวมความคิด และแรงบัันดาลใจ

ต่า่งๆ ผ่า่นการใช้้รูปูภาพ ข้อ้ความ หรืือตััวอย่่างของวัตัถุดุิบิ

มาประกอบกััน ให้้ตรงตามโจทย์์หรืือหััวข้้อที่่�กำหนด แล้้ว

นำเสนอออกมาเป็็นแนวคิิดของสิินค้้าหรืือผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ๆ 

ทำให้้ผู้้�คิิดสร้้างสรรค์์และลููกค้้าได้้เห็็นภาพร่่างที่่�ตรงกััน 

ส่่วนใหญ่่จะเห็็นการใช้้ Moodboard ในอุุตสาหกรรม

แฟชั่่�นหรืือการออกแบบเพ่ื่�อนำเสนอเร่ื่�องราวหรืือแนวคิด

ที่่�เป็็นต้้นแบบนวััตกรรมได้้ โดยมีีวิิธีีการ คืือ (1) ตั้้�งหััวข้้อ

หรืือโจทย์ที่่�จะนำเสนอแนวคิดผลิิตภัณฑ์์ ว่่าอยากได้้

แนวทางใด สีีสัันและรููปแบบอย่่างไร (2) รวบรวมและ       

หาสิ่่�งที่่�ต้้องการ เช่่น รููปภาพ ตััวอัักษร กราฟิิก โทนสีีต่่าง ๆ 

ที่่�ตรงกัับโจทย์์ที่่�ตั้้�งไว้้ในข้้อหนึ่่�ง (3) นำมาร้้อยเรีียง จััดการ

วางองค์์ประกอบให้้สามารถนำเสนอความคิิดที่่�ตั้้�งไว้้ได้้    

เพื่่� อ ให้้ เห็็นภาพรวมของสิ่่� งที่่� ก ำลัั งจะสร้้ า งสรรค์์                      

(4) ใส่่คำอธิิบาย เพื่่�อการสื่่�อสารเพิ่่�มเติิม เพื่่�อให้้กลุ่่�มเป้้าหมาย

หรืือลููกค้้าเข้้าใจสิ่่�งที่่�ต้้องสื่่�อให้้ชััดเจน (ศศิิมา สุุขสว่่าง, 

2563) ด้้วยเหตุุนี้้�จึึงทำให้้ Moodboard เป็็นเครื่่�องมืือ        

ที่่�สามารถพัฒนาความคิดสร้้างสรรค์์และทักัษะการนำเสนอ

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ เห็็นภาพชััดเจนเพื่่�อความเข้้าใจ   

ตรงกััน ตรงตามความต้้องการในการพััฒนาอุุตสาหกรรม  

ที่่�ต้้องการความแปลกใหม่่และมููลค่่าสููง อย่่างไรก็็ตาม         

ยัังมีีผู้้�นำเอาเครื่่�องมืือกระดาน Moodboard มาใช้้ในการจััด   

การเรีียนรู้้�วิิชาศิิลปะอยู่่�น้้อยมาก ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจนำมาใช้้   

กัับการจััดการเรีียนรู้้�วิชาศิิลปะเพ่ื่�อให้้นัักเรีียนนำเสนอ

ความคิิดและการออกแบบที่่�สอดคล้้องกัับการทำงาน      

ของภาคธุรกิจิ เพ่ื่�อพัฒันาให้้นักัเรีียนเกิิดความคิดสร้า้งสรรค์์

และส่่งเสริิมให้้ใช้้ Moodboard ฝึึกทัักษะการนำเสนอ		

	จ ากปััญหาและความสำคััญดัังกล่่าวผู้้�วิิจััยจึึงมีี   

ความสนใจที่่�จะนำการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน   

(Creativity-based Learning: CBL) ร่่วมกัับกระดาน 



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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Moodboard มาในการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาความคิิด

สร้้างสรรค์์และทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�น

มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ซึ่่�งนัักเรีียนสามารถนำความรู้้�และ

ประสบการณ์์เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิดสร้้างสรรค์์ในการ

สร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์และการนำเสนอนำไปปรัับใช้้

ในชีีวิิตประจำวัันและในอนาคตได้้

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย					    	

	 1. เพ่ื่�อศึกึษาระดัับความคิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรียีน

ชั้้� นมัั ธยมศึึกษาปีีที่่�  2  หลัั ง เ รีี ยนด้้ วยการ เรีี ยนรู้้�                       

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard 		

	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบความคิดสร้้างสรรค์ข์องนัักเรีียน

ชั้้� นมัั ธยมศึึกษาปีีที่่�  2  หลัั ง เ รีี ยนด้้ วยการ เรีี ยนรู้้�                        

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกับกระดาน Moodboard     

กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70							     

	 3. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบทักัษะการนำเสนอของนัักเรียีน

ชั้้� นมัั ธยมศึึกษาปีีที่่�  2  หลัั ง เ รีี ยนด้้ วยการ เรีี ยนรู้้�                        

แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐานร่่วมกับักระดาน Moodboard กับั

เกณฑ์์ร้้อยละ 70

สมมติิฐานการวิิจััย	

	 1. ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีทีี่่� 2 หลัังเรียีนด้้วยการเรียีนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็น็ฐานร่ว่ม

กัับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70

	 2. ทักัษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึกึษาปีี

ที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วม

กัับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70

ขอบเขตการวิิจััย							     
	 1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง				 

	    ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียน             

ชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 สังักัดักรุงุเทพมหานคร สำนักังานเขต

หลัักสี่่� ที่่�เรีียนในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน

ทั้้�งหมด 5 โรงเรีียน มีีนัักเรีียนทั้้�งหมด 236 คน (สำนัักการ

ศึึกษา กรุุงเทพมหานคร, 2566)				  

	    กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�น

มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/1 โรงเรีียนการเคหะท่่าทราย สัังกััด

กรุุงเทพมหานคร สำนัักงานเขตหลัักสี่่� ที่่�เรีียนในภาคเรีียน

ที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 มีีจำนวนนัักเรีียน 30 คน ได้้กลุ่่�ม

ตััวอย่่างจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม โดยมีีขั้้�นตอนการสุ่่�มดัังนี้้� 		

		  1) สุ่่�มโรงเรีียนทั้้�งหมด 5 โรงเรีียนได้้โรงเรีียน

การเคหะท่า่ทราย มีหี้อ้งเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 จำนวน 

2 ห้้อง มีีนัักเรีียนทั้้�งหมด 60 คน				  

		  2) สุ่่�มห้้องเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียน

การเคหะท่่าทราย ได้้ห้้อง 2/1 มีีจำนวนนัักเรีียน 30 คน 

เพื่่�อเป็็นกลุ่่�มตััวอย่่าง							     

	 2. ตััวแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััย				  

		ตั  วแปรต้้น ได้้แก่่ การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์   

เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard			 

		ตั  วแปรตาม ได้้แก่ ่(1) ความคิดิสร้า้งสรรค์ ์และ 

(2) ทัักษะการนำเสนอ						    

	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ 					  

		  3.1 การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน (Creativity 

-based Learning) หมายถึึง การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้น         

ให้้ผู้้� เรีียนเรีียนรู้้�อย่่างต่ื่�นตััว และฝึึกกระบวนการคิิด

วิิเคราะห์์และคิิดสร้้างสรรค์์ การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์    

เป็็นฐานได้้รัับแนวคิดมาจากการเรีียนรู้้�แบบใช้้ปััญหา      

เป็็นฐานและการพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์แบบการคิิดแนวขนาน

ของ Edward de Bono มีีจุุดมุ่่�งหมายให้้ผู้้�เรีียนพััฒนา

ทัักษะที่่�จำเป็็นในอนาคต เน้้นการค้้นคว้ามากกว่่าการรอรัับ

ความรู้้�แบบเดิิม ซึ่่�งการจััดการเรีียนรู้้�แบ่่งออกเป็็น 5 ขั้้�นตอน

ได้้แก่่ (1) กระตุ้้�นความสนใจ (2) ตั้้�งปััญหาและเเบ่่งกลุ่่�ม

ตามความสนใจ (3) ค้้นคว้้าหาข้้อมููล (4) นำเสนอผลงาน 

และ (5) ประเมิินผล							     

			   3.2 กระดาน Moodboard หมายถึึง เครื่่�องมืือ

ในการรวบรวมความคิดสร้้างสรรค์์และแรงบัันดาลใจต่าง ๆ 

แล้้วนำเสนอออกมาของรายบุุคคลหรืือรายกลุ่่�ม โดยเลืือกใช้้

รููปภาพ ข้้อความ ลัักษณะตััวอัักษร และสีี มาประกอบกััน

ให้้ตรงตามโจทย์์หรืือสถานการณ์์ที่่�กำหนด สามารถสร้้าง

ในรููปแบบออนไลน์์และรููปแบบกระดาษ			 

			   3.3 การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน     

ร่่วมกับกระดาน Moodboard  หมายถึึง การจััดการเรีียนรู้้�    

ที่่�นำเอาแนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานมาใช้้  

ร่ว่มกับกระดาน Moodboard มีวีัตัถุประสงค์์เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียน

ใช้้ความคิดสร้้างสรรค์์ในการสร้้างผลงานหรืือชิ้้�นงานศิิลปะ 

โดยนำเสนอบนกระดาน Moodboard ซึ่่�งเป็็นพื้้�นที่่�แสดง
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ผลงานที่่�ต้อ้งใช้้รูปูภาพ ข้อ้ความ ตัวัอักัษร และสีีมานำเสนอ

แนวคิดิของผู้้�ออกแบบ ขั้้�นตอน การจัดัการเรียีนรู้้�แบบสร้า้งสรรค์์

เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard มีี 5 ขั้้�นตอนดัังต่่อไปนี้้�		

			ขั้้   �นที่่� 1 กระตุ้้�นความสนใจ เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�สอน

กระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียนโดยใช้้สื่่�อรููปแบบต่่าง ๆ เช่่น         

ภาพกราฟิิก ภาพเคลื่่�อนไหว และวีีดิิทััศน์์ เพื่่�อกระตุ้้�นความคิิด

ของผู้้�เรีียนให้้เกิิดความอยากรู้้�อยากเห็็นและอยากค้้นคว้้า

หาคำตอบในการสร้้างผลงานศิิลปะ				  

			ขั้้   �นที่่� 2 ตั้้�งปััญหาและแบ่่งกลุ่่�มตามความสนใจ

เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�เรีียนช่่วยกัันตั้้�งปััญหาที่่�ตนเองสงสััย จากนั้้�น     

จึึงแบ่่งกลุ่่�มผู้้�เรีียนตามความสนใจหรืือตามปััญหา ที่่�พบ		

			ขั้้   �นที่่� 3 ค้้นคว้้าหาข้้อมููล เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�เรีียน     

แต่่ละกลุ่่�มค้้นคว้้าข้้อมููลจากแหล่่งต่่าง ๆ เพื่่�อตอบปััญหา

ในกลุ่่�มของตนเอง การค้้นคว้้าข้้อมููลเน้้นให้้ผู้้�เรีียนแสวงหา

คำตอบหรืือวิิธีีการสร้้างผลงานศิิลปะให้้ได้้มากที่่�สุุด     

หลากหลายรูปูแบบมากที่่�สุดุ จากนั้้�นจึงึเลืือกวิธิีกีารที่่�ดีทีี่่�สุดุ

ทำเป็็นผลงานในกระดาน Moodboard			 

			ขั้้   �นที่่� 4 นำเสนอผลงาน เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�เรีียน

แต่ล่ะกลุ่่�มนำเสนอผลงานศิลิปะบนกระดาน Moodboard 

โดยเน้้นให้้ผู้้�เรีียนบอกเล่่าแนวคิดของผลงานกลุ่่�ม และ

แสดงความคิดความสร้้างสรรค์์ที่่�ปรากฏในผลงาน ซ่ึ่�งจะ

ช่่วยพััฒนาทัักษะการนำเสนอให้้ผู้้�เรีียน			 

			ขั้้   �นที่่� 5 ประเมิินผลงาน เป็็นขั้้�นที่่�ครูและ

นัักเรีียนร่่วมกัันประเมิินผลงานของแต่่ละกลุ่่�ม พร้้อมให้้

ข้้อมููลป้้อนกลัับเพื่่�อพััฒนาการเรีียนรู้้�ในครั้้�งต่่อไป		

		  3.4 ความคิดสร้้างสรรค์์ หมายถึงึ ความสามารถ

ในการคิิดได้้กว้้างไกลหลายแง่่มุุม มองเห็็นความสัมพันธ์์

ของสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่�อยู่่�รอบตััวจนเกิิดความคิดแปลกใหม่่          

ในการสร้้างผลงานด้้วย Moodboard ตามโจทย์์ที่่�กำหนดให้้

สามารถวัดัได้ด้้ว้ยแบบประเมินิความคิดิสร้า้งสรรค์ท์ี่่�ผู้้�วิจิัยั

พััฒนาขึ้้�น เป็็นแบบประเมิินผลงานของนัักเรีียนโดยใช้้ 

scoring rubrics ประเมิินตามองค์์ประกอบของความคิด

สร้้างสรรค์์ 4 ด้้าน ได้้แก่่ (1) ความคิิดริิเริ่่�ม (2) ความคิิด

คล่่องแคล่่ว (3) ความคิิดยืืดหยุ่่�น และ (4) ความคิิดละเอีียดลออ 

ในแต่่ละด้้านให้้คะแนนตามระดัับคุุณภาพ 4 ระดัับ ตั้้�งแต่่ 

1-4 คะแนน รวมเป็็น 16 คะแนน

		  3.5 ทักัษะการนำเสนอ หมายถึงึ ความสามารถ

ในการถ่่ายทอดแนวคิดเพื่่�อนำเสนอผลงานMoodboard 

ของตนเองไปสู่่�บุคคลหรืือที่่�ประชุุมชน สามารถวัดได้้โดย

แบบประเมิินทัักษะการนำเสนอที่่�ผู้้�วิ จััยพััฒนาขึ้้�น              

เป็็นแบบสัังเกตพฤติิกรรมและให้้คะแนนตาม scoring 

rubrics โดยพิิจารณาจากองค์์ประกอบ 4 ด้้าน ได้้แก่่         

(1) เนื้้�อหา (2) การใช้้ภาษา (3) การใช้้น้้ำเสีียง และ               

(4) บุุคลิิกภาพและภาษาท่่าทาง ในแต่่ละด้้านให้้คะแนน

ตั้้�งแต่่ 1-4 คะแนน รวมเป็็น 16 คะแนน 			 

		  3.6 เกณฑ์ร้์้อยละ 70 หมายถึงึ คะแนนที่่�ได้้จาก  

การวััดความคิิดสร้้างสรรค์์และทัักษะการนำเสนอของ

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังจากได้้เรีียนโดยใช้้        

การเรียีนรู้้�แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐานร่ว่มกับักระดาน Mood-

board มีีค่่าร้้อยละ 70 จากคะแนนเต็็ม ซึ่่�งเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

เป็็นเกณฑ์์ที่่�กำหนดขึ้้�นโดยอิิงจากเกณฑ์์ที่่� โรงเรีียน             

การเคหะท่่าทรายคาดหวัังในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ศิิลปะ

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 				  

		  1.1 แผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้การเรีียนรู้้�  

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกับกระดาน Moodboard 

รายวิิชาทััศนศิิลป์์ จำนวน 5 แผน แผนละ 3 ชั่่�วโมง รวมเป็็น 

15 ชั่่�วโมง ผ่า่นการประเมินิความเหมาะสมด้ว้ยการประเมินิ

ของผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 คนได้ค้่า่เฉลี่่�ยความเหมาะสมของ

แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 1 เท่่ากัับ 4.70 แผนการจััดการ

เรีียนรู้้�ที่่� 2 เท่่ากัับ 4.81 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 3 เท่่ากัับ 

4.81 แผนการจัดัการเรียีนรู้้�ที่่�   4 เท่า่กับั 4.83 และแผนการ

จััดการเรีียนรู้้�ที่่� 5 เท่่ากัับ 4.75 ทุุกแผนการจััดการเรีียนรู้้�

อยู่่�ในระดัับเหมาะสมมากที่่�สุุด				  

		  1.2 แบบประเมินิความคิดิสร้า้งสรรค์ ์เป็น็แบบ

สัังเกตพฤติิกรรมและผลงานของนัักเรีียนเมื่่�อสิ้้�นสุุด      

แต่่ละแผน ให้้คะแนนแบบ Scoring Rubrics ประเมิิน    

องค์์ประกอบของความคิิดสร้้างสรรค์์ 4 ด้้าน ได้้แก่่       

ความคิิดริิเริ่่�ม ความคิิดคล่่องตััว ความคิิดยืืดหยุ่่�น และ   

ความคิิดละเอีียดลออ แต่่ละด้้านให้้คะแนนตามระดัับ

คุณุภาพ 4 ระดัับ รวมเป็็น 16 คะแนน ตรวจสอบความตรง
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ตามเนื้้�อหาโดยผู้้� เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 คน ได้้ดััชนี                

ความสอดคล้้อง (IOC) เท่่ากัับ 1.00 จากนั้้�นนำไปทดลอง

กัับนัักเรีียนที่่� ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่างเพ่ื่�อหาความเชื่่�อมั่่�น         

ด้้วยผู้้�ประเมิิน 2 คน (Inter-rater reliability) โดยการ     

หาค่า่สััมประสิิทธิ์์�สหสัมัพันัธ์ข์อง Pearson ได้้เท่า่กัับ 0.81 

แสดงว่่ามีีความเชื่่�อมั่่�นสููง						   

	    การแปลผลระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์ทำโดย

ประเมิินภายหลัังการจััดการเรีียนรู้้�ตามแผนการจััด         

การเรีียนรู้้�จำนวน 5 แผน และนำคะแนนที่่�ได้้แต่่ละแผน  

มารวมกัน คิิดเป็็นคะแนนเต็็ม 80 คะแนน และกำหนด

เกณฑ์ก์ารวััดระดัับความคิดสร้้างสรรค์์ดัังนี้้� 70-80  คะแนน 

หมายถึึง ระดัับมากที่่�สุุด 60-69  คะแนน หมายถึึง  ระดัับมาก 

50-59 คะแนน หมายถึึง ระดัับปานกลาง 40-49 คะแนน	

หมายถึึง ระดัับพอใช้้ ต่่ำกว่่า 40 คะแนน หมายถึึง           

ต้้องปรัับปรุุง	 								      

			   1.3 แบบประเมิินทัักษะการนำเสนอ เป็็น     

แบบสัังเกตพฤติิกรรมการนำเสนองานของนัักเรีียน         

เมื่่�อสิ้้�นสุุดแต่่ละแผน ให้้คะแนนแบบ Scoring Rubrics   

โดยพิิจารณาจากองค์์ประกอบ 4 ด้้าน ได้้แก่่ การถ่่ายทอด

เนื้้�อหา การใช้้ภาษา การใช้้น้้ำเสีียง และบุุคลิิกภาพและ

ภาษาท่่าทาง แต่่ละด้้านมีีเกณฑ์์การให้้คะแนนตั้้�งแต่่ 1-4 

คะแนน รวมเป็็น 16 คะแนน ตรวจสอบความตรงตามเนื้้�อหา

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 คน ได้ดั้ัชนีคีวามสอดคล้อ้ง (IOC) 

เท่่ากัับ 1.00 จากนั้้�นนำไปทดลองกัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่       

กลุ่่�มตัวอย่่างเพื่่�อหาความเชื่่�อมั่่�นด้้วยผู้้�ประเมิิน 2 คน     

(Inter-rater reliability) โดยการหาค่่าสััมประสิิทธิ์์�           

สหสััมพัันธ์์ของ Pearson ได้้เท่่ากัับ 0.78 แสดงว่่า              

มีีความเชื่่�อมั่่�นสููง								      

	 2.  การเก็็บรวบรวมข้้อมููล				  

		  การวิจัิัยนี้้�ใช้แ้บบแผนการทดลองแบบกลุ่่�มเดียีว

มีีการสอบหลัังทดลอง โดยมีีวิิธีีการเก็็บรวบรวมข้้อมููลดัังนี้้�	

		  2.1 ดำเนิินการขออนุุญาตโรงเรีียนการเคหะ

ท่่าทรายเพื่่�อทดลองจััดการเรีียนรู้้�และเก็็บรวบรวมข้้อมููล

ของกลุ่่�มตััวอย่่าง								      

		  2.2 อธิิบายวััตถุประสงค์์และชี้้�แจงกิิจกรรม    

การเรีียนการสอนโดยใช้้การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

ร่่วมกัับกระดาน Moodboard เพ่ื่�อส่่งเสริิมความคิด

สร้้างสรรค์์และทัักษะการนำเสนอให้้กลุ่่�มตััวอย่่างทราบ		

		  2.3 ดำเนิินการสอนตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกับกระดาน Moodboard 

จำนวน 5 แผน แผนละ 3 ชั่่�วโมง 1 ครั้้�งต่่อสััปดาห์์ รวม

เวลาในการสอน 15 ชั่่�วโมง					   

		  2.4 ในแต่่ละแผนการจััดการเรีียนรู้้� นัักเรีียน

สร้้างสรรค์์ผลงานจาก Moodboard และนำเสนอผลงาน 

ผู้้�วิิจััยทำการประเมิินความคิดสร้้างสรรค์์และทัักษะ     

การนำเสนอ และบัันทึึกผลคะแนน				  

		  2.5 หลัังจากเสร็็จสิ้้�นการจััดการเรีียนรู้้�ครบ     

ทั้้�ง 5 แผน ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้้อมููลทั้้�งหมดไปประมวลผล

ทางสถิิติิและวิิเคราะห์์ผลการวิิจััย				  

	 3. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 				  

		  3.1 ศึกึษาระดับัความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์

เป็น็ฐานร่ว่มกับักระดาน Moodboard โดยใช้ส้ถิติิพิื้้�นฐาน 

ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 			 

		  3.2 เปรีียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์ของ

นักัเรีียนชั้้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบ

สร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐานร่ว่มกับักระดาน Moodboard กับัเกณฑ์์

ร้้อยละ 70 โดยใช้้สถิิติิ t-test for one sample		

		  3.3 เปรียีบเทียีบทัักษะการนำเสนอของนักัเรียีน

ชั้้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 2 หลังัเรีียนด้ว้ยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์

เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

โดยใช้้สถิิติิ t-test for one sample
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	ต อนที่่� 1 ผลการศึึกษาระดัับความคิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนโดยใช้้การเรีียนรู้้�  

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard								      

ตารางที่่� 1 คะแนนและระดัับของความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 	

คนที่

คะแนนความคิดสร้างสรรค์
รวมคะแนน  

(80)
ระดับครั้งที่ 1                  

(16 คะแนน)
ครั้งที่ 2                  

(16 คะแนน)
ครั้งท่ี 3              

(16 คะแนน)
ครั้งท่ี 4               

(16 คะแนน)
ครั้งที่ 5                

(16 คะแนน)

1 8 10 12 14 15 59 ปานกลาง

2 8 12 13 14 16 63 มาก

3 8 11 14 15 16 63 มาก

4 8 11 12 14 15 60 มาก

5 8 10 13 14 16 61 มาก

6 8 10 12 13 15 58 ปานกลาง

7 8 11 12 13 14 58 ปานกลาง

8 8 10 12 13 15 58 ปานกลาง

9 8 12 13 14 15 62 มาก

10 8 11 12 14 15 60 มาก

11 8 12 13 14 15 62 มาก

12 8 11 13 14 15 61 มาก

13 8 11 13 14 15 61 มาก

14 8 11 13 14 16 62 มาก

15 8 10 12 13 15 58 ปานกลาง

16 8 10 13 14 15 60 มาก

17 8 11 12 14 15 60 มาก

18 8 11 13 13 15 60 มาก

19 8 10 12 13 15 58 ปานกลาง

20 8 10 12 14 15 59 ปานกลาง

21 8 11 13 14 15 61 มาก

22 8 10 13 14 16 61 มาก

23 8 11 13 13 15 60 มาก

24 8 12 13 13 14 60 มาก

25 8 11 13 14 15 61 มาก

26 8 12 13 13 14 60 มาก

27 8 11 13 14 15 61 มาก

28 8 10 13 14 16 61 มาก

29 8 12 13 14 16 63 มาก

30 8 10 12 13 14 57 ปานกลาง

ค่าเฉลี่ย                                                                                                                      
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

60.27                   
1.62

มาก
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		จ  ากตารางที่่� 1 แสดงคะแนนเฉลี่่�ยความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 เท่า่กับั 60.27 คะแนน 

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 1.62 อยู่่�ในระดัับมีีความคิิดสร้้างสรรค์์มาก เมื่่�อพิิจารณาคะแนนเป็็นรายบุุคคล พบว่่ามีีนัักเรีียน

ที่่�มีีความคิิดสร้้างสรรค์์อยู่่�ในระดัับมาก จำนวน 22 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 73.33 และนัักเรีียนจำนวน 8 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 

26.67 มีีความคิิดสร้้างสรรค์์ในระดัับปานกลาง

		ต  อนที่่� 2 ผลการเปรีียบเทีียบความคิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนโดยใช้้การเรีียนรู้้�       

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70					   

ตารางที่่� 2 การเปรีียบเทีียบคะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 2 กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

ความคิด
สร้างสรรค์

จำ�นวนนักเรียน คะแนนรวม
เกณฑ์ร้อยละ                  

70
   S.D. df t p

หลังเรียน 30 80 56 60.27 1.62 29 14.45* .000

*p < .05																              

	จ ากตารางที่่� 2 เมื่่�อเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนซึ่่�งมีีค่่าเท่่ากัับ 60.27 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

1.62 กับัเกณฑ์ท์ี่่�กำหนดร้อ้ยละ 70 (หรืือ 56 คะแนน) พบว่า่สูงูกว่า่เกณฑ์ท์ี่่�กำหนดอย่า่งมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 

	ต อนที่่� 3 ผลการเปรีียบเทีียบทักัษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนโดยใช้้การเรีียนรู้้�แบบ

สร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70						    

ตารางที่่� 3 การเปรีียบเทีียบทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 2 กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

ทักษะการ            
นำ�เสนอ

จำ�นวน
นักเรียน

คะแนนรวม
เกณฑ์ร้อยละ                    

70
  S.D. df t p

หลังเรียน 30 80 56 60.17 2.00 29 11.40* .000

*p < .05																              

	จ ากตารางที่่� 3 แสดงค่่าเฉลี่่�ยทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard เท่่ากัับ 60.17 คะแนน ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 2.00 เมื่่�อเปรีียบเทีียบ   

กัับเกณฑ์์ที่่�กำหนดร้้อยละ 70 ซึ่่�งมีีค่่าเท่่ากัับ 56 คะแนน พบว่่าทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2     

สููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05	

อภิิปรายผลการวิิจััย	

	 จากการศึึกษาเรื่่�อง การพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์

และทัักษะการนำเสนอโดยใช้้การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์

เป็็นฐานร่่วมกับกระดาน Moodboard สำหรัับนัักเรีียน   

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 สามารถอภิิปรายผลการศึึกษาได้้ดัังนี้้�		

		  1. ระดัับความคิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน        

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์

เป็็นฐานร่่วมกับกระดาน Moodboard มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 

60.27 อยู่่�ในระดัับมาก ทั้้�งนี้้�เนื่่�องมาจากการจััดการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานมีีวััตถุประสงค์์เพ่ื่�อให้้ผู้้� เรีียน          

ใช้ค้วามคิดสร้้างสรรค์์ในการสร้้างผลงานหรืือชิ้้�นงานศิิลปะ 

แนวทางการสอนแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานประกอบด้้วย

กระบวนการ (Process) และการสร้้างบรรยากาศ (Context) 

ในด้้านกระบวนการผู้้�เป็็นครููต้้องสามารถวางแผนจััด

กิิจกรรมส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้วยการสอดแทรก

เข้้าไปในกิิจกรรมการเรีียนการสอนรายวิิชาต่่าง ๆ เพื่่�อกระตุ้้�น

ให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์จากการปฏิิบััติิ

กิิจกรรมของรายวิิชา ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ วิิพรพรรณ 

ศรีีสุุธรรม (2562) ยิ่่�งไปกว่่านั้้�นการสอนแบบสร้้างสรรค์์  

เป็็นฐานยัังสร้้างบรรยากาศการเรีียนรู้้�เชิิงบวก ส่่งผลให้้        

ผู้้�เรีียนต่ื่�นตััว เรีียนด้้วยความสนุุกสนาน เป็็นรููปแบบการสอน
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ที่่�พััฒนาทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ได้้จริิง เป็็นไปในทำนองเดีียวกัับ

แนวคิิดของวิิริิยะ ฤาชััยพาณิิชย์์ (2562) ที่่�ระบุุว่่าการสอน

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาทัักษะ    

ที่่�จำเป็็นต่่ออนาคตเพ่ื่�อก้้าวเข้้าสู่่�งานใหม่่ที่่�จะมาถึึง ได้้แก่่ 

ทัักษะการค้้นคว้้า ทัักษะการคิิด และทัักษะการทำงาน 

เป็็นต้้น											        

	 นอกจากการจัดัการเรียีนรู้้�แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็็นฐานแล้ว้ 

การที่่�นัักเรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์อยู่่� ในระดัับมาก         

อาจเป็็นผลมาจากการนำกระดาน Moodboard เข้้ามาใช้้

ร่่วมในการจััดการเรีียนรู้้� กระดาน Moodboard เป็็นพื้้�นที่่�

แสดงผลงานที่่�ต้้องใช้้รููปภาพ ข้้อความ ตััวอัักษร และสีี    

เพื่่�อนำเสนอแนวคิิดของผู้้�ออกแบบตามโจทย์์ที่่�ได้้รัับ จึึงเปิิดโอกาส

ให้นั้ักเรีียนใช้้ความคิดสร้้างสรรค์์เพ่ื่�อช่่วยให้้การทำงานนั้้�น

ออกมาเป็็นรููปธรรมและเข้า้ใจง่า่ยขึ้้�น อีกีทั้้�งในระหว่า่งการสร้้าง

ผลงานด้้วยกระดาน Moodboard นัักเรีียนยัังต้้องนำเสนองาน

เพื่่�อทำให้้ผู้้�ฟังได้้เห็็นภาพตามไปด้้วย เม่ื่�อนำแนวคิด        

การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานกัับกระดาน Moodboard    

มารวมเข้้าด้้วยกัันจึึงทำให้้นัักเรีียนได้้พััฒนาความคิด

สร้้างสรรค์์ สัังเกตได้้จากงานที่่�นัักเรีียนได้้รัับมอบหมาย     

จะสอดคล้้องกัับองค์์ประกอบของความคิิดสร้้างสรรค์์       

ทั้้�ง 4 องค์์ประกอบ โดยเริ่่�มจากนัักเรียีนต้้องมีคีวามคิดริเิริ่่�ม   

ในการสร้้างสรรค์์ผลงานและสามารถนำไปใช้้ได้้จริง เช่่น 

งานออกแบบโปสเตอร์์โฆษณาสิินค้้า นักัเรีียนคิิดรูปแบบงาน

ตามโจทย์ภายในเวลาที่่�กำหนดซ่ึ่�งเป็็นองค์์ประกอบ        

ด้้านความคิดคล่องแคล่ว ในขณะเดีียวกันงานที่่�นัักเรีียน      

สร้า้งนั้้�น ต้อ้งหลากหลาย และดััดแปลงสิ่่�งที่่�มีอียู่่�ให้้สามารถ

ใช้้งานได้้ดีีขึ้้�น ซึ่่�งเป็็นองค์์ประกอบด้้านความคิิดยืืดหยุ่่�น 

และนัักเรีียนบอกรายละเอีียดเกี่่�ยวกัับรููปแบบงานได้้     

เชื่่�อมโยงหรืือขยายความความสััมพัันธ์์สิ่่�งต่่าง ๆ ได้้        

แสดงว่า่มีีความคิดละเอีียดลออ ซ่ึ่�งเป็็นองค์์ประกอบสุุดท้า้ย         

ของความคิดสร้้างสรรค์์ สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ          

สรััล สุุวรรณ (2566) ที่่�จััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ศิิลปะเป็็นฐาน

เพ่ื่�อส่ง่เสริมิความคิดิสร้า้งสรรค์์ของนักัเรียีนชั้้�นมััธยมศึกึษา

ปีีที่่� 3 แล้้วพบว่่าความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนหลัังเรีียน

ด้้วยรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� โดยใช้้ศิิลปะเป็็นฐาน          

โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด สามารถทำให้้นัักเรีียน

คิิดริิเริ่่�มสิ่่�งแปลกใหม่่และสร้้างสรรค์์ได้้ ด้้านบรรยากาศ    

ในการเรีียนการสอนสนุุกสนาน ส่่งเสริิมให้้เกิิดความคิิด

สร้้างสรรค์์ ด้้านการประเมิินผลในการเรีียนนัักเรีียน   

ยอมรับฟัังความคิดเห็็นของเพ่ื่�อนมากยิ่่�งขึ้้�น ซึ่่�งการเรีียนรู้้�

โดยใช้้ศิิลปะเป็็นฐานเป็็นการจััดการเรีียนการสอน                

ที่่�ให้้ความสำคััญกัับผู้้�เรีียน ส่่งเสริิมความรับผิิดชอบต่่อ    

การเรีียนรู้้�ของตนเอง ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ได้้เต็็ม  

ตามศัักยภาพ และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Chishti et al 

(2022) ที่่�พบว่่านัักเรีียนกลุ่่�มที่่�เรีียนด้้วยวิิธีีการสอนศิิลปะ

แบบสร้า้งสรรค์์จะถูกูกระตุ้้�นให้้รู้้�จักัแสดงออก มีจีินิตนาการ 

มีีการคิิดวิิจารณญาณและทัักษะการคิิดสร้้างสรรค์์สููงกว่่า

กลุ่่�มควบคุุม สามารถสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�มีีความคิิด

สร้้างสรรค์์และมีีจิินตนาการ อีีกทั้้�งยัังมองหาหนทางใหม่่ๆ 

ในการแก้้ไขปััญหาที่่�มีีความท้้าทายกัับชีีวิิต			 

	 2. ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน   

ร่่วมกับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ซึ่่�งเป็็นไปตาม

สมมติิฐานข้้อที่่� 1 ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะขั้้�นตอนการจััดการ

เรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�วิจััยใช้้นั้้�นเป็็นขั้้�นตอน 5 ขั้้�นตอนที่่�มีีแนวคิด        

มาจากการเรียีนรู้้�แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐาน และนำกระดาน 

Moodboard ซ่ึ่�งเป็็นเครื่�องมืือสร้้างผลงานแนวใหม่่มาช่่วย

นำเสนอความคิิดในรายวิิชาทััศนศิิลป์์ ซ่ึ่�งขั้้�นตอนทุุกขั้้�น  

ช่่วยส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ โดยในขั้้�นที่่� 1 กระตุ้้�น  

ความสนใจ เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�สอนกระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียน

โดยใช้้สื่่�อรููปแบบต่่าง ๆ เช่่น การยกตััวอย่่างโดยการเปิิด   

วีีดิิทััศน์์และให้้นัักเรีียนได้้มีีส่่วนร่่วมในการแสดงความคิิดเห็็น 

เพื่่�อให้เ้กิดิความคิดิริเิริ่่�ม กระตุ้้�นความคิดิของผู้้�เรียีนให้เ้กิดิ

ความอยากรู้้�อยากเห็็นและอยากค้้นคว้าหาคำตอบ ทำให้้ 

ผู้้�เรีียนเกิิดแรงบัันดาลใจในการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะ    

ขั้้�นที่่� 2 ตั้้�งปััญหาและแบ่่งกลุ่่�มตามความสนใจ เป็็นขั้้�นที่่�      

ผู้้� เรีียนช่่วยกัันตั้้�งปััญหาที่่�ตนเองสงสััย โดยครููผู้้�สอน           

ได้้กำหนดโจทย์การทำงานไว้้อย่่างกว้้าง ๆ เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียน  

ได้้มีีอิิสระในการทำงาน เช่่น ครููตั้้�งโจทย์ให้้ออกแบบ

โปสเตอร์ส์ินิค้า้ จากนั้้�นผู้้�เรียีนแบ่ง่กลุ่่�มตามความสนใจหรืือ

ตามปัญหาที่่�พบ ผู้้� เ รีียนสามารถแสดงความคิดเห็็น         

แลกเปลี่่�ยนซึ่่� งกัันและกััน ทำให้้แต่่ละคนได้้ เรีียนรู้้�

กระบวนการคิิดสร้้างสรรค์์ของเพื่่�อนร่่วมชั้้�น เห็็นถึึงความคิิด

ที่่�หลากหลายและแตกต่่างออกไปจากความคิดเดิิม           

เกิิดความคล่่องแคล่วในการคิิด ขั้้�นที่่� 3 ค้้นคว้าหาข้้อมููล 

เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�เรีียนแต่่ละกลุ่่�มค้้นคว้้าข้้อมููลจากแหล่่งต่่าง ๆ 

เพื่่�อตอบปััญหาในกลุ่่�มของตนเอง การค้น้คว้า้ข้อ้มูลูเน้น้ให้้
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ผู้้�เรีียนแสวงหาคำตอบหรืือวิิธีีการสร้้างผลงานศิิลปะให้้ได้้

มากที่่�สุุด หลากหลายรููปแบบมากที่่�สุุด จากนั้้�นจึึงเลืือก     

วิิธีีการที่่�ดีีที่่�สุุดทำเป็็นผลงานในกระดาน Moodboard 

ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีความสนใจและกระตืือรืือร้้น เป็็นการเรีียนรู้้�

แบบตื่่�นตััวที่่�ผู้้�เรีียนจะได้้ใช้้ความคิิดยืืดหยุ่่�นในการคิิด เช่่น 

หลังัจากที่่�ผู้้�เรียีนค้น้คว้า้ข้อ้มูลูที่่�สนใจแล้ว้ ผู้้�เรียีนนำข้อ้มูลู

ที่่� ได้้นั้้�นมาประยุุกต์์ใช้้ในการสร้้างสรรค์์ผลงานจริง            

จากต้้นแบบเดิิมที่่�มีีอยู่่�หรืือที่่� ไ ด้้ ค้้นคว้้ามา ให้้ เกิิด             

ความแปลกใหม่เ่ป็น็ชิ้้�นงานของนักัเรียีนเอง ขั้้�นที่่� 4 นำเสนอ

ผลงาน เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�เรีียนแต่่ละกลุ่่�มนำเสนอผลงานศิิลปะ   

บนกระดาน Moodboard โดยเน้้นให้้ผู้้�เรีียนบอกเล่่า

แนวคิดของผลงานกลุ่่�ม และแสดงความคิดความสร้้างสรรค์์

ที่่�ปรากฏในผลงาน ซ่ึ่�งจะช่่วยพััฒนาทัักษะการนำเสนอ    

ให้้ผู้้�เรีียน ทำให้้ผู้้�รียนเกิิดความคิดละเอีียดลออ ขั้้�นที่่� 5 

ประเมิินผลงาน เป็็นขั้้�นที่่�ครููและนัักเรีียนร่่วมกัันประเมิิน

ผลงานของแต่่ละกลุ่่�ม พร้้อมให้้ข้้อมููลป้้อนกลัับเพ่ื่�อ

พััฒนาการเรีียนรู้้�ในการต่่อยอดสร้้างสรรค์์ผลงานครั้้�งต่่อไป 	

	 ขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้�ข้้างต้้นนี้้�สอดคล้องกัับ

แนวคิดของ Guilford (1956) ที่่�กล่า่วถึงึความคิดสร้า้งสรรค์์

ว่่าเป็็นความสามารถทางสมองในการคิิดได้้หลายทิิศทาง 

หลายแง่่หลายมุุม คิิดได้้กว้้างไกล นำไปสู่่�การคิิดประดิิษฐ์์

สิ่่�งแปลกใหม่่ และสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ ไสว ฟัักขาว 

และ อาภาพร สิิงหราช (2566) ที่่�นำเสนอไว้้ว่่าความคิิด

สร้้างสรรค์์เป็็นการคิิดในลัักษณะขยายขอบเขตของ      

ความคิิดออกนอกกรอบเดิิมไปสู่่�คว ามคิิดใหม่่  ๆ                       

ซึ่่�งกระบวนการพััฒนาความคิดสร้้างสรรค์์เป็น็การนำทัักษะ

หลายทัักษะมาผสมกัน ได้้แก่่ ทัักษะการคิิดขั้้�นพื้้�นฐาน         

ที่่�เป็็นทัักษะการสื่่�อสาร ประกอบด้้วยการฟััง การพููด การอ่่าน 

และการเขีียน ทัักษะการคิิดพื้้�นฐานและทัักษะการคิิดที่่�เป็็นแกน 

เช่น่ การสำรวจ การตั้้�งคำถาม การรวบรวมข้อ้มูลู การระบุุ

และสร้้างข้อ้มููล การหาความสัมพันธ์์ การหาเหตุุผล การตีีความ 

เป็น็ต้น้ และทักัษะการคิดิขั้้�นสูงูหรืือทักัษะการคิดิที่่�ซับัซ้อ้น  

ผลการวิิจััยยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของกนิิษฐา พููลลาภ 

(2563) ที่่�จััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานแล้้วพบว่่านัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 4 มีีระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์อยู่่�ในระดัับสููง อีีกทั้้�งยััง

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของภาวิิณีี โตสำลีี (2563) ที่่�จััด

กิิจกรรมศิลปะสร้้างสรรค์์แล้้วพบว่่า ความคิดสร้้างสรรค์์

ของเด็็กปฐมวัยทั้้�งโดยรวมและรายด้้านสููงกว่่าก่่อนการจััด

กิจิกรรมศิลปะสร้้างสรรค์์อย่่างมีีนัยัสำคัญัทางสถิิติทิี่่�ระดัับ 

.05 และงานของณััฐสุุดา ธุุมาลา (2563) ที่่�พััฒนา              

ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถ            

ในการออกแบบลวดลายผ้้าบาติิกตามแนวคิดการจััดการ

เรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานแล้้วพบว่่านัักเ รีียน                

ชั้้�นประกาศนียีบัตัรวิชิาชีพีชั้้�นปีทีี่่� 3 มีคีวามสามารถในการ

ออกแบบลวดลายผ้้าบาติิก ตามแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน และ  

งานของ สุุธีีพร กุุลคอ และคณะ (2566) ที่่�จััดกิจกรรม     

การเรีียนรููแบบสรางสรรคเปนฐานให้ก้ับันัักเรียีนชั้้�นประถม

ศึึกษาปที่่� 6 แล้้วพบว่่าความสามารถในการคิิดสรางสรรค   

ทางคณิตศาสตรของนัักเรีียนคิิดเปนร อยละ 73.69            

ซึ่่�งสููงกวาเกณฑรอยละ 70 ที่่�ระดัับนััยสํําคััญทางสถิิติิ .05	

	 3. ทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา  

ปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน   

ร่่วมกับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ.05 ซ่ึ่�งเป็็นไปตาม

สมมติิฐานข้้อที่่� 2 เนื่่�องจากการใช้้กระดาน Moodboard 

ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนต้้องนำเสนอแนวคิิดการออกแบบ      

ของตััวเองด้้วยการถ่่ายทอดข้้อมููล เลืือกใช้้ถ้้อยคำและ

ประโยคเพื่่�อสื่่�อความหมายและสร้้างความเข้้าใจร่่วมกััน   

กัับผู้้�ฟัง ในขณะนำเสนอนัักเรีียนต้้องรู้้�จักเลืือกใช้้น้้ำเสีียง  

ที่่�เหมาะสมและเลืือกใช้้ภาษากายที่่�สอดคล้องกัับการนำเสนอ

เพื่่�อให้้บุุคคลกลุ่่�มเป้้าหมายหรืือผู้้�รัับสารเห็็นด้้วยและ 

คล้้อยตาม สอดคล้องกัับเทพ  สงวนกิิตติิพัันธุ์์� (2558)     

และ ศิิริิรััตน์์ ศิิริิวรรณ (2557) ที่่�กล่่าวถึึงเทคนิคการนำ

เสนอว่่าผู้้�นำเสนอต้้องรู้้�จัักผู้้�ฟััง เตรีียมเนื้้�อหาเพื่่�อนำเสนอ 

รู้้�จั ัก ใช้้น้้ ำ เ สีียงและท่่าทางเ พ่ื่�อการส่ื่�อสารอย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ อีีกทั้้�งขั้้�นตอนของการจััดการเรีียนรู้้�            

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกับกระดาน Moodboard     

โดยเฉพาะขั้้�นที่่� 4 นำเสนอผลงาน เป็็นขั้้�นที่่�นัักเรีียน          

ได้้พััฒนาทัักษะการนำเสนอในบรรยากาศที่่�ผ่่อนคลาย 

เนื่่�องจากเป็็นการนำเสนอผลงานสร้้างสรรค์์ของตนเอง   

และผู้้�ฟัังเป็็นเพื่่�อนในวััยใกล้้เคีียงกััน ทำให้้นัักเรีียนไม่่รู้้�สึึก

เคร่่งเครีียดแต่่จะพยายามหาวิิธีีการนำเสนอที่่�ทำให้้เพื่่�อน

ร่่วมชั้้�นและครููสามารถเข้้าใจในแนวคิิดการออกแบบ         

ซึ่่�งการที่่�นัักเรีียนได้้มีีโอกาสนำเสนอทุุกแผนการจััดการ

เรีียนรู้้�ซึ่่�งเป็็นการปฏิิบััติิซ้้ำ ๆ กัันหลายครั้้�ง จึึงทำให้้เกิิด  

การพััฒนาทัักษะการนำเสนอ เมื่่�อถึึงขั้้�นที่่� 5 ประเมิินผลงาน 
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เป็็นขั้้�นที่่�ครูและเพื่่�อนร่่วมชั้้�นให้้ผลป้้อนกลัับ การได้้          

ผลสะท้้อนในบรรยากาศที่่�ผ่่อนคลายจะช่่วยให้้นัักเรีียน   

เกิิดความมั่่�นใจจนสามารถพััฒนาการนำเสนอของตััวเอง  

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของณััฐทิิญาภรณ์์ การะเกตุุ (2566) 

ที่่�พบว่่าหลัังจากจััดกิิจกรรมพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารแล้้ว

นัักศึึกษาสาขาวิิชาการศึึกษาปฐมวััยมีีพััฒนาทัักษะการ

สื่่�อสารด้า้นการนําํเสนอผลงานสูงูขึ้้�นทั้้�งด้า้นบุคุลิกิภาพและ

การเรียีบเรียีงข้้อมูลู ด้า้นเนื้้�อหาสาระ และด้า้นการใช้ภ้าษา

ได้้คล่่องแคล่่วถููกต้้องชััดเจน	

ข้้อเสนอแนะ

	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้		

		  1.1 ผู้้�สอนควรแนะนำและชี้้�แจงให้้ผู้้�เรีียนเข้า้ใจ

เกี่่�ยวกัับรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

ร่่วมกัับกระดาน Moodboard โดยเฉพาะขั้้�นที่่� 3 ค้้นคว้้า

หาข้อ้มููล เนื่่�องจากเป็น็ขั้้�นที่่�ผู้้�เรียีนแต่่ละกลุ่่�มค้น้คว้า้ข้้อมูลู

จากแหล่่งต่่างๆ เพื่่�อตอบปััญหาในกลุ่่�มของตนเอง ซึ่่�งการค้้นคว้้า

ข้อ้มููลเน้้นให้้ผู้้�เรีียนแสวงหาคำตอบหรืือวิิธีกีารสร้้างผลงาน

ศิิลปะให้้ได้้มากที่่�สุุด เช่่น การออกแบบโปสเตอร์์สิินค้้า 

นัักเรีียนต้้องรวบรวมภาพของสิินค้้าเครื่�องอุุปโภคหรืือ

บริิโภคในกระดาน Moodboard ที่่�หลากหลายมากที่่�สุุด 

จากนั้้�นจึึงเลืือกวิิธีีการที่่�ดีีที่่�สุุดทำเป็็นผลงานในกระดาน 

Moodboard ผู้้�สอนต้้องหมั่่�นกำกัับเวลาเพื่่�อให้้เป็็นไป    

ตามระยะเวลาที่่�กำหนดไว้้ในกิิจกรรมการเรีียนรู้้�		

		  1 .2  การใ ช้้งานเทมเพลตคำสั่่� งที่่� อยู่่� ใน

แอปพลิิเคชััน เช่่น Canva ต้้องเหมาะสมกัับระดัับของ

นัักเรีียนและเวลาที่่�กำหนด ไม่่ควรเป็็นการออกแบบ

เทมเพลตที่่�ง่่ายเกิินไป เนื่่�องจากนัักเรีียนจะไม่่ได้้พััฒนา

ความคิิดสร้้างสรรค์์มากพอตามวััตถุุประสงค์์ที่่�ตั้้�งไว้้		

		  1.3 ผู้้�สอนควรจััดสภาพแวดล้อมให้้เหมาะสม

ต่่อการทำกิิจกรรมของผู้้�เรีียน เนื่่�องจากการจััดการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard  เน้้นให้้  

ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิกิิจกรรมแบบเป็็นกลุ่่�ม ดัังนั้้�นจึึงควรจััด

พื้้�นที่่�ให้้ผู้้�เรีียนแต่่ละกลุ่่�มปฏิิบััติิงานร่่วมกัันได้้อย่่างสะดวก

สบาย มีีการแบ่่งสััดส่่วนพื้้�นที่่�การใช้้งานอย่่างชััดเจน 		

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 

	    2.1 ควรศึึกษาผลของการจััดการเรีียนรู้้�            

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกับกระดาน Moodboard       

ที่่�มีีต่่อการพััฒนาความคิดสร้้างสรรค์์และทัักษะการนำเสนอ

ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นอื่่�น 						   

		  2.2 ควรศึึกษาเปรีียบเทีียบระดัับความคิด

สร้้างสรรค์์ระหว่่างกลุ่่�มที่่�ใช้้การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์     

เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard กัับกลุ่่�มที่่�ใช้้การจััด   

การเรีียนรู้้�แบบอื่่�นว่่าแตกต่่างกัันหรืือไม่่อย่่างไร		

	    2.3 ควรศึึกษาผลของการจััดการเรีียนรู้้�            

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกับกระดาน Moodboard           

กับัตัวัแปรอ่ื่�นๆ เพิ่่�มเติมิ เช่่น ความสามารถในการแก้้ปัญัหา 

การทำงานเป็็นทีีม เป็็นต้้น
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บทคััดย่่อ

	 งานวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) พััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช              

เพื่่�อพััฒนาความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ 2) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนฯ กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80                      

3) เปรีียบเทีียบความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณฯ กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80 4) ศึึกษาความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้� 

กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้คืือ นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนสาธิิตแห่่งมหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์ ศููนย์์วิิจััยและ

พััฒนาการศึึกษา ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน จำนวน 41 คน โดยวิิธีีการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster sampling) 

เครื่่�องมืือที่่�ใช้ป้ระกอบด้ว้ย แผนการจัดัการเรียีนรู้้� แบบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน แบบประเมินิความสามารถในการคิดิ

เชิิงคำนวณ แบบประเมิินความพึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้้� สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ร้้อยละค่่าเฉลี่่�ย         

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ค่่าร้้อยละ และ t-test แบบ One Sample t-test 					   

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 											         

		  1) ขั้้�นตอนการพัฒันาการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยหลักัการเกมมิฟิิชิันัร่ว่มกับัโปรแกรมสแครชเพ่ื่�อพัฒันาความสามารถ

ในการคิิดเชิงิคำนวณ ประกอบด้้วย 1.กำหนดวัตถุประสงค์์ 2.วิิเคราะห์์ผู้้�เรีียน 3.ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามขั้้�นตอน

การออกแบบการเรีียนการสอน ADDIE Model 4.ประยุุกต์์ใช้้กลไกของเกม  					   

		  2) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05		

		  3) ความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 		

		  4) ความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด
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Abstract

	 This research aims to 1) develop a learning management system incorporating gamification 
principles with the Scratch program 2) Compare the learning achievement with the criterion of 80% 
3) Compare the computational thinking abilities with the criterion of 80% and 4) Study the satisfaction 
with the learning management system incorporating gamification principles with the Scratch program. 
The sample consisted of 41 Grade 4 students from Kasetsart university Laboratory school, in the 
second semester of the 2023 academic year, selected through cluster sampling. The tools used       
included 1) Learning management plan 2) Learning achievement test 3) a computational thinking 
ability assessment and 4) Learning management satisfaction assessment form. The statistics used for 
data analysis include mean, standard deviation, percentage, and the One Sample t-test.		
		  The research findings revealed that 								      
			   1) The development process of learning management using gamification principles along 
with the Scratch program to enhance computational thinking skills consists of 1. defining objectives, 
2. analyzing learners, 3. designing learning activities according to the ADDIE Model instructional design 
steps, and 4. applying game mechanics 								      
			   2) The post-learning achievement was significantly higher than the 80% criterion at the 
.05 level of significance	 
			   3) computational thinking abilities significantly higher than the 80% criterion at the .01 
level significance 													           
			   4) The satisfaction with the learning management was at the highest level.

Keyword: Learning management, Gamification, Scratch, Computational Thinking

บทนำ

	วิ ิชาวิิทยาการคำนวณ (เทคโนโลยีี) เป็็นวิิชาบัังคัับ

ในหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 

2551 (ฉบับัปรับัปรุงุพ.ศ. 2560) โดยมีเีป้า้หมายในการส่ง่เสริมิ

และพััฒนานัักเรีียนให้้มีีทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ให้้เกิิดทัักษะ

การแก้้ปััญหา ทัักษะการคิิดวิิ เคราะห์์  คิิดอย่่างมีี

วิจิารณญาณทักัษะการเรีียนรู้้�ร่ว่มกันั ซึ่่�งแนวทางการจััดการ

เรีียนรู้้�ที่่�จะพััฒนาการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียน ทำให้้

นัักเรีียนสามารถคิิด วิิเคราะห์์ แก้้ปััญหา และนำมาเชื่่�อมโยง

ในชีวีิติประจำวัันได้้ คืือ การจััดกิจิกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�มุ่่�งเน้้น

ให้้นัักเรีียนได้้แก้้ปััญหาด้้วยการประยุุกต์์ใช้้ทัักษะและ   

เชื่่�อมโยงองค์์ความรู้้�ของตนเอง (สำนัักงานเลขาธิิการสภา

การศึึกษา, 2564)	 							     

	 ยง ภู่่�วรวรรณ และ ยืืน ภู่่�วรวรรณ (2564) ได้้กล่่าวว่่า 

วิธิีกีารคิิดและแก้้ปัญัหาเชิงิวิิเคราะห์์ สามารถใช้้จินิตนาการ

มองปััญหาด้้วยความคิดเชิิงนามธรรม ซ่ึ่�งจะทำให้้เรา

สามารถเห็็นแนวทางในการแก้้ปัญัหาอย่่างเป็็นขั้้�นตอนและ

มีีลำดัับวิิธีีคิิดได้้ โดยวิิธีีคิิดแบบวิิทยาการคำนวณนี้้� ไม่่ใช่่

เพีียงแค่่การเขีียนโปรแกรม เพราะภาษาโปรแกรมมีการ

เปลี่่�ยนแปลงตลอดเวลา แต่่จุุดประสงค์์ที่่�สำคััญกว่่าคืือ    

การสอนให้้เด็็กคิิดและเชื่่�อมโยงปััญหาต่่าง ๆ จนสามารถ

นำไปแก้้ปััญหาได้้อย่่างเป็็นระบบ สถาบัันส่่งเสริิมการสอน

วิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีี (2560) ได้้แบ่่งองค์์ประกอบ

สำคััญของแนวคิิดเชิิงคำนวณเป็็น 4 ส่่วน ได้้แก่่ การแบ่่ง

ปััญหาใหญ่่เป็็นปััญหาย่่อย (Decomposition) การ

พิิจารณารููปแบบ (Pattern Recognition) การคิิด            

เชิิงนามธรรม (Abstraction) และการออกแบบอััลกอริิทึึม 

(algorithms) 
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	ปั จจุบัันมีีการจััดการเ รีียนการสอนรายวิิชา

วิิทยาการคำนวณตั้้�งแต่่ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 

ไปจนถึงึระดับัมััธยมศึกึษาปีทีี่่� 6 โดยมีีเป้า้หมายเพ่ื่�อพัฒันา

ให้้นัักเรีียนเกิิดทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ สามารถคิิด

วิิเคราะห์์ แก้้ปััญหาอย่่างเป็็นขั้้�นเป็็นตอนและเป็็นระบบ     

มีีกระบวนการเชื่่�อมโยงความรู้้� อย่่างเป็็นระบบมีีขั้้�นตอน 

ในการทำงานและทักัษะการแก้ไ้ขปัญัหาที่่�เกิดิขึ้้�น จากการ

ประเมิินผลการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนในรายวิิชาวิิทยาการ

คำนวณระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ในหน่่วยการเรีียนรู้้�

เรื่่�อง การออกแบบและเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่าย พบว่่า

นักัเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนต่่ำที่่�สุดุ เม่ื่�อเปรีียบเทีียบ

กัับการเรีียนในทุุกหน่่วยการเรีียนรู้้�ของรายวิิชาวิิทยาการ

คำนวณระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 เนื่่�องด้้วยเนื้้�อหา           

มีีความซัับซ้้อน นัักเรีียนยัังไม่่สามารถใช้้เหตุุผลเชิิงตรรกะ

ในการแก้้ปััญหา ขาดความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ 

อีกีทั้้�งนักัเรียีนขาดแรงจูงูใจทางการเรียีนรู้้� เนื่่�องจากยังัไม่เ่ห็น็

ความจำเป็็นของการนำความรู้้�ไปใช้้ประโยชน์์ การสร้้าง  

แรงจููงใจในการเรีียนจึึงเป็็นจุุดเริ่่�มต้นสำคััญที่่�จะช่่วย

กระตุ้้�นให้้นัักเรีียนมีีความสนใจในเนื้้�อหาและกระบวนการ

การเรีียนรู้้�มากขึ้้�น								     

	รั ชนี สิิทธิศัักดิ์์� และคณะ (2564) ได้้กล่่าวว่่า         

โปรแกรมสแครช มีีคุุณลักษณะที่่�สามารถช่วยพััฒนา

นัักเรีียนให้้ เกิิดความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ                

ถูกูออกแบบมาให้น้ักัเรียีนสามารถลากบล็อ็กคำสั่่�งมาต่อ่กันั

ในลัักษณะคล้้ายการต่่อจิ๊๊�กซอว์์ แล้้วสามารถตอบสนอง

ผลลััพธ์์ได้้ทัันทีี และการกระตุ้้�นการมีีส่่วนร่่วมในการเรีียนรู้้�

ด้้วยการนำเทคนิคเกมมิิฟิิเคชััน (Gamification) ซ่ึ่�งเป็็น

เทคนิิคหรืือการจััดการเรีียนการสอนที่่�ใช้้แนวคิิดของเกม

โดยนำหลัักการพื้้�นฐานในการออกแบบกลไกการเล่่นเกม

มาประยุุกต์์ใช้้ในบริิบทอื่�นที่่�ไม่่ใช่่การเล่่นเกม โดยจำลอง

สภาพแวดล้อมให้้เสมืือนการเล่่นเกม เพื่่�อกระตุ้้�นให้้

นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วม ด้้วยการให้้รางวััล การจััดอัันดัับ สร้้าง

ความท้้าทายซึ่่� ง เป็็นการกระตุ้้�นให้้นัักเ รีียนมีีความ

กระตืือรืือร้้นในการเรีียนและเข้้าร่่วมกิิจกรรมการเรีียนรู้้�   

มากขึ้้�น และสร้้างแรงจููงใจในการเรีียนรู้้�ให้้กัับนัักเรีียน    

การเรีียนรู้้�ที่่�ใช้้เกมมิิฟิิเคชัันสามารถทำให้้การเรีียนรู้้�            

มีีความสนุุกสนานและไม่่น่่าเบื่่�อ ช่่วยให้้นัักเรีียนมีีความ

สนใจและมีีความสุขในการเรีียนมากขึ้้�น (กฤษณพงศ์์       

เลิิศบำรุุงชััย, 2565)  							    

	 การจััดการเรีียนรู้้�ด้วยหลักัการเกมมิฟิิเิคชันัร่ว่มกับ

โปรแกรมสแครช เป็็นการนำหลัักการพื้้�นฐานในการ

ออกแบบกลไกการเล่น่เกมมาประยุกุต์ใ์ช้เ้พื่่�อสร้า้งกฎเกณฑ์์ 

และบรรยากาศในการเรีียนรู้้�ที่่� ช่่วยให้้นัักเ รีียนเกิิด                

ความสนุกุสนาน เพราะความสนุุกเป็น็กุญุแจสำคัญัที่่�จะช่ว่ย

กระตุ้้�นให้้นัักเรีียนอยากเรีียนรู้้�เพิ่่�มเติิม ช่่วยสร้้างแรงจููงใจ 

และทััศนคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียนรู้้�  อีีกทั้้�งการใช้้หลัักการ          

เกมมิิฟิิเคชัันมัักมีีการแบ่่งเป้้าหมายใหญ่่ ๆ ออกเป็็น        

เป้า้หมายย่อ่ย ๆ  หรืือภารกิจิต่า่ง ๆ  ซึ่่�งช่ว่ยให้น้ักัเรียีนฝึกึฝน

การแบ่่งปััญหาออกเป็็นส่่วนย่่อย ทำให้้การแก้้ไขปัญหา

ทำได้้ง่่ายขึ้้�นมีีความซัับซ้้อนของภารกิิจที่่�ต้้องใช้้การจดจำ

รููปแบบเพ่ื่�อคาดการณ์์เหตุุการณ์์หรืือผลลััพธ์์ต่่อไป 

นอกจากนี้้� ผู้้� เ รีี ยนยัั งต้้องทำภารกิิจหรืือแก้้ ปััญหา                 

ตามขั้้�นตอนที่่�กำหนด สามารถช่่วยพััฒนาทัักษะการคิิด    

เ ชิิ งนามธรรมผ่่ านการนำแนวคิิดที่่� ซัั บซ้้ อนมาใช้้                        

ในสถานการณ์์ที่่�แตกต่่างกััน ด้้วยเหตุุผลดัังข้้างต้้น ผู้้�วิจััย    

จึึงมีีแนวคิดที่่�จะพััฒนากิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�ด้วย     

หลัักการเกมมิิฟิิเคชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครชเพื่่�อพััฒนา

ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณสำหรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 4 โดยมุ่่�งหวัังให้้นัักเรีียนได้้พััฒนาทัักษะการคิิด

เชิิงคำนวณ ซึ่่�งเป็็นแนวคิิดพื้้�นฐานที่่�จะก่่อให้้เกิิดการเรีียนรู้้�

ที่่�สำคััญในโลกที่่�ขัับเคลื่่�อนด้้วยเทคโนโลยีีต่่อไป

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพ่ื่�อพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยหลัักการ        

เกมมิฟิิชิันัร่ว่มกับัโปรแกรมสแครชเพื่่�อพัฒันาความสามารถ

ในการคิิดเชิิงคำนวณ							    

	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของ

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80		

	 3. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการคิิด          

เชิิงคำนวณของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 กัับเกณฑ์์

ร้้อยละ 80										       

	 4. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้้�  

ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช
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สมมติิฐานการวิิจััย

	 1. นักัเรียีนที่่�เรียีนด้ว้ยหลักัการเกมมิฟิิเิคชันร่ว่มกับั

โปรแกรมสแครชมีความสามารถการคิิดเชิิงคำนวณสูงกว่่า

เกณฑ์์ร้้อยละ 80								      

	 2. นักัเรียีนที่่�เรียีนด้ว้ยหลักัการเกมมิฟิิเิคชันร่ว่มกับั

โปรแกรมสแครชมีผลสััมฤทธิ์์�ในการเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์      

ร้้อยละ 80

ขอบเขตการวิิจััย			 

	 1. ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ นัักเรีียนชั้้�น

ประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนสาธิิตแห่่งมหาวิิทยาลััย

เกษตรศาสตร์์ ศููนย์์วิิจััยและพััฒนาการศึึกษา ภาคเรีียนที่่� 2 

ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน 285 คน (7 ห้้องเรีียน)               

ซึ่่�งทุุกห้้องเรีียนมีีการคละความสามารถของนัักเรีียน       

เก่่ง-กลาง-อ่่อน ในอััตราส่่วนที่่�เท่่า ๆ กััน			 

	 2. กลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ 1. นักัเรีียน

ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนสาธิิตแห่่งมหาวิิทยาลััย

เกษตรศาสตร์์ ศููนย์์วิิจััยและพััฒนาการศึึกษาภาคเรีียนที่่� 2   

ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน 41 คน (1 ห้้องเรีียน) ซึ่่�งได้้มาโดย      

การสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster sampling)             		

	 3. เนื้้�อหาที่่�ใช้้ในการวิิจััย ผู้้�วิิจััยกำหนดเนื้้�อหา     

เพื่่�อใช้้ในการวิิจััย จากรายวิิชาเทคโนโลยีี 4 (วิิทยาการ

คำนวณ) ด้้วยเนื้้�อหา ในตััวชี้้�วััดที่่� 2 การออกแบบและ   

เขีียนโปรแกรมอย่่างง่่าย โดยใช้้ซอฟต์์แวร์์หรืือสื่่�อตรวจหา

ข้อ้ผิดิพลาด จำนวน 1 หน่ว่ยการเรียีนรู้้�เรื่่�อง การออกแบบ

และเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่าย ตามหลัักสููตรแกนกลาง      

การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง 2560) และ

หลัักสูตูรของโรงเรีียนสาธิติของมหาวิทิยาลัยัแห่ง่หนึ่่�ง กลุ่่�ม

สาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี (เทคโนโลยีี)		

	 4. ตััวแปร								     

		  4.1 ตััวแปรต้้น คืือ การจััดการเรีียนรู้้�ด้วย       

หลัักการเกมมิิฟิิชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช			 

		  4.2 ตััวแปรตาม คืือ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

ความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ ความพึึงพอใจ            

ต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยหลัักการเกมมิิฟิิชัันร่่วมกับโปรแกรม           

สแครช	 										        

	 5. คำนิิยามศััพท์์เฉพาะ				  

		  5.1 เกมมิิฟิิเคชัน หมายถึึง การจััดการเรีียน    

การสอนที่่�ใช้้เกม โดยนำหลัักการพื้้�นฐานในการออกแบบ

กลไกการเล่่นเกมมาประยุกุต์ใ์ช้ใ้นบริบิทอื่่�นที่่�ไม่ใ่ช่ก่ารเล่น่เกม 

โดยจำลองสภาพแวดล้อมให้้เสมืือนการเล่น่เกม เพื่่�อกระตุ้้�น

ให้้นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วมและสร้้างแรงจููงใจในการเรีียนรู้้�        

ให้้กัับนัักเรีียน ด้้วยวิิธีีการที่่�สนุุกสนาน โดยมีีองค์์ประกอบ 

2 ส่่วนคืือ 1. กลไกของเกม (Game mechanics) เป็็นกฎเกณฑ์์

และการโต้้ตอบต่่าง ๆ ที่่�จะทำให้้เกิิดความสนุุกสนาน      

เกิิดขึ้้�น ซึ่่�งสามารถนำไปใช้้กัับสิ่่�งที่่�ไม่่ใช่่เกม ประกอบด้้วย 

1) ค่่าประสบการณ์์/คะแนน 2) เป้้าหมาย 3) กระดานผู้้�นำ 

4) เพ่ื่�อนร่ว่มทีมี 5) ความท้าทาย 6) เวลา และ 7) ของรางวัลั 

2. พลวััตของเกม (Game dynamic) เป็็นพฤติิกรรม    ที่่�

ถููกผลัักดัันโดยกลไกของเกม					  

		  5.2 การคิิดเชิิงคำนวณ หมายถึึง กระบวนการ

ในการแก้้ปััญหาที่่�หลากหลาย ด้้วยการคิิดวิิเคราะห์์       

อย่่างมีีเหตุุผลเป็็นขั้้�นตอน เพ่ื่�อหาวิิธีีการแก้้ปััญหาในรููป

แบบที่่�สามารถนําไปประมวลผลได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภาพโดย

มีีองค์์ประกอบ 4 ส่่วน คืือ การแบ่่งปััญหาใหญ่่                       

เป็็นปััญหาย่่อย การพิิจารณารููปแบบ การคิิดเชิิงนามธรรม 

และการออกแบบอััลกอริิทึึม 				  

		  5.3 โปรแกรมสแครช หมายถึึง แพลตฟอร์์ม     

ในการเรีียนรู้้�ด้้านการเขีียนโปรแกรมที่่�พััฒนาโดยนัักวิิจััย   

ที่่�มหาวิิทยาลััย MIT เพ่ื่�อฝึกึทักัษะความคิดเป็น็ขั้้�นเป็น็ตอน 

ความคิิดสร้้ า งสรรค์์  ใน ลัักษณะของการ เขีี ยนโปรแกรม                            

ในรููปแบบบล็็อกคำสั่่�ง คล้ายการต่่อจิ๊๊�กซอว์์ โดยมีีส่่วน

ประกอบหลััก 3 ส่่วนหลััก คืือ เวทีี (Stage) ตััวละคร (Sprite) 

และโค้้ด (Code)								      

		  5.4 ความพึึงพอใจ หมายถึึง ความรู้้�สึึกทางบวก

ของนัักเรีียนรายบุุคคลที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้วย        

หลัักการเกมมิิฟิิเคชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช ซึ่่�งทำให้้

นัักเรีียนเกิิดความพอใจเมื่่�อได้้รัับความรู้้�และประสบการณ์์

อย่่างครบถ้้วนจากกิิจกรรมที่่�ผู้้�สอนสร้้างขึ้้�น 
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วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย 					   

	 	 การวิจัิัยครั้้�งนี้้�เป็น็การวิจัิัยแบบกลุ่่�มตัวัอย่า่งเดียีว

โดยวััดผลเฉพาะการทดสอบหลัังทดลอง (One-Group 

posttest only design)						   

	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย				  

		  2.1 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยหลัักการ           

เกมมิิฟิิ เคชัันร่่ วมกัับโปรแกรมสแครชเพื่่� อพััฒนา               

ความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ สำหรัับนัักเรีียน          

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนการออกแบบการเรีียน

การสอนตาม ADDIE Model  โดยมีีลำดัับขั้้�นการพััฒนา    

5 ขั้้�นตอน ดัังนี้้� 								      

	 		  2.1.1 ขั้้�นการวิิเคราะห์์และวางแผน (Analysis)	

				    1) วิิเคราะห์์ผู้้�เรีียน ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�น

ประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566         

โดยการใช้้แบบสอบถามผ่่าน Google form			 

				    2) ศึึกษามาตรฐานและตัวัชี้้�วัดัของสาระ

การเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี รายวิิชาเทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคำนวณ) อยู่่�ในสาระที่่� 4 เทคโนโลยีี ตามหลัักสููตร

แกนกลางขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง 

พ.ศ. 2560) หลัักสููตรสถานศึึกษา ประกอบด้้วยโครงสร้้าง

รายวิิชา ประมวลรายวิิชาเนื้้�อหาแต่่ละหน่่วยการเรีียนรู้้�   

รวมทั้้�งเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชััน					   

				    3) ศึกึษาและวิิเคราะห์์เอกสาร งานวิิจัยั

ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับหลัักการเกมมิิฟิิเคชััน จากแนวคิิด ทฤษฎีีต่่าง ๆ 

โดยมีีองค์์ประกอบ 2 ส่่วน ดัังนี้้� 1.) กลไกของเกม (Game 

mechanics) เป็็นกฎเกณฑ์์และการโต้้ตอบต่่าง ๆ ที่่�จะ

ทำให้้เกิิดความสนุุกสนานเกิิดขึ้้�น ซ่ึ่�งสามารถนำไปใช้้กัับ    

สิ่่�งที่่�ไม่่ใช่่เกม 2.) พลวััตของเกม (Game dynamic) เป็็น

พฤติิกรรมที่่�ถููกผลัักดัันโดยกลไกของเกม			 

			   2.1.2 ขั้้�นการออกแบบ (Design) ออกแบบ

แผนแผนการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชััน      

ร่่วมกัับโปรแกรมสแครช เพื่่�อพััฒนาความสามารถ               

ในการคิิดเชิิงคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4	

				    1) กำหนดวัตถุประสงค์์การเรีียนรู้้�ของ

แต่่ละหััวข้้อ 

					     2 )  ร ะ บุุ ขั้้� น ต อ น ข อ ง ก า ร คิิ ด                  

เชิิงคำนวณ ประกอบด้้วย 1.) สร้้างความชำนาญ (Tinkering) 

2.) การทำงานร่่วมกัน (Collaborating) 3.) ความคิิด

สร้้างสรรค์์ (Creating) 4.) สร้้างวิิธีีการแก้้ไขจุดบกพร่่อง 

(Debugging)	 5.) ความพยายาม (Persevering)		

					     3) ออกแบบแผนการจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชััน					   

						      3.1) นำผลที่่�ได้้จากการวิิเคราะห์์

ผู้้�เรีียนในข้้อ 2.1.1 มาออกแบบกิิจกรรม			 

						      3.2) จััดทำแผนการจััดการเรีียน

รู้้�ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชัันตามหััวข้้อของการเขีียน        

แผนจััดการรู้้�									       

				    2.1.3 ขั้้�นการพััฒนา (Development)	

					     1) สร้้างแผนการจััดการเรีียนรู้้�ด้วย

หลัักการเกมมิิฟิิเคชันร่่วมกับโปรแกรมสแครช สำหรัับ

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่�  4 โรงเรีียนสาธิิตแห่่ง

มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์ ศููนย์์วิิจััยและพััฒนาการศึึกษา 

ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน 5 แผน รวมทั้้�งสิ้้�น 

600 นาทีี ซึ่่�งในแต่่ละแผนการจััดการเรีียนรู้้�ประกอบด้้วย 

มาตรฐานการเรีียนรู้้�/ตััวชี้้�วััด สาระสำคััญ/สาระการเรีียนรู้้�

แกนกลาง จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�

โดยใช้้หลัักการเกมมิิฟิิเคชัน สื่่�อและแหล่่งการเรีียนรู้้�       

การวััดและประเมิินผล บัันทึึกหลัังการจััดการเรีียนรู้้� และ

ภาคผนวกซึ่่�งมีีเนื้้�อหาสอดคล้้องกัับหััวข้้อต่่าง ๆ ในหน่่วย

การเรีียนรู้้� Coding by Scratch ตามการออกแบบการเรีียน

การสอนตามหลัักการ ADDIE Model 			 

					     2) นำแผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�สร้า้งขึ้้�น

ไปให้้อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาตรวจสอบความถููกต้้อง เหมาะสม 

และนำมาปรัับปรุุง แก้้ไขตามคำแนะนำ			 

					     3 ) น ำ แ ผ น ก า ร จัั ด ก า ร เ รีี ย น รู้้�                   

ที่่�ปรัับปรุุง แก้้ไขตามคำแนะนำของอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาแล้้ว 

พร้้อมแบบประเมิินประเมิินความสอดคล้องไปให้้                    

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา จำนวน 3 ท่่าน โดยมีีคุุณสมบััติิคืือ 

เป็็นผู้้�มีีประสบการณ์์การสอนในสาขาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

รายวิิชาวิิทยาการคำนวณไม่่น้้อยกว่่า 5 ปีี วุุฒิิการศึึกษา   

ไม่่ต่่ำกว่่าระดัับปริิญญาเอก เพื่่�อประเมิินแผนการจััดการ

เรีียนรู้้� และผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการวััดและประเมิินผล จำนวน 
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3 ท่่าน โดยมีีคุุณสมบััติิคืือ เป็็นผู้้�ที่่�มีีประสบการณ์์ด้้านการวััด

และประเมิินผลในสาขาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับรายวิิชาวิิทยาการ

คำนวณ ไม่่น้้อยกว่่า 5 ปีี วุุฒิิการศึึกษาไม่่ต่่ำกว่่าระดัับ

ปริิญญาเอก เพื่่�อประเมิินแบบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

แบบประเมินิความสามารถในการคิดิเชิงิคำนวณ และแบบ

ประเมิินความพึึงพอใจ ตรวจสอบความถููกต้้องของการใช้้

ภาษา ความเหมาะสมของเนื้้�อหา การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 

รวมทั้้�งวิธีิีการวัดัและประเมินิผล เพื่่�อนําํผลที่่�ได้ม้าปรับัปรุงุ 

แก้้ไขแผนการจััดการเรีียนรู้้�ให้้สอดคล้้องเหมาะสมยิ่่�งขึ้้�น

และให้้บรรลุุตามเป้้าหมาย โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบ   

ความเหมาะสมตามเนื้้�อหา และประเมิินความสอดคล้อง

โดยใช้ค้่า่ดัชันีคีวามสอดคล้อง (Index of Item Objective 

Congruence : IOC)							    

					     4) นําํผลการประเมินิจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

3 ท่่าน มาวิิเคราะห์์เพ่ื่�อหาคุุณภาพของแผนการจััดการ

เรีียนรู้้�โดยต้้องมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) เท่่ากัับ 0.5 

ขึ้้�นไปจึึงจะถืือว่่ามีีความสอดคล้องในการนำไปใช้้จริิง       

กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง ซึ่่�งผลการประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน 

ในทุุกประเด็็นการประเมิินมีีค่่า IOC เท่่ากัับ 0.66-1.00     

ซึ่่�งมีีความเหมาะสม สามารถนำไปใช้้จััดการเรีียนรู้้�ได้้		

	 				    5) นำแผนการจััดการเรีียนรู้้�มาปรัับปรุุง 

แก้้ไขตามคำแนะนํําและข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง     

3 ท่่าน เพ่ื่�อให้้สมบูรณ์์ยิ่่�งขึ้้�นและให้้บรรลุุตามเป้้าหมาย 

ก่่อนนํําไปใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนจริิง			 

			   2.1.4 ขั้้�นการนำไปใช้้ (Implementation)	

				    1) ผู้้�วิิจััยนํําแผนการจััดการเรีียนรู้้�         

ไปทดลองใช้้กัับห้้องเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง			 

				    2) ผู้้�วิจิัยัปรับัปรุงุแผนการจัดัการเรียีนรู้้�

หลัังได้้ทดลองใช้้								      

				    3) ผู้้�วิิจััยนํําแผนการจััดการเรีียนรู้้�

ทั้้�งหมดไปใช้้จริิงกัับกลุ่่�มตััวอย่่าง 				  

			   2.1.5 ขั้้�นการประเมิินผล (Evaluation)		

				ผู้้�วิ    ิจััยดำเนิินการวััดและประเมิินผล

สำหรัับแผนการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชััน  

ร่่วมกัับโปรแกรมสแครช สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา

ปีีที่่� 4 โดย 1) ประเมิินผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียน

โดยเทีียบกัับเกณฑ์์ 2) ประเมิินความสามารถในการคิิด     

เชิงิคำนวณ และ 3) ประเมินิความพึงึพอใจ โดยการวัดัและ

ประเมิินผลทั้้�ง 3 รายการ ผู้้�วิิจััยได้้ทำการประเมิินหลัังจาก

ผู้้�เรีียนได้้ผ่่านการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชัน

ร่่วมกัับโปรแกรมสแครชครบทั้้�ง 6 สััปดาห์์			 

		  2.2 แบบประเมิินคุุณภาพแผนการจััดการเรีียน

รู้้� ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนในการสร้้างและหาคุุณภาพของเครื่่�องมืือ 

ดัังนี้้�											         

			   2.2.1 ศึึกศึึกษาเอกสาร และงานวิิจััย                    

ที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการสร้า้งแบบประเมินิคุุณภาพแผนการจััดการ

เรีียนรู้้�เพื่่�อเป็็นแนวทางในการสร้้างแบบประเมิิน		

			   2.2.2 สร้้างแบบประเมิินคุุณภาพแผนการจััดการ

เรีียนรู้้� ประกอบด้้วย หััวข้้อและประเด็็นการประเมิินผล

ทั้้�งหมด 5 ด้้าน คืือ ด้้านองค์์ประกอบของแผนการจััดการ

เรีียนรู้้� ด้้านสาระสำคััญ/สาระการเรีียนรู้้�แกนกลางด้้าน

กระบวนการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้� ด้้านส่ื่�อ/แหล่่งเรีียนรู้้� 

และด้้านเครื่่�องมืือวััดและประเมิินผล				 

			   2.2.3 แบบประเมินิคุุณภาพแผนการจััดการ

เรีียนรู้้�ไปให้้อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาตรวจสอบความถูกต้้องของ

การใช้ภ้าษา ความครอบคลุมุด้า้นเนื้้�อหา และความเหมาะสม

ของข้้อคำถาม									      

			   2.2.4. นำแบบประเมิินประเมิินคุุณภาพ

แผนการจััดการเรีียนรู้้�พร้้อมทั้้�งแผนจััดการเรีียนรู้้�ไปให้้       

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา จำนวน 3 ท่่านประเมิิน			

		  2.3 แบบวััดผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน ซ่ึ่�งมีขีั้้�นตอน

ในการสร้้างและการหาคุุณภาพของเครื่่�องมืือ ดัังนี้้� 		

			   2.3.1. ศึึกษาวิิธีีการสร้้างแบบวััดผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรียีนจากเอกสาร ตำราที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการสร้า้งแบบ

วััดผลสััมฤทธิ์์�									       

			   2.3.2 วิิเคราะห์์เนื้้�อหา สาระสำคััญ และ    

จุดุประสงค์ก์รเรียีนรู้้�จากแผนการจัดัการเรียีนรู้้� เพื่่�อกำหนด

โครงสร้้างและขอบเขตของแบบทดสอบ แล้้วนำผล         

การวิิเคราะห์์ไปสร้้างตารางกำหนดรายละเอีียดของ       

แบบทดสอบ ให้้มีคีวามสอดคล้อ้งกับัวัตัถุประสงค์ท์ี่่�ต้อ้งการ

จะวััด											         

			   2.3.3. สร้้างแบบทดสอบแบบปรนััย ชนิิด

เลืือกตอบ 3 ตััวเลืือก จำนวนทั้้�งหมด 10 ข้้อ โดยมีีเกณฑ์์

การให้้คะแนนดัังนี้้� ถ้้าตอบถููก จะได้้ข้้อละ 1 คะแนน         
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แต่่ถ้้าตอบผิิดจะได้้ข้้อละ 0 คะแนน รวม 10 คะแนน และ

ข้้อสอบปฏิิบััติิ 1 ข้้อ 10 คะแนน รวมเป็็นคะแนนเต็็ม           

20 คะแนน โดยแบบทดสอบปฏิิบััติใิช้เ้กณฑ์ก์ารให้ค้ะแนน

แบบรููบริิค										       

				    2.3.4 นำแบบทดสอบที่่�สร้้างขึ้้�นไปให้้

อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาตรวจสอบความถููกต้้องเหมาะสม และ    

นำมาปรัับปรุุง แก้้ไข							     

				    2.3.5. นำแบบทดสอบที่่�ปรัับปรุุง แก้้ไข

ตามคำแนะนำของอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาแล้้วไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ด้้านการวััดและประเมิินผล จำนวน 3 ท่่าน ตรวจสอบความตรง

ตามเนื้้�อหา วััตถุุประสงค์์ และประเมิินความสอดคล้อง            

โดยใช้้ดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC)				  

				    2.3.6 นําํผลการประเมินิจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ทั้้�ง 3 ท่่าน มาวิิเคราะห์์เพ่ื่�อหาคุุณภาพของแบบทดสอบ  

โดยต้้องมีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) เท่่ากัับ 0.5 ขึ้้�นไป

จึึงจะถืือว่่ามีีความสอดคล้้องในการนำไปใช้้จริงกัับกลุ่่�ม

ตััวอย่่างซ่ึ่�งผลการประเมิินจากผู้้� เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน                  

ในทุุกประเด็็นการประเมิินมีีค่่า IOC เท่่ากัับ 0.66-1.00      

มีีความเหมาะสมสามารถนำไปใช้้ได้้				  

				    2.3.7 นำแบบทดสอบมาปรัับปรุุง      

ตามคำแนะนำและข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 3 ท่่าน 

เพื่่�อให้้มีีความสมบููรณ์์มากขึ้้�น				  

				    2.3.8 นำแบบทดสอบที่่�ผ่า่นการปรับัปรุงุ

ไปทดลองใช้้กัับห้้องเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่าง จากนั้้�น        

นำผลคะแนนสอบไปคำนวณหาคุุณภาพแบบทดสอบ        

ใช้้การทดสอบหาความยากง่่าย (p) โดยมีีค่่าอยู่่�ระหว่่าง 

0.25-0.80 อำนาจจำแนก (r) มีีค่่าอยู่่�ระหว่่าง 0.20-0.42 

และค่่าความเช่ื่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.80 แสดงว่่ามีีความเช่ื่�อมั่่�น    

อยู่่�ในระดัับสููง									      

				    2.3.9 จััดทำแบบทดสอบในรููปแบบ    

การเล่น่เกมตอบคำถามผ่า่น Vonder Go และนำไปทดลอง

ใช้้จริิงกัับกลุ่่�มตััวอย่่าง						    

			   2.4 แบบประเมิินความสามารถในการคิิด

เชิิงคำนวณ ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนในการสร้้างและการหาคุุณภาพ 

ของเครื่่�องมืือ ดัังนี้้� 							     

				    2.4.1 ศึึกษาค้้นคว้้างานวิิจััย และศึึกษา

ความหมายและขั้้�นตอนการคิิดเชิิงคำนวณโดยยึึดหลััก

ความหมายของการคิิดเชิิงคำนวณ				  

				    2.4.2 สร้้างกิิจกรรมที่่�เหมาะสมกัับ      

ขั้้� นตอนการคิิด เ ชิิงคำนวณประกอบด้้วยกิิจกรรม                     

ที่่�สอดคล้้องตามกระบวนการการคิิดเชิิงคำนวณ 4 ขั้้�น     

โดยมีีข้้อสอบแบบอััตนััยจำนวน 4 ข้้อ ข้้อละ 4 คะแนน 

และการปฏิิบััติิทางโปรแกรม 1 ข้้อ 4 คะแนน รวมทั้้�งสิ้้�น 

20 คะแนน โดยมีเีกณฑ์ก์ารให้้คะแนนแบบรูบูริคิ ดังัตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 เกณฑ์์การให้้คะแนนทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ

รายการประเมิน

รายการประเมิน                       
และข้อคำ�ถาม

ระดับการประเมิน

4 3 2 1

การแยกส่วนประกอบและการย่อยปัญหา (Decomposition)

1. จากโจทย์ กลุ่มเครื่องมือ
ที่ต้องใช้มีอะไรบ้าง และจง
บอกบล็อคคำ�สั่งย่อย

เข้าใจว่าโจทย์ ต้องการอะไร 
บอกกลุ่มเครื่องมือได้ครบถ้วน 
และวิเคราะห์แยก ส่วนประกอบ
ของกลุ่มเครื่องมือ แตกเป็น
บล็อคคำ�สั่งของแต่ละกลุ่มเครื่อง
มือได้ครบถ้วน

เข้าใจว่าโจทย์ ต้องการอะไร บอก
กลุ่มเครื่องมือได้ครบถ้วนและ
วิเคราะห์แยก ส่วนประกอบของ
กลุ่มเครื่องมือ แตกเป็นบล็อคคำ�
สั่งของแต่ละกลุ่มเครื่องมือได้แต่
ยังไม่ครบถ้วน

เข้าใจว่าโจทย์ ต้องการอะไร บอก
กลุ่มเครื่องมือได้แต่ยังไม่ครบถ้วน
และวิเคราะห์แยก ส่วนประกอบ
ของกลุ่มเครื่องมือ แตกเป็นบล็อค
คำ�สั่งของแต่ละกลุ่มเครื่องมือได้
แต่ยังไม่ครบถ้วน

ไม่เข้าใจว่าโจทย์ต้องการอะไร 
ไม่ สามารถบอกกลุ่มเครื่อง
มือได้ และไม่สามารถแตกเป็น
บล็อคคำ�สั่งของแต่ละกลุ่ม
เครื่องมือได้

การคิดเชิงนามธรรม (Abstraction)

2. นักเรียนคิดว่าบล็อกคำ�สั่ง 
Go to x: , y: และ Glide…
sec to x: , y:

ว่ามีความเหมือนหรือแตก
ต่างกันอย่างไร

พิจารณาได้ว่ารูปแบบของบล็อค
คำ�สั่งมีความ ความเหมือนหรือ
แตกต่างกันรูปแบบใด มีการ
อธิบายประกอบ สามารถนำ�
รูปแบบของบล็อคสำ�สั่งไปแก้
ปัญหาได้

พิจารณาได้ว่ารูปแบบของบล็อค
คำ�สั่งมีความ ความเหมือน
หรือแตกต่างกันรูปแบบใด มี
การอธิบายประกอบ แต่ยังไม่
สามารถนำ�รูปแบบของบล็อคสำ�
สั่งไปแก้ปัญหาได้

พิจารณาได้ว่ารูปแบบของบล็อค
คำ�สั่งมีความ ความเหมือนหรือ
แตกต่างกันรูปแบบใด แต่ไม่มีการ
อธิบายประกอบ และไม่สามารถ
นำ�รูปแบบของบล็อคสำ�สั่งไปแก้
ปัญหาได้

ไม่สามารถพิจารณาได้ว่ารูป
แบบของบล็อคคำ�สั่งมีความ 
ความเหมือนหรือแตกต่างกัน
รูปแบบใด แต่ไม่มีการอธิบาย
ประกอบ และไม่สามารถนำ�
รูปแบบของบล็อคสำ�สั่งไปแก้
ปัญหาได้
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รายการประเมิน

รายการประเมิน                       
และข้อคำ�ถาม

ระดับการประเมิน

4 3 2 1

การคิดเชิงนามธรรม (Abstraction)

3. ให้นักเรียนระบุพิกัด 
x,y โดยเรียงตามลำ�ดับการ
เคลื่อนที่ของสไปรต์

สามารถกำ�หนดพิกัดได้ถูกต้อง
ครบถ้วน มีการเรียงลำ�ดับการ
ทำ�งานได้ถูกต้อง สามารถนำ�
พิกัดที่ทราบไปใช้แก้ปัญหาได้

สามารถกำ�หนดพิกัดได้แต่ยังมีข้อ
ผิดพลาด1-2 จุด มีการเรียงลำ�ดับ
การทำ�งานได้ถูกต้อง สามารถนำ�
พิกัดที่ทราบไปใช้แก้ปัญหาได้

สามารถกำ�หนดพิกัดได้แต่ยังมี
ข้อผิดพลาดมากกว่า 2 จุด เรียง
ลำ�ดับการทำ�งานยังไม่ถูกต้อง ไม่
สามารถนำ�พิกัดที่ทราบไปใช้แก้
ปัญหาได้

ไม่สามารถกำ�หนดพิกัดได้ ไม่
สามารถเรียงลำ�ดับการทำ�งาน
ได้ และไม่สามารถนำ�พิกัดที่
ทราบไปใช้แก้ปัญหาได้

การออกแบบขั้นตอนวิธี (Algorithms)

4. ให้นักเรียนเขียนรหัส
ลำ�ลอง (pseudocode) ของ
บล็อคคำ�สั่งเพื่อให้โปรแกรม
ทำ�งานได้ตามคำ�สั่งจนเสร็จ
สมบูรณ์

สามารถอธิบาย ขั้นตอนในการ
เขียนรหัสลำ�ลองได้เป็นลำ�ดับขั้น
ตอนที่ชัดเจน สามารถนำ�วิธี แก้
ปัญหาไปใช้แก้ปัญหาได้

สามารถอธิบาย ขั้นตอนในการ
เขียนรหัสลำ�ลองได้เป็นลำ�ดับขั้น
ตอนที่ชัดเจน ไม่สามารถนำ�วิธี 
แก้ปัญหาไปใช้แก้ปัญหาได้

สามารถอธิบาย ขั้นตอนในการ
เขียนรหัสลำ�ลองได้เป็นลำ�ดับขั้น
ตอน แต่ยังไม่ครบถ้วน ไม่สามารถ
นำ�วิธี แก้ปัญหาไปใช้แก้ปัญหาได้

ไม่สามารถอธิบาย ขั้นตอนใน
การเขียนรหัสลำ�ลองได้ และไม่
สามารถนำ�วิธี แก้ปัญหาไปใช้
แก้ปัญหาได้

ทักษะการใช้งานโปรแกรมสแครช

5. ให้นักเรียนโค้ดคำ�สั่งใน
โปรแกรมสแครชเพื่อให้
โปรแกรมทำ�งานได้ตามที่
โจทย์กำ�หนด

สามารถนำ�รหัสลำ�ลอง (pseu-
do code) มาใช้เขียนโค้ดคำ�
สั่งในโปรแกรมสแครชเพื่อให้
โปรแกรมทำ�งานได้ตามที่โจทย์
กำ�หนดถูกต้องครบถ้วน

สามารถนำ�รหัสลำ�ลอง (pseudo 
code) มาใช้เขียนโค้ดคำ�สั่งใน
โปรแกรมสแครชเพื่อให้โปรแกรม
ทำ�งานได้ตามที่โจทย์แต่ยังมีมีจุด
ผิด 1-2 จุด

สามารถนำ�รหัสลำ�ลอง (pseudo 
code) มาใช้เขียนโค้ดคำ�สั่งใน
โปรแกรมสแครชเพื่อให้โปรแกรม
ทำ�งานได้ตามที่โจทย์แต่ยังมีมีจุด
ผิดมากกว่า 2 จุด

ไม่สามารถนำ�รหัสลำ�ลอง 
(pseudo code) มาใช้เขียน
โค้ดคำ�สั่งในโปรแกรม 
สแครชเพื่อให้โปรแกรมทำ�งาน
ได้ตามที่โจทย์กำ�หนด

			   2.4.3 นํําแบบประเมิินทัักษะการคิิด          

เชิิงคำนวณให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการวััดและประเมิินผล 

จำนวน 3 ท่า่น ตรวจสอบความตรงตามเนื้้�อหา วัตัถุปุระสงค์์ 

และประเมิินความสอดคล้้องโดยใช้้ดััชนีความสอดคล้้อง 

(Index of Item Objective Congruence : IOC)		

			   2.4.4 นํําผลการประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ     

มาวิิเคราะห์์เพื่่�อหาคุุณภาพของแบบทดสอบโดยต้้องมีี      

ค่า่ดัชันีความสอดคล้อง (IOC) เท่่ากับั 0.5 ขึ้้�นไปจึึงจะถืือว่า่

มีีความสอดคล้้องในการนำไปใช้้จริิงกัับกลุ่่�มตััวอย่่าง         

ซึ่่�งผลการประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน ในทุุกประเด็็น

การประเมิินมีีค่่า IOC เท่่ากัับ 0.66-1.00 ซึ่่�งมีีความเหมาะสม 

นำไปใช้้ได้้										       

			   2.4.5 นํําแบบประเมิินทัักษะการคิิด          

เชิิงคำนวณไปใช้้จริิงกัับกลุ่่�มตััวอย่่าง				  

		  2.5 แบบประเมิินความพึึงพอใจต่่อการจััดการ

เรีียนรู้้� ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนในการสร้้างและการหาคุุณภาพของ

เครื่่�องมืือ ดัังนี้้�									      

			   2.5.1 ศึึกษาเอกสาร และงานวิจัิัยที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง

กัับการสร้้างแบบประเมิินความพึึงพอใจเพื่่�อเป็็นแนวทาง

ในการสร้้างแบบประเมิินความพึงพอใจต่อการเรีียนรู้้�        

ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช		

			   2.5.2 สร้้างแบบประเมิินความพึึงพอใจ 

ประกอบด้้วย หััวข้้อและประเด็็นการประเมิินผลทั้้�งหมด    

5 ด้้าน คืือ ด้้านครููผู้้�สอน ด้้านกระบวนการจััดการเรีียนรู้้� 

ด้้านบรรยากาศและการจััดการชั้้�นเรีียน ด้้านรููปแบบ/

ลัักษณะของส่ื่�อการเรีียนการสอน และด้้านประโยชน์          

ที่่�ได้้รัับ โดยมีีลัักษณะของรููปแบบการประเมิินเป็็นแบบ

มาตรส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) แบ่่งเป็็น 5 ระดัับ 

ดัังนี้้� (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2560)				  

			   2.5.3 นํําแบบประเมิินความพึงพอใจ          

ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการวััดและประเมิินผล จำนวน 3 ท่่าน 

ตรวจสอบความตรงตามเนื้้�อหาและประเมิินความสอดคล้อง  

โดยใช้ค้่า่ดัชันีคีวามสอดคล้อง (IOC) เป็็นเกณฑ์ใ์นการประเมินิ 

ซึ่่�งผลการประเมินิจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่า่น ซ่ึ่�งในทุกุประเด็น็

การประเมิินมีีค่่า IOC เท่่ากัับ 0.66-1.00 ซึ่่�งมีีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช้้ได้้								     

			   2.5.4 จััดทำแบบประเมิินความพึึงพอใจต่่อ

การเรีียนฉบัับสมบูรณ์์และนำไปทดลองใช้้จริิงกัับกลุ่่�ม

ตััวอย่่าง										        

	 3. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล				  

		  3.1 ผู้้�วิิจััยอธิิบายและชี้้�แจงกิิจกรรมการเรีียนรู้้�    

ในแต่่ละแผนการเรีียนรู้้�ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชัันร่่วมกัับ 
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โปรแกรมสแครช ให้้กลุ่่�มตััวอย่่างทราบ			 

		  3.2 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการจััดการเรีียนรู้้� 5 แผน      

รวมระยะเวลาทั้้�งสิ้้�น 600 นาทีี				  

			   3.2.1 นัักเรีียนทำกิิจกรรมการเรีียนรู้้�        

ตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�ง 5 แผน				 

			   3.2.2 นักัเรีียนทำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรียีนเรื่่�อง Coding by scratch ทำชิ้้�นงานวัดัทัักษะ

การคิิดเชิิงคำนวณ และทำแบบประเมิินความพึงพอใจ      

ในการจััดการเรีียนรู้้�							     

		  3.3 ประเมิินชิ้้�นงานทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ        

กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง 								      

		  3.4 รวบรวมคะแนนที่่�ได้จ้ากแบบทดสอบวััดผล

สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เพื่่�อนำไปเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ 

ร้้อยละ 80										       

		  3.5 นำคะแนนที่่�ได้้จากแบบทดสอบวััดผล

สัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน ชิ้้�นงานวััดทักัษะการคิิดเชิงิคำนวณและ

แบบประเมิินความพึึงพอใจ มาวิิเคราะห์์โดยวิิธีีทางสถิิติิ		

	 4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล				  

		  4.1 วิิเคราะห์์หาความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา โดย

หาค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) ของแผนการจััดการเรีียนรู้้� 

แบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน แบบประเมินิความสามารถ

ในการคิิดเชิิงคำนวณ และแบบประเมิินความพึึงพอใจ		

		  4.2 เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนด้้วย

หลัักการเกมมิิฟิิเคชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช โดยนำ

คะแนนของกลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 41 คน มาคำนวณหาค่่า

ร้้อยละ (Percentage) โดยรวมทั้้�งดำเนิินการแปลผลโดย

ใช้้เกณฑ์์การให้้คะแนนดัังนี้้� ถ้้าตอบถููกให้้ข้้อละ 1 คะแนน 

ถ้้าตอบผิิด ให้้ข้้อละ 0 คะแนน เป็็นข้้อสอบแบบปรนััย      

เลืือกตอบ 3 ตััวเลืือก จำนวน 10 ข้้อ ข้้อละ 1 คะแนน 

คะแนนเต็็ม 10 คะแนน และข้้อสอบปฏิิบััติิจำนวน 1 ข้้อ 

ข้้อละ 10 คะแนน โดยใช้้เกณฑ์์การตรวจแบบรููบริิค       

(Rubric) รวมเป็็นคะแนนเต็็ม 20 คะแนน เพื่่�อนำมาเทีียบ

กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80 และดำเนิินการทดสอบค่่า t-test for 

One sample นำเสนอข้้อมููลโดยใช้้ตารางและการ

พรรณนา										        

		  4.3 เปรีียบเทีียบความสามารถในการคิิด         

เ ชิิงคำนวณจากแบบประเมิิน โดยนำคะแนนของ                

กลุ่่�มตัวอย่่าง จำนวน 41 คน มาคำนวณหาค่่าร้้อยละ 

(Percentage) โดยรวมทั้้�งดำเนิินการแปลผลโดยใช้้เกณฑ์์ 

แบบรููบริิค (Rubric) เป็็นแบบทดสอบแบบอััตนััย จำนวน 

4 ข้้อ ข้้อละ 4 คะแนน และการปฏิิบััติิทางโปรแกรม 1 ข้้อ 

ข้้อละ 4 คะแนน รวมคะแนนเต็็ม 20 คะแนน เพื่่�อนำมา

เทียีบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80 และดำเนิินการทดสอบค่่า t-test 

for One sample นำเสนอข้้อมููลโดยใช้้ตารางและการ

พรรณนา										        

		  4.4 การวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจต่่อจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิ เคชันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช            

เพื่่�อพััฒนาความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ สำหรัับ

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยการนำคะแนนของ    

กลุ่่�มตัวัอย่า่งมาคำนวณหาค่า่เฉลี่่�ย (Mean) และส่ว่นเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใช้้เกณฑ์์การ

ประเมินิแบบมาตราส่่วน (Rating Scale) 5 ระดับั นำเสนอ

ข้้อมููลโดยใช้้ตารางและการพรรณนา 

ผลการวิิจััย

	 1. ผลการพััฒนากิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยหลัักการเกมมิิฟิิชัันร่่วมกับโปรแกรมสแครชเพื่่�อพััฒนา               

ความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ประกอบไปด้้วย 4 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�		

		  1) กำหนดวััตถุุประสงค์์ การระบุุตััวชี้้�วััดหรืือผลการเรีียนรู้้� กำหนดจุุดหมายปลายทางที่่�ผู้้�สอนต้้องการ              

ให้้ผู้้�เรีียนปฏิิบััติิได้้ เช่่น ทำงานที่่�ได้้รัับมอบหมาย ผ่่านการทดสอบ สามารถแก้้ปััญหาที่่�กํําหนดได้้ เป็็นต้้น		

		  2) วิิเคราะห์์ผู้้�เรีียน โดยศึึกษากำหนดปััจจััยต่่าง ๆ ของกลุ่่�มผู้้�เรีียน เช่่น ช่่วงอายุุ ความรู้้�พื้้�นฐาน เป็็นต้้น 

นอกจากนั้้�นควรศึึกษาถึึงบริิบทต่่าง ๆ ในการจััดการเรีียนรู้้�เช่่น ขนาดของกลุ่่�มผู้้�เรีียน เทคโนโลยีีที่่�สามารถใช้้ได้้ในระยะ

เวลาของการทำกิิจกรรมในห้้องเรีียน ผู้้�สอนจะต้้องออกแบบเทคนิิค วิิธีีการ เครื่่�องมืือที่่�เหมาะสมกัับผู้้�เรีียน 

เลืือกแนวคิิดที่่�สามารถทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความท้้าทาย และสามารถดำเนิินการเรีียนการสอนผ่่านไปจนสิ้้�นสุุด ผู้้�เรีียนจะ

ต้้องนำผลการเรีียนรู้้�ไปใช้้ประโยชน์์ได้้									       
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			   3) ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ตามขั้้�นตอนการออกแบบการเรีียนการสอนตาม ADDIE Model โดย

ออกแบบโครงสร้้างประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ให้้สอดคล้องกัับวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้� โดยกำหนดลำดัับการเรีียนรู้้� 

ซึ่่�งควรพิิจารณาจากลำดับัความสำคัญัของเนื้้�อหา หรืือความจำเป็น็ของเนื้้�อหาในแต่ล่ะเรื่่�อง ปรับัแต่ง่ให้เ้ข้า้กับัศักัยภาพ

และบริิบทของผู้้�เรีียนความสนุุกสนานเป็็นพื้้�นฐานของเกมและการเล่่นเกม และเพิ่่�มระดัับความท้าทายเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียน    

เกิิดแรงจูงูใจ เกมสามารถเล่น่ได้ท้ั้้�งรูปูแบบเป็น็รายบุคุคลและทีมี กำหนดทรัพัยากรที่่�จำเป็น็ในการจัดัการเรียีนรู้้� พิจิารณา

ถึึงกลไกการติิดตามในการเรีียนรู้้� มีีกฎเกณฑ์์ที่่�ชััดเจนที่่�สามารถนำไปปฏิิบััติิได้้ มีีการให้้ข้้อเสนอแนะ			 

			   4) ประยุุกต์์ใช้้กลไกของเกม เลืือกเทคนิิคและเครื่่�องมืือที่่�เหมาะสมกัับเป้้าหมาย พฤติิกรรมเป้้าหมาย 

ประเภทของผู้้�เข้้าร่่วมในเกม พิิจารณาถึึงการนํํากลไกของเกมมิิฟิิเคชันมาปรัับใช้้ในการออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 

ประยุุกต์์ใช้้พลวััตของเกม เช่่น ความท้้าทาย การแข่่งขััน ระดัับ การยอมรัับ รางวััล และความเป็็นตััวตน นำเทคนิิค       

เกมมิฟิิิเคชันัมาใช้เ้ป็น็แนวทางในการจััดการเรีียนรู้้� โดยมีคีวามท้า้ทายในการสะสมคะแนน และการประกาศบนกระดาน

ผู้้�นำ เพ่ื่�อให้ผู้้้�เรียีนจดจ่อกับัการแข่่งขันักับัตััวเองในการสะสมคะแนน ตระหนัักรู้้�ความสำเร็็จในตนเองจากการเล่ื่�อนอันัดับั

ความสำเร็็จ และประกาศบนกระดานผู้้�นำให้้ผู้้�เรีียนรัับรู้้�ความก้้าวหน้้าและความสำเร็็จของผู้้�เรีียน			 

				ตั    ัวอย่่างการจััดการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช 			 

					     1. กำหนดวัตัถุปุระสงค์ ์ผลการเรียีนรู้้�และตัวัชี้้�วัดั ทักัษะการเขียีนโปรแกรมที่่�ผู้้�เรียีนจะต้อ้งสามารถ

ปฏิิบััติิได้้																              

					     2. วิิเคราะห์์ผู้้�เรีียน ระดัับชั้้�นของผู้้�เรีียน ความรู้้�พื้้�นฐานเกี่่�ยวกัับโค้้ดดิ้้�ง				  

					     3. ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ตามขั้้�นตอนการออกแบบการเรีียนการสอนตาม ADDIE Model 

จากนั้้�นนำกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ไปใช้้กัับผู้้�เรีียน									       

						      3.1 ครููแจ้้งกฎ กติิกา ในการเรีียน เตรีียมความพร้้อมผู้้�เรีียนด้้วยการเล่่นเกม “รหััสลัับดาวิินชีี” 

ผู้้�สอนชี้้�แจงวิิธีีการเล่่นเกมถอดรหััสภาพเกี่่�ยวกัับสิ่่�งที่่�ผู้้�เรีียนเคยเรีียนรู้้�มา เพื่่�อเชื่่�อมโยงเนื้้�อหาเดิิม			 

						      3.2 ผู้้�เรีียนดููตััวอย่่างผลงานการสร้้างเกม พิิชิิตขยะใต้้ทะเล ที่่�สร้้างเสร็็จสมบููรณ์์ 		

						      3.3 ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�วิธีีการเขีียนบล็็อกคำสั่่�งต่่าง ๆ โดยครูผู้้�สอนสาธิิตให้้ผู้้�เรีียนดููเป็็นตััวอย่่าง      

ในแต่่ละขั้้�นตอน โดยให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�และเพิ่่�มระดัับความท้้าทายให้้เกิิดแรงจููงใจ					   

						      3.4 ผู้้�เรีียนเขีียนบล็็อกคำสั่่�งกิิจกรรมสร้้างเกม พิิชิิตขยะใต้้ทะเล ด้้วยตนเองในแต่่ละขั้้�นตอน	

						      3.5 ผู้้�เรีียนและครููผู้้�สอนร่่วมกัันสรุุปกิิจกรรม ประเมิินผลการเรีียนรู้้�เพื่่�อสะท้้อนผล และแสดง

อัันดัับ																	               

				    4. ประยุุกต์์ใช้้กลไกของเกม									      

					     4.1 กระดานผู้้�นำ (Leaderboard) คืือ กระดานแสดงคะแนนสะสมจากค่า่ประสบการณ์ข์องผู้้�เรียีน 

โดยเรีียงคะแนนสะสมตามลำดัับจากมากไปน้้อย มีีการแสดงชื่่�อของผู้้�เรีียน ค่่าประสบการณ์์ ระดัับ 			 

					     4.2 ค่่าประสบการณ์์ (Experience Point: EXP) คืือ คะแนนที่่�ได้้จากการทำภารกิิจหรืือกิิจกรรม 

ในชั้้�นเรีียนแต่่ละภารกิิจมีีค่่าประสบการณ์์แตกต่่างกัันไปตามความยากง่่ายของกิิจกรรมตั้้�งแต่่ 30EXP และมีีการหมุุนวง

ล้้อเพื่่�อสุ่่�มคะแนนในบางภารกิิจเพื่่�อให้้เกิิดพลวััตของเกม
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ภาพที่่� 1-3 ค่่าประสบการณ์์จากภารกิิจในกิิจกรรมสร้้างเกม กระดานแสดงคะแนนสะสมและการสะสมการ์์ดรางวััล

			   4.3 ภารกิิจ (Mission) คืือ กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�ให้้ผู้้�เรีียนทำในห้้องเรีียน เพ่ื่�อวััดความรู้้�ความเข้้าใจ           

ในเนื้้�อหาและฝึึกฝนทัักษะการเรีียนรู้้�ที่่�เรีียน โดยผู้้�เรีียนสามารถได้้รัับคะแนนจากค่่าประสบการณ์์ในการทำภารกิิจ	

			   4.4 การจััดระดัับ (Rank) คืือการจััดอัันดัับค่่าประสบการณ์์จากการทำภารกิิจของผู้้�เรีียน โดยผู้้�เรีียน          

ที่่�มีีค่่าประสบการณ์์อยู่่�ในอัันดัับที่่� 1-5 จะมีีสิิทธิ์์�ในการรัับการ์์ดรางวััล โดยเป็็นการสุ่่�มรางวััลที่่�มาจากการสำรวจความ

ต้้องการของนัักเรีียน เช่่น เปิิดเพลงฟัังระหว่่างทำงาน ป้้องกัันการโดนหัักคะแนน สามารถส่่งงานช้้าได้้ 1 วััน เป็็นต้้น

 

ภาพ 4-5 กิิจกรรมสร้้างเกม พิิชิิตขยะใต้้ทะเล ผ่่านโปรแกรม Scratch 

ภารกิิจออกแบบหน้้าปกเกม, ตั้้�งชื่่�อเกม, นำเข้้า hero, เปลี่่�ยนฉาก และสร้้างตััวแปรเก็็บคะแนน

2  ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หลัังเรีียนด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช	

ตารางที่่� 2 ผลการเปรีียบเทีียบแบบทดสอบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80				  

															               (n=41)

ผลสัมฤทธิ์                       
ทางการเรียน

n คะแนนเต็ม
เกณฑ์ร้อยละ 80 

(คะแนน)
S.D. t Sig.

หลังเรียน 41 20 16 17.12 2.32 3.103* .004

*Sig. < .05															             

	จ ากตารางที่่� 2 ในการทดสอบสมมติิฐานค่่าเฉลี่่�ยคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เม่ื่�อวิิเคราะห์์ t-test พบว่่า       

ค่่า t มีีค่่าเท่่ากัับ 3.103 และค่่า sig. 1-tailed มีีค่่าเท่่ากัับ 0.004 ซ่ึ่�งน้้อยกว่่า 0.05 ดัังนั้้�นจึึงปฏิิเสธ H0 หรืือ                  

กล่่าวอีกนััยหนึ่่�ง คืือ ยืืนยัันสมมติิฐาน H1 ที่่�กํําหนดไว้้ว่่า นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วยหลัักการ         

เกมมิิฟิิชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 (t=3.103, Sig.=0.004)	
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	 3.ผลการศึึกษาความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ หลัังเรีียนด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิชัันร่่วมกัับโปรแกรม 

สแครช																	              

ตารางที่่� 3 ผลการเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยคะแนนความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80			 

															               (n=41)

ความสามารถในการคิดเชิง
คำ�นวณ

n คะแนนเต็ม
เกณฑ์ร้อยละ 80 

(คะแนน)
S.D. t Sig.

หลังเรียน 41 20 16 17.85 1.56 7.617** .000

**Sig. < .01															             

	จ ากตารางที่่� 3 ในการทดสอบสมมติิฐานค่่าเฉลี่่�ยคะแนนความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณเมื่่�อวิิเคราะห์์ t-test 

พบว่่า ค่่า t มีีค่่าเท่่ากัับ 7.617 และค่่า sig. 1-tailed มีีค่่าเท่่ากัับ 0.000 ซึ่่�งน้้อยกว่่า 0.01 ดัังนั้้�นจึึงปฏิิเสธ H0 หรืือ     

กล่่าวอีกนััยหนึ่่�ง คืือ ยืืนยัันสมมติิฐาน H1 ที่่�กํําหนดไว้้ว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ                

ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครชเพื่่�อพััฒนาความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 

อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 (t=7.617, Sig.=0.000)							     

	 4. ผลการศึึกษาความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช		

ตารางที่่� 4 แสดงค่่าเฉลี่่�ยความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช		

															               (n=41)

รายการประเมิน SD ระดับคุณภาพ

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 4.70 0.55 มากที่สุด

ด้านรูปแบบ/ลักษณะของสื่อการเรียนการสอน 4.69 0.57 มากที่สุด

ด้านครูผู้สอน 4.69 0.58 มากที่สุด

ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้ 4.64 0.60 มากที่สุด

ด้านบรรยากาศและการจัดการชั้นเรียน 4.64 0.63 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ยในทุกด้าน 4.67 0.59 มากที่สุด

	จ ากตารางที่่� 4 แสดงค่่าเฉลี่่�ยความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชันร่่วมกัับโปรแกรม 

สแครชเพื่่�อพััฒนาความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 พบว่่า นัักเรีียนจำนวน 41 คน 

มีคีวามพึงพอใจเฉลี่่�ยเท่า่กับั 4.67 ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.59 ซึ่่�งอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ เมื่่�อพิจิารณาตามรายการประเมินิ

โดยเรีียงลำดัับจากมากไปหาน้้อย ได้้แก่่ ลำดัับที่่� 1 ด้้านประโยชน์์ที่่�ได้้รัับ อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.70, S.D.=0.55) 

ลำดัับที่่� 2 ด้้านรููปแบบ/ลัักษณะของสื่่�อการเรีียนการสอน อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.69, S.D.=0.57) ลำดัับที่่� 3 ด้้าน

ครููผู้้�สอน อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.69, S.D.=0.58) ลำดัับที่่� 4 ด้้านกระบวนการจััดการเรีียนรู้้� อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 

( =4.64, S.D.=0.60) และลำดัับที่่� 5 ด้้านบรรยากาศและการจััดการชั้้�นเรีียน อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.64, 

S.D.=0.63)
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อภิิปรายผลการวิิจััย

	 1. จากการพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยหลัักการ

เกมมิฟิิชิันัร่ว่มกับัโปรแกรมสแครชเพื่่�อพัฒันาความสามารถ 

ในการคิิดเชิิงคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 

มีีขั้้�นตอนการพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยหลัักการ 

เกมมิฟิิชิันัร่ว่มกับัโปรแกรมสแครชเพื่่�อพัฒันาความสามารถ

ในการคิดิเชิงิคำนวณ ประกอบด้ว้ย 1.กำหนดวัตัถุปุระสงค์ ์

2.วิิเคราะห์์ผู้้�เรีียน 3.ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามขั้้�นตอน

การออกแบบการเรีียนการสอน ADDIE Model 

4.ประยุุกต์์ใช้้กลไกของเกม ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะผู้้�วิจััยได้้

ทำการพััฒนาแผนการจััดการเรีียนรู้้�ตามขั้้�นตอนการ

ออกแบบ ADDIE Model ที่่�ช่่วยให้้กระบวนการออกแบบ

และพััฒนาแผนการจััดการเรีียนรู้้�เป็็นระบบ มีีขั้้�นตอนที่่�

ชััดเจนและสามารถปรัับปรุุงได้้อย่่างต่่อเนื่่�องตามผลการ

ประเมิิน ช่่วยให้้กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�มีีประสิิทธิิภาพ

และสามารถตอบสนองต่อ่ความต้องการของผู้้�เรียีนได้ด้ีขีึ้้�น 

ซึ่่�งสอดคล้องกัับงานวิิจััยของ Altaie, M.A., & Jawawi, 

D.N.A (2021) ที่่� ได้้ศึึกษากรอบเกมมิิฟิิ เคชัันแบบ               

ปรัับเปลี่่�ยนได้้เพื่่�อส่่งเสริิมการคิิดคำนวณในเด็็กอายุุ 8-13 ปีี 	

ผลการวิิจััยพบว่่าการเลืือกเนื้้� อหาการเรีียนรู้้� และ                 

องค์์ประกอบของเกมตามความชอบของนัักเรีียนสามารถ   

มีบีทบาทในทางบวกในการเพิ่่�มแรงจููงใจและประสิิทธิภิาพ

ของนัักเรีียน ผลลััพธ์์บ่่งชี้้�ว่่านัักเรีียนได้้รัับแรงจููงใจ             

ในการเรีียนรู้้�เนื้้�อหา นอกจากนี้้�พวกเขายัังได้้รัับแรงจููงใจ   

ในการทำแบบทดสอบอีกีครั้้�งซึ่่�งส่ง่ผลให้เ้พิ่่�มประสิทิธิภิาพ

ของนัักเรีียนในอนาคต						    

	 2. ผลการเปรีียบเทีียบแบบทดสอบผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80 หลัังเรีียนด้้วยหลัักการ 

เกมมิิฟิิชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช พบว่่า นัักเรีียนมีี         

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิชััน

ร่่วมกับโปรแกรมสแครช มีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 17.12    

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 2.32 ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 

อย่า่งมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิิที่่�ระดับั .05 เป็น็ไปตามสมมติฐิาน

ของผู้้�วิจิัยั ทั้้�งนี้้�อาจเป็น็เพราะการนำ หลักัการเกมมิฟิิเิคชันั

มาใช้้ในกระบวนการเรีียนจััดการเรีียนรู้้� ซ่ึ่�งช่่วยสร้้าง        

แรงจูงูใจ ความสนใจ และการมีสี่ว่นร่ว่มของผู้้�เรียีน รวมทั้้�ง

ส่่งเสริิมทัักษะที่่�สำคััญในการเรีียนรู้้�และการทำงาน            

ซึ่่�งทั้้�งหมดนี้้�ส่่งผลให้้ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนเพิ่่�มขึ้้�น

อย่่างมีีนััยสำคััญ ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ชนกนาถ 

นมะภััทร และอััมพร วััจนะ (2565) ที่่�ได้้ศึึกษาการพััฒนา

บทเรีียนออนไลนรวมกับแนวคิดเกมิิฟเคชันเพื่่�อพััฒนา

ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปที่่� 1 

ผลการวิิจััยพบว่่า นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรููด้้วย    

บทเรีียนออนไลนรวมกับแนวคิดเกมิฟิเคชันมีีทักัษะการคิิด

เชิงิคำนวณหลังัเรียีนสูงูกวากอนเรียีนอยางมีนีัยัสำคัญัทาง

สถิติิทิี่่�ระดับั .05 และนักัเรียีนมีคีวามพึงึพอใจตอการจัดัการ

เรีียนรููด้้วยบทเรีียนออนไลนรวมกับแนวคิิดเกมิิฟเคชั่่�น 

อยููในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.61, S.D.=0.49)			 

	 3. ผลการศึกึษาความสามารถในการคิดิเชิงิคำนวณ 

หลัังเ รีียนด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิชัันร่่วมกับโปรแกรม 

สแครช พบว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนความสามารถในการคิิด

เชิิงคำนวณ หลัังเรีียนด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิชัันร่่วมกัับ        

โปรแกรมสแครช มีคีะแนนเฉลี่่�ยเท่า่กับั 17.8 ส่ว่นเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน 1.56 ซ่ึ่�งสูงูกว่า่เกณฑ์ร้์้อยละ 80 อย่่างมีนีัยัสำคัญั

ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 เป็็นไปตามสมมติิฐานของผู้้�วิิจััย ทั้้�งนี้้�

เพราะการจััดกิิจกรรมด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิเคชัันร่่วมกัับ  

โปรแกรมสแครชเพื่่�อพััฒนาความสามารถในการคิิด         

เชิิงคำนวณ ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะผู้้�วิิจััยได้้นำหลัักการเกมมิิฟิิชััน

ร่ว่มกับัโปรแกรมสแครชมาใช้ใ้นการจัดัการเรียีนรู้้� เนื่่�องจาก

โปรแกรมสแครชเป็็นโปรแกรมการเขีียนโค้้ดแบบบล็็อก     

ที่่�ถููกออกแบบมาเพ่ื่�อให้้เด็็กและผู้้�เริ่่�มต้นเรีียนรู้้�การเขีียน

โปรแกรมได้้ง่่ ายขึ้้�น เมื่่�อนำมาใช้้ร่่วมกัับหลัักการ 

เกมมิิฟิิเคชัันจึึงช่่วยส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำนวณผ่่านการเรีียนรู้้� 

และการฝึกึฝนที่่�มีคีวามสนุกุสนาน เน่ื่�องจากการใช้้หลัักการ

เกมมิิฟิิเคชัันมัักมีีการแบ่่งเป้้าหมายใหญ่่ ๆ ออกเป็็น        

เป้า้หมายย่อ่ย ๆ  หรืือภารกิจิต่า่ง ๆ  ซึ่่�งช่ว่ยให้น้ักัเรียีนฝึกึฝน

การแบ่่งปััญหาออกเป็็นส่่วนย่่อย ทำให้้การแก้้ไขปัญหา

ทำได้้ง่่ายขึ้้�น มีีความซัับซ้้อนของภารกิิจที่่�ต้้องใช้้การจดจำ

รููปแบบเพ่ื่�อคาดการณ์์เหตุุการณ์์หรืือผลลััพธ์์ต่่อไป 

นอกจากนี้้�ผู้้�เรีียนยัังต้้องทำภารกิิจหรืือแก้้ปััญหาตาม        

ขั้้�นตอนที่่�กำหนด สามารถช่่วยพััฒนาทัักษะการคิิด          

เ ชิิ งนามธรรมผ่่ านการนำแนวคิิดที่่� ซัั บซ้้ อนมาใช้้                        

ในสถานการณ์ท์ี่่�แตกต่า่งกันั และยังัช่่วยกระตุ้้�นให้แ้รงจูงูใจ

นัักเรีียนเกิิดการเรีียนรู้้� ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ       

รััชนีี สิิทธิิศัักดิ์์�และคณะ (2564) ที่่�ได้้ศึึกษาการพััฒนาการ
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คิิดเชิิงคํํานวณของนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาด้้วย

โปรแกรม Scratch ผลการวิิจััยพบว่่า การนํําโปรแกรม 

Scratch ไปเป็็นเครื่่�องมืือการสอนที่่�ช่่วยสนัับสนุุนการคิิด

เชิิงคำนวณของนัักเ รีียนระดัับประถมศึึกษาปีีที่่�  4                

เป็็นแนวทางที่่�ดีีและเหมาะสมกับนัักเรีียนโดยมีีแนวทาง    

ในการส่ง่เสริมิการจัดัการเรียีนรู้้�ตามแนวทางที่่�ทดลองใช้ไ้ด้้

ดัังนี้้� 1.1) การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�นํําเทคโนโลยีีหรืือโปรแกรม

คอมพิวิเตอร์ไ์ปประยุกุต์์ใช้ใ้นการจัดัการเรียีนรู้้�ในระยะแรก

ครููผู้้�สอนควรได้้รัับการอบรมการใช้้งาน 1.2) ควรมีีคู่่�มืือ

ประกอบการจััดการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อเป็็นเครื่�องมืือให้้ครูผู้้�สอน 

1.3) การเปิิดชั้้�นเรีียนเพื่่�อร่่วมสัังเกตการณ์์และสะท้้อนผล

ร่่วมกัันระหว่่างครููผู้้�สอนและผู้้�ร่่วมสัังเกตการณ์์เป็็น

แนวทางที่่�ดีีที่่�สามารถพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�ในเวลา      

ต่่อมาการพััฒนาการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนระดัับ

ประถมศึกึษาปีทีี่่� 4 นักัเรียีนมีีการพัฒันาการคิดิเชิงิคำนวณ

ที่่�สููงขึ้้�น เม่ื่�อพิิจารณาเป็็นรายองค์์ประกอบของการคิิด     

เชิงิคำนวณทั้้�ง 4 ด้า้นพบว่า่ องค์ป์ระกอบด้า้นการออกแบบ

ขั้้�นตอนวิิธีีมีีค่่าเฉลี่่�ยมากที่่�สุุดที่่�ระดัับมาก ( =3.95)      

รองลงมาคืือ ด้า้นการแยกส่ว่นประกอบและการย่อ่ยปััญหา

ที่่�ระดับัมาก ( = 3.57) และด้า้นการหารูปูแบบของปัญัหา

ที่่�ระดัับมาก ( =3.50) ด้้านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยน้้อยที่่�สุุดคืือ       

ด้้านการคิิดเชิิงนามธรรมที่่�ระดัับปานกลาง ( =3.14)    

โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยผลการพััฒนาการคิิดเชิิงคำนวณทั้้�ง 4 ด้้าน    

ที่่�ระดัับมาก ( =3.45)						    

	 4. ผลการศึกึษาความพึงพอใจต่อการจัดัการเรียีนรู้้�

ด้้วยหลัักการเกมมิิฟิิ เคชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครช 

พบว่่า นัักเรีียนจำนวน 41 พบว่่า ความพึึงพอใจภาพรวม 

มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.67 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.59 ซึ่่�งอยู่่�ใน

ระดัับมากที่่�สุุด ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะมีีกระบวนการจััดการ

เรีียนรู้้�ที่่�ผ่่านการประเมิินความสอดคล้องของแผนการ

จัดัการเรีียนรู้้�จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ และมีีคู่่�มืือการใช้้งานโปรแกรม

สแครชให้้นัักเรีียนได้้ศึึกษาและเรีียนรู้้�วิิธีีการใช้้งาน             

มีีกระบวนการเรีียนจััดการเรีียนรู้้� ซ่ึ่�งช่่วยสร้้างแรงจููงใจ 

ความสนใจ และการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน รวมทั้้�งส่่งเสริิม

ทัักษะที่่�สำคััญในการเรีียนรู้้�และการทำงาน ซึ่่�งสอดคล้้อง

กับังานวิิจัยัของ นิธิิวิดี ีพะเทพ และอัังคาร ปริิญญาชััยศักัดิ์์� 

(2566) ที่่�ได้้ศึึกษาการพััฒนาเกมเพื่่�อการเรีียนรู้้�โดยใช้้

กลยุทุธ์เ์กมมิฟิิเิคชันั เพื่่�อส่ง่เสริมิการคิิดเชิงิคำนวณรายวิชิา

พื้้�นฐานวิทิยาศาสตร์ ์สาระเทคโนโลยี ีสำหรับันักัเรียีนระดับั

มััธยมศึึกษาเขตธนบุุรีี ผลการวิิจััยพบว่่า 1) ผลการพััฒนา

เกมเพื่่�อการเรีียนรู้้�โดยใช้้กลยุุทธ์์เกมมิิฟิิเคชััน เพื่่�อส่่งเสริิม

การคิิดเชิิงคำนวณ โดยรวมอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( = 4.82, 

S.D.= 0.40) 2) นัักเรีียนมีีระดัับการคิิดเชิิงคำนวณอยู่่�ใน

ระดับัดี ี( =74.80, S.D. = 2.87) 3) ผลการประเมินิความึึ

พึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อเกมเพื่่�อการเรีียนรู้้�โดยใช้้

กลยุทุธ์เ์กมมิฟิิเิคชันัเพื่่�อส่ง่เสริมิการคิดิเชิงิคำนวณโดยรวม

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( = 4.84, S.D. = 0.3)

ข้้อเสนอแนะ

	 1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน		

		  1.1 จากการพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�ด้วย      

หลัักการเกมมิิฟิิชัันร่่วมกัับโปรแกรมสแครชเพื่่�อพััฒนา

ความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ สำหรัับนัักเรีียน          

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 พบว่า่การจััดการเรีียนรู้้�ด้วยหลัักการ

เกมมิิฟิิชัันช่่วยสร้้างแรงจููงใจ ความสนุุกสนาน บรรยากาศ

การเรีียนที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ให้้นัักเรีียน ช่่วยให้้นัักเรีียน  

ได้้รัับประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ในรููปแบบที่่�แตกต่่างไป      

จากการเรีียนแบบปกติิ และสามารถนำทัักษะที่่�ได้้ไป

ประยุุกต์์ใช้้ในการแก้้ปััญหาในชีีวิิตประจำวัันต่่อไป		

		  1.2 นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 เป็็นวััย         

ที่่�ต้้องการแรงกระตุ้้�นในการเรีียน เนื่่�องจากสมาธิิยัังไม่่

สม่่ำเสมอเกิิดความเบื่่�อหน่่ายได้้ง่่าย และไม่่สามารถ

ทำความเข้้าใจเนื้้�อหาที่่�ซัับซ้้อนได้้มากนััก การนำหลัักการ

เกมมิิฟิิชัันมาใช้้ร่่วมกับโปรแกรมสแครช จึึงช่่วยกระตุ้้�น    

การเรียีนรู้้�ได้ด้ีเีนื่่�องจากมีี 1. กลไกของเกมซึ่่�งเป็น็กฎเกณฑ์์

และการโต้้ตอบต่่าง ๆ ที่่�จะทำให้้เกิิดความสนุุกสนาน      

เกิดิขึ้้�น ประกอบด้ว้ย 1) ค่า่ประสบการณ์/์คะแนน  2) เป้้าหมาย 

3) กระดานผู้้�นำ 4) เพื่่�อนร่่วมทีีม 5) ความท้้าทาย 6) เวลา 

และ 7) ของรางวััล 2. พลวััตของเกม เป็็นพฤติิกรรม            

ที่่�ถููกผลัักดัันโดยกลไกของเกมช่่วยให้้นัักเรีียนเกิิดความ

สนุุกสนานในการเรีียน และมีีความพึึงพอใจต่่อการจััดการ

เรียีนรู้้�ด้ว้ยหลักัการเกมมิฟิิชัิันร่ว่มกับัโปรแกรมสแครช โดย

มีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด				  

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 

		  2.1 ควรศึึกษาเกี่่�ยวกับปััจจัยที่่�ส่่ งผลต่่อ          

การยอมรัับและความพึึงพอใจของนัักเรีียนในการใช้้      
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หลัักการเกมมิิฟิิเคชัันในการจััดการเรีียนรู้้� เพื่่�อสำรวจ     

ความสััมพัันธ์์ระหว่่างปััจจััยต่่าง ๆ ที่่�ส่่งผลให้้เกิิดความ      

พึึงพอใจจนทำให้้เกิิดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนอยู่่�ในเกณฑ์์   

ที่่�คาดหวััง										       

		  2.2 ควรนำรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�อื่่�น ๆ        

มาผสมผสานร่่วมกับหลัักการเกมมิิฟิิเคชัันในการจััดการ

เรีียนรู้้� เช่่น การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ (Collaborative Learning) 

การเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ (Inquiry-Based Learning) 

เป็็นต้้น เพ่ื่�อศึึกษาแนวปฏิิบััติิที่่�ดีีในการพััฒนาความยั่่�งยืืน

เกี่่�ยวกับัการเรียีนรู้้�ในระยะยาวเพื่่�อมุ่่�งเน้น้การพัฒันาผู้้�เรียีน

ในทุุกด้้านและความคงทนในการเรีียนรู้้�
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 บทคััดย่่อ 

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพ่ื่�อศึึกษาผลของการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริง                
ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) ที่่�ส่่งเสริิมสมรรถนะดิิจิิทััล โดยใช้้รููปแบบการเรีียน           
การสอนทางตรง และ 2) เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบสมรรถนะดิิจิิทััลของนัักศึึกษาที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีี
เสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง         
การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีรููปแบบการเรีียน 2 กลุ่่�ม คืือ กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีี 
เสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และกลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง              
ด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) กลุ่่�มตััวอย่่างคืือ นัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุริินทร์์ ที่่�มีีการสุ่่�ม 
กลุ่่�มตััวอย่่างแบบกลุ่่�ม (Cluster Sampling) ได้้จำนวน 2 ห้้อง รวม 60 คน และได้้นำผลการเรีียนที่่�เกี่่�ยวกัับรายวิิชา    
ทางคอมพิิวเตอร์์ของปีีการศึึกษาที่่�ผ่่านมาเรีียงลำดัับคะแนนจากมากไปหาน้้อย และทำการสุ่่�มกลุ่่�มตััวอย่่างด้้วยวิิธีีจัับคู่่� 
(Match pair) เข้า้กลุ่่�มทดลองทั้้�ง 2 กลุ่่�ม กลุ่่�มละ 30 คน เครื่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการเก็็บรวบรวมข้อ้มูลู ได้แ้ก่ ่ห้อ้งเรียีนเทคโนโลยีี
เสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อที่่�แตกต่่างกััน แผนการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงโดยใช้้รููปแบบการเรีียน          
การสอนทางตรง ข้้อสอบวััดความรู้้�สมรรนะดิิจิิทััลของนัักศึึกษาปริิญญาตรีี แบบประเมิินภาคปฏิิบััติิการสร้้างส่ื่�อดิิจิิทััล
สำหรัับนัักศึึกษา สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล คืือ ค่่าเฉลี่่�ย ( ) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (s.d.) การวิิเคราะห์์           
เปรีียบเทีียบหาความแตกต่่างระหว่่างคะแนนหลัังเรีียนของ 2 กลุ่่�มที่่�เป็็นอิิสระต่่อกััน (t-test independent)		
	 ผลการวิิจััยพบว่่า											         
		  1. ผลของการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และ        
สื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) ที่่�ส่่งเสริิมสมรรถนะดิิจิิทััล โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง ซึ่่�งจากการทดลอง 
การจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�รูปูแบบการเรียีน 2 กลุ่่�ม พบว่่า กลุ่่�มที่่�มีกีารจัดัการเรียีนรู้้�ด้วยห้้องเรียีนเทคโนโลยีเีสมืือนจริงิ       
ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) มีีคะแนนสมรรถนะดิิจิิทััลเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 31.00 ผู้้�ที่่�ได้้คะแนนสููงสุุดได้้  43 คะแนน  
และผู้้�ที่่�ได้้คะแนนต่่ำสุุดได้้ 17 คะแนน มีีผู้้�ที่่�ผ่่านจำนวน 19 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 63.33 และกลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�   
ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริงโดยด้้วยส่ื่�อแบบวิิดีีโอ (Video) มีีคะแนนสมรรถนะดิิจิิทััลเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 36.40  
ผู้้�ที่่�ได้้คะแนนสููงสุุดได้้ 51 คะแนน และผู้้�ที่่�ได้้คะแนนต่่ำสุุดได้้ 20 คะแนน มีีผู้้�ที่่�ผ่่านจำนวน 25 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 83.33	

*ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ (corresponding author) 									                                        	
1 นิิสิิตปริิญญามหาบััณฑิิต สาขาวิิชาเทคในโลยีีสารสนเทศและสื่่�อสารการศึึกษา คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุริินทร์์					   
2-3 ผู้้�ช่่วยศาตราจารย์์ สาขาวิิชาเทคในโลยีีสารสนเทศและสื่่�อสารการศึึกษา คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุริินทร์์					   
1 Student in Master of Education in Department of Technology in Educational Information and Communication Technology, 		
Faculty of Education, Surindra Rajabhat University										        
2-3Assisiant Professor in Department of Technology in Educational Information and Communication Technology, Faculty of Education,	  
Surindra Rajabhat University
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ฉบับัร่่าง
	 	 2. ผลการเปรีียบเทีียบสมรรถนะดิจิิทิัลัของนัักศึกึษาที่่�มีกีารจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้อ้งเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริง
ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง จากการทดลอง
การจััดกิจิกรรมการเรียีนรู้้�มีรีูปูแบบการเรียีน 2 กลุ่่�ม พบว่า่ กลุ่่�มที่่�มีกีารจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยห้อ้งเรียีนเทคโนโลยีเีสมืือนจริงิ
ด้ว้ยสื่่�อแบบวิิดีโีอ (Video) มีคี่า่เฉลี่่�ยคะแนนหลัังเรียีนเท่า่กับั 36.40 และมีสี่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐานหลังัเรียีนเท่า่กับั 7.71 
ซึ่่�งมีีคะแนนสููงกว่่า กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image)          
มีคี่า่เฉลี่่�ยนคะแนนหลังัเรียีนเท่า่กับั 31.00 และมีสี่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐานหลังัเรียีนเท่า่กับั 8.12 ดังันั้้�นนักัศึกึษาปริญิญาตรีี
กลุ่่�มที่่�มีีจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) โดยใช้้รููปแบบการเรีียน     
การสอนทางตรง และกลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริงด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) โดยใช้้    
รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง มีีสมรรถนะดิิจิิทััลที่่�แตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

คำสำคััญ:  เมตาเวิิร์์ส, ห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง

 Abstract 

	 This research aims to 1) study the effects of learning management using a virtual technology classroom 
with still images and video media that promote digital competency through direct instruction, and 2) compare 
the digital competency of students managed with a virtual technology classroom using still images and video 
media through direct instruction. The learning activities are divided into two groups: one group with learning 
management using a virtual technology classroom with still images, and another group with learning management 
using a virtual technology classroom with video media. The sample consists of undergraduate students from 
Surindra Rajabhat University, selected through cluster sampling, comprising 2 classes totaling 60 students. The 
academic results related to computer courses from the previous academic year were ranked from highest to 
lowest, and the sample was randomly matched into two experimental groups of 30 students each. The tools 
used for data collection include different virtual technology classrooms, lesson plans for virtual technology 
classrooms using direct instruction, digital competency knowledge tests for undergraduate students, practical 
evaluation forms for creating digital media for students. The statistics used for data  analysis are mean and standard 
deviation , and t-test independent to compare the differences between the post-test scores of the two                 
independent groups.											         
	 The result of the study was as follows:								      
		  1) The results of learning management using a virtual technology classroom with still images (Still 
Image) and video media (Video) to promote digital competency through direct instruction revealed that from 
the experiment with two learning groups, the group with learning management using a virtual technology classroom 
with still images (Still Image) had an average digital competency score of 31.00. The highest score was 43, and 
the lowest score was 17. There were 19 students who passed, accounting for 63.33%. Meanwhile, the group with 
learning management using a virtual technology classroom with video media (Video) had an average digital 
competency score of 36.40. The highest score was 51, and the lowest score was 20. There were 25 students who 
passed, accounting for 83.33%.										        
		  2) The results of comparing the digital competency of students managed with a virtual technology 
classroom using still images (Still Image) and video media (Video) through direct instruction revealed that from 
the experiment with two learning groups, the group with learning management using a virtual technology classroom 
with video media (Video) had an average post-test score of 36.40 and a standard deviation of 7.71, which is 
higher than the group with learning management using a virtual technology classroom with still images (Still 
Image) that had an average post-test score of 31.00 and a standard deviation of 8.12. Therefore, undergraduate 
students who are taught in a virtual classroom with still image media (Still Image) using a direct teaching method, 
and those taught in a virtual classroom with video media (Video) using a direct teaching method, have                    
significantly different digital competencies at the .05 statistical significance level.				  
Keyword:  Metaverse, Virtual Technology Classroom 
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ฉบับัร่่าง
บทนำ  

	ปั ัจจุบัันเป็็นโลกดิิจิิทััลที่่�ผู้้�เรีียนทุุกคนจำเป็็นต้้องมีี

สมรรถนะดิิจิิทััล (Digital competency) เพื่่�อใช้้ 

ในการเรีียนรู้้� การพััฒนาตนเองและการประกอบอาชีีพ     

ในอนาคต ผู้้�สอนพััฒนาสมรรถนะดิิจิิทััลของผู้้� เ รีียน 

ผ่่านการจััดการเรีียนรู้้�บูรณาการสมรรถนะดิิจิิทััลอย่่างต่่อเน่ื่�อง 

ซึ่่�งกรอบสมรรถนะดิิจิิทััลมีีหลายหน่่วยงานพััฒนาขึ้้�น      

ตามที่่� ได้้มีีประกาศคณะกรรมการการอุุดมศึึกษา                

เรื่่�อง แนวทางการปฏิิบััติิตามกรอบมาตรฐานคุุณวุุฒิิ     

ระดับัอุดุมศึกึษาแห่่งชาติิ พ.ศ. 2552 ลงวัันที่่� 16 กรกฎาคม 

พ.ศ. 2552 เพ่ื่�อเป็น็แนวทางให้้สถาบันัอุดุมศึกึษาใช้้ในการ

พััฒนาหรืือปรัับปรุุงหลัักสููตร การจััดการเรีียนการสอน   

และพัฒันาคุณุภาพการจัดัการศึึกษาให้ส้ามารถผลิติบัณัฑิติ 

ที่่�มีีคุุณภาพตามเจตนารมณ์์ของประกาศกระทรวง

ศึึกษาธิิการ เรื่่�อง กรอบมาตรฐานคุุณวุุฒิิระดัับอุุดมศึึกษา

แห่่งชาติิ พ.ศ. 2552 เพื่่�อให้้สอดคล้้องกัับทัักษะการเรีียนรู้้�

ในศตวรรษที่่� 21 แนวคิิดการศึกึษาไทย 4.0 และกรอบการ

ผลิิตและพััฒนากำลัังคนเพ่ื่�อรองรัับดิิจิิทััลเพ่ื่�อเศรษฐกิิจ  

และสัังคม ของคณะอนุุกรรมการวางแผนการผลิิตและ

พััฒนากำลัังคนเพ่ื่�อรองรัับดิิจิิทััลเพ่ื่�อเศรษฐกิิจและสัังคม 

กระทรวงดิิจิิทััลเพ่ื่�อเศรษฐกิิจและสัังคม คณะกรรมการ 

การอุุดมศึึกษา ในการประชุมุครั้้�งที่่� 13/2561 เมื่่�อวันัที่่� 12 

กัันยายน พ.ศ. 2561 จึึงกำหนดแนวทางในการจััดทำ 

“มาตรฐานผลการเรีียนรู้้�ตามกรอบมาตรฐานคุุณวุุฒิิ    

ระดัับอุุดมศึึกษาแห่่งชาติิ” โดยนำ “สมรรถนะดิิจิิทััล” 

สำหรัับคุุณวุฒิิระดัับปริิญญาตรีมาเป็็นแนวทางในการ

กำหนดมาตรฐานผลการเรีียนรู้้�ด้านที่่� 5 “ด้้านทัักษะการ

วิิเคราะห์์เชิิงตััวเลข การส่ื่�อสาร และการใช้้เทคโนโลยีี

สารสนเทศ” สมรรถนะดิิจิิทััล (Digital competency) 

สำหรัับคุณุวุฒิริะดัับปริิญญาตรี มี ี6 ด้า้น ดังันี้้� 1) การสืืบค้้น

และการใช้้งาน 2) การสร้้างสรรค์์และนวััตกรรม                      

3) เอกลัักษณ์์และคุุณภาพชีีวิิต 4) การสอนหรืือการเรีียนรู้้� 

5) เครื่่�องมืือและเทคโนโลยีี 6) การติิดต่่อสื่่�อสารและ       

การประสานงาน (อว, 2561) มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุริินทร์์ 

จึึงมีีนโยบายยกระดัับสมรรถนะดิิจิิทััลให้้กัับนัักศึึกษา     

ตามประกาศคณะกรรมการอุุดมศึึกษา เร่ื่�อง แนวทาง      

การปฏิิบััติิตามกรอบมาตรฐานคุุณวุุฒิิระดัับอุุดมศึึกษา    

แห่่งชาติิเกี่่�ยวกัับสมรรถนะดิิจิิทััลสำหรัับคุุณวุุฒิิ                

ระดับัปริญิญาตรี ีประกอบกับัข้อ้บังัคับัมหาวิทิยาลัยัราชภัฏั

สุุริินทร์ว่่าด้้วยการจััดการศึึกษาระดัับปริิญญาตรี พ.ศ. 

2561 หมวด 9 การสำเร็็จการศึกึษา การขอรัับปริิญญาและ

การอนุุมััติิปริิญญา ข้้อ 44 (4) ระบุุว่่าให้้ผู้้�สำเร็็จการศึึกษา

ตามหลัักสููตรต้้องผ่่านการประเมินิความรู้้�และทักัษะตามที่่�

มหาวิิทยาลััยกำหนด และที่่�ผ่่านมาการสอบสมรรถนะ

นัักศึึกษาระดัับปริิญาตรีีมีี เกณฑ์์การผ่่านในระดัับ              

ค่่อนข้้างน้้อย และเพื่่�อเป็็นการศึึกษาผลของสมรรถนะ

ดิิจิิทััลของนัักศึึกษาปริิญญาตรี ร่่วมกับการจััดการเรีียน   

การสอนทางตรง (Direct instruction model) มี ี5 ขั้้�นตอน 

ดัังนี้้� 1) ขั้้�นนำ โดยให้้ผู้้�สอนแจ้้งวััตถุุประสงค์์ของบทเรีียน 

2) ขั้้�นนำเสนอบทเรีียน ผู้้�สอนต้้องนำเสนอบทเรีียน และ

ตรวจสอบความเข้า้ใจของผู้้�เรีียน 3) ขั้้�นฝึกึปฏิบัิัติติามแบบ 

ผู้้�สอนเป็็นตััวอย่่างให้้ผู้้� เรีียนปฏิิบััติิตาม ป้้อนข้้อมููล         

ย้้อนกลัับ และให้้การเสริิมแรง 4) ขั้้�นฝึึกปฏิิบััติิภายใต้้     

การกำกัับของผู้้�ชี้้�แนะ ผู้้�เรีียนลงมืือปฏิิบััติิเอง ผู้้�สอนคอย

ประเมิินการเรีียนรู้้� ช่่วยเหลืือและป้้อนข้้อมููลย้้อนกลัับ       

5) การฝึึกปฏิิบััติิอย่่างอิิสระ ผู้้�เรีียนปฏิิบััติิตามขั้้�นที่่� 4         

ได้้ถููกต้้องประมาณ 85–90% แล้้ว จึึงปล่่อยให้้ปฏิิบััติิเอง 

(Joyce & Weil, 1996) การจััดการเรีียนการสอนทางตรง

เป็็นการเรีียนการสอนที่่�ให้้ผู้้�เรีียนลงมืือปฏิิบััติิซ่ึ่�งเหมาะในการ     

นำมาร่่วมสอนเพื่่�อให้้นัักศึึกษาเกิิดสมรรถนะดิิจิิทััลเพิ่่�มขึ้้�น 

รููปแบบการสอนทางตรง เป็็นการสอนโดยมุ่่�งเน้้นการให้้

ความรู้้�ที่่�ลึึกซึ้้�ง ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนรู้้�สึกว่่ามีีบทบาทในการเรีียน 

ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีความตั้้�งใจในการเรีียนรู้้�และช่่วยให้้ผู้้�เรีียน

ประสบความสำเร็็จในการเรีียน โดยจััดสาระและวิิธีีการให้้

ผู้้�เรีียนอย่่างดีีทั้้�งทางด้้านเนื้้�อหา ความรู้้� และการให้้ผู้้�เรีียน

ใช้้เวลาอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ เป็็นประโยชน์ต่่อการเรีียนรู้้�

ของผู้้�เรียีนมากที่่�สุดุ ผู้้�เรียีนมีใีจจดจ่อ่กับัสิ่่�งที่่�เรียีน และนำมา

ร่่วมกัับห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ 

(Video) และสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) เพื่่�อส่่งเสริิม

สมรรถนะของนัักศึกึษาระดัับปริิญญาตรี ในกระบวนการเรีียน

การสอนที่่� เป็็นรููปแบบหนึ่่�งที่่�สามารถประยุุกต์์ใช้้กัับ        

การสอนที่่�มีจีุดุประสงค์ก์ารเรียีนรู้้�ทั้้�งด้า้นความรู้้�และทักัษะ 

และนำไปใช้ก้ับัการสอนเนื้้�อหาในลักัษณะการปฏิบิัตัิไิด้เ้ป็น็

อย่่างดีี เหมาะสำหรัับจััดการเรีียนการสอนให้้นัักศึึกษาได้้

ฝึึกสมรรถนะด้้านต่่าง ๆ จะช่่วยให้้นัักศึึกษาสามารถสร้้าง
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ความคิดิรวบยอด พัฒันาความคิดิสร้า้งสรรค์แ์ละแก้ปั้ัญหา 

และใช้้สารสนเทศที่่�จะนำไปใช้้ในการพััฒนาความคิด        

ในระดัับที่่�สููงขึ้้�นได้้ และการจััดการเรีียนการสอนทางตรง 

ประกอบด้้วยขั้้�นตอนสำคััญ และขั้้�นตอนการจััดการเรีียน

การสอนมีีขั้้�นตอนความสอดคล้้องกัับการประเมิิน

สมรรถนะดิิจิิทััลตามหนัังสืือสมรรถนะดิิจิิทััลที่่� ได้้                

เผยแพร่่แล้้วของ (วิิชััย วงษ์์ใหญ่่ และ มารุุต พััฒนผล, 

2564 )  การประเมิิน เ พ่ื่� อ พััฒนาสมรรถนะดิิจิิทัั ล                  

เป็็นการประเมิินเพ่ื่�อพััฒนาสมรรถนะดิิจิิทััลของผู้้�เรีียน 

เป็็นการประเมิินที่่�ดำเนิินการไปพร้้อมกับการจััดการเรีียนรู้้� 

โดยการสัังเกตพฤติิกรรมของผู้้�เรีียนที่่�สะท้้อนถึึงการมีี

สมรรถนะดิิจิิทััลด้้านต่่าง ๆ นอกจากนี้้�ยัังสามารถประเมิิน

จากการตรวจสอบผลงานของผู้้�เรีียน พร้้อมทั้้�งการให้้ข้อ้มููล

ย้้อนกลัับแก่่ผู้้�เรีียนที่่�ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความตระหนัักถึึง

ความสำคััญของสมรรถนะดิิจิิทััลและแนวทางการพััฒนา

สมรรถนะดิิจิิทััลของตนเอง จากความสำคััญที่่�ได้้กล่่าวมา

ข้้างต้้น ทำให้้ผู้้�วิจััยเห็็นถึึงความสำคััญและความจำเป็็นที่่�

จะต้้องมีีการพััฒนาสมรรถนะดิิจิิทััลกัับกลุ่่�มของนัักศึึกษา

ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มปััญญาชนที่่� เป็็นทรััพยากรบุุคคลอัันมีีค่่า        

ของประเทศ ผู้้�วิจัิัยจึงึได้ท้ำการพัฒันางานวิจัิัย เรื่่�อง ผลของ

การจััดการเรีียนรู้้�ด้วยเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิม

สมรรถนะดิิจิิทััล โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง 

สำหรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุริินทร์์ ขึ้้�น 

ซึ่่�งเป็็นการสร้้างพื้้�นฐานความรู้้�ความเข้้าใจและทัักษะ         

ที่่�ถููกต้้องชััดเจน เพื่่�อให้้นัักศึึกษาได้้นำไปพััฒนาทัักษะและ

ความคิิดเพิ่่�มมากขึ้้�นต่่อไป

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพื่่�อศึกึษาผลของการจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยห้อ้งเรียีน

เทคโนโลยีีเสมืือนจริงด้้วยส่ื่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) 

และสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) ที่่�ส่่งเสริิมสมรรถนะดิิจิิทััล      

โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง  			 

	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบสมรรถนะดิิจิิทััลของนัักศึึกษา   

ที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง

ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และสื่่�อแบบวิิดีีโอ    

(Video) โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง

ขอบเขตการวิิจััย

	 1. ประชากร / กลุ่่�มตััวอย่่าง				  

		  1.1 ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยในครั้้�งนี้้� คืือ 

นัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรี มหาวิิทยาลััยราชภัฏสุุริินทร์์  

ที่่�ลงทะเบีียนเรีียนรายวิิชาการรู้้�ดิิจิิทััล ในภาคเรีียนที่่� 2       

ปีีการศึึกษา 2566 ภาคปกติิ จำนวน 9 ห้้อง ประชากร      

ทั้้�งสิ้้�น 235 คน (สำนัักส่่งเสริิมวิิชาการและงานทะเบีียน

มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุริินทร์์ ปีีการศึึกษา 2566)		

		  1.2 กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยในครั้้�งนี้้� คืือ 

นัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรี มหาวิิทยาลััยราชภัฏสุุริินทร์์  

ที่่�มีีการลงทะเบีียนเรีียนแบบคละสาขาวิิชาในระบบ           

ลงทะเบีียนเรีียน ในรายวิิชาการรู้้�ดิิจิิทััล ภาคเรีียนที่่� 2  

ปีีการศึึกษา 2566 ภาคปกติิ จึึงทำการสุ่่�มกลุ่่�มตััวอย่่าง   

แบบกลุ่่�ม (Cluster Sampling) ได้้จำนวน 2 ห้้อง รวม     

60 คน และได้้นำผลการเ รีียนที่่� เกี่่� ยวกับรายวิิชา                    

ทางคอมพิวเตอร์์ของปีีการศึึกษาที่่�ผ่่านมาเรีียงลำดัับ

คะแนนจากมากไปหาน้้อย และทำการสุ่่�มกลุ่่�มตัวอย่่าง   

ด้้วยวิิธีีจัับคู่่� (Match pair) เข้้ากลุ่่�มทดลองทั้้�ง 2 กลุ่่�ม      

กลุ่่�มละ 30 คน ทั้้�งนี้้� ได้้คำนึึงถึึงสภาพความพร้้อมทั้้�งเวลา 

สถานที่่� และอุุปกรณ์์คอมพิิวเตอร์์ที่่�ใช้้ในการศึึกษา		

	 2. ตััวแปร (ถ้้ามีี)					   

		  2 .1 ตััวแปรต้้น คืือ การจััดการเรีียนรู้้�                 

ด้ว้ยห้อ้งเรียีนเทคโนโลยีเีสมืือนจริงิ โดยใช้รู้ปูแบบการเรียีน

การสอนทางตรง ด้้วยสื่่�อ 2 แบบ ดัังนี้้�			 

			   2.1.1 การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียน

เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image)		

			   2.1.2 การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียน

เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) 		

		  2.2 ตััวแปรตาม คืือ สมรรถนะดิิจิิทััลของ

นัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี					   

	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ  				  

		  3.1 เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง (Metaverse) หมายถึึง 

ห้้องเรีียนเทคโนโลยีีที่่�ผสานโลกแห่่งความเป็็นจริิงและ     

โลกเสมืือนเข้า้ด้ว้ยกันัที่่�ให้ผู้้้�เรียีนสามารถเข้า้ไปทำงาน เรียีน 

ทำกิิจกรรมต่่าง ๆ  ได้้ ในลัักษณะที่่�ตััวผู้้�เรีียนเองเข้้าไปใช้้งาน



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ในสภาพแวดล้อมเสมืือนจริง แบบ 3 มิิติิ ทำให้้เกิิด

ประสบการณ์์ในการเรีียนแบบใหม่่ และเป็็นการสร้้าง        

ตััวละครอวตาร์์ (Avatar) จำลองเสมืือนผู้้�เรีียนอยู่่�ใน

ห้้องเรีียนจริิง และผู้้�เรีียนสามารถใช้้ผ่่านโทรศััพท์์มืือถืือ 

(Smart Phone) หรืือคอมพิิวเตอร์์พกพา (Tablet) เป็็นต้้น	

		  3.2 ภาพนิ่่�ง (Still Image) หมายถึึง ภาพถ่่าย 

ภาพวาด ภาพลายเส้้น เป็็นภาพนิ่่�งทุุกชนิิด ภาพจากการ 

Capture จาก E-book และ E-doc, PDF File เป็็นต้้น 		

		  3.3 วิิดีีโอ (Video) หมายถึึง เป็็นส่ื่�อผสมที่่�

เคลื่่�อนไหวได้้มีีทั้้�งข้้อความ รููปภาพ ประกอบเสีียงได้้

สมบููรณ์์ สามารถเล่่นซ้้ำ ๆ ได้้ เป็็นประเภทสื่่�อที่่�มีีความ

สำคััญมากในปััจจุุบััน 					   

		  3.4 รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง (Direct 

instruction Model) หมายถึงึ การสอนที่่�มุ่่�งช่ว่ยให้ผู้้้�เรียีน

ได้เ้รีียนรู้้�ทั้้�งเนื้้�อหา สาระ และมโนทัศัน์ต่า่ง ๆ  รวมทั้้�งได้้ฝึกึ

ปฏิบัิัติทิักัษะต่่าง ๆ  จนสามารถทำได้้ดีีและประสบผลสำเร็็จ

ได้ใ้นเวลาที่่�จำกัดั โดยกำหนดการจัดัการเรียีนการสอนร่ว่ม

กัับสื่่�อ 2 แบบ ดัังนี้้� 						    

			   3.4.1 การจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียน

เทคโนโลยีีเสมืือนจริงด้้วยส่ื่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) 

หมายถึึง การเรีียนรู้้�ผ่านห้้องเรีียนเทคโนโลยีีที่่�ผสานโลก

แห่่งความเป็็นจริิงและโลกเสมืือนเข้้าด้้วยกัันที่่�ให้้ผู้้�เรีียน

สามารถเข้้าไปทำงาน เรีียน ทำกิิจกรรมต่่าง ๆ ได้้              

ในลัักษณะที่่�ตััวผู้้�เรีียนเองเข้้าไปใช้้งานในสภาพแวดล้้อม

เสมืือนจริง แบบ 3 มิิติิ ร่่วมกัับสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง ซ่ึ่�งเป็็น      

ภาพวาด ภาพลายเส้้น เป็็นภาพนิ่่�งทุุกชนิิด ภาพจากการ 

Capture จาก E-book และ E-doc, PDF File และมีีขั้้�น

ตอนการจััดการเรีียนการสอน ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอนดัังนี้้� 

1) ขั้้�นนำ 2) ขั้้�นนำเสนอบทเรีียน 3) ขั้้�นฝึึกปฏิิบััติิตามแบบ 

4) ขั้้�นฝึึกปฏิิบััติิภายใต้้การกำกัับของผู้้�ชี้้�แนะ 5) การฝึึก

ปฏิิบััติิอย่่างอิิสระ 							    

			   3.4.2 การจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียน

เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) หมายถึึง 

การเรีียนรู้้�ผ่่านห้้องเรีียนเทคโนโลยีีที่่�ผสานโลกแห่่งความ

เป็็นจริงและโลกเสมืือนเข้้าด้้วยกัันที่่�ให้้ผู้้�เรีียนสามารถ

เข้า้ไปทำงาน เรียีน ทำกิจิกรรมต่า่ง ๆ  ได้ ้ในลักัษณะที่่�ตัวัผู้้�

เรีียนเองเข้้าไปใช้้งานในสภาพแวดล้้อมเสมืือนจริิง แบบ 3 

มิิติิ ร่่วมกัับสื่่�อแบบวิิดีีโอ ซึ่่�งเป็็นสื่่�อผสมที่่�เคลื่่�อนไหวได้้ มีี

ทั้้�งข้อ้ความ รูปูภาพ ประกอบเสียีงได้ส้มบูรูณ์ ์สามารถเล่น่

ซ้้ำ ๆ ได้้ และมีีขั้้�นตอนการจััดการเรีียนการสอน ประกอบ

ด้้วย 5 ขั้้�นตอนดัังนี้้� 1) ขั้้�นนำ 2) ขั้้�นนำเสนอบทเรีียน         

3) ขั้้�นฝึึกปฏิิบััติิตามแบบ 4) ขั้้�นฝึึกปฏิิบััติิภายใต้้การกำกัับ

ของผู้้�ชี้้�แนะ 5) การฝึึกปฏิิบััติิอย่่างอิิสระ			 

			   3.5 สมรรถนะดิจิิทิัลั (Digital Competency) 

หมายถึึง ความรู้้� ความสามารถ และทัักษะการใชดิิจิิทััล    

ในระดับัที่่�จำเป็น็ 6 ด้า้น ประกอบด้ว้ย ด้า้นการสืืบค้น้และ

การ ใ ช้้ ง าน  ด้้ านการส ร้้ า งสรร ค์์และน วััตกรรม                           

ด้้านเอกลัักษณ์์และคุุณภาพชีีวิิต ด้้านการสอนหรืือ          

การเรีียนรู้้� ด้้านเครื่�องมืือและเทคโนโลยีี ด้้านการติิดต่อ

สื่่�อสารและการประสานงาน ซึ่่�งประเมิินได้้จาก			

				    1) ข้้อสอบวััดความรู้้�สมรรนะดิิจิิทััล    

ของนัักศึึกษาปริิญญาตรีี หมายถึึง แบบทดสอบความรู้้� 

ความสามารถทางดิิจิิทััล					   

				    2) แบบประเมิินภาคปฏิิบััติิการสร้้าง    

สื่่�อดิจิิทิัลัสำหรับันักัศึกึษา หมายถึงึ แบบประเมินิทักัษะการ

ใช้้ดิจิิทิัลั ซ่ึ่�งพิิจารณาได้้จากคะแนนการปฏิบัิัติติามขั้้�นตอน

ที่่�กำหนด

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย					   

		  การวิิจััยเรื่่�อง ผลของการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วย

เทคโนโลยีี เสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะดิิจิิทััล  

โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง สำหรัับนัักศึึกษา

ปริิญญาตรี มหาวิิทยาลััยราชภัฏสุริินทร์์ เป็็นการวิิจััย 

เชิิงทดลอง (Experimental  Research) มีีกลุ่่�มตััวอย่่าง

การทดลอง 2 กลุ่่�ม ที่่�มีีอิิสระต่่อกััน				  

	 2. ขั้้�นตอนการเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่าง			 

		  2.1 คััดเลืือกจากนัักศึึกษาที่่�ลงทะเบีียนเรีียน   

ในรายวิิชาการรู้้� ดิิจิิ ทััล ภาคเรีียนที่่�  2/2566 ของ

มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุริินทร์์					  

		  2.2  ในกลุ่่�มทดลองทั้้�ง 2 ห้อ้ง ได้้นำผลการเรีียน

จากปีีการศึึกษาที่่�ผ่่านมา มาวิิเคราะห์์ค่่าเฉลี่่�ยรวม พบว่่า

ห้้องทดลองที่่� 1 และ 2 มีีค่่าเฉลี่่�ยของผลการเรีียนใกล้้เคีียงกััน	

		  2 .3  นำผลการเ รีียนที่่� เกี่่� ยวกับรายวิิชา               

ทางคอมพิวเตอร์์ของปีีการศึึกษาที่่�ผ่่านมาเรีียงลำดัับ

คะแนนจากมากไปหาน้้อย และทำการสุ่่�มกลุ่่�มตัวอย่่าง    

ด้้วยวิิธีีจัับคู่่� (Match pair) จึึงได้้กลุ่่�มทดลองเป็็น 2 กลุ่่�ม 
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และได้้กลุ่่�มทดลองกลุ่่�มละ 30 คน รวมเป็็น 60 คน		

	 3. เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย /อธิิบายและแสดง       

ผลการตรวจสอบคุุณภาพ					   

		  3.1 ห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริงด้้วยส่ื่�อ         

ที่่�แตกต่่างกััน 								     

			   3.1.1 มีีลัักษณะการประเมิินเป็็นแบบ

มาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) แบ่่งเป็็น 5 ระดัับ 

ตามแบบของ Likert นำแบบประเมิินที่่�ผ่่านการตรวจสอบ

เรีียบร้้อยแล้้วไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่าน มีีคะแนน

เฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.60 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 			 

			   3.1.2 ทดลองครั้้�งที่่� 1 แบบเดี่่�ยว (1:1) กัับ

นัักศึึกษา 3 คน ใช้้สื่่�อห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง       

ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) มีีผลการคำนวณหา/ 

ตามเกณฑ์ท์ี่่�ตั้้�งไว้ท้ี่่� 80/80 มีผีลคะแนน 80.37/80.56 และ

สื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) มีีผลการคำนวณหา/ตามเกณฑ์์        

ที่่�ตั้้�งไว้้ที่่� 80/80 มีีผลคะแนน 80.74/82.22			 

			   3.1.3 ทดลองครั้้�งที่่� 2 แบบกลุ่่�ม (1:10) กัับ

นัักศึึกษา 9 คน ใช้้สื่่�อห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง      

ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) มีีผลการคำนวณหา/ 

ตามเกณฑ์ท์ี่่�ตั้้�งไว้ท้ี่่� 80/80 มีผีลคะแนน 80.00/80.37 และ

สื่่�อแบบภาพวิิดีโีอ (Video) มีผีลการคำนวณหา/ตามเกณฑ์์

ที่่�ตั้้�งไว้้ที่่� 80/80 มีีผลคะแนน 80.74/81.48			 

			   3.1.4 นำส่ื่�อห้อ้งเรียีนเทคโนโลยีีเสมืือนจริง

ไปใช้้เป็็นเครื่�องมืือในการวิิจััย ทดลองกัับกลุ่่�มทดลองคืือ

นัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุริินทร์์		

		  3.2 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียน

เทคโนโลยีีเสมืือนจริงด้้วยสื่่�อที่่�แตกต่่างกััน โดยใช้้รููปแบบ

การเรีียนการสอนทางตรง นำแผนการจััดการเรีียนรู้้�            

ที่่�ผ่่านการตรวจสอบแล้้วให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่าน     

เพื่่�อตรวจสอบความถูกต้้อง ความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา 

(Content Validity) และนำมาหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง 

(Index Of Item Objective Congruence : IOC)             

ได้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง เท่่ากัับ 0.90 ซ่ึ่�งแสดงว่่า             

มีีความสอดคล้้อง 							    

		  3.3 แบบประเมินิภาคปฏิบัิัติกิารสร้้างส่ื่�อดิจิิทิัลั

สำหรับันักัศึกึษา นำแบบประเมินิที่่�ผ่า่นการตรวจสอบแล้ว้

ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่าน เพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้อง 

ความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา (Content Validity) และนำมา

หาค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (Index Of Item Objective 

Congruence: IOC) ได้้ค่่าดััชนีความสอดคล้้อง เท่่ากัับ 

0.90 ซึ่่�งแสดงว่่ามีีความสอดคล้้อง 				  

		  3.4 ข้้อสอบวััดความรู้้�สมรรนะดิิจิิทััลสำหรัับ

นัักศึึกษาปริิญญาตรีี						    

			   3.4.1 ศึกึษาแนวคิดิหลักัการ ทฤษฎีี รูปูแบบ

วิิธีีการสร้้าง ข้้อสอบวััดความรู้้�สมรรนะดิิจิิทััล จากหนัังสืือ

หรืือเอกสารงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง				  

			   3.4.2 สร้้างข้้อสอบวััดความรู้้�สมรรนะดิจิิทิัลั

สำหรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี เป็็นแบบออนไลน์์ เกณฑ์์      

การให้้คะแนน เป็็นแบบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 80 ข้้อ และ

จะคััดเลืือกให้้เหลืือเพีียง 60 ข้้อ และมีีตััวเลืือกที่่�ถููกที่่�สุุด

เพีียงข้้อเดีียว ตอบถููกได้้ 1 คะแนน ตอบผิิดได้้ 0 คะแนน	

			   3.4.3 นำข้้อสอบวััดความรู้้�สมรรนะดิิจิิทััล

สำหรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรี ไปให้้อาจารย์์ที่่�ปรึึกษา

วิิทยานิิพนธ์์ให้้ข้้อเสนอแนะ และเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

จำนวน 3 คน เพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้อง ความเที่่�ยงตรง

เชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) และนำมาหาค่่าดััชนี        

ความสอดคล้อ้ง (Index Of Item Objective Congruence 

: IOC) ได้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง เท่่ากัับ 0.83 ซึ่่�งแสดงว่่า

มีีความสอดคล้้อง 							    

			   3.4.4 นำข้้อสอบวััดความรู้้�สมรรนะดิิจิิทััล

สำหรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี ที่่�ได้้ปรัับปรุุงตามคำแนะนำ 

โดยมีขี้อ้สอบจำนวน 66 ข้อ้ นำไปทดลองใช้้ (Try Out) กับั

นัักศึึกษาปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุริินทร์์ จำนวน 

50 คน ประชากรที่่�มีีลัักษณะคล้้ายกลุ่่�มทดลอง พิิจารณา

คัดัเลืือกข้้อคำถามที่่�มีคี่า่อำนาจจำแนก และค่่าความยากง่่าย

ตามเกณฑ์์ (p=.02–0.80, r=.02–1.00) และผู้้�วิิจััยิิจารณา

จากสมรรถนะดิจิิทิัลัทั้้�ง 6 ด้า้น และพิจิารณาร่ว่มกับัค่า่ (p)

(r) ที่่�เหมาะสม คััดเลืือกข้้อสอบเหลืือ จำนวน 60 ข้้อ		

		  3.4.5 นำข้้อสอบวััดความรู้้�สมรรนะดิิจิิทััล

สำหรัับนัักศึึกษาปริิญญาตรีี จากการนำไปทดลองใช้้ (Try 

Out) จำนวน 50 คน ประชากรที่่�คล้้ายกัับกลุ่่�มทดลอง       

นำข้้อสอบมาวิิเคราะห์์ผลหาค่่าความเช่ื่�อมั่่�นของข้้อสอบ 

(Kr-20) สููตรของ Kuder-Richardson มีีค่่าความเชื่่�อมั่่�น

เท่่ากัับ 0.91								      

	 4 .  การดำเนิินการวิิ จััย  อธิิบายถึึงขั้้� นตอน

กระบวนการที่่�ทำ							     



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
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		  4. 1 การเตรีียมการทดลอง			 

	 	 	 4.1.1 ทำหนัังสืือขออนุุญาตออกจาก                              

คณะครุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุริินทร์์ ถึึงผู้้�สอน

รายวิิชาการรู้้�ดิิจิิทััล เพื่่�อขอเก็็บรวบรวมข้้อมููล 			

	 		  4.1.2 ทดสอบและตรวจสอบรูปูแบบการจััดการ

เรีียนการสอนโดยใช้้ห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริง ที่่�ใช้้  

ในการทดลอง เพื่่�อตรวจสอบข้้อบกพร่่องและข้้อผิิดพลาด

อีีกครั้้�ง										       

		  4.2 การดำเนิินทดลองและเก็็บรวบรวมข้้อมููล	

			   4.2.1 ระยะเวลาทดลอง ปีีการศึึกษา 

2/2566									       

			   4.2.2 เวลาที่่�ใช้้เป็็นเวลา 7 สััปดาห์์ 		

			   4.2.3 จััดการเรีียนการสอนตามแผน         

การเรีียนการรู้้�								     

			   4.2.4 ชี้้�แจงจุุดประสงค์แ์ละแนะนำการเรีียน

การสอน									       

			   4.2.5 ให้ผู้้้�เรียีนได้เ้รียีนโดยเริ่่�มศึึกษาเนื้้�อหา

จากส่ื่�อห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริงด้้วยส่ื่�อที่่�แตกต่่างกััน 

และแหล่่งการเรีียนรู้้� ภายใต้้การดููแลของผู้้�วิจััย ซ่ึ่�งช่่วย

แนะนำการใช้บ้ทเรียีน หากผู้้�เรียีนไม่ส่ามารถเรียีนรู้้�ได้ด้้ว้ย

ตนเอง ผู้้�วิิจััยมีีหน้้าที่่�ในการให้้ข้้อเสนอแนะ 			 

			   4.2.6 มีีการนำเสนอพร้้อมทั้้�งประเมิินตาม

สััปดาห์์ที่่�ผู้้�วิิจััยกำหนด					   

			   4.2.7 นำผลไปทำการวิิเคราะห์์ค่่าทางสถิิติิ	

	 5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล การใช้้สถิิติิที่่�เกี่่�ยวข้้อง		

		  5.1 สถิิติิที่่�ใช้้ในการหาคุุณภาพเครื่่�องมืือ		

			   5.1.1 การหาค่่าความเที่่�ยงตรงตามเนื้้�อหา 

(Validity) ของแบบทดสอบ โดยสููตรดััชนีีความสอดคล้้อง 

(Index of Item Objective Congruence: IOC)		

			   5.1.2 การหาค่่าประสิิทธิิภาพของสื่่�อ 		

			   5.1.3 การหาค่่า (p)(r) และค่่า Kr20		

		  5.2 สถิิติิพื้้�นฐาน					  

			   5.2.1 ค่่าเฉลี่่�ย 				  

			   5.2.2 ค่่าร้้อยละ (Percentage) 		

			   5.2.3 ค่่าความเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)		

		  5.3 สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล			

			วิ   ิเคราะห์์เปรีียบเทีียบ ระหว่่างกลุ่่�มทดลอง

ทั้้�ง 2 กลุ่่�ม โดยใช้้ t-test Independent

ผลการวิิจััย

	 การวิิจััยเรื่่�อง ผลของการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะดิิจิิทััล โดยใช้้รููปแบบการ

เรียีนการสอนทางตรง สำหรัับนักัศึกึษาปริิญญาตรี ีมหาวิทิยาลัยัราชภัฏัสุรุินิทร์ ์เป็น็วิจิัยัเชิงิทดลอง ได้้เก็บ็รวบรวมข้้อมููล

จากผลคะแนนจากการลงเก็็บขอมููล เพื่่�อนำมาวิิเคราะห์์ตามวิิธีีการทางสถิิติิและสมมติิฐาน ดัังนี้้�			 

	 1. การศึึกษาผลของการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และ

สื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) ที่่�ส่่งเสริิมสมรรถนะดิิจิิทััล โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง ซึ่่�งจากการทดลองการจัดั

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�รูปแบบการเรีียน 2 กลุ่่�ม พบว่่า กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง  

ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) มีีคะแนนสมรรถนะดิิจิิทััลเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 31.00 ผู้้�ที่่�ได้้คะแนนสููงสุุดได้้ 43 คะแนน  

และผู้้�ที่่�ได้้คะแนนต่่ำสุุดได้้ 17 คะแนน มีีผู้้�ที่่�ผ่่านจำนวน 19 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 63.33 และกลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�  

ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริงโดยด้้วยส่ื่�อแบบวิิดีีโอ (Video) มีีคะแนนสมรรถนะดิิจิิทััลเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 36.40  

ผู้้�ที่่�ได้้คะแนนสููงสุุดได้้ 51 คะแนน และผู้้�ที่่�ได้้คะแนนต่่ำสุุดได้้ 20 คะแนน มีีผู้้�ที่่�ผ่่านจำนวน 25 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 83.33	

	 2. ผลการเปรีียบเทีียบสมรรถนะดิิจิิทััลของนัักศึึกษาที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง     

ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง  

จากการทดลองการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีรููปแบบการเรีียน 2 กลุ่่�ม พบว่่า กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียน

เทคโนโลยีีเสมืือนจริงด้้วยส่ื่�อแบบวิิดีโีอ (Video) มีคี่า่เฉลี่่�ยคะแนนหลัังเรีียนเท่่ากัับ 36.40 และมีีส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

หลัังเรีียนเท่่ากัับ 7.71 ซ่ึ่�งมีีคะแนนสููงกว่่า กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริง 

ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) มีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนหลัังเรีียนเท่่ากัับ 31.00 และมีีส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานหลัังเรีียน

เท่่ากัับ 8.12



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

125

ฉบับัร่่าง
ตารางที่่� 1 ผลการเปรีียบเทีียบสมรรถนะดิิจิิทััลของนัักศึึกษาที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง	

		ด้  วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง  

		จ  ากการทดลองการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีรููปแบบการเรีียน 2 กลุ่่�ม

รูปแบบส่ือการเรียนรู้ด้วยห้องเรียนเทคโนโลยีเสมือนจริง n S.D. t Sig.

    ส่ือแบบภาพน่ิง (Still Image) 30 31.00 8.12 - 2.64 0.01*

    ส่ือแบบวิดีโอ (Video) 30 36.40 7.71

*p<0.05

	จ ากตารางที่่� 1 แสดงว่่าผลการวิิเคราะห์์ค่่าเฉลี่่�ย () ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เพื่่�อเปรีียบเทีียบสมรรถนะ

ดิิจิิทััลของนัักศึึกษาที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และ       

สื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง จากการทดลองการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�มีรููปแบบ     

การเรีียน 2 กลุ่่�ม พบว่่า กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video)                

มีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนหลัังเรีียนเท่่ากัับ 36.40 และมีีส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานหลัังเรีียนเท่่ากัับ7.71 ซ่ึ่�งมีีคะแนนสููงกว่่า           

กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) มีีค่่าเฉลี่่�ยนคะแนน      

หลััง เรีียนเท่่ากัับ 31.00 และมีีส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานหลััง เรีียนเท่่ากัับ 8.12 ซ่ึ่� งมีีสมรรถนะดิิจิิทััล 

ที่่�แตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 แผนภาพที่่� 1 ผลการเปรีียบเทีียบสมรรถนะดิิจิิทััลของนัักศึึกษาที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีี

เสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง  

จากการทดลองการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีรููปแบบการเรีียน 2 กลุ่่�ม พบว่่า กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียน

เทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) มีีค่่าเฉลี่่�ยนคะแนนหลัังเรีียนเท่่ากัับ 36.40 และกลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) มีีค่่าเฉลี่่�ยนคะแนนหลัังเรีียนเท่่ากัับ 31.00

ผลสรุุปคะแนนสมรรถนะดิิจิิทััลของนัักศึึกษาปริิญญาตรีี

ห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง                           
ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image)

ห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง                           
ด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video)
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อภิิปรายผลการวิิจััย

	จ ากผลการวิิจััยเรื่่�อง ผลของการจััดการเรีียนรู้้�      

ด้้วยเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะดิิจิิทััล  

โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง สำหรัับนัักศึึกษา

ปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุริินทร์์ จากการศึึกษาผล 

ของการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริง

ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) 

ที่่�ส่่งเสริมิสมรรถนะดิิจิทิัลั โดยใช้้รูปูแบบการเรีียนการสอน

ทางตรง ซ่ึ่�งจากการทดลองการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�       

รููปแบบการเรีียน 2 กลุ่่�ม พบว่่า กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง 

(Still Image) มีคีะแนนสมรรถนะดิิจิิทัลัเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 31.00 

ผู้้�ที่่�ได้ค้ะแนนสูงูสุดุได้้  43 คะแนน และผู้้�ที่่�ได้้คะแนนต่่ำสุุด

ได้้ 17 คะแนน มีีผู้้�ที่่�ผ่่านจำนวน 19 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 

63.33 และกลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียน

เทคโนโลยีีเสมืือนจริงโดยด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video)            

มีคีะแนนสมรรถนะดิิจิิทัลัเฉลี่่�ยเท่า่กับั 36.40 ผู้้�ที่่�ได้ค้ะแนน

สูงูสุดุได้ ้51 คะแนน และผู้้�ที่่�ได้ค้ะแนนต่่ำสุดุได้ ้20 คะแนน 

มีีผู้้�ที่่�ผ่่านจำนวน 25 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 83.33 และ         

จากการเปรีียบเทีียบสมรรถนะดิิจิิทััลของนัักศึึกษาที่่�มีี    

การจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง     

ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) และสื่่�อแบบวิิดีีโอ     

(Video) โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง จาก         

การทดลองการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�มีรููปแบบการเรีียน    

2 กลุ่่�ม พบว่่า กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียน

เทคโนโลยีเีสมืือนจริงิด้้วยสื่่�อแบบวิดิีโีอ (Video) มีคี่า่เฉลี่่�ย

คะแนนหลัังเรีียนเท่่ากัับ 36.40 และมีีส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐานหลัังเรีียนเท่่ากัับ 7.71 ซึ่่�งมีีคะแนนสููงกว่่า        

กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีี        

เสมืือนจริงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) มีีค่่าเฉลี่่�ย

คะแนนหลัังเรีียนเท่่ากัับ 31.00 และมีีส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐานหลัังเรีียนเท่่ากัับ 8.12 				  

	ดั ังนั้้�นนัักศึึกษาปริิญญาตรีีกลุ่่�มที่่�มีีจััดการเรีียนรู้้�  

ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง 

(Still Image) โดยใช้้รูปูแบบการเรีียนการสอนทางตรง และ

กลุ่่�มที่่�มีีการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีี       

เสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) โดยใช้้รููปแบบ       

การเรีียนการสอนทางตรง มีีสมรรถนะดิิจิิทััลที่่�แตกต่่างกััน

อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ผลการวิิจััยเป็็นไป

ตามสมมติิฐานที่่�ตั้้�งไว้้ โดยผู้้�วิิจััยมีีประเด็็นการอภิิปรายดัังนี้้�		

	 เมื่่�อพิจิารณาคะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนการจััดการเรีียนรู้้�

ด้้วยเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะดิิจิิทััล    

โดยใช้้รููปแบบการเรีียนการสอนทางตรง โดยใช้้นัักศึึกษา

ปริิญญาตรี เม่ื่�อเรีียนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียน

เทคโนโลยีเีสมืือนจริงิด้ว้ยสื่่�อแบบวิดิีโีอ (Video) มีผีลการเรียีน

สูงูกว่า่การจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยห้อ้งเรียีนเทคโนโลยีเีสมืือนจริงิ

ด้้วยสื่่�อแบบภาพนิ่่�ง (Still Image) ที่่�ส่่งเสริิมสมรรถนะ

ดิิจิิทััล เพราะการสร้้างส่ื่�อห้้องเรีียนเทคโนโลยีีเสมืือนจริง

แบบ Metaverse ช่่วยขจััดอุุปสรรคและเงื่่�อนไขต่่าง ๆ       

ที่่�กั้้�นไม่่ให้้ผู้้�เรีียนและผู้้�สอนสามารถเข้้าถึึงหรืือเชื่่�อมต่่อกััน 

ไม่่ว่่าจะเป็็นภููมิิประเทศ เวลา การเดิินทางใน Real Word 

ณ โลกเสมืือนคน ทำให้้ผู้้�เรีียนและผู้้�สอนแม้้อยู่่�ห่่างไกลกััน

สามารถติิดต่่อกััน แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ข้้อมููลข่่าวสารได้้    

อย่่างง่่าย ทั้้�งผ่่านโทรศััพท์์มืือ และคอมพิิวเตอร์์ ช่่วยให้้    

การจััดการเรีียนการสอนสะดวกมากขึ้้�น มีีสื่่�อประกอบที่่�มีี

ความสวยงามและสร้้างสรรร สามารถเปลี่่�ยนบรรยากาศ  

ในการจััดการเรีียนการสอนได้้ สามารถทำกิิจกรรมร่่วมกััน

ได้้อย่่างสนุุกสนานและมีีความรู้้�สึึกเสมืือนจริิงแม้้ว่่าจะอยู่่�

คนละสถานที่่� ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความสนใจในการเรีียน         

มีีกระบวนการคิิดใหม่่ และมีีการเพิ่่�มสื่�อการเรีียนการการ

สอนด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) ซึ่่�งเป็็นการเรีียนที่่�ผู้้�เรีียน  

ได้้รัับข้้อมููลทั้้�งภาพเคลื่่�อนไหว เสีียงประกอบ สามารถ   

เรีียนรู้้�ได้้รวดเร็็วกว่่าการเรีียนแบบภาพนิ่่�ง  ซึ่่�งวิิดีีโอจะมีี

ความน่าสนใจมากกว่่าการสอนโดยให้้นัักศึึกษาฝึึกอ่่าน     

ฝึึกเขีียน ฝึึกฟััง ดัังนั้้�นเมื่่�อนัักศึึกษาให้้ความสนใจกัับ      

วิิดีีโอแล้้ว นั่่�นก็็แปลได้้ว่่าพวกเขาพร้้อมที่่�จะเปิิดรัับความรู้้�

ใหม่่ ๆ จากผู้้�สอน และพร้้อมที่่�จะเรีียนรู้้�ทัักษะใหม่่ ๆ       

โดยสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ (ปิิยะณััฐอัักษรดีี และ          

ธีีราภรณ์์ พลายเล็็ก, 2564) งานวิิจััยเรื่่�องเชิิงปฏิิบััติิการ        

ในชั้้�น เรีียนเรื่่� องการสร้้างสื่่� อการเรีียนรู้้�ผ่ ่ านวิิดีี โอ                

แบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถจําการใช้้     

คํําประกอบการสนทนาภาษาอัังกฤษ สํําหรัับนัักเรีียน       

ชั้้�น มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนมััธยมวัดเบญจมบพิิตร  

ซึ่่�งการใช้้สื่่�อวิิดิโิอแบบมีีปฏิสัิัมพันธ์์กลุ่่�มเป้้าหมาย              ทําํ

คะแนนเฉลี่่�ยของแบบทดสอบหลังัเรีียนอยู่่�ที่่� 23 (S.D. = 2.65) 



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

127

ฉบับัร่่าง
ซึ่่�งสููงกว่่าคะแนนเฉลี่่�ยของการทํําแบบทดสอบก่่อนเรีียน     

ที่่� 6.33 (S.D.=3.06) โดยมีีค่่าคะแนนเฉลี่่�ยความก้้าวหน้้า

อยู่่�ที่่� 16.67 (S.D.=5.51) ซ่ึ่�งสููงกว่่าเดิิม 55.56% และ      

งานวิิจััยของ (อรพรรณ นวลจัันทร์ และ อััมพร วััจนะ, 

2564) การศึึกษางานวิิจััยเรื่่�อง การศึึกษาผลการจััดการ

เรียีนรู้้�ด้วยชุุดกิจกรรมวีดีโีอสาธิิตการทดลอง เร่ื่�องของไหล  

โดยใช้้ Google Classroom เป็็นสื่่�อ ร่่วมกัับการสอน     

แบบสืืบเสาะ(5E) ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 

โรงเรีียนเตรียมอุุดมศึึกษาน้้อมเกล้้าสมุุทรปราการ                 

มีีการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ก่่อนเรีียนและ

หลัังเรีียนของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยชุุดกิจกรรมวีดีีโอสาธิิต

การทดลองเร่ื่�องของไหล โดยใช้้ Google Classroom     

เป็น็ส่ื่�อร่่วมกับการสอนแบบสืืบเสาะ(5E) พบว่า่คะแนนสอบ

หลังัเรียีนของนักัเรีียนสูงูกว่่าก่อ่นเรียีนอย่า่งมีนัีัยสํําคัญัทาง

สถิิติิที่่�ระดัับ .05							     

	 สรุปุได้้ว่า่ การจััดการเรีียนรู้้�ด้วยห้้องเรีียนเทคโนโลยีี

เสมืือนจริิงด้้วยสื่่�อแบบวิิดีีโอ (Video) โดยใช้้รููปแบบ       

การเรีียนการสอนทางตรง ที่่�ส่่งเสริิมสมรรถนะดิิจิิทััล      

ของนัักศึึกษา ผู้้� เรีียนเกิิดกระบวนการคิิด วิิเคราะห์์ 

กระบวนการทำงาน การแก้้ปััญหาอุุปสรรค ส่่งผลสำเร็็จ

ช่ว่ยให้้ผู้้�เรีียนสามารถประยุุกต์ไ์ปใช้้ได้้อย่า่งมีีประสิิทธิภิาพ 

ในการทำงานมากยิ่่�งขึ้้�น

ข้้อเสนอแนะ							     

	 1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน		

		  การนำรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยห้้องเรีียน

เทคโนโลยีี เสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิมสมรรถนะดิิจิิทััล 

ไปใช้้งาน ควรคำนึึงถึงึสภาพความเป็็นจริงและความเป็็นไปได้้

ในการใช้้งานระบบอิินเทอร์์เน็็ต และผู้้�เรีียนมีีอุุปกรณ์์ 

ที่่�ใช้้ในการเรีียนเพีียงพอหรืือหรืือไม่่ ควรมีีทัักษะเกี่่�ยวกัับ

การใช้้คอมพิิวเตอร์์อิินเทอร์์เน็็ตเบื้้�องต้้น เพราะจะช่่วย 

ให้้ใช้้สารสนเทศอย่่างรวดเร็็วและมีีประสิิทธิิภาพ 		

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 

		  2.1 ควรศึึกษารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�        

ด้้วยเทคโนโลยีีเสมืือนจริิงไปใช้้ร่่วมกับส่ื่�อที่่�เป็็น Video  

แบบอ่ื่�น ๆ เช่่น วิิดีีโอลายเส้้น หรืือส่ื่�อภาพเคลื่�อนไหว 

เป็็นต้้น									       

		  2.2 ควรศึึกษารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�        

ด้้วยเทคโนโลยีีเสมืือนจริงไปใช้้ร่่วมกัับการจััดการเรีียน      

การสอนแบบจำลอง หรืือแบบอื่่�น ๆ เป็็นต้้น			 

		  2.3 ควรศึึกษารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�              

ด้้วยเทคโนโลยีีเสมืือนจริงไปใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�หลาก

หลาย สำหรัับการพััฒนาทัักษะด้้านอื่่�น ๆ



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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บทคัดย่อ

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) พััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตามกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ

ร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน 2) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 3) ศึึกษา

ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม 4) ศึึกษาความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�  กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ คืือ นัักเรีียน           

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนราชโบริิกานุุเคราะห์์ จัังหวััดราชบุุรีี ในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2567 จำนวน 39 คน 

โดยวิธิีกีารสุ่่�มแบบแบ่่งกลุ่่�ม เครื่�องมืือที่่�ใช้ป้ระกอบด้้วย 1) แผนการจััดการเรีียนรู้้� 2) บทเรียีนอีีเลิริ์น์นิงิ 3)  แบบประเมินิ

คุุณภาพบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิง 4) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 5) แบบประเมิินความสามารถในการสร้้าง

นวััตกรรม 6) แบบประเมิินความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้� สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่  ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าเบี่่�ยง

เบนมาตรฐาน ค่่าร้้อยละ และ t-test 

	 ผลการวิิจััยพบว่่า													           

		  1) บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตามกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก 

เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3         

อยู่่�ในระดัับคุุณภาพมากที่่�สุุด 												         

		  2) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01			 

		  3) ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรมสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01  	

		  4) ความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด  ( =4.54, S.D.=0.69) 

คำสำคััญ:  อีีเลิิร์์นนิิง, กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ, การเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก 
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Abstract

	 The purposes of this research were to 1) develop a blended e-learning lesson based on the 
design thinking process combined with block-based programming on the topic of application creation. 
2) compare the learning achievement before and after the lesson. 3) study the capability to create 
innovation. 4) study the satisfaction with the learning management. The sample group consisted of 
39 Grade 9 students from Ratchaborikanukroh School, Ratchaburi Province, in the first semester of 
the academic year 2024, selected through cluster random sampling. The research instruments 
included 1) a learning management plan 2) an e-learning lesson 3) an e-learning lesson quality as-
sessment form 4) a learning achievement test 5) an innovation capability assessment form 6) a learn-
ing management satisfaction assessment form. The statistics used for data analysis included mean, 
standard deviation, percentage, and t-test.								      
	 The research findings indicated that 								      
			   1) The blended e-learning lesson based on the design thinking process combined with 
block-based programming on the topic of application creation to enhance innovation capability for 
Grade 9 students was of the highest quality. 								      
			   2) The post-learning achievement was significantly higher than the pre-learning achievement 
at the .01 level of significance. 										       
			   3) The innovation capability was significantly higher than the 80% criterion at the .01 
level of significance.  													          
			   4) The satisfaction with the learning management was at the highest level ( = 4.54, S.D. 
= 0.69).  

Keywords: E-Learning, Blended E-learning,  Design Thinking Process, Block-Based Programming
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บทนำ  

	 การจััดการเรีียนการสอนในศตวรรษที่่� 21 มุ่่�งพัฒันา

นัักเรีียนให้้มีีคุุณลักษณะและทัักษะการเรีียนรู้้� ที่่�เรีียกว่่า 

3R8Cs ซึ่่�งประกอบด้้วย ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์และ          

แก้้ปััญหา ทัักษะการคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์และนวััตกรรม     

ความเข้า้ใจในความแตกต่่างทางวััฒนธรรมและกระบวนทัศัน์ 

การร่่วมมืือกัันทำงานเป็็นทีีมและมีีภาวะผู้้�นำ การส่ื่�อสาร

ข้้อมููลและรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ การใช้้คอมพิวเตอร์์และเข้้าใจ

เทคโนโลยีีสารสนเทศ ทัักษะอาชีีพและการเรีียนรู้้� และ

ความมีี คุุณธรรมจริิยธรรม รู้้�จักเห็็นอกเห็็นใจผู้้�อื่่�น 

(สำนัักงานเลขาธิิการสภาการศึึกษา, 2562) ซึ่่�งสอดคล้้อง

กัับหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 

2551 ที่่�มุ่่�งส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนมีีคุุณภาพ มีีทัักษะการคิิด

วิิเคราะห์์และความคิิดสร้้างสรรค์์ มีีทัักษะทางด้้าน

เทคโนโลยีี (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2551) 			 

	 นโยบายของกระทรวงศึึกษาธิิการ ประจำ

ปีีงบประมาณ 2567 เน้้นการยกระดัับคุุณภาพการศึึกษา 

โดยใช้ว้ิธิีกีารเรียีนรู้้�จากการปฏิิบัติัิจริงิ  เช่น่ Active Learning, 

STEM Education และ Coding (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 

2566) ส่่งผลให้้สถานศึึกษาจำเป็็นต้้องมีีค่่าเป้้าหมาย      

ตามมาตรฐานการศึึกษาเพื่่�อการประกัันคุุณภาพภายใน   

โดยมาตรฐานที่่� 1 คุุณภาพผู้้�เรีียน ได้้กำหนดค่่าเป้้าหมาย   

ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรมให้้ได้้ร้้อยละ 80        

ของผู้้�เรีียนมีีความรู้้�พื้้�นฐานในการสร้้างนวััตกรรม แต่่ใน     

ปีกีารศึกึษาที่่�ผ่า่นมาพบว่า่รายวิชิาวิทิยาการคำนวณไม่ผ่่า่น

ค่่าเป้้าหมายที่่�กำหนด โดยตััวชี้้�วััดการพััฒนาแอปพลิิเคชััน

ที่่�มีีการบููรณาการกัับวิิชาอื่่�นยัังไม่่บรรลุุผลสำเร็็จ		

	 เน่ื่�องด้้วยโครงสร้้างของเนื้้�อหามีีความซัับซ้้อน, 

ระยะเวลาจััดกิจกรรมมีีจำกััด และความแตกต่่างระหว่่าง

บุคุคลของผู้้�เรีียน การพััฒนาการออกแบบการเรีียนการสอน

จึงึเป็น็บทบาทสำคัญัของครูใูนการจัดัการเรียีนรู้้� (อภิณิห์พ์ร 

สถิิตย์ภาคีีกุุล, 2561) ปััจจุบัันการเรีียนรู้้�ไม่่มีีข้้อจำกััด   

เกี่่�ยวกัับเวลาและสถานที่่� ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่�    

ทุุกเวลาผ่่านช่่องทางออนไลน์์หรืืออีีเลิิร์์นนิิง โดยอาศััย

เทคโนโลยีีทำให้้การเรีียนการสอนสามารถเกิิดขึ้้�นได้้     

อย่่างอิิสระ (สายฝน เสกขุุนทด, 2564) กระบวนการเรีียนรู้้�

แบบผสมผสาน (Blended Learning) ผสมผสานการเรียีน

แบบเผชิิญหน้้ากัับการเรีียนรู้้�ผ่่านระบบเครืือข่่าย

คอมพิิวเตอร์์ ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้รัับประสบการณ์์ทางการเรีียนรู้้�

อย่่างเป็็นอิิสระผ่่านระบบเครืือข่่ายคอมพิวเตอร์์ ผู้้�เรีียน

สามารถควบคุุมการเรีียนรู้้�ของตนเองได้้ตามความเหมาะสม   

ซึ่่�งผลัักดัันให้้การเรีียนรู้้�เป็็นไปอย่่างมีีประสิิทธิิภาพและ   

ทัันสมััย (ทััศนีีย์์ ธราพร และคณะ, 2563)			 

	 การเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อกช่่วยลดขั้้�นตอน               

ที่่�ซัับซ้้อนในการพััฒนาโปรแกรม ใช้้บล็็อกคำสั่่�งเป็็น                 

องค์์ประกอบหลัักในการสร้้างโครงสร้้างและประมวลผล

ของโปรแกรมภาษาคอมพิวิเตอร์ ์(Code Genius Academy, 

2566) เว็็บไซต์์ที่่�ส่่งเสริิมการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก   

ช่่วยลดความผิิดพลาดในการพิิมพ์์คำสั่่�งและเน้้นทัักษะ    

การคิิดและแก้้ปััญหา ซ่ึ่�งเม่ื่�อเข้้าใจแล้้วสามารถต่อยอด     

ไปสู่่�ภาษาคอมพิิวเตอร์์อื่่�นได้้ (อรพรรณ คงมาลััย และ    

พุุทธิิกา ชมไม้้, 2566) 							     

	 เครื่่�องมืือในการสร้้างแอปพลิิเคชันในปััจจุุบัันมีีให้้

เลืือกอย่่างมากมาย Thunkable เป็็นเว็็บไซต์์ที่่�มีีเครื่่�องมืือ

และชุุดคำสั่่�งที่่�ใช้้รููปแบบของบล็็อกคำสั่่�ง ทำให้้สามารถ

สร้้างแอปพลิิ เคชัันตั้้� งแต่่ระบบพื้้�นฐานไปจนถึึงขั้้�น                     

ผู้้�ประกอบการได้้ (มาโนชญ์ แสงศิิริิ, 2562) การพััฒนา

นวััตกรรมด้วยกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบยัังส่่งเสริิม           

การคิิดแบบสร้้างสรรค์์ในรููปแบบใหม่่ ๆ โดยใช้้ขั้้�นตอนวิิธีี

ของ Design thinking ที่่�ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 

ทำความเข้้าใจปััญหา  กำหนดปััญหาให้้ชััดเจน  ระดมความคิิด  

สร้้างต้้นแบบ และการทดสอบ (นภาภรณ์์ เจีียมทอง และ 

เปรมพล วิิบููลย์์เจริิญสุุข, 2566)					   

	ดั งนั้้�นผู้้�วิิจััยจึึงมีีความสนใจที่่�จะพััฒนาและศึึกษา

ค้้นคว้้าการพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตาม

กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกับการเขีียนโปรแกรม

แบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน เพ่ื่�อส่่งเสริิม    

ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม สำหรัับนัักเรีียน         

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ขึ้้�น เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนมีีความรู้้�และ   

ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรมที่่�สููงกว่่าเกณฑ์์ตามค่า

เป้้าหมายมาตรฐานการศึึกษา

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพ่ื่�อพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์น์นิิงแบบผสมผสานตาม

กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกับการเขีียนโปรแกรม
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แบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน เพ่ื่�อส่่งเสริิม     

ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม 				 

	 2. เพื่่�อเปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนก่อ่นเรียีน

และหลัังเรีียน										       

	 3. เพ่ื่�อศึึกษาความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม 

หลัังเรีียนด้้วยบทเรีียน								     

	 4. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�

ขอบเขตการวิิจััย

	 1. ประชากร/กลุ่่�มตััวอย่่าง				  

		  1.1 ประชากร ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 

โรงเรีียนราชโบริิกานุุเคราะห์์ จัังหวััดราชบุุรีี ภาคเรีียนที่่� 1 

ปีีการศึึกษา 2567 จำนวน 575 คน				  

		  1.2 กลุ่่�มตัวอย่า่ง ได้แ้ก่ ่นักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษา

ปีีที่่� 3 จำนวนนัักเรีียน 39 คน ได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มตััวอย่่าง

แบบแบ่ง่กลุ่่�ม (Cluster Sampling) ใช้้วิิธีกีารสุ่่�มห้้องเรียีน

มาจำนวน 1 ห้้องเรีียน 							     

	 2. ตััวแปร									      

		  2.1 ตััวจััดกระทำ คืือ การเรีียนรู้้�ด้้วยบทเรีียน  

อีเีลิริ์น์นิงิแบบผสมผสานตามกระบวนการคิดิเชิงิออกแบบ

ร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้าง

แอปพลิิเคชััน										       

		  2.2 ผลของตัวัจัดักระทำ คืือ ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน 

ความสามารถในการสร้้างนวัตักรรม ความพึงึพอใจต่อ่การจัดัการ

เรีียนรู้้�ด้ วยบทเ รีียนอีีเลิิ ร์์น นิิงแบบผสมผสานตาม

กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรม

แบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน			 

	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ  						   

		  3.1 บทเรีียนอีีเลิิร์น์นิิงแบบผสมผสาน หมายถึงึ  

บทเรียีนที่่�ผสมผสานระหว่่างการเรียีนแบบเผชิญิหน้า้ร้อ้ยละ 60 

โดยการทำงานเป็็นทีีม และเรีียนออนไลน์์ศึึกษาค้้นคว้้า  

ด้้วยตนเองร้้อยละ 40 โดยการฝึึกปฏิิบััติิตามเนื้้�อหา        

โดยระบบจััดการการเรีียนการสอนผ่่านเครืือข่่ายในการช่่วย

สนัับสนุุนการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้� โดยดำเนิินการ        

สร้้างผ่่าน Moodle ร่่วมกัับกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ 

โดยในบทเรีียนมีีเนื้้�อหาครอบคลุมเกี่่�ยวกับการสร้้าง

แอปพลิิเคชััน										       

		  3.2 กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ หมายถึึง 

กระบวนการคิิดเพ่ื่�อแก้้ไขปัญหาที่่�เหมาะสมกับสภาพปััญหา

ตลอดจนพััฒนาแนวคิดใหม่่ ๆ  ด้ว้ยกระบวนการคิิด 5 ขั้้�นตอน 

ดัังนี้้� 1) เข้้าใจปัญหา 2) การกำหนดปััญหาให้้ชััดเจน           

3) การระดมความคิิด 4) สร้้างต้้นแบบ 5) การทดสอบ     

โดยนำขั้้�นตอนของกระบวนการคิิดเชิงิออกแบบไปสอดแทรกใน

กิิจกรรมแต่่ละสััปดาห์์								     

		  3.3 การเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก หมายถึึง  

กระบวนการพััฒนาการสร้้างนวััตกรรมโดยการเขีียน

โปรแกรมลักัษณะการลากวางบล็อ็กคำสั่่�งมาวางบนหน้า้จอ

การทำงานแทนการเขีียนคำสั่่�งและมีีการแสดงผลทัันทีี 

นัักเรีียนใช้้โปรแกรมแบบบล็็อกเว็็บไซต์์ Thunkable ใน

การสร้้างผลงานนวััตกรรม						    

		  3.4 ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม หมายถึึง 

สิ่่�งที่่�แสดงออกถึึงการสร้้างสรรค์์สิ่่�งใหม่่ ๆ เพื่่�อนำมาแก้้ไข

ปััญหาที่่�เกิิดจากการรวบรวมข้้อมููล การค้้นหาวิิธีีการหรืือ

แนวทางใหม่่ ที่่�เกิิดประโยชน์ต่อ่ตนเองและสัังคม จนได้้เป็็น

ชิ้้�นงานใหม่่ที่่�ทำให้้เกิิดกระบวนการเปลี่่�ยนแปลงที่่�ดีีขึ้้�น      

ซึ่่�งคํําถามเป็็นแบบเกณฑ์์การให้้คะแนนรููบริิคแบบแยก   

องค์์ประกอบ โดยแบ่่งออกเป็็น 3 ด้้าน 1) ด้้านความเป็็น

นวััตกรรม 2) ด้้านกระบวนการพััฒนานวััตกรรม 3) ด้้านคุุณค่่า

และใช้้ประโยชน์์ของนวััตกรรม 					   

		  3.5 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หมายถึึง ความรู้้� 

ความจำ และความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับการสร้้างแอปพลิิเคชััน  

ซึ่่�งได้้จากการทำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�

ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น เป็็นข้้อสอบแบบปรนััย ชนิิด 4 ตััวเลืือก 

จำนวน 20 ข้้อ 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1.ระเบีียบวิิธีีวิิจััย							     

		  การวิจิัยันี้้�เป็น็การวิจิัยัแบบกึ่่�งทดลอง แบบแผน

การทดลองแบบกลุ่่�มเดียีวและมีกีารทดสอบก่่อนเรียีน-หลังั

เรีียน (One Group Pre-test Post-test Design)  		

	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย				  

		  2.1 แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานตาม

กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกับการเขีียนโปรแกรม

แบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน จำนวน 5 แผน 

แผนละ 100 นาทีี รวมระยะเวลา 500 นาทีี  ตรวจสอบความ

สอดคล้้องของแผนการจััดการเรีียนรู้้� โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่า 

มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) อยู่่�ระหว่่าง 0.67–1.00   	

		  2.2 บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตาม

กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกับการเขีียนโปรแกรม

แบบบล็อ็ก เรื่่�อง การสร้า้งแอปพลิเิคชันั ตรวจสอบคุณุภาพ 
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โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีคุณุภาพอยู่่�ในระดัับคุุณภาพมากที่่�สุดุ โดย

มีีคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับคุุณภาพมากที่่�สุุด ( = 

4.99, S.D.=0.03) และคุุณภาพด้้านเทคนิิคอยู่่�ในระดัับ

คุุณภาพมากที่่�สุุด ( =4.52, S.D.=0.45)			 

		  2.3 แบบประเมิินคุุณภาพบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิง 

เร่ื่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน ซึ่่�งประกอบไปด้้วยแบบ

ประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหา และแบบประเมิินคุุณภาพ  

ด้้านเทคนิิค โดยใช้้คำถามแบบมาตรส่่วนประมาณค่่า  

(Rating Scale) แบ่่งเป็็น 5 ระดัับ ตรวจสอบคุุณภาพโดย

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่า มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) เท่่ากัับ 

1.00 ซึ่่�งถืือว่่าข้้อคำถามมีีความเหมาะสม			 

		  2.4 แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 

เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชัน เป็็นข้้อสอบแบบปรนััย       

ชนิิด 4 ตััวเลืือก จำนวน 20 ข้้อ ตรวจสอบคุุณภาพโดย      

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่า มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) เท่่ากัับ 

1.00 และนำไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง 

จำนวน 39 คน พบว่่า มีีค่่าความยากง่่าย (p) อยู่่�ระหว่่าง 

0.41-0.79 และมีีค่่าอำนาจจำแนก (r) อยู่่�ระหว่่าง 0.21-

0.31 ถืือว่่าผ่่านเกณฑ์์								     

		  2.5 แบบประเมิินความสามารถในการสร้้าง

นวััตกรรม เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน โดยแบ่่งออกเป็็น 

3 ด้า้น คืือ 1) ด้า้นความเป็็นนวัตักรรม 2) ด้า้นกระบวนการ

พััฒนานวััตกรรม และ 3) ด้้านคุุณค่่าและใช้้ประโยชน์์ของ

นวััตกรรม โดยใช้้คํําถามแบบเกณฑ์์การให้้คะแนนรููบริิค

แบบแยกองค์ป์ระกอบ แบ่ง่เป็น็ 3 ระดับัตรวจสอบคุณุภาพ

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่า มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) 

เท่่ากัับ 1.00 ซึ่่�งถืือว่่าข้้อคำถามมีีความเหมาะสม		

		  2.6 แบบประเมิินความพึึงพอใจต่่อการจััดการ

เรีียนรู้้�ด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตามกระบวนการ

คิดิเชิิงออกแบบร่่วมกับการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก เร่ื่�อง 

การสร้า้งแอปพลิเิคชันั เพื่่�อส่ง่เสริมิความสามารถในการสร้า้ง

นวััตกรรม โดยแบ่่งออกเป็็น 5 ด้้าน ได้้แก่่ 1) ด้้านเนื้้�อหา 

2) ด้า้นการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้� 3) ด้า้นกระบวนการเรียีน

การสอนแบบผสมผสาน 4) ด้้านการใช้้บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิง 

และ  5) ด้า้นประโยชน์ท์ี่่�ได้ร้ับั โดยใช้ค้ำถามแบบมาตรส่ว่น

ประมาณค่่า (Rating Scale) แบ่่งเป็็น 5 ระดัับ  ตรวจสอบ

คุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่ามีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง 

(IOC) เท่่ากัับ 1.00 ซึ่่�งถืือว่่าข้้อคำถามมีีความเหมาะสม

3. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล		  			 

	 3.1 อธิิบายและชี้้�แจงกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ในแต่่ละแผนการจััดการเรีียนรู้้� ให้้กลุ่่�มตััวอย่่างทราบ			 

	 3.2 นัักเรีียนทำแบบทดสอบก่่อนเรีียน เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน จำนวน 20 ข้้อ				  

	 3.3 ดำเนิินการจััดการเรีียนรู้้�ตามแผนการจััดการเรีียนรู้้� 5 แผน ซึ่่�งกำหนดรููปแบบของการจััดการเรีียนการสอน

แบบผสมผสาน ซึ่่�งใช้้สััดส่่วนของการผสมผสานระหว่่างการเรีียนแบบออนไลน์์ ร้้อยละ 40 และแบบเผชิิญหน้้า ร้้อยละ 60   

โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

ตารางที่่� 1 รููปแบบของการจััดการเรีียนการสอนแบบผสมผสาน

แผนการจัดการเรียนรู้ รูปแบบการจัดการเรียนการสอน

     1. การสร้างแอปพลิเคชันด้วย Thunkable แบบเผชิญหน้า

     2. บล็อกคำ�สั่ง Thunkable แบบออนไลน์

     3. การออกแบบแอปพลิเคชัน แบบเผชิญหน้า

     4. การสร้างแอปพลิเคชัน แบบออนไลน์

     5. การนำ�เสนอนวัตกรรม แบบเผชิญหน้า

	 3.4 นัักเรีียนทำแบบทดสอบหลัังเรีียน เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน จำนวน 20 ข้้อ ส่่งชิ้้�นงานนวััตกรรม               

และทำแบบประเมิินความพึึงพอใจ										        

	 3.5 ประเมิินชิ้้�นงานนวััตกรรมกัับกลุ่่�มตััวอย่่าง โดยใช้้แบบประเมิินความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม		



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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	 3.6 รวบรวมคะแนนที่่�ได้้จากแบบทดสอบไปเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน			 

	 3.7 นำคะแนนที่่�ได้้จากแบบทดสอบก่่อนเรีียน-หลัังเรีียน ประเมิินความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม และแบบ

ประเมิินความพึึงพอใจ มาวิิเคราะห์์โดยวิิธีีการทางสถิิติิ

4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

	 4.1 การวิิเคราะห์์หาความเที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา โดยหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของแผนการจััดการเรีียนรู้้� 		

	 4.2 การวิิเคราะห์์หาคุุณภาพของบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตามกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับ       

การเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชัน โดยการนำคะแนนจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ มาคำนวณหาค่่าเฉลี่่�ย 

และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน												          

	 4.3 เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสาน              

ตามกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน โดยใช้้ค่่าร้้อยละ 	

ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าความเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ t-test แบบ dependent sample					   

	 4.4 การวิิเคราะห์์ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรมจากแบบประเมิิน โดยการนำคะแนนของกลุ่่�มตััวอย่่าง        

มาคำนวณหาค่่าร้้อยละ เปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80 และดำเนิินการทดสอบ t-test แบบ One sample		

	 4.5 การวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตามกระบวนการคิิด

เชิิงออกแบบร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการสร้้าง

นวััตกรรม โดยการนำคะแนนของกลุ่่�มตััวอย่่าง มาคำนวณหาค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิิจััย

	 1. ผลการพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตามกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกับการเขีียนโปรแกรม

แบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม 

ภาพที่่� 1-4 ตััวอย่่างบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิง
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ตารางที่่� 2 ผลการประเมิินคุุณภาพบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา					   

					        											             ( n = 3 )

รายการประเมิน S.D. ระดับคุณภาพ

1. ด้านเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้

     - จุดประสงค์การเรียนรู้มีความชัดเจน 5.00 0.00 มากที่สุด

     - สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 0.00 มากที่สุด

     - การแบ่งเนื้อหาในแต่ละหัวข้อมีความเหมาะสม 5.00 0.00 มากที่สุด

     - ความถูกต้องของเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด

     - ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของนักเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด

     - ความเหมาะกับสัดส่วนของเวลาเรียน 4.67 0.58 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ย 4.95 0.10 มากที่สุด

2. ด้านการใช้ภาษา

     - ภาษาที่ใช้สื่อความหมายได้อย่างชัดเจน 5.00 0.00 มากที่สุด

     - ภาษาที่ใช้เหมาะสมกับระดับของนักเรียน 5.00 0.00 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ย 5.00 0.00 มากที่สุด

3. ด้านกิจกรรม/ภาระงาน

     - สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 5.00 0.00 มากที่สุด

     - ครอบคลุมเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด

     - ความชัดเจนของคำ�สั่ง 5.00 0.00 มากที่สุด

     - ความเหมาะสมของจำ�นวนและชนิดของกิจกรรม 5.00 0.00 มากที่สุด

     - กิจกรรมช่วยพัฒนาการเรียนรู้เพิ่มมากขึ้น 5.00 0.00 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ย 5.00 0.00 มากที่สุด

4. ด้านแบบทดสอบก่อนเรียน-หลังเรียน

     - แบบทดสอบมีความครอบคลุมเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด

     - ความเหมาะสมของจำ�นวนและชนิดของแบบทดสอบ 5.00 0.00 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ย 5.00 0.00 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ยรวม 4.99 0.03 มากที่สุด

	จ ากตารางที่่� 2 พบว่า่คุณุภาพบทเรียีนอีเีลิิร์น์นิงิแบบผสมผสานตามกระบวนการคิดิเชิงิออกแบบร่ว่มกับัการเขียีน

โปรแกรมแบบบล็็อก เร่ื่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชัน เพ่ื่�อส่่งเสริิมความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ      

ด้้านเนื้้�อหา 3 ท่่าน พบว่่า คุุณภาพด้้านเนื้้�อหามีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.99 อยู่่�ในระดัับคุุณภาพมากที่่�สุุด  เมื่่�อพิิจารณา          

รายด้้าน พบว่่า ด้้านเนื้้�อหาและกิิจกรรมการเรีียนรู้้� มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.95 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ด้้านการใช้้ภาษา             

มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 5.00 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด  ด้้านกิิจกรรม/ภาระงาน มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 5.00 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด และ

ด้้านแบบทดสอบก่่อนเรีียน-หลัังเรีียน มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 5.00 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 
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ตารางที่่� 3 ผลการประเมิินคุุณภาพบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิค					   

						       										          	     (n=3)

รายการประเมิน SD ระดับคุณภาพ

1. ด้านการออกแบบ

     - รูปแบบของบทเรียนอีเลิร์นนิงที่นำ�มาใช้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา 5.00 0.00 มากที่สุด

     - รูปแบบของบทเรียนอีเลิร์นนิงสำ�หรับการจัดการเรียนการสอนมีการออกแบบที่น่าสนใจ 
ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้

4.67 0.58 มากที่สุด

     - รูปภาพประกอบตรงตามเนื้อหาที่จะนำ�เสนอได้ถูกต้องเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

    - การเลือกใช้รูปแบบอักษร ขนาดตัวอักษรและการเลือกใช้สีตัวอักษรพื้นหลังมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

ค่าเฉลี่ย 4.58 0.44 มากที่สุด

2. ด้านการใช้งาน

     - ข้อความในบทเรียนอีเลิร์นนิงถูกต้องตามหลักภาษา 5.00 0.00 มากที่สุด

     - การเชื่อมโยงต่าง ๆ ทำ�งานถูกต้อง 4.67 0.58 มากที่สุด

     - ภาพโดยรวมของบทเรียนอีเลิร์นนิงมีเนื้อหาน่าสนใจ 4.67 0.58 มากที่สุด

     - เนื้อหาที่เผยแพร่สู่ภายนอกมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

     - บทเรียนอีเลิร์นนิงใช้งานสะดวกและไม่ซับซ้อน 4.00 0.00 มาก

     - รูปแบบของเมนูมีความเหมาะสม 4.00 1.00 มาก

ค่าเฉลี่ย 4.45 0.46 มาก

ค่าเฉลี่ยรวม 4.52 0.45 มากที่สุด

	จ ากตารางที่่� 3 พบว่า่คุณุภาพบทเรียีนอีเีลิิร์น์นิงิแบบผสมผสานตามกระบวนการคิดิเชิงิออกแบบร่ว่มกับัการเขียีน

โปรแกรมแบบบล็็อก เร่ื่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชัน เพ่ื่�อส่่งเสริิมความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ      

ด้้านเทคนิิคจำนวน 3 ท่่าน พบว่่าคุุณภาพด้้านเทคนิิคมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.52 อยู่่�ในระดัับคุุณภาพมากที่่�สุุด  เมื่่�อพิิจารณา

รายด้้าน พบว่่า ด้้านการออกแบบ มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.58 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด และด้้านการใช้้งาน มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 

4.45 อยู่่�ในระดัับมาก														           

	 2. ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสาน   

ตามกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน เพื่่�อส่่งเสริิม         

ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม 

ตารางที่่� 4 ผลการเปรีียบเทีียบแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 			                                                                                                                	

															               	 (n=39)	
แบบทดสอบ คะแนนเต็ม S.D. t Sig.

ก่อนเรียน 20 10.36 3.30
8.368 .000**

หลังเรียน 20 15.23 2.35

** มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01												          

	จ ากตารางที่่� 4 ผลการวิิเคราะห์์แบบทดสอบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน พบว่่า นัักเรีียน     

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�เรีียนด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตามกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับการเขีียน

โปรแกรมแบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม มีีคะแนนเฉลี่่�ย        

ก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 10.36 และมีีคะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนเท่่ากัับ 15.23 เมื่่�อเปรีียบเทีียบพบว่่ามีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน   

หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 
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	 3. ผลการศึึกษาความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม หลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตาม

กระบวนการคิดิเชิงิออกแบบร่ว่มกับัการเขียีนโปรแกรมแบบบล็อ็ก เรื่่�อง การสร้า้งแอปพลิเิคชันั เพื่่�อส่ง่เสริมิความสามารถ

ในการสร้้างนวััตกรรม 

ตารางที่่� 5 ผลการศึึกษาความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม							     

			                                                                                                                (n=39)

ความสามารถในการสร้าง
นวัตกรรม

คะแนนเต็ม เกณฑ์ร้อยละ 80 
(คะแนน)

SD t Sig.

หลังเรียน 24.00 19.20 20.97 1.20 9.213 .000**

** มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01												          

	จ ากตารางที่่� 5 ผลการทดสอบสมมติิฐานค่่าเฉลี่่�ยคะแนนความสามารถในการสร้้างนวััตกรรมเมื่่�อวิิเคราะห์์           

พบว่า่ นักัเรีียนที่่�เรียีนด้้วยบทเรีียนอีีเลิริ์น์นิงิแบบผสมผสานตามกระบวนการคิิดเชิงิออกแบบร่่วมกับการเขีียนโปรแกรม

แบบบล็็อก เร่ื่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชัน เพ่ื่�อส่่งเสริิมความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม มีีความสามารถในการสร้้าง

นวััตกรรม สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่� .01  

	 4. ผลการศึึกษาความพึงพอใจต่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตามกระบวนการคิิด    

เชิิงออกแบบร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการ          

สร้้างนวััตกรรม 

ตารางที่่� 6 แสดงค่่าเฉลี่่�ยความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�							     

			                                                                                                                (n=39)

รายการ S.D. ระดับความพึงพอใจ

1. ด้านเนื้อหา

     -  เนื้อหาก่อให้เกิดความสามารถในการสร้างนวัตกรรม 4.54 0.64 มากที่สุด

     - เนื้อหามีความน่าสนใจ 4.51 0.64 มากที่สุด

     - เนื้อหาในบทเรียนอีเลิร์นนิงมีความชัดเจน เข้าใจง่าย 4.49 0.64 มาก

     - เนื้อหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 4.49 0.64 มาก

     - เนื้อหาสามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ได้จริงในการสร้าง นวัตกรรรม 4.49 0.64 มาก

ค่าเฉลี่ย 4.50 0.64 มาก

2. ด้านกระบวนการจัดการเรียนรู้

     - ส่งเสริมการทำ�งานร่วมกันเป็นกลุ่ม 4.77 0.54 มากที่สุด

     - นักเรียนมีโอกาสได้ลงมือปฏิบัติจริง 4.74 0.59 มากที่สุด

     - กิจกรรมส่งเสริมความสามารถในการสร้างนวัตกรรมของนักเรียน 4.72 0.65 มากที่สุด

     - เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ซักถามปัญหาหรือแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียน และนอกชั้น 
เรียน

4.64 0.78 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ย 4.72 0.64 มากที่สุด
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รายการ S.D. ระดับความพึงพอใจ

3. ด้านกระบวนการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

     - การจัดการเรียนการสอนด้วยการเรียนแบบผสมผสานทำ�ให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  
ได้ดียิ่งขึ้น

4.54 0.72 มากที่สุด

     - กิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียน มีความเหมาะสม 4.44 0.75 มาก

     - กิจกรรมการเรียนการสอนในออนไลน์มีความเหมาะสม 4.41 0.79 มาก

ค่าเฉลี่ย 4.46 0.75 มาก

4. ด้านการใช้บทเรียนอีเลิร์นนิง

     - ตัวอักษรอ่านง่ายชัดเจนและมีสีสันสวยงาม 4.54 0.68 มากที่สุด

     - นักเรียนสามารถนำ�ความรู้จากเนื้อหาบทเรียนไปพัฒนาและต่อยอดได้ 4.51 0.60 มากที่สุด

     - บทเรียนอีเลิร์นนิงใช้งานได้ง่ายและสะดวก 4.36 0.81 มาก

ค่าเฉลี่ย 4.47 0.70 มาก

5. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ

     - นักเรียนสามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ในการสร้างนวัตกรรมได้จริง 4.59 0.64 มากที่สุด

     - นักเรียนได้ใช้ความรู้ และสร้างความรู้ด้วยตนเองจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย 4.54 0.76 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ย 4.57 0.70 มากที่สุด

ค่าเฉลี่ยทุกด้าน 4.54 0.69 มากที่สุด

จากตารางที่่� 6 แสดงค่่าเฉลี่่�ยความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตามกระบวนการ

คิดิเชิงิออกแบบร่ว่มกับัการเขียีนโปรแกรมแบบบล็อ็ก เรื่่�อง การสร้า้งแอปพลิเิคชัน เพื่่�อส่ง่เสริมิความสามารถในการสร้า้ง

นวััตกรรม พบว่่า  ความพึึงพอใจเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.54 ซ่ึ่�งอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด เมื่่�อพิิจารณาตามรายการประเมิินพบว่่า     

ด้้านเนื้้�อหา มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.50 อยู่่�ในระดัับมาก ด้้านกระบวนการจััดการเรีียนรู้้� มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.72 อยู่่�ในระดัับ

มากที่่�สุุด ด้้านกระบวนการเรีียนการสอนแบบผสมผสาน มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.46 อยู่่�ในระดัับมาก ด้้านการใช้้บทเรีียน     

อีเีลิริ์น์นิงิ มีคี่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 4.47 อยู่่�ในระดับัมาก และด้า้นประโยชน์ท์ี่่�ได้ร้ับั มีคี่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 4.57 อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 1. จากการพัฒันาบทเรียีนอีเีลิริ์น์นิิงแบบผสมผสาน

ตามกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับการเขีียน

โปรแกรมแบบบล็็อก เร่ื่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชัน เพ่ื่�อ      

ส่ง่เสริมิความสามารถในการสร้า้งนวัตักรรม พบว่า่ คุณุภาพ

ด้้านเนื้้�อหามีีค่่าเฉลี่่�ย 4.99 คะแนน อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 

และคุุณภาพด้้านเทคนิคมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.52 คะแนน อยู่่�ใน

ระดัับคุุณภาพมากที่่�สุุด ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะภาพโดยรวม

ของบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงมีีเนื้้�อหาน่่าสนใจ มีีกระบวนการ

พััฒนาอีีเลิิร์์นนิิงอย่่างมีีระบบ มีีการกำหนดเป้้าหมาย          

ที่่�ชััดเจนว่่านัักเรีียนจะสามารถสร้้างแอปพลิิเคชัันได้้  

กำหนดเนื้้�อหาบทเรีียน โดยจััดลำดัับของเนื้้�อหาที่่�จะ         

นำเสนอ และแบ่่งเนื้้�อหาออกเป็็นบทเรีียนย่่อย ๆ ตาม

แผนการเรีียนรู้้�ที่่�ผ่่านการตรวจสอบความเหมาะสมจาก     

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ตามลำดัับ      

ซึ่่�งกระบวนการพััฒนาอีีเลิิร์น์นิิงผู้้�วิจัยัได้้พัฒันาตามแนวคิด

ของ ศยามน อิินสะอาด (2561) โดยใช้้ ADDIE Model 

พััฒนาระบบการเรีียนการสอน ส่่งผลให้้บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิง

มีีความเหมาะสมกัับเนื้้�อหา มีีกิิจกรรมช่่วยพััฒนาการเรีียนรู้้� 

ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับั นฤมล มีมีุขุ (2565) ที่่�ได้ศ้ึกึษาผลการจัดัการ

เรีียนการสอนแบบผสมสานโดยใช้้กระบวนการคิิด             

เชิิงออกแบบร่่วมกับการเขีียนโปรแกรมเชิิงจิินตภาพ         

ส่่งผลต่่อความคิดสร้้างสรรค์์ในการพััฒนานวััตกรรม       

ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย  ผลการพััฒนา

กิิจกรรมการเ รีียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้้

กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ ร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรม

เชิิงจิินตภาพ ภาพรวมอยู่่�ในระดัับดีี และสอดคล้องกัับ 
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บััณฑิิตา จัันทมาส และ สููติิเทพ ศิิริิพิิพััฒนกุุล (2565)         

ที่่�ได้้ศึึกษาการพััฒนาอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสาน เร่ื่�อง        

การเขีียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้้�องต้้น เพื่่�อพััฒนา     

ความสามารถการเขีียนโปรแกรมขั้้�นพื้้�นฐานของนัักเรีียน

ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 พบว่่าอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสาน 

เรื่่�อง การเขีียนโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้้�องต้้น มีีคุุณภาพ

อยู่่�ในระดัับดีีมาก									       

	 2. ผลการเปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน ก่อ่นเรีียน

และหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสาน       

ตามกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกับการเขีียนโปรแกรม

แบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน เพ่ื่�อส่่งเสริิม     

ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ย

ก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 10.36 และมีีคะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียน

เท่่ากัับ 15.23 ทำให้้ผลต่่างมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.87 เมื่่�อ

เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่า     

ก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 ทั้้�งนี้้�      

อาจเป็น็เพราะมีกีารผสมผสานระหว่า่งการเรียีนแบบเผชิญิหน้า้ 

และการเรีียนแบบออนไลน์์ ที่่�นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�         

ได้ทุุ้กที่่� ทุกุเวลา ตามความพร้อ้มของตนเอง มีแีผนการจัดัการ

เรีียนรู้้�ที่่�ผ่่านการวิิเคราะห์์ผู้้�เรีียนและตััวชี้้�วััดของสาระ     

การเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี รายวิิชาเทคโนโลยีี 

(วิิทยาการคํํานวณ) สาระที่่� 4 เทคโนโลยีี ตามหลัักสููตร   

แกนกลางขั้้�นพื้้�นฐาน และผ่า่นการตรวจสอบความเหมาะสม

ของเนื้้�อหาจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ  ที่่�ออกแบบกิิจกรรมการสร้้าง

แอปพลิิเคชััน โดยใช้้การเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อกที่่�ใช้้

บล็็อกคำสั่่�งแทนการเขีียนโค้้ดแบบภาษาโปรแกรม      

เปรีียบเสมืือนการต่่อจิ๊๊�กซอว์์เข้้าด้้วยกััน โดยบล็็อกคำสั่่�ง

แต่ล่ะคำสั่่�งจะถูกูดำเนินิการทีลีะคำสั่่�ง การเขียีนโปรแกรม

แบบบล็็อกช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถฝึึกการคิิดและแก้้ไข

ปััญหาได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ เพราะสามารถเขีียนบล็็อก

คำสั่่�ง พร้้อมแสดงผลให้้เห็็นการทำงานที่่�เกิิดขึ้้�นได้้ทัันทีี 

นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�ผ่่านการลงมืือทำ สอดคล้้องกัับ วีีระพงษ์์ 

จัันทรเสนา และ มานิิตย์ อาษานอก (2563) ที่่�ได้้ศึึกษา   

ผลการเรีียนแบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพ   

ที่่�ส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำนวณ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน และ

ความสามารถการเขีียนโปรแกรม สำหรัับนัักเรีียน               

ชั้้�นประถมศึึกษาปีทีี่่� 4 พบว่า่นักัเรียีน มีผีลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน

หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01

	 3. ผลการศึกึษาความสามารถในการสร้า้งนวัตักรรม 

หลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงแบบผสมผสานตาม

กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกับการเขีียนโปรแกรม

แบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน เพ่ื่�อส่่งเสริิม    

ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม พบว่่า ความสามารถ

ในการสร้้างนวััตกรรมในภาพรวมคิดเป็็นร้้อยละ 87.39     

สูงูกว่า่เกณฑ์ร์้อ้ยละ 80 ทั้้�งนี้้�อาจเป็น็เพราะการจัดักิจิกรรม

ตามกระบวนการคิดิเชิิงออกแบบเป็น็กระบวนการที่่�ช่่วยให้้

นัักเรีียนเห็็นวิิธีีการใหม่่ในการแก้้ไขปััญหา และสร้้างสรรค์์

สิ่่� งใหม่่ ๆ ตลอดจนสร้้างนวััตกรรมเพ่ื่�อตอบโจทย์             

ความต้้องการ และยัังเป็็นกระบวนการกลุ่่�มที่่�ให้้นัักเรีียน   

ได้ร้ะดมสมองเพ่ื่�อค้้นหาว่า่ความคิดใดเป็็นความคิดที่่�ดีทีี่่�สุดุ

สำหรัับการแก้้ไขปัญหา และใช้้เครื่่�องมืือการสร้้าง

แอปพลิิเคชัันที่่�เป็็นการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อกคำสั่่�ง 

พร้้อมแสดงผลให้้เห็็นการทำงานที่่�เกิิดขึ้้�นได้้ทัันทีี นัักเรีียน

ได้้เรีียนรู้้�ผ่านการลงมืือทำ ซ่ึ่�งสอดคล้องกัับ นฤมล มีีมุุข 

(2565) ที่่�ได้้ศึึกษาผลการจััดการเรีียนการสอนแบบ        

ผสมสานโดยใช้้กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับ        

การเขีียนโปรแกรมเชิิงจิินตภาพส่่งผลต่่อความคิิด

สร้้ า งสรรค์์ ในการพััฒนานวัั ตกรรมของนัั ก เ รีี ยน                       

ชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลาย  ผลการศึกึษาการสร้้างนวััตกรรม

ของนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนปลายที่่�เรียีนด้ว้ยการเรีียน

การสอนแบบผสมผสานโดยใช้้กระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ

ร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรมเชิิงจิินตภาพ อยู่่�ในระดัับดีี 		

	 4. ผลการศึกึษาความพึงพอใจต่อ่การจัดัการเรียีนรู้้�

ด้ว้ยบทเรีียนอีเีลิริ์น์นิงิแบบผสมผสานตามกระบวนการคิิด

เชิิงออกแบบร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรมแบบบล็็อก เรื่่�อง 

การสร้้างแอปพลิิเคชัน เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการ

สร้า้งนวัตักรรม พบว่า่ ความพึงึพอใจในภาพรวม มีคี่า่เฉลี่่�ย 

4.54 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด เมื่่�อพิิจารณาตามรายการ

ประเมินิพบว่า่ ด้า้นเนื้้�อหาอยู่่�ในระดับัมาก ด้า้นกระบวนการ

จััดการเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ด้้านกระบวนการเรีียน

การสอนแบบผสมผสานอยู่่�ในระดัับมาก ด้า้นการใช้้บทเรียีน

อีีเลิิร์์นนิิงอยู่่�ในระดัับมาก และด้้านประโยชน์์ที่่�ได้้รัับอยู่่�ใน

ระดัับมากที่่�สุุด ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะมีีกระบวนการจััดการ

เรีียนรู้้�ที่่�นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�ผ่านบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิง        

ที่่�สามารถเรีียนรู้้� ได้้ทุุกที่่�  ทุุกเวลา ตามความพร้้อม           

ของนัักเรีียน มีีกิิจกรรมกลุ่่�มที่่�ให้้นัักเรีียนได้้แลกเปลี่่�ยน
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ความคิดเห็็น ได้้ลงมืือปฏิิบััติิจริงตามสิ่่�งที่่�ตนเองคิิดและ  

เห็น็ผลลััพธ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นได้้ทันัทีี และมีีคู่่�มืือการใช้้งานบทเรีียน

อีีเลิิร์์นนิิงให้้นัักเรีียนได้้ศึึกษาและเรีียนรู้้�วิิธีีการใช้้งาน        

ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับั นฤมล มีมีุขุ (2565) ที่่�ได้ศ้ึกึษาผลการจัดัการ

เรีียนการสอนแบบผสมสานโดยใช้้กระบวนการคิิดเชิิง

ออกแบบร่่วมกัับการเขีียนโปรแกรมเชิิงจิินตภาพส่่งผล       

ต่อ่ความคิดสร้า้งสรรค์ใ์นการพัฒันานวัตักรรมของนักัเรียีน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย  ผลการศึึกษาความพึงพอใจ     

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ และสอดคล้องกับัวีีระพงษ์์ จันัทรเสนา 

และ มานิิตย์ อาษานอก (2563) ได้้ศึึกษาผลการเรีียน     

แบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพที่่�ส่่งเสริิม     

การคิิดเชิิงคำนวณ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน และ               

ความสามารถการเขีียนโปรแกรม สำหรัับนัักเรีียน               

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยการเรีียน       

แบบผสมผสานโดยใช้โ้ปรแกรมเชิงิจินิตภาพที่่�ผู้้�วิจิัยัพัฒันา

ขึ้้�น มีีความพึึงพอใจมากที่่�สุุด

ข้้อเสนอแนะ

	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้		

		  1.1 การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิง

แบบผสมผสานตามกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกัับ

การเขียีนโปรแกรมแบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้า้งแอปพลิเิคชันั 

เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม สำหรัับ

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ในระยะแรกของการเรีียน  

ครููควรให้้คำแนะนำการใช้้บทเรีี ยนอย่่าง ใกล้้ชิิ ด               

อธิิบายเงื่่�อนไขการผ่่านของบทเรีียนในแต่่ละหััวข้้อ เพื่่�อให้้

นัักเรีียนเกิิดความเข้้าใจในการทำกิิจกรรมด้วยบทเรีียน       

อีีเลิิร์์นนิิง 											        

		  1.2 การเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน มีีระยะเวลา       

ที่่�นักัเรียีนต้อ้งเรียีนรู้้�ออนไลน์ด์้ว้ยตนเอง ควรมีกีารกำหนด

เวลาของแต่่ละกิิจกรรมที่่�ชััดเจน รวมถึึงเสริิมแรงด้้วยการ

ให้้คะแนนเมื่่�อผ่่านบทเรีียนตามเวลาที่่�กำหนด เพื่่�อกระตุ้้�น

ให้ผู้้้�เรียีนสนใจในการเรียีนรู้้� และควรเสริมิแรงด้้วยการชมเชย

เมื่่�อทำแบบฝึึกหััด หรืือแบบทดสอบถููกจะเป็็นการกระตุ้้�น

ให้้ผู้้�เรีียนมีีความสนในการเรีียนรู้้� และเกิิดความมั่่�นใจ        

ในการตอบคำถาม 								      

	 2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป 			 

		  2.1 การพัฒันาบทเรียีนอีเีลิริ์น์นิงิแบบผสมผสาน

ตามกระบวนการคิิดเชิิงออกแบบร่่วมกับการเขีียนโปรแกรม

แบบบล็็อก เรื่่�อง การสร้้างแอปพลิิเคชััน เพ่ื่�อส่่งเสริิม    

ความสามารถในการสร้้างนวััตกรรม สำหรัับนัักเรีียน        

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ควรมีีการพััฒนาการเขีียนโปรแกรม

แบบบล็็อกในรููปแบบที่่�สามารถตอบโต้้กัับนัักเรีียน            

เพื่่�อส่่งเสริิมการมีีปฏิิสััมพัันธ์์ผ่่านบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงได้้ 		

		  2.2 สามารถพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิิงให้้มีี

เทคนิคิที่่�แปลกใหม่ ่หรืือเพิ่่�มการทำงานในรูปูแบบเกมิิฟิเิคชันั 

การให้้คะแนน เหรีียญ รางวััล ระดัับ เพื่่�อเสริิมแรงและ

ดึึงดููดความสนใจของนัักเรีียน
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บทคััดย่่อ

 	 การวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) สร้้างและหาคุุณภาพแบบทดสอบวิินิิจฉััยการเรีียนคณิิตศาสตร์์ 2) เพื่่�อวิินิิจฉััย 

การเรีียนคณิิตศาสตร์์ และ 3) เพื่่�อศึึกษาแนวทางแก้้ไขข้้อบกพร่่อง เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ สำหรัับนัักเรีียน 

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยเป็็นนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ในสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษา

ประถมศึึกษายโสธร เขต 1 ที่่�ได้้จากการสุ่่�ม จำนวน 431 คน 							     

	 ผลการวิิจััยปรากฎดัังนี้้� 										        

		  1) ได้้แบบทดสอบวิินิจิฉัยัการเรีียนคณิตศาสตร์เรื่่�อง รูปูเรขาคณิตสองมิติิิ ที่่�มีคีุณุภาพโดยผ่่านการวิิเคราะห์์

คุณุภาพแบบทดสอบตามแนวคิดทฤษฎีกีารตอบสนองข้้อสอบ โดยค่่าอำนาจจำแนกอยู่่�ระหว่า่ง 0.29–2.43 ค่า่ความยาก 

อยู่่�ระหว่่าง -0.79–2.22 ค่่าการเดา อยู่่�ระหว่่าง 0.00–0.30 แบบทดสอบวิินิิจฉััยการเรีียนคณิิตศาสตร์์นี้้� ให้้ค่่าสารสนเทศ

ของข้้อสอบแต่่ละข้้ออยู่่�ระหว่่าง 0.00–0.81 ค่่าสารสนเทศของแบบสอบที่่�สููงที่่�สุุดตรงกัับนัักเรีียนที่่�มีีความสามารถ  

θ=0.87 	  

		  2) การวิินิิจฉััยข้้อบกพร่่องทางการเรีียนคณิตศาสตร์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิตสองมิิติิ พบว่่าประเด็็นที่่�พบ              

ข้้อบกพร่่องมากที่่�สุุด คืือ โจทย์ปััญหาเกี่่�ยวกัับรููปสามเหลี่่�ยม โจทย์ปััญหาเกี่่�ยวกัับวงกลม พื้้�นที่่�ของวงกลม                  

พื้้�นที่่�ของรููปสามเหลี่่�ยมและพื้้�นที่่�ของรููปสี่่�เหลี่่�ยม  								      

		  3) ในการศึกึษาแนวทางในการแก้้ไขมีแนวทางคืือ การตรวจสอบความรู้้�ที่่�มีมีาก่่อนของนัักเรีียนและทบทวน

เนื้้�อหาที่่�เรีียนมาก่่อน การส่่งเสริิมการวิิเคราะห์์โจทย์์ การส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนจดจำสููตรได้้ การอธิิบายที่่�มาของสููตร    

การทำแบบฝึึกหััด ทบทวนการดำเนิินการทางคณิตศาสตร์ โดยเฉพาะการคููณ การหาร และการนำสถานการณ์์จริง              
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Abstract 

	 This research aimed to create and evaluate the quality of a mathematics diagnostic test,          
diagnose mathematics learning, and study methods to address learning deficiencies on the topic of 
two-dimensional geometric figures for grade 6 students under the Yasothon Primary Educational   
Service Area Office 1. The sample consisted of 431 sixth-grade students, randomly selected. 		
	 The research findings were as follows: 								      
		  1. The quality of the diagnostic test was analyzed using Item Response Theory, which showed 
the discrimination ranged from 0.29 to 2.43, the difficulty ranged from -0.79 to 2.22, and the guessing 
ranged from 0.00 to 0.30. The item information function values ranged from 0.00  to 0.81, and the 
highest test information was for students with an ability level θ = 0.87. 					  
		  2. In diagnosing learning deficiencies, it was found that the most common disabilities were 
in problem-solving involving triangles and circles, the area of circles, triangles, and quadrilaterals.	
		  3. Methods to address these learning deficiencies included checking students’ prior knowledge 
and reviewing prior content learning experience to prepare students, promoting problem analysis and 
memorization of formulas, explaining the origins of formulas, practicing exercises, reviewing                
mathematical operations, especially multiplication and division, and incorporating real-life situations 
and the students’ surrounding environment into the lessons.

Keyword: Diagnostic Test,   Mathematics Learning Disabilities,   Item Response Theory

บทนำ 

	 การศึึกษาคณิตศาสตร์จำเป็็นต้้องมีีการพััฒนา    

อย่่างต่่อเนื่่�อง เพื่่�อให้้ทัันสมััยและสอดคล้้องกัับสภาพ

เศรษฐกิิจ สัังคม และความรู้้�ทางวิิทยาศาสตร์์และ

เทคโนโลยีีที่่�เจริิญก้้าวหน้้าและเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว

ในยุุคโลกาภิิวัตัน์น์ี้้� (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2560) สอดคล้อง

กับั ศูนูย์ด์ำเนินิงาน PISA แห่ง่ชาติิ สถาบันัส่ง่เสริมิการสอน

วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี (2558) ที่่�กล่่าวว่่า ในปััจจุุบััน 

คณิิตศาสตร์ไม่่ได้้ถููกมองว่่าเป็็นวิิชาสำหรัับวิิชาชีีพ       

เฉพาะทางในวงแคบ หากแต่่เป็็นที่่�ยอมรัับว่่าคณิิตศาสตร์์

เป็็นภาษาสากลภาษาหนึ่่�ง ที่่�จำเป็็นสำหรัับการดำเนิินชีีวิิต

และการประกอบอาชีพี ความต้อ้งการทัักษะด้า้นการแก้ป้ัญัหา 

ทักัษะในการปฏิสัิัมพันธ์์ตอบสนองสถานการณ์์ในตลาดแรงงาน

เพิ่่�มขึ้้�น จึึงเป็็นที่่�แน่่นอนว่่าเยาวชนผู้้�ที่่�จะเติิบโตเป็็นผู้้�ใหญ่่

จำเป็็นต้้องมีีพื้้�นฐานคณิิตศาสตร์์ที่่�เข้้มแข็็งเพื่่�อจะไปให้้ถึึง

เป้้าหมายของการทำงานและการดำเนิินชีีวิิตที่่�มีีคุุณภาพ		

	ศู ูนย์์ดำเนิินงาน PISA แห่่งชาติิ สถาบัันส่่งเสริิม     

การสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี (2558) ได้้รายงาน   

ผลการทดสอบทางคณิตศาสตร์ของไทยทั้้�ง TIMSS และ 

PISA ชี้้�ให้้เห็็นว่่า การศึึกษาคณิตศาสตร์ของไทย ยัังอยู่่�    

ห่่างไกลเป้้าหมายแห่่งความเป็็นเลิิศ ในขณะที่่�โลกกำลััง       

ให้้ความสำคััญกัับคณิิตศาสตร์์และต้้องการประชากร          

ที่่�รู้้�คณิิตศาสตร์์ นัักเรีียนไทยกลัับมีีผลการเรีียนรู้้�ที่่�ลดลง

อย่่างต่่อเนื่่�อง สวนทางกัับความต้้องการของตลาดแรงงาน

และความจำเป็็นในการดำเนิินชีีวิิตส่่วนตััวในโลกปััจจุบััน 

เช่่นเดีียวกันกัับข้้อมููลจากสถาบัันส่่งเสริิมการสอน

วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี (2563) ว่่านัักเรีียนไทย            

มีีคะแนนเฉลี่่�ยทั้้�งสามด้าน (การอ่่าน คณิิตศาสตร์ และ

วิิทยาศาสตร์์) ต่่ำกว่่าคะแนนเฉลี่่�ยของประเทศสมาชิิก 

OECD เม่ื่�อเปรีียบเทีียบผลการประเมิิน PISA 2015          

กัับ PISA 2018 สอดคล้้องกัับผลการทดสอบระดัับชาติิ 



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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O-NET ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จัังหวััด

ยโสธร พบว่่า ในระดัับของเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึกึษา

ยโสธรเขต 1 ปีีการศึึกษา 2564 มาตรฐาน ค 2.1 และ        

ในปีีการศึึกษา 2565 มาตรฐาน ค 2.2 เป็็นมาตรฐาน       

การเรียีนรู้้�ที่่�เขตพื้้�นที่่�ควรเร่ง่พัฒันา เนื่่�องจากคะแนนเฉลี่่�ย

ในสาระมาตรฐานการเรีียนรู้้�ดัังกล่่าวของเขตพื้้�นที่่� ต่่ำกว่่า

คะแนนเฉลี่่�ยระดัับประเทศ มาตรฐานในสาระที่่� 2 การวััด

และเรขาคณิิต เป็็นสาระเดิิมที่่�ถููกแนะนำให้้สำนัักงานเขต

พื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษายโสธร เขต 1 เร่่งพััฒนา         

ใน 2 ปีีการศึึกษาที่่�ผ่่านมา (สถาบัันทดสอบทางการศึึกษา

แห่่งชาติิ, 2566) จากผัังการสร้้างข้้อสอบ O-NET ปีีการ

ศึึกษา 2564-2565 วิิชาคณิิตศาสตร์์ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 

(สถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ, 2565) ระบุุว่่า 

คุณุภาพผู้้�เรีียนตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 

พุุทธศัักราช 2551 ที่่�ได้้จากการสอบ O-NET ในสาระที่่� 2 

การวััดและเรขาคณิิต คืือ ผู้้�เรีียนต้้องมีีความรู้้�ความเข้้าใจ

เกี่่�ยวกัับลัักษณะและสมบััติิของรููปเรขาคณิิต ความยาว  

รอบรููปและพื้้�นที่่�ของรููปเรขาคณิิต ปริิมาตรและความจุุ   

ของทรงสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉาก และการนำไปใช้้ในสถานการณ์์

ต่่าง ๆ ซ่ึ่�งเป็็นเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับเรื่่�อง รููปเรขาคณิตสองมิิติิ     

ในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4-6 ที่่�มีีสาระสำคััญเกี่่�ยวกัับ 

ชนิิดและสมบัั ติิของรููปสามเหลี่่�ยมและรููปสี่่� เหลี่่�ยม          

ความยาวรอบรููปและพื้้�นที่่�ของรููปสามเหลี่่�ยม รููปสี่่�เหลี่่�ยม 

และวงกลม จากข้้อมููลดัังกล่่าวแสดงให้้เห็็นว่่า นัักเรีียน    

ขาดความรู้้�และทัักษะเกี่่�ยวกัับเนื้้�อหาเรื่่�อง รููปเรขาคณิิต

สองมิิติิ ที่่�จะส่่งผลให้้นัักเรีียนเม่ื่�ออยู่่�ในระดัับชั้้�นประถม

ศึกึษาปีทีี่่� 6 ไม่ส่ามารถแก้้ปัญัหาเร่ื่�อง รูปูเรขาคณิตสองมิติิิ 

ในการทดสอบระดัับชาติิและใช้้ความรู้้�เหล่่านี้้�เป็็นพื้้�นฐาน

ในการเรีียนต่่อในระดัับชั้้�นถััดไปได้้ ดัังนั้้�นครููควรพััฒนา

นัักเรีียนในเนื้้�อหาดัังกล่่าว						   

	 การวัดัและประเมินิผลการเรียีนรู้้� เป็น็สิ่่�งสำคัญัที่่�ทำ

เพื่่�อพัฒันาผู้้�เรีียน ตัดัสินิผลการเรีียน และสะท้้อนสมรรถนะ

สำคััญของผู้้�เรีียน (สำนัักงานคณะกรรมการการศึึกษา       

ขั้้�นพื้้�นฐาน, 2553) เป็็นกระบวนการที่่�ใช้้สะท้้อนความรู้้�

ความสามารถของผู้้�เรีียน ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีข้้อมููลในการ

ปรัับปรุงุและพัฒันาความรู้้�ความสามารถของตนเองให้ด้ีขีึ้้�น 

ในขณะที่่�ผู้้�สอนสามารถนำผลการประเมิินมาใช้้ในการ

วางแผนการจัดัการเรียีนรู้้�เพื่่�อปรับัปรุงุกระบวนการเรียีนรู้้�

ของผู้้�เรีียน และปรัับปรุุงการสอนให้้มีีประสิิทธิิภาพ (สถาบััน

ส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีี, 2560)        

การที่่�จะค้้นหาข้้อบกพร่่อง จุุดเด่่น-จุุดด้้อยของผู้้�เรีียน     

เพื่่�อที่่�จะได้้หาทางช่่วยเหลืือเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนพััฒนาการเรีียนรู้้�    

ที่่�ได้้ในแต่่ละวิิชาอย่่างตรงจุุดเพื่่�อเติิมเต็็มศัักยภาพที่่�มีีอยู่่� 

การใช้้แบบทดสอบเข้้ามาช่่วยก็็มีีส่่วนสำคััญ โดยเฉพาะ

แบบทดสอบวินิิจิฉัยั ซึ่่�งเป็น็แบบทดสอบที่่�สร้้างขึ้้�นเพื่่�อชี้้�ให้้

เห็็นถึึงจุุดบกพร่่อง หรืือจุุดที่่�เป็็นปััญหาหรืืออุุปสรรค 

ในการเรีียนเรื่่�องหนึ่่�ง ๆ ของนัักเรีียนแต่่ละคน ทั้้�งนี้้�         

เพื่่�อที่่�จะได้ห้าทางแก้ไ้ขได้ต้รงจุดุยิ่่�งขึ้้�น อันัจะทำให้ส้ามารถ

ช่่วยเหลืือนัักเรีียนที่่�มีีปััญหาหรืืออุุปสรรคในการเรีียน    

บรรลุุจุุดประสงค์์ในการเรีียน หรืือเกิิดการเรีียนรู้้�                   

ได้้เหมืือนคนอื่่�น ๆ (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2523) อีีกทั้้�ง     

Mehrens and Lehmann (1978) กล่่าวว่่า แบบทดสอบ

วิินิิจฉัยเป็็นแบบทดสอบที่่�มีีความสำคััญต่่อการเรีียนรู้้�     

วิิชาใดวิชาหนึ่่�ง และมีีความสำคััญต่่อการวิินิิจฉัยหรืือ      

การแก้้ไขข้้อบกพร่่องทางการเรีียน โดยเป็็นแบบทดสอบ   

ที่่�สร้้างขึ้้�น เพื่่�อค้้นหาจุุดบกพร่่องของนัักเรีียน ให้้ครููได้้ใช้้

ข้อ้มูลูที่่�ได้จ้ากแบบทดสอบไปใช้้ในการปรับัปรุงุการจัดัการ

เรีียนการสอน นำไปสู่่�การแก้้ไขข้้อบกพร่่องของนัักเรีียน    

ได้้อย่่างตรงประเด็็น							     

	จ ากสภาพปัญัหาและวิธิีกีารแก้ไ้ขที่่�กล่า่วมาข้า้งต้น้ 

ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจพัฒนาแบบทดสอบวิินิิจฉัยการเรีียน

คณิิตศาสตร์ เร่ื่�อง รููปเรขาคณิตสองมิิติิ สำหรัับนัักเรีียน   

ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนในสัังกัดัสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�

การศึึกษาประถมศึึกษายโสธร เขต 1 ประโยชน์์จาก        

งานวิจิัยัครั้้�งนี้้� เพื่่�อสร้า้งและหาคุณุภาพแบบทดสอบวินิิจิฉัยั 

และสามารถนำไปทดสอบกัับผู้้�เรีียนเพื่่�อค้้นหาสาเหตุุ       

ข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิต   

สองมิิติิที่่�ตรงจุุดกัับนัักเรีียนแต่่ละคน เพื่่�อวิินิิจฉััยการเรีียน

คณิิตศาสตร์์ และเพื่่�อเป็็นแนวทางในการพััฒนาและ

ปรัับปรุุงแก้้ไขการจััดการเรีียนการสอนในรายวิิชา

คณิิตศาสตร์์ ซ่่อมเสริิมในสิ่่�งที่่�เป็็นข้้อบกพร่่องในการเรีียน

การสอนสำหรัับครู ช่่วยให้้ผู้้� เรีียนเข้้าใจคณิตศาสตร์            

มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิตศาสตร์ที่่�สููงขึ้้�น และเป็็น      

ข้อ้สนเทศในการพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�แก่่นักัเรีียนและ

การวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องในอนาคตต่่อไป
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วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1. เพ่ื่�อสร้้างและหาคุุณภาพแบบทดสอบวิินิิจฉััย  

การเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ 		

	 2 .  เ พ่ื่�อวิินิิจฉััยการเ รีียนคณิตศาสตร์ เ ร่ื่�อง                  

รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ 							    

		  3. เพื่่�อศึึกษาแนวทางแก้้ไขข้้อบกพร่่องในการ

เรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ

ขอบเขตการวิิจััย

	 1. ประชากรและตััวอย่่าง				  

		  ประชากร ได้้แก่ ่นักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6  

โรงเรียีนในสัังกัดัสำนักังานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึกึษา

ยโสธร เขต 1 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน    

ทั้้�งสิ้้�น 2,389 คน จากโรงเรีียนทั้้�งหมด 185 โรง และ       

กลุ่่�มครููคณิิตศาสตร์์ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาตอนปลาย          

ที่่�มีีความเชี่่�ยวชาญในเนื้้�อหาคณิตศาสตร์ มีีประสบการณ์์

ในการสอนในชั้้�นประถมศึึกษาตอนปลาย ไม่่ต่่ำกว่่า 10 ปีี	

		ตั  วอย่่างในการวิิจััยครั้้�งนี้้�แบ่่งออกเป็็น 3 กลุ่่�ม 

ดัังนี้้�											         

			   กลุ่่�มที่่� 1 เพื่่�อสำรวจจุดุบกพร่อ่งในการเรียีน

คณิตศาสตร์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิตสองมิิติิ  นัักเรีียน 

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 67 คน ได้้มาจากการสุ่่�ม

แบบสองขั้้�นตอน (Two-stage Random Sampling)		

			   กลุ่่�มที่่� 2 เพ่ื่�อวิิเคราะห์์คุุณภาพของแบบ

ทดสอบวิินิิจฉัย และเพ่ื่�อวิินิิจฉัยข้้อบกพร่่องในการเรีียน

คณิติศาสตร์ ์เรื่่�อง รูปูเรขาคณิติสองมิติิ ินักัเรียีนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 364 คน ได้้มาจาก มีีขั้้�นตอนการสุ่่�ม

แบบแบ่่งชั้้�นภููมิิ (Stratified Random Sampling) โดยใช้้

อำเภอในสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึกึษาประถมศึกึษายโสธร 

เขต 1 ในการแบ่่งชั้้�นภููมิิ						    

			   กลุ่่�มที่่� 3 เพื่่�อศึึกษาแนวทางแก้้ไขข้อ้บกพร่่อง

ในการเรียีนคณิติศาสตร์ ์เร่ื่�อง รูปูเรขาคณิติสองมิติิ ินักัเรียีน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ได้้จากการเลืือกแบบเฉพาะเจาะจง 

(Purposive Sampling) ได้้แก่่ กลุ่่�มครููคณิิตศาสตร์์ระดัับ

ชั้้�นประถมศึึกษาตอนปลาย ที่่�มีีความเชี่่�ยวชาญในเนื้้�อหา

คณิิตศาสตร์ มีีประสบการณ์์การสอนในชั้้�นประถมศึึกษา

ตอนปลาย ไม่่ต่่ำกว่่า 10 ปีี จำนวน 5 คน			 

	 2. นิิยามศััพท์์เฉพาะ					  

		  แบบทดสอบวินิิจิฉัยั (Diagnostic test) หมายถึงึ 

ชุุดของคำถาม เรื่่�อง เรขาคณิิตสองมิิติิ สำหรัับนัักเรีียน 

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�สร้้างขึ้้�น โดยเป็็นแบบทดสอบ

ปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 40 ข้้อ ที่่�ผ่่านการตรวจสอบ

คุุณภาพด้้วยทฤษฎีีการตอบสนองข้้อสอบ (Item Response 

Theory : IRT) เพื่่�อค้้นหาจุุดบกพร่่องของนัักเรีียน ให้้ครูู  

ได้้ใช้้ข้้อมููลที่่�ได้้จากผลของแบบทดสอบในการปรัับปรุุง   

การจััดการเรีียนการสอน นำไปสู่่�การแก้้ไขข้้อบกพร่่อง    

ของนัักเรีียนได้้อย่่างตรงประเด็็นและช่่วยสร้้างประสิิทธิิภาพ     

ในการจััดการเรีียนการสอนมากขึ้้�น				  

		  แนวทางการแก้้ไขข้้อบกพร่่องในการเรีียน

คณิิตศาสตร์์ หมายถึึง การจััดประสบการณ์์การเรีียนรู้้� 

ที่่�หลากหลายและเพีียงพอให้้กัับผู้้�เรีียน โดยครูผู้้�สอน

ทบทวนเนื้้�อหาที่่�เรีียนมาก่่อนหน้้านี้้�ก่่อนเข้้าสู่่�บทเรีียน       

ในเรื่่�องใหม่่ สอนเป็็นลำดัับขั้้�นตอนจากง่่ายไปหายาก     

สอนเนื้้�อหาแต่่ละเรื่่�องให้้จบแล้้วค่่อยสอนเรื่่�องถััดไป          

ใช้้สื่่�อการสอนและเทคนิิคการสอนที่่�หลากหลายเพื่่�อดึึงดููด

ความสนใจนักเรีียน และจััดการเรีียนการสอนให้้นัักเรีียน

ได้้มีี โอกาสแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�แนวคิดซ่ึ่�งกัันและกััน              

ซึ่่� งแนวทาง ดัังกล่่ าว ได้้ จากการ สััมภาษณ์์กลุ่่�มครู

คณิิตศาสตร์์ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาตอนปลาย ที่่�มีีความ

เชี่่�ยวชาญในเนื้้�อหาคณิิตศาสตร์์จำนวน 5 คน			 

		  การสร้้างแบบทดสอบวิินิจิฉัยั หมายถึงึ กระบวนการ

สร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉััย ซึ่่�งมีีขั้้�นตอน คืือศึึกษาหลัักสููตร        

แกนกลาง โครงสร้้างรายวิิชา สาระการเรีียนรู้้� และตััวชี้้�วััด 

เพื่่�อสร้้างแบบทดสอบเพ่ื่�อสำรวจจุดบกพร่่องของนัักเรีียน 

จากนั้้�นนำแบบทดสอบเพื่่�อสำรวจจุุดบกพร่่องไปใช้้และ    

นำผลมาวิิเคราะห์์เพื่่�อสร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉััย แล้้ว        

นำแบบทดสอบวิินิิจฉััยที่่�สร้้างไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบ 

นำไปทดลองใช้ ้แก้ไ้ขปรับัปรุงุ และนำแบบทดสอบวินิิจิฉัย

ฉบัับที่่�ปรัับปรุุงแล้้วไปใช้้และจััดพิิมพ์์แบบทดสอบเป็็น      

รููปเล่่มพร้้อมทั้้�งจััดทำคู่่�มืือการใช้้แบบทดสอบ 			

		คุ  ณภาพของแบบทดสอบวิินิิจฉัย หมายถึึง 

คุุณลัักษณะของแบบทดสอบวิินิิจฉััยการเรีียนคณิิตศาสตร์ ์

แบบปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 40 ข้้อ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิต

สองมิิติิ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ผู้้�วิจััย



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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พิจิารณาจาก ค่า่อำนาจจำแนก (a-parameter) คืือ ค่า่พารามิเิตอร์์

อำนาจจำแนกของข้้อสอบแต่่ละข้้อมีีค่่าอยู่่�ระหว่่าง 0.29 

ถึงึ 2.43 ในทางปฏิบิัติัิควรมีค่ี่าอยู่่�ระหว่า่ง +0.50 ถึึง +2.50  

ค่า่ความยาก (b-parameter) คืือ ค่า่พารามิเิตอร์ค์วามยาก

ของข้้อสอบแต่่ละข้้อ มีีค่่าอยู่่�ระหว่่าง -0.79 ถึึง 2.22         

ในทางปฏิบิัตัิคิวรมีคี่า่อยู่่�ระหว่า่ง -2.50 ถึงึ + 2.50, ค่า่การเดา 

(c-parameter) คืือ ค่่าพารามิิเตอร์์โอกาสในการเดา

ข้้อสอบแต่่ละข้้อได้้ถููก มีีค่่าอยู่่�ระหว่่าง 0.00 ถึึง 0.30         

ในทางปฏิิบััติิควรมีีค่่าไม่่เกิิน 0.30, ค่่าสารสนเทศ              

ของข้้อสอบ (Item Information: Ii(θ)) ใช้้บ่่งชี้้�คุุณภาพ

ของข้้อสอบ ซ่ึ่�งเป็็นดััชนีผสมที่่�สร้้างจากดััชนีคุุณลักษณะ

ของข้อ้สอบหลายลักัษณะประกอบด้ว้ยค่า่พารามิิเตอร์ค์วามยาก 

ค่่าพารามิิเตอร์์อำนาจจำแนก และค่่าความแปรปรวน     

ของคะแนนรายข้้อ มีีค่่าอยู่่�ระหว่่าง 0.00–0.81 และ                    

ค่า่สารสนเทศของแบบสอบ (Test Information: I(θ) ) คืือ

ดััชนีีที่่�พิิจารณาจากความถููกต้้องแม่่นยำในการประมาณ      

ความสามารถของผู้้�ตอบ มีีค่่าสููงที่่�สุุดตรงกัับนัักเรีียนที่่�มีี

ความสามารถ θ เท่่ากัับ 0.87 ตามทฤษฎีีการตอบสนอง

ข้้อสอบ (Item Response Theory: IRT) แบบ 3-พารามิิเตอร์์

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย				  

	 	 เครื่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั ประกอบด้ว้ยแบบทดสอบ

เพื่่�อสำรวจจุุดบกพร่่อง แบบทดสอบวิินิิจฉััยและแบบสััมภาษณ์์ 

ได้แ้ก่่ แบบทดสอบเพ่ื่�อสำรวจจุดบกพร่่อง เป็็นแบบทดสอบ

อััตนัย จำนวน 20 ข้้อ ลัักษณะของแบบทดสอบเป็็นโจทย์          

ข้้อคำถามที่่�ให้้นัักเรีียนตอบ ทดแสดงวิิธีีทำ อธิิบายเหตุุผล 

และแสดงการคิิดอย่่างละเอีียด โดยผู้้�วิิจััยได้้สร้้าง              

แบบทดสอบเพื่่�อสำรวจจุุดบกพร่่องรููปแบบอััตนััยจำนวน 

36 ข้้อ นำไปทดลองใช้้และคััดเลืือกข้้อสอบที่่�ได้้คุุณภาพ

จำนวน 20 ข้้อ โดยมีีค่่าความยากตั้้�งแต่่ 0.47-0.87            

ค่่าอำนาจจำแนกตั้้�งแต่่ 0.21-0.71 และค่่าความเช่ื่�อมั่่�น    

อยู่่�ที่่� 0.84 และนำแบบทดสอบเพื่่�อสำรวจจุุดบกพร่่อง       

ไปทดสอบกัับตััวอ ย่่าง เ พ่ื่� อสำรวจความรู้้�พื้้ � นฐาน                   

ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 67 คน เพื่่�อนำมา

พิิจารณาหาจุุดบกพร่่องของการตอบและคััดเลืือกคำตอบ

ที่่�มีีนัักเรีียนส่่วนใหญ่่ตอบผิิด หััวข้้อที่่�นัักเรีียนตอบผิิด     

มาสร้้างเป็็นตััวลวงและข้้อสอบ ในแบบทดสอบวิินิิจฉััย   

การเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ

แบบทดสอบวิินิิจฉััย ลัักษณะของแบบทดสอบวิินิิจฉััย     

เป็็นแบบเลืือกตอบชนิิด 4 ตััวเลืือก จำนวน 40 ข้้อ  

ข้้อคำถามและตััวลวงได้้จากแบบทดสอบเพื่่�อสำรวจ         

จุุดบกพร่่อง และบอกสาเหตุุการตอบในแต่่ละตััวลวง      

เพื่่�อใช้้ในการวิินิิจฉััยจุุดบกพร่่องในการตอบของนัักเรีียน 

โดยผู้้�วิจัยัได้้สร้า้งแบบทดสอบวิินิจิฉัยัการเรีียนคณิตศาสตร์  

เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ แบบปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 

60 ข้้อ นำไปทดลองใช้้และคััดเลืือกข้้อสอบที่่�ได้้คุุณภาพ

จำนวน 40 ข้้อ โดยมีีค่่าความยากตั้้�งแต่่ 0.40-0.63            

ค่่าอำนาจจำแนกตั้้�งแต่่ 0.21-0.75 และค่่าความเช่ื่�อมั่่�น    

อยู่่�ที่่� 0.90 และกำหนดคะแนนจุุดตััดด้้วยวิิธีี Modified 

Angoff (Yes/No) Method ของแองกอฟฟ์์ (Angoff) 

(ประนอม บุุพศิิริิ, 2553) ทำให้้ได้้คะแนนจุุดตััดคืือ            

25 คะแนนจากคะแนนเต็็ม 40 คะแนน			 

	 แบบสััมภาษณ์์ครูู  โดยใช้้การสััมภาษณ์์แบบ            

กึ่่�งโครงสร้า้ง (Semi-structured Interview) เพื่่�อใช้ศ้ึกึษา

แนวทางการแก้้ไขข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์        

ผู้้�วิิจััยนำสารสนเทศที่่�ได้้จากแบบทดสอบวิินิิจฉััยการเรีียน

คณิิตศาสตร์์ เร่ื่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ คืือ ร้้อยละของ    

การตอบผิิดในแต่่ละประเด็็น 5 ประเด็็นแรกที่่�นัักเรีียน   

ตอบผิิดมากที่่�สุุด มาสร้้างแบบสััมภาษณ์์ใช้้สำหรัับครู      

โดยตรวจสอบความถููกต้้อง เหมาะสมและครอบคลุุม      

ของข้้อคำถาม จากนั้้�นแก้้ไขตามคำแนะนำของอาจารย์์      

ที่่�ปรึึกษาและและนำให้้อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาตรวจสอบ      

ความเหมาะสมอีีกครั้้�ง

2. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 การเก็็บข้้อมููลมีีขั้้�นตอนดัังนี้้�				  

		  1. ติิดต่อขอหนัังสืือจากบััณฑิตวิทยาลััย 

มหาวิิทยาลััยมหาสารคามเพื่่�อขอความอนุุเคราะห์์ 

ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลจากโรงเรีียนที่่�เป็็นตััวอย่่าง          

ในการวิิจััย และนำหนัังสืือยื่่�นต่่อผู้้�อำนวยการโรงเรีียน        

ที่่�เป็็นตััวอย่่าง 								      

		  2. ขอความอนุเุคราะห์ใ์นการเก็บ็รวบรวมข้้อมูลู

พร้้อมทั้้�งนััดหมายวััน เวลา สถานที่่� ที่่�จะดำเนิินการเก็็บ

รวบรวมข้้อมููล								      

		  3. ดำเนิินการสอบดัังนี้้�				  

			   3.1 นำแบบทดสอบเพ่ื่�อสำรวจจุดบกพร่่อง

รููปแบบอััตนัยแบบแสดงวิิธีีทำ ไปทดสอบกัับตััวอย่่าง      
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เพื่่�อสำรวจความรู้้�พื้้�นฐานของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 

จำนวน 67 คน และนำผลการตอบมาสร้้างตััวลวงในแบบ

ทดสอบวิินิิจฉััย								      

		  3.2 นำแบบทดสอบวินิิจิฉัยัการเรียีนคณิติศาสตร์์

รููปแบบปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 40 ข้้อไปทดสอบกัับ

นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 364 คน เพื่่�อ

วิิเคราะห์์และหาคุุณภาพของแบบทดสอบเพื่่�อวิินิิจฉััย     

การเรีียนคณิิตศาสตร์์เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ และนำไป

ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญกำหนดคะแนนจุุดตััด				  

	 4. นำหนัังสืือย่ื่�นต่่อผู้้�อำนวยการโรงเรีียนของครูที่่�

เป็็นตััวอย่่าง ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลครูู โดยที่่�ผู้้�วิิจััย

ดำเนิินการสััมภาษณ์์ครููที่่�มีีความรู้้�และเชี่่�ยวชาญในเนื้้�อหา

คณิิตศาสตร์ซึ่่�งผู้้�วิิจััยได้้ติิดต่่อประสานงานกัับผู้้�ให้้ข้้อมููล

พร้้อมทั้้�งกำหนดวััน เวลา และสถานที่่�ไว้้ล่่วงหน้้า และ      

ขออนุุญาตบัันทึึกเสีียงขณะสััมภาษณ์์เพื่่�อให้้ได้้ข้้อมููล          

ที่่�ครบถ้ว้น โดยจะใช้เ้วลาในการสัมัภาษณ์ป์ระมาณ 30-45 นาทีี

3. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากการทดสอบวิินิิจฉััย มีีราย

ละเอีียดดัังนี้้�									       

		  1. การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลูเพื่่�อสร้า้งและหาคุณุภาพ

แบบทดสอบวิินิิจฉััย มีีขั้้�นตอนดัังนี้้�				  

			   1.1 วิิเคราะห์์ผลการทำแบบทดสอบสำรวจ

จุุดบกพร่่อง โดยการคััดเลืือกคำตอบที่่�นัักเรีียนส่่วนใหญ่่

ตอบผิิด ด้ว้ยการวิิเคราะห์์ความถี่่� ร้อ้ยละ และการวิิเคราะห์์

เนื้้�อหา 										        

			   1.2 วิเิคราะห์์คะแนนจุุดตัดัด้ว้ยวิธิี ีModified 

Angoff (Yes/No) Method ของแองกอฟฟ์์ (Angoff)		

			   1.3 วิิเคราะห์์คุุณภาพของแบบทดสอบ

วิินิิจฉััยการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ 

จำนวน 40 ข้้อ ด้ว้ยการวิเิคราะห์ข้์้อสอบตามแนวคิดทฤษฎีี

การตอบสนองข้้อสอบ (Item Response Theory) โดยการ

หาค่่าอำนาจจำแนก (a-parameter), ค่่าความยาก     

(b-parameter), ค่า่การเดา (c-parameter), ค่า่สารสนเทศ

ของข้้อสอบ (Item Information: Ii(θ))  และค่่าสารสนเทศ

ของแบบสอบ (Test Information: I(θ)) ด้้วยโปรแกรม 

ShinyItemAnalysis (Martinkova and Drabinova, 2018)

	 2. การวิเิคราะห์ข้์้อมูลูเพื่่�อวินิิจิฉัยัการเรียีนคณิติศาสตร์ ์

มีีขั้้�นตอนดัังนี้้�									      

		  2.1 นำผลที่่�ได้้จากการเก็็บข้้อมููล มาวิิเคราะห์์

และสรุุปผลทางสถิิติิโดยใช้้ค่่าสถิิติิพื้้�นฐาน ได้้แก่่ ร้้อยละ 

ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน				 

	 3. การวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากการสััมภาษณ์์เพื่่�อศึึกษา

แนวทางแก้้ไขข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์		

		  3.1 นำข้้อมููลที่่�ได้้จากการถอดบทสัมภาษณ์์      

มาอ่่านหลาย ๆ ครั้้�ง เพื่่�อให้้เกิิดความเข้้าใจในภาพรวม    

ของข้้อมููลที่่�ได้้ และพิิจารณาประเด็็นที่่�สำคััญ			 

		  3 .2 นำข้้อมููลจากการถอดบทสัมภาษณ์์          

มาตีีความพร้้อมทำการดึึงข้้อความหรืือประโยคที่่�สำคััญ      

ที่่�เกี่่�ยวข้้อง แนวทางการแก้้ไขข้้อบกพร่่องในการเรีียน

คณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ

ผลการวิิจััย

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการสร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉััยการเรีียนคณิตศาสตร์และวิินิิจฉััยการเรีียนคณิตศาสตร์ รวมทั้้�ง

ศึกึษาแนวทางแก้้ไขข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6                                                                     

ผู้้�วิิจััยเสนอผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลที่่�ดำเนิินงานวิิจััยตามลำดัับ ดัังนี้้� 						    

	 1. ผลการสร้้างและหาคุณุภาพแบบทดสอบวินิิจิฉัยัการเรียีนคณิติศาสตร์ เร่ื่�อง รูปูเรขาคณิตสองมิติิ ิ			

			   1.1 ผลการสร้า้งแบบทดสอบวินิิจิฉัยัการเรียีนคณิติศาสตร์ ์เรื่่�อง รูปูเรขาคณิติสองมิติิ ิผู้้�วิจิัยัสร้า้งข้อ้คำถาม

โดยทำการคััดเลืือกคำตอบซ่ึ่�งได้้จากการทำแบบทดสอบเพ่ื่�อสำรวจจุดบกพร่่อง ที่่�มีีนัักเรีียนส่่วนใหญ่่ตอบผิิด  

หััวข้้อที่่�นัักเรีียนตอบผิิดมาสร้้างเป็็นตััวลวงและข้้อสอบแบบปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 60 ข้้อ นำไปทดลองใช้้และ 

นำผลการทดสอบมาวิิเคราะห์์หาความยากและอำนาจจำแนกแล้้วคััดเลืือกข้้อสอบที่่� ได้้คุุณภาพจำนวน  

40 ข้้อ โครงสร้้างของแบบทดสอบวิินิิจฉััยการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ ดัังตารางที่่�  1



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
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ตารางที่่� 1 โครงสร้้างของแบบทดสอบวิินิิจฉััยการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ

เนื้อหา สาระสำ�คัญ ตัวชี้วัด

จำ�นวน

ข้อสอบ    

ที่สร้าง

จำ�นวน

ข้อสอบ      

ที่ต้องการ

1. รูปสี่เหลี่ยม 1. ชนิดและสมบัติของรูปส่ีเหล่ียม จำ�แนกรูปสี่เหลี่ยมโดยพิจารณาจากสมบัติ

ของรูป

7 5

2. การหาความยาวรอบรูปสี่เหลี่ยม หาคำ�ตอบเกี่ยวกับความยาวรอบรูปของ    

รูปสี่เหลี่ยม

3 2

3. การหาพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม หาคำ�ตอบเกี่ยวกับพื้นที่ของรูปี่เหลี่ยม 7 5

4. โจทย์ปัญหา หาคำ�ตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว

รอบรูปและพื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม

4 2

2. รูป

สามเหลี่ยม

1. ชนิดและสมบัติของรูปสามเหลี่ยม จำ�แนกรูปสามเหลี่ยมโดยพิจารณาจากสมบัติ

ของรูป

6 4

2. การหาความยาวรอบรูปของรูปสามเหลี่ยม หาคำ�ตอบเกี่ยวกับความยาวรอบรูปของ     

รูปสามเหลี่ยม

3 2

3. การหาพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม หาคำ�ตอบเกี่ยวกับพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม 3 2

4. โจทย์ปัญหา หาคำ�ตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว

รอบรูปและพื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม

3 2

3. รูป       

หลายเหลี่ยม

1. มุมภายในของรูปหลายเหลี่ยม หามุมภายในของรูปหลายเหล่ียม 3 2

2. การหาความยาวรอบรูปของรูปหลายเหล่ียม หาคำ�ตอบเกี่ยวกับความยาวรอบรูปของ     

รูปหลายเหลี่ยม

3 2

3. การหาพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม หาคำ�ตอบเกี่ยวกับพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม 3 2

4. โจทย์ปัญหา หาคำ�ตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว

รอบรูปและพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม

3 2

4. วงกลม 1. ส่วนต่าง ๆ ของวงกลม ระบุส่วนต่าง ๆ ของวงกลม 3 2

2. การหาความยาวของเส้นรอบวง หาคำ�ตอบเกี่ยวกับความยาวของเส้นรอบวง 3 2

3. การหาพื้นที่ของวงกลม หาคำ�ตอบเก่ียวกับพื้นที่ของวงกลม 3 2

4. โจทย์ปัญหา หาคำ�ตอบของโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับความยาว

ของเส้นรอบวงและพื้นที่ของวงกลม

3 2

		  1.2 ผลการหาคุุณภาพแบบทดสอบวิินิิจฉััยการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิตสองมิิติิ ผู้้�วิิจััย 

นำแบบทดสอบวิินิิจฉัย ที่่�ผ่่านการตรวจสอบคุุณภาพและคััดเลืือกแล้้วจำนวน 40 ข้้อ มาทดสอบกัับนัักเรีียน 

ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 จำนวน 364 คน เพื่่�อวิเิคราะห์์คุณุภาพของแบบทดสอบ โดยหาค่่าอำนาจจำแนก (a-parameter)     

ค่่าความยาก (b-parameter) ค่่าการเดา (c-parameter) และค่่าสารสนเทศของข้้อสอบ (Item Information : Ii(θ))             

ดังัตารางที่่� 2
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ตารางที่่� 2 ผลการวิิเคราะห์์คุุณภาพของแบบทดสอบวิินิิจฉััยด้้วยการวิิเคราะห์์ข้้อสอบ				  

		ต  ามแนวคิิดทฤษฎีีการตอบสนองข้้อสอบ (Item Response Theory)

ข้อที่
ค่าพารามิเตอร์

a b c -3.0 -2.0 -1.0 0 1.0 2.0 3.0

1 1.80 0.54 0.29 0.00 0.00 0.02 0.26 0.43 0.14 0.02

2 1.65 1.32 0.20 0.00 0.00 0.00 0.07 0.38 0.37 0.11

3 1.91 0.45 0.21 0.00 0.00 0.03 0.39 0.50 0.13 0.02

4 0.81 1.57 0.21 0.00 0.00 0.01 0.05 0.09 0.10 0.08

5 0.45 -0.19 0.00 0.03 0.04 0.04 0.05 0.04 0.03 0.03

6 1.19 -0.42 0.00 0.05 0.15 0.31 0.33 0.18 0.07 0.02

7 2.37 0.47 0.23 0.00 0.00 0.01 0.04 0.69 0.10 0.01

8 1.56 0.47 0.02 0.00 0.02 0.15 0.49 0.49 0.18 0.04

9 1.68 0.06 0.13 0.00 0.01 0.17 0.53 0.33 0.08 0.01

10 1.74 1.31 0.13 0.00 0.00 0.00 0.09 0.50 0.44 0.12

11 2.43 1.48 0.27 0.00 0.00 0.00 0.01 0.42 0.68 0.09

12 0.66 1.01 0.00 0.02 0.04 0.07 0.09 0.10 0.09 0.07

13 1.63 0.29 0.00 0.01 0.05 0.25 0.62 0.48 0.14 0.03

14 1.29 0.62 0.26 0.00 0.00 0.03 0.16 0.24 0.14 0.05

15 1.58 0.28 0.21 0.00 0.00 0.07 0.35 0.34 0.11 0.02

16 1.97 0.40 0.25 0.00 0.00 0.03 0.39 0.48 0.11 0.01

17 0.92 -0.22 0.00 0.05 0.11 0.18 0.20 0.15 0.08 0.03

18 1.84 1.28 0.24 0.00 0.00 0.00 0.05 0.43 0.39 0.09

19 1.63 0.36 0.26 0.00 0.00 0.05 0.31 0.35 0.11 0.02

20 0.79 -0.79 0.00 0.07 0.12 0.15 0.14 0.09 0.05 0.02

21 0.73 0.93 0.02 0.02 0.04 0.07 0.11 0.12 0.11 0.07

22 0.62 1.07 0.07 0.01 0.02 0.04 0.07 0.08 0.07 0.06

23 1.88 2.04 0.26 0.00 0.00 0.00 0.00 0.10 0.51 0.31

24 1.07 2.22 0.14 0.00 0.00 0.00 0.03 0.10 0.20 0.19

25 0.29 0.24 0.01 0.01 0.01 0.01 0.02 0.02 0.01 0.01

26 0.44 1.47 0.00 0.02 0.02 0.03 0.04 0.04 0.04 0.04

27 0.95 -0.75 0.22 0.02 0.07 0.13 0.13 0.08 0.04 0.01

28 1.30 0.12 0.23 0.00 0.01 0.09 0.25 0.22 0.09 0.02

29 1.66 1.27 0.30 0.00 0.00 0.00 0.05 0.31 0.31 0.09

30 1.83 0.67 0.29 0.00 0.00 0.01 0.21 0.47 0.17 0.03

31 1.68 0.59 0.02 0.00 0.01 0.12 0.51 0.60 0.21 0.04

32 2.15 0.40 0.16 0.00 0.00 0.04 0.58 0.62 0.11 0.01
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ตารางที่่� 2 (ต่่อ)

ข้อที่
ค่าพารามิเตอร์

a b c -3.0 -2.0 -1.0 0 1.0 2.0 3.0

33 2.07 -0.14 0.14 0.00 0.00 0.23 0.81 0.28 0.04 0.00

34 2.14 0.65 0.28 0.00 0.00 0.00 0.24 0.63 0.16 0.02

35 1.64 0.46 0.20 0.00 0.00 0.05 0.33 0.41 0.14 0.03

36 2.27 0.85 0.30 0.00 0.00 0.00 0.13 0.72 0.22 0.02

37 1.84 1.00 0.20 0.00 0.00 0.00 0.14 0.56 0.30 0.06

38 1.72 1.74 0.25 0.00 0.00 0.00 0.01 0.20 0.45 0.19

39 2.11 1.42 0.20 0.00 0.00 0.00 0.03 0.49 0.58 0.11

40 1.50 1.26 0.21 0.00 0.00 0.00 0.08 0.33 0.30 0.10

	จ ากผลการวิิเคราะห์์พบว่่า มีีค่่าอำนาจจำแนก (a) อยู่่�ระหว่่าง 0.29–2.43 ซึ่่�งเป็็นค่่าอยู่่�ในช่่วงที่่�มีีคุุณภาพ             

ค่่าความยาก (b) อยู่่�ระหว่่าง  -0.79–2.22 ซึ่่�งเป็็นค่่าอยู่่�ในช่่วงที่่�มีีคุุณภาพ และค่่าการเดา (c) อยู่่�ระหว่่าง  

0.00 – 0.30 ซ่ึ่�งเป็็นค่่าอยู่่�ในช่่วงที่่�มีคุีุณภาพ จากข้้อมููลเบื้้�องต้้น พบว่า่แบบทดสอบทั้้�งฉบัับมีคีุณุภาพ และสำหรัับนักัเรีียน

ที่่�มีีความสามารถ  อยู่่�ระหว่่าง -3 ถึึง 3 แบบทดสอบวิินิิจฉััยการเรีียนคณิิตศาสตร์์นี้้�  ให้้ค่่าสารสนเทศ 

ของข้้อสอบ (Ii(θ)) แต่่ละข้้อ อยู่่�ระหว่่าง 0.00–0.81

	 2. ผลการวิินิิจฉััยการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ 						    

		ผู้้�วิ  จััยได้้ดำเนิินการนำผลการทดสอบกัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 364 คนมาคำนวณหาค่่า    

สถิิติิพื้้�นฐาน ความถี่่� และร้้อยละของจำนวนนัักเรีียนที่่�ได้้คะแนนผ่่านเกณฑ์์และค่่าความถี่่�และร้้อยละของการเลืือกตอบ

ในแต่่ละประเด็็น														            

		  2.1 การคำนวณหาค่่าสถิิติิพื้้�นฐาน ความถี่่�และร้้อยละของจำนวนนัักเรีียนที่่�ได้้คะแนนผ่่านเกณฑ์์ค่่า               

สถิิติิพื้้�นฐานของผลการทดสอบพบว่่า นัักเรีียนได้้คะแนนสููงสุุดเท่่ากัับ 39 คะแนน คะแนนต่่ำสุุดเท่่ากัับ 2 คะแนน  

จากคะแนนเต็็ม 40 คะแนน คะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 18.31 คะแนน และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 7.56 ผู้้�วิิจััยกำหนด

คะแนนจุุดตัดด้วยวิิธีี Modified Angoff (Yes/No) Method ของแองกอฟฟ์์ (Angoff) โดยให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ลงความเห็็น คะแนนจุุดตััดคืือนัักเรีียนต้้องได้้ 25 ข้้อ ใน 40 ข้้อ จึึงจะถืือว่่าผ่่านเกณฑ์์ ผลการวิิเคราะห์์  

ดัังตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 ค่่าความถี่่�และร้้อยละของจำนวนนัักเรีียนที่่�คะแนนผ่่านเกณฑ์์

ช่วงคะแนน จำ�นวน(คน) ร้อยละ

0-24 (ไม่ผ่านเกณฑ์) 280 76.92

25-40 (ผ่านเกณฑ์) 84 23.08

		  2.2 การคำนวณหาค่่าความถี่่�และร้้อยละของการเลืือกตอบ						    

			ผู้้�วิ   จััยนำผลการตอบมาคำนวณหาค่่าความถี่่�และร้้อยละของการเลืือกตอบในแต่่ละข้้อและแต่่ละประเด็็น

และคำนวณร้้อยละของนัักเรีียนที่่�ตอบผิิดในแต่่ละประเด็็น ซึ่่�งผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล มีีรายละเอีียด ดัังตารางที่่� 4
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ตารางที่่� 4 ร้้อยละของนัักเรีียนที่่�ตอบผิิดในแต่่ละประเด็็น

ประเด็นที่ต้องการวัด ร้อยละของนักเรียนที่ตอบผิด

จำ�แนกชนิดและระบุสมบัติของรูปสี่เหลี่ยม 53.57

หาความยาวรอบรูปของรูปสี่เหลี่ยม 45.05

พื้นที่ของรูปสี่เหลี่ยม 60.88

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับรูปสี่เหลี่ยม 52.20

จำ�แนกชนิดและระบุสมบัติของรูปสามเหลี่ยม 49.66

ความยาวรอบรูปของรูปสามเหลี่ยม 40.80

พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม 61.40

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับรูปสามเหลี่ยม 72.25

ขนาดของมุมภายในรูปหลายเหลี่ยม 58.24

ความยาวรอบรูปของรูปหลายเหลี่ยม 34.34

การหาพื้นที่ของรูปหลายเหลี่ยม 52.88

โจทย์ปัญหาพื้นที่รูปหลายเหลี่ยม 57.28

ส่วนต่าง ๆ ของวงกลม 44.23

ความยาวของเส้นรอบวง 51.37

พื้นที่ของวงกลม 63.32

โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับวงกลม 65.52

																	               

	 ผลการวิิเคราะห์์ผู้้�วิิจััยนำผลการตอบ มาคำนวณหาความถี่่�ในการตอบในแต่่ละข้้อและร้้อยละการตอบผิิด 

ในแต่่ละข้้อ โดยร้้อยละของการตอบผิิดในแต่่ละประเด็็นมีีค่่าอยู่่�ระหว่่าง 72.25 – 34.34 จากทั้้�งหมด 16 ประเด็็น        

เรีียงจากมากไปหาน้้อยพบว่่าประเด็็นที่่�นัักเรีียนตอบผิิดร้้อยละ 60 ขึ้้�นไป และมีีข้้อบกพร่่องมากที่่�สุุด 5 ประเด็็น  

คืือ โจทย์ปัญัหาเกี่่�ยวกับรูปูสามเหลี่่�ยมที่่�มีนีักัเรีียนตอบผิิดร้อ้ยละ 72.25 โจทย์ปัญัหาเกี่่�ยวกับวงกลมที่่�มีนีักัเรีียนตอบผิิด

ร้้อยละ 65.52 พื้้�นที่่�ของวงกลมที่่�มีีนัักเรีียนตอบผิิดร้้อยละ 63.32 พื้้�นที่่�ของรููปสามเหลี่่�ยมที่่�มีีนัักเรีียนตอบผิิดร้้อยละ 

61.40 และพื้้�นที่่�ของรููปสี่่�เหลี่่�ยมที่่�มีีนัักเรีียนตอบผิิดร้้อยละ 60.88 โดยมีีรายละเอีียด คืือ ในประเด็็นโจทย์์ปััญหา          

เกี่่�ยวกับรููปสามเหลี่่�ยมพบข้้อบกพร่่องที่่�พบ คืือนัักเรีียนนำจำนวนที่่�กำหนดให้้ในโจทย์์มาคููณกัันโดยไม่่คำนึึงถึึงสููตร         

ในการหาพื้้�นที่่�ของรููปสามเหลี่่�ยมและไม่่เช่ื่�อมโยงข้้อมููลที่่�โจทย์บอกกัับสิ่่�งที่่�โจทย์ถาม ในประเด็็นโจทย์ปััญหาเกี่่�ยวกับ

วงกลมพบข้้อบกพร่่องที่่�พบ คืือ นัักเ รีียนไม่่สามารถหารััศมีของวงกลมจากข้้อมููลที่่� โจทย์บอกได้้และ 

ไม่่สามารถเชื่่�อมโยงสถานการณ์์ในโลกจริิงกัับโจทย์์ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ได้้ ในประเด็็นพื้้�นที่่�ของวงกลมข้้อบกพร่่อง     

ที่่�พบ คืือ นัักเรีียนไม่่สามารถหาพื้้�นที่่�ของวงกลมจากข้้อมููลที่่�โจทย์์บอกได้้และมีีความคลาดเคลื่�อนในการใช้้สููตร 

การหาพื้้�นที่่�ของวงกลม ในประเด็็นพื้้�นที่่�ของรููปสามเหลี่่�ยมข้้อบกพร่่องที่่�พบ คืือ นัักเรีียนมีีความคลาดเคลื่�อน 

ในการใช้้สููตรการหาพื้้�นที่่�ของรููปสามเหลี่่�ยมโดยนำความยาวฐานคููณกับความสูงเท่่านั้้�น และในประเด็็นพื้้�นที่่� 

ของรููปสี่่�เหลี่่�ยมข้้อบกพร่่องที่่�พบ คืือ นัักเรีียนไม่่สามารถหาพื้้�นที่่�ของรููปสี่่�เหลี่่�ยมได้้มีีการนำจำนวนที่่�กำหนดให้้ในโจทย์์

มารวมกัันเนื่่�องจากมีีความคลาดเคลื่่�อนในการในการจำสููตรการหาพื้้�นที่่�ของรููปสี่่�เหลี่่�ยม
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	 3. ผลการศึึกษาแนวทางแก้้ไขข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ			 

		ผู้้�วิ  จััยนำสารสนเทศที่่�ได้้จากแบบทดสอบวิินิิจฉััยการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เร่ื่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ มาสร้้าง   

แบบสััมภาษณ์์ใช้้สำหรัับครูู เพื่่�อใช้้ศึึกษาแนวทางการแก้้ไขข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์ โดยสััมภาษณ์์ 

ครููคณิิตศาสตร์ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาตอนปลาย ที่่�มีีความเชี่่�ยวชาญในเนื้้�อหาคณิตศาสตร์ มีีประสบการณ์์การสอน 

ในชั้้�นประถมศึึกษาตอนปลาย ไม่่ต่่ำกว่่า 10 ปีี จำนวน 5 คน ได้้มาโดยเลืือกแบบเจาะจง ซึ่่�งได้้ข้้อค้้นพบ 

จากการสััมภาษณ์์ดัังนี้้�												          

		  3.1 ก่่อนจััดการเรีียนการสอนครูผู้้�สอนต้้องตรวจสอบความรู้้�เดิิมของนัักเรีียนและทบทวนเนื้้�อหาที่่�เรีียน          

มาก่่อนหน้้านี้้�เพื่่�อเตรีียมความพร้้อมนัักเรีียน									       

		  3.2 แนวทางที่่�จะช่่วยส่่งเสริิมการวิิเคราะห์์โจทย์สามารถทำได้้หลากหลายรููปแบบ เช่่น ให้้นัักเรีียน 

สร้้างโจทย์เองโดยใช้้สถานการณ์์ในชีีวิิตประจำวััน เทคนิคการวาดภาพ และการร่่วมกันวิิเคราะห์์โจทย์ ถาม-ตอบในกลุ่่�มเพ่ื่�อน	

		  3.3 วิิธีีการที่่�จะช่่วยส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนจำสููตรต่่าง ๆ ได้้ เช่่น การร้้องเพลง การติิดสื่�อประกอบการสอน 

ในชั้้�นเรียีน การอธิบิายที่่�มาของสูตูร โดยครูตู้้องสอนให้้นักัเรียีนเข้้าใจนิยิาม ส่่วนประกอบต่่าง ๆ ของรูปูเรขาคณิติก่อน 

แล้้วจึึงสอนเพื่่�อเชื่่�อมโยงมาสู่่�สููตรของรููปเรขาคณิิตนั้้�น ๆ 							     

		  3.4 แนวทางอื่่�น ๆ ที่่�จะช่่วยส่่งเสริิมการเรีียนเรื่่�องเรขาคณิิต คืือ การทำแบบฝึึกหััด  ทบทวนการดำเนิินการ

ทางคณิิตศาสตร์์ โดยเฉพาะการคููณและการหาร และการนำสถานการณ์์จริิง สิ่่�งแวดล้้อมรอบตััวของนัักเรีียน 

เข้้ามาในบทเรีียน 

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 1. ผลการสร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉััยการเรีียน

คณิิตศาสตร์ เร่ื่�อง รููปเรขาคณิิตสองมิิติิ ของนัักเรีียนชั้้�น

ประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จากการวิิเคราะห์์ข้้อสอบตามแนวคิิด

ทฤษฎีีการตอบสนองข้้อสอบ (Item Response Theory) 

พบว่่า ค่่าอำนาจจำแนก (a-parameter) อยู่่�ระหว่่าง      

0.29 – 2.43 ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ Andrijati et al. (2024)       

ที่่�ศึึกษาเกี่่�ยวกับการวิิเคราะห์์ลัักษณะของแบบทดสอบ    

ทางคณิิตศาสตร์์ ใน โรง เ รีี ยนระดัับประถมศึึ กษา  

โดยใช้้ทฤษฎีีการตอบสนองข้้อสอบ ที่่�ผลการวิิเคราะห์์

ข้้อมููล ได้้ค่่าอำนาจจำแนกตั้้�งแต่่ 0.42–2.40 ซึ่่�งเป็็นช่่วง     

ที่่�มีคีุณุภาพสอดคล้อ้งกับัพัชัรี ีจันัทร์เ์พ็ง็ (2561) ที่่�กล่า่วว่า่ 

ในทางปฏิิบััติิ a-parameter อยู่่�ในช่่วง -2.80 ถึึง +2.80  

ที่่�ตำแหน่่ง b
i
 (ตำแหน่่งของค่่าความยาก) ค่่า a ที่่�สููง      

แสดงถึึงการจำแนกผู้้�สอบที่่�มีีความสามารถแตกต่่างกัันได้้ดีี 

สอดคล้้องกัับ สมนึึก ภััททิิยธนีี (2562) ที่่�กล่่าวถึึงการ

พิจิารณาค่า่อำนาจจำแนกของตััวถูกว่า่ต้อ้งมีีค่า่ 0.20-1.00  

ซึ่่�งเป็็นค่่าที่่�สููงที่่�สุุด จึึงจะมีีคุุณภาพ ค่่าความยาก (b)         

อยู่่�ระหว่่าง -0.79–2.22 ซ่ึ่�งเป็น็ช่ว่งที่่�มีคุีุณภาพและข้้อสอบ

โดยภาพรวมนั้้�นค่อ่นข้า้งง่่ายสอดคล้องกัับบุุญชม ศรีสีะอาด 

(2523) ที่่�กล่่าวว่่าโดยส่่วนรวมแล้้วข้้อสอบจะมีีแนวโน้้ม

ค่่อนข้้างง่่าย เช่่นเดีียวกันกัับศิิริิชััย กาญจนวาสีี (2563)     

ที่่�กล่่าวว่่าในทางปฏิิบััติินิิยมใช้้ข้้อสอบที่่�มีีค่่า b อยู่่�ระหว่่าง 

-2.50 ถึึง + 2.50 ค่า่ bi ที่่�อยู่่�ใกล้้ -2.50 แสดงว่า่เป็็นข้อ้สอบ

ที่่�ง่่าย ส่่วนค่่า b ที่่�อยู่่�ใกล้้ 2.50 แสดงว่่าเป็็นข้้อสอบ 

ที่่�ยาก ค่่าการเดา (c) อยู่่�ระหว่่าง 0.00 – 0.30 ซึ่่�งเป็็นช่่วง

ที่่�มีีคุุณภาพ สอดคล้้องกัับพััชรีี จัันทร์์เพ็็ง (2561) ที่่�กล่่าวว่่า

ค่่า c ควรอยู่่�ในช่่วง 0 ถึึง 0.35 ถ้้าเกิิน 0.35 ถืือว่่าเป็็น

ข้อ้มููลที่่�ไม่เ่หมาะสมเนื่่�องจากค่า่พารามิเิตอร์ก์ารเดามีคี่า่สูงู

เกิินไป เช่่นเดีียวกัันกัับศิิริิชััย กาญจนวาสีี (2563) ที่่�กล่่าวว่่า 

โดยทั่่�วไปนิิยมใช้้ข้้อสอบที่่�มีีค่่า c ไม่่เกิิน 0.30 และสำหรัับ

ผู้้�ตอบที่่�มีคีวามสามารถ θ อยู่่�ระหว่า่ง -3 ถึึง 3 แบบทดสอบ

วิินิิจฉััยการเรีียนคณิิตศาสตร์์นี้้� ให้้ค่่าสารสนเทศของ

ข้้อสอบแต่่ละข้้ออยู่่�ระหว่า่ง 0.00–0.81 และค่่าสารสนเทศ

ของแบบสอบ (Test Information: I(θ)) ที่่�สููงที่่�สุุดตรงกัับ

นัักเรีียนที่่�มีีความสามารถ θ=0.87				  

	 2. ผลการวิินิิจฉััยการเรีียนคณิตศาสตร์ เรื่่�อง          

รููปเรขาคณิตสองมิิติิ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6     

ข้้อบกพร่อ่งที่่�พบ คืือนักัเรียีนนำจำนวนที่่�กำหนดให้ใ้นโจทย์์

มาดำเนิินการทางคณิิตศาสตร์์ไม่่คำนึึงถึึงสููตรในการหา

พื้้�นที่่� มีีความคลาดเคลื่�อนในการจำสููตรการหาพื้้�นที่่�       



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

153

ฉบับัร่่าง
และไม่่สามารถเช่ื่�อมโยงสถานการณ์์ในโจทย์ที่่� เ ป็็น

สถานการณ์์ ในชีีวิิตประจำวัันกัับโจทย์ปััญหาทาง

คณิิตศาสตร์์ได้้ สอดคล้้องกัับ ศููนย์์ดำเนิินงาน PISA แห่่งชาติิ 

สถาบัันส่ง่เสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีี (2558) 

ที่่�กล่่าวว่่า นัักเรีียนไม่่สามารถคิิดอย่่างมีีตรรกะและ             

มีี วิิ จ า ร ณ ญ า ณ แ ล ะ ไ ม่่ ส า ม า ร ถ ใ ช้้ คณิ  ตศ  า ส ตร์                               

เพื่่�อการแก้้ปััญหาได้้ เนื่่�องจาก หลัักสููตรคณิิตศาสตร์์         

ใ ห้้ คว  า ม ส ำ คัั ญ แ ก่่ เ นื้้� อ ห า วิิ ช า เ พีี ย ง มิิ ติิ เ ดีี ย ว                                       

ทั้้�งนัักคณิตศาสตร์ อาจารย์์มหาวิิทยาลััย นัักพััฒนา

หลัักสููตร ตลอดจนครูผู้้�สอน ต่่างเห็็นว่่าเนื้้�อหาวิิชา

คณิิตศาสตร์์เป็็นสิ่่�งสำคััญที่่�สุุดที่่�นัักเรีียนต้้องเรีียน นั่่�นคืือ 

แนวกรอบความคิิด สููตรการคำนวณ ฯลฯ คืือสิ่่�งที่่�ต้้องเน้้น 

ทั้้�งนี้้�ไม่่มีีมิิติิของสัังคม หรืือบทบาทของคณิิตศาสตร์           

ในโลกจริิงหรืือชีีวิิตจริิงเป็็นส่่วนประกอบของหลัักสููตร  

สอดคล้้องกัับ วรากฤช นัันท์์แก้้ว (2558) ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับ

การพััฒนาแบบทดสอบวิินิิจฉััยข้้อบกพร่่องทางการเรีียน

วิิชาคณิิตศาสตร์์ พบว่่านัักเรีียนบกพร่่องในการนำความรู้้�   

ที่่�มีีไปใช้้ในการแก้้ปััญหา นัักเรีียนไม่่สามารถนำความรู้้� 

ที่่�ได้้รัับในการเรีียนมาปรัับประยุุกต์์ใช้้กัับสถานการณ์์      

ต่่าง ๆ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับปานทอง ชาลีีเครืือ (2564) ที่่�สร้้าง 

แบบทดสอบวิินิิจฉัย และแนวทางการแก้้ไขข้้อบกพร่่อง     

ในการเรีียนคณิตศาสตร์เรื่่�อง พื้้�นที่่�ผิวิและปริิมาตร สำหรัับ

นักัเรีียนชั้้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 3 ที่่�พบว่่า นักัเรีียนจำสููตรไม่่ได้้

และสัับสนในการจำสููตร ไม่่เชื่่�อมโยงข้้อมููลที่่�โจทย์บอก        

กัับสิ่่�งที่่�โจทย์ถาม เช่่นเดีียวกันกัับ สุุชานาฎ คำพิินัันท์์ 

(2559) ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกับการสร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉัย      

ข้้อบกพร่่องในการเรีียนวิิชาคณิตศาสตร์์ที่่�พบว่่านัักเรีียน 

ขาดทักัษะการวิเิคราะห์โ์จทย์ป์ัญัหา หาความสมเหตุสุมผล

ของคำตอบไม่่ได้้ เช่่นเดีียวกัันกัับ สิินีี โดดหนูู (2561)        

พบว่่าข้้อบกพร่่องทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์คืือการขาด

ความเข้้าใจในการตีีโจทย์์ปััญหา บทนิิยาม และการดำเนิินการ

ทางคณิิตศาสตร์์เบื้้�องต้้น						    

	 3. ผลการศึกึษาแนวทางแก้้ไขข้อ้บกพร่่องในการเรีียน

คณิิตศาสตร์ เร่ื่�อง รููปเรขาคณิตสองมิิติิ สำหรัับนัักเรีียน   

ชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 6 สามารถสรุปุผลได้ ้คืือ ก่อ่นจัดัการเรียีน

การสอนครูผูู้้�สอนต้อ้งตรวจสอบความรู้้�เดิมิของนักัเรียีนและ

ทบทวนเนื้้�อหาที่่�เรีียนมาก่่อนหน้้านี้้�  เพ่ื่�อเตรีียมความพร้้อม

นัักเรีียน สอดคล้้องกัับ Dewanti et al. (2020) ที่่�ศึึกษา

เกี่่�ยวกัับการประยุุกต์์ใช้้ทฤษฎีีการตอบสนองข้้อสอบเพื่่�อ

พััฒนาเจตคติิต่่อวิิชาคณิตศาสตร์ของนัักเรีียน พบว่่า 

นัักเรีียนที่่� ไม่่สัับสนในเนื้้�อหาที่่� เรีียนมาก่่อนหน้้านี้้�                  

จะไม่่สัับสนในการเรีียนคณิิตศาสตร์์ในเนื้้�อหาถััดไป                    

ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ พรเพชร พิิศคำ (2560) ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกัับ 

การสร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉััย และแนวทางการแก้้ไข        

ข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง เมทริิกซ์์ สำหรัับ

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 และศึึกษาแนวทางในการแก้้ไข

ข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์พบว่่าครููผู้้�สอน        

ต้้องทบทวนเนื้้�อหาที่่�เรีียนมาก่่อนหน้้านี้้�ให้้กัับนัักเรีียน     

ทุกุครั้้�งก่่อนเข้้าสู่่�บทเรีียนทุกุครั้้�ง ให้ส้อนเป็น็ลำดับัขั้้�นตอน

จากส่่วนที่่�ง่่ายไปหายาก แนวทางที่่�จะช่่วยส่่งเสริิมการ

วิิเคราะห์์โจทย์์สามารถทำได้้หลากหลายรููปแบบ เช่่น        

ให้้นักัเรีียนสร้้างโจทย์เองโดยใช้้สถานการณ์ใ์นชีีวิติประจำวััน 

เทคนิคการวาดภาพ และการร่่วมกันวิิเคราะห์์โจทย์       

ถาม-ตอบในกลุ่่�มเพื่่�อน สอดคล้้องกัับ ปานทอง ชาลีีเครืือ 

(2564) ที่่�สร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉััย และแนวทางการแก้้ไข

ข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์เรื่่�อง พื้้�นที่่�ผิิวและ

ปริิมาตร สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 และศึึกษา

แนวทางในการแก้้ไขข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์ 

ที่่�ใช้้สื่่�อการสอนของจริิงหรืือสื่่�อที่่�ทำให้้นัักเรีียนเห็็นภาพ

ชััดเจน มีีการแบ่่งกลุ่่�มนัักเรีียนเพ่ื่�อแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�และ  

ให้้นัักเรีียนออกมาอภิิปรายหน้้าห้้องเรีียน วิิธีีการที่่�จะช่่วย

ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนจำสููตรต่่าง ๆ ได้้ เช่่น การร้้องเพลง     

การติิดสื่่�อประกอบการสอนในชั้้�นเรีียน การอธิิบายที่่�มา  

ของสููตร โดยครููต้้องสอนให้้นััก เรีียนเ ข้้าใจนิิยาม                  

ส่่วนประกอบต่่าง ๆ ของรููปเรขาคณิตก่่อน แล้้วจึงสอน    

เพื่่�อเชื่่�อมโยงมาสู่่�สููตรของรููปเรขาคณิิตนั้้�น ๆ แนวทาง      

อื่่�น ๆ ที่่�จะช่่วยส่่งเสริิม   การเรีียนเร่ื่�องเรขาคณิต คืือ       

การทำแบบฝึกึหัดั ทบทวน   การดำเนินิการทางคณิติศาสตร์์ 

โดยเฉพาะการคููณและ   การหาร และการนำสถานการณ์์

จริิง สิ่่�งแวดล้้อมรอบตััวของนัักเรีียนเข้้ามาในบทเรีียน 
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ข้้อเสนอแนะ									      

	 1. ข้้อเสนอแนะที่่�ได้้จากการทำวิิจััย 			 

		  1.1 ครูคูวรนำแบบทดสอบวินิิิจฉัยัไปใช้ห้ลังัจาก

ที่่�สอนเนื้้�อหานั้้�นเสร็็จทัันทีี เพ่ื่�อเป็็นการวััดข้้อบกพร่่อง 

ของนัักเรีียนเพื่่�อที่่�จะได้้แก้้ไขข้้อบกพร่่องนั้้�นทัันทีี		

		  1.2 จากผลการวิิจััยทำให้้ได้้แนวทางการแก้้ไข

ข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิตศาสตร์ จากครูผู้้�เชี่่�ยวชาญ    

ครููผู้้�สอนสามารถนำแนวทางไปประยุุกต์์ใช้้กัับชั้้�นเรีียนของนเองได้้	

											         

											         

	 2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป 			 

		  2.1 ควรมีีการสร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉัย            

ในเนื้้�อหาที่่�เฉพาะเจาะจงในแต่่ละเร่ื่�อง แต่่ละบทเรีียน  

เพื่่�อการวินิิจิฉัยัที่่�มีคีวามละเอียีดเพิ่่�มขึ้้�น เพื่่�อเป็น็ประโยชน์์

ในการเรีียนการสอน							     

		  2.2 ควรมีีการสร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉััยใน

มาตรฐานการเรีียนรู้้�อื่่�น ๆ  ในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์์

เอกสารอ้้างอิิง

กระทรวงศึึกษาธิิการ. (2560). ตััวชี้้�วััดและสาระการเรีียนรู้้�แกนกลาง กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ (ฉบัับปรัับปรุุง	

	พ .ศ. 2560) ตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานพุุทธศัักราช 2551. โรงพิิมพ์์ชุุมนุุมสหกรณ์์การเกษตร	

	 แห่่งประเทศไทย จำกััด.										        

บุุญชม ศรีีสะอาด. (2523). แบบทดสอบวิินิิจฉััย Diagnostic Test. วารสารการวััดผลการศึึกษา, 2(1), 9-23.		

ประนอม บุุพศิิริิ. (2553). การประเมิินผลการศึึกษาแบบอิิงกลุ่่�ม หรืือ อิิงเกณฑ์์ : ถึึงเวลาต้้องทบทวนแล้้วหรืือยััง?.	

	  โต๊๊ะข่่าว แพทยศาสตรศึึกษา, 42, 1-4.									      

ปานทอง ชาลีีเครืือ. (2564). การสร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉััย และแนวทางการแก้้ไขข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์	

	 เรื่่�อง พื้้�นที่่�ผิิวและปริิมาตร สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3. [วิิทยานิิพนธ์์ปริิญญามหาบััณฑิิต ไม่่ได้้ตีีพิิมพ์์]		

	 มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม. 									         	

พรเพชร พิิศคำ. (2560). การสร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉััย และแนวทางการแก้้ไขข้้อบกพร่่องในการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง	

	 เมทริิกซ์์สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4. [วิิทยานิิพนธ์์ปริิญญามหาบััณฑิิต ไม่่ได้้ตีีพิิมพ์์] มหาวิทิยาลัยั	

	ม หาสารคาม.												             	

 พััชรีี จัันทร์์เพ็็ง. (2561). การประยุุกต์์ทฤษฎีีการตอบสนองข้้อสอบแบบพหุุมิิติิเพื่่�อการวิิจััย.  โรงพิิมพ์์มหาวิิทยาลััย	

	ข อนแก่่น.														           

วรากฤช นัันท์์แก้้ว. (2558). การพััฒนาแบบทดสอบวิินิิจฉััยข้้อบกพร่่องทางการเรีียนวิิชาคณิิตศาสตร์์ สาระที่่� 5 		

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลและความน่่าจะเป็็น ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 [วิิทยานิิพนธ์์ปริิญญามหาบััณฑิิต	

	 ไม่่ได้้ตีีพิิมพ์์] มหาวิทิยาลัยันเรศวร. 									       

ศิิริิชััย กาญจนวาสีี. (2563). ทฤษฎีีการทดสอบแนวใหม่่ (Modern Test Theory) (พิิมพ์์ครั้้�งที่่� 5). สำนัักพิิมพ์์		

	จุ ุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย.										        

ศููนย์์ดำเนิินงาน PISA แห่่งชาติิ สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี. (2558, 30 ธัันวาคม). การศึึกษา	

	 คณิิตศาสตร์์ในระดัับโรงเรีียนไทย : การพััฒนา – ผลกระทบ – ภาวะถดถอยในปััจจุุบััน.  https://pisathailand.	

	 ipst.ac.th/ipst-958/											        

สถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ. (2565). ข้้อมููลสำคััญเกี่่�ยวกัับการสอบ O-NET ปีีการศึึกษา 2565. 		

	 https://www.niets.or.th/uploads/editor/files/O-NET/64_65_Math_P6_web.PDF			 

สถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ. (2566). ระบบประกาศและรายงานผลสอบโอเน็็ต. 				  

	 http://www.newonetresult.niets.or.th/AnnouncementWeb/Login.aspx.



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

155

ฉบับัร่่าง

สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี. (2560). คู่่�มืือการใช้้หลัักสููตรกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ 	

	 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560). กระทรวงศึึกษาธิิการ.  							     

สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี. (2563, 7 มกราคม). ผลการประเมิิน PISA 2018: นัักเรีียนไทย	

	วั ัย 15 ปีี รู้้�และทำอะไรได้้บ้้าง. https://pisathailand.ipst.ac.th/issue-2019-48/				  

สมนึกึ ภัทัทิยิธนี.ี (2562). การวัดัผลการศึกึษา Educational Measurement (พิมิพ์ครั้้�งที่่� 12). ประสานการพิมิพ์.		

สุุชานาฎ คำพิินัันท์์. (2559). การสร้้างแบบทดสอบวิินิิจฉััยข้้อบกพร่่องในการเรีียนวิิชาคณิิตศาสตร์์เรื่่�อง จำนวนเต็็ม 	

	 สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 [วิิทยานิิพนธ์์ปริิญญามหาบััณฑิิต ไม่่ได้้ตีีพิิมพ์์]. มหาวิิทยาลััยราชภััฏ		

	ม หาสารคาม.												             	

สิินีี โดดหนูู. (2561). การวิินิิจฉััยข้้อบกพร่่องทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง ทศนิิยม สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา	

	 ปีีที่่� 6 โรงเรีียนในสัังกััดสำนัักงานคณะกรรมการส่่งเสริิมการศึึกษาเอกชน เขตพื้้�นที่่�ประถมศึึกษากรุุงเทพมหานคร 	

	 เขต 2 [วิิทยานิิพนธ์์ปริิญญามหาบััณฑิิต, มหาวิิทยาลััยรามคำแหง]. http://digital.lib.ru.ac.th/m/b12074743/	

	 SineeDodnu.pdf										        

สำนัักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน. (2553). แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษา	

	ขั้้ �นพื้้�นฐาน. พุุทธศัักราช 2551 (พิิมพ์์ครั้้�งที่่� 2). โรงพิิมพ์์ชุุมนุุมสหกรณ์์การเกษตรแห่่งประเทศไทย 		

Andrijati, N., Retnawati, H. & Sudiyatno. (2024), Analysis of Item Characteristics in Elementary School 	

	 Mathematics Reasoning Assessment Using Item Response Theory with the Generalized Partial 	

	 Credit Model. Educational Administration: Theory And Practice, 30(4), 3799-3810.		

Dewanti, S., Ayriza, Y., &  Setiawati, F. (2020). The Application of Item Response Theory for Development 	

	 of a Students’ Attitude Scale Toward Mathematics. The New Educational Review, 60, 		

	 108-123. 														           

Martinkova, P., & Drabinova, A. (2018). ShinyItemAnalysis for teaching psychometrics and toenforce 	

	 routine analysis of educational tests. The R Journal, 10(2), 503-515. https://journal.r-project.org/	

	 archive/2018/RJ-2018-074/RJ-2018-074.pdf							     

Mehrens, W.A., & Lehmann, I. J. (1978). Measurement and Evaluation in Education and Psychology	

	  (4th ed). Rinehart and Winston.									       



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

156

ฉบับัร่่าง
									       

การพัฒนาแอปพลิเคชันส่งเสริมทักษะสมองเพื่อจัดการชีวิตให้สำ�เร็จด้านความจำ�ขณะทำ�งาน    
ของผู้เรียนที่มีความบกพร่องทางการได้ยิน

An Application to Enhance Executive Function  in Working                                                        
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บทคััดย่่อ  

	 งานวิจิัยันี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์์ 1) เพื่่�อพัฒันาแอปพลิเิคชันส่่งเสริมิทักัษะสมองเพ่ื่�อจัดัการชีวีิติให้้สำเร็จ็ด้านความจำขณะทำงาน

ของผู้้�เรียีนที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการได้้ยินิ 2) เพ่ื่�อศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลของแอปพลิิเคชัันส่่งเสริิมทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิต    

ให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน กลุ่่�มเป้้าหมายการศึกึษาในครั้้�งนี้้� คืือ ผู้้�เรียีน

ที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการได้้ยินิ จำนวน 7 คน กำลังัศึกึษาอยู่่�ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนโสตศึกึษาจัังหวัดัขอนแก่่น               

ซึ่่�งผู้้�วิจิัยัได้้คัดัเลืือกแบบเฉพาะเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิจิัยั ประกอบด้้วย 1) แอปพลิเิคชันัส่่งเสริมิ

ทักัษะสมองเพ่ื่�อจัดัการชีวีิติให้้สำเร็จ็ด้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรียีนที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการได้้ยินิ 2) แบบประเมินิทักัษะ

สมองเพื่่�อจัดัการชีวีิติให้้สำเร็จ็ด้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรียีนที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการได้้ยินิ ทำการทดลองสััปดาห์์ละ       

3 วััน เป็็นระยะเวลา 6 สััปดาห์์  งานวิิจัยันี้้�ได้้ผ่่านการรัับรองจากคณะกรรมการจริยธรรมการวิิจัยัในมนุษย์์มหาวิิทยาลััย

ขอนแก่่น เลขที่่� HE653260											         

	 ผลการวิิจัยัพบว่่า 											         

		   1) แอปพลิเิคชันัได้้รับัการพัฒันาตรวจสอบคุณุภาพว่่ามีคีวามเหมาะสม  และมีปีระสิทิธิภิาพเท่่ากับั 80.36/85.11         

เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนดไว้้  										        

		  2) ค่่าดัชันีปีระสิทิธิผิลมีีค่่าเท่่ากับั 0.81 แสดงให้้เห็น็ว่่าแอปฟลิเิคชันส่่งเสริมิทักัษะสมองเพื่่�อจััดการชีวีิติให้้สำเร็็จ      

ด้้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรียีนที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการได้้ยินิ มีคีวามก้าวหน้า้ในการเรียีนรู้้�ของผู้้�เรียีนที่่�เพิ่่�มขึ้้�นมากกว่่า

ร้้อยละ 81  

คำสำคััญ : แอปพลิิเคชััน, ทัักษะสมองด้้านความจำ, ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน
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Abstract 															             

	 This research has developed a brain skills application to enhance executive function in the 
working memory of students with hearing impairment. Also, the effectiveness index of a brain skills 
application to improve executive function in working memory of students with hearing impairment 
was compared. The target group used in this study is a student with a hearing impairment  7 people 
currently studying in Grade 2, Which the researcher has selected Purposive Sampling. The research 
tools include: 1) An application to enhance executive function in working memory of students with 
hearing impairment. 2) Assessment of application regarding memory while working with students with 
hearing impairments. The experiment was conducted 3 days a week for 6 weeks. Ethics Human        
Research, Khon Kaen University, HE653260 has approved this research.					   
	 The research results found that:									       
		  1) The application has been developed and checked for quality and suitability.  And the 
efficiency was equal to 80.36/85.11, meeting the 80/80 criteria set forth. 				  
		  2.) The effectiveness index value was equal to 0.81, showing that a brain skills application 
enhances executive function in the working memory of students with hearing impairment. The students 
with hearing impairment learning progress has increased by more than 81 percent.

Keywords: 	Application,  Brain Skill in Working Memory,  Students with Hearing Impairment

บทนำ 

	 การเรีียนการสอนสำหรัับผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่อง

ทางการได้้ยิินนั้้�น จำเป็็นต้้องใช้้ภาษามืือในการสื่่�อสาร    

เป็็นภาษาแรก ซึ่่�งคนหููหนวก คืือ บุุคคลที่่�สููญเสีียการได้้ยิิน

มากจนไม่่สมารถเข้้าใจการพููดผ่่านการได้้ยิิน ไม่่ว่่าจะใส่่

หรืือไม่่ใส่่เครื่่�องช่่วยฟััง โดยทั่่�วไปหากตรวจวัดการได้้ยิิน   

จะมีีการสููญเสีียการได้้ยิิน 90 เดซิิเบลขึ้้�นไป และคนหููตึึง 

คืือ บุุคคลที่่�มีีการได้้ยิินเหลืืออยู่่�เพีียงพอที่่�จะได้้ยิินการพููด

ผ่่านทางการได้้ยิิน โดยทั่่�วไปจะใส่่เครื่่�องช่่วยฟััง หากตรวจวััด

การได้้ยิินจะมีีการสููญเสีียการได้้ยิินน้้อยกว่่า 90 เดซิิเบล  

ลงมาถึึง 26 เดซิิเบล (พระราชบััญญััติิส่่งเสริิมและพััฒนา

คุุณภาพชีีวิิตคนพิิการ,2550) ภาษามืือเป็็นภาษาแม่่ของ     

ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิินเพ่ื่�อให้้เกิิดความรู้้� 

ความเข้้าใจ ภาษาเขีียนจึึงเป็็นภาษาที่่�สอง รวมทั้้�ง           

การสื่่�อสารทางด้้านอื่่�น ๆ  อย่่างเช่น่ การอ่่านปาก การสะกด

นิ้้�วมืือ การใช้้ภาษาท่่าทางและทางด้้านอื่่�นๆที่่�จะสามารถ

สื่่�อสารให้้ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิินเข้้าใจ          

ได้้มากที่่�สุุด หากการสื่่�อสารที่่�ขาดหายไปก็็จะทำให้้       

ความคงทนในการจำมีีผลไปด้้วย (ประกาศกระทรวง        

การพััฒนาสัังคมและความมั่่�นคงของมนุุษย์์ เรื่่�อง ประเภท

และหลัักเกณฑ์์ความพิิการ,2552) ภาษาคืือเครื่่�องมืือ      

การส่ื่�อสารรููปแบบหนึ่่�ง ซ่ึ่�งเป็็นสิ่่�งที่่�ทำให้้เกิิดการส่ื่�อสาร

อย่่ า ง เป็็ นระบบและมีีประสิิ ทธิิ ภ าพ  ภาษา เป็็ น                        

การปฏิิ สััมพันธ์์ระหว่่างมนุษย์์กัับมนุษย์์ มนุุษย์์กัับ                

สิ่่�งแวดล้้อม นำไปสู่่�การเกิิดความคิิดเห็็นการกระทำต่่าง ๆ 

ที่่�นำมานั้้�นความสุุขและความสำเร็็จเช่่นกััน (วรรณวดีี       

ชััยชาญกุุล, 2552) ภาษาเป็็นองค์์ประกอบที่่�สำคััญของ   

การส่ื่�อสาร แม้้กระทั่่�งผู้้�เรีียนที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการได้้ยินิ

นั้้�นการส่ื่�อสารที่่�ขาดหายไป ทำให้้ความคงทนในการจำ

ความรู้้�ความเข้้าใจข้้อมููล เรื่่�องราวต่างๆลดลงตาม              

การสื่่�อสารที่่�ได้้รัับนั้้�น 						    

	 ทัักษะสมองเพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จ เป็็นทัักษะ

สำคัญัที่่�ทุุกคนใช้้ในการจัดัระเบียีบเรียีบเรียีงข้้อมูลูข่่าวสาร

ที่่�ได้้รัับ แล้้วลงมืือกระทำการใดๆตอบสนองต่่อข้้อมููล

ข่่าวสาร ที่่�ได้้รัับนั้้�น โดยทัักษะสมองเพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จ 
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หรืือ Executive Function (EF) แบ่่งเป็็น 3 กลุ่่�ม 9 ทัักษะ 

คืือ กลุ่่�มทัักษะพื้้�นฐาน ได้้แก่่ ทัักษะทางด้้านความจำ       

เพื่่�อใช้ง้าน ทักัษะทางด้า้นการยับัยั้้�งคิดิไตร่ตรองและทัักษะ

ทางด้า้นการยืืดหยุ่่�นความคิดิ กลุ่่�มทักัษะกำกับัตนเอง ได้แ้ก่่ 

ทัักษะทางด้้านการจดจ่่อใส่่ใจ ทัักษะทางด้้านการควบคุุม

อารมณ์์และทัักษะทางด้้านการติิดตามการประเมิินตนเอง 

และกลุ่่�มทัักษะปฏิิบััติิ ได้้แก่่ ทัักษะทางด้้านการริิเริ่่�มและ

ลงมืือทำ ทัักษะทางด้้านการวางแผนจััดระบบดำเนิินการ

และทัักษะทางด้้านการมุ่่�งเป้้าหมาย นั้้�น ผลการสำรวจ

พััฒนาการทัักษะสมองเพ่ื่�อชีีวิิตที่่�สำเร็็จหรืือการคิิด          

เชิิงบริิหารสมอง (Executive Function : EF) ของเด็็กวััย 

2-6 ปีี  จากกลุ่่�มตััวอย่่ าง  2 ,965 คนทั่่� วทุุกภาค                          

ของประเทศไทยในปีี 2558-2559 ด้้วยแบบประเมิิน

พััฒนาการทางด้้านการคิิดเชิิงบริิหารสมอง  ในเด็็กปฐมวััย 

พััฒนาโดยมหาวิิทยาลััยมหิดล ภายใต้้โครงการวิิจััย             

ที่่�สนัับสนุุนโดยสถาบัันวิิจััยระบบสาธารณสุุข (สวรส.)      

พบว่่า ปััจจุุบัันมีีเด็็กวััย 2-6 ปีี ที่่�มีีปััญหาพฤติิกรรมที่่�เป็็น

ความบกพร่่องของ EF ประมาณ 30% ทั้้�งนี้้�ทัักษะสมอง

ทางด้้านการคิิดเชิิงบริิหารสมอง ที่่�เป็็นปััญหามากคืือ          

1.ปััญหาด้้านการหยุุด 2.ปััญหาทางด้้านความจำขณะทำงาน

และ 3. ปััญหาการควบคุุมอารมณ์์ นั้้�นจะส่่งผลทางด้้านลบ

ต่่อความพร้้อมและความสำเร็็จทางการเรีียนในระดัับที่่�สููง

ขึ้้�นไป (นวลจัันทร์์ จุุฑาภัักดีีกุุล, 2557) โดยสำนัักงาน

กองทุุนสนัับสนุุนการสร้้างเสริิมสุขภาพและสถาบััน       

Rakluke Learning Group (2561) นั้้�น ทัักษะสมองเพื่่�อ

จััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จนั้้�นมีีความสำคััญของพััฒนาการ        

ของเด็็กทุุกช่่วงวััยและเด็็กทุุกคน ไม่่ว่่าจะเป็็นผู้้�เรีียนปกติิ

ทั่่�วไปหรืือผู้้�เรีียนในกลุ่่�มที่่�มีีความต้องการจำเป็็นพิิเศษนั้้�น 

ต้้องเริ่่�มจากการมีีทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จ

ตั้้�งแต่ก่่อ่นระดับัปฐมวัยัจนถึงึประถมศึกึษา หากการพัฒันา

ทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จนั้้�นถููกชะงัักก็็อาจจะ

ทำให้้ผู้้�เรีียน คนนั้้�นมีีปััญหาในทางด้้านต่่างๆอาจจะส่่งผล

ต่อ่ในระยะยาวได้ ้ดังันั้้�น การพัฒันาทักัษะสมองเพื่่�อจัดัการ

ชีีวิิตให้้สำเร็็จถููกเวลาจึึงเป็็นเรื่่�องสำคััญ ควรฝึึกพััฒนาการ

ทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จให้้มีีประสิิทธิภาพ     

ต่่อไปในอนาคต								      

	 การเรีียนการสอนสำหรัับผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่อง

ทางการได้้ยินิตามแนวทางการจััดการเรียีนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 นั้้�น 

คืือ การนำเทคโนโลยีีมาประยุุกต์์ใช้้ในการเรีียนการสอน 

โดยการเข้้าถึึงได้้ง่่าย นั้้�นแอปพลิิเคชัันเป็็นโปรแกรม     ที่่�

น่า่สนใจมากที่่�สุดุในปััจจุบุันั โดย สุทุธิพิงศ์์ สุวุรรณเดชากุุล 

(2560) ให้้ความหมาย แอปพลิิเคชััน หมายถึึง โปรแกรม

ประเภทหนึ่่�งที่่�ถููกสร้้างขึ้้�นเพ่ื่�อใช้้งานบนมืือถืือหรืือแท็็บเล็็ต 

สามารถใช้ง้านบนระบบปฏิบิัตัิกิาร Android และ iOS และ

ศููนย์์ข้้อมููล Data center Building Block Page (2556) 

ให้้ความหมาย แอปพลิิเคชััน ว่่าหมายถึึง โปรแกรม             

ที่่�ออกแบบมาช่่วยให้้สามารถทำสิ่่�งต่่าง ๆ อย่่างเช่่น      

สร้้างเอกสาร แก้้ไขรููปภาพ และฟัังเพลงโดยไม่่จำเป็็นต้้อง

ติดิตั้้�งซอฟแวร์ที่่�ซับัซ้อ้น โดยเรียีกสั้้�นๆ ว่า่ “แอป” จากการศึกึษา

ผลของเทคโนโลยีีเสมืือนจริงส่่งเสริิมความคงทนในการจำ

คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษพบว่่า นัักเรีียนชั้้�นอนุุบาลใช้้

แอปพลิิเคชันชื่่�อ AR Word เทคโนโลยีีเสมืือนจริงสอน      

คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษที่่�พััฒนาขึ้้�น มีีผลคะแนนทดสอบ         

หลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนนทดสอบก่่อนเรีียน และเมื่่�อทำการ

เปรีียบเทีียบคะแนนทดสอบหลัังเรีียนทัันทีีและคะแนน

ทดสอบหลังัการเรียีนผ่า่นไปแล้ว้14 วันั มีผีลไม่แ่ตกต่า่งกันั 

(พจน์ศ์ิริินิทร์ ์ลิมิปินิันัทน์,์ 2560) แอปพลิเิคชันัจึงึช่ว่ยทำให้้

ผู้้�เรีียนเข้้าถึึงส่ื่�อที่่�น่่าดึึงดููด น่่าสนใจที่่�เหมาะสมกับวััยได้้ 

สามารถเรีียนรู้้�ได้้รวดเร็็วและยัังช่่วยให้้ผู้้�เรีียนจดจำภาพ

ต่่าง ๆ ได้้ดีีขึ้้�นได้้ เป็็นประโยชน์์ต่่อผู้้�เรีียนได้้ง่่ายมากยิ่่�งขึ้้�น

สะดวกเรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลา					  

	จ ากที่่�ได้้กล่่าวมาทั้้�งหมดในข้้างต้้นนั้้�น ผู้้�เรีียนที่่�มีี

ความบกพร่่องทางการได้้ยิิน มีีปััญหาในเร่ื่�องความจำ    

ขณะทำงาน ไม่ส่ามารถจำคำสั่่�งได้ ้แม้ว่้่าจดบันัทึกึคำสั่่�งนั้้�นไว้้

หรืือครููย้้ำทวนแล้้วหลายครั้้�ง  จึึงทำให้้ผู้้�วิิจััยเห็็นความสำคััญ

ของการช่่วยให้้ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน 

สามารถจำข้้อมููลที่่�สำคััญไว้้ในใจเพื่่�อนำมาใช้้ได้้ ดัังนั้้�น        

ผู้้�วิจิัยัจึงึสนใจที่่�จะพัฒันาแอปพลิเิคชันัส่ง่เสริมิทักัษะสมอง

เพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จทางด้้านความจำขณะทำงาน     

ของผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน โดยให้้ผู้้�เรีียน  

ที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยินิเรีียนรู้้�คำศััพท์์ แบบฝึกึใบงาน

ผ่่านแอปพลิิเคชันและยัังสามารถจดจำคำศััพท์์ได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น 

รวมทั้้�งส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน                     

มีีความจำขณะทำงานที่่�สููงขึ้้�นต่่อไปและเพิ่่�มทัักษะ            

การใช้้ภาษาได้้เหมาะสมกัับวััย จึึงส่่งผลต่่อการสื่่�อสาร    

และความสามารถในการดำรงชีีวิิตประจำวัันร่่วมกัับผู้้�อื่่�น   

ได้้อย่่างมีีความสุุข
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วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพ่ื่�อพััฒนาแอปพลิิเคชันส่่งเสริิมทัักษะสมอง    

เพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้านความจำขณะทำงานของ         

ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน			 

	 2. เพื่่�อศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลของแอปพลิิเคชััน      

ส่่งเสริิมทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้านความจำ

ขณะทำงานของผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน

ขอบเขตการวิิจััย

	 1. กลุ่่�มเป้้าหมาย						   

		  กลุ่่�มเป้้าหมาย คืือ เด็็กที่่�มีีความบกพร่่อง

ทางการได้้ยิินที่่�กำลัังศึึกษาอยู่่�ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 

โรงเรีียนโสตศึึกษาจัังหวััดขอนแก่่น อำเภอเมืือง จัังหวััด

ขอนแก่่น จำนวน 7  คน อายุุระหว่่าง 7-8 ปีี ได้้มาโดยการเลืือก

แบบเจาะจง (Purposive sampling) โดย โดยมีีเกณฑ์์ใน

การเลืือกกลุ่่�มเป้้าหมาย ดัังต่่อไปนี้้� 				  

	 เกณฑ์์การคััดเข้้า 						   

		  1) แพทย์์วิินิิจฉััยว่่าเป็็นผู้้�บกพร่่องทางการได้้ยิิน		

		  2) มีคีวามรู้้�ความสามารถเรียีนในห้อ้งเรียีนร่ว่ม

กัับเพื่่�อนๆคนอื่่�นได้้ปกติิ						    

		  3) มีีความสามารถในการเข้้าใจภาษาและ

สามารถปฏิิบััติิตามคำสั่่�งได้้					   

		  4) ได้้รัับการยิินยอมจากผู้้�ปกครองในการ        

เข้้าร่่วมการวิิจััย 								      

		  5) ไม่่มีคีวามพิการอื่่�นร่่วม เช่่น ภาวะออทิิสซึมึ         

มีคีวามบกพร่่องทางสติปัิัญญา เป็็นต้้น				  

	 เกณฑ์์การคััดออก 					   

	 	 1) เด็็กที่่�ไม่่สามารถเข้้าร่่วมโครงการทดลอง

ตั้้�งแต่่ 2 ครั้้�งเป็็นต้้นไป						    

		  2) เด็็กที่่� ไม่่สามารถทำแบบประเมิินครบ        

ตามเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้							    

	 2. ตััวแปร 							     

		  ตััวแปรต้้น (Independent Variable) คืือ 

แอปพลิิเคชันส่่งเสริิมทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จ

ด้้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่อง

ทางการได้้ยิิน						   

		ตั  วัแปรตาม (Dependent Variable) คืือ ทักัษะ

สมองเพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงาน

	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ  				  

		  3.1 แอปพลิเิคชันัส่ง่เสริมิทัักษะสมองเพื่่�อจัดัการ

ชีีวิิตให้้สำเร็็จด้านความจำขณะทำงาน หมายถึึง โปรแกรม      

ที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�น มีีตััวหนัังสืือ รููปภาพ ภาพคลื่่�อนไหวภาษามืือ 

ประกอบด้ว้ย คำศัพัท์ห์มวดผักั คำศัพัท์ห์มวดผลไม้ ้คำศัพัท์์

หมวดอุุปกรณ์์การเรีียน คำศััพท์์หมวดของใช้้ส่่วนตััวและ

คำศััพท์์หมวดของใช้้ในบ้้าน ได้้แก่่ พริิก เห็็ด กล้้วย มะม่่วง 

ดิินสอ ยางลบ พััดลม ช้้อน จาน เป็็นต้้น สามารถใช้้งาน  

บนเครื่�องคอมพิวเตอร์์ตั้้�งโต๊๊ะหรืือโน้้ตบุ๊๊�กหรืือทำงาน        

บนอุุปกรณ์์มืือถืือพกพาหรืือแทบเล็็ต				 

		  3.2 ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน 

หมายถึงึ นักัเรีียนที่่�ได้้รับัการวิินิจิฉัยจากแพทย์ว่า่เป็็นผู้้�บกพร่่อง

ทางการได้้ยิิน โดยสููญเสีียการได้้ยิินตั้้�งแต่่ระดัับน้้อยไปถึึง

ระดัับรุุนแรง และไม่่มีีความพิิการอื่่�นร่่วม อย่่างเช่่น ภาวะ

ออทิิสซึึม มีีความบกพร่่องทางสติิปััญญา เป็็นต้้น อายุุ

ระหว่่าง 7-8 ปีี กำลัังศึึกษาอยู่่�ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 

โรงเรีียนโสตศึึกษาจัังหวััดขอนแก่่น อำเภอเมืือง จัังหวััด

ขอนแก่่น 										       

		  3.3 ทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จ       

ด้า้นความจำขณะทำงาน  (Executive function: Working 

memory) หมายถึึง ความสามารถ ในการเก็็บรัักษา     

ข้้อมููลไว้้ในความคิิดเพื่่�อทำงานให้้สำเร็็จหรืือการสร้้าง     

การตอบสนอง คืือ การจำคำศััพท์์พื้้�นฐานในการเรีียนรู้้�นั้้�น

ตั้้�งใจเรีียนรู้้�และทำให้้สำเร็็จ ประเมิินโดยแบบประเมิิน

ทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จทางด้้านความจำ    

ขณะทำงานที่่�ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาขึ้้�น

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1.ระเบีียบวิิธีีวิิจััย						   

		  การศึึกษาในครั้้� งนี้้�  เ ป็็นรููปแบบการวิิจััย            

กึ่่�งทดลอง ผู้้�วิิจััยดำเนิินการทดลองตามแผน การทดลอง

แบบกลุ่่�มเดียีว (Quasi–Experimental Research;   Non 

–Randomize one group pretest–posttest design) 

(บุุญพิิชชา จิิตต์์ภัักดีี, 2560) ดัังนี้้�
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กลุ่ม ก่อนทดลอง ทดลอง หลังทดลอง

E O
1

X O
2

โดยที่่�	 E   	 แทน   ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน						    

				    X  		 แทน   แอปพลิเิคชันัส่่งเสริมิทัักษะสมองเพื่่�อจัดัการชีวีิติให้้สำเร็จ็ทางด้้านความจำขณะ		

				     		           ทำงานของผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน					   

				    O
1 	  

	 แทน   การทดสอบก่่อนการทดลอง							     

				    O
2	

	 แทน   การทดสอบหลัังการทดลอง							     

	 2. ขั้้�นตอนการวิิจััย  					  

	 	 ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้้อมููล โดยแบ่่งเป็็น 4 ระยะ คืือ		

		  	 2.1 ขั้้�นเตรีียมการ				  

		  	 2.2 ขั้้�นก่่อนดำเนิินการทดลอง โดยดำเนิินการ 

ดัังต่่อไปนี้้�										        

				    1) 	ชี้้�แจงรายละเอีียดในขั้้�นตอนการ

ดำเนิินการวิิจััย นััดหมายเวลาในการเก็็บข้้อมููลให้้กัับ      

กลุ่่�มเป้้าหมายและขออนุุญาตผู้้�ปกครองเพื่่�อให้้ความยิินยอม

ในการเป็็นกลุ่่�มเป้้าหมายในการวิิจััย				  

				    2)	ก่ ่อนการใช้้แอปพลิิเคชััน  ผู้้�วิิจััย       

ได้้ดำเนิินการประชุุมครูู ผู้้�ช่่วยนัักวิิจััย โดยมีีการจััดทำ

แผนการอบรมผู้้�ช่่วยนัักวิิจััย ตามการดำเนิินการโครงการ

วิจิัยั เรื่่�อง แอปพลิเิคชันัส่ง่เสริมิทักัษะสมองเพื่่�อจัดัการชีวีิติ

ให้ส้ำเร็จ็ด้า้นความจำขณะทำงานของผู้้�เรียีนที่่�มีคีวามบกพร่อ่ง

ทางการได้ย้ินิ เพื่่�อชี้้�แจงและนัดัหมายเวลาในการเก็บ็ข้้อมูลู

ให้ก้ับักลุ่่�มเป้า้หมาย การขออนุุญาตผู้้�ปกครองเพ่ื่�อให้ค้วาม

ยิินยอมในการเป็็นกลุ่่�มเป้้าหมายในการวิิจััย วิิธีีการใช้้

แอปพลิิเคชััน และวิิธีีการฝึึกของผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่อง

ทางการได้้ยิินให้้กัับครูู ผู้้�ช่่วยนัักวิิจััย				  

				    3) หลัังจากประชุุมครูู ผู้้�ช่่วยนัักวิิจััย    

เสร็็จสิ้้�นแล้้ว ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการจััดประชุุมเพื่่�ออบรม        

ให้้ผู้้�ปกครองและกลุ่่�มเป้้าหมาย ในการชี้้�แจงวิิธีีการใช้้

แอปพลิิเคชัันนั้้�น  ในการประชุุมครั้้� งนี้้� ผู้้�วิ ิ จััยได้้ ให้้                 

กลุ่่�มเป้้าหมายจำนวน 7 คน ที่่�ยิินดีีเข้้าร่่วมโครงการวิิจััย

ศึึกษาเอกสารชี้้�แจงลงนามในแบบยิินยอม เป็็นอาสาสมััคร 

โดยมีีครููผู้้�ช่่วยนัักวิิจััยเป็็นผู้้�จััดเตรีียมเอกสารดัังกล่่าวรวม

ถึึงนััดหมายเวลาในการเก็็บข้้อมููลวิิจััยและอธิิบายเพิ่่�มเติิม 

ในกรณีีที่่�ผู้้�ปกครองและกลุ่่�มเป้้าหมายไม่่เข้้าใจในบางราย

ละเอีียดที่่�นัักวิิจััยชี้้�แจง							    

				    4) เมื่่�ออาสาสมััครทุุกคนได้้รัับรหััสแล้้ว 

จะดำเนินิการโหลดแอปพลิิเคชันั เพื่่�อเข้้าใช้ง้านาตามระบบ

ที่่�กำหนดไว้้ในแอปพลิิเคชััน ดัังนี้้�			   	

				    - ศึึกษาคำชี้้�แจงการใช้้แอปพลิิเคชััน	 	

				    - ลงทะเบีียนรหััสอาสาสมััคร			

				    -ทดสอบความรู้้�ก่่อนการใช้้แอปพลิิเคชััน	

				    - ศึกึษาทักัษะสมองเพื่่�อจัดัการชีวีิติให้ส้ำเร็จ็

ด้้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน	

				    - กิิจกรรมคำศััพท์์หมวดผััก 			

					ท     ำแบบทดสอบ กิิจกรรมที่่� 1		

				    - กิิจกรรมคำศััพท์์หมวดผลไม้้ 		

					ท     ำแบบทดสอบ กิิจกรรมที่่� 2		

	 	 		  - กิิจกรรมคำศััพท์์หมวดอุุปกรณ์์การเรีียน	

	 				ท    ำแบบทดสอบ กิิจกรรมที่่� 3 		

				    - กิิจกรรมคำศััพท์์หมวดของใช้้ส่่วนตััว		

					ท     ำแบบทดสอบ กิิจกรรมที่่� 4 		

				    - กิิจกรรมคำศััพท์์หมวดของใช้้ในบ้้าน		

					ท     ำแบบทดสอบ กิิจกรรมที่่� 5		

				    - ทบทวนคำศััพท์์ทั้้�งหมด			 

					ท     ำแบบทดสอบ			 

		  2.3 ขั้้�นดำเนิินการทดลองและเก็็บรวบรวมข้้อมููล	

			   1) 	ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน  

ได้้รัับการทดสอบทัักษะสมองเพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จ    

ด้า้นความจำขณะทำงานก่อ่นการใช้แ้อปพลิเิคชันัด้ว้ยแบบประเมินิ

ทัักษะสมองเพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงาน		

			   2)	ผู้้� เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน

ฝึึกปฏิิบััติิตามกิิจกรรมในแอปพลิิเคชัันสััปดาห์์ละ 3 วััน      

ในวัันอัังคาร วัันพุุธและวัันพฤหััสบดีี วัันละ 1 ชั่่�วโมง        

เป็็นระยะเวลา 6 สััปดาห์์						   
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		  2.4 ขั้้�นหลัังทดลอง				  

	 		ผู้้�  เรีียนได้้รัับการทดสอบทัักษะสมองเพื่่�อ

จััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงานหลัังการใช้้

แอปพลิิเคชัันด้้วยแบบประเมิินที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น			

	 3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 				 

		  1) 	แอปพลิเิคชันัส่ง่เสริมิทัักษะสมองเพื่่�อจัดัการชีวีิติ

ให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรีียนที่่�มีีความ

บกพร่่องทางการได้้ยิิน 						    

		  2) 	แบบประเมินิทักัษะสมองเพื่่�อจัดัการชีวีิติให้้

สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงาน

  4. ขั้้�นตอนการสร้้างและหาประสิิทธิิภาพเครื่่�องมืือ

วิิจััย											         

		  ผู้้�วิิจััยได้้ทำแอปพลิิเคชัันส่่งเสริิมทัักษะสมอง

เพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้านความจำขณะทำงานของ         

ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน คู่่�มืือประกอบการใช้้

แอปพลิิเคชััน และแบบประเมิินทัักษะสมอง โดยมีีขั้้�นตอน

การดำเนิินการ ดัังนี้้�							     

		  1) แอปพลิิเคชันส่่งเสริิมทัักษะสมองเพ่ื่�อ

จัดัการชีวีิติให้้สำเร็จ็ด้้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรียีน

ที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน				  

	     		 1.1 ศึึกษาแนวคิิด หลัักการ เอกสารและงาน

วิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง								      

			   1.2 จัดัทำแอปพลิิเคชันัพร้อ้มคู่่�มืือประกอบ

การใช้้ เนื้้�อหาประกอบด้้วย					   

				    1.2.1 คำชี้้�แจงการใช้้แอปพลิิเคชััน		

				    1.2.2 การลงทะเบียีนการใช้แ้อปพลิเิคชันั

		  1.2.3 แบบประเมิินด้้านความจำขณะ

ทำงาน							     

		  1.2.4 แอปพลิิเคชันประกอบด้้วย         

คำศัพัท์ห์มวดผัก คำศัพัท์ห์มวดผลไม้้ คำศัพัท์ห์มวดอุปกรณ์์

การเรีียน คำศััพท์์หมวดของใช้้ส่่วนตััว และคำศััพท์์      

หมวดของใช้้ในบ้้าน					   

	 	 1.3 เสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่า่น เพ่ื่�อประเมินิ

ความสอดคล้้องแอปพลิิเคชัันกัับวััตถุประสงค์์ โดยใช้้ค่่า  

การวิิเคราะห์์ดััชนีความสอดคล้องของแอปพลิิเคชันกัับ     

จุุดประสงค์์ (IOC : Index of Item Objective Congruence) 

(Rowinelli & Hambleton, 1977 อ้้างถึึงใน ล้้วน สายยศ 

และอัังคณา สายยศ, 2543) มีีค่่า IOC = 1.00 นอกจากนั้้�น 

ได้้รัับข้้อเสนอแนะในประเด็็นที่่�สำคััญ ดัังนี้้� 			 

		  - แบบทดสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

ควรจะสลัับข้้อกััน เพ่ื่�อป้้องกัันผู้้�เรีียนจำคำตอบ ควรจะมีี

หลากหลายไม่่ซ้้ำกััน					   

		  - ควรจะมีีคำศััพท์์ในแต่่ละหมวดให้้

มากกว่่านี้้�						    

	 ผลการประเมิินคุุณภาพของแบบประเมิินทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงาน ของ     

ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน สำหรัับผู้้�เชี่่�ยวชาญ จากผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลการหาค่่าประสิิทธิิภาพของ           

แบบประเมิินทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงาน ของผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการ       

สำหรัับผู้้�เชีียวชาญด้้านเนื้้�อหา จำนวน 3 ท่่าน 

ตารางที่่� 1 ประเมิินคุุณภาพของแอปพลิิเคชัันโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

 
รายการ

ผลการประเมิน

IOC แปลความหมาย

1. ด้านเนื้อหาแอปพลิเคชัน 1.00 สอดคล้อง

2. ด้านการประเมิน 1.00 สอดคล้อง

3. ด้านการจัดการแอปพลิเคชัน 1.00 สอดคล้อง

รวมทั้ง 3 ด้าน 1.00 สอดคล้อง
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จากตารางที่่� 1 สรุุปได้้ว่่าผลการประเมิินคุุณภาพโดยภาพรวมจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน ผู้้�เชี่่�ยวชาญ         

มีีความเห็็นว่่ามีีความสอดคล้อง ด้้านเนื้้�อหาแอปพลิิเคชัน (IOC=1.00)  ด้้านการประเมิิน (IOC=1.00)  และ ด้้าน           

การจััดการแอปพลิิเคชััน (IOC=1.00)  จากการหาประสิิทธิิภาพค่่าดััชนีีความสอดคล้้องที่่�ยอมรัับได้้ต้้อง มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.50 

ขึ้้�นไป ซึ่่�งคุุณภาพได้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้องทั้้�ง 3 ด้้าน อยู่่�ที่่� 1.00 ดัังนั้้�นแสดงให้้เห็็นว่่าของแอปพลิิเคชัันส่่งเสริิมทัักษะ

สมองเพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน มีีความน่่าเชื่่�อถืือ 

	 2) แบบประเมิินทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิต

ให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงาน 				  

			   2.1 ศึึกษาหลัักการและเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้้อง

กัับทัักษะสมองเพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้านความจำ     

ขณะทำงาน									       

			   2.2 สร้้างแบบประเมิินทัักษะสมองเพ่ื่�อ

จััดการชีีวิิตให้้สำเ ร็็จด้านความจำขณะทำงานแล้้ว                

นำเสนอคณะกรรมการที่่�ปรึึกษาวิิทยานิิพนธ์์พิิจารณาเพ่ื่�อ

ปรัับปรุุงแก้้ไข		  							     

			   2.3 นำแบบประเมินิที่่�ได้รั้ับการปรัับปรุุงแล้้ว

เสนอให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญพิจิารณา โดยใช้้ค่่าดัชันีความสอดคล้อง

ระหว่า่งข้อ้คำถามกับัจุดุประสงค์ ์(IOC) โดยพบว่า่ แบบประเมินิ 

มีีค่่า IOC = 1.00 							     

	 5. การดำเนิินการวิิจััย  				  

		  1) ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิินได้้รัับ

การทดสอบก่่อนการใช้้แอปพลิิเคชันด้้วยแบบประเมิิน

ทัักษะสมองเพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงาน	

		  2) ผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิินฝึึกปฏิิบััติิ

ตามกิจกรรมในแอปพลิเิคชันสัปัดาห์ล์ะ 3 วันั ในวันัอังัคาร 

วัันพุุธและวัันพฤหััสบดีี วัันละ 1 ชั่่�วโมง เป็็นเวลา 6 สััปดาห์์	 	

	 6. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 				  

		  1) การพััฒนาแอปพลิิเคชััน โดยหาค่่าเฉลี่่�ย ค่่าร้้อยละ	

		  2) การหาค่า่ประสิทิธิภิาพ E
1/
 E

2 
 (ชััยยงค์ ์พรหมวงศ์,์ 

2556) 											        

		  3) การหาค่า่ดัชันีปีระสิทิธิผิล (เผชิญิ กิจิระการ, 

สมนึึก ภััททิิยธนีี, 2545)

ผลการวิิจััย

 1. ผลการพัฒันาแอปพลิเิคชันัส่่งเสริมิทักัษะสมองเพื่่�อจัดัการชีวีิติให้้สำเร็จ็ด้้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรีียน

ที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน										        

		  สรุุปได้้ดัังนี้้� แอปพลิิเคชัันส่่งเสริิมทัักษะสมองเพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงาน จะมีีทั้้�งหมด 

5 บทเรีียน  ได้้แก่่ บทเรีียนที่่� 1 หมวดผลไม้้ บทเรีียนที่่� 2 หมวดผััก บทเรีียนที่่� 3 หมวดของใช้้ใน บ้้าน บทเรีียนที่่� 4 หมวดของใช้้ส่่วนตััว 

และบทเรีียนที่่� 5 หมวดอุุปกรณ์์การเรีียน ในตััวแอปพลิิเคชัันสามารถใช้้งานได้้ทั้้�งระบบปฏิิบััติิการ Android, IOS และ

ระบบปฏิิบััติิการ Windows โดยผู้้�ใช้้งานไม่่ต้้องทำการติิดตั้้�งแอปลงในมืือถืือ หรืือคอมพิิวเตอร์์ การเข้้าใช้้งานตััว

แอปพลิเิคชันัสามารถใช้้ OR Code ลิงิค์์ https://skillsemotional.com/EF/ โดยผู้้�ใช้้งานสามารถใช้ง้านได้ง้่า่ย ดังัภาพ

																	               

ภาพที่่� 1 หน้้าหลัักก่่อนเข้้าสู่่�ระบบ และหน้้าคำชี้้�แจงก่่อนใช้้งาน
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							               ภาพที่่� 2 หน้้าบทเรีียน 5 ทั้้�ง 5 หมวด และในตััวบทเรีียน  

                                                      ภาพที่่� 3 หน้้าแบบฝึึกหััดแต่่ละหมวด

																	               

									              ภาพที่่� 4 หน้้าสรุุปคะแนน
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 	 2. ประสิิทธิิภาพและประสิิทธิิผลของแอปพลิิเคชัันส่่งเสริิมทัักษะสมองเพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จทางด้้านความจำ

ขณะทำงานของผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน							     

ตารางที่่� 2 ประสิิทธ ิภาพของคู่่�มืือแอปพลิิเคชััน ตามเกณฑ์์ 80/80 

รายการ คะแนนเต็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลี่ย ร้อยละ E
1 
/E

2

คะแนนทดสอบระหว่างเรียน 50 568 23.14 80.35 80.35

คะแนนทดสอบหลังเรียน 50 766 45.14 85.11 85.11

จากตารางที่่� 2  เกณฑ์์ E
1
/E

2
 (ชััยยงค์์ พรหมวงศ์์, 2556) ถืือเป็็นเกณฑ์์ที่่�มีีการยอมรัับในการนํํามาใช้้ในการ    

กํําหนดประสิิทธิภาพของสื่่�อ หรืือนวััตกรรมที่่�ได้้รัับการพััฒนาขึ้้�น โดยพิิจารณาจากกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�และผล  

ของการเรีียนรู้้�  โดยกํําหนด 80 ตััวแรก (E
1
) หมายถึึง ค่่าประสิิทธิิภาพของกระบวนการเรีียนรู้้� 80 ตััวหลััง (E

2
) หมายถึึง 

ประสิิทธิิภาพของผลลััพท์์ พบว่่าคะแนนที่่�ได้้จากการทำแบบทดสอบ E
1
 

 
มีีค่่าเท่่ากับั 80.35 และผลคะแนนที่่�ได้้จากแบบ

ทดสอบสอบหลังัเรียีน E
2  
มีค่ี่าเท่่ากับั 85.11 หรืือ 80.35/85.11 เป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด  				  

ตารางที่่� 3  ค่่าดััชนีปีระสิทิธิผิลการเรียีนรู้้�จากแอปพลิเิคชัน

 																             

	จ ากตารางที่่� 3 พบว่่า ดัชันีปีระสิทิธิผิลของการเรียีนรู้้�แอปพลิเิคชันัส่่งเสริมิทักัษะสมองเพื่่�อจัดัการชีวีิติให้้สำเร็จ็              

ด้้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรียีนที่่�มีคีวามบกพร่่องทางการได้้ยินิที่่�พัฒันาขึ้้�น มีค่ี่า E.I. = 0.81 คิิดเป็็นร้้อยละ 81

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 1. ผลการพััฒนาแอปพลิิเคชันส่่งเสริิมทัักษะสมอง 

เพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรีียน     

ที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน จากการนำข้้อมููลซ่ึ่�งเป็็น

องค์์ประกอบของบทเรีียน ทั้้�ง 5 บทเรียีน ประกอบไปด้้วย 

บทเรียีนที่่� 1 หมวดผักั บทเรีียนที่่� 2 หมวดผลไม้้ บทเรีียนที่่� 3 

หมวดอุปกรณ์์การเรีียน บทเรีียนที่่� 4 หมวดของใช้้ส่่วนตัวั และ

บทเรีียนที่่� 5 หมวดของใช้้ในบ้้าน โดยผู้้�วิิจััยได้้สร้้างคู่่�มืือ    

การใช้้แอปพลิเิคชัน และได้ใ้ห้้อาจารย์์ที่่�ปรึกึษาวิทิยานิพินธ์์

ตรวจสอบและให้้ข้้อเสนอแนะและแนวทางแก้้ไขเพ่ื่�อนำมา

ปรัับปรุุงพััฒนาตามข้้อเสนอแนะ รวมทั้้�งนำข้้อมููลเสนอ      

ต่่อผู้้�เชี่่�ยวเพื่่�อหาความเที่่�ยงตรงเชิงิเนื้้�อหา (Content Validity) 

จำนวน 3 ท่่าน ได้้แก่่ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการจัดัการเรียีนการสอน 

ด้้านการศึกึษาพิเิศษ และด้้านการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีแอปพลิเิคชันั 

มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้องเท่่ากัับ 1.00  และเมื่่�อได้้นำไป

ทดลองพบว่่าส่ื่�อมีีประสิิทธิภาพ E
1 
/E

2
 เท่่ากัับ 80.36/85.11 

ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนด  แสดงได้้ว่่า  แอปพลิิเคชััน 

สามารถนำมาใช้้ในการส่ง่เสริมิทักัษะสมองเพื่่�อจัดัการชีวีิติ

ให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรีียนที่่�มีีความ

บกพร่่องทางการได้้ยิิน ทั้้�ง 5 บทเรีียน ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงาน

วิิจััยของ พิิชััย ระเวงวััน (2564)  ที่่�ได้้ศึึกษาการพััฒนาสื่่�อ

แอปพลิเิคชันัการเรียีนรู้้�เสริมิทัักษะคำศัพัท์ ์3 ภาษาสำหรับั

เด็็กปฐมวััยบนสมาร์์ทโฟน พบว่่า 1) สื่่�อแอปพลิิเคชัันการ

เรีียนรู้้� เสริิมทัักษะคำศััพท์์3 ภาษาสำหรัับเด็็กปฐมวััย   

สามารถนำไปใช้้งานกัับเด็็กปฐมวัยได้้จริง  2)  ประสิิทธิภาพ     

ของสื่่�อแอปพลิเิคชันการเรียีนรู้้�เสริมิทัักษะคำศัพัท์ ์3 ภาษา

สำหรัับเด็็กปฐมวััยบนสมาร์์ทโฟน ผลการประเมิิน             

โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับ มาก ( = 4.49) 			 

	 2. สำหรัับค่่าดััชนีีประสิิทธิิผล (E.I) เป็็นการหา        

ค่า่พัฒันาการที่่�เพิ่่�มขึ้้�นของผู้้�เรีียนโดยพิิจารณาดููว่า่นัักเรีียน

มีีพััฒนาการเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างเชื่่�อถืือได้้หรืือไม่่ โดยทำการ

ทดสอบนัักเรีียนทุุกคนก่่อน (Pretest) และหลัังเรีียน 

(Posttest) แล้้วนำมาหาค่่า t-test แบบ Dependent 

Samples  ซึ่่�งการหาค่า่ t-test ควรใช้ก้ับักลุ่่�มตัวัอย่า่งแบบ

สุ่่�มและมีีการกระจายของกลุ่่�ม แต่่เนื่่�องจากการทดลอง   

จำานวนผู้เรียน คะแนนเต็ม ผลรวมคะแนน ดัชนีประสิทธิผล 
ก่อนเรียน หลังเรียน E.I. ร้อยละ 

7 50 162 316 0.81 81 
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ครั้้�งนี้้�ผู้้�วิิจััยใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมายจำนวน 7 คนจึึงใช้้การ

คำนวณหาค่่าดัชันีปีระสิิทธิผิลเพื่่�อทราบพัฒันาการที่่�เพิ่่�มขึ้้�น              

อย่่างเชื่่�อถืือได้้  เพ่ื่�อเสนอเป็็นค่่าตััวเลขที่่�แสดงถึึงความ

ก้้าวหน้้าในการเรีียนของผู้้�เรีียน โดยเปรีียบเทีียบคะแนน   

ที่่�เพิ่่�มจากคะแนนการทดสอบก่่อนเรีียนกัับคะแนนที่่�ได้้     

จากการทดสอบหลัังเรีียนเม่ื่�อได้้รัับการประเมิินแอปพลิิเคชั่่�น         

ที่ิิ��พัฒันาขึ้้�นได้ค้่า่ E.I.=0.81 สรุปุได้ว้่า่ แอปพลิิเคชันัส่ง่เสริมิ

ทัักษะสมอง เพ่ื่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จด้้านความจำขณะ

ทำงานของผู้้� เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน                 

มีีความก้้าวหน้้าในการเรีียนของผู้้�เรีียนอยู่่�ที่่� ร้้อยละ 81

ข้้อเสนอแนะ									       

	 1.ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน 	

		  1.1 ควรเผื่่�อเวลาในการใช้้แอปพลิิเคชััน		

	 	 1.2ควรมีีการติิดตามผลหลัังจากการใช้้แอปพลิิเคชััน 

หลัังจากผ่่านไประยะหนึ่่�งระดัับความจำขณะทำงานยัังมีี

ความคงทน หรืือมีีการเปลี่่�ยนแปลงไปอย่่างไรบ้้างหรืือไม่่	

	 2. ข้้อเสนอแนะสำหรัับการทำวิิจััยครั้้�งต่่อไป		

		  ควรศึกึษาแอปพลิเิคชันัเพื่่�อจัดัการชีีวิติให้ส้ำเร็็จ

ของผู้้�เรีียนที่่�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิินควรศึึกษาด้้านอื่่�น    

เพิ่่�มเติิม เช่่น ความใส่่ใจจดจ่่อ การริิเริ่่�มและลงมืือทำ เป็็นต้้น
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บทคััดย่่อ 

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) พััฒนาใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC ที่่�ส่่งผลต่่อ       

ความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ  2) เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ                    

ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้�และหลัังการจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC กลุ่่�มตััวอย่่าง

ได้้แก่่นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 17 คน ซึ่่�งได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มแบบกลุ่่�มโดยใช้้โรงเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม     

(Cluster Random Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�คืือ 1) ใบงานดิิจิิทััล 2) แผนการจััดการเรีียนรู้้�             

เทคนิิค CIRC 3) แบบทดสอบวััดความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญสถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล คืือ ร้้อยละ 

ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่่าทีี t-test dependent						   

	 ผลการวิิจััยพบว่่า												          

		  1) ผลการพััฒนาใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC ที่่�ส่่งผลต่่อความสามารถในการอ่่าน

จัับใจความสำคััญ อยู่่�ในระดัับความเหมาะสมมากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 4.80 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานอยู่่�ที่่� 0.11        

แผนการจััดการเรีียนรู้้�ใบงานดิิจิิทััลร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิค CIRC ที่่�ส่่งผลต่่อความสามารถในการอ่่าน             

จัับใจความสำคััญ มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 4.83 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานอยู่่�ที่่� 0.14 					   

		  2) ความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญก่่อนเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 15.76 และหลัังเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 

19.24  ผลการเปรีียบเทีียบใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC หลัังการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�สููงกว่่า

ก่่อนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

คำสำคััญ :	  ใบงานดิิจิิทััล	,  การจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC,  การอ่่านจัับใจความสำคััญ
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Abstract 

	 The objectives of this experimental research were to 1) develop digital worksheets together 
with CIRC learning techniques that affect the ability to read and understand important ideas. 2) to 
compare the ability to read and understand important ideas before and after learning. With digital 
worksheets combined with CIRC learning management techniques, the sample group consisted of 17 
Prathomsuksa 6 students, which were obtained by cluster random sampling using schools as the 
random unit (Cluster Random Sampling), a tool used to This research is 1) digital worksheet 2) CIRC 
technique learning plan 3) test to measure reading comprehension ability. Statistics used in data 
analysis are percentage, mean, standard deviation and test of value. t-test dependent.			
	 The results of the research found that 								      
			   1. The results of the development of digital worksheets combined with CIRC learning 
techniques affected the ability to read and understand main points. is at the most appropriate level 
The mean is 4.80 and the standard deviation is 0.11. Digital worksheet learning plan combined with 
CIRC technique learning management plan. That affects your ability to read and understand import-
ant points. The mean was 4.83 and the standard deviation was 0.14. 					   
			   2. The mean of reading comprehension ability before class was 15.76 and after class the 
mean was 19.24. Results of comparing digital worksheets with learning management. Knowledge of 
CIRC techniques after studying was higher than before studying, with statistical significance at the .05 level.

Keywords:  Digital Worksheets, CIRC Learning Techniques, Main Idea Reading Skills

บทนำ 

	 ในยุุคดิิจิิทััลที่่�เทคโนโลยีีมีีการพััฒนาอย่่างรวดเร็็ว

ในทุุก ๆ ด้้าน ไม่่ว่่าจะเป็็นด้้านการเมืือง เศรษฐกิิจ สัังคม 

การดำเนินิชีวีิติ ส่ง่ผลให้ร้ะบบการศึกึษาการเรียีนการสอน

ก็ต็้อ้งปรัับตััวให้้ทันัสมััยเพ่ื่�อตอบสนองต่่อการเปลี่่�ยนแปลง

ของสัังคมและพฤติิกรรมการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน เครื่่�องมืือ

สำคัญัในการจััดการเรีียนการสอนสำหรัับครูผูู้้�สอนที่่�จะเน้้น

ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ที่่�ดีี และง่่ายต่่อการทำความเข้้าใจ 

โดยครูผู้้�สอนสามารถใช้้เทคโนโลยีีเข้้าไปมีีส่่วนช่่วย

สนัับสนุุนในการจััดกิจกรรมการเรีียนการสอน นัักเรีียน

สามารถเข้้าถึึงข้้อมููลและเครื่�องมืือการเรีียนรู้้�ได้้อย่่าง

สะดวกและรวดเร็ว็ สื่่�อเทคโนโลยีทีี่่�ใช้ใ้นการเรียีนการสอน

ที่่�ไม่่ว่่าจะเป็็นการจััดการศึึกษาออนไลน์์ (Online Education) 

การศึึกษาแบบออนไลน์์ระบบเปิิดแบบ MOOC (Massive 

Open Online Course) การจััดการเรีียนการสอนโดย 

Mobile learning และปััญญาประดิิษฐ์์ AI (Artificial    

Intelligence) ตััวผู้้�สอนเองจำเป็็นอย่่างยิ่่�งที่่�จะต้้อง        

ปรัับเปลี่่�ยนบทบาทหน้้าที่่� ปรัับตััว ปรัับแนวคิิดทััศนคติิ             

ของตััวผู้้�สอนเองและเปลี่่�ยนรููปแบบวิิธีีการสอนปรัับเปลี่่�ยน      

วิธิีกีารเรีียนรู้้� ปรัับเปลี่่�ยนกระบวนการเรีียนการสอนให้้ทันั

กัับยุุคที่่�เทคโนโลยีีเปลี่่�ยนไป เพื่่�อจะได้้สร้้างผู้้�เรีียนให้้มีี

ทัักษะใหม่่ ๆ ที่่�จำเป็็นสำหรัับการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 

และทัักษะที่่�สำคััญในการใช้้ชีีวิิตและทำงานในศตวรรษที่่� 21 

ได้้แก่่ ทัักษะการเรีียนรู้้�และนวััตกรรม ทัักษะสารสนเทศ 

สื่่�อเทคโนโลยี ีทักัษะชีวีิติและอาชีพี ดังันั้้�น การปรับัเปลี่่�ยน

วิิธีีการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน เพื่่�อให้้เกิิดทัักษะกัับตััวผู้้�เรีียน    

ที่่�สามารถสร้้างองค์์ความรู้้�ใหม่่ๆ นำองค์์ความรู้้�ไปสร้้าง

นวััตกรรมใหม่่ ๆ ให้้เกิิดขึ้้�นและสามารถดำรงอยู่่�ในยุุคดิิจิิทััลได้้ 

โดยสิ่่�งที่่�สำคัญัของการจััดการเรียีนการสอนคืือการตระหนักั

ถึึงในความแตกต่่างของผู้้�เรีียน ที่่�จะช่่วยให้้การจััดการเรีียน  

การสอนสามารถตอบสนองต่่อการเรีียนรู้้�ของบุุคคล          
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ไปในทิิศทางที่่�ประสงค์์ได้้อย่า่งมีีประสิิทธิภิาพ แต่่อย่า่งไรก็็ตาม

แม้้ว่่าจะมีีเทคโนโลยีีใหม่่ ๆ ที่่�ทัันสมััยเกิิดขึ้้�นมากเพีียงใด 

แต่่มนุษย์์ก็็ยัังเป็็นหััวใจสำคััญหลัักในการจััดการเรีียน     

การสอน ยัังเป็็นผู้้�สอนให้้ผู้้�เรีียนรู้้�จักถึึงคุุณธรรมจริิยธรรม 

มีีจิิตสาธารณะช่่วยเหลืือผู้้�อื่่�นในสัังคม สอนให้้มีีทัักษะชีีวิิต

ที่่�จะนำไปประยุุกต์์ใช้้ในการดำรงชีีวิิตเอาตััวรอดอยู่่�ใน      

ยุุคดิิจิิทััล ดัังที่่� กิ่่�งกาญจน์์ บููรณสิินวััฒนกููล (2562) กล่่าวว่่า 

การจััดการศึึกษาโดยใช้้สื่่�อการเรีียนรู้้�จัดเป็็นเครื่�องมืือ

สำคััญที่่�จะทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้� การพััฒนาส่ื่�อการ

เรีียนรู้้�ให้้มีีความสอดคล้้องกัับการใช้้เทคโนโลยีีและ

นวััตกรรมในปััจจุบัันเป็็นสิ่่�งจำเป็็นที่่�ผู้้�สอนจะต้้องมีีการพััฒนา

และเปลี่่�ยนแปลงส่ื่�อการเรีียนรู้้�ให้้เป็็นสื่่�อการเรีียนรู้้�ใหม่่ 

แตกต่่าง และน่่าสนใจกว่่าส่ื่�อการเรีียนรู้้� เดิิมที่่�มีีอยู่่�                  

เพื่่�อกระตุ้้�นความอยากรู้้�อยากเห็็น และความสนใจให้้กัับผู้้�เรีียน		

	 การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC (Cooperative 

Integrated Reading and Composition) เน้น้การทำงานร่ว่มกันัและ

การฝึึกทัักษะการอ่่านและการเขีียนไปพร้้อมกัันก็็เป็็น        

อีีกหนึ่่�งวิิธีีการที่่�สามารถช่่วยพััฒนาทัักษะการอ่่านจัับใจ

ความสำคััญได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ (Slavin et al.,2003) 

เป็็นการเรีียนการสอนที่่�ครููแบ่่งกลุ่่�มนัักเรีียนตามระดัับ

ความสามารถในการอ่่าน ให้้นัักเรีียนในกลุ่่�มจัับคู่่�กัันอ่่าน 

ปฏิบัิัติกิิิจกรรมการอ่่านด้้วยตนเองและกัับเพ่ื่�อนภายในกลุ่่�ม 

โดยภายในกลุ่่�มจะคอยช่่วยเหลืือซึ่่�งกัันและกััน ทำให้้

สามารถเข้า้ในเรื่่�องที่่�อ่า่นได้เ้ร็ว็ขึ้้�น ทั้้�งยัังเป็น็การเสริมิสร้า้ง

นิิสััยรัักการอ่่าน การใฝ่่เรีียนด้้วยตนเอง ตลอดจนทัักษะ   

ทางสัังคมที่่�ช่ว่ยให้้ผู้้�เรีียนเห็็นคุุณค่าของตนเอง เพ่ื่�อร่่วมกลุ่่�ม 

และเพื่่�อนร่่วมชั้้�น ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเป็็นคนดีี คนเก่่งและมีีความสุุข

ในขณะเดีียวกััน (ทิิศนา แขมมณี, 2566) สอดคล้องกัับ   

งานวิิจััยของ ไพโรจน์์ ศรีีคง และศิิริิพร พึ่่�งเพ็็ชร์์ (2565) 

กล่า่วว่า่ เทคนิคิการเรียีนรู้้�แบบ CIRC กิจิกรรมที่่�ประกอบด้ว้ย

กิิจกรรมการเรีียนการสอน 4 ขั้้�น ได้้แก่่ ขั้้�นที่่� 1 นํําเสนอ

บทเรีียน ทบทวนกระตุ้้�นนัักเรีียนด้้วยสื่่�อที่่�หลากหลาย      

ขั้้�นที่่� 2 ฝึึกทำงานเป็็นทีีม จััดนัักเรีียนเป็็นคู่่� โดยคละความ

สามารถของนัักเรีียนที่่�แตกต่่างกััน แล้้วจััดเป็็นทีีม                   

ทำกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ร่่วมกััน ขั้้�นที่่� 3 ทดสอบ ทดสอบ

ความสามารถในการอ่่านใจความสำคััญภาษาไทยนัักเรีียน

เป็็นรายบุุคคล คะแนนรายบุุคคลจะเป็็นคะแนนของทีีม 

และขั้้�นที่่� 4 ความสำเร็็จของกลุ่่�ม นํําคะแนนทดสอบ        

รายบุคุคลรวมเป็็นคะแนนของทีีม แล้ว้ให้ร้างวัลัแก่ท่ีมีที่่�ได้้

คะแนนสููงสุุด การจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค CIRC 

ก่่อให้้เกิิดบรรยากาศที่่�ดีีในการเรีียนรู้้� ช่่วยให้้จัับใจความสำคััญ

ในเรื่่�องที่่�อ่่านได้้ดีีขึ้้�น ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความมั่่�นใจและ      

เกิิดเจตคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียน เพื่่�อนร่่วมงาน และครููผู้้�สอน		

	 การอ่า่นจับัใจความสำคัญัเป็น็ทัักษะพื้้�นฐานที่่�สำคัญั

ในการเรีียนรู้้� การที่่�นัักเรีียนสามารถจัับใจความสำคััญของ

เนื้้�อหาที่่�อ่่านได้้  จะช่่วยให้้การเรีียนรู้้� ในวิิชาอื่่�น ๆ                       

มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น อย่่างไรก็็ตามจากรายงานผลการทดสอบ

ทางการศึึกษาระดัับชาติิขั้้�นพื้้�นฐาน: O-NET (Ordinary 

National Educational Test) เพื่่�อทดสอบ ความรู้้�และความคิิด

รวบยอดของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียน   

ขนาดเล็ก็ในเครืือข่า่ยสถานศึกึษาแบบบูรูณาเขวาสินิรินิทร์์ 

สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาสุุริินทร์ 

เขต 1 จำนวน 16 โรงเรีียน มีีผลการทดสอบในวิิชาภาษาไทย

มาตรฐานที่่� 1 ด้า้นการอ่่านมีีผลการทดสอบในภาพรวมผล

ยัังไม่่เป็็นที่่�น่่าพอใจ และจากผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

รายวิิชาภาษาไทย ปีีการศึึกษา 2565 ของนัักเรีียน            

ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 โรงเรียีนบ้า้นกันัตรง พบว่า่ นักัเรียีน

ส่่วนใหญ่่มีีปััญหาในเรื่่�องทัักษะการอ่่านมากที่่�สุุด กล่่าวคืือ 

นัักเรีียนอ่่านได้้แต่่ขาดความรู้้�ความเข้้าใจในการอ่่าน       

อ่่านไม่่ถููกวรรคตอนทำให้้ความหมายผิิด เรีียงลำดัับ

เหตุุการณ์์ไม่่ได้้ ขาดทัักษะกระบวนการคิิด วิิเคราะห์์         

ไม่่สามารถอ่่านจัับใจความสำคััญของเนื้้�อหาที่่�อ่่านได้้ และ

ไม่ส่ามารถสรุปุใจความสำคััญของเรื่่�องที่่�อ่า่นได้ต้รงประเด็น็ 

จากการตั้้�งคำถามและตอบคำถามจากเรื่่�องที่่�อ่่าน รวมทั้้�ง

นัักเรีียนไม่่สามารถบอกข้้อคิิดที่่�ได้้จากการอ่่าน รวมทั้้�ง    

ขาดคุุณลัักษณะในใฝ่่รู้้� ใฝ่่เรีียน รัักการอ่่าน และรัักการทำงาน

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ    

มยุรุา  ศรีสี่อ่ง (2565) กล่่าวว่า่ปััญหาจากการอ่่านสาเหตุุหนึ่่�ง

คืือครูไม่่สามารถจัดกิจกรรมการเรีียนการสอนใหเกิิด    

ความเขาใจ ในการอ่่านจัับใจความสำคััญได้้ ทั้้�งนี้้�เพราะ  

ขาดวิธีีการที่่�จะฝกฝน ทำใหการอานของนัักเรีียนไม่่มีี

ประสิทิธิภิาพ จึงึจำเป็น็อย่า่งยิ่่�งที่่�ครูจูะตองหากระบวนการ

และวิิธีีสอนอ่่านที่่�มีีประสิิทธิิภาพมาใชกัับผู้้�เรีียน 		

	จ ากปััญหาดัังกล่่าว เพื่่�อพััฒนาทัักษะในการอ่่าน

จัับใจความสำคััญ ผู้้�วิิจััยจึึงนำการใช้้ใบงานดิิจิิทััลร่่วมกับ

การจัดัการเรียีนรู้้�เทคนิคิ CIRC จะช่ว่ยพัฒันาความสามารถ
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ในการอ่่านจัับใจความสำคััญ วิิชาภาษาไทย ของนัักเรีียน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ซึ่่�งจะส่่งผลให้้     

การเรีียนรู้้�ในวิิชาภาษาไทยและวิิชาอื่่�น ๆ มีีคุุณภาพมากยิ่่�งขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

﻿	 1.  เพื่่�อพััฒนาใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�

เทคนิิค CIRC ที่่�ส่่งผลต่่อความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ 	

	 2.  เพ่ื่�อเปรียีบเทียีบความสามารถในการอ่่านจับัใจความสำคัญั

ก่่อนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�และหลัังการจััดกิิจกรรม      

การเรีียนรู้้�ด้วยใบงานดิจิิทิัลัร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิค CIRC 

ขอบเขตการวิิจััย

	 1. ประชากร / กลุ่่�มตััวอย่่าง				  

		  ประชากรได้้แก่น่ักัเรียีนระดัับชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 

ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 โรงเรีียนขนาดเล็็กในเครืือข่่าย

สถานศึึกษาแบบบููรณาการเขวาสิินริินทร์์ สำนัักงานเขต

พื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึกึษาสุรุินิทร์ ์เขต 1 จำนวน 12 โรงเรียีน 

จำนวนนัักเรีียน 138 คน						   

		  กลุ่่�มตัวอย่่างได้้แก่่นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 

โรงเรีียนบ้้านกัันตรง จำนวน 17 คน ซึ่่�งได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�ม

แบบกลุ่่�มโดยใช้้โรงเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม (Cluster Random 

Sampling)   									       

	 2. ตััวแปร 								     

		ตั  ัวแปรต้้น ใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�

เทคนิิค CIRC 									      

		ตั  ัวแปรตาม ความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ	

	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ  					  

	      3.1  ใบงานดิิจิิทััล หมายถึึง สื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�วิิจััย

สร้้างขึ้้�น ในรููปแบบของ worksheet แบบ interactive 

หรืือ แผ่่นงานแบบโต้้ตอบ บนแพลตฟอร์์ม Liveworksheets 

ซึ่่�งนัักเรีียนจะเข้้าใช้้งานในรููปแบบออนไลน์์ โดยในใบงาน

ดิจิิทิัลันี้้�จะไปประกอบไปด้ว้ยใบความรู้้� แบบฝึกึทักัษะและ

แบบทดสอบ นัักเรีียนเข้้ามาศึึกษาใบความรู้้�และปฏิิบััติิ

กิิจกรรมได้้โดยไม่่ต้้องพิิมพ์์ออกมาในรููปแบบกระดาษ 

สามารถส่่งคำตอบและทราบผลคะแนนได้้อย่่างรวดเร็็ว		

	      3.2 การจัดัการเรียีนรู้้� เทคนิคิ CIRC (Cooperative 

Integrated Reading And Composition) หมายถึึง การเรียีน

แบบร่่วมมืือกัันเป็็นกลุ่่�มๆละ 4 คนสมาชิิกในกลุ่่�มจะ

ประกอบด้้วยนัักเรีียนที่่�มีีความสามารถแตกต่่างกััน         

(เก่่ง ปานกลาง และอ่่อน) ให้้สมาชิิกแต่่ละกลุ่่�มเรีียนรู้้�ร่่วมกััน 

ช่่วยเหลืือกัันในการเรีียนและการทำกิิจกรรมร่่วมกััน      

เพื่่�อมุ่่�งให้้นักัเรีียนได้้พัฒันาทักัษะการอ่่านจัับใจความสำคัญั 

เกิิดเป็็นความสำเร็็จของกลุ่่�ม โดยแบ่่งขั้้�นตอน ดัังนี้้�		

			   3.2.1 ขั้้�นการเตรียมความพร้้อม แบ่่งกลุ่่�ม

นัักเรีียนกลุ่่�มละ 4 คน คละความสามารถ (เก่่ง ปานกลาง 

อ่่อน) พร้้อมระบุุหน้้าที่่�ความรัับผิิดชอบ โดยมีีการคััดเลืือก

ประธาน พร้อ้มทั้้�งตั้้�งชื่่�อกลุ่่�มของตนเอง ครูชูี้้�แจงวัตัถุปุระสงค์์

ของการเรียีนแต่ล่ะครั้้�ง พร้อ้มอธิบิายกฎ กติกิา และข้้อตกลง

ต่่าง ๆ ให้้นัักเรีียนทราบ						    

	 		  3.2.2 ขั้้�นการนำเสนอบทเรีียน ครููนำเสนอบทเรีียน        

การสอนการอ่่านจัับใจความสำคััญ และแชร์ใบงานดิิจิิทััล 

เสนอความรู้้�เกี่่�ยวกัับการอ่่านจัับใจความสำคััญ ในกลุ่่�ม

ห้้องเรีียน บนแพลตฟอร์์ม Liveworksheets 			 

			   3.3.3 ขั้้�นการปฏิิบััติิกิิจกรรมกลุ่่�ม นัักเรีียน

กลุ่่�มละ 4 คน เรียีนรู้้�การอ่า่นจับัใจความสำคัญัใบงานดิจิิทิัลั 

ในกลุ่่�มห้้องเรีียน บนแพลตฟอร์ม์ Liveworksheets โดยมีี

การช่ว่ยเหลืือซึ่่�งกันัและกันัภายในกลุ่่�มของตนเอง ซึ่่�งในใบงาน

ดิิจิิทััลจะมีีกิิจกรรมคู่่� (ภายในกลุ่่�ม) และกิิจกรรมกลุ่่�ม		

			   3.2.4 ขั้้�นการประเมิินผลและมอบรางวััล     

ครููและนัักเรีียนร่่วมกัันอภิิปรายและสรุุปบทเรีียนจากการทำ  

กิจิกรรรม จากนั้้�นจะทดสอบนักัเรียีนเกี่่�ยวกับัการอ่า่นจับัใจ

ความสำคััญจากแบบทดสอบในใบงานดิิจิิทััล โดยทดสอบ

เป็็นรายบุุคคล ไม่่อนุุญาตให้้ ช่่วยเหลืือกััน เมื่่�อทำ               

แบบทดสอบเสร็็จ นัักเรีียนทราบคะแนนสอบของตนเองทัันทีี

และครูจะแจ้้งคะแนนของแต่่ละกลุ่่�ม แล้้วให้้รางวััลหรืือ    

คำชมแก่่กลุ่่�มที่่�ทำคะแนนได้้ดีีถึึงเกณฑ์์ที่่�กำหนด  เพื่่�อเป็็นการ

ชี้้�ให้้เห็็นคุุณค่่าความร่่วมมืือและความสำเร็็จของกลุ่่�ม		

		  3.3 ความสามารถในการอ่า่นจับัใจความสำคัญั

หมายถึึงความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญที่่�วััด    

ได้้จากแบบทดสอบวััดความความสามารถในการอ่่าน    

จัับใจความสำคััญจากเรื่่�องที่่�กำหนด จำแนกได้้เป็็น 4 ด้้าน 

ได้้แก่่ 1) ด้้านความสามารถตอบคำถามจากเรื่่�องที่่�อ่่าน      

ได้้โดยตรง 2) ด้้านการสรุุปสาระสำคััญของเรื่่�องสรุุปเรื่่�องราว 

3) ด้า้นการวิเิคราะห์ข์้อ้เท็จ็จริงิข้อ้คิดิเห็น็ 4) ด้า้นการเชื่่�อม

โยงคาดคะเนเรื่่�องราวอย่่างมีีเหตุุผล
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วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1.ระเบีียบวิิธีีวิิจััย 												         

	      วิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยกึ่่�งการทดลอง (Quasi- Experimental Research) 				  

	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย /อธิิบายและแสดงผลการตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือทุุกเครื่่�องมืือ			 

	      2.1 ใบงานดิิจิิทััล ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างใบงานดิิจิิทััลโดยพััฒนาตามรููปแบบ ADDIE Model มีีขั้้�นตอน 5 ขั้้�น ได้้แก่่ 

1) ขั้้�นการวิิเคราะห์์ 2) ขั้้�นการออกแบบ 3) ขั้้�นการพััฒนา 4) ขั้้�นการนำไปใช้้ 5) ขั้้�นการประเมิินผล โดยใช้้เนื้้�อหา          

การอ่า่นจับัใจความสำคัญัจากนิทิาน บทความ เรื่่�องสั้้�น ข่า่ว และโฆษณา ซึ่่�งผู้้�วิจัยัได้อ้อกแบบกิิจกรรมการเรียีนรู้้�เทคนิคิ 

CIRC  4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 1) ขั้้�นการเตรีียมความพร้้อม 2) ขั้้�นการนำเสนอบทเรีียน 3) ขั้้�นการปฏิิบััติิกิิจกรรมกลุ่่�ม และ    

4) ขั้้�นการประเมิินผลและมอบรางวััล จากนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้นำใบงานดิิจิิทััลที่่�พััฒนาขึ้้�นเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 คน       

เพื่่�อประเมินิความเหมาะสมและให้ข้้อ้เสนอแนะเพื่่�อปรับัปรุงุและพัฒันาตามคำแนะนำ ผู้้�วิจิัยัได้ส้ร้า้งแบบประเมินิคุณุภาพ

ใบงานดิิจิิทััลทั้้�งด้้านการออกแบบใบงานดิิจิิทััลและด้้านเนื้้�อหา พบว่่า ผลการประเมิินทั้้�ง 2 ด้้าน มีีคุุณภาพมีีความเหมาะสม      

มากที่่�สุุด ( =4.80, S.D.=0.11) จากนั้้�นจึึงนำไปทดลองใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง

																	               

 ภาพที่่� 1 ใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC ทั้้�ง 5 หน่่วย

ภาพที่่� 2 ตััวอย่่างใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC 
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     		  2.2  แผนการจัดัการเรียีนรู้้�ใบงานดิิจิทิัลัร่ว่มกับั

การจัดัการเรียีนรู้้�เทคนิค CIRC  ผู้้�วิจิัยัได้อ้อกแบบกิจิกรรม

การเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC มีี 4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 1) ขั้้�นการเตรีียม 

ความพร้้อม 2) ขั้้�นการนำเสนอบทเรีียน 3) ขั้้�นการปฏิิบััติิ

กิิจกรรมกลุ่่�ม และ 4) ขั้้�นการประเมิินผลและมอบรางวััล 

โดยใช้้เนื้้�อหาการอ่่านจัับใจความสำคััญจากนิิทาน บทความ 

เรื่่�องสั้้�น ข่่าว และโฆษณา จากนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้นำแผนการจััด     

การเรีียนรู้้�ใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิค 

CIRC  ที่่�พััฒนาขึ้้�นเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 คน        

เพื่่�อประเมิินความเหมาะสมและให้้ข้้อเสนอแนะเพื่่�อ

ปรัับปรุุงและพััฒนาตามคำแนะนำ พบว่่า แผนการจััดการ

เรีียนรู้้�ใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC 

มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) 

เท่่ากัับ 4.84 จากนั้้�นจึึงนำไปทดลองใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง		

	      2.3  แบบทดสอบวััดความสามารถในการอ่่าน

จัับใจความสำคััญ เป็็นข้้อสอบแบบปรนััย ชนิิดเลืือกตอบ   

4  ตััวเลืือก ทั้้�งหมด 30 ข้้อ ผูู้�วิิจััยนำแบบทดสอบที่่�สร้้างขึ้้�น

เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญเพ่ื่�อคััดเลืือกแบบทดสอบที่่�มีีความ

สอดคล้้องของคำถามกัับจุุดประสงค์์เชิิงพฤติิกรรม พบว่่า

ค่่า IOC อยู่่�ระหว่่าง 0.00 – 1.00 นำแบบทดสอบไปทดลองใช้้

กัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�มีีลัักษณะคล้้ายกัับ  

กลุ่่�มตััวอย่่าง ที่่�เคยเรีียนเรื่่�องการอ่่านจัับใจความสำคััญ     

มาแล้้ว เพ่ื่�อวิิเคราะห์์หาค่่าความยาก (ตั้้�งแต่่ 0.20-0.80) 

ค่่าอำนาจจำแนก (ตั้้�งแต่่ 0.20 ขึ้้�นไป) โดยใช้้วิิธีีของคููเดอร์์ และ   

ริิชาร์์ดสััน (Kuder and Richardson) พบว่่า ค่่าความยาก 

(P) อยู่่�ระหว่่าง 0.35-0.80 และค่่าอำนาจจำแนก (r)          

อยู่่�ระหว่่าง 0.00-0.53 และวิิเคราะห์์หาค่่าความเชื่่�อมั่่�น 

(Reliability) ตามสููตร KR-20 ปรากฏว่่าค่่าความเชื่่�อมั่่�น  

ทั้้�งฉบัับ มีีค่่าเท่่ากัับ 0.88						   

	 3. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล				  

	    3.1  ขอความร่่วมมืือกัับโรงเรีียน ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�ม

ตััวอย่่างของการวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยดำเนิินการสอนด้้วยตนเอง		

		  3.2  ผู้้�วิิจััยชี้้�แจงให้้กลุ่่�มตััวอย่่างทราบถึึงการจััด   

การเรีียนการสอนโดยใช้้งานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�

เทคนิค CIRC ที่่�ส่่งผลต่่อความสามารถในการอ่่าน            

จัับใจความสำคััญ วิิชาภาษาไทย ของนัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึึกษาปีีที่่� 6 เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนทราบและเตรียมความพร้้อม   

ในการปฏิิบััติิกิิจกรรม

	 	 3.3 ผู้้�วิจิัยัดำเนินิการสอบก่อ่นเรียีนด้ว้ยแบบทดสอบ

วััดความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ แบบปรนััย 

ชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ			 

		  3.4  ผู้้�วิิจััยดำเนิินการสอนด้้วยตนเอง ตามแผนการจััด 

การเรีียนรู้้�จำนวน 5 หน่่วย หน่่วยละ 2 ชั่่�วโมง รวมทั้้�งสิ้้�น 

10 ชั่่�วโมง										       

		  3.5 ผู้้�วิิจััยดำเนิินการสอบหลัังเรีียนด้้วยแบบ

ทดสอบวััดความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ    

แบบปรนััย ชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ		

	      3.6  ผู้้�วิิจััยตรวจและให้้คะแนนแบบทดสอบวััด

ความสามารถในการอ่า่นจับัใจความสำคัญั แล้ว้นำคะแนน

มาวิิเคราะห์์ด้้วยทางสถิิติิ						   

	 4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 				  

	      4.1 ผู้้�วิจิัยัได้ผ้ลการประเมินิคุณุภาพใบงานดิิจิิทัลั 

จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน วิิเคราะห์์ระดัับความเหมาะสม

โดยใช้้สถิิติิค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ซ่ึ่�งใช้้      

การวิิเคราะห์์ค่่าเฉลี่่�ยเทีียบกัับเกณฑ์์การประเมิินแบบ

มาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ (Rating Scale) ตามวิิธีี

ของลิิเคิิร์์ท										       

		  4.2 ผู้้�วิิจััยได้้ผลการประเมิินคุุณภาพของ

แผนการจััดการเรีียนรู้้�ใบงานดิิจิิทััลร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�

เทคนิค CIRC  จากผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบวิิเคราะห์์ระดัับ

ความเหมาะสมโดยใช้้สถิติิคิ่า่เฉลี่่�ย ซึ่่�งใช้้การวิเิคราะห์์ค่า่เฉลี่่�ย

เทียีบกับัเกณฑ์ก์ารประเมินิแบบมาตราส่่วนประมาณค่า่ 5 ระดัับ 

(Rating Scale) ตามวิิธีีของลิิเคิิร์์ท				  

		  4.3. การวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพของแบบ

ทดสอบวััดความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ     

ตามลำดัับ ดัังนี้้� การหาดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC : Index 

of Item Objective Congruence) การหาค่่าความยากง่่าย 

(p) ค่่าอำนาจจำแนก (r) ของแบบทดสอบ และ การหาค่่า

ความเชื่่�อมั่่�นของแบบทดสอบ โดยใช้ว้ิธิีขีองคูเูดอร์ร์ิชิาร์ด์สันั 

(Kuder-Richardson) 						    

	     	4.4  การวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบความสามารถ  

ในการอ่่านจัับใจความสำคััญ ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้�        

และหลัังการจััดการเรีียนรู้้� ผู้้�วิิจััยวิิเคราะห์์การแจกแจง

ข้้อมููลเชิิ งปริิมาณ โดยใช้้สถิิติิทดสอบตามวิธีีของ            

Kolmogorov-Smirnov  ในการทดสอบว่่ามีีการแจกแจง

ข้้อมููลเป็็นปกติิหรืือไม่่ โดยตั้้�งระดัับนััยสำคััญทางสถิิติ ิ       
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ไว้้ที่่�ระดัับ.05 ผู้้�วิิจััยวิิเคราะห์์ผลคะแนนของนัักเรีียนจาก

แบบทดสอบวััดความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคัญั

ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้� (Pre-test) และหลัังการจััดการเรีียนรู้้� 

(Post-test) จากการจััดการเรีียนรู้้�ด้วยใบงานดิิจิิทัลัร่่วมกับั

การจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาขึ้้�น           

มาคำนวณด้วยสถิิติิ t-test (dependent) โดยตั้้�งระดัับ   

นััยสำคััญทางสถิิติิไว้้ที่่�ระดัับ .05

ผลการวิิจััย

	 1.  ผลการประเมิินคุุณภาพความเหมาะสมของใบงานดิิจิิทััลร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิคCIRC ที่่�ส่่งผลต่่อ  

ความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ของผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่่าน

ตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพของใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิคCIRC 	

รายการประเมิน S.D. ระดับคุณภาพ

ด้านการออกแบบใบงานดิจิทัล 4.80 0.09 มากที่สุด

ด้านเนื้อหา 4.80 0.14 มากที่สุด

รวม 4.80 0.11 มากที่สุด

	จ ากตารางที่่� 1 พบว่่าผลการตรวจสอบคุุณภาพของใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC ที่่�ส่่งผล

ต่่อความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ วิิชาภาษาไทย ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ทั้้�ง 5 หน่่วยโดย              

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 คนประเมิินคุุณภาพ ด้้านการออกแบบใบงานดิิจิิทััลและด้้านเนื้้�อหา มีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 4.80 และส่่วน

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 0.11 ซ่ึ่�งมีีความหมายถึึงใบงานดิิจิิทััลร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิค CIRC ทั้้�ง 5 

หน่่วยมีีคุุณภาพมากที่่�สุุด

	 2. ผลการประเมิินคุุณภาพความเหมาะสมของของแผนการจััดการเรีียนรู้้�ใบงานดิิจิิทััลร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�

เทคนิิค CIRC ที่่�ส่่งผลต่่อความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ วิิชาภาษาไทย ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 

ของผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่่าน

ตางรางที่่� 2 ตารางแสดงความเหมาะสมของแผนการจััดการเรีียนรู้้�ใบงานดิิจิิทััลของผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่่าน

รายการประเมิน
คะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ

คะแนนเฉลี่ย แปลผล

1. สาระ/มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 5.00 มากที่สุด

2. สาระสำ�คัญ 4.60 มากที่สุด

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 4.65 มากที่สุด

4. สาระการเรียนรู้ 4.93 มากที่สุด

5. กิจกรรมการเรียนรู้ 4.95 มากที่สุด

6. สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 4.90 มากที่สุด

7. การวัดและประเมินผล 4.70 มากที่สุด

รวมเฉลี่ย 4.84 มากที่สุด
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	จ ากตารางที่่� 2 พบว่่าแผนการจััดการเรีียนรู้้�ใบงานดิิจิิทััลร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC ที่่�ส่่งผลต่่อ        

ความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ วิิชาภาษาไทย ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 

4.84 มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

	 3.  ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญของนัักเรีียน ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้�และหลััง

การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6

ตารางที่่� 3 แสดงผลการตรวจสอบการแจกแจงปกติิ (Normal Distribution)

การวัด
Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.

ก่อนเรียน .175 17 .176 .904 17 .079

หลังเรียน .181 17 .141 0.911 17 .104

	จ ากตารางที่่� 3 การแจกแจงปกติิ พบว่่า ได้้ค่่า Sig. ของสถิิติิ Kolmogorov-Smirnov ก่่อนเรีียนมีีค่่าเท่่ากัับ .176 

มีีค่่ามากกว่่า .05 แสดงว่่า ข้้อมููลก่่อนเรีียน เป็็นการแจกแจงปกติิ ส่่วนข้้อมููลหลัังเรีียน มีีค่่า Sig. เท่่ากัับ .141 มีีค่่า

มากกว่่า .05 ดัังนั้้�น ข้้อมููลหลัังเรีียน เป็็นการแจกแจงปกติิ แสดงว่่าข้้อมููลมีีการแจกแจงเป็็นปกติิ

ตารางที่่� 4 	การเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้�และหลัังการจััดการเรีียนรู้้�    	

	

การวัด
จำ�นวน
นักเรียน

คะแนน
เต็ม

( ) S.D. t df Sig

ก่อนเรียน 17 30 15.76 4.59
7.256 16 .000*

หลังเรียน 17 30 19.24 5.82

*มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

		จ  ากตารางที่่� 4 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้�และ     

หลัังการจััดการเรีียนรู้้� เมื่่�อพิิจารณาคะแนนเฉลี่่�ยความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ พบว่่าหลัังการจััดการเรีียนรู้้�         

มีีคะแนนเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 19.24 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 5.82 สููงกว่่าก่่อนการเรีียนรู้้�มีีคะแนนเฉลี่่�ย      

( ) เท่่ากัับ 15.76 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 4.59 ซึ่่�งสอดคล้้องกัับสมมุุติิฐานการวิิจััยที่่�ตั้้�งไว้้

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 1.  ผลการพััฒนาและประเมิินประสิิทธิภาพของ    

ใบงานดิจิิทิัลัร่ว่มกับัการจัดัการเรียีนรู้้�เทคนิคิ CIRC ที่่�ส่ง่ผล

ต่่อความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ วิิชาภาษาไทย 

ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีดัังนี้้�			 

		  1.1  ใบงานดิิจิิทััลที่่�ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาตามรููปแบบ 

ADDIE Model โดยใช้เ้นื้้�อหาในการจัดักิจกรรม จำนวน 5 หน่ว่ย 

คืือ 1) การอ่่านจัับใจความสำคััญจากนิิทาน 2) การอ่่าน

จัับใจความสำคััญจากบทความ 3) การอ่่านจัับใจความสำคััญ    

จากเรื่่�องสั้้�น 4) การอ่่านจัับใจความสำคััญจากข่่าว และ     

5) การอ่่านจัับใจความสำคััญจากโฆษณา ซึ่่�งผู้้�วิจััย             

ได้้ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC  4 ขั้้�นตอน 

ได้้แก่่ 1) ขั้้�นการเตรียมความพร้้อม 2) ขั้้�นการนำเสนอ      

บทเรีียน 3) ขั้้�นการปฏิิบััติิกิิจกรรมกลุ่่�ม และ 4) ขั้้�นการ

ประเมิินผลและมอบรางวััล โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญได้้ประเมิิน   

ความเหมาะสมและให้ข้้้อเสนอแนะเพื่่�อปรับัปรุงุและพัฒันา

ตามคำแนะนำ ทั้้�งด้้านการออกแบบใบงานดิิจิิทััลและ     
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ด้า้นเนื้้�อหา พบว่า่ ผลการประเมินิคุุณภาพของใบงานดิจิิทิัลั

ทั้้�ง 5 มีีความสอดคล้้อง ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด คืือ 

มีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 4.80 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) เท่่ากัับ 0.11 ซึ่่�งมีีความหมายถึึงใบงานดิิจิิทััลทั้้�ง         

5 หน่่วยมีีคุุณภาพมากที่่�สุุด ทั้้�งนี้้�เนื่่�องมาจากใบงานดิิจิิทััล

ได้้ผ่่านขั้้�นตอนการออกแบบและพััฒนาอย่่างเป็็นระบบ       

มีีหลัักการออกแบบ 2 ด้้าน 1) ด้้านการออกแบบใบงาน

ดิิจิิทััล 2) ด้้านเนื้้�อหา สอดคล้องกัับงานวิิจััยของ Susilawati 

(2023) ที่่�กล่่าวว่่าแผ่่นงานแบบโต้้ตอบมีีความหลากหลาย

ทางชีีวภาพได้้รัับการประเมิินและพบว่่ามีีความถูกต้้องสููง 

โดยมีีคะแนนการตรวจสอบความถูกต้้องที่่� 3.6 ซึ่่�งบ่่งชี้้�ว่่า

เหมาะสมมากสำหรับัใช้ใ้นกระบวนการเรีียนรู้้� การปฏิบิัตัิจิริงิ

แสดงให้้เห็็นได้้จากคะแนนการตอบรัับที่่�สููง    จากทั้้�งนัักเรีียน 

(82.1%) และครู (89.2%) ซ่ึ่�งตอกย้้ำว่า่สิ่่�งนี้้�  มีปีระโยชน์อย่า่ง

มากสำหรัับการประยุุกต์์ใช้้ทางการศึึกษา นอกจากนี้้� แผ่่น

งานแบบโต้ต้อบยังัมีปีระสิทิธิภิาพในการเพิ่่�มประสิทิธิภิาพ

การเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน โดยเห็็นได้้จากอััตราการเรีียนรู้้�ของ

นัักเรีียน 100% โดยรวมแล้้ว ผลการศึึกษาระบุุว่่า แผ่่นงานแบบ

โต้้ตอบที่่�ใช้ ้Liveworksheet ส่ง่ผลเชิงิบวก     ต่อ่ความสนใจและ

ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน 				  

		  1.2  การจััดการเรีียนรู้้�เทคนิิค CIRC ที่่�ส่่งผล    

ต่่อความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ วิิชาภาษาไทย 

ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนา

แผนการจััดการเรีียนรู้้�ใบงานดิิจิิทััลร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�

เทคนิิค CIRC ขึ้้�นมีกีิิจกรรมการเรีียนรู้้�จำนวน 5 หน่่วย คืือ 

1) การอ่่านจัับใจความสำคััญจากนิิทาน 2) การอ่่านจัับใจ

ความสำคััญจากบทความ 3) การอ่่านจัับใจความสำคััญ   

จากเรื่่�องสั้้�น 4) การอ่่านจัับใจความสำคััญจากข่่าว และ     

5) การอ่่านจัับใจความสำคััญจากโฆษณา ตามรููปแบบ

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�เทคนิค CIRC  4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่              

1) ขั้้�นการเตรีียมความพร้้อม 2) ขั้้�นการนำเสนอบทเรีียน 

3) ขั้้�นการปฏิิบััติิกิิจกรรมกลุ่่�ม และ 4) ขั้้�นการประเมิินผล

และมอบรางวััล กำหนดชั่่�วโมงสอน จำนวน 10 ชั่่�วโมง        

ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินความเหมาะสมและให้้ข้้อเสนอแนะ   

เพื่่�อปรัับปรุุงและพััฒนาตามคำแนะนำ พบว่่า แผนการจััด 

การเรีียนรู้้�ใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิค 

CIRC มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) 

เท่า่กับั 4.84 ทั้้�งนี้้�เป็น็ผลมาจากผู้้�วิจิัยัได้ด้ำเนินิการตามขั้้�นตอน

การสร้้างและพััฒนาผ่่านกระบวนการอย่่างเป็็นระบบ      

โดยการใช้้หลัักทฤษฎีี เอกสาร หลัักสููตร และงานวิิจััย               

ที่่�เกี่่�ยวข้้องสอดคล้องกัับหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�น

พื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 2551 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิชิาภาษาไทย 

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 และสอดคล้องกัับวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�

เทคนิิค CIRC และการสร้้างแผนการจััดการเรีียนรู้้�           

ด้้ วยเทคนิิค C IRC ที่่� ส่่ งผลให้้นััก เรีียนเกิิดทัักษะ                   

ความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญผ่่านกิิจกรรม  

การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ สามารถปฏิิบััติิกิิจกรรมร่่วมกัับ

เพื่่� อน ในชั้้� น เ รีี ยน  และทำแบบทดสอบได้้ อย่่ า ง                              

มีีประสิิทธิิภาพ สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ กษมาภรณ์์        

ใจว่อ่ง (2564) ได้้ศึกึษาการใช้้เทคนิค CIRC (Cooperative 

Reading and Composition) เพื่่�อพััฒนาทัักษะการอ่่าน

ภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึกึษาปีีที่่� 4 ผลการวิิจัยัพบว่า่ การจััดกิจกรรมการสอนที่่�ใช้้

เทคนิิค CIRC จะให้้ความสำคััญกัับผู้้�เรีียนทั้้�งนัักเรีียนเก่่ง

และนักัเรียีนอ่อ่น ซึ่่�งจะสามารถขจัดัปัญัหาความเหลื่่�อมล้้ำ

ของผู้้�เรียีน ผู้้�เรียีนช่่วยเหลืือกันัทำงานก่อ่ให้เ้กิดิความสำเร็็จ

ในการทำงาน 									      

	 2.  ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่าน

จัับใจความสำคััญ ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้�และหลัังการจััด  

การเรีียนรู้้�ด้วยใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�

เทคนิคิ CIRC ของนักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6  แตกต่่าง

อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 เมื่่�อพิิจารณาคะแนนเฉลี่่�ย

ความสามารถในการอ่่านจัับใจความสำคััญ พบว่่าหลัังการจััด   

การเรีียนรู้้�ด้วยใบงานดิิจิิทััลร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้้�   

เทคนิิค CIRC มีีคะแนนเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 19.24 ส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 5.82 สููงกว่่าก่่อนการจััดการเรีียนรู้้�  

ด้้วยใบงานดิิจิิทััลร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้้�เทคนิค CIRC      

มีคีะแนนเฉลี่่�ย ( ) เท่า่กับั 15.76 ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) เท่่ากัับ 4.95 สอดคล้้องกัับผลการศึึกษาค้้นคว้า     

ของ กษมาภรณ์์  ใจว่่อง (2564) ได้้ทำวิิจััยเรื่่�องการใช้้

เทคนิิค CIRC เพ่ื่�อพััฒนาทัักษะการอ่่านภาษาอัังกฤษ      

เพื่่�อความเข้้าใจสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4        

ผลการวิิจััยพบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน   

ด้้วยการทดสอบก่่อนการจััดการเรีียนรู้้�และหลัังการจััด    

การเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียน

อนุุบาลแพร่่ คะแนนสอบหลัังเรีียนของนัักเรีียนสููงกว่่า   

ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 และ

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ไพโรจน์์ ศรีีคง และศิิริิพร พึ่่�งเพ็็ชร์์ 
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(2565)  กล่่าวว่่าการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

การอ่า่นจับัใจความสำคััญภาษาไทยหลังัเรียีนกับัเกณฑ์ร์้อ้ย

ละ 75 พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่า

เกณฑ์์ร้้อยละ 75 อย่่างมีีนััยสํําคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ซึ่่�ง

เป็็นไปตามสมมติิฐานที่่�ตั้้�งไว้้ ทั้้�งนี้้�เนื่่�องมาจากนัักเรีียนที่่�

เรียีนโดยใช้ก้ารจัดัการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือด้ว้ยเทคนิคิ CIRC 

ได้้พััฒนาการเรีียนรู้้�ของตนเองและกลุ่่�ม เพราะแต่่ละกลุ่่�ม

ประกอบด้้วยนัักเรีียนที่่�มีีความสามารถในในการเรีียนรู้้�   

ต่่างกัันช่่วยกัันทำกิิจกรรมที่่�ครููมอบหมาย		

ข้้อเสนอแนะ								      
	 1.ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน 		

	      1.1  ครููควรพิิจารณาการใช้้ระยะเวลาในการจััดการเรีียนรู้้�   

ให้้เหมาะสมกัับความยากง่่ายของเนื้้�อหา ในกรณีีที่่�เนื้้�อหา

มีีความยากและซัับซ้้อนก็็ควรเพิ่่�มระยะเวลาในการเรีียนรู้้� 

ให้้มากขึ้้�น เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้เกิิดกระบวนการการเรีียนรู้้�อย่่างแท้้จริิง	

											         

	      1.2  การออกแบบใบงานดิิจิิทััล มีีความจำเป็็น

อย่่างยิ่่�งในการกระตุ้้�นความสนใจให้้กัับนัักเรีียน		

		  1.3  การติดิตามงานของนัักเรีียนมีีความสะดวก 

ไม่่ว่่านัักเรีียนอยู่่�ที่่�ไหนก็็สามารถส่่งงานได้้			 

		  1.4  หากกิิจกรรมในใบงานสามารถตรวจได้้  

ด้้วยระบบ ผู้้�สอนสามารถเข้้าไปตรวจงานและให้้คะแนน   

ได้้ในภายหลััง									      

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 

	      2.1 ควรพััฒนารููปแบบของใบงานดิิจิิทััลที่่�ส่่งผล

ต่่อความสามารถในด้้านการเขีียนและด้้านการคิิดนวณ		

		  2.2 ควรพััฒนารููปแบบของใบงานดิิจิิทััลที่่�

สอดคล้อง กัับความสนใจของผู้้� เ รีียนและพื้้� นฐาน

ประสบการณ์์ของนัักเรีียน					   

	      2.3 ควรมีกีารพัฒันาใบงานดิจิิทิัลั ในเนื้้�อหาวิชิา 

สำหรัับระดัับชั้้�นอื่่�นที่่�ส่่งผลต่่อความสามารถที่่�หลากหลาย
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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ คืือ 1) เพ่ื่�อศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานและความต้องการในการพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�

แบบเน้้นภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�น 2) เพื่่�อหาประสิิทธิิภาพของรููปแบบการเรีียนรู้้�    

แบบเน้น้ภาระงานร่ว่มกับัการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือโดยใช้บ้ริบิทท้องถิ่่�นให้ม้ีปีระสิทิธิภิาพตามเกณฑ์ ์80/80 3) เพื่่�อเปรีียบเทียีบ

ความสามารถในการอ่า่นภาษาอังักฤษเพื่่�อความเข้า้ใจของนักัเรียีนก่อ่นและหลังัการใช้รู้ปูแบบ 4) เพื่่�อเปรียีบเทียีบทักัษะ

การคิิดวิเคราะห์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลัังการใช้้รููปแบบ และ 5) เพื่่�อศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบ 

กลุ่่�มตััวอย่่างในการวิิจััยคืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�ศึึกษาในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 โรงเรีียนพิิศาลปุุณณวิิทยา 

ที่่�ได้้มาจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยคืือ 1) รููปแบบการเรีียนรู้้�              

แบบเน้้นภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�น 2) แผนการจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบ 3) แบบทดสอบ

ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจ 4) แบบทดสอบทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ และ 5) แบบสอบถาม

ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนรู้้�ที่่�สร้้างขึ้้�น สถิิติิในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยง

เบนมาตรฐาน ทดสอบค่่าทีี (t-test) และการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา							     

       	ผลการวิิจััย พบว่่า																	            

		  1. ผลการศึึกษาข้อ้มููลพื้้�นฐานและความต้องการในการพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้� พบว่า่ จุดุมุ่่�งหมายของหลัักสููตร

และการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาอัังกฤษคืือ การพััฒนาและส่่งเสริิมความสามารถในการอ่่านและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์โดย

เน้้นผู้้�เรีียนได้้ปฏิิบััติิงานอย่่างมีีขั้้�นตอนและสร้้างเป้้าหมายของการปฏิิบััติิอย่่างชััดเจนช่่วยเสริิมสร้้างแรงจููงใจความ

ตระหนัักในการเรีียน มีีเจตคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียนรู้้� มีีความรัับผิิดชอบและมีีความสุุขในการเรีียนรู้้� 

*ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ (corresponding author)										        
1 ครููเชี่่�ยวชาญ โรงเรีียนพิิศาลปุุณณวิิทยา อำำเภอเมืือง จัังหวััดขอนแก่่น								      
1 Expert Level Teacher: Pisanpunnawittaya school, Muang district, Khon Kaen Provine
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			   2. รูปูแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานร่่วมกับัการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือ มีชีื่่�อว่า่ “PASAR Model” ประกอบด้้วย 

4 องค์์ประกอบหลัักได้้แก่่ หลัักการ วััตถุุประสงค์์ กระบวนการเรีียนการสอน และการวััดและประเมิินผล                              

ซึ่่�งมีีกระบวนการเรีียนรู้้�ได้้แก่่ ขั้้�นเตรีียมความพร้้อมและสร้้างแรงจููงใจ (P: Preparing and Motivating) ขั้้�นกระตุ้้�นความรู้้�เดิิม          

(A: Activating background knowledge) ขั้้�นเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมายและฝึึกภาษา (S: Studying and Practicing) 

ขั้้�นวิิเคราะห์์ และนำความรู้้�ไปใช้้ (A: Analyzing and Applying) และขั้้�นสะท้้อนความคิิด (R: Reviewing) ซึ่่�งรููปแบบ

การเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 84.76/ 83.50							     

	      	 3. ความสามารถในการอ่า่นภาษาอังักฤษเพื่่�อความเข้า้ใจหลังัเรียีนด้ว้ยรูปูแบบการเรียีนรู้้�สูงูกว่า่ก่อ่นเรียีน

ด้้วยรููปแบบอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01								      

	        	 4. ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์หลัังเรีียนด้้วยรููปแบบการเรีียนรู้้�สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01	

     			   5. นัักเรีียนมีีความพึงพอใจต่อรููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานร่่วมกับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้

บริิบทท้้องถิ่่�น โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก

คำสำคััญ:  การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน, การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ,  บริิบทท้้องถิ่่�น, การอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ,	

		   ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์

Abstract 

	 The objectives of this research were to 1) study the fundamental data and need analysis,           

2) develop and determine the efficiency of an instructional model based on task-based approach 

integrated with cooperative learning by using local context to meet efficient criteria of 80/80,                  

3) to compare students’ reading comprehension abilities between before and after applying the 

model, 4) compare students’ analytical thinking skills between before and after applying the model, 

and 5) investigate students’ satisfaction with the instructional model. The subjects consisted of       

randomly 30 Grade 10 students of Pisanpunnawittaya school during the second semester of the    

academic year 2023 by cluster random sampling. The instruments used for gathering data were;           

1) The instructional model based on task-based approach integrating with cooperative learning by 

using local context 2) Lesson plans according to the instructional model 3) English reading comprehension 

ability test 4) Analytical thinking skill test 5) A questionnaire used for measuring students ‘satisfaction. 

The data were analyzed statistically through the determination of the mean, standard deviation, t-test, 

and content analysis.																	            

	 The results of the study were as follows:								     

	 	      1. The fundamental data and need analysis found that the goal of curriculum and education 

management had expectations that is aimed at encouraging students’ English reading comprehension 

ability and analytical thinking skills. Students could improve English reading, thinking skill and happiness in 

learning. 																							                

		       2. The instructional model based on task-based approach integrated with cooperative 

learning by using local context to enhance English reading comprehension abilities and analytical 

thinking skills for Grade 10 students is named “PASAR”, and is consisted of 4 main components: 1) 
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Principles; 2) Objectives, 3) Learning activities, which consist of 5 steps: Step 1: P: Preparing and        

Motivating, Step 2: A: Activating, Step 3: S: Studying and Practicing, Step 4:  A: Analyzing and Applying, 

and Step 5: R: Reviewing and 4) evaluation. The efficiency of this instructional model was 84.76/ 83.50. 	

		   3. The students’ English reading comprehension abilities after studying this model was 

significantly higher than that before studying this model constructed at .01 level 			 

		   4. The students’ analytical thinking skills after studying this model was significantly higher 

than that before studying this model constructed at .01 level.						    

	       5. The students’ satisfaction toward the instructional model constructed was highly positive.

Keyword:  	 Task-based Approach,  Cooperative Learning,  Local Context, 				  

			   Reading Comprehension Ability,  Analytical Thinking Skill

บทนำ 

	 การอ่่านเป็็นทัักษะที่่�มีีความสำคััญและเป็็นประโยชน์์

สำหรับัการแสวงหาความรู้้�เพ่ื่�อนำไปใช้้ในการปรัับปรุงุและ

พััฒนาคุุณภาพชีีวิิตและสัังคม ดัังนั้้�นทัักษะการอ่่านจึึงเป็็น

เครื่่�องมืือที่่�สำคััญอย่่างยิ่่�งที่่�จะทำให้้แต่่ละบุุคคลนั้้�น

ก้้าวหน้้าและทัันต่่อเหตุุการณ์์ (Grabe & Stoller, 2019) 

การอ่่านเป็็นกุุญแจสำคััญในการสื่่�อสาร การแสวงหาความรู้้�

เพิ่่�มเติิม เป็็นทัักษะที่่�ช่่วยในการพััฒนาการเรีียนภาษาไปสู่่�

ทัักษะอื่่�น เช่่น การฟััง การพููด และการเขีียน ในลัักษณะ

ทัักษะสััมพัันธ์์ กล่่าวได้้ว่่า การอ่่านเป็็นทัักษะพื้้�นฐานที่่�สำคััญยิ่่�ง

ในการเรีียนรู้้�วิิชาต่่าง ๆ ได้้อย่่างมั่่�นใจ การจััดการศึึกษา  

ในศตวรรษที่่� 21 ระบุใุห้ร้ายวิชิาภาษาอังักฤษ การอ่า่นหรืือ

ศิลิปะการใช้ภ้าษาเป็น็หนึ่่�งในวิชิาหลักั และทักัษะจำเป็น็ที่่�

สามารถนำไปใช้้การเรีียนรู้้� คืือ การคิิดวิิเคราะห์์และคิิด

วิจิารณญาณ แก้้ปัญัหา คิดิสร้้างสรรค์์และพััฒนานวััตกรรม 

การร่่วมมืือร่่วมใจ การสื่่�อสาร ทัักษะชีีวิิต และความรู้้�     

ด้้านเทคโนโลยีี (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2564)			 

	 อย่่างไรก็็ตาม สถานะการศึึกษาของประเทศไทย 

ด้้านคุุณภาพการศึึกษา ปีี 2565 พบว่่า ความสามารถ      

ของนัักเรีียนในด้้านการอ่่านและความสามารถในการใช้้

ภาษาอัังกฤษยัังอยููในระดัับไม่่ดีีมากนััก ซ่ึ่�งมีีผลมาจาก        

ผู้้�เรีียนจำนวนมากขาดทัักษะในการอ่่าน ทัักษะในการคิิด

วิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ และขาดความสามารถในการ

วิเิคราะห์์ข้อ้มููลจากหลายแหล่ง่เรีียนรู้้� การแยกแยะระหว่า่ง

ข้้อเท็็จจริิงและความคิิดเห็็นจากสิ่่�งที่่�อ่่าน และผู้้�เรีียนขาด

ทัักษะความรู้้� ความสามารถด้้านการคิิดวิิเคราะห์์ การให้้

เหตุุผลและการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 (สำนัักงานเลขาธิิการ

สภาการศึึกษา, 2566) สอดคล้องกัับผลการทดสอบ  

ทางการศึึกษาระดัับชาติิขั้้�นพื้้�นฐาน ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 

พบว่า่ ผลการทดสอบรายวิชิาภาษาอังักฤษ สาระที่่� 1   ภาษา

เพื่่�อการสื่่�อสาร ตััวชี้้�วััด ม.4-6/4 ด้้านการอ่่านจัับใจความสำคััญ 

วิิเคราะห์์ความ สรุุปความ ตีีตวาม และแสดงความคิิดเห็็น

จากการอ่่านเรื่่�องที่่�เป็็นสารคดีีและบัันเทิิงคดีี มีีคะแนน

เฉลี่่�ยเท่า่กับั 23.74 คะแนน ซึ่่�งควรมีกีารส่ง่เสริมิ พัฒันาการ

จััดการเรีียนการสอนเพ่ื่�อให้้เกิิดประสิิทธิภาพยิ่่�งขึ้้�น         

ด้า้นทักัษะส่ื่�อสารเพิ่่�มเติิมในการอ่า่นข้อ้มููลสั้้�นแล้ว้จับใจความสำคัญั 

สรุปุความ หรืือคิิดวิเคราะห์์ความจากส่ื่�อสิ่่�งพิิมพ์ สื่่�อ Social 

ที่่�ทันัสมััยและหลากหลาย (สถาบัันทดสอบทางการศึกึษาแห่่งชาติ,ิ 

2565) ดังันั้้�นจึึงมีคีวามจำเป็น็อย่า่งยิ่่�งที่่�จะต้อ้งพัฒันาให้ผู้้้�เรีียน

มีีความสามารถในการอ่่านและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์สููงขึ้้�น    

ซึ่่�งเป็น็พื้้�นฐานในการพัฒันาทักัษะที่่�จำเป็น็ต่อ่การเปลี่่�ยนแปลง

ของโลกยุุคดิิจิิทััลที่่�กำลัังจะเกิิดขึ้้�นต่่อไปในอนาคตอัันใกล้้นี้้�		

	จ ากความเป็็นมาและความสำคััญของปััญหาดัังกล่่าว  

ผู้้�วิิจััยเล็็งเห็็นความสำคััญของการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

แบบเน้น้ภาระงานซึ่่�งอยู่่�ภายในกลุ่่�มของการสอนภาษาเพื่่�อ

การส่ื่�อสาร การจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน

เป็็นหนึ่่�งในแนวการสอนที่่�พััฒนาให้้ผู้้�เรีียนแสดงออก       

ทางความคิดิอย่า่งอิสิระ  เน้น้ให้ผู้้้�เรียีนเรียีนรู้้�จากการเชื่่�อมโยง

ความรู้้� เดิิมและความรู้้� ใหม่่ และการเรีียนรู้้�จากการ              

มีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับเพื่่�อนและกัับสิ่่�งต่่างๆ ผู้้�เรีียนคลายความกัังวลใจ

เกี่่�ยวกัับความถููกต้้องของไวยากรณ์์และรููปแบบของภาษา
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มากเกิินไป จะทำให้้ผู้้�เรียีนเกิิดทักัษะการคิิดซึ่่�งเป็็นพื้้�นฐาน

สำคัญัในการอ่่านภาษาอัังกฤษให้้มีปีระสิิทธิภาพโดยผู้้�เรีียน

มีีปฏิิสััมพันธ์์ระหว่่างการปฏิิบััติิงานซ่ึ่�งผู้้�เรีียนจะมีีบทบาท

ในการดำเนิินกิจิกรรมให้ส้ำเร็จ็ลุลุ่ว่งตามที่่�ได้้รับัมอบหมาย 

(Willis, 2021) เช่่นเดีียวกัันกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือกััน

ซึ่่�งเป็็นอีีกวิิธีีหนึ่่�งของการจััดการเรีียนการสอนการอ่่าน

ภาษาอัังกฤษ เป็็นวิิธีีการเรีียนการสอนให้้โอกาสผู้้�เรีียน     

ได้้สื่่�อสารภาษากัับผู้้�อื่่�น ร่่วมกัันแก้้ปััญหา ทำงานร่่วมกัน   

กัับผู้้�อื่่�นในสถานการณ์์จริิง เพิ่่�มความคิิดสร้้างสรรค์์ในการ

วิิเคราะห์์วิิจารณ์์ และจากสภาพแวดล้้อมในการเรีียนรู้้�   

แบบร่่วมแรงร่่วมใจ ผู้้�เรีียนยอมรัับความคิิดเห็็นซึ่่�งกัันและกััน

ก่อ่ให้เ้กิดิความมั่่�นใจในตนเองจนกระทั่่�งสร้า้งความรู้้�ได้เ้อง 

ทั้้�งนี้้�เน่ื่�องจากนัักเรีียนทำงานร่่วมกันเป็็นกลุ่่�มเล็็ก สมาชิิก

แต่่ละคนในกลุ่่�มมีหน้้าที่่�รัับผิิดชอบงานที่่�ได้้รัับมอบหมาย 

การเรีียนการสอนเน้้นทัักษะการคิิด การร่่วมมืือร่่วมแรง

ระหว่า่งสมาชิกิทุุกคนในการแก้้ปััญหา เพ่ื่�อจะได้้รัับความสำเร็็จ

ร่่วมกััน (Jacob & Kimura, 2023) 						    

	 นอกจากนี้้� สิ่่�งสำคัญัสำหรัับการสอนอ่่านภาษาอัังกฤษ

คืือ การใช้ส้ื่่�อการเรียีนการสอนที่่�มีเีนื้้�อหาที่่�นักัเรียีนคุ้้�นเคย

จะทำให้้นัักเรีียนทำความเข้้าใจเนื้้�อหาได้้ดีีกว่่าเนื้้�อหา         

ที่่�ไม่่คุ้้�นเคย การใช้้บทอ่่านที่่�มีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับท้้องถิ่่�น         

จะทำให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�ภาษาที่่�หลากหลายและเข้้าใจ

เอกลัักษณ์์ของวััฒนธรรมได้้ดีี การใช้้เนื้้�อหาที่่�นัักเรีียน      

คุ้้�นเคยจะทำให้้นัักเรีียนได้้ประโยชน์์หลายด้้าน และ

สามารถใช้้ภาษาบอกเรื่่�องราวที่่�อยู่่�ใกล้้ตััวได้้เช่่น เรื่่�องราว

เกี่่�ยวกับัครอบครัวัของตัวันักัเรียีนเอง ค่า่นิยิมและความเชื่่�อ

ในสัังคมที่่�นัักเรีียนอาศััยอยู่่�  ซ่ึ่�งทั้้�งหมดนี้้�จะเป็็นการเพิ่่�ม

แรงจููงใจในการเรีียนภาษาที่่�สองแก่่นัักเรีียน และนัักเรีียน

ยังัได้เ้รียีนรู้้�จุดุมุ่่�งหมายของการเรีียนภาษาที่่�สองเพื่่�อใช้เ้ป็น็

เครื่�องมืือในการติิดต่อสื่่�อสาร ซึ่่�งจะทำให้้นัักเรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�

ภาษาที่่�สองได้้ง่่ายขึ้้�น ดัังนั้้�นจึึงจำเป็็นต้้องสร้้างเนื้้�อหาบทอ่่าน

ที่่�มีีบริิบทเกี่่�ยวกัับท้้องถิ่่�น เรื่่�องราวท้้องถิ่่�นที่่�นัักเรีียนสนใจ

และเกี่่�ยวข้้องกัับผู้้�เรีียนเพิ่่�มเติิมขึ้้�นและเพ่ื่�อพััฒนาทัักษะ

การเรีียนภาษาด้้านการอ่่านและคิิดวิิเคราะห์์ของผู้้�เรีียน    

ให้้ดีีขึ้้�น การจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนและเลืือก          

บทเรีียนที่่�เหมาะสม องค์์ประกอบเหล่่านี้้�จะช่่วยเสริิมสร้้าง

ความรู้้� ความเข้้าใจและความกระตืือรืือร้้นในการเรีียน 

(Wang, 2020)

	 ด้ว้ยความจำเป็็นที่่�ต้อ้งจััดการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อพัฒันาให้้ผู้้�เรีียน

มีีความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ

และทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจที่่�จะพััฒนา        

รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�  

แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้องถิ่่�นเพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถ

ในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 เนื่่�องจากนัักเรีียน     

ได้้มีีโอกาสในการลงมืือในการทำภาระงานด้้วยตััวของ

นัักเรีียนเอง มีีปฏิิสััมพันธ์์เรีียนรู้้�ร่วมกันกัับเพ่ื่�อน การเรีียนรู้้�

ผ่า่นเนื้้�อหาบริิบทในท้้องถิ่่�นที่่�อยู่่�ในบทอ่านที่่�เป็็นส่ื่�อในการเรีียน

การสอน โดยใช้้ประสบการณ์์เดิิมของนัักเรีียนเป็็นปััจจััย

สำคัญั ที่่�ทำให้น้ักัเรียีนรู้้�สึกึเป็็นส่ว่นหนึ่่�งของบทอ่าน ส่ง่ผล

ให้น้ักัเรียีนสามารถเข้้าใจบทอ่า่นได้ง้่า่ยขึ้้�น และได้ใ้ช้ทั้ักษะ

ทางภาษาอย่่างเป็็นธรรมชาติิ

จุุดมุ่่�งหมายของการวิิจััยฃ

	 1. เพื่่�อศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานและความต้้องการ         

ในการพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานร่่วมกับ

การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�นเพื่่�อเสริิมสร้้าง

ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้า้ใจและ

ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์											       

	 2. เพ่ื่�อหาประสิิทธิภาพของรููปแบบการเรีียนรู้้�    

แบบเน้้นภาระงานร่่วมกับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้

บริิบทท้้องถิ่่�นเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ

เพื่่�อความเ ข้้าใจและทัักษะการคิิดวิิ เคราะห์์  ใ ห้้มีี

ประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 							     

	 3. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ

เพื่่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนก่่อนและหลัังการใช้้รููปแบบ

การเรียีนรู้้�แบบเน้น้ภาระงานร่ว่มกับัการเรียีนรู้้�แบบร่่วมมืือ

โดยใช้บ้ริบิทท้อ้งถิ่่�นเพื่่�อเสริมิสร้า้งความสามารถในการอ่า่น

ภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์		

	 4. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดวิเคราะห์์ของ

นัักเรีียนก่่อนและหลัังการใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบ        

เน้น้ภาระงานร่ว่มกับัการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือโดยใช้บ้ริบิทท้อ้งถิ่่�น

เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อ

ความเข้้าใจและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์					   

	 5. เพ่ื่�อศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อ         

รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�  



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

181

ฉบับัร่่าง
แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�นเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถ

ในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้� ใช้้กระบวนการวิิจััยและพััฒนา       

(Research and Development) ประกอบด้้วย 4 ขั้้�นตอน

ดัังนี้้�																		            

	ขั้้ �นตอนที่่� 1 การวิิจััย (Research: R
1
) ศึึกษา

วิิเคราะห์์ข้้อมููลพื้้�นฐาน (Analysis: A) เกี่่�ยวกัับหลัักสููตร

แกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 ศึึกษา

ความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับการพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�          

แบบเน้้นภาระงานร่่วมกับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้

บริิบทท้้องถิ่่�น และสอบถามความต้้องการหััวข้้อเกี่่�ยวกัับท้้องถิ่่�น	

		  1. แหล่่งข้้อมููล											      

			   1) ศึึกษาหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�น

พื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 และหลัักสููตรสถานศึึกษา

โรงเรีียนพิิศาลปุุณณวิิทยา กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาต่่าง

ประเทศ																	           

		     	 2) ศึกึษาแนวคิด ทฤษฎี ีงานวิิจัยัที่่�เกี่่�ยวข้้อง

กัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ 

และการใช้้บริิบทท้้องถิ่่�นในการจััดการเรีียนการสอนอ่่าน

ภาษาอัังกฤษ																          

			   3) ศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐานความต้องการของ

นักัเรียีนที่่�เรียีนรายวิชิาภาษาอังักฤษระดับัชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 

จำนวน 30 คน ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่างจากการสุ่่�มอย่่างง่่าย 

(Simple random sampling) โดยใช้้แบบสอบถามข้้อมููล

พื้้�นฐานด้้านการอ่่านภาษาอัังกฤษและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์	์	

	              4) ศึึกษาความคิิดเห็็นของผู้้�เกี่่�ยวข้้องเกี่่�ยวกัับ

เนื้้�อหา สาระกิิจกรรมของรููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน 

การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ และการใช้้บริิบทท้องถิ่่�นในการจััด    

การเรีียนการสอนอ่่านภาษาอัังกฤษ จากผู้้�บริิหารสถานศึึกษา 

จำนวน 1 คน ศึึกษานิิเทศก์์ จำนวน 1 คน และครููสอนภาษาอัังกฤษ 

จำนวน 3 คน จากการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

โดยใช้้แบบสััมภาษณ์์													        

	 			   5) ศึกึษาความคิดิเห็น็เกี่่�ยวกับัความต้อ้งการ

หัวัข้อ้เกี่่�ยวกับัท้อ้งถิ่่�น จากนักัเรียีนที่่�เรียีนรายวิชิาภาษาอังักฤษ

ระดับัชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 จำนวน 30 คน จากการสุ่่�มอย่า่งง่า่ย 

(Simple random sampling) และครูผู้้�สอนวิิชาภาษาอัังกฤษ 

จำนวน 10 คน จากโรงเรียีนมัธัยมศึึกษาในจังัหวัดัขอนแก่่น 

จำนวน 10 โรงเรีียน จากการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) 

โดยใช้้แบบสอบถามความต้้องการหััวข้้อเกี่่�ยวกัับท้้องถิ่่�น		

	 	 2. เนื้้�อหา													        

			   1) จุดุมุ่่�งหมายจากหลักัสูตูรแกนกลางการศึกึษา

ขั้้�นพื้้�นฐาน 2551 หลัักสููตรสถานศึึกษาโรงเรีียนพิิศาล  

ปุุณณวิิทยา กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาต่่างประเทศ		

			   2) แนวคิิด ทฤษฎีี งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ

การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ และ

การใช้้บริิบทท้้องถิ่่�นในการจััดการเรีียนการสอนอ่่านภาษาอัังกฤษ		

			   3) ข้้อมููลพื้้�นฐานความต้้องการของนัักเรีียน

ที่่�เรีียนรายวิิชาภาษาอัังกฤษระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4		

	        4) ข้้อมููลความคิิดเห็็นของผู้้�เกี่่�ยวข้้องเกี่่�ยวกัับ

เนื้้�อหา สาระกิิจกรรมของรููปแบบการเรีียนรู้้�เน้้นภาระงาน 

ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ							     

			   5) ข้อ้มูลูความคิดิเห็น็เกี่่�ยวกับัความต้อ้งการ

หััวข้้อเกี่่�ยวกัับท้้องถิ่่�น จากนัักเรีียนที่่�เรีียนรายวิิชาภาษาอัังกฤษ

ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 และครููผู้้�สอนวิิชาภาษาอัังกฤษ	            	

		  3. ระยะเวลา 1- 31 ตุุลาคม 2564			 

           	 4. การสร้า้งและพัฒันาเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิจิัยั

ในขั้้�นตอนที่่� 1 คืือ ดำเนิินการศึึกษาเอกสาร ตำรา และงานวิิจััย

ที่่�เกี่่�ยวข้อ้งในการสร้า้งแบบวิเิคราะห์เ์อกสาร จำนวน 1 ชุดุ 

แบบสอบถามความคิดเห็็นของนัักเรีียน จำนวน 1 ชุุด    

แบบสััมภาษณ์์ความคิิดเห็็นของผู้้�เกี่่�ยวข้้องประกอบด้้วย    

ครููผู้้�สอนภาษาอัังกฤษ จำนวน 1 ชุุดและผู้้�บริิหารสถานศึึกษา

และศึกึษานิเิทศก์ ์จำนวน 1 ชุดุ และแบบสอบถามความคิดิเห็น็

เกี่่�ยวกัับความต้้องการหััวข้้อเกี่่�ยวกัับท้้องถิ่่�น จำนวน 1 ชุุด 

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 คน ตรวจสอบความเที่่�ยงตรง  

ของเนื้้�อหา (Content validity) ภาษาที่่�ใช้้และนำมาหา  

ค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่่างวััตถุุประสงค์์กัับเนื้้�อหา   

รายข้้อ พบว่่า ผลการวิิเคราะห์์ค่่าดััชนีความสอดคล้อง        

มีีค่่าเท่่ากัับ 1.0 สามารถในการนำไปใช้้เก็็บข้้อมููลได้้		

	ขั้้ �นตอนที่่� 2 การพััฒนา (Development: D
1
) 

ออกแบบและพััฒนา (Design & Development: D & D) 

การสร้้างรููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานร่่วมกับการ

เรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�นเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถ 

ในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจและทัักษะการคิิด

วิิเคราะห์์สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  4 ให้้มีี

ประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 มีีขอบเขตดัังนี้้�
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ฉบับัร่่าง
	 1.แหล่่งข้้อมููล คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  4/2          

ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2565 โรงเรีียนพิิศาลปุุณณวิิทยา 

จำนวน 30 คน ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง จากการสุ่่�มอย่่างง่่าย 

(Simple random sampling)							     

	 2. เนื้้�อหา รายวิิชาภาษาอัังกฤษ หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 4 Local 

Pride ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4						     			 

	 3. ระยะเวลา ภาคเรียีนที่่� 2 ปีกีารศึกึษา 2565  ระหว่า่ง

เดืือนพฤศจิิกายน 2565-กุุมภาพัันธ์์ 2566				  

	 4. การสร้้างและพััฒนาเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยใน

ขั้้�นตอนที่่� 2 คืือ พััฒนาและตรวจสอบคุุณภาพของรููปแบบ

รวมทั้้�งเครื่�องมืือประกอบการใช้้รููปแบบโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ

จำนวน 5 คน และนำไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�ม

ตััวอย่่าง พบว่่า 															         

               4.1 รููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาตามทฤษฎีีหลัักการ

การเรีียนรู้้�แบบภาระงาน การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือกัันและ

บริิบทท้อ้งถิ่่�นที่่�ประเมินิคุณุภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญอยู่่�ในระดับั

มากที่่�สุุด ( =4.85, S.D.=0.38) ที่่�ปรัับปรุุงแก้้ไขแล้้ว    

มาทดลองใช้้เพื่่�อหาประสิิทธิิภาพ (E
1
/E

2
) แบบกลุ่่�มเล็็ก    

กับันัักเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีกีารศึกึษา 

2565 โรงเรีียนพิิศาลปุุณณวิิทยา ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่าง

จำนวน 8 คน ที่่�มีีผลการเรีียนเก่่ง ปานกลาง และอ่่อน ได้้

ค่า่ประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 81.37/ 80.62 นำไปปรัับปรุุงแก้้ไข 

และทดลองใช้้แบบภาคสนามกับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา    

ปีทีี่่� 4 ภาคเรียีนที่่� 2 ปีกีารศึกึษา 2565 โรงเรียีนพิศิาลปุณุณวิทิยา 

ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่างจำนวน 30 คน ที่่�มีีผลการเรีียนเก่่ง ปานกลาง 

และอ่่อน เพ่ื่�อพิิจารณาความเหมาะสมและความยากง่่าย

ของกิิจกรรม ได้้ค่่าประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 82.36/81.25 

ปรัับปรุุงแก้้ไขและนำไปใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่างต่่อไป		

			   4.2 แบบทดสอบความสามารถในการอ่่าน

ภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ เป็็นแบบปรนััย แบบ 4 ตััวเลืือก 

จำนวน 40 ข้้อ ประเมิินคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบ

ความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา ความถููกต้้องของภาษาและ  

ความเหมาะสม คััดเลืือกข้อ้สอบที่่�มีคี่า่ดัชันีความสอดคล้อ้ง 

(IOC) ที่่�คำนวณได้้ตั้้�งแต่่ 0.50 ขึ้้�นไป และทดลองใช้้กัับ   

กลุ่่�มภาคสนาม จำนวน 30 คน คัดัเลืือกข้อ้สอบที่่�มีคีุณุภาพ

เหมาะสม ซึ่่�งมีีค่่าความยากง่่ายระหว่่าง 0.26–0.70   และ

มีีค่่าอำนาจจำแนก 0.44-0.51 และหาค่่าความเชื่่�อมั่่�นของ

แบบทดสอบทั้้�งฉบัับ (KR–20) มีีค่่าความเชื่่�อมั่่�น 0.95

		  4.3 แบบทดสอบทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ เป็็นแบบปรนััย 

แบบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ ประเมิินคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ตรวจสอบความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา ความถูกต้้องของภาษา

และความเหมาะสม คัดัเลืือกข้อ้สอบที่่�มีีค่า่ดัชันีความสอดคล้อง 

(IOC) ที่่�คำนวณได้้ตั้้�งแต่่ 0.50 ขึ้้�นไป และทดลองใช้้กัับ   

กลุ่่�มภาคสนาม จำนวน 30 คน มีีค่่าความยากง่่ายระหว่่าง 

0.26–0.78 และมีีค่า่อำนาจจำแนก 0.21-0.81 และหาค่่าความเช่ื่�อมั่่�น

ของแบบทดสอบทั้้�งฉบัับ (KR–20) ข้้อสอบทั้้�งฉบัับมีีค่่า

ความเชื่่�อมั่่�น 0.91															        

		  4.4 แบบสอบถามความพึึงพอใจ ด้้านเนื้้�อหา 

ด้า้นการจัดักิจิกรรม และด้า้นคุณุประโยชน์ ์เป็น็แบบสอบถาม

ประเมิินค่่า 5 ระดัับ จำนวน 15 ข้้อ ประเมิินคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

และทดลองใช้้กัับกลุ่่�มภาคสนามและมีีค่่าความเช่ื่�อมั่่�น

เท่่ากัับ 0.92																          

	ขั้้ �นตอนที่่� 3 การวิิจััย (Research: R
2
) ทดลองใช้้ 

(Implement: I) ทดลองใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน

ร่ว่มกับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริบิทท้องถิ่่�นเพ่ื่�อเสริิมสร้้าง

ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้า้ใจและ

ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4    

มีีขอบเขตดัังนี้้�																         

		  1. แหล่ง่ข้อ้มูลู คืือ นักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4/1 

ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 โรงเรีียนพิิศาลปุุณณวิิทยา 

จำนวน 30 คน ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มตััวอย่่าง โดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม 

(Cluster Random Sampling)							     

		  2. ระยะเวลา ภาคเรีียนทีี 2 ปีีการศึึกษา 2566		

		  3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการรวบรวมข้้อมููล คืือ แบบทดสอบ

ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้า้ใจและ

แบบทดสอบทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์						    

	ขั้้ �นตอนที่่� 4 การพััฒนา (Development: D
2
) 

ประเมิินผล (Evaluation: E) ประเมิินรููปแบบการเรีียนรู้้�

แบบเน้น้ภาระงานร่ว่มกับัการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือโดยใช้บ้ริบิท

ท้้องถิ่่�นเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ

เพื่่�อความเข้้าใจและทักัษะการคิดิวิเิคราะห์ส์ำหรับันักัเรียีน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 มีีขอบเขต ดัังนี้้�						   

		  1. แหล่่งข้้อมููล คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา         

ปีีที่่� 4/1 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 โรงเรีียนพิิศาล

ปุุณณวิิทยา จำนวน 30 คน โดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster 

Random Sampling)												       
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	 	 2. ระยะเวลา  ภาคเรีียนทีี 2 ปีีการศึึกษา 2566		

	 	 3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการรวบรวมข้อ้มูลู คืือ แบบสอบถาม

ความพึึงพอใจ

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลและสถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิจััย		

		  1. วิิเคราะห์์เอกสารข้้อมููลพื้้�นฐาน วิิเคราะห์์ 

แนวคิด ทฤษฎี ีและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง และแบบสััมภาษณ์์

ความคิิดเห็็น ใช้้วิิธีีการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา (Content Analysis)		

		  2. แบบสอบถามความต้อ้งการและแบบสอบถาม

ความต้้องการหััวข้้อเกี่่�ยวกัับท้้องถิ่่�นของผู้้�เรีียน ใช้้การหา

ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  					   

		  3. การวิิเคราะห์์คุุณภาพเครื่่�องมืือ			 

			   3.1) รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน

ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�น ใช้้การ

หาค่่า IOC ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน		

			   3.2) แผนการจััดการเรีียนรู้้� หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 4 

เรื่่�อง Local Pride ตามรููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน

ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�น ใช้้การหาค่่า 

IOC ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน				  

	 	 4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากการทดลองใช้้		

			   4.1) การหาประสิิทธิิภาพรููปแบบการเรีียนรู้้�

แบบเน้้นภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้    

บริิบทท้้องถิ่่�น ใช้้ E
1
/E

2											       

	
		  4.2) การศึึกษาความสามารถในการอ่่าน

ภาษาอังักฤษเพื่่�อความเข้า้ใจและทักัษะการคิดิวิเิคราะห์ ์ใช้้

การหา ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ร้้อยละและการทดสอบ

ค่่าทีี (t-test) แบบจัับคู่่� (paired t-test)					  

	 	 5. การวิเิคราะห์ค์วามพึงึพอใจของนักัเรียีนที่่�มีตี่อ่การ

จััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน

ร่่วมกับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้องถิ่่�น ใช้้การหา

ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล									      

	 1. ผลศึึกษาวิิเคราะห์์ข้้อมููลพื้้�นฐาน (Analysis: A) 

สำหรับัการพัฒันารูปูแบบการเรียีนรู้้�แบบเน้น้ภาระงานร่ว่มกับั

การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�นเพื่่�อเสริิมสร้้าง

ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้า้ใจและ

ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4	

		  1) ผลการศึกึษาข้อ้มูลูพื้้�นฐานสำหรับัการพัฒันา

รูปูแบบการเรียีนรู้้�แบบเน้น้ภาระงานร่ว่มกับัการเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือ

โดยใช้้บริิบทท้องถิ่่�น โดยวิิธีีการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา พบว่่า การจััด      

การศึึกษาในศตวรรษที่่� 21 และหลัักสููตรแกนกลาง    

ทางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551กลุ่่�มสาระ    

การเรีียนรู้้�ภาษาต่่างประเทศ  มุ่่�งหวัังให้้ผู้้�เรีียนมีีเจตคติิที่่�ดีี

ต่่อภาษาต่่างประเทศ สามารถใช้้ภาษาต่่างประเทศ สื่่�อสาร

ในสถานการณ์์ต่่าง ๆ แสวงหาความรู้้� ประกอบอาชีพี และ

ศึึกษาต่่อ ในระดัับที่่�สููงขึ้้�น รวมทั้้�งมีีความรู้้�ความเข้้าใจใน    

เรื่่�องราวและวััฒนธรรมอัันหลากหลายของประชาคมโลก 

และสามารถถ่ายทอดความคิิดและวััฒนธรรมไทยไปยััง

สัังคมโลกได้้อย่่างสร้้างสรรค์์									      

	 	 2) ผลการศึึกษาข้้อมููลแนวคิิด ทฤษฎีี งานวิิจััย

ที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการเรียีนรู้้�แบบเน้น้ภาระงาน การเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือ 

และการใช้้บริิบทท้องถิ่่�นในการจััดการเรีียนการสอนอ่่าน

ภาษาอัังกฤษ พบว่่า การจััดกิจกรรมเน้้นภาระงานเป็็นกระบวนการ       

ที่่�ชี้้�นำให้้ผู้้�เรีียนได้้ปฏิิบััติิงานอย่่างมีีขั้้�นตอน ผู้้�เรีียนได้้       

ฝึึกการใช้้ภาษาโดยใช้้สิ่่�งนำเข้้าหรืือปััจจััยนำเข้้าที่่�สมจริิง 

และการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเป็็นการจััดการเรีียน    

การสอนที่่�แบ่่งผู้้�เรียีนทำงานเป็น็กลุ่่�ม โดยให้ส้มาชิิกในกลุ่่�ม

มีีความสามารถและความถนััดที่่�แตกต่่างกััน แลกเปลี่่�ยน

ความคิิดเห็็น เป็็นกำลัังใจซึ่่�งกัันและกััน ร่่วมมืือกัันปฏิิบััติิงาน

โดยมีเีป้า้หมายเดียีวกันันั้้�นหมายถึงึ ความสำเร็จ็ของแต่ล่ะคน

คืือ ความสำเร็็จของกลุ่่�มด้้วย									     

	 	 3) ผลการศึกึษาข้อ้มููลความต้องการของนัักเรีียน 

พบว่่า นัักเรีียนมีีความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับการจััดรููปแบบ

กิจิกรรมการเรียีนรู้้�การอ่า่นภาษาอังักฤษและทักัษะการคิดิ

วิิเคราะห์์ มีีความคิิดเห็็นอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุดทุุกข้้อคืือ        

มีคีวามต้องการทำกิิจกรรมการเรีียนรู้้�การอ่่านภาษาอัังกฤษ

และทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์เป็็นกลุ่่�ม เป็็นคู่่� และแบบเดี่่�ยว 

ชอบเนื้้�อหาและเร่ื่�องราวที่่�ปรากฏในชีีวิติประจำวััน ครูสูอน

ผ่่านการยกตััวอย่่างมากกว่่าการท่่องจำ เรีียนจากกิิจกรรม

ที่่�สร้้างความสนุุกสนาน แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นกัับเพื่่�อน

ในชั้้�นเรีียน นำความคิิดเห็็นครููและเพื่่�อนมาปรัับปรุุง         

ข้้อบกพร่่องในการเรีียนรู้้�ของตนเอง และเรีียนรู้้�รููปแบบ

ภาษาผ่่านเทคโนโลยีี กิิจกรรมหรืือเรื่่�องที่่�ทำ				 

	 	 4) ผลการศึึกษาข้้อมููลความคิิดเห็็นของ              

ผู้้�เกี่่�ยวข้้องเกี่่�ยวกับเนื้้�อหา สาระกิิจกรรมของรููปแบบ      
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การเรีียนรู้้�เน้้นภาระงาน ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ    

พบว่่า ควรมีีการสำรวจพื้้�นฐานความรู้้�เดิิมของ นัักเรีียน   

เพื่่�อนำข้้อมููลมาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอน โดยจััด

เนื้้�อหาสาระการเรีียนรู้้� ให้้สอดคล้้อง กัับสภาพบริิบทและ

ความสามารถของนัักเรีียน เน้้นการสอนแบบบููรณาการ    

ทั้้�ง 4 ทักัษะ คืือ ฟังั พูดู อ่า่น และเขียีนสื่่�อสารภาษาอังักฤษ

ในชีวีิติประจำวันัได้้ ตลอดจนส่ง่เสริิมการนำภููมิปัิัญญาท้้องถิ่่�น 

ชุุมชนมาใช้้เป็็นเนื้้�อหาในการเรีียนการสอนภาษาอัังกฤษ 

และพััฒนานวััตกรรมที่่�มุ่่�งแก้้ปััญหา ด้้านการอ่่านภาษา

อัังกฤษและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ของผู้้�เรีียนให้้มีีคุุณภาพ		

		  5) ผลการศึึกษาข้้อมููลความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับ

ความต้้องการหััวข้้อเกี่่�ยวกัับท้้องถิ่่�น พบว่่า หััวเรื่่�องที่่�มีี      

ค่่าเฉลี่่�ยความต้้องการอยู่่�ในลำดัับ 10 อัันดัับแรก ดัังต่่อไปนี้้� 

อาหารพื้้�นบ้้าน (ค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 4.17) หััตถกรรมพื้้�นเมืือง 

(ค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 4.11) สถานที่่�ท่่องเที่่�ยวในจัังหวััด (ค่่า

เฉลี่่�ย เท่่ากัับ 4.09) งานบุุญประเพณีีที่่�สำคััญ(ค่่าเฉลี่่�ย 

เท่่ากัับ 4.08) ศิิลปะการแสดง/มหรสพพื้้�นบ้้าน (ค่่าเฉลี่่�ย 

เท่่ากัับ 4.07) สถานที่่�ท่่องเที่่�ยวทางพุุทธศาสนา (ค่่าเฉลี่่�ย 

เท่่ากัับ 4.05) ต้้นไม้้มงคลของท้้องถิ่่�นจัังหวััด (ค่่าเฉลี่่�ย 

เท่่ากัับ 4.03) ประวััติิศาสตร์์ความเป็็นมา (ค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 

3.99) พืืชและสมุุนไพรในท้้องถิ่่�น (ค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 3.98) 

และนิิทานท้้องถิ่่�น/นิิทานชาดกเกี่่�ยวกัับประเพณีีท้้องถิ่่�น 

(ค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 3.98)											       

	 2. ผลการพััฒนาและหาประสิิทธิิภาพของรููปแบบ

การเรียีนรู้้�แบบเน้น้ภาระงานร่ว่มกับัการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ

โดยใช้บ้ริบิทท้อ้งถิ่่�นเพื่่�อเสริมิสร้า้งความสามารถในการอ่า่น

ภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ให้้มีีประสิิทธิิภาพ    

ตามเกณฑ์์ 80/80															        

		  1) ผลการพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�แบบ         

เน้้นภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบท    

ท้้องถิ่่�นเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ    

เพื่่�อความเข้้าใจและทักัษะการคิดิวิเิคราะห์ส์ำหรับันักัเรียีน     

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 รููปแบบการเรีียนรู้้�เรีียกว่่า “PASAR 

Model” ที่่�ประกอบด้้วยองค์์ประกอบคืือ หลัักการ วัตัถุประสงค์์ 

กระบวนการจััดการเรีียนการสอน และการประเมิินผล    

โดยมีีรายละเอีียดขององค์์ปรกอบของการเรีียนการสอนที่่�

พััฒนาขึ้้�น ดัังนี้้�															         

			   องค์์ประกอบที่่� 1 หลัักการของรููปแบบการเรีียนรู้้� 

เป็็นการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีีองค์์ประกอบที่่�เป็็นระบบ และขั้้�นตอน

การจัดัการเรียีนรู้้� เป็น็การเรียีนรู้้�แบบเน้น้ภาระงานร่ว่มกับั

การเรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือ โดยใช้เ้นื้้�อหาเกี่่�ยวกับับริบิทในท้้องถิ่่�น 

เพื่่�อพััฒนาความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ ทัักษะ

การคิิดวิิเคราะห์์ และเกิิดคามภาคภููมิิใจในท้้องถิ่่�น		

			   องค์์ประกอบที่่� 2 วััตถุุประสงค์์ของรููปแบบ

การเรีียนรู้้� คืือ เพื่่�อพััฒนาความสามารถในการอ่่านภาษา

อัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์และความพึึงพอใจ  

ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�มีีต่่อรููปแบบการเรีียนรู้้�	

			   องค์์ประกอบที่่� 3 กระบวนการจััดการเรีียนรู้้� 

“PASAR Model” คืือ ขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้� 5 ขั้้�น ดังันี้้� 

ขั้้�นที่่� 1 ขั้้�นเตรีียมความพร้้อมและสร้้างแรงจููงใจ (P: Preparing 

and Motivating) ขั้้�นที่่� 2 ขั้้�นกระตุ้้�นความรู้้�เดิิม (A:        

Activating background knowledge) ขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นเรีียนรู้้�

อย่่างมีีความหมายและฝึึกภาษา (S: Studying and Practicing) 

ขั้้�นที่่� 4 ขั้้�นวิิเคราะห์์และนำความรู้้�ไปใช้้ (A: Analyzing 

and Applying) และขั้้�นที่่� 5 ขั้้�นสะท้้อนความคิด (R: Reviewing) 

ดัังภาพประกอบที่่� 1
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	 ขั้้�นตอนการเรีียนรู้้� 5 ขั้้�นตอน ประกอบด้้วย		

		  1. ขั้้�นเตรียมความพร้้อมและสร้้างแรงจููงใจ      

(P: Preparing and motivating) เป็น็ขั้้�นเตรียมความพร้อ้ม

และสร้้างแรงจููงใจ นักัเรีียนจะรัับรู้้�ถึึงจุุดมุ่่�งหมายของบทเรีียน

และมีแีรงจููงใจในการเรีียนรู้้� ผู้้�สอนสามารถเลืือกใช้้กิจิกรรม

ที่่�น่่าสนใจ เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนตั้้�งประเด็็นที่่�อยากรู้้� การกระตุ้้�น

ความสนใจด้วยเกม เพลง ภาพ ฯลฯ การตั้้�งประเด็็นอภิปิราย/

คำถามพลัังคิิด เป็็นต้้น 											       

	 	 2. ขั้้�นกระตุ้้�นความรู้้�เดิิม (A: Activating background 

knowledge) เป็็นขั้้�นกระตุ้้�นให้้นัักเรีียนแสดงความรู้้�    

ความเข้้าใจเดิิมในเรื่่�องที่่�กำลัังเรีียนรู้้� ในขั้้�นนี้้�ผู้้�สอนสามารถใช้้

เทคนิิคการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย ได้้แก่่ การอภิิปราย

กลุ่่�มเพื่่�อแลกเปลี่่�ยนความคิดเห็็น การระดมพลัังความคิด 

การเรีียนรู้้�โดยใช้้สถานการณ์์จำลอง เป็็นต้้น  			 

		  3. ขั้้�นเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมายและฝึึกภาษา    

(S: Studying and Practicing) เป็น็ขั้้�นตอนที่่�เรียีนรู้้�โดยใช้้

ทัักษะการคิิดและฝึึกใช้้ภาษาจากการปฏิิบััติิภาระงาน 

เป็็นการกระตุ้้�นให้้นัักเรีียนใช้้ทัักษะการคิิดเพ่ื่�อให้้เกิิดความรู้้�  

กิิจกรรมสำคััญที่่�ผู้้�สอนสามารถนำมาใช้้ในขั้้�นนี้้� ได้้แก่่      

การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือกัันของผู้้�เรีียนเพื่่�อเขีียนคำอธิิบาย  

การแบ่่งงานรัับผิิดชอบภายในกลุ่่�ม  เป็็นต้้น  			 

		  4. ขั้้�นวิิเคราะห์์และนำความรู้้�ไปใช้้ (A: Analyzing 

and Applying) เป็็นขั้้�นตอนที่่�นัักเรีียนมีีโอกาสใช้้การคิิด

วิิเคราะห์์หรืือความรู้้�ความเข้้าใจมาพััฒนา ทำให้้นัักเรีียน

เกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมาย เป็็นกิิจกรรมที่่�ต้้องการ  

ให้้ผู้้�เรีียนได้้ประมวลองค์์ความรู้้�เพ่ื่�อนำไปใช้้ประโยชน์์ 

ลักัษณะกิจิกรรมสำคััญ ได้แ้ก่่ การบรรยายสรุปุแนวคิดิใหม่่ 

การสร้้างสถานการณ์์ใหม่่ การแสดงบทบาทสมมติิ เป็็นต้้น		

		  5. ขั้้�นสะท้้อนความคิด (Reviewing) เป็็นขั้้�นตอน

สุุดท้้าย นัักเรีียนจะได้้ทบทวนความคิิด ความเข้้าใจ  โดยการ

เปรียีบเทีียบความคิดระหว่า่งความคิดเดิมิกับความคิดใหม่่ 

ผู้้�เรีียนได้้ประเมิิน และพััฒนาความคิดอย่่างรอบคอบและ

ต่่อเน่ื่�อง จนสามารถประเมิินผลได้้ มีีกิิจกรรมสำคััญ คืือ   

การสรุุปองค์์ความรู้้� แผนผัังความคิิด ประเมิินผลงาน ทดสอบ 

ทำแบบฝึึกหััด เป็็นต้้น													       

			   องค์์ประกอบที่่� 4 การประเมิินผล วััดและ

ประเมินิผลตามมาตรฐานและตัวัชี้้�วัดั เพื่่�อพัฒันาการรัยันรู้้�

อย่่างต่่อเนื่่�อง และประเมิินผลตามสภาพจริิง			 

		  2) ผลการวิิเคราะห์์การพััฒนารููปแบบการเรีียนรู้้�

แบบเน้้นภาระงานร่่วมกับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้

บริบิทท้อ้งถิ่่�นเพื่่�อเสริมิสร้า้งความสามารถในการอ่า่นภาษา

อัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์สำหรัับ

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 

80/80 โดยผู้้�วิจิัยัได้น้ำรูปูแบบการเรียีนรู้้�ที่่�ปรับัปรุงุแก้ไ้ขแล้ว้ 

มาทดลองใช้แ้บบกลุ่่�มเล็ก็กับันักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 

ภาคเรียีนที่่� 2 ปีกีารศึกึษา 2565 โรงเรียีนพิศิาลปุณุณวิทิยา 

ที่่�ไม่ใ่ช่ก่ลุ่่�มตัวัอย่า่งจำนวน 8 คน ที่่�มีผีลการเรียีนเก่่ง ปานกลาง 

และอ่่อน และทดลองใช้้แบบภาคสนามกัับนัักเรีียน          

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2565 

โรงเรียีนพิศิาลปุณุณวิทิยา ที่่�ไม่ใ่ช่ก่ลุ่่�มตัวัอย่า่งจำนวน 30 คน 

ที่่�มีีผลการเรีียนเก่่ง ปานกลาง และอ่่อน เพื่่�อพิิจารณา   

ความเหมาะสมและความยากง่่ายของกิิจกรรม และนำมา

ปรับัปรุุงแก้้ไขและหาค่่าประสิิทธิภาพ (E
1
/E

2
)  กับันัักเรีียน

กลุ่่�มตัวอย่า่ง ได้ค้่า่ประสิทิธิภิาพเท่า่กับั 84.76/ 83.50 เป็็น

ไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด											       

	 3. ผลการเปรียีบเทียีบความสามารถในการอ่า่นเพื่่�อ

ความเข้้าใจของนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 ก่อ่นและหลังัเรียีน

โดยใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานร่่วมกับการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�นเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถ 

ในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจและทัักษะการคิิด

วิเิคราะห์์สำหรัับนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 4 ดังัตารางที่่� 1



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ตารางที่่� 1 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านเพื่่�อความเข้้าใจของนัักเรีียน	ก่่อนและหลัังเรีียน			

		  โดยใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�น

การทดสอบ คะแนนเต็ม S.D. D S.D.(D) t

ก่อนเรียน

หลังเรียน

40

40

15.9000

33.6000

5.5223

3.3280

                   

17.7000

                

4.5497

               

21.308**

** มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.01

	จ ากตารางที่่� 1 พบว่า่ ความสามารถในการอ่า่นภาษาอังักฤษหลังัได้ร้ับัการสอนโดยใช้รู้ปูแบบการเรียีนรู้้�แบบเน้น้

ภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�นสููงกว่่าก่่อนได้้รัับการสอนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่� 0.01

              4.  ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ก่่อนและหลัังเรีียนโดยใช้้  

รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�นเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถ       

ในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ดัังตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2  ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลัังเรีียนโดยใช้้รููปแบบการเรีียนรู้้�		

		    แบบเน้้นภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�น

การทดสอบ คะแนนเต็ม S.D. D S.D.(D) t

ก่อนเรียน

หลังเรียน

30

30

12.1333

24.6000

3.8303

2.5944

                 
12.4666

               
2.5425

             
25.856**

** มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.01

	จ ากตารางที่่� 2 พบว่า่ ความสามารถในการอ่า่นภาษาอังักฤษหลังัได้ร้ับัการสอนโดยใช้รู้ปูแบบการเรียีนรู้้�แบบเน้น้

ภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�นสููงกว่่าก่่อนได้้รัับการสอนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่� 0.01

              5. ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�เรีียนด้้วยรููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระ

งานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�น ดัังตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยรููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�	

		  แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�น

รายการ

ระดับความความพึงพอใจ

S.D. ความหมาย อันดับค่าเฉลี่ย

1. ค่าระดับเฉลี่ยรวมด้านเนื้อหา 4.29 0.45 มาก 3

2. ค่าระดับเฉลี่ยรวมด้านการจัดกิจกรรม 4.31 0.50 มาก 1

3. ค่าระดับเฉลี่ยรวมด้านคุณประโยชน์ 4.28 0.47 มาก 2

โดยรวม 4.34 0.50 มาก

	จ ากตารางที่่� 3 พบว่า่ นักัเรียีนมีคีวามพึงึพอใจต่อรูปูแบบการเรียีนรู้้�โดยรวมและรายด้า้นทั้้�ง  3  ด้า้น  คืือ ด้า้นเนื้้�อหา  

ด้้านการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอน  และด้้านคุุณประโยชน์์  โดยเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.34 ( =4.34, S.D.=0.50)          

จึึงสรุุปได้้ว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อรููปแบบการเรีียนรู้้�อยู่่�ในระดัับมาก
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อภิิปรายผล

	 1. ผลการศึึกษาข้้อมููลพื้้�นฐาน และความต้้องการ

ของผู้้�เรียีน พบว่า่ รูปูแบบการเรีียนรู้้�ที่่�ยึดึเอาความต้องการจำเป็็น 

พื้้�นฐานความรู้้�และความสนใจของผู้้�เรีียนมาออกแบบ       

รูปูแบบการเรียีนรู้้� กิจิกรรมและเนื้้�อหาบทเรียีนเป็น็การพัฒันา

รูปูแบบการเรียีนรู้้�ที่่�ถูกูต้อ้งตามทฤษฎีแีละสามารถนำไปใช้้

พัฒันาความสามารถในการอ่า่นเพื่่�อความเข้า้ใจและพัฒันา

ทัักษะการคิิดของผู้้�เรีียนได้้และผู้้�เรีียนสามารถนำความรู้้�   

ไปใช้้ในชีีวิิตประจำวัันได้้ สอดคล้้องกัับหลัักสููตรแกนกลาง

การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 หลัักสููตรสถานศึึกษา

และเอกสารงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการจััดทำรููปแบบ      

การที่่�ผู้้� เรีียนได้้ปฏิิบััติิภาระงานและสามารถนำไปใช้้          

ในการส่ื่�อสารได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ การสร้้างรููปแบบ    

การเรียีนรู้้�ในครั้้�งนี้้� ผู้้�วิจัิัยได้ด้ำเนินิการสำรวจความต้อ้งการ

ของผู้้�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อจััดเนื้้�อหากิิจกรรมเรื่่�องราวในบริิบทท้้องถิ่่�น

ให้้ตรงกัับความต้้องการและความสนใจของผู้้� เ รีียน 

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ บุุษราคััม อิินทสุุก (2563) ได้้ทำการ

ศึึกษาการใช้้กิิจกรรมภาระงานโดยเน้้นสาระวััฒนธรรมไทย   

พบว่่า การสอนด้้วยกิิจกรรมภาระงานโดยเน้้นวััฒนธรรมไทย

ส่่งเสริิมโอกาสแก่่ผู้้�เรีียนในการใช้้ความรู้้�เดิิม และการสอน

ด้้วยกิิจกรรมภาระงานยัังช่่วยส่่งเสริิมการทำงานเป็็นคู่่�   

หรืือเป็็นกลุ่่�ม ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดทััศนคติิที่่�ดีีต่่อการเรีียน

ภาษาอัังกฤษ																          

	 2. รููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�

แบบร่่วมมืือโดยใช้้บริิบทท้้องถิ่่�น เป็็นรููปแบบการเรีียนรู้้�     

ที่่�มีีความเหมาะสมและสามารถพััฒนาผู้้�เรีียนได้้ตามความ

ต้้องการ (Needs) ของผู้้�เรีียน และมีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 

84.76/83.50 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์ท์ี่่�กําํหนด เป็น็ผลมาจาก

การนำรููปแบบที่่�พััฒนาจากหลัักการ ทฤษฎีี แนวคิด        

การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือและ

บริิบทท้องถิ่่�นที่่�เหมาะสมกับการพััฒนาความสามารถ       

ในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจและทัักษะการคิิด

วิิเคราะห์์ ไปทดลองใช้้ ปรัับปรุุงและพััฒนาอย่่างต่่อเนื่่�อง 

และผู้้�วิจัยัได้น้ำปัญัหาที่่�พบในระหว่า่งการทดลองใช้้รูปูแบบ

และทดสอบประสิิทธิิภาพมาปรัับปรุุงแก้้ไขจนได้้รููปแบบ   

ที่่�เหมาะสมกับัผู้้�เรีียน รูปูแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้น้ภาระงาน

ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่ว่มมืือโดยใช้บ้ริบิทท้อ้งถิ่่�น มีีชื่่�อว่่า 

“PASAR Model” ประกอบด้ว้ย 4 องค์ป์ระกอบหลักัได้แ้ก่่ 

หลัักการ วััตถุประสงค์์ กระบวนการเรีียนการสอน และ   

การวััดและประเมิินผล ซ่ึ่�งมีีกระบวนการเรีียนรู้้�ได้้แก่่        

ขั้้�นเตรีียมความพร้้อมและสร้้างแรงจููงใจ (P: Preparing 

and Motivating) ขั้้�นกระตุ้้�นความรู้้�เดิิม (A: Activating) 

ขั้้�นเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมายและฝึึกภาษา (S: Studying 

and Practicing) ขั้้�นวิิเคราะห์์และนำความรู้้�ไปใช้้             

(A: Analyzing and Applying) และขั้้�นสะท้้อนความคิิด 

(R: Reviewing) เป็็นขั้้�นตอนที่่�ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียน                 

ได้แ้ลกเปลี่่�ยนเรียีนรู้้�เพื่่�อช่ว่ยกันัร่ว่มกันัแก้ป้ัญัหา  นักัเรียีน

ได้้ลงมืือปฏิิบััติิจริิง  ได้้รัับประสบการณ์์ตรงจากการลงมืือ

ปฏิิบััติิ   นัักเรีียนได้้สร้้างความรู้้�ด้้วยตนเองในการจาก     

การเรีียนรู้้�  นัักเรีียนเรีียนรู้้�จากบริิบทท้้องถิ่่�นช่่วยเชื่่�อมโยง

ประสบการณ์์กัับชีีวิิตจริิ งและนำไปประยุุกต์์ ใช้้ ได้้                  

ในสถานการณ์์จริง  ส่่งผลให้้ความสามารถด้านการอ่่าน

ภาษาอัังกฤษและทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียนดีีขึ้้�น

ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกอ่่านและคิิดวิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษด้้วยโดยใช้้

บทความที่่�มีเีรื่่�องราวและเนื้้�อหาในบริิบทท้อ้งถิ่่�นในรูปูแบบ

ที่่�สามารถนำภาษาไปใช้้ในชีีวิิตจริิงได้้  นัักเรีียนรู้้�เป้้าหมาย

ในการเรีียนและรู้้�ถึงึประโยชน์ที่่�จะนำไปใช้้ได้้จริง สอดคล้อง

กัับงานวิิจััย ภููมิินทร์ เหลาอำนาจ (2562) ได้้วิิจััยเร่ื่�อง      

การพัฒันารูปูแบบการสอนเน้้นภาระงานและการสอนอ่่าน

แบบเน้้นมโนทัศัน์เพื่่�อเสริิมสร้า้งทักัษะการอ่า่นเพ่ื่�อความเข้า้ใจ

และกลวิิธีีการอ่่านมีีค่่าเท่่ากัับ 91.27/84.13 เน่ื่�องจาก      

รูปูแบบการเรียีนรู้้�ได้ร้ับัการพัฒันาอย่่างเป็น็ระบบ สามารถ

ตอบสนองความต้องการของผู้้�เรีียนในการพััฒนาความ

สามารถในการอ่่านเพื่่�อความเข้า้ใจ ปรัับปรุงุพัฒันาอย่า่งต่อ่เนื่่�อง

จนได้้รููปแบบที่่�เหมาะสมและมีีประสิิทธิิภาพกัับผู้้�เรีียน		

	 3. คะแนนความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ

เพื่่�อความเข้้าใจก่่อนและหลัังการใช้้รููปแบบ พบว่่า ผู้้�เรีียน

มีคีะแนนหลังัเรียีนสูงูกว่า่คะแนนก่่อนเรียีนอย่า่งมีนีัยัสำคัญั

ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Ellis et al. 

(2020) ที่่�กล่่าวว่่า กิิจกรรมเน้้นภาระงานเปิิดโอกาส          

ให้้ผู้้�เรีียนแสดงออกทางความคิิดอย่่างอิิสระ เน้้นให้้ผู้้�เรีียน

เรีียนรู้้� จากการเช่ื่�อมโยงความรู้้�เดิิมและความรู้้�ใหม่่ และ

การเรีียนรู้้�จากการมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับเพื่่�อนและกัับสิ่่�งต่่าง ๆ 
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ฉบับัร่่าง
จะทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดทัักษะการคิิดซึ่่�งเป็็นพื้้�นฐานสำคััญ        

ในการอ่่านภาษาอัังกฤษให้้มีีประสิิทธิิภาพ และรููปแบบ   

การเรีียนรู้้�สนัับสนุุนให้้นัักเรีียนมีีโอกาสฝึึกปฏิิบััติิกิิจกรรม

การอ่่านภาษาอัังกฤษจากส่ื่�อเอกสารจริง (Authentic 

Materials) เพ่ื่�อสนองความต้องการของผู้้�เรีียนที่่�ต้้องอ่่าน

ข้้อความต่่าง ๆ ในชีีวิิตประจำวััน การอ่่านเอกสารจริิงจาก

แหล่่งต่่าง ๆ เช่่น แผ่่นพัับประชาสััมพัันธ์์การท่่องเที่่�ยว 

บทความจากอิินเทอร์์เน็็ต หนัังสืือแนะนำจัังหวััด หนัังสืือ

เกี่่�ยวกับัประวัตัิจิังัหวััด ป้า้ยประกาศต่าง ๆ  หนัังสืือนิทิานชาดก

เกี่่�ยวกับัประเพณีวีัฒันธรรมท้อ้งถิ่่�น เป็น็ต้น้ ซึ่่�งเป็น็เรื่่�องราว

ในบริิบทท้้องถิ่่�น กิิจกรรมการเรีียนรู้้�เน้้นทั้้�งการใช้้รููปแบบ

ทางภาษาในสถานการณ์จ์ริงอย่า่งเหมาะสม  ในการปฏิบิัตัิิ

กิจิกรรมนักัเรียีนได้ท้ำงานร่ว่มกันักับัเพ่ื่�อน  ซึ่่�งเป็น็กิิจกรรม

ที่่�ส่ง่เสริิมให้้นักัเรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�และคิิดวิเคราะห์์  ผู้้�เรีียน

เรียีนรู้้�แบบร่ว่มมืือกันัโดยทำงานเป็็นกลุ่่�ม อภิปิรายร่ว่มกันั

เป็็นกลุ่่�ม เพื่่�อแสดงความคิิดเห็็น หรืือตรวจสอบคำตอบ      

ที่่�ถูกูต้อ้ง สอดคล้อ้งกับั แนวคิดิของ ทิศินา แขมมณี ี(2566) 

และงานวิิจััยของ ภััธภร หลัังประยููร (2565) ที่่�ระบุุว่่า 

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือกัันเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียน   

ได้้ลงมืือปฏิบิัตัิจิริง นักัเรียีนได้แ้ก้ป้ัญัหา (Problem–Solving) 

และค้้นคว้าเพ่ื่�อให้้นัักเรีียนได้้สร้้างองค์์ความรู้้�เองและ     

เพื่่�อให้้นัักเรีียนสามารถอ่่านภาษาอัังกฤษและคิิดวิเคราะห์์

ในสถานการณ์์จริงได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพและประสบผล

สำเร็็จในการเรีียนรู้้�													        

	  4. ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ของผู้้�เรีียนหลัังเรีียน       

สูงูกว่่าก่อ่นเรียีนอย่า่งมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิิที่่�ระดับั .01 ทั้้�งนี้้� 

จากการเรีียนรู้้�ตามรูปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน

และการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือกััน นัักเรีียนได้้ทบทวนสะท้้อน

ความคิิดของสิ่่�งที่่�ได้้เรีียนนำเนื้้�อเร่ื่�องมาแยกองค์์ประกอบ

ที่่�เป็็นใจความสำคััญ (วิิเคราะห์์ความสำคััญ) และนำข้้อมููล

ที่่�ได้้รวบรวมไว้้หาความสัมพัันธ์์เชื่่�อมโยง (วิิเคราะห์์ความสัมพัันธ์์) 

โดยการทำงานแบบร่่วมมืือและนัักเรีียนนำเสนอข้้อมููล

แนวทางและสามารถตัดสินใจนำมาใช้้ในชีีวิิตประจำวััน 

(วิิเคราะห์์หลัักการ) สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Chen and 

Wang (2019) ที่่�ได้้ศึึกษาวิิจััยเกี่่�ยวกัับการนำกิิจกรรม     

การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือกััน   

มาพััฒนาการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ พบว่่า 

เป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพ สามารถทำให้้นัักเรีียน

พััฒนาทัักษะทางวิิชาการ ทัักษะทางสัังคม ทัักษะการคิิด

วิิเคราะห์์ และมีีความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพิ่่�มขึ้้�น		

	 5. ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบ ผู้้�วิจััย 

พบว่่า ความสนใจของนัักเรีียนและความเข้้าใจในเนื้้�อเรื่่�อง

เกี่่�ยวเนื่่�องกับัประสบการณ์ ์และพื้้�นความรู้้�เดิมิของนักัเรียีน 

นอกจากนี้้�พบว่่าแรงเสริิมอื่�นๆ ที่่�ส่่งผลทำให้้ นัักเรีียน          

มีีเจตคติิในทางบวกต่่อรููปแบบการเรีียนรู้้� ยัังมาจากการที่่�

รูปูแบบการเรียีนรู้้�มีคีวามหลากหลายของเนื้้�อหาในบทอ่า่น 

ซึ่่�งมีีทั้้�งประเพณีีสำคััญต่่าง ๆ ศิิลปะการแสดง นิิทานและ

อื่่�น ๆ  ทำให้้นัักเรีียนไม่่รู้้�สึึกว่่าจำเจต่่อบทเรีียน และรวมถึึง

การมีีกิิจกรรมที่่�หลากหลาย สื่่�อประกอบการเรีียนรู้้�             

ที่่�มีีความสัมพัันธ์์กัับเนื้้�อหา ขั้้�นตอนในรููปแบบการเรีียนรู้้�

ชััดเจน  สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ วิิภาวิินีี พัันธุุตา (2566) 

และ Maulana (2020) กล่่าวว่่า รููปแบบการเรีียนรู้้�             

ที่่�ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิและใช้้ภาษาเพื่่�อการ

สื่่�อสารในสถานการ์์จริิงและเรีียนรู้้�แบบร่่วมแรงร่่วมใจ  

อย่่างเป็็นระบบ เหมาะสมกับวััยและความสนใจของ

นัักเรีียน ตลอดทั้้�งมีีการนำเสนอเนื้้�อหา แต่่ละขั้้�นตอน   

อย่่างเป็็นระบบ จะช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถเข้้าใจเนื้้�อเรื่่�อง 

และเกิิดแรงจููงใจในการเรีียนเพ่ื่�อพััฒนาทัักษะทางภาษา

ของตน

ข้้อเสนอแนะ

	 ข้้อเสนอแนะเพื่่�อนำผลการวิิจััยไปใช้้			  	

		  1. ผู้้�สอนควรศึกึษารููปแบบการเรีียนรู้้�แบบเน้น้ภาระงาน

ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือและแนวทางการสอนให้้เข้้าใจ   

ก่่อนนำไปปฏิิบััติิ ดัังนี้้�คืือ ผู้้�สอนต้้องศึึกษาทำความเข้้าใจ

องค์์ประกอบของรููปแบบ มีีความรู้้�ในขั้้�นตอนการจััดการ

เรียีนรู้้�ในการนำรููปแบบไปใช้้ให้้ประสบความสำเร็็จ รวมทั้้�ง

ชี้้�แจงให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจถึึงขั้้�นตอนการเรีียนรู้้�และส่่งเสริิม      

ให้ผู้้้�เรียีนเรียีนรู้้�อย่า่งเป็น็ระบบ ส่ง่เสริมิปฏิสิัมัพันัธ์ร์ะหว่่าง

ผู้้�เรีียนและผู้้�เรีียน และระหว่่างผู้้�เรีียนกัับผู้้�สอน			

		  2. ผู้้�สอนควรปรับัหรืือยืืดหยุ่่�นเวลาในการปฏิบิัตัิิ

กิิจกรรมการเรีียนต่่าง ๆ และการทำแบบทดสอบท้้ายบท

ให้้เพิ่่�มขึ้้�นหรืือลดลง ทั้้�งนี้้�แล้้วแต่่ระดัับความสามารถของ  

ผู้้�เรีียน เพื่่�อเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนใช้้ภาษาอย่่างสร้้างสรรค์์

และเหมาะสมด้้วยตนเอง				
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	 ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป				  

	 	 1. ควรมีีการศึึกษารููปแบบการเรีียนรู้้�แบบ      

เน้้นภาระงานร่่วมกับการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือไปใช้้กัับนัักเรีียน

ระดัับชั้้�นอื่่�น ๆ ให้้เหมาะสม เพื่่�อสนัับสนุุนและส่่งเสริิม    

การเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ

																		            

	 2. ควรมีีการศึึกษาตััวแปรอื่่�น เช่่น ความคงทน        

ในการเรีียนรู้้� ความสุุขในการเรีียนรู้้�ความวิิตกกัังวล และ
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 บทคััดย่่อ 

		   ﻿	การศึึกษาสภาพ ปััญหา และความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุในจัังหวััด

สุรุินิทร์ครั้้�งนี้้�เป็น็การวิจิัยัเชิงิสำรวจ มีวีัตัถุประสงค์ ์1) เพื่่�อศึึกษาสภาพ ปัญัหาและความต้องการใช้เ้ทคโนโลยีสีารสนเทศ

และการสื่่�อสารของผู้้�สูงูอายุใุนจังัหวัดัสุรุินิทร์ ์2) เพื่่�อเปรียีบเทียีบความคิดิเห็น็เกี่่�ยวกับัสภาพ ปัญัหาและความต้อ้งการ

ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุในจัังหวััดสุุริินทร์์ โดยจำแนกตามเพศ อายุุ ระดัับการศึึกษา และ

รายได้้ กลุ่่�มตััวอย่่างคืือผู้้�สููงอายุุในจัังหวััดสุุริินทร์์จำนวน 400 คน ใช้้วิิธีีการสุ่่�มตััวอย่่างแบบชั้้�นภููมิิ (Stratified Sampling) 

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�คืือแบบสอบถามมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ โดยค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 

0.95 วิเิคราะห์์ข้อ้มูลูโดยการหาค่า่ความถี่่� ค่า่ร้อ้ยละ ค่า่เฉลี่่�ย ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน สถิติิทิี ี(t-test Independence) 

สถิิติิเอฟ (F-test : One Way ANOVA)									       

			   ผลการวิิจััยพบว่่า ผู้้�สููงอายุุในจัังหวััดสุุริินทร์์มีีการใช้้และความต้้องการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร

อยู่่�ในระดัับปานกลาง โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในด้้านปฏิิสััมพันธ์์ทางสัังคม แต่่ยัังมีีปััญหาในการใช้้งานอยู่่�บ้าง โดยเฉพาะ  

ในด้้านปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคมเช่่นกััน นอกจากนี้้�ยัังพบว่่ามีี ความแตกต่่างอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่� .05 ระหว่่างกลุ่่�ม

ผู้้�สูงูอายุุที่่�มีเีพศ อายุุ ระดัับการศึึกษา และรายได้้ต่า่งกันั ในด้้านสภาพ ปัญัหา และความต้องการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ

และการสื่่�อสาร ยกเว้้นในด้้านบัันเทิิงที่่�ไม่่พบความแตกต่่างตามอายุุ
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Abstract

			   A Study of Problems and Needs of Information and Communication Technology Use among 
the Elderly in Surin Province. The objectives were twofold: 1) to examine the conditions, problems, 
and needs for ICT utilization among the elderly in Surin Province, and 2) to compare their perceptions 
regarding these aspects based on gender, age, education level, and income. The sample consisted of 
400 elderly individuals in Surin Province, selected through stratified sampling. Data collection utilized 
a 5-point Likert scale questionnaire with an overall reliability coefficient of 0.95. Data analysis included 
frequency, percentage, mean, standard deviation, t-test, and one-way ANOVA.				  
			   The findings revealed that the elderly in Surin Province exhibited moderate levels of ICT         
utilization and needs, particularly for social interaction purposes. However, they also encountered 
some challenges in ICT usage, especially in the realm of social interaction. Furthermore, statistically 
significant differences (p < .05) were observed between groups of elderly individuals with varying 
gender, age, education level, and income in terms of their conditions, problems, and needs for ICT 
utilization, except around entertainment, where no age-related differences were found.

Keywords:  Media Needs,  Information and Communication Technology,  Elderly

บทนำ

			   ปััจจุบัันเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารได้้มีี
การพัฒันาให้ก้้า้วหน้า้ไปอย่า่งรวดเร็ว็และต่อ่เนื่่�องจนเข้า้สู่่�
ยุคุที่่�เรียีกว่่ายุคุหลอมรวมเทคโนโลยี ีกล่า่วได้ว้่า่การหลอมรวม
เทคโนโลยีีทำให้้เกิิดสื่�อใหม่่ (New Media) นั่่�นก็็คืือ           
สื่่�ออิินเทอร์์เน็็ต และสื่่�อสัังคมออนไลน์์ สื่่�อเทคโนโลยีีเหล่่านี้้�
ได้้เข้้ามามีีบทบาทสำคััญต่่อวิิถีีการดำเนิินชีีวิิตประจำวััน
เป็็นอย่่างมากการนํําเทคโนโลยีีสารสนเทศมาใช้้ในการติิดต่่อ
สื่่�อสารกััน รวมทั้้�งการใช้้อิินเทอร์์เน็็ต ค้้นหาข้้อมููลต่่าง ๆ 
แม้้กระทั่่�งการที่่�ใช้้ในการศึึกษาทํําให้้มีีประสิิทธิิภาพมากยิ่่�งขึ้้�น
อีกีทั้้�งการเปลี่่�ยนแปลงของความรู้้�และแหล่ง่ความรู้้�ในสังัคม
ทําํให้ท้ักัษะเพื่่�อการดําํรงชีวีิติจําํเป็น็ต้้องมีทีักัษะ 3 ด้า้นคืือ 
1) ทักัษะการเรียีนรู้้�และนวัตักรรม 2) ทักัษะด้า้นสารสนเทศ
สื่่�อและเทคโนโลยีีและ 3) ทัักษะชีีวิิตและอาชีีพเพื่่�อความสํําเร็็จ  
ทั้้�งด้้านการทำงานและการดํําเนิินชีีวิิต (สถิิติิจัังหวััด
สุุริินทร์์ .2566) ในสัังคมปััจจุุบัันนี้้� ได้้นำเทคโนโลยีี
สารสนเทศเข้้าถึึงความรู้้�ได้้อย่่างรวดเร็็วและกว้้างขวาง   
การพึ่่�งพาเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร (ICT) 
คอมพิวเตอร์์ช่ว่ยให้้เราเพิ่่�มขีดความสามารถในการคำนวณ
และประมวลผลข้้อมููลได้้เร็็ว ถููกต้้อง แม่่นยำ อีีกทั้้�งยััง     
เก็็บข้้อมููลได้้จำนวนมาก เครืือข่่ายสื่่�อสารทำให้้การติิดต่อ
ถึึงกัันได้้ง่่าย ก่่อให้้ เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงทางสัังคม            
อย่่างรวดเร็็ว สัังคมใหม่่จึึงเป็็นสัังคมที่่�ต้้องพึ่่�งพาไอซีีทีี       

ส่ง่ผลให้ผู้้้�ประกอบการในยุคุสังคมในปัจัจุบันั ต่า่งต้อ้งมองหา
กลยุทุธ์ต์่า่ง ๆ  ที่่�จะสามารถช่ว่ยให้ธุ้รุกิจินั้้�นประสบความสำเร็จ็
ได้้ง่่ายและเร็็วขึ้้�น ทั้้�งนี้้� ยัังรวมไปถึึงเครื่่�องมืือในการใช้้งาน
ในองค์์กร ให้้มีีความก้้าวล้้ำและทัันสมััย เพื่่�อให้้ต่่อสู้้�กัับ       
ผู้้�แข่่งขัันได้้ ดัังนั้้�น จึึงหลีีกหนีีไม่่พ้้นถึึงเรื่่�องของเทคโนโลยีี
สารสนเทศที่่�จะเข้้ามามีีบทบาทหรืือตััวช่่วยสำคััญของ    
การจััดการบริิหารองค์์กรให้้มีีประสิิทธิภาพนั้้�น (ทิิศนา    
แขมมณีี, 2560) จึึงเป็็นเหตุุผลสำคััญที่่�ต้้องตระหนัักถึึง
ความจำเป็็นของการนำเทคโนโลยีีสารสนเทศเข้้ามาช่่วย  
ในการปฏิิบััติิงานและการเรีียนรู้้�  ศึึกษาองค์์ความรู้้�          
จากเทคโนโลยีีสารสนเทศมีีความพร้้อมของการนำเอา
ระบบมาใช้้งาน ชีีวิิตของบุุคคลทุุกกลุ่่�มทุุกวััยในสัังคม   
หลากหลายด้้าน โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งบทบาทในด้้าน         
การเชื่่�อมโยงการติิดต่่อสื่่�อสาร จึึงทำให้้จำนวนผู้้�ใช้้สื่่�อใหม่่
ในยุุคหลอมรวมเทคโนโลยีีเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างรวดเร็็ว ไม่่ว่า่จะเป็็น
วัยัเด็็ก วัยัรุ่่�น วัยัทำงาน และแม้้แต่่วัยัชราหรืือกลุ่่�มผู้้�สูงอายุุ
ก็็จำเป็็นต้้องมีีการเรีียนรู้้�การใช้้สื่่�อใหม่่เหล่่านี้้�ด้้วยเช่่นกััน 
(ณรงค์์ศัักดิ์์� ศรีีทานัันท์์, 2554) 				  
			   สำหรัับประเทศไทยนั้้�น สำนัักงานสถิิติิแห่่งชาติิ 
(2557) นำเสนอข้้อมููลว่่าประเทศไทยได้้สำรวจผู้้�สููงอายุุ   
ครั้้�งแรกในปีี พ.ศ. 2537 และก้้าวเข้า้สู่่�สังคมผู้้�สูงอายุุตั้้�งแต่่
ปี ีพ.ศ. 2548 โดยมีีจำนวนและสััดส่ว่นของผู้้�สูงอายุุเพิ่่�มขึ้้�น



ปีที่ 7 ฉบับที่ 23 กรกฏาคม-กันยายน 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

192

ฉบับัร่่าง
อย่่างรวดเร็็วและต่่อเน่ื่�อง มีีประชากรผู้้�สูงอายุุปััจจุบััน    
ร้้อยละ 14.9 ของประชากรทั้้�งหมด จำนวนผู้้�สููงอายุุมีีมากถึึง 
10 ล้า้นคน นอกจากนี้้� รายงานขององค์ก์ารแรงงานระหว่า่ง
ประเทศ ปีี พ.ศ. 2552 ระบุุว่่าประเทศไทยจะมีีประชากร
สููงอายุุมากขึ้้�น โดยคาดกัันว่่าจำนวนผู้้�มีีอายุุมากกว่่า 65 ปีี 
จะมีีจำนวนประมาณร้้อยละ 20 ของประชากร พ.ศ. 2568 
และเพิ่่�มขึ้้�นร้้อยละ 30 ใน พ.ศ. 2593 ตามลำดัับ และเมื่่�อ
เปรีียบเทีียบกัับการแบ่่งการเข้้าสู่่�สัังคมผู้้�สููงอายุุของ
องค์์การสหประชาชาติิแล้้ว ประเทศไทยจะเข้้าสู่่�สังคม        
ผู้้�สููงอายุุโดยสมบููรณ์์ในปีี พ.ศ. 2568 และจากสถานการณ์์
และแนวโน้้มการเข้้าสู่่�สัังคมผู้้�สููงอายุุโดยสมบููรณ์์ของ
ประเทศไทย ทำให้้ประเทศไทยได้้เตรีียมความพร้้อมและ
หาทางรัับมืือกัับปััญหาในอนาคต ไม่่ว่่าจะเป็็นปััญหา           
ผู้้�สูงูอายุขุาดคนดูแูล ปัญัหาสุขุภาพผู้้�สูงูอายุ ุปัญัหาการเข้า้ถึงึ
สวััสดิิการของผู้้�สููงอายุุ ปััญหาการสร้้างกัับรัับรู้้�ในผู้้�สููงอายุุ  
ปััญหาการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ตลอดชีวิิตของผู้้�สูงอายุุ         
จะเห็น็ได้จ้ากนโยบายต่า่งที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการพัฒันาคุณุภาพชีวีิติ
ผู้้�สู งอายุุ เพื่่�อให้้ผู้้�สู ู งอายุุมีีความพึึงพอใจในตนเอง                  
ทั้้�งทางด้า้นร่่างกาย จิิตใจ สิ่่�งแวดล้อ้ม ความเป็น็อยู่่� สถานะ
ความสััมพัันธ์์ในสัังคมและครอบครััว เช่่น การให้้ผู้้�สููงอายุุ
ได้้รัับเบี้้�ยยัังชีีพ การส่่งเสริิมสุุขภาพผู้้�สููงอายุุผ่่านกองทุุน
หลัักประกัันสุุขภาพ สปสช. การจััดกิิจกรรมโรงเรีียน           
ผู้้�สููงอายุุ หรืือการส่่งเสริิมให้้ผู้้�สููงอายุุเข้้าถึึงสารสนเทศ        
ที่่�สนใจและเป็็นประโยชน์์กัับผู้้�สููงอายุุ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ          
แผนพััฒนาเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิที่่�ต้้องการให้้
ประชาชนได้้เรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต (ธิิดารััตน์์ สาระพล, 2561)	
		  	จั ังหวััดสุุริินทร์์ซึ่่�งเป็็นหนึ่่�งในจัังหวััดที่่�มีีจํํานวน         
ผู้้�สููงอายุุเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่�องทุุกปีีโดยพบว่่าปีี 2566           
ผู้้�สููงวััยในพื้้�นที่่�ของจัังหวััดสุุริินทร์์มีีจำนวน 226,350 คน 
(สถิิติิจัังหวััดสุุริินทร์, 2566) สัังคมของผู้้�สูงอายุุมีีลัักษณะ
การเพิ่่�มขึ้้�น จำนวนผู้้�สููงอายุุมีีความยืืนยาวของอายุุขััย 
สังัคมจึงึเผชิญิกับัการต้อ้งเริ่่�มต้น้คิิดเกี่่�ยวกับัทรัพัยากรและ
บริิการผู้้�สูงอายุุที่่�มีีความแตกต่่างในเร่ื่�องของสภาพ       
ความเป็็นอยู่่� ภููมิิภาค วััฒนธรรม และระบบสิ่่�งแวดล้้อม 
ทำให้้เกิิดความเปลี่่�ยนแปลงในแบบแผนชีีวิิตของผู้้�สูงอายุุ
และครอบครััว การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศในชีีวิิตประจำวััน
ของผู้้�สูงอายุุในปััจจุบัันมีีโอกาสมากขึ้้�น สามารถใช้้งาน
อิินเทอร์์เน็็ตเพื่่�อเข้้าสู่่�โลกสารสนเทศ และเข้้าถึึงข้้อมููลใน

รููปแบบต่่าง ๆ ได้้ ทำให้้ผู้้�สููงอายุุบางคนอาจต้องเผชิิญ      
กับัความเสี่่�ยงทางสัังคม เช่่น การฉ้้อโกง การล่่วงละเมิดิสิทธิ 
หรืือความสููญเสีียทรััพย์์สิิน ผู้้�สููงอายุุมีีผลกระทบในการ
ดำเนิินชีีวิิตและกิิจกรรมต่่าง ๆ ในการใช้้เทคโนโลยีี
สารสนเทศและการสื่่�อสารในชีวีิติประจำวันั  โดยเทคโนโลยีี
สารสนเทศและการสื่่�อสารที่่�นิิยมนำมาใช้้หมายรวมถึึง
คอมพิิวเตอร์์ เน็็ตเวิิร์์ค อุุปกรณ์์โทรศััพท์์มืือถืือ และ
แอปพลิิเคชัน ซ่ึ่�งเป็็นเทคโนโลยีีสารสนเทศที่่�ไม่่คุ้้�นชิินใน
การใช้้งานในกลุ่่�มผู้้�สููงอายุุ จึึงส่่งผลกระทบอย่่างมาก        
ต่่อวิิถีีชีีวิิต สัังคมของพวกเขา  ยิ่่�งการที่่�ได้้รัับความสะดวก
สบายจากเทคโนโลยีีสารสนเทศมาก ยิ่่�งทำให้้สามารถ      
เข้้าถึึงข้้อมููลและบริิการต่่าง ๆ ได้้ง่่ายขึ้้�น ไม่่ว่่าจะเป็็น      
การติิดตามข้้อมููลการแพทย์์ การซื้้�อขายออนไลน์์ หรืือ
ติิดต่่อกัับญาติิมิิตร โดยใช้้อุุปกรณ์์ เช่่น โทรศััพท์์มืือถืือ    
หรืือแอปพลิิเคชัน การศึึกษาและเรีียนรู้้� เทคโนโลยีี
สารสนเทศจึึงเปิิดโอกาสให้้ผู้้�สููงอายุุได้้เรีียนรู้้�และเข้้าถึึง
ความรู้้�ในหลากหลายสาขาได้อ้ย่า่งหลากหลายขึ้้�น ส่ง่ผลให้้
คุุณภาพชีีวิิตของผู้้�สูงอายุุมีีความเปลี่่�ยนแปลงที่่�ดีีขึ้้�นและมีี
ความเป็็นอิิสระในการควบคุุมชีีวิิตส่่วนตััวของตนเองมาก
ขึ้้�นด้้วย											        
		   จากเหตุุผลความจําเป็น็ดังัที่่�กล่า่วทําให้ผู้้้�วิจิัยัมีคีวาม
สนใจในศึึกษาสภาพ ปััญหา และความต้้องการในการใช้้
เทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สูงอายุใุนจังัหวัดั
สุุริินทร์ให้้มีีความเข้้าใจในการเปลี่่�ยนแปลงของโลก           
ในปััจจุุบััน ในการพััฒนาและความเข้้าใจที่่�ดีีขึ้้�นในด้้าน
เทคโนโลยีีและการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุในการใช้้ส่ื่�อ
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารต่่อไป

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย 

		  1. เพื่่�อศึึกษาสภาพ ปััญหา และความต้องการใช้้
เทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สูงอายุใุนจังัหวัดั
สุุริินทร์์											        
		  2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความคิิดเห็็นสภาพ ปััญหา และ
ความต้้องการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของ
ผู้้�สููงอายุุในจัังหวััดสุุริินทร์์ โดยจำแนกตาม เพศ อายุุ ระดัับ
การศึึกษา รายได้้
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วิิธีีดำเนิินการวิิจััย 

			   การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงสำรวจโดยศึึกษา
สภาพ ปััญหา และความต้้องการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ
และการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุในจัังหวััดสุุริินทร์์ การเก็็บ
รวบรวมข้้อมููล และการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ดัังนี้้�			 
			   1. ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ ประชาชน
ผู้้�สููงอายุุในจัังหวััดสุุริินทร์์ จำนวนทั้้�งสิ้้�น 226,350 คน    
(กรมสนัับสนุุนบริิการสุุขภาพ. 2566)				 
			   2. กลุ่่�มตัวัอย่่าง  ได้้แก่่  ตััวแทนผู้้�สููงอายุุในจัังหวััด
สุุริินทร์์ จำนวนทั้้�งสิ้้�น 400 คน จากการคำนวณโดย         
สููตรยามาเน่่ (Yamane.1960) ซึ่่�งใช้้ระดับัค่่าความเชื่่�อมั่่�นที่่� 
95% ที่่�นััยสำคัญั .05 ในการสุ่่�มตััวอย่่างผู้้�วิิจััยใช้้วิิธีีการสุ่่�ม
ตััวอย่่างแบบชั้้�นภููมิิ (Stratified Sampling) โดยมีีขั้้�นตอน
ดัังนี้้�												          
				    2.1 แบ่่งผู้้�สููงอายุุในจัังหวััดสุุริินทร์์ออกเป็็น 17 
อำเภอ											        
				    2.2 ใช้้วิิธีีการสุ่่�มตััวอย่่างโดยกำหนดขนาดของ
กลุ่่�มตัวอย่่างให้้เป็็นสััดส่วนตามจำนวนประชากรในแต่่ละ
อำเภอ เพ่ื่�อให้้ได้้ข้้อมููลที่่�กระจายตามสัดส่วนประชากร    
โดยใช้้สููตร

	    	  เครื่�องมืือที่่� ใ ช้้ ในการ วิิจัั ย ในครั้้� งนี้้�  ไ ด้้แ ก่่ 

แบบสอบถาม (Questionnaire) ซ่ึ่�งประกอบด้้วยโครงสร้้าง 

2 ส่่วน 										        

		  	     1. ส่่วนที่่� 1 เป็็นคำถามเกี่่�ยวกัับข้้อมููลทั่่�วไป      

ในด้้านลัักษณะส่่วนบุุคคลของผู้้�ตอบแบบสอบถาม 

ประกอบไป เพศ อายุ ุ การศึกึษา รายได้เ้ฉลี่่�ยต่่อเดืือน โดย

มีีวััตถุุประสงค์์เพ่ื่�อทราบรายละเอีียดของผู้้�ตอบแบบสอบถาม  

ลัักษณะข้้อคำถามเป็็นแบบเลืือกตอบ				 

				    2. ส่ว่นที่่� 2 เป็น็คำถามเกี่่�ยวกับัระดัับความคิดิเห็น็

ต่อ่สภาพ ปัญัหา และความต้องการใช้เ้ทคโนโลยีสีารสนเทศ

และการส่ื่�อสารของผู้้�สูงอายุุในจัังหวััดสุุริินทร์์ ได้้แก่่ ด้้าน

การศึึกษา ด้้านการปฏิิสััมพันธ์์ทางสัังคม ด้้านเศรษฐกิิจ 

ด้้านบัันเทิิง และด้้านการสร้้างเนื้้�อหา ลัักษณะข้้อคำถาม

เป็็นแบบ Rating Scale					   

			   การสร้า้งเครื่่�องมืือวิิจัยัผู้้�วิจัยัได้้ดำเนินิการสร้้างเครื่่�อง

มืือที่่�ใช้้ในการวิจิัยั ดัังต่่อไปนี้้�

			   1. สร้้างแบบสอบถาม โดยนำความรู้้�จากแนวคิิด 
ทฤษฎีี เอกสาร ตำรา และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับสภาพ 
ปัญัหา และความต้อ้งการใช้เ้ทคโนโลยีสีารสนเทศและการ
สื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุในจัังหวััดสุุริินทร์์มาเป็็นข้้อมููล		
			   2. นำแบบสอบถามฉบัับร่่างเสนอต่่ออาจารย์์ที่่�
ปรึึกษา เพื่่�อพิิจารณาตรวจสอบ และให้้ข้้อเสนอแนะ และ
ดำเนิินการปรัับปรุุงแก้้ไข					   
			   3. ตรวจสอบความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา (Content 
Validity) ทำหนัังสืือเชิิญผู้้�เชี่่�ยวชาญจากคณะครุุศาสตร์ 
มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุริินทร์์ จำนวน 5 ท่่าน ที่่�มีีความ
เชี่่�ยวชาญด้า้นเทคโนโลยีีสารสนเทศการสื่่�อสาร เพื่่�อตรวจสอบ
ความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา และค่่าดััชนีีความสอดคล้อง
ระหว่่างข้้อคำถามกับวัตัถุปุระสงค์์ของการวิจิัยัโดยวิธิีกีาร IOC 
(Index of Item Objective Congruence) โดยกำหนดเกณฑ์์
การพิจิารณาระดับัค่่าดัชันีคีวามสอดคล้องตั้้�งแต่่  0.5 ขึ้้�นไป 
คััดเลืือกข้้อสอบข้้อนั้้�นไว้้ใช้้ได้้ 				  
		  	 6. ปรัับปรุุงแก้้ไขแบบสอบถามตามความคิดเห็็น
และข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญและอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา     
ผลคะแนนค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่่างข้้อคำถามกัับ
วััตถุประสงค์์ของการวิิจััยรายข้้ออยู่่�ในช่่วงที่่� 0.80-1.00     
ซึ่่�งสามารถสรุุปได้้ว่่า แบบสอบถามมีความเที่่�ยงตรง         
เชิิงเนื้้�อหา และสามารถนำไปใช้้ในการวิิจััยได้้			 
			   7. ทดสอบเครื่่�องมืือ (Pilot Study) นำแบบสอบถาม
ที่่�ผ่่านการตรวจสอบสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญทำการทดลองใช้้ 
(Try Out) กับักลุ่่�มตัวัอย่า่งเล็ก็ๆ จำนวน 30 คน ที่่�มีลีักัษณะ
คล้า้ยกลุ่่�มตัวัอย่า่งจริงิ (ผู้้�สูงูอายุใุนจังัหวัดัสุรุินิทร์)์ และนำ
ข้้อมูลูที่่�ได้จ้ากการทดลองใช้ม้าวิเิคราะห์ห์าค่า่ความเชื่่�อมั่่�น
ของแบบสอบถามด้้วย สััมประสิิทธิ์์�แอลฟา (α) ของ            
ครอนบาค (Cronbach) พบว่่าค่่าความเชื่่�อมั่่�นของ
แบบสอบถามทั้้�งฉบัับ มีีค่่าเท่่ากัับ 0.92 			 
			   8.นำผลการทดลองใช้้มาปรัับปรุุงแก้้ไขแบบสอบถาม
ให้้มีีความสมบููรณ์์ และนำเสนอประธานและกรรมการที่่�
ปรึกึษาวิทิยานิพินธ์ต์รวจสอบเป็น็ครั้้�งสุดุท้า้ย ก่อ่นจัดัพิมิพ์์
เป็็นแบบสอบถามฉบัับจริิง เพื่่�อนำไปใช้้เก็็บรวบรวมข้้อมููล
จากกลุ่่�มตััวอย่่างของการวิิจััยต่่อไป				  
		ขั้้  �นตอนการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ผู้้�วิิจััยได้้ดำเนิินการ
วิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณที่่�ได้้จากแบบสอบถาม โดยใช้้
โปรแกรมสำเร็็จรูปทางสถิิติิ SPSS for Windows ซึ่่�งมีี      
รายละเอีียดขั้้�นตอน ดัังนี้้�					   
			   1. การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเบื้้�องต้้น โดยหาค่่าความถี่่�
และร้้อยละของข้้อมููลส่่วนบุุคคลของผู้้�ตอบแบบสอบถาม 
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ได้้แก่่ เพศ อายุุ ระดัับการศึึกษา และรายได้้เฉลี่่�ยต่่อเดืือน 
และหาค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของข้อ้มููลเกี่่�ยวกับ
สภาพ ปัญัหา และความต้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศ
และการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุในแต่่ละด้้านและภาพรวม		
			   2. การตรวจสอบข้้อตกลงเบื้้�องต้้นของสถิิติิ          
ก่อ่นการวิเิคราะห์ด์้ว้ย t-test และ ANOVA ได้ม้ีกีารตรวจสอบ
ข้้อตกลงเบื้้�องต้้นเพื่่�อให้้แน่่ใจว่่าข้้อมููลมีีความเหมาะสม
สำหรัับการวิิเคราะห์์ ได้้แก่่ การแจกแจงปกติิของข้้อมููล 
ตรวจสอบว่่าข้้อมููลมีีการแจกแจงแบบปกติิหรืือไม่่โดยใช้้
การทดสอบ Shapiro-Wilk และความเป็็นเอกภาพ         
ของความแปรปรวน (Homogeneity of variances) เพื่่�อ
ตรวจสอบว่า่ความแปรปรวนของข้อ้มููลในแต่ล่ะกลุ่่�มมีความ
เท่่าเทีียมกัันหรืือไม่่โดยใช้้ Levene’s test ในการทดสอบ		
			   3. การทดสอบสมมติิฐาน ได้้ทำการเปรีียบเทีียบ   

ค่่าเฉลี่่�ยระหว่่างสองกลุ่่�มโดยใช้้สถิิติิ t-test (Independent) 
เพื่่�อเปรียีบเทียีบความแตกต่า่งของค่า่เฉลี่่�ยระหว่า่งสองกลุ่่�ม
ที่่�เป็็นอิิสระจากกััน เช่่น ระหว่่างเพศชายและเพศหญิิง 
เป็็นต้้น ทำการเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยระหว่่างมากกว่่า       
สองกลุ่่�มโดยใช้้สถิิติิ F-test (One-Way ANOVA)                
เพื่่�อเปรียีบเทียีบความแตกต่า่งของค่า่เฉลี่่�ยระหว่า่งมากกว่า่
สองกลุ่่�ม เช่่น ระหว่่างกลุ่่�มอายุุต่่างๆ หรืือกลุ่่�มระดัับ       
การศึึกษาต่่างๆ เป็็นต้้น และได้้ทำการเปรีียบเทีียบรายคู่่� 
(Post Hoc Analysis) ซึ่่�งหากผลการวิิเคราะห์์ ANOVA   
พบว่า่มีีความแตกต่่างอย่่างมีีนัยัสำคััญทางสถิิติ ิจะดำเนิินการ
เปรีียบเทีียบรายคู่่�ต่่อไป โดยใช้้เทคนิิค Post Hoc ที่่�เหมาะสม 
คืือ Scheffe’s test เพ่ื่�อควบคุุมอัตราความผิดพลาด
ประเภทที่่� 1 (Type I Error) และระบุุว่่ากลุ่่�มใดที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ย
แตกต่่างจากกลุ่่�มอื่่�นๆ อย่่างมีีนััยสำคััญ

ผลการวิิจััย 

			   จากการศึกึษาวิิจัยัในครั้้�งนี้้�สามารถสรุปุผลการวิิเคราะห์ข์้อ้มููลจากแบบสอบถามตามวัตัถุประสงค์ข์องการวิิจัยัได้้

ดัังนี้้� ได้้ดัังนี้้�														            

			   1. ผลการศึึกษาสภาพ ปััญหา และความต้้องการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุใน

จัังหวััดสุุริินทร์์												          

		  	จ ากการศึึกษา พบว่่ากลุ่่�มตััวอย่่างส่่วนใหญ่่เป็็นเพศหญิิง คิิดเป็็นร้้อยละ 54.25 ส่่วนใหญ่่มีีอายุุ 60-65 ปีี คิิดเป็็น

ร้้อยละ 47.50  มีีระดัับการศึึกษามััธยมศึึกษาตอนปลายหรืือเทีียบเท่่า คิิดเป็็นร้้อยละ 22.75 และมีีรายได้้เฉลี่่�ยต่่อเดืือน 

5,000 -10,000 บาท คิิดเป็็นร้้อยละ 26.75

ตารางที่่�  1  สถานภาพทั่่�วไปของผู้้�ตอบแบบสอบถาม

สถานภาพทั่วไป จำ�นวน ร้อยละ   

                เพศ

                    ชาย 183 45.75

                    หญิง 217 54.25

                รวม 400 100

                อายุ

                    60-65  ปี 190 47.50

                    66-70  ปี 130 32.50

                    70  ปีขึ้นไป 80 20.00

                รวม 400 100

                ระดับการศึกษา

                    ประถมศึกษา 72 18.00

                    มัธยมศึกษาตอนต้น 64 16.00



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

195

ฉบับัร่่าง
                มัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า 91 22.75

                อนุปริญญาหรือเทียบเท่า 48 12.00

                ปริญญาตรี 80 20.00

                สูงกว่าปริญญาตรี 45 11.25

             รวม 400 100

             รายได้

                ต่่ำกว่่า 5,000 บาท 68 17.00

                5,000 -10,000 บาท 107 26.75

                10,001- 15,000 บาท 69 17.25

                15,001 - 20,000 บาท 51 12.75

                20,001 – 25,000 บาท 41 10.25

                25,000 บาท ขึ้้�นไป 64 16.00

              รวม 400 100

			   สภาพการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุ อยู่่�ในระดัับปานกลาง ( X =3.08, S.D.=0.86) 
เมื่่�อพิิจารณารายด้้าน พบว่่า มีีสภาพการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุอยู่่�ในระดัับปานกลาง         
ทั้้�ง 5 ด้้าน เรีียงลำดัับค่่าเฉลี่่�ยจากมากไปน้้อย คืือ ด้้านการปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม ( X =3.50, S.D.=0.91) ด้้านบัันเทิิง      
( X =3.25, S.D.=1.07) ด้้านการสร้้างเนื้้�อหา ( X =3.04, S.D.=0.94)  ด้้านเศรษฐกิิจ ( X =2.80, S.D.=1.27)  และด้้าน
การศึึกษา( X =2.75, S.D.=1.30) 										        
			   ในภาพรวมปััญหาต้้องการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุ  ( X =3.32, S.D.=0.65)              
เมื่่�อพิิจารณารายด้้าน พบว่่า ปััญหาต้้องการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุอยู่่�ในระดัับมาก  1 ข้้อ 
คืือ ด้้านการปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม ( X =3.62, S.D.=0.83)  รองลงมา อยู่่�ในระดัับปานกลาง 4 ข้้อ เรีียงลำดัับค่่าเฉลี่่�ย
จากมากไปน้้อย คืือ ด้้านบัันเทิิง  ( X =3.45, S.D.=0.87) ด้้านการสร้้างเนื้้�อหา ( X =3.30, S.D.=0.73) ด้้านการศึึกษา 
( X =3.25, S.D.=0.90) และด้้านเศรษฐกิิจ ( X =2.97, S.D.=0.93) 						    
			   ในภาพรวมความต้้องการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุ อยู่่�ในระดัับปานกลาง ( X =3.05, 
S.D.=0.85) เม่ื่�อพิิจารณารายด้้าน พบว่่า มีีความต้องการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของผู้้�สูงอายุุ                   
อยู่่�ในระดัับมาก 1 ข้้อ คืือ ด้้านการปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม ( X =3.50, S.D.=0.91)  รองลงมา อยู่่�ในระดัับปานกลาง 4 ข้้อ 
เรีียงลำดัับค่่าเฉลี่่�ยจากมากไปน้้อย คืือ ด้้านบัันเทิิ ง  ( X =3.26, S.D.=0.97) ด้้านการสร้้างเนื้้�อหา ( X =3.00, S.D.= 
0.89)  ด้้านการศึึกษา ( X =2.80, S.D.=1.12)  และด้้านเศรษฐกิิจ ( X =2.69, S.D.=1.15) ตามลำดัับ

ตารางที่่� 2  สภาพ ปััญหาและความต้องการใช้้เทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สูงูอายุุ ในภาพรวม และรายด้้าน

สภาพการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศฯ
สภาพ ปัญหา ความต้องการ

X S.D. แปลผล X S.D. แปลผล X S.D. แปลผล

  ด้านการศึกษา 2.75 1.30 ปานกลาง 3.25 0.90 ปานกลาง 2.79 1.12 ปานกลาง

  ด้านการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 3.50 0.91 มาก 3.62 0.83 มาก 3.50 0.91 มาก

  ด้านเศรษฐกิจ 2.80 1.27 ปานกลาง 2.97 0.93 ปานกลาง 2.68 1.14 ปานกลาง

  ด้านบันเทิง  3.25 1.07 ปานกลาง 3.45 0.87 ปานกลาง 3.25 0.97 ปานกลาง

  ด้านการสร้างเนื้อหา 3.04 0.94 ปานกลาง 3.30 0.73 ปานกลาง 3.00 0.89 ปานกลาง

รวมเฉลี่ย 3.08 0.86 ปานกลาง 3.32 0.65 ปานกลาง 3.05 0.85 ปานกลาง
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			   2. ผลการเปรีียบเทีียบสภาพ ปััญหา และความต้้องการใช้้สื่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของ           
ผู้้�สููงอายุุในจัังหวััดสุุริินทร์์											         
			   	 ผลการเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยสภาพการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของผู้้�สูงอายุุในจัังหวััดสุรินิทร์ จำแนก
ตามเพศ ระหว่่างเพศชายและเพศหญิงิ พบว่่า ในภาพรวม แตกต่่างกันัอย่่างมีีนัยัสำคัญัทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 เมื่่�อพิจิารณา
รายด้้าน พบว่่า แตกต่่างกันัอย่่างมีนีัยัสำคัญัทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  ทั้้�ง 5 ด้้าน คืือ ด้้านการศึกึษา ด้้านการปฏิสิัมัพันัธ์์ทางสัังคม 
ด้้านเศรษฐกิิจ ด้้านบันัเทิงิ  และด้้านการสร้้างเนื้้�อหา 								      
				    ผลการเปรียีบเทียีบค่่าเฉลี่่�ยปัญัหาการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สูงูอายุใุนจังัหวัดัสุรุินิทร์ จำแนก
ตามเพศ ระหว่่างเพศชายและเพศหญิิง พบว่่า ในภาพรวม แตกต่่างกันัอย่่างมีีนัยัสำคัญัทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  เมื่่�อพิจิารณา
รายด้้าน พบว่่า แตกต่่างกันัอย่่างมีนีัยัสำคัญัทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  ทั้้�ง 3 ด้้าน คืือ ด้้านเศรษฐกิจิ ด้้านบัันเทิงิ  และด้้านการ
สร้้างเนื้้�อหา และแตกต่่างกันัอย่่างไม่่มีนีัยัสำคัญัทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  ทั้้�ง 2 ด้้านการศึกึษา ด้้านการปฏิสิัมัพันัธ์์ทางสัังคม	
				    ผลการเปรีียบเทียีบค่่าเฉลี่่�ยความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีสีารสนเทศและการส่ื่�อสารของผู้้�สูงูอายุใุนจังัหวัดัสุรุินิทร์ 
จำแนกตามเพศ ระหว่่างเพศชายและเพศหญิงิ พบว่่า ในภาพรวม แตกต่่างกันัอย่่างมีนีัยัสำคัญัทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 เมื่่�อ
พิจิารณารายด้้าน พบว่่า แตกต่่างกันัอย่่างมีนีัยัสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  ทั้้�ง 5 ด้้าน คืือ ด้้านการศึกึษา ด้้านการปฏิสิัมัพันัธ์์
ทางสังัคม ด้้านเศรษฐกิิจ ด้้านบันัเทิงิ  และด้้านการสร้้างเนื้้�อหา

ตารางที่่� 3  ผลการเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยสภาพ ปััญหาและความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร	
					จ     ำแนกตามเพศ โดยใช้้สถิิติิทีี (t-test Independent)			    (n=400)

สภาพการใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

      ชาย 
(n=183)

         หญิง (n=217)

t
Sig

X S.D. X S.D.

  ด้านการศึกษา 2.49 1.17 2.96 1.36 -3.668* .000

  ด้านการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 2.98 1.15 3.52 1.17 -4.635* .000

  ด้านเศรษฐกิจ 2.48 1.24 3.05 1.22 -4.635* .000

  ด้านบันเทิง  2.96 1.11 3.47 0.96 -4.905* .000

  ด้านการสร้างเนื้อหา 2.91 0.93 3.14 0.95 -2.417* .016

รวม 2.88 0.80 3.24 0.88 -4.277* .000

ปัญหาและความต้องการใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

      ชาย (n=183)          หญิง (n=217)

t SigX S.D. X S.D.

  ด้านการศึกษา 3.24 0.85 3.25 0.94 -0.065 .984

  ด้านการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 3.35 0.88 3.69 0.78 -1.893 .059

  ด้านเศรษฐกิจ 2.80 0.92 3.10 0.91 -3.261* .001

  ด้านบันเทิง  3.32 0.86 3.56 0.86 -2.748* .006

  ด้านการสร้างเนื้อหา 3.20 0.71 3.38 0.74 -2.492* .013

รวม 3.22 0.61 3.39 0.67 -2.755* .006
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ความต้องการใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

      ชาย (n=183)          หญิง (n=217)

t SigX
S.D.

X
S.D.

  ด้านการศึกษา 2.60 1.00 2.95 1.19 -3.167* .002

  ด้านการปฏิสัมพันธ์ทางสังคม 3.36 0.93 3.61 0.89 -2.722* .007

  ด้านเศรษฐกิจ 2.49 1.07 2.85 1.17 -3.223* .001

  ด้านบันเทิง  3.10 0.95 3.38 0.96 -2.961* .003

  ด้านการสร้างเนื้อหา 2.84 0.86 3.14 0.89 --3.318* .001

รวม 2.88 0.80 3.19 0.87 -3.668* .000

	 *	นั ัยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ.05  

		  ผลการเปรียีบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยความคิดเห็็นสภาพ ปััญหา และความต้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสาร
ผู้้�สูงูอายุ ุในภาพรวม ระหว่่างกลุ่่�มอายุ ุ3 กลุ่่�ม คืือ 60-65ปีี 66-70 ปีี 70 ปีีขึ้้�นไป พบว่่า มีคีวามแตกต่่างกัันอย่่างมีีนัยัสำคัญั
ทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 โดยที่่�กลุ่่�มอายุ ุ 60-65 ปีี มีคีิดิเห็น็ความต้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสารผู้้�สูงูอายุุ      
ในภาพรวม ( X = 3.23) สููงกว่่าอีีก 2 กลุ่่�ม 

ตารางที่่� 4 	 ผลการเปรียีบเทียีบความคิิดเห็็นสภาพ ปััญหาและความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและ		
						      การสื่่�อสารระหว่่างอายุ ุในภาพรวม  โดยวิเิคราะห์์ความแปรปรวนแบบทางเดียีว (One-Way ANOVA)       	
																	                 (n=400)

ความคิดเห็น
อายุ

รวมเฉลี่ย
แหล่งความ
แปรปรวน

df SS MS F
Sig

60-65ปี 66-70ปี 70ข้ึนไป

สภาพ ปัญหาและความ
ต้องการใช้สื่อเทคโนโลยี

สารสนเทศและการ
สื่อสาร ในภาพรวม

3.23 2.87 2.89 3.05 ระหว่างกลุ่ม 2 12.098 6.049 8.551* .000

ภายในกลุ่ม 397 280.855 0.707

รวม 399 292.954

	 *	นั ัยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  

			   ผลการเปรียีบเทีียบรายคู่่�ของค่า่เฉลี่่�ยสภาพการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารผู้้�สูงูอายุจุังัหวัดัสุรินิทร์์ 
จำแนกตามอายุุ ในภาพรวม พบว่่า แตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 2 คู่่� คืือ อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ          
อายุุ 66-70 ปีี และ อายุุ 70 ปีี ขึ้้�นไป เมื่่�อพิิจารณารายด้้าน พบว่่า ด้้านการศึึกษา มีี 3 คู่่� คืือ อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ 
อายุุ 66-70 ปีี และ อายุุ 70 ปีี ขึ้้�นไป และอายุุ 66-70 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 70 ปีีขึ้้�นไป  ด้้านปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม             
มีี 2 คู่่�  คืือ คืือ อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 66-70 ปีี และ แตกต่่างกัับ อายุุ 70 ปีี ขึ้้�นไป ด้้านเศรษฐกิิจ มีี 1 คู่่�       
คืือ อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 66-70 ปีี และด้้านการสร้้างเนื้้�อหา มีี 1 คู่่� คืือ อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 66-70 ปีี
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ตารางที่่� 5  เปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยสภาพการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารผู้้�สููงอายุุจัังหวััดสุุริินทร์์			 

				       จำแนกตามอายุุ เป็็นรายคู่่�	 						       (n=400)

สภาพการใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร อายุ
อายุ

60-65 ปี   66-70 ปี 70 ปีขึ้นไป

       ด้านการศึกษา   60-65 ปี - -.52887* .43195*

  66-70 ปี - 09692*

  70 ปีขึ้นไป . -

      ด้านปฏิสัมพันธ์ทางสังคม   60-65 ปี - .29527* .53544*

  66-70 ปี - .24016

  70 ปีขึ้นไป -

      ด้านเศรษฐกิจ   60-65 ปี - .49646* .28076

  66-70 ปี - .21570

  70 ปีขึ้นไป -

      ด้านการสร้างเนื้อหา   60-65 ปี - .23596* .22793

  66-70 ปี - -.00803

  70 ปีขึ้นไป -

      รวม   60-65 ปี - .35555* .33555*

  66-70 ปี - -.02000

  70 ปีขึ้นไป -

	 *	นั ยสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั 0.05 										        
	 	 ผลการเปรียีบเทีียบรายคู่่�ของค่่าเฉลี่่�ยปััญหาการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารผู้้�สูงูอายุุจังัหวัดัสุรุินิทร์ จำแนกตามอายุุ 
ในภาพรวม พบว่่า แตกต่่างกันัอย่่างมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 2 คู่่� คืือ อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 66-70 ปีี และ แตกต่่างกับั อายุุ 70 ปีี 
ขึ้้�นไป เม่ื่�อพิจิารณารายด้้าน พบว่่า ด้้านการศึกึษา แตกต่่างกััน 1 คู่่� คืือ อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 66-70 ปีี ด้้านปฏิสัิัมพันัธ์์ทางสัังคม              
แตกต่่างกััน 3 คู่่� คืือ อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 66-70 ปีี และ อายุุ 70 ปีี ขึ้้�นไป และอายุุ 66-70 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 70 ปีีขึ้้�นไป  
และด้้านเศรษฐกิิจ แตกต่่างกัันอย่่างมีีนัยัสำคัญัทางสถิิติทิี่่�ระดัับ .05 2 คู่่� คืือ อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 66-70 ปีี และ แตกต่่างกัับ 
อายุ ุ70 ปีี ขึ้้�นไป

﻿ตารางที่่� 6 เปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ย ปััญหาการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารผู้้�สููงอายุุจัังหวััดสุุริินทร์์ 			 

				จ    ำแนกตามอายุุ เป็็นรายคู่่�                                                                                                            (n=400)

ปัญหาการใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร อายุ
อายุ

60-65 ปี   66-70 ปี 70 ปีขึ้นไป

     ด้านการศึกษา   60-65 ปี - .30450* .18476

  66-70 ปี - .15574

  70 ปีขึ้นไป -

     ด้านปฏิสัมพันธ์ทางสังคม   60-65 ปี - .21647* .44820*

  66-70 ปี - .23173*

  70 ปีขึ้นไป -

    ด้านเศรษฐกิจ   60-65 ปี - .31331* .11755

  66-70 ปี - -.19576

  70 ปีขึ้นไป -

    รวม   60-65 ปี - .24636* .20810*

  66-70 ปี . - -.03825

  70 ปีขึ้นไป -

	 *	นั ัยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.05  
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	 		  ผลการเปรียีบเทียีบรายคู่่�ของค่่าเฉลี่่�ยความต้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสารผู้้�สูงูอายุจุังัหวัดัสุรุินิทร์ 
จำแนกตามอายุุ ในภาพรวม แตกต่่างกันัอย่่างมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดัับ .05 2 คู่่� คืือ อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 66-70 ปีี 
และอายุุ 70 ปีี ขึ้้�นไป เม่ื่�อพิิจารณารายด้้าน พบว่่า ด้้านการศึกึษา แตกต่่างกััน 2 คู่่� อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 66-70 ปีี 
และอายุ ุ70 ปีี ขึ้้�นไป ด้้านปฏิสิัมัพันธ์์ทางสังัคม แตกต่่างกันั 2 คู่่� อายุ ุ60-65 ปีี แตกต่่างกับั อายุ ุ66-70 ปีี ด้้านเศรษฐกิจิ 
แตกต่่างกันั 1 คู่่� อายุุ 60-65 ปีี แตกต่่างกัับ อายุุ 66-70 ปีี และด้้านการสร้้างเนื้้�อหา  แตกต่่างกันัอย่่างมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิิ
ที่่�ระดับั .05  1 คู่่� อายุ ุ60-65 ปีี แตกต่่างกับั อายุุ 66-70 ปีี 

 ตารางที่่� 7 	 เปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารผู้้�สููงอายุุจัังหวััดสุุริินทร์์ 	
						จ      ำแนกตามอายุุ เป็็นรายคู่่�	 						               (n=400)

ความต้องการใช้สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร อายุ
อายุ

60-65 ปี   66-70 ปี 70 ปีขึ้นไป

ด้านการศึกษา   60-65 ปี - -.52887* .43195*

  66-70 ปี - 09692

  70 ปีขึ้นไป -

ด้านปฏิสัมพันธ์ทางสังคม   60-65 ปี - .29527* .53544*

  66-70 ปี - -.24016

  70 ปีขึ้นไป -

ด้านเศรษฐกิจ   60-65 ปี - .49646* .28076

  66-70 ปี - .21570

  70 ปีขึ้นไป -

ด้านการสร้างเนื้อหา   60-65 ปี - .23596* .22793

  66-70 ปี - -.00803

  70 ปีขึ้นไป -

          รวม   60-65 ปี - .35555* .33555*

  66-70 ปี - -.02000

  70 ปีขึ้นไป -

		  ผลการเปรีียบเทีียบสภาพ ปััญหา และความคิิดเห็็นต่่อความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร      
ผู้้�สููงอายุุจัังหวััดสุุริินทร์์ จำแนกตามระดัับการศึึกษา พบว่่า ภาพรวมและรายด้้านแตกต่่างกันัอย่่างมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิมิีทีี่่�
ระดับั .05

ตารางที่่� 8 	เปรีียบเทีียบระดัับความคิิดเห็็นต่่อสภาพ ปััญหาและความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร	
	 				    ผู้้�สููงอายุุจัังหวััดสุุริินทร์์ จำแนกตามระดัับการศึึกษา โดยวิเิคราะห์์ความแปรปรวนแบบทางเดียีว (One-Way ANOVA)    	
	    
สภาพ ปัญหาและความต้องการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสารด้านการสร้างเน้ือหา
ความแปรปรวน

SS df MS F Sig.

สภาพ ปััญหาและความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีี

สารสนเทศและการสื่่�อสารในภาพรวม

ระหว่่างกลุ่่�มการศึึกษา 80.371 6 13.395 24.764* .000

ภายในกลุ่่�มการศึึกษา 212.582 393 .541

รวม 399

	 *	นั ัยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  
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		  	  ผลการเปรีียบเทีียบรายคู่่�ของค่า่เฉลี่่�ยสภาพการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารผู้้�สูงอายุุจังัหวัดัสุรินิทร์ 
จำแนกตามระดัับการศึกึษา ในภาพรวม พบว่า่ แตกต่่างกันัอย่่างมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิมิีทีี่่�ระดับั .05  จำนวน 13 คู่่� คืือ ระดับั
ประถมศึึกษา แตกต่่างกัับ มััธยมศึึกษาตอนต้้น,มััธยมศึึกษาตอนปลายหรืือเทีียบเท่่า,อนุุปริิญญาหรืือเทีียบเท่่า,ปริิญญา
ตรี,ีสููงกว่า่ปริญิญาตรี  ระดัับมัธัยมศึกึษาตอนต้น้ แตกต่า่งกับั มัธัยมศึกึษาตอนปลายหรืือเทียีบเท่า่,อนุปุริญิญาหรืือเทียีบ
เท่า่,ปริิญญาตรี,สููงกว่า่ปริิญญาตรี ระดัับมััธยมศึกึษาตอนปลายหรืือเทีียบเท่่า แตกต่่างกัับ ปริิญญาตรี,สููงกว่า่ปริิญญาตรี  
ระดัับอนุุปริิญญาหรืือเทีียบเท่่า แตกต่่างกัับ สููงกว่่าปริิญญาตรีี ระดัับปริิญญาตรีี แตกต่่างกัับ สููงกว่่าปริิญญาตรีี  

﻿ตารางที่่� 9  เปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยสภาพ ปััญหาและความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร		
						ผู้้�สู      ูงอายุุจัังหวััดสุุริินทร์์ จำแนกตามระดัับการศึึกษา เป็็นรายคู่่�	  					   
																	                 (n=400)	

การใช้สื่อ
เทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อ
การสื่อสาร

ระดับการศึกษา

ระดับการศึกษา

ประถม
ศึกษา

มัธยมศึกษา
ตอนต้น

มัธยมศึกษาตอน
ปลายหรือเทียบ

เท่า

อนุปริญญา
หรือเทียบเท่า

  ปริญญาตรี   สูงกว่าปริญญาตรี

สภาพ

ประถมศึกษา - -.56914* -.88275* -.94215* -1.16554* -1.45591*

มัธยมศึกษาตอนตน้ - - -.31361* -.37300* -.59640* -.88677*

มัธยมศึกษาตอนปลาย
หรือเทียบเท่า

- - - -.05940 -.28279* -.57316*

อนุปริญญาหรือเทียบ
เทา่

-.22340 -.51376*

ปริญญาตรี -.29036*

สูงกว่าปริญญาตรี

	 *	นั ัยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.05  

		  ผลการเปรีียบเทีียบรายคู่่�ของค่่าเฉลี่่�ยปัญัหาการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารผู้้�สูงอายุุจังัหวััดสุรุินิทร์ 
จำแนกตามระดับัการศึกึษา ในภาพรวม พบว่า่ แตกต่า่งกันัอย่า่งมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 จำนวน  9  คู่่� คืือ ประถม
ศึึกษา แตกต่่างกัับปริิญญาตรีี,สููงกว่่าปริิญญาตรีี ระดัับมััธยมศึึกษาตอนต้้นแตกต่่างกัับปริิญญาตรี,สููงกว่่าปริิญญาตรีี 
ระดัับมััธยมศึึกษาตอนปลายหรืือเทีียบเท่่า แตกต่่างกัับ ปริิญญาตรีี,สููงกว่่าปริิญญาตรีี ระดัับอนุุปริิญญาหรืือเทีียบเท่่า 
แตกต่่างกัับ ปริิญญาตรีี,สููงกว่่าปริิญญาตรีี ระดัับปริิญญาตรีี แตกต่่างกัับ สููงกว่่าปริิญญาตรีี

ตารางที่่� 10  เปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยสภาพ ปััญหาและความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร		
						ผู้้�สู      งูอายุจุังัหวัดัสุรินิทร์ จำแนกตามระดับัการศึกึษา เป็็นรายคู่่�                                                                  (n=400)

การใช้สื่อ
เทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อ
การสื่อสาร

รายได้เฉลี่ยต่อเดือน

รายได้เฉลี่ยต่อเดือน

ประถมศึกษา มัธยมศึกษา    
ตอนต้น

มัธยมศึกษา
ตอนปลาย

หรือเทียบเท่า

อนุปริญญา
หรือเทียบ

เท่า

  ปริญญาตรี   สูงกว่า
ปริญญาตรี

ปัญหา

ประถมศึกษา - .04458 -.01587 -.09035 -.41099* -.84899*

มัธยมศึกษาตอนต้น - -.06045 -.13493 -45557*. -.89357*

มัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า - -.07448 -.39512* -.83312*

อนุปริญญาหรือเทียบเท่า - -.32064* -.75364*

ปริญญาตรี - -.43800*

สูงกว่าปริญญาตรี -

	  *	นััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.05  
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		  	 ผลการเปรีียบเทีียบรายคู่่�ของค่่าเฉลี่่�ยความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารผู้้�สููงอายุุจัังหวััด
สุุริินทร์์ จำแนกตามระดัับการศึึกษา ในภาพรวม พบว่่าแตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 จำนวน 13 คู่่� 
คืือ ระดัับประถมศึกึษา แตกต่่างกัับ มัธัยมศึกึษาตอนต้้น,มััธยมศึกึษาตอนปลายหรืือเทีียบเท่่า,อนุุปริิญญาหรืือเทีียบเท่่า,ปริิญญาตรี,สููงกว่่า
ปริิญญาตรีี ระดัับมััธยมศึึกษาตอนต้้น แตกต่่างกัับ มััธยมศึึกษาตอนปลายหรืือเทีียบเท่่า,อนุุปริิญญาหรืือเทีียบเท่่า,ปริิญญาตรี,ีสููง
กว่า่ปริญิญาตรี ีระดัับมัธัยมศึกึษาตอนปลายหรืือเทียีบเท่า่ แตกต่า่งกับั ปริิญญาตรี,ีสูงูกว่า่ปริญิญาตรี ี ระดับัอนุปุริญิญา
หรืือเทีียบเท่่า แตกต่่างกัับ สููงกว่่าปริิญญาตรีีระดัับปริิญญาตรีี แตกต่่างกัับ สููงกว่่าปริิญญาตรีี  

ตารางที่่� 11 เปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยสภาพ ปััญหาและความต้้องการใช้้สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร		
						ผู้้�สู      ูงอายุุจัังหวััดสุุริินทร์์ จำแนกตามระดัับการศึึกษา เป็็นรายคู่่�				            (n=400)

การใช้สื่อ
เทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อ
การสื่อสาร

ระดับการศึกษา

ระดับการศึกษา

ประถมศึกษา มัธยมศึกษาตอนต้น มัธยมศึกษา
ตอนปลาย

หรือเทียบเท่า

อนุปริญญา
หรือเทียบเท่า

  ปริญญาตรี   สูงกว่า
ปริญญาตรี

ความต้องการ

  ประถมศึกษา - -.56914* -.88275* -.94251* -1.16554* -1.45591*

  มัธยมศึกษาตอนต้น - -.31361* -.37300* -.59640* -88677*

  มัธยมศึกษาตอนปลาย
หรือเทียบเท่า

- -.05940 -.28279* -.57316*

  อนุปริญญาหรือเทียบเท่า - -.22340 -.51376*

  ปริญญาตรี -.22390*

  สูงกว่าปริญญาตรี -

	 *	นั ัยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.05  

อภิิปรายผลการวิิจััย 

		  	 ผลการศึึกษาสภาพ ปััญหา และความต้้องการใช้้
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุ            
ในจัังหวััดสุุริินทร์์						   
			   สภาพการใช้้งาน การวิิจััยพบว่่าผู้้�สููงอายุุในจัังหวััด
สุุริินทร์์มีีการใช้้งานเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร
อยู่่� ในระดัับปานกลาง โดยเฉพาะอย่่างยิ่่� ง ในด้้าน                 
การปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม ซึ่่�งอาจสะท้้อนให้้เห็็นถึึง          
ความสำคััญของการเชื่่�อมต่่อกัับครอบครััวและเพื่่�อนฝููง     
ในยุุคดิิจิิทััล อย่่างไรก็็ตาม การใช้้งานในด้้านอื่่�นๆ เช่่น     
การศึึกษาและเศรษฐกิิจ ยัังอยู่่�ในระดัับปานกลาง ซ่ึ่�งอาจ
เป็็นผลมาจากข้้อจำกััดด้้านทัักษะ ความรู้้� และทััศนคติิ       
ที่่�มีีต่่อเทคโนโลยีี ผลการวิิจััยนี้้�สอดคล้องกัับงานวิิจััย        
ของ สุุวิิมล โพธิ์์�กลิ่่�น และคณะ (2566) ที่่�พบว่่าสภาพ       
การใช้้ เทคโนโลยีีดิิ จิิทััลในการบริิหารสถานศึึกษา                 
อยู่่�ในระดัับมากและปานกลางตามลำดัับ			 
		  	 ปััญหาการใช้้งาน ผู้้�สููงอายุุพบเจอปััญหาในการใช้้
งานเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารในระดัับปานกลาง 

โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งในด้้านปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม ซึ่่�งอาจ
สะท้้อนถึึงความกัังวลเกี่่�ยวกัับความปลอดภััยของข้้อมููล
ส่่วนบุุคคล การใช้้งานที่่�ซัับซ้้อน และการรัับมืือกัับข้้อมููล   
ที่่�ไม่่เหมาะสม นอกจากนี้้� ปััญหาในด้้านบัันเทิิงและ         
การสร้้างเนื้้�อหาอาจเกิิดจากความไม่่คุ้้�นเคยกัับเทคโนโลยีี
และการขาดการฝึึกอบรมที่่� เหมาะสม ผลการวิิจััยนี้้�
สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ วีีรณััฐ โรจนประภา (2560) ที่่�
พบว่า่ค่่าบริิการของผู้้�ให้้บริิการเป็็นปััญหาสำคัญัที่่�สุดุในการ
ใช้้เทคโนโลยีีของผู้้�สููงอายุุ ความต้้องการใช้้งานผู้้�สููงอายุุ         
มีคีวามต้อ้งการใช้ง้านเทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสาร
อยู่่�ในระดัับปานกลาง โดยมีีความต้องการสููงสุุดในด้้าน
ปฏิิสััมพัันธ์์ทางสัังคม ซ่ึ่�งสอดคล้องกัับสภาพการใช้้งาน            
ที่่�ผู้้�สูงูอายุใุช้ง้านด้า้นนี้้�มากที่่�สุดุ แสดงให้เ้ห็น็ถึึงความสำคัญั
ของการมีีปฏิิสััมพันธ์์กัับผู้้�อื่�นผ่่านเทคโนโลยีีในวััยสููงอายุุ 
อย่่างไรก็็ตาม ความต้องการใช้้งานเพื่่�อการศึึกษาและ     
ด้้านเศรษฐกิิจยัังมีีไม่่มากนััก ซ่ึ่�งอาจเป็็นเพราะผู้้�สูงอายุุ    
ยัังไม่่เห็็นประโยชน์์ของเทคโนโลยีีในด้้านเหล่่านี้้� หรืือ          
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อาจมีีความกัังวลเกี่่�ยวกัับความยากลำบากในการใช้้งาน		
			   ผลการเปรีียบเทีียบสภาพ ปัญัหา และความต้้องการ
ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุ     
ในจัังหวัดสุุรินิทร์์ โดยจำแนกตาม เพศ อายุ ระดัับการศึึกษา 
รายได้้											        
		  	 ผลการวิิจััยพบว่่ามีีความแตกต่่างอย่่างมีีนััยสำคััญ
ทางสถิติิทิี่่� .05 ระหว่า่งกลุ่่�มต่า่งๆ ในด้า้นสภาพ ปัญัหา และ
ความต้องการใช้้งานเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร 
ซึ่่�งสามารถอภิิปรายได้้ดัังนี้้�					   
			   เพศ ผู้้�หญิิงมีีแนวโน้้มที่่�จะใช้้เทคโนโลยีีฯ มากกว่่า
ผู้้�ชาย มีปีัญัหาน้้อยกว่า่ และมีีความต้องการใช้้งานมากกว่า่ 
ซึ่่�งอาจเป็็นผลมาจากบทบาททางสัังคมและความสนใจ       
ที่่�แตกต่่างกัันระหว่า่งเพศ ผลการวิิจััยนี้้�สอดคล้องกัับงานวิิจัยั
ของ สััญฌา พัันธุ์์�แพง (2561) ที่่�พบว่่าพฤติิกรรมการใช้้
เทคโนโลยีีสารสนเทศจำแนกตามเพศมีความแตกต่่างกััน
อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ					   
			   อายุุ กลุ่่�มอายุุ 60-65 ปีี มีีแนวโน้้มที่่�จะใช้้
เทคโนโลยีฯี และมีคีวามต้องการใช้ง้านมากกว่า่กลุ่่�มอายุอุื่่�นๆ 
ซึ่่�งอาจเป็็นเพราะกลุ่่�มนี้้�ยัังมีีสุุขภาพและความสามารถ     
ในการเรีียนรู้้�ที่่�ดีีกว่่า อย่่างไรก็็ตาม กลุ่่�มอายุุ 70 ปีีขึ้้�นไป 
กลัับมีีปััญหามากที่่�สุุดในการใช้้งาน ซ่ึ่�งอาจสะท้้อนถึึง    
ความยากลำบากในการเรียีนรู้้�และปรับัตัวัเข้า้กับัเทคโนโลยีี
ใหม่ ่ๆ  ในวัยัสูงูอายุ ุผลการวิจัิัยนี้้�สอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัของ 
Wood, et al.(2010) ที่่�พบว่่าอายุุเป็็นปััจจััยสำคััญ              
ที่่�มีีผลต่่อการเรีียนรู้้�และการใช้้ ICT ของผู้้�สููงอายุุ		
	 		  ระดัับการศึึกษา กลุ่่�มที่่�มีีการศึึกษาระดับัสูงูมีแีนวโน้ม้
ที่่�จะใช้้เทคโนโลยีีฯ ได้้ดีีกว่่า มีีปััญหาน้้อยกว่่า และ              
มีีความต้้องการใช้้งานมากกว่่ากลุ่่�มที่่�มีีการศึึกษาระดัับ      
ต่่ำกว่่า ซึ่่�งชี้้�ให้้เห็็นถึึงความสำคััญของการศึึกษาในการ      
ส่ง่เสริมิทักัษะและความเข้า้ใจในการใช้เ้ทคโนโลยี ีผลการวิจัิัยนี้้�
สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ สััญฌา พัันธุ์์�แพง (2561) ที่่�พบว่่า
พฤติิกรรมการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศจำแนกตามระดัับ
การศึึกษามีีความแตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ		
			   รายได้้ กลุ่่�มผู้้�สููงอายุุที่่�มีีรายได้้สููงมีีแนวโน้้มที่่�จะใช้้
เทคโนโลยีีฯ ได้้ดีกีว่า่ มีปีัญัหาน้้อยกว่า่ และมีีความต้องการ
ใช้้งานมากกว่่ากลุ่่�มที่่�มีีรายได้้น้้อย ซ่ึ่�งอาจเน่ื่�องมาจาก  

ความสามารถในการเข้้าถึึงเทคโนโลยีีและทรััพยากร           
ที่่�เกี่่�ยวข้้อง รวมถึึงทััศนคติิและความเชื่่�อมั่่�นในการใช้้
เทคโนโลยีี ผลการวิิจััยนี้้�สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ สััญฌา 
พัันธุ์์�แพง (2561) ที่่�พบว่่าพฤติิกรรมการใช้้เทคโนโลยีี
สารสนเทศจำแนกตามรายได้้มีคีวามแตกต่่างกัันอย่่างมีีนัยัสำคััญ
ทางสถิิติิ										       
		  โดยสรุุป ผลการวิิจััยนี้้�ชี้้�ให้้เห็็นว่่าปััจจัยส่่วนบุุคคล 
เช่่น เพศ อายุุ ระดัับการศึึกษา และรายได้้ มีีความสััมพัันธ์์
กับัสภาพ ปัญัหา และความต้องการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ
และการสื่่�อสารของผู้้�สููงอายุุในจัังหวััดสุุริินทร์์ ซึ่่�งข้้อมููล
เหล่่านี้้�เป็็นประโยชน์อย่่างยิ่่�งต่่อการออกแบบและพััฒนา
นโยบาย กลยุุทธ์ และโครงการที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการส่่งเสริิม
และสนัับสนุุนให้้ผู้้�สูงอายุุสามารถเข้้าถึึงและใช้้ประโยชน์
จากเทคโนโลยีีได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพและเท่่าเทีียม        
เพื่่�อลดความเหล่ื่�อมล้้ำทางดิิจิิทััลและส่่งเสริิมคุณภาพชีีวิิต
ของผู้้�สููงอายุุในสัังคมยุุคดิิจิิทััล

ข้้อเสนอแนะการวิิจััย 

		  1.	 ข้้อเสนอแนะการนำไปใช้้				  
				    จากผลการวิิจััยนี้้� หน่่วยงานและองค์์กรที่่�เกี่่�ยวข้้อง
กัับผู้้�สูงอายุุในจัังหวััดสุริินทร์สามารถนำผลการวิิจััยไปใช้้   
ในการออกแบบและพัฒันาโครงการหรืือกิจิกรรมที่่�ส่ง่เสริมิ
การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของผู้้�สูงอายุุ   
ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น โดยคำนึึงถึึงความแตกต่่าง
ในด้า้นเพศ อายุ ุระดับัการศึกึษา และรายได้ ้เพื่่�อลดปัญัหา
และตอบสนองความต้้องการของผู้้�สููงอายุุแต่่ละกลุ่่�ม 
นอกจากนี้้� องค์์กรปกครองส่่วนท้้องถิ่่�นและหน่่วยงานต่่าง ๆ  
ยัังสามารถนำผลการวิิจััยไปใช้้ในการกำหนดนโยบายและ
วางแผนการดำเนิินงานที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการส่่งเสริิมการเข้้าถึึง
และการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของ            
ผู้้�สูงูอายุใุนจังัหวัดัสุรุินิทร์ ์เพ่ื่�อลดความเหลื่่�อมล้้ำทางดิจิิทัิัล
และส่่งเสริิมคุุณภาพชีีวิิตของผู้้�สููงอายุุให้้ดีียิ่่�งขึ้้�น		
		  2.	 ข้้อเสนอแนะสำหรัับการวิิจััยครั้้�งต่่อไป		
				    2.1	ควรศึกึษา ปััจจัยที่่�ส่่งผลต่่อความต้องการใช้้
สื่่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของผู้้�สูงอายุุใน
จัังหวััดสุุริินทร์์
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บทคััดย่่อ

การวิิจัยัครั้้�งนี้้�มีวีัตัถุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) พัฒันาชุุดกิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดห้องเรีียนกลัับด้้าน ที่่�ส่ง่เสริิมทักัษะ

การคิดิวิเิคราะห์ ์ในรายวิชิาเทคโนโลยีหีุ่่�นยนต์ ์ให้ม้ีปีระสิทิธิภิาพตามเกณฑ์ ์80/80 2) เปรียีบเทียีบทักัษะการคิดิวิเิคราะห์์

ของนัักเรีียนหลัังเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80 3) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80     

กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 30 คน ซึ่่�งได้้มาโดยการสุ่่�มตััวอย่่างแบบสุ่่�มกลุ่่�ม เครื่่�องมืือ   

ที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน 2) แบบวััดทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์               

3) แบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน สถิติิิที่่�ใช้้ ได้้แก่่ ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบทีี

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 											        

								        1) ประสิิทธิภิาพของชุดุกิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดห้อ้งเรียีนกลับัด้า้นที่่�ส่ง่เสริมิทักัษะการคิิดวิเิคราะห์์ 

มีีประสิิทธิิภาพ 82.13/80.35 เป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด คุุณภาพของชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสมมากที่่�สุุด 

มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.61 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานอยู่่�ที่่� 0.34  								      

							       2) ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 อย่่างมีีนััยสำคััญทาง

สถิิติิที่่�ระดัับ .05 โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย 25.47 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 84.9 						    

								        3) ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 อย่่างมีีนััยสำคััญ

ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย 25.8 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 86

คำสำคััญ: ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�, ห้้องเรีียนกลัับด้้าน, ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์, เทคโนโลยีีหุ่่�นยนต์์

* ผุ้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ (Corresponding author)										       
1-4  ครูู โรงเรีียนบ้้านสัันติิคีีรีี สำำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาเชีียงรายเขต 3							     
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Abstract

				    This research aimed to 1) Develop a set of classroom-flipped learning activities promoting     
analytical thinking skills in the Robotics Technology to achieve efficiency at an 80/80 criterion.                
2) Compare post-learning Analytical thinking skills of students against an 80% benchmark. 3) Compare 
learning outcomes of students against an 80% benchmark. The sample group consists of 30 Grade 6 
students selected through cluster random sampling. The research instruments include 1) a set of 
learning activities based on the flipped classroom concept. 2) an analytical thinking skills assessment. 
3) a learning achievement test. The statistical methods used include percentage, mean, standard 
deviation, and t-test.												          
				    Finding revealed that 										        
							       1) The efficiency of the learning activities set based on the flipped classroom concept in 
enhancing analytical thinking skills achieved an efficiency of 82.13/80.35, meeting the set criteria. The 
quality of the learning set was rated as most appropriate with an average score of 4.61 and a standard 
deviation of 0.34. 													          
							       2) The comparison results of students’ analytical thinking skills were significantly higher 
than the 80 percent criterion at the .05 significance level, with an average score of 25.47 points, which 
equates to 84.9 percent. 										        
							       3) The comparison results of students’ academic achievement were significantly higher 
than the 80 percent criterion at the .05 significance level, with an average score of 25.8 points, which 
equates to 86 percent.

Keyword:  Learning Activity, Flipped Classroom, Analytical Thinking Skills, Robotic Technology
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บทนำ

		ปั  จจุบุันัทักัษะการคิิดวิเิคราะห์์มีคีวามสำคััญในการพััฒนา
คุณุภาพชีวีิติ และการดำรงชีวีิติไม่่ว่่าจะเป็็นการทำงาน การอยู่่�ร่วมกันั    
ในสังัคม รวมถึงึการเรีียนการสอน ทักัษะการคิิดวิเิคราะห์์          
จึึงเป็็นสิ่่�งสำคัญักัับทุุกคนที่่�จำเป็็นต้้องใช้้ในการดำเนินิชีีวิิต
ประจำวันั ซึ่่�งการคิดิวิเิคราะห์์แต่่ละบุคุคลก็จ็ะมีคีวามแตกต่่างกันั
ออกไปตามสถานการณ์์ของบุุคคลนั้้�น ๆ  ทักัษะการคิิดวิเคราะห์์
เป็็นความสามารถของนัักเรีียนในการมองเห็็นรายละเอีียด     
และจำแนกแยกข้้อมูลูองค์์ประกอบของสิ่่�งต่่าง ๆ ไม่่ว่่าจะเป็็น
วัตัถุ ุ เรื่่�องราว เหตุกุารณ์์ต่่าง ๆ ที่่�ผู้้�สอนกำหนดให้้ ออกเป็็น    
ส่่วนย่่อย ๆ และจััดหมวดหมู่่� เพื่่�อค้้นหาความจริง ความสำคัญั
แก่่นแท้้องค์์ประกอบหรืือหลักัการของเรื่่�องนั้้�น ๆ สามารถ
ตีคีวามสิ่่�งที่่�เห็็น ทั้้�งที่่�อาจแฝงซ่่อนอยู่่�ภายในสิ่่�งต่่าง ๆ หรืือ        
ปรากฎอย่่างชัดัเจน (สำเนา หม่ื่�นแจ่่ม, 2562)			 
			จ   ากสภาพปััญหาที่่�พบในโรงเรีียนพบว่่านัักเรีียน           
ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 6 มีทีักัษะการคิดิวิเิคราะห์์อยู่่�ในระดับั         
ที่่�ต่่ำกว่่าเกณฑ์์ที่่�ควรจะเป็็น โดยสำรวจและศึกึษาจากคะแนน
วัดัผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนจากการทำแบบวััดทักัษะการคิิด
วิเิคราะห์์ในรายวิชิาเทคโนโลยีหีุ่่�นยนต์์ ที่่�ผู้้�เรียีนยังัขาดทัักษะ
การคิดิวิเิคราะห์์ และการฝึึกฝนที่่�สม่่ำเสมอ จึงึทำให้้ผลการวััด
ทักัษะการคิิดวิเคราะห์์ของนัักเรีียนต่่ำกว่่าเกณฑ์์ส่่งผลทำให้้
คะแนนผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนต่่ำกว่่าเกณฑ์์ที่่�ควรจะเป็็น		
				    การพััฒนาทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์เป็็นหนึ่่�งใน             
องค์์ประกอบสำคััญของการศึึกษายุุคใหม่่ เนื่่�องจากโลก             
ในศตวรรษที่่� 21 ต้้องการบุคุลากรที่่�มีคีวามสามารถในการ       
แก้้ปััญหา วิิเคราะห์์ข้้อมููล และตััดสินใจอย่่างมีีเหตุุผล                 
การคิดิวิเคราะห์์ช่่วยให้้ผู้้�เรียีนสามารถแยกแยะความรู้้� จัดัระบบ
ข้้อมููล และเชื่่�อมโยงความสััมพัันธ์์ระหว่่างแนวคิิดต่าง ๆ             
ซึ่่�งเป็็นพื้้�นฐานที่่�สำคััญสำหรัับการเรีียนรู้้�ตลอดชีวิิต                           
ในสภาพแวดล้อมการเรีียนรู้้�ที่่�ซัับซ้้อนและเปลี่่�ยนแปลง        
อย่่างรวดเร็็ว การมีีทักัษะการคิิดวิเิคราะห์์ที่่�แข็ง็แกร่่งช่่วยให้้              
ผู้้�เรีียนสามารถปรัับตััวและพััฒนาตนเองอย่่างต่่อเน่ื่�อง นอกจากนี้้� 
การวิจิัยัในด้้านการพัฒันาทัักษะการคิดิวิเิคราะห์์  ยังัชี้้�ให้้เห็น็  
ถึงึความสำคัญัของการใช้้เทคนิคการสอนที่่�หลากหลายและ
สอดคล้องกับัเทคโนโลยีใีหม่่ เช่่น การเรียีนรู้้�แบบวิจิัยั การใช้้
เทคโนโลยีีดิิจิิทััลในห้้องเรีียน และการเรีียนรู้้�ผ่านกิิจกรรม           
ที่่�มีคีวามท้าทาย ซ่ึ่�งส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาความคิดอย่่างลึึกซึ้้�ง
และสามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ในสถานการณ์์จริงได้้อย่่าง              
มีปีระสิทิธิภิาพ (Utami et al., 2024)				  

	

			ปั   จจุบุันัการจัดัการเรียีนการสอนมีหีลายประเภท ผู้้�วิจิัยั
ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกับงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวกับชุุดกิจกรรมการเรีียนรู้้�           
ที่่�นำมาร่่วมกับัแนวคิดิการเรียีนการสอน เช่่น แนวคิดการเรียีน
การสอนแบบปััญหาเป็็นฐาน แนวคิดการเรีียนการสอนแบบ
ห้้องเรียีนกลับัด้้าน เป็็นต้้น ผู้้�วิจิัยัได้้ดูถูึงึความเหมาะสมของ
สภาพแวดล้อมการเรียีนรู้้�จึงึได้้นำแนวคิดิห้องเรียีนกลับัด้้าน     
มาร่่วมกับชุุดกิจิกรรมการเรีียนรู้้� เพื่่�อที่่�จะส่่งเสริิมทักัษะการคิิด
วิิเคราะห์์ของผู้้�เรีียน ซ่ึ่�งมีีผู้้�ที่่�ทำวิิจััยเกี่่�ยวข้้อง ได้้แก่่ เร่ื่�อง          
การจัดัการเรียีนรู้้�แบบห้้องเรียีนกลับัด้้านผ่่านคลาวด์เลิร์ิ์นนิงิ 
เพื่่�อเสริิมสร้้างทักัษะด้้านสารสนเทศ สื่่�อและเทคโนโลยีี สำหรัับ
นักัศึกึษาวิชิาชีพีครู การวิจิัยัครั้้�งนี้้�มีวีัตัถุประสงค์์เพื่่�อ 1) พัฒันา
ระบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้านผ่่านคลาวด์   
เลิิร์์นนิิงเพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะด้้านสารสนเทศ และเทคโนโลยีี
สำหรัับนัักศึกึษาวิิชาชีีพครู และ 2) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียนของนัักศึึกษาวิิชาชีีพครูู         
กลุ่่�มตัวัอย่่างได้้มาจากการสุ่่�มอย่่างง่่าย จำนวน 30 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้  
ได้้แก่่ 1) แผนการจัดัการเรียีนรู้้� 2) แบบทดสอบก่่อนและ        
หลัังเรีียน 3) สื่่�อคลาวด์เลิิร์์นนิิง และ 4) แบบประเมิิน            
ความพึงึพอใจ สถิติิทิี่่�ใช้้ในการวิเิคราะห์์ข้้อมูลู ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย    
ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และค่่าสถิติิ ิ t-test ผลการวิจิัยัพบว่่า     
การพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้านผ่่าน        
คลาวด์เลิิร์์นนิิง ผู้้�เรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน         
สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05                
และมีีประสิิทธิิภาพทางการเรีียนเท่่ากัับ 84.92/80.67                            
(มลศิริิ ิเหมะรักัษ์์ และคณะ, 2566) 				  
		ผู้้�วิ  จิัยัได้้เห็น็ความสำคัญัดัังกล่่าว จึงึเห็น็ควรออกแบบ  
และพััฒนาชุุดกิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดห้องเรีียนกลัับด้้าน 
ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดวิเิคราะห์์ ในรายวิชิาเทคโนโลยีหีุ่่�นยนต์์ 
ซึ่่�งเป็็นส่ื่�อที่่�ใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนที่่�เน้้นกระบวนการ
ของห้้องเรีียกลัับด้้าน เพ่ื่�อที่่�จะส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนที่่�มีี
คะแนนการวััดทัักษะการคิิดวิเคราะห์์ที่่�ต่่ำกว่่าเกณฑ์์ โดย
จะใช้้ชุดุกิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดห้องเรีียนกลัับด้้าน        
ในการจััดการเรีียนการสอน ในรายวิิชาเทคโนโลยีีหุ่่�นยนต์์           
ที่่�มีปีระสิทิธิภิาพให้้นักัเรียีนเกิดิทักัษะการคิดิวิเิคราะห์์ นำไปสู่่�
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรียีนที่่�สูงูขึ้้�น เพ่ื่�อเป็็นแนวทางการออกแบบ
และพัฒันาสื่่�อสำหรับัการจัดัการเรียีนการสอน และนำไปใช้้ใน
การจัดัการเรียีนการสอนอื่่�น ๆ ต่่อไป
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วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

			   1. เพื่่�อพััฒนาชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด
ห้้องเรีียนกลัับด้้าน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดวิเคราะห์์          
ในรายวิชิาเทคโนโลยีหีุ่่�นยนต์ ์ให้ม้ีปีระสิทิธิภิาพตามเกณฑ์์ 
80/80														           
			   2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียน
หลัังเรีียน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดวิเคราะห์์ ในรายวิิชา
เทคโนโลยีีหุ่่�นยนต์์ กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80			 
			   3. เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของ
นัักเรีียน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ ในรายวิิชา
เทคโนโลยีีหุ่่�นยนต์์ กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80

ขอบเขตการวิิจััย

			   1. ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ นักัเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนบ้้านสัันติิคีีรีี สำนัักงานเขต
พื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาเชีียงรายเขต 3 จำนวน           
4 ห้้องเรีียน  รวม 114 คน					   
			   2. ตัวัอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นักัเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนบ้้านสัันติิคีีรีี 1 ห้้องเรีียน จำนวน 30 คน 
ซึ่่�งได้ม้าโดยการสุ่่�มตัวัอย่า่งแบบสุ่่�มกลุ่่�ม (Cluster random 
sampling)											         
			   3. ตััวแปร								     
		  			ตั   วแปรต้้น	คืื อ	ชุดกิจกรรมการเรียีนรู้้�ตามแนวคิด
ห้้องเรีียนกลัับด้้าน							     
					ตั     ัวแปรตาม	คืื อ	1. ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์		
2. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน					   
			   4. นิิยามศััพท์์เฉพาะ					   
					     4.1 ชุดุกิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดห้อ้งเรียีน
กลัับด้้าน หมายถึึง ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�ออกแบบและ
พััฒนาขึ้้�น ในรููปแบบของสื่่�อประสม โดยมีีหลัักการเรีียนรู้้�
แบบห้้องเรีียนกลัับด้้านเข้้ามาในชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�    
เพื่่�อใช้้ในการจััดการเรีียนการสอน ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนการจััด     
การเรีียนรู้้� 6 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 1) วางแผน2) บัันทึึกวิิดีีโอ     
การสอน 3) ส่่งวิิดีีโอการเรีียนการสอน 4) แลกเปลี่่�ยน     
เรียีนรู้้� 5) แบ่ง่กลุ่่�ม 6) รวมกลุ่่�มเสนอความคิดเห็น็ ซึ่่�งทำให้้
ผู้้�เรีียนเกิิดองค์์ความรู้้�ที่่�เป็็นไปตามวััตถุุประสงค์์		
			   		  4.2 ทักัษะการคิิดวิเคราะห์์ หมายถึึง ความสามารถ
ที่่�เกิิดขึ้้�นกัับนัักเรีียนทำให้้นัักเรีียนมีีระบบการวางแผน   
แนวความคิด เพ่ื่�อที่่�จะตีีความสำหรัับนำมาวิิเคราะห์์ข้อ้มููล
ที่่�ได้้รัับ สำหรัับหาความสััมพัันธ์์เชิิงเหตุุผล ซึ่่�งวััดได้้จาก 
แบบวัดัทักัษะการคิดิวิเิคราะห์ท์ี่่�เป็น็รููปแบบปรนััย 4 ตัวัเลืือก 
ซึ่่�งการวััดทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์จำแนกเป็็น 4 ด้้าน ได้้แก่่ 

1) ความสามารถในการตีีความ 2) ความสามารถในการ
วิิเคราะห์์ 3) ความสามารถในการสัังเกต 4) ความสามารถ
ในการหาความสััมพัันธ์์เชิิงเหตุุผล

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

1.ระเบีียบวิิธีีวิิจััย					   
					     การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยกึ่่�งทดลอง (Quasi-       
Experimental Research) ดำเนิินการทดลองตาม
แบบแผนการทดลองแบบ One–shot case Study

X                                          O

แผนภาพที่่� 1 แผนแบบการทดลอง

				สั    ัญลัักษณ์์ที่่�ใช้้ในแผนแบบการทดลอง	 	
				    X  หมายถึึง การใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตาม
แนวคิดห้องเรีียนกลัับด้้านที่่�ส่ง่เสริิมทักัษะการคิิดวิเคราะห์์ 
ในรายวิิชาเทคโนโลยีีหุ่่�นยนต์์					  
				    O หมายถึึง การทดสอบหลัังการจััดการเรีียนรู้้�	
				    2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย			 
						      2.1 ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด
ห้อ้งเรียีนกลับัด้า้น ที่่�ส่ง่เสริมิทักัษะการคิิดวิเิคราะห์์ นำชุดุ
กิจิกรรมที่่�สร้้างขึ้้�นเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่า่น เพ่ื่�อหา
คุุณภาพของชุุดกิจกรรม โดยใช้้แบบประเมิินคุุณภาพ      
ของชุุดกิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน 
ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ เป็็นแบบมาตราส่่วน
ประมาณค่่า (Rating Scale) แบ่่งออกเป็็น 5 ระดัับ 
ประกอบไปด้้วย 3 ด้้าน 1) ด้้านความเหมาะสมของเนื้้�อหา 
จำนวน 5 ข้้อ 2) ด้้านการจััดการเรีียนการสอนห้้องเรีียน
กลัับด้้าน จำนวน 5 ข้้อ 3) ด้้านการเกิิดทัักษะการคิิด
วิิเคราะห์์ จำนวน 5 ข้้อ รวม 15 ข้้อ นำแบบประเมิิน
คุุณภาพที่่�สร้้างขึ้้�นเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพื่่�อตรวจสอบค่่า
ความสอดคล้้องระหว่่างข้้อคำถามกับเนื้้�อหา (IOC) มีีค่่า
ความสอดคล้้องตั้้�งแต่่ 0.67 ถึึง 1.00 จากนั้้�นจึึงนำแบบ
ประเมิินไปใช้้ในการหาคุุณภาพของชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 
ได้ผ้ลการประเมินิคุณุภาพมีคี่า่เฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 4.71 ส่ว่นเบี่่�ยงเบน
มาตรฐานอยู่่�ที่่� 0.58 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด			 
						      2.2 แบบวััดทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ เป็็น   
แบบปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ นำแบบวััดทัักษะการคิิด
วิิเคราะห์์ที่่�สร้้างขึ้้�นเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน    
เพื่่�อตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา พบว่่า IOC มีีค่่าตั้้�งแต่่ 
0.67 ถึึง 1.00 นำแบบวััดทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ไปทดลองใช้้
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กัับกลุ่่�มที่่�เคยเรีียนผ่่านมาแล้้ว คืือ นัักเรีียนที่่�ลงเรีียน
รายวิิชาเทคโนโลยีีหุ่่�นยนต์์ในเทอมที่่� 1/2566 จำนวน 30 คน 
เพื่่�อหาค่่าความยากง่่าย (P) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.26 ถึึง 0.57 และ           
ค่่าอำนาจจำแนก (r) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.46 ถึึง 0.85 แล้้วตรวจสอบ
คุุณภาพของแบบวััดทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์รายฉบัับ       
จากการพิิจารณาค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบวััด โดยใช้้สููตร 
KR-20 พบว่่ามีีค่่าเท่่ากัับ 0.84				  
				     2.3 แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน       
เป็็นแบบปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ นำแบบทดสอบ
วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�สร้้างขึ้้�นเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
จำนวน 3 ท่่าน เพื่่�อตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา พบว่่า 
IOC มีคี่า่ตั้้�งแต่ ่0.67 ถึงึ 1.00 นำแบบทดสอบวััดผลสัมัฤทธิ์์�
ทางการเรีียนไปทดลอง ใช้้กัับกลุ่่�มที่่�เคยเรีียนผ่่านมาแล้้ว 
คืือ นัักเรีียนที่่�ลงเรีียนรายวิิชาเทคโนโลยีีหุ่่�นยนต์์ใน         
ภาคเรีียนที่่� 1/2566 จำนวน 30 คน เพื่่�อหาค่่าความยากง่่าย 
(P) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.23 ถึึง 0.64 และค่่าอำนาจจำแนก (r)       
มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.41 ถึึง 0.88 แล้้วตรวจสอบคุุณภาพของ      
แบบวััดทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์รายฉบัับ จากการพิิจารณา
ค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบวััด โดยใช้้สููตร KR-20 พบว่่า          
มีีค่่าเท่่ากัับ 0.87								      
			   3. การดำเนิินการวิิจััย					  
	 			   3.1 ชี้้�แจงให้้กลุ่่�มตัวอย่่างทราบถึงึการจััดการเรีียน
การสอนโดยใช้ชุ้ดุกิจิกรรมการเรียีนรู้้�ตามแนวคิดิห้อ้งเรียีน

กลัับด้้าน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ เพื่่�อให้้นัักเรีียน
ปฏิิบััติิได้้อย่่างถููกต้้อง							    
			   	 3.2 ทำการจัดัการเรียีนการสอนโดยใช้ชุ้ดุกิจิกรรม
การเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะ
การคิิดวิิเคราะห์์ โดยใช้้เวลา 10 คาบ คาบละ 50 นาทีี		
				    3.3 ทำการทดสอบประสิิทธิภิาพของชุุดกิจิกรรม
การเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน			 
				    3.4 ทำการวััดทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ และ
ทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน				  
				    3.5 ตรวจให้้คะแนนแบบวััดทัักษะการคิิด
วิิเคราะห์์ แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน แล้้วนำ
คะแนนที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์ด้้วยวิิธีีทางสถิิติิ			 
			   4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล					  
				    4.1 การประเมินิคุณุภาพและประสิทิธิภิาพของ
ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน          
ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดวิเคราะห์์ โดยใช้้สถิิติิวิิเคราะห์์       
หาประสิิทธิิภาพ E

1
/E

2
 ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน

		  		  4.2 เปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์หลัังเรีียน          
กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80 โดยใช้้สถิิติิ One Sample t-test		
				    4.3 เปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนกับัเกณฑ์์
ร้้อยละ 80  โดยใช้้สถิิติิ One Sample -test

ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

1. ผลการประเมิินคุุณภาพของชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะ         
การคิิดวิิเคราะห์์

ตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพของชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน

รายการประเมิิน S.D. ระดัับคุุณภาพ

ด้้านความเหมาะสมของเนื้้�อหา 4.78 0.19 มากที่่�สุุด

ด้้านการจััดการเรีียนการสอนห้้องเรีียนกลัับด้้าน 4.56 0.39 มากที่่�สุุด

ด้้านการเกิิดทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ 4.50 0.43 มาก

รวม 4.61 0.34 มากที่่�สุุด

					จ     ากตารางที่่� 1 พบว่า่ คุณุภาพของชุดุกิจิกรรมการเรียีนรู้้�โดยรวมอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ( =4.61,S.D.=0.34) 
โดยด้้านความเหมาะสมของเนื้้�อหามีีคุุณภาพระดัับมากที่่�สุุด ( =4.78, S.D.=0.19) ด้้านการจััดการเรีียนการสอน
ห้้องเรีียนกลัับด้้าน มีีคุุณภาพระดัับมากที่่�สุุด ( =4.56, S.D.=0.39) และด้้านการเกิิดทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ มีีคุุณภาพ
ระดัับมาก ( =4.50, S.D.=0.43)
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2. ผลการวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพ (E

1
/E

2
) ของการพััฒนาชุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดห้้องเรีียน

กลัับด้้าน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์									       

ตารางที่่� 2 ผลการวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพของชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน

ผลการเรียน คะแนนเต็ม S.D. ร้อยละของคะแนนเฉลี่ย

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) 80 65.70 5.08 82.13

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E
2
) 20 16.07 1.87 80.35

ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ E
1
/E

2
 = 82.13/80.35

				จ    ากตารางที่่� 2 ผลการวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพ (E
1
/E

2
) ของการพััฒนาชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด

ห้้องเรีียนกลัับด้้าน มีีค่่า E
1
/E

2
 = 82.13/80.35  มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด

3. ผลการเปรียีบเทียีบทักัษะการคิดิวิเิคราะห์ ์ที่่�จัดัการเรียีนการสอนโดยใช้้ชุดุกิจิกรรมการเรียีนรู้้�ตามแนวคิดิ

ห้้องเรีียนกลัับด้้าน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80

ตารางที่่� 3 ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียน กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80

การทดสอบ n คะแนนเต็ม S.D.
เกณฑ์ร้อยละ 

80
t

.sig

(1-tailed)

กลุ่มตัวอย่าง 30 30 1.81 24 4.43 .02
มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 (t

.05,29 
=1.6991)

จากตารางที่่� 3 ผลการศึึกษาทัักษะการคิิดวิเิคราะห์์ของนักัเรียีนหลังัเรียีน สูงูกว่า่เกณฑ์์ร้อ้ยละ 80 อย่า่งมีีนัยัสำคัญั
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย 25.47 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 84.9

4. ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน ที่่�จััดการเรีียนการสอนโดยใช้้ชุุดกิิจกรรม         
การเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80

ตารางที่่� 4 ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80

การทดสอบ n คะแนนเต็ม S.D.
เกณฑ์ร้อยละ 

80
t

.sig

(1-tailed)

กลุ่มตัวอย่าง 30 30 1.77 24 5.57 .02

มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 (t
.05,29 

=1.6991)

จากตารางที่่� 4 ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 อย่่างมีีนััยสำคััญ    
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย 25.8 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 86
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อภิิปรายผลการวิิจััย

			   1. ประสิิทธิิภาพของชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�            
ตามแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิด
วิิเคราะห์์ มีีประสิิทธิิภาพ 82.13/80.35 เป็็นไปตามเกณฑ์์
ที่่�กำหนด คุณุภาพของชุดุกิจิกรรมการเรีียนรู้้�มีคีวามเหมาะสม
มากที่่�สุุดเฉลี่่�ย 4.61 ทั้้�งนี้้�เนื่่�องมาจากชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 
ผ่่านขั้้�นตอนการพััฒนานวััตกรรมร่วมกัับแนวคิิดห้องเรีียน
กลัับด้้านและตรวจสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ รวมถึึงมีีหลัักการ
พััฒนาชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 3 ด้้าน ได้้แก่่ 1) ด้้านความ
เหมาะสมของเนื้้�อหา 2) ด้า้นการจัดัการเรียีนการสอน และ 
3) ด้้านการเกิิดทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ สอดคล้้องกัับ           
จุุตรภััทร มาศโสภา และคณะ (2564) ได้้ทำการพััฒนา
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ประเด็็นวิิทยาศาสตร์กัับสัังคมร่วมกับ
แนวคิดห้องเ รีียนกลัับด้้านเพ่ื่�อ ส่่ง เสริิมการเ รีียนรู้้�
วิิ ทยาศาสตร์ของ นััก เ รีี ยนชั้้� นมัั ธยม ศึึกษา ปีีที่่�  4                            
มีีวััตถุุประสงค์์ เพื่่�อพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�ประเด็็น
วิิทยาศาสตร์์กัับสัังคมร่่วมกัับแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน    
ให้้มีีประสิิทธิิภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้้� ตามเกณฑ์์ 
75/75 โดยกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยคืือ นัักเรีียน          
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนผดุุงนารีี จำนวน 32 คน      
ผลการวิิจััยพบว่่า แผนการจััดการเ รีียนรู้้�ประเด็็น
วิิทยาศาสตร์์กัับสัังคมร่่วมกัับแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน      
มีีประสิิทธิภาพของแผนการจััดการเ รีียนรู้้� เ ท่่า กัับ 
80.44/77.20  จากที่่�กล่่าวมาเห็็นได้้ว่่าชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ตามแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิด
วิิเคราะห์์ที่่�ออกแบบและพััฒนามีีประสิิทธิภาพสำหรัับ    
การจััดการเรีียนรู้้� ทำให้้ครููผู้้�สอนสามารถนำผลการวิิจััยนี้้�
ไปใช้้เป็็นแนวทางในการออกและพััฒนาสำหรัับห้้องเรีียน
อื่่�น ๆ ได้้												          
			   2. ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ ของ
นัั ก เ รีี ยน กัับ เ กณฑ์์ ร้้ อ ย ละ  8 0  พบว่่ า นัั ก เ รีี ยน 
มีีคะแนนทัักษะการคิิดวิเคราะห์์สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 
อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย 
25.47 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 84.9 ทั้้�งนี้้�เน่ื่�องมาจาก      
การจััดการเรีียนการสอนโดยใช้้ชุุดกิจกรรมการเรีียนรู้้�ตาม
แนวคิดิห้อ้งเรีียนกลัับด้้าน ที่่�ส่ง่เสริิมทักัษะการคิิดวิเิคราะห์์ 
เป็น็วิธิีกีารจััดการเรีียนการสอนที่่�มีขีั้้�นตอนที่่�สามารถทำให้้
นักัเรียีนเกิดิการเรีียนรู้้� และสามารถฝึกึฝนทักัษะของตนเอง
ได้้ตลอดเวลา ทำให้้นัักเรีียนมีีการคิิดวิิเคราะห์์ได้้             

หลากหลายสถานการณ์ ์และมองเห็น็ภาพต่า่ง ๆ  ได้ช้ัดัเจน
มากยิ่่�งขึ้้�น สอดคล้้องกัับ อรชา เอี่่�ยมบู่่� และคณะ (2563) 
ได้้ศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิทยาศาสตร์ และความ
สามารถในการคิิดวิเคราะห์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา   
ปีีที่่� 4 ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบวััฎจัักร์์การเรีียนรู้้� 7 ขั้้�น 
ร่่วมกับเทคนิคการใช้้คำถามกระตุ้้�นการคิิดระดัับสููง          
โดยมีีวััตถุประสงค์์ เพ่ื่�อศึึกษาความสามารถในการคิิด
วิเิคราะห์์ของนัักเรีียนกัับเกณฑ์ร้์้อยละ 60 กลุ่่�มตัวอย่่าง คืือ 
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนบ้้านเหวตาบััว 
จัังหวััดลพบุุรีี จำนวน 22 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 
ประกอบด้้วย 1) แผนการจััดการเรีียนรู้้� 2) แบบทดสอบ
วัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน 3) แบบวัดัความสามารถการคิดิ
วิิเคราะห์์ สถิิติิที่่�ใช้้ ได้้แก่่ ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน t-test ผลการวิิจััยพบว่่า ความสามารถในการคิิด
วิิเคราะห์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 หลัังเรีียน    
ด้ว้ยการจัดัการเรียีนรู้้�แบบวัฏัจักัรการเรียีนรู้้� 7 ขั้้�น ร่ว่มกับั
เทคนิิคการใช้้คำถามกระตุ้้�นการคิิดระดัับสููง สููงกว่่าเกณฑ์์
ร้้อยละ 60 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05		
			   3. ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของ
นักัเรียีน ที่่�จัดัการเรียีนการสอนด้ว้ยชุดุกิจิกรรมการเรียีนรู้้�
ตามแนวคิดิห้อ้งเรียีนกลับัด้า้น กับัเกณฑ์์ร้อ้ยละ 80 พบว่า่
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 อย่่างมีี
นััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย 25.8 
คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 86 ทั้้�งนี้้�เนื่่�องมาจากนวััตกรรม        
ที่่�ได้้ออกแบบและพััฒนาขึ้้�น คืือ ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�   
ตามแนวคิิดห้้องเรีียนกลัับด้้าน ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิด
วิิเคราะห์์ ซึ่่�งเป็็นนวััตกรรมที่่�นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้    
ด้้วยตนเอง รวมถึึงฝึึกฝนทัักษะการคิิดวิิ เคราะห์์ได้้            
ด้้วยตนเอง จึึงทำให้้ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์นัักเรีียนดีีขึ้้�น 
และส่่งผลให้้ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงขึ้้�น สอดคล้้องกัับ 
ศักัดิ์์�ศรี ีสืืบสิงิห์์ และเฉลิิมพร สืืบสิงิห์ ์(2565) ได้้จัดักิจิกรรม
การเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน เพ่ื่�อส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนและทัักษะการแก้้ปััญหาทางวิิทยาศาสตร์    
โดยมีวีัตัถุประสงค์์ เพื่่�อเปรียีบเทียีบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
หลัังเรีียนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80 กลุ่่�มเป้้าหมาย คืือ นัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 6 โรงเรียีนบ้า้นท่า่ม่ว่ง จังัหวัดัร้อ้ยเอ็ด็ 
จำนวน 17 คน จากวิธิีกีารเลืือกแบบเจาะจง เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ 
ได้้แก่่ 1) แผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 2) แบบทดสอบ
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ฉบับัร่่าง
วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่        
ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ร้้อยละ One sample 
t-test ผลการวิิจััยพบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยของผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 80 อย่่างมีีนััยสำคััญ
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

ข้้อเสนอแนะ									       
		  1.ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน 		
				    1.1 การจััดการเรีียนการสอนโดยใช้้ชุุดกิิจกรรม
การเรียีนรู้้�ตามแนวคิดิห้อ้งเรียีนกลับัด้้าน ต้อ้งมีกีระบวนการ

ที่่�ชััดเจน และกระตุ้้�นนัักเรีียนให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ได้้จริิง		
				    1.2 ผู้้�สอนต้้องอธิิบายถึึงรููปแบบการเรีียนการสอน
ให้้นัักเรีียนเข้้าใจ เพื่่�อให้้เรีียนรู้้�ได้้ถููกต้้องตามกระบวนการ	
		  2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 
				    2.1 สามารถนำชุดุกิจกรรมการเรียีนรู้้�ตามแนวคิด
ห้้องเรีียนกลัับด้้าน ไปต่่อยอดในการทดลองกัับตััวแปร    
ใหม่่ ๆ อาทิิเช่่น การใช้้เทคโนโลยีี การสื่่�อสาร เป็็นต้้น		
				    2.2 สื่่�อที่่�ใช้้ควรจะต้้องมีีความหลากหลาย เพื่่�อที่่�จะ
กระตุ้้�นนัักเรีียนได้้มากขึ้้�น
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