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บรรณาธิการ
			     	     ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ก่อเกียรติ ขวัญสกุล	 			 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
ผู้ช่วยบรรณาธิการ

  ดร.เหมมิญช์  ธนปัทม์มีมณี                                                                             
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

กองบรรณาธิการ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

ศาสตราจารย์ ดร.ชัยยงค์ พรหมวงศ์ 
ศาสตราจารย์ ดร.สุมาลี ชัยเจริญ

รองศาสตราจารย์ ดร.เผชิญ กิจระการ                           
รองศาสตราจารย์ ดร.ชวลิต ชูกำ�แพง

                     รองศาตราจารย์ ดร.ทรงศักดิ์  ภูสิอ่อน
ผู้ช่วยศาตราจารย์ ดร.                       

ศาสตรเมธี ดร.สุทธิพงศ์ หกสุวรรณ
รองศาสตราจารย์ ดร.ไชยยศ เรืองสุวรรณ
รองศาสตราจารย์ ดร.อรจรีย์ ณ ตะกั่วทุ่ง
รองศาสตราจารย์ ดร.มนตรี วงษ์สะพาน
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จิระพร ชะโน
รัฐสาน์ เลาหสุรโยธิน  

ที่ปรึกษากองบรรณาธิการ 

		       ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.มานิตย์ อาษานอก
รองศาสตราจารย์ ดร.ฐาปนี สีเฉลียว    

รองศาสตราจารย์ ดร.รัชนีวรรณ ตั้งภักดี
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ธนดล ภูสีฤทธิ์

ดร.ชนยุตฏษ์ ช้างเพชร
ดร.มาณวิกา กิตติพร

รองศาสตราจารย์ ดร.เนติรัฐ วีระนาคินทร์   
 ดร.คชากฤช เหลี่ยมไธสง  
อาจารย์ธวัชวงศ์ ลาวัลย์
อาจารย์ณภัทร สักทอง

คณะศึกษาศาสตร์
คณะศึกษาศาสตร์
คณะศึกษาศาสตร์
คณะศึกษาศาสตร์
คณะศึกษาศาสตร์ 
คณะศึกษาศาสตร์
คณะวิทยาการสารสนเทศ
คณะวิทยาการสารสนเทศ
คณะวิทยาการสารสนเทศ
คณะวิทยาการสารสนเทศ

ศาสตราจารย์์ ดร.ยุุพาภรณ์์ อารีีพงษ์์
รองศาสตราจารย์์ ดร.เสกสรรค์์ แย้้มพิินิิจ      

รองศาสตราจารย์์ ดร.ดนิิตา ดวงวิิไล                    
รองศาสตราจารย์์ ดร.อนิิรุุทธ์์ สติิมั่่�น

   รองศาสตราจารย์์ ดร.ณััฐกร สงคราม
รองศาสตราจารย์์ ดร.ศยามน อิินสะอาด

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.แจ่่มจัันทร์์ ศรีีอรุุณรััศมีี
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.จารุุวรรณ พลอยดวงรััตน์์

รองศาสตราจารย์์ ดร.โอภาส เกาไศยาภรณ์์
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ประทััย พิิริิยะสุุรวงศ์์
ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.เลอสัันต์์ ฤทธิิขัันธ์์

                                                ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.สุุขมิิตร กอมณีี  	
	                 		        ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ขจรศัักดิ์์� สงวนสััตย์์	
    		  ดร.นุุชจรีี บุุญเกต

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า พระนครเหนือ
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า ธนบุรี
มหาวิทยาลัยขอนแก่น
มหาวิทยาลัยศิลปากร
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร ลาดกระบัง
มหาวิทยาลัยรามคำ�แหง
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ
สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหาร ลาดกระบัง
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
มหาวิทยาลัยราชภัฎเชียงราย
มหาวิทยาลัยราชภัฎบุรีรัมย์ 
มหาวิทยาลัยบูรพา
มหาวิทยาลัยราชภัฎสุรินทร์
มหาวิทยาลัยราชภัฎสุรินทร์

กองบรรณาธิการจากสถาบันภายนอก

เลขานุการ/เหรัญญิก  นายพชรพล หยุ่มไธสง    



รศ.ดร.พงษ์พิพัฒน์ สายทอง	 คณะวิทยาการสารสนเทศ 

ผศ.ดร.มนชยา เจียงประดิษฐ์	 คณะวิทยาศาสตร์

ผศ.ดร.สินธะวา คามดิษฐ์    	 คณะศึกษาศาสตร์  

รศ.ดร.ประสาท เนืองเฉลิม	 คณะศึกษาศาสตร์  

รศ.ดร.ประเสริฐ เรือนนะการ	 คณะศึกษาศาสตร์  

รศ.ดร.ญาณภัทร สีหะมงคล	 คณะศึกษาศาสตร์  

รศ.ดร.วราพร เอราวรรณ์    	 คณะศึกษาศาสตร์  

ผศ.ดร.ทัศน์ศิรินทร์ สว่างบุญ       	 คณะศึกษาศาสตร์

ผศ.ดร.ธัชชัย จิตรนันท์		  คณะศึกษาศาสตร์

รศ.ดร.กัญญารัตน์ โคจร 	          	 คณะศึกษาศาสตร์

ผศ.ดร.กันยารัตน์ สอนสุภาพ		 คณะศึกษาศาสตร์

รศ.ดร.ภมรพรรณ์ ยุระยาตร์		 คณะศึกษาศาสตร์

รศ.ดร.อัฐพล อินต๊ะเสนา 		  คณะศึกษาศาสตร์

ผศ.ดร.ฐิติวรดา พลเยี่ยม		  คณะศึกษาศาสตร์

รศ.ดร.อพันตรี พูลพุทธา		  คณะศึกษาศาสตร์

ดร.ปริญญ์ งามสุทธิ		  สำ�นักศึกษาทั่วไป

ผู้ทรงคุณวุฒิและผู้ประเมินบทความประจำ�กองบรรณาธิการ 

ผู้ทรงคุณวุฒิ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ผู้ทรงคุณวุฒิ จากสถาบันภายนอก

	 รศ.ดร.น้ำำ��มนต์์  เรืืองฤทธิ์์�		 คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

	 รศ.ดร.เอกนฤน บางท่่าไม้้		 คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร			 

	 ผศ.ดร.สิิริินทร์์ ลััดดากลม บุุญเชิิดชูู	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
	 ผศ.ดร.สรััญญา จัันทร์์ชููสกุุล	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
	 รศ.ดร.สุุพจน์์ อิิงอาจ		  คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยรามคำำแหง

	 ผศ.ดร.ดาวรุุวรรณ​ ถวิิลการ	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น

	 รศ.ดร.สุุรพล บุุญลืือ		  คณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมและเทคโนโลยีี 

				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า ธนบุุรีี

	 ผศ.ดร.ปกรณ์์ สุุปิินานนท์์		 คณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมและเทคโนโลยีี 			 

				    มหาวิิทยาลััย.เทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าธนบุุรีี	

	 รศ.ดร.ปณิิตา วรรณพิิรุุณ	สำ ำนัักวิิจััยวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี 

				    มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า พระนครเหนืือ

	 รศ.ดร.ธนััทณััฏฐ์์ ฉััตรภััครััตน์์	สําานั ักเทคโนโลยีีการศึึกษา มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิราช

	 ผศ.ดร.สุุชาติิ แสนพิิช		สําานั  ักเทคโนโลยีีการศึึกษา มหาวิิทยาลััยสุุโขทััยธรรมาธิิราช

.	 ผศ.ดร.รััฐพล ประดัับเวทย์์	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ

	 ผศ.ดร.ขวััญหญิิง ศรีีประเสริิฐภาพ	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ			 

	 ดร.จุุฬาวดีี มีีวัันคำำ		สำ  ำนัักศึึกษาทั่่�วไป มหาวิิทยาลััยราชภััฏอุุดร

	 ผศ.ดร.ขจรพงษ์์ ร่่วมแก้้ว		สำ ำนัักวิิเทศสััมพัันธ์์และการจััดการการศึึกษานานาชาติิ 

				    มหาวิิทยาลััยราชภััฎมหาสารคาม

	 ผศ.สุุวรรณ อภััยวงศ์์		  คณะมนุุษยศาสตร์์และสัังคมศาสตร์์ 

				    มหาวิิทยาลััยราชภััฎมหาสารคาม

	 ผศ.ดร.อััญชลีี ทองเอม		วิ  ิทยาลัับครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์

	 ผศ.ดร.สมพร โกมารทััต		วิ  ิทยาลัับครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์

	 รศ.ดร.วิิภารััตน์์ มููสิิกะเจริิญ	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์

	 รศ.ดร.ณััฐพล รำำไพ		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์

	ผ่ ่ศ.ดร.ธััญธััช วิิภััติิภููมิิประเทศ	 คณะวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีปทุุมวััน

	 รศ.ดร.นิิราศ จัันทรจิิตร		  คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยนครพนม

	 ผศ.ดรุุ.วุุฒิิชััย พิิลึึก		  คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏนครสวรรค์์

	 ดร.พััฒณ์์นรีี พงศ์์ประยููร		สำ ำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษามหาสารคามเขต 1

	 ดร.สุุดคนึึง นฤพนธ์์จิิรกุุล		 คณะศิิลปศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์

	 ผศ.ดร.กฤตกาล ชาร์์ลีีย์์ ฑปภููผา	 คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏหมู่่�บ้้านจอมบึึง  		

	 ผศ.ดร.สมทรง สิิทธิิ 	          	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือ 
	 ผศ.ดร.ชััชวาล ขัันติิคเชนชาติิ	 คณะวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏอุุบลราชธานีี
	 ผศ.ดร.รััฐสภา แก่่นแก้้ว		  คณะนิิเทศศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศรีีปทุุม	
	 ผศ.ดร.ดำำรััส อ่่อนเฉวีียง		  คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยบููรพา
	 ดร.ธััญญา กาศรุุณ		  คณะครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยราชภััฏสุุราษฎร์์ธานีี	
	 ดร.สััมฤทธิ์์� กางเพ็็ง		นั  ักวิิชาการอิิสระ 					   
	 ดร.ชััยฤทธิ์์� แสงสว่่าง		วิ  ิทยาลััยเทคโนโลยีีสยาม

 บทความทุุกเรื่่�อง ก่่อนนำำออกตีีพิิมพ์์เผยแพร่่จะผ่่านการตรวจสอบคุุณภาพจากผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ 2-3 ท่่าน โดยไม่่เปิิดเผยรายชื่่�อผู้้�เสนอผลงานต่่อผู้้�ประเมิิน                              
และไม่่เปิิดเผยชื่่�อผู้้�ประเมิินแก่่เจ้้าของผลงาน (Double-Blind Peer Review) โดยจะพิิจารณาประเมิินคุุณภาพบทความตามหลัักวิิชาการ                                                                                    

โดยบทความต้้องไม่่ละเมิิดลิิขสิิทธิิของผู้้�หนึ่่�งผู้้�ใด ซึ่่�งถืือเป็็นการผิิดจริิยธรรมด้้านวิิชาการ วารสารสงวนสิิทธิิที่่�จะไม่่รัับเผยแพร่่บทความดัังกล่่าว                                                                            
และให้้ถืือการกระทำำดัังกล่่าวเป็็นความรัับผิิดชอบของเจ้้าของบทความนั้้�น ๆ กองบรรณาธิิการจะไม่่มีีส่่วนเกี่่�ยวข้้องแต่่อย่่างใด



	 รศ.ดร.น้ำำ��มนต์์  เรืืองฤทธิ์์�		 คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร

	 รศ.ดร.เอกนฤน บางท่่าไม้้		 คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยศิิลปากร			 

	 ผศ.ดร.สิิริินทร์์ ลััดดากลม บุุญเชิิดชูู	 คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยศิิลปากร
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บทคััดย่่อ

การเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์เป็็นการนำเทคโนโลยีีมาใช้้เป็็นเครื่่�องมืือและสื่่�อกลางสำหรัับการเรีียนการสอน      
อย่า่งแพร่่หลายในปัจัจุบุันั และในอนาคตหลักัสูตูรการเรียีนในมหาวิทิยาลัยัมีแีนวโน้ม้ที่่�จะพัฒันาไปสู่่�หลักัสููตรออนไลน์์
มากขึ้้�น เพื่่�อให้้การใช้้สื่่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ในการเรีียนการสอนเป็็นไปอย่่างมีีประสิิทธิิผล งานวิิจััยนี้้�จึึงศึึกษาปััจจััยที่่�มีี
อิทิธิพิลต่อความสำเร็็จของการเรีียนอิเิล็ก็ทรอนิกส์ ์โดยมีีวัตัถุปุระสงค์์ 1) เพ่ื่�อสำรวจระดัับความเห็็นของกลุ่่�มตััวอย่า่ง
เกี่่�ยวกัับปััจจััยและความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ และ 2) เพื่่�อทดสอบอิิทธิิพลของปััจจััยที่่�มีีต่่อความสำเร็็จ
ของการเรีียนอิเิล็ก็ทรอนิกส์ ์กลุ่่�มตััวอย่างคืือ นักัศึกึษาระดัับปริญญาตรีีที่่�กำลัังศึกึษาในปีีการศึึกษา พ.ศ. 2563 - 2564 
และใช้้แอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์เชื่่�อมต่่อเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตในการเรีียน เครื่่�องมืือในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล คืือ
แบบสอบถาม จำนวนผู้้�ตอบแบบสอบถามมีีทั้้�งสิ้้�น 501 คน คิิดเป็็นอััตราตอบกลัับร้้อยละ 82.40 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
ใช้้สถิิติิบรรยาย ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และสถิิติิอ้้างอิิง การวิิเคราะห์์ความถดถอยเชิิงพหุุ ผลการศึึกษาพบว่่า  ผู้้�ตอบ
แบบสอบถามเห็็นว่่าคุุณลักัษณะเฉพาะของผู้้�สอนมีีคุณุภาพในระดัับมากที่่�สุดุ คุณุลักัษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์
ด้้านรองรัับการเรีียนและด้้านเทคนิิค คุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�เรีียนมีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับมาก รวมถึึงความสำเร็็จของ
การเรีียนอิิเล็็กทรอนิกส์์อยู่่�ในระดัับมากเช่่นกััน นอกจากนี้้� พบว่่าปััจจััยทั้้�งสี่่� ประกอบด้้วย (1) คุุณลัักษณะของ
แอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์ด้้านเทคนิิค (2) คุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์ด้้านรองรัับการเรีียน (3) คุุณลัักษณะ
เฉพาะของผู้้�เรียีน และ (4) คุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�สอนมีอีิทิธิพิลเชิงิบวกอย่า่งมีนีัยัสำคัญัต่อ่ความสำเร็จ็ของการเรียีน
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ (p=.001, p<.001, p<.001, p<.001 ตามลำดัับ) และพบว่่าอิิทธิิพลของปััจจััยคุุณลัักษณะของ
แอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์ด์้า้นรองรับัการเรียีน ( =.255) ที่่�มีีต่่อความสำเร็จ็ของการเรียีนอิเิล็็กทรอนิิกส์ ์สูงูกว่า่อิทิธิพิล
ของปัจัจัยัคุณุลักัษณะของแอปพลิิเคชันัซอฟต์์แวร์ด์้า้นเทคนิิค ( =.143) ปัจัจัยัคุณุลักัษณะของผู้้�เรีียน ( =.151)  และ
ปััจจััยคุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�สอน ( =.167)

คำสำคััญ:   การเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์,  ความสำเร็็จของการเรีียน,  คุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์
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Abstract

Electronic learning (E-learning) is an education by used technology as tools and mediator 
which is currently widespread used. In addition, the university curriculum trends are toward more 
online course in the future. To using the effective e-learning tools, this research study the factors 
which influence on e-learning success. The objectives are 1) to explore samples perception about 
factors and e-learning success, then 2) to investigate influence of factors on e-learning success. Samples 
are undergraduate students which studying by application software on internet in the academic years 
2020-2021. Questionnaire is employed to collect data. 501 questionnaires were completed by students. 
Response rate is 82.40%. Data analysis was made by descriptive statistics–percentage, mean and   
inferential statistic – multiple regression analysis. The results indicate that the perception of respondents 
about the quality of instructor characteristics is at the highest level. The quality of application software 
in learning support and technical features and the quality of learner characteristics are at high level. 
As well as, e-learning success is at high level. Moreover, the findings are that 4 factors including (1) 
technical features of application software (2) learning support of application software (3) learner 
characteristics and (4) instructor characteristics have a positive influence on e-learning success (p =.001, 
p<.001, p<.001, p<.001, respectively). Furthermore, the results show that learning support of application 
software ( =.255) is more effect on e-learning success than technique of application software ( =.143), 
learner characteristics ( =.151) and instructor characteristics ( =.167).

Keywords:   E-Learning,  Learning Success,  Application Software Feature
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บทนำ

	สถ าบัันการศึึกษาทั้้�งในระดัับพื้้�นฐานและระดัับ
อุุดมศึึกษาได้้ปรัับเปลี่่�ยนวิิธีีการเรีียนการสอนในช่่วง
ระหว่า่งปลายปีี พ.ศ. 2562 ถึึงต้น้ปี ีพ.ศ. 2565 มาสู่่�การเรีียน
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ (e-learning) อัันเนื่่�องมาจากสถานการณ์์
แพร่่ระบาดของโรคไวรััสโคโรนา 2019 และจำเป็็นต้้องใช้้
มาตรการเว้้นระยะห่่างทางสัังคม การเรีียนการสอน          
จึึงเปลี่่�ยนจากการเรีียนในชั้้�นเรีียนแบบเดิิมเป็็นการเรีียน
ทางไกลจากที่่�บ้้านด้้วยการใช้้เทคโนโลยีีเป็็นสื่่�อกลาง 
ประกอบกัับในปััจจุุบัันมีีปััจจััยแวดล้้อมอื่่�น เช่่น สภาพอากาศ
มีีค่่าฝุ่่�นละอองเพิ่่�มสููงขึ้้�นในระดัับที่่�อาจเป็็นอัันตราย         
ต่่อมนุุษย์์ที่่�ต้้องออกนอกสถานที่่�ปิิด ความไม่่แน่่นอนของ
การเกิิดโรคระบาดซ้้ำ การเข้้าสู่่�สัังคมสููงวััย บุุคคลที่่�อยู่่�ใน
วััยเรีียนลดลงทำให้้การแข่่งขัันของสถานศึึกษาเพิ่่�มข้ึ้�น      
ส่่งผลให้้มหาวิิทยาลััยมีีแนวโน้้มขยายขอบเขตการรัับ
นัักศึึกษาที่่�อยู่่�นอกพื้้�นที่่�ตั้้�งของมหาวิิทยาลััยและนัักศึึกษา
ต่่างชาติิมากข้ึ้�น การบรรลุุความต้้องการของผู้้�เรีียนที่่�
ต้้องการความยืืดหยุ่่�นเรื่่�องเวลาและสถานที่่�เรีียน รวมถึึง
พฤติิกรรมของคนโดยทั่่�วไปในการค้้นหาข้้อมููลและความรู้้�
ต่่าง ๆ ผ่่านทางอิินเตอร์เน็็ตแทนการค้้นคว้้าจากหนัังสืือ 
ปัจัจััยเหล่า่นี้้�นำมาสู่่�แนวโน้ม้ในอนาคตที่่�อาจจะใช้ก้ารเรียีน
อิิเล็็กทรอนิิกส์์เพิ่่�มมากขึ้้�นโดยอยู่่�บนพื้้�นฐานของการใช้้
เทคโนโลยีทีี่่�สามารถรองรับัการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์ไ์ด้อ้ย่า่ง
มีีประสิิทธิิผล								      
	 เทคโนโลยีเป็็นส่่วนสำคััญในการดำเนิินงานของ
หน่่วยงานต่่าง ๆ รวมถึึงสถานศึึกษา และในปััจจุุบััน
เทคโนโลยีีมีีการพััฒนาอย่่างต่่อเนื่่�องเพื่่�อนำมาใช้้ทำงาน
ด้า้นต่า่ง ๆ  ช่ว่ยให้ล้ดเวลาและค่า่ใช้จ้่า่ยลง และสามารถนำ
มาใช้้ในการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ได้้เช่่นกััน เช่่น การใช้้
เทคโนโลยีเพื่่�อประชุมุทางไกลทำให้ผู้้้�สอนกับัผู้้�เรียีนสามารถ
แลกเปลี่่�ยนเนื้้�อหาและอภิิปรายร่่วมกัันได้้ นอกจากนี้้�          
ด้้วยเทคโนโลยีีต่่าง ๆ การเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ยัังช่่วยให้้      
ผู้้�เรีียน ผู้้�สอน และผู้้�มีีประสบการณ์์ตรงเฉพาะเร่ื่�องหรืือ     
ผู้้�เชี่่�ยวชาญเฉพาะด้้านสามารถแบ่่งปััน แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�
ในประเด็็นเฉพาะระหว่่างกัันได้้ ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนได้้รัับ
ความรู้้�เพิ่่�มมากขึ้้�น (สำนัักงานคณะกรรมการการอุุดมศึึกษา, 
2561) รููปแบบของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์   อาจเป็็นแบบ
เต็็มรูปูหรืือแบบผสมผสานระหว่า่งการเรียีนการสอนในชั้้�นเรียีน
ร่่วมกัับการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์โดยใช้้ web browser 

หรืือแอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์ต์่า่ง ๆ  เป็็นสื่่�อกลางในการเรียีน 
นอกจากนี้้� การเรีียนอิิเล็็กทรอนิกส์์อาจอยู่่�ในรููปแบบของ
การเรีียนด้้วยตนเองจากเนื้้�อหาที่่�เผยแพร่่บนเครืือข่่าย
อิินเทอร์เน็็ต ผู้้� เ รีียนมีีความสะดวกในการเรีียนและ          
การทำความเข้า้ใจเนื้้�อหาบทเรียีน ลดข้อ้จำกััดในด้้านของเวลา
และสถานที่่�เรีียน จากความแพร่่หลายของการเรีียน
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�มีีแนวโน้้มเพิ่่�มข้ึ้�น จึึงมีีงานวิิจััยที่่�ศึึกษา
ความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์เพิ่่�มขึ้้�นด้้วย		
	 การศึึกษาความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิกส์์
จากงานวิจิัยัในอดีต เป็็นการศึึกษาปัจัจััยทางด้า้นเทคโนโลยีี
ที่่�ส่ง่ผลต่อ่การเรีียนรู้้� ได้แ้ก่่ คุณุภาพของระบบ คุณุภาพของ
สารสนเทศในระบบ คุุณภาพของการบริิการความช่่วยเหลืือ
ในการใช้้งานระบบ และความพึึงพอใจต่่อระบบ ต่่อมามีี
งานวิิจััยที่่�เช่ื่�อว่่า นอกเหนืือปััจจััยที่่�ด้้านเทคโนโลยีีที่่�มีี   
ความสำคัญัแล้้ว ยังัมีปีัจัจััยทางด้า้นคุณุลัักษณะของผู้้�ใช้ง้าน
ที่่�อาจมีีผลต่่อความสำเร็็จในการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ 
เนื่่�องจากตัวับุคุคลผู้้�ใช้ง้านมีภีูมิูิหลังัที่่�แตกต่า่งกััน ทั้้�งทางด้า้น
ค่า่นิยิม ความเชื่่�อและการศึกึษา ผลการศึกึษาของงานวิจิัยั
ในอดีตพบว่่าปััจจััยที่่�นำไปสู่่�ความสำเร็็จในการเรีียน
อิิเล็็กทรอนิกส์์ ประกอบด้้วย (1) สิ่่�งอำนวยความสะดวก
ทางเทคโนโลยีี (2) ความสะดวกในการเข้้าถึึงระบบ           
(3) สิ่่�งสนัับสนุุนและการฝึึกอบรมเกี่่�ยวกัับการเรีียน
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ (4) คุุณลัักษณะของผู้้�เรีียน เช่่น ทัักษะการค้้นคว้้า
ผ่่านระบบเครืือข่่ายคอมพิิวเตอร์์ ความเต็็มใจและความรู้้�
ความเข้้าใจในการเรีียนอิิเล็็กทรอนิกส์์ (5) คุุณลัักษณะ    
ของผู้้�สอน เช่่น ความสามารถในการสื่่�ออิิเล็็กทรอนิกส์์         
ความสามารถในการจููงใจผู้้�เรีียนและรููปแบบการสอน        
โดยใช้ส้ื่่�ออิเิล็ก็ทรอนิกิส์ ์(Alhabeeb and Rowley, 2018)  
จากการศึึกษาที่่�ผ่่านมาดัังกล่่าวข้า้งต้้น เห็็นได้้ว่่าสื่่�ออิิเล็ก็ทรอนิกส์์
สำหรับัการเรียีนรู้้�เป็น็ปัจัจััยสำคัญัในการสนับัสนุนการเรียีน
การสอน และในอนาคตมีแีนวโน้ม้ปรับัเปลี่่�ยนไปสู่่�การเรียีน
การสอนในหลักัสูตูรออนไลน์ม์ากขึ้้�นเพื่่�อรองรับัสถานการณ์์
ที่่�มีกีารเปลี่่�ยนแปลงตลอดเวลาและรองรับัแนวคิดิการสร้า้งสังัคม
แห่่งการเรีียนรู้้�  จึึงควรศึึกษาปััจจััยที่่�ส่่งผลให้้การใช้้           
สื่่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ในการเรีียนรู้้�เป็็นไปอย่่างมีีประสิิทธิิผล
และนำผลการศึึกษาไปใช้้ประโยชน์์ในการเลืือกใช้้และ
พัฒันาสื่่�ออิเิล็ก็ทรอนิกิส์เ์พ่ื่�อการเรียีนการสอนอย่า่งเหมาะสม
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กรอบแนวคิิดการวิิจััย

	 จากงานวิิจััยในอดีีตที่่�ศึึกษาเกี่่�ยวกัับการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ ได้้ศึึกษาตััวแปรต่่าง ๆ ดัังตารางที่่� 1 พบว่่าปััจจััย
ความพึึงพอใจในการใช้ง้าน ความถี่่�ในการใช้ง้าน ความคิิดที่่�จะแนะนำให้้ผู้้�อื่�นใช้ง้าน มีผีลกระทบเชิิงบวกโดยตรงต่่อความสำเร็็จ
ของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ นอกจากนี้้� ยัังพบว่่าปััจจััยคุุณภาพของระบบด้้านเทคนิิค คุุณภาพของเนื้้�อหา คุุณภาพของ
ฝ่่ายสนับัสนุนุ คุณุภาพของผู้้�เรียีน และคุณุภาพของผู้้�สอน มีอีิทิธิพิลเชิงิบวกต่อ่ความพึึงพอใจในการใช้ง้านและประโยชน์์
ที่่�ได้้รัับ (Aparicio et al., 2016; Aparicio et al., 2017; Al-Fraihat, et al., 2020; Hassanzadeh et al., 2012) 
อย่า่งไรก็ต็าม ยังัไม่่มีกีารศึกึษาอิทิธิพิลโดยตรงของปััจจัยัคุณุภาพของระบบด้้านเทคนิิค คุณุภาพของเนื้้�อหา คุณุภาพของ
ฝ่่ายสนัับสนุุน คุุณภาพของผู้้�เรีียน และคุุณภาพของผู้้�สอนที่่�มีีต่่อความสำเร็็จในการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

ตารางที่่� 1  ตััวแปรที่่�ศึึกษาในงานวิิจััยอดีีต

 

Variables         Authors 

 

 

Hassanzadeh, A., 

Kanaani, F. and 

Elahi, S. (2012). 

Hsieh, P. J. 

and Cho, V. 

(2011). 

Farhan, W., 

Razmak. J., Demers, 

S. and Laflamme, 

S. (2019). 

Aparicio, M., 

Bacao, F., 

Oliveira, T. 

(2017). 

Al-Fraihat, D., 

Joy, M., 

Masa'deh, R. and 

Sinclair, J. (2020). 

Result: 

Positive impact on 

1.Technical system 

quality 

     Satisfaction, 

Perceived 

usefulness 

2. Content and 

information quality 

     Satisfaction, 

Perceived 

usefulness, Use 

of system 

3. Service quality 

(Support quality) 

     Satisfaction, Use 

of System 

4. Intention to use      Use of system, 

Loyalty to 

system 

5. Satisfaction      Intention to use, 

Goal 

Achievement, 

Benefit, Loyalty 

to system, 

Individual impact 

6. Use of system 

(Frequency of use) 

     Loyalty to 

system, 

Individual 

impact, Benefit 

7. Loyalty to system       Goal 

Achievement, 

Benefit, 

8. Education system 

quality 

     Satisfaction 

9. Learner quality      Satisfaction, 

Perceived 

Usefulness, Use 

of System 

10. Instructor quality      Satisfaction, 

Perceived 

Usefulness 

11. Benefit of using 

system  

     Intention to use 

12. Perceived Usefulness      Intention to use, 

Satisfaction, 

Benefit, Use of 

System 

13. Individual Impact      Intention to use 

14. Education system 

quality 

     Satisfaction, Use 

of System 

15. Goals achievement       - 
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	 จากผลการศึึกษาของงานวิิจััยในอดีตดัังกล่่าว จึึงนำมาเป็็นแนวทางในการสร้างกรอบแนวคิดของงานวิิจััยนี้้� 
ประกอบกัับงานวิจิัยันี้้�เป็น็การศึึกษาการเรีียนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์ใ์นรูปูแบบที่่�นำมาทดแทนการเรียีนในชั้้�นเรียีนในช่ว่งเวลาที่่�
เกิดิสถานการณ์ร์ะบาดของโรคติดิเชื้้�อไวรัสัโคโรนา 2019 โดยศึกึษากับักลุ่่�มตัวัอย่า่งที่่�ใช้ร้ะบบอิเิล็ก็ทรอนิกิส์ใ์นการเรียีน
ทางไกล ทั้้�งผู้้�เรีียนและผู้้�สอนในแต่่ละรายวิชิาจะมีีการพบกัันด้ว้ยการประชุุมผ่า่นแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์ เช่่น MS teams, 
Zoom, Google Classroom ตามเวลาที่่�กำหนดไว้้ในตารางเรีียน และเพื่่�อให้้สอดคล้้องกัับวิิธีีการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์
ดังักล่า่ว งานวิจิัยันี้้�จึึงเลืือกตัวัแปรจากงานวิิจัยัในอดีตีซึ่่�งยังัไม่ไ่ด้ศ้ึกึษาผลกระทบโดยตรงที่่�มีตี่อ่ความสำเร็จ็ของการเรียีน
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ และนำมาศึึกษาในบริิบทของประเทศไทย สำหรัับปััจจััยคุุณภาพของฝ่่ายสนัับสนุุนที่่�ศึึกษาไว้้ในงานวิิจััย
ในอดีีตซึ่่�งวััดค่่าตััวแปรจากการให้้คำแนะนำการใช้้งาน การบริิหารรายวิิชา ความรวดเร็็วในการให้้บริิการ แต่่สำหรัับงานวิิจััยนี้้�
เห็น็ว่่าเกี่่�ยวข้องกัับคุุณภาพของผู้้�สอนซึ่่�งมีีความรัับผิิดชอบในเร่ื่�องของการให้้คำแนะนำการใช้้งานแก่่ผู้้�เรีียนและให้้บริิการ
แก้้ไขปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นจากการใช้้งานในขณะที่่�เรีียน รวมถึึงปััจจััยคุุณภาพของเนื้้�อหาที่่�งานวิิจััยในครั้้�งนี้้�ไม่่ได้้นำมาศึึกษา
เนื่่�องจากงานวิิจััยนี้้�เป็็นการศึึกษาในบริิบทของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์แบบที่่�ผู้้�เรีียนและผู้้�สอนมีีปฏิิสััมพัันธ์์กััน (Instructor-  
Student Interactive) เนื้้�อหาที่่�ใช้ใ้นการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์เ์ป็น็ไปตามที่่�ผู้้�สอนแต่ล่ะรายวิชิากำหนดและแบ่ง่ปัันให้ก้ับั
ผู้้�เรีียนในแต่่ละครั้้�งของการเรีียนตามตารางเวลา ซึ่่�งไม่่ใช่่เนื้้�อหาที่่�ผู้้�เรีียนสามารถเลืือกตามความต้้องการในแบบที่่�เรีียน
ด้ว้ยตนเองจากบทเรีียนออนไลน์ (Self-Pace)  นอกจากนี้้� ในบริบิทของการเรีียนทางไกลด้วยแอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์ซ์ึ่่�ง
เป็น็สื่่�อกลางหลัักในการเรีียน คุณุภาพของแอปพลิิเคชันัซอฟต์์แวร์จ์ึึงเป็น็อีีกหนึ่่�งปัจัจัยัที่่�คาดว่า่จะมีผีลกระทบต่่อความสำเร็็จ
ของการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์ ์ดังันั้้�น งานวิจิัยันี้้�ศึกึษาปัจัจัยัที่่�เป็น็ตัวัแปรอิสิระ ประกอบด้ว้ย 4 ตัวัแปร คืือ (1) คุณุลักัษณะ
ของแอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์ด้์้านเทคนิคิ (2) คุณุลักัษณะของแอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์ด์้า้นรองรับัการเรียีน (3) คุณุลักัษณะ
เฉพาะของผู้้�เรีียน (4) คุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�สอน ดัังภาพที่่� 1

																              
								        ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดการวิิจััย
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วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพื่่�อสำรวจระดับัความเห็น็ของกลุ่่�มตัวัอย่างเกี่่�ยวกับั
ปััจจััยและความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์		
	 2. เพ่ื่�อทดสอบอิทิธิพิลของปัจัจััยที่่�มีตี่อ่ความสำเร็จ็
ของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

ขอบเขตการวิิจััย

	 1. ประชากร/กลุ่่�มตััวอย่่าง 				  
		  1.1 ประชากร คืือนักศึึกษาระดัับปริญญาตรีี          
ที่่�ใช้ส้ื่่�ออิเิล็ก็ทรอนิกิส์เ์ป็น็เครื่่�องมืือในการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์ ์
ในปีีการศึึกษา 2563 – 2564				  
		  1.2 กลุ่่�มตััวอย่างในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ใช้้การสุ่่�ม
ตััวอย่่างแบบไม่่ใช้้ความน่่าจะเป็็น (Non-Probability 
Sampling) ด้ว้ยวิธิีคีัดัเลืือกแบบตามสะดวก (Convenience 
Selection) เนื่่�องจากคณะผู้้�วิิจััยไม่่มีีบััญชีีรายชื่่�อของ
ประชากรดัังกล่่าว จึึงจำเป็็นต้้องคััดเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่าง    
ตามสะดวกที่่�สามารถจัดัส่ง่แบบสอบถามไปยังักลุ่่�มตัวัอย่างได้้ 
โดยไม่ร่ะบุตุัวัตนของผู้้�ตอบแบบสอบถาม แบบสอบถามที่่�ใช้้
เก็็บรวบรวมข้้อมูลเป็็นแบบสอบถามออนไลน์ ดำเนิินการ
จัดัส่ง่ URL หรืือที่่�อยู่่�ของแบบสอบถามออนไลน์ใ์ห้ก้ับักลุ่่�ม
ตััวอย่่างจำนวน 608 คน และได้้รัับการตอบกลัับ จำนวน 
501 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 82.40				  
	 2. ตััวแปรที่่�ศึึกษา					   
		  ตััวแปรที่่�ศึึกษา ประกอบด้้วย ตััวแปรตาม 1 
ตััวแปร คืือ ความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ และ
ตัวัแปรอิสิระ 4 ตัวัแปร คืือ (1) คุณุลัักษณะของแอปพลิเิคชันั
ซอฟต์์แวร์์ด้้านเทคนิิค (2) คุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชััน
ซอฟต์์แวร์์ด้้านรองรัับการเรีียน (3) คุุณลัักษณะเฉพาะของ
ผู้้�เรีียน (4) คุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�สอน โดยนิิยามของ
ตััวแปรแต่่ละตััว มีีรายละเอีียดดัังนี้้�				  
		  2.1 ความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ 
หมายถึึง ผลลัพธ์์จากการเรีียนรู้้�โดยใช้้แอปพลิิเคชััน
ซอฟต์์แวร์์เชื่่�อมต่่อผ่่านอิินเทอร์์เน็็ตในการเรีียน ได้้แก่่     
การเพิ่่�มพููนความรู้้� ทำงานได้้สำเร็็จ เพิ่่�มผลการเรีียน 
ประหยัดัเวลาในการค้น้คว้า้ข้อ้มูลูและลดค่า่ใช้จ้่า่ย รวมถึึง
บรรลุุเป้้าหมายในการเรีียนรู้้�				  
		  2.2 คุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์  
ด้า้นเทคนิิค หมายถึึง แอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์ใช้ง้านได้้ง่า่ย 
ทำงานได้ต้ามความต้อ้งการ สามารถใช้ง้านได้ด้้ว้ยอุปุกรณ์์
ที่่�หลากหลาย มีคีวามปลอดภัยัในการเข้้าใช้ง้าน การใช้ง้าน

เมนููต่่างๆ มีีความสะดวก รวดเร็็ว				  
		  2.3 คุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์  
ด้้านรองรัับการเรีียน หมายถึึง แอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์       
มีีฟัังก์์ชัันการทำงานที่่�เพีียงพอสำหรัับการสื่่�อสารระหว่่าง 
ผู้้�เรีียนและผู้้�สอน มีีรููปแบบการจััดการเรีียนที่่�หลากหลาย 
น่่าสนใจ เหมาะสมในการเรีียน สามารถประเมิินผลการเรีียนได้้ 
มีรีะบบตรวจสอบการเข้า้ใช้ง้าน มีรีะบบให้ข้้อ้มูลูพฤติกิรรม
ของผู้้�เรีียนและผู้้�สอนในระหว่่างเรีียนได้้ มีรีะบบการกำหนดสิิทธิิ
การเข้้าถึึงเนื้้�อหาและข้้อมููลส่่วนบุุคคล			 
		  2.4 คุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�เรีียน หมายถึึง 
ทััศนคติิที่่�มีีต่่อการใช้้แอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์ในการเรีียน 
ประสบการณ์์การใช้้งานแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์อื่่�น ๆ 
ความเข้้าใจวิิธีีการใช้้งาน ความสามารถในการใช้้งานตาม
ความต้้องการตนเอง						    
		  2.5 คุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�สอน หมายถึึง การ
แนะนำและอธิิบายวิิธีีการใช้้งานแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์ 
ความมุ่่�งมั่่�นและความสามารถในการใช้้งาน ความสามารถ
ในการจููงใจและกระตุ้้�นการเรีียนของผู้้�เรีียน ความสนใจ
และการตอบคำถามของผู้้�เรีียนในขณะที่่�เรีียนออนไลน์ 
ความสามารถในการสื่่�อสารและการโต้้ตอบกัับผู้้�เรีียน		
	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ					  
		  3.1 การเรีียนอิิเล็ก็ทรอนิิกส์์ หมายถึึง การเรีียน
ทางไกลโดยเชื่่�อมต่อ่ระบบเครืือข่า่ยอินิเทอร์เ์น็ต็ ในรูปูแบบ
ที่่�ผู้้�สอนแบ่ง่ปันัเนื้้�อหาการเรียีน แบบฝึกึปฏิบิัตัิ ิแบบทดสอบ 
รวมถึึงโต้้ตอบระหว่่างผู้้�เรีียนและผู้้�สอนด้้วยการประชุุมทางไกล
ในขณะที่่�จัดัการเรียีนการสอนผ่า่นแอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์์
ที่่�ทำงานบนอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ เช่่น คอมพิิวเตอร์์ส่่วนบุุคคล 
(Personal Computer)  คอมพิวิเตอร์โน้ต้บุ๊๊�ก (Notebook 
Computer) คอมพิิวเตอร์์แท็็บเล็็ต (Tablet Computer) 
และสมาร์์ตโฟน (Smart Phone)				  
		  3.2  แอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์ ์หมายถึึง โปรแกรม
ที่่�ใช้้ในการติิดต่่อสื่�อสารและรองรัับการเรีียนการสอน     
ทางไกล ประกอบด้้วย แอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์ที่่�ไม่่ต้้อง
ดาวน์โหลดติดิตั้้�ง แต่ท่ำงานบนเว็บ็เบราว์เ์ซอร์ เช่น่ Google 
Classroom, Google Meet, Zoom  และแอปพลิิเคชััน
ซอฟต์์แวร์ที่่�ดาวน์โหลดติิดตั้้�ง เพ่ื่�อทำงานบนคอมพิิวเตอร์
ส่ว่นบุุคคลและสมาร์์ตโฟน เช่่น Microsoft Teams, Google 
Classroom								      
	 4. ระยะเวลาในการทำวิิจััย				  
		  เดืือนมีีนาคม พ.ศ. 2563 – มีีนาคม พ.ศ. 2565
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วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 การวิจัิัยครั้้�งนี้้�เป็น็การวิจัิัยเชิงิปริมาณ เพ่ื่�อศึกึษาอิทิธิพิลของปัจัจัยัที่่�มีตี่อ่ความสำเร็็จของการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์์

			   1. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 									       
				    เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ แบบสอบถามปลายปิิด แบบมาตราส่่วนประเมิินค่่า 5 ระดัับ (Rating 
Scale) เพื่่�อวัดัระดับัความเห็น็ของกลุ่่�มตัวัอย่า่งที่่�มีต่ี่อการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์ ์แบบสอบถามได้ร้ับัการพัฒันาขึ้้�นโดยนำข้อ้คำถาม
บางส่ว่นจากงานวิจิัยัในอดีตีที่่�ศึกึษาตัวัแปรเกี่่�ยวกับัการเรียีนอิิเล็็กทรอนิกิส์์ของ Al-Fraihat, Joy, Msa’deh and Sinclair 
(2020) และ Alhabeeb and Rowley (2018) มาปรัับปรุุงให้้สอดคล้้องกัับบริิบทของการศึึกษาที่่�ทำขึ้้�นในประเทศไทย 
แบบสอบถามที่่�สร้้างขึ้้�นทำการตรวจสอบความเที่่�ยงตรง (Validity) เชิิงโครงสร้้างตามทฤษฎีี โดยใช้้การวิิเคราะห์์ความเที่่�ยงตรง
เชิิงเหมืือน และการตรวจสอบความเชื่่�อถืือได้้ (Reliability) ใช้้วิิธีีตรวจสอบความสอดคล้้องภายใน (Internal Consistency 
Reliability) ด้้วยการวิิเคราะห์์ค่่าสััมประสิิทธิ์์� Cronbach’s Alpha Coefficient ของแต่่ละตััวแปร ตารางที่่� 2 แสดงผล
การตรวจสอบ พบว่่า Factor loading มีีค่่ามากกว่่า 0.4 ขึ้้�นไป แสดงว่่าข้้อคำถามที่่�ใช้้วััดค่่าตััวแปรเดีียวกัันมีีความเที่่�ยงตรง  
เชิิงเหมืือน กล่่าวคืือ คำถามที่่�ใช้้ในแบบสอบถามสามารถวััดค่่าตััวแปรที่่�ต้้องการศึึกษาได้้ และค่่า Cronbach’s Alpha 
ของทุุกตััวแปร มีีค่่ามากกว่่า 0.7 ขึ้้�นไป แสดงว่่าแบบสอบถามมีีความเชื่่�อถืือได้้ สามารถใช้้วััดค่่าตััวแปรได้้คงที่่�สม่่ำเสมอ 
(Cooper and Schindler, 2008)

ตารางที่่� 2 ผลการตรวจสอบความเที่่�ยงตรงและความเชื่่�อมั่่�นของเครื่่�องมืือวิิจััย

ตัวแปร

Confirmed Factor Analysis

Cronbach’s Alpha
Loading Bartlett’s Test 

of Sphericity                
p-value 

คุณลักษณะของแอปพลิเคชันซอฟต์แวร์ด้านเทคนิค  .567  .001 .882

คุณลักษณะของแอปพลิเคชันซอฟต์แวร์ด้านรองรับการเรียน  .498    .000 .917

คุณลักษณะเฉพาะของผู้เรียน  .646  .001 .893

คุณลักษณะเฉพาะของผู้สอน  .646   .000 .941

ความสำ�เร็จของการเรียนอิเล็กทรอนิกส์  .535   .000 .861

			   2. การดำเนิินการวิิจััย										       
				    2.1 ศึึกษาข้้อมููล และทบทวนเอกสารต่่าง ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้อง						    
				    2.2 สร้้างเคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย โดยตรวจสอบความเที่่�ยงตรงและความน่่าเช่ื่�อถืือให้้ได้้ตามเกณฑ์์    
ที่่�ยอมรัับได้้														            
					     2.3 เก็็บข้้อมููลกัับกลุ่่�มตััวอย่างที่่�เป็็นนัักศึึกษาซึ่่�งเรีียนอิิเล็็กทรอนิกส์์ ในปีีการศึึกษา พ.ศ. 2563 
และปีีการศึึกษา พ.ศ. 2564 โดยนำแบบสอบถามเข้้าสู่่�เว็็บไซต์์ในระบบเครืือข่ายอินิเทอร์เน็ต็ และให้้ผู้้�ตอบแบบสอบถาม
เข้้าสู่่�เว็็บไซต์์เพื่่�อตอบแบบสอบถามพร้้อมนำส่่งแบบสอบถามผ่่านทางเว็็บไซต์์ จากนั้้�น ดำเนิินการรวบรวมข้้อมููล
แบบสอบถามที่่�ได้้รัับการตอบกลัับทางเว็็บไซต์์ โดยดาวน์์โหลดมาสู่่�แผ่่นงาน (Spread Sheet)  			 
					     2.4 นำข้้อมููลที่่�รวบรวมได้้มาวิิเคราะห์์ และสรุุปผล
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		  3. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 										        
			ตั   ัวแปรที่่�ศึึกษาในงานวิิจััยนี้้�เป็็นตััวแปรที่่�วััดค่่าด้้วยมาตรอัันตรภาค สถิิติิที่่�นำมาใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููลคืือ		
				    3.1 สถิิติิบรรยาย (Descriptive Statistic) ประกอบด้้วย ร้้อยละใช้้สำหรัับวิิเคราะห์์ข้้อมููลทั่่�วไปของ  
ผู้้�ตอบแบบสอบถาม และค่่าเฉลี่่�ยใช้้สำหรัับวิิเคราะห์์ระดัับความเห็็นของผู้้�ตอบแบบสอบถามในแต่่ละตััวแปร 		
				    3.2 สถิติิอิ้า้งอิงิ (Inferential Statistic) เป็น็การวิเิคราะห์์ความถดถอยเชิิงพหุุ (Multiple Regression 
Analysis) ใช้้วิิเคราะห์์อิิทธิิพลของตััวแปรอิิสระจำนวน 4 ตััวแปรที่่�มีีต่่อตััวแปรตาม 1 ตััว  				  
				    ในเบื้้�องต้้นก่่อนการวิเิคราะห์์ความถดถอยเชิิงพหุุ ได้้นำข้้อมูลจำนวน 501 ข้อ้มูล มาตรวจสอบค่่าผิิดปกติิ 
(Outlier) และตรวจสอบข้้อตกลงเบื้้�องต้้นของการใช้้สถิิติิอ้้างอิิง ผลการตรวจสอบปรากฏดัังนี้้�            		
				    การตรวจสอบค่่าผิิดปกติิ (Outlier) ซึ่่�งเป็็นค่่าสัังเกตที่่�กระจายอยู่่�ห่่างจากกลุ่่�มอย่่างมาก ตรวจสอบ
โดยวิิธีีสร้้างกราฟความคลาดเคลื่่�อน (error) ในแบบ stem-and-leaf plot พบว่่ามีีค่่าผิิดปกติิจำนวน 14 ข้้อมููล ดัังภาพ
ที่่� 2 และหากนำค่่าสัังเกตที่่�ผิิดปกติิรวมไว้้ในการวิิเคราะห์์ความถดถอยพหุุ อาจทำให้้แบบจำลองที่่�ได้้จากการวิิเคราะห์์
เป็็นแบบจำลองที่่�ไม่่ถููกต้้อง (Kutner, M. H., Nachtsheim, C. J., Neter, J., 2008) ดัังนั้้�น จึึงตััดค่่าสัังเกตจำนวน 14 
ข้้อมููลออกจากการวิิเคราะห์์ ทำให้้จำนวนข้้อมููลนำไปตรวจสอบข้้อตกลงเบื้้�องต้้นในการใช้้สถิิติิอ้้างอิิงและวิิเคราะห์์สถิิติิ
อ้้างอิิงต่่อไป เท่่ากัับ 487 ข้้อมููล 

ภาพที่่� 2 ผลการตรวจสอบค่่าผิิดปกติิ

        			   การตรวจสอบข้อ้ตกลงเบื้้�องต้น้ของการวิเิคราะห์ค์วามถดถอย ประกอบด้ว้ย (1) การแจกแจงปกติ ิ(2) ตัวัแปร
อิสิระไม่ม่ีคีวามสััมพันัธ์ก์ันั (3) ความคงที่่�ของความคลาดเคล่ื่�อน (4) รูปูแบบความสััมพันัธ์เ์ป็น็เส้้นตรง  ผลการตรวจสอบ
ข้้อตกลงเบื้้�องต้้นในการใช้้สถิิติิวิิเคราะห์์ความถดถอยเชิิงพหุุ ปรากฏดัังนี้้�						    
			           1.  การแจกแจงปกติิของข้้อมููล ตรวจสอบโดยใช้้ความคลาดเคลื่่�อนไปทดสอบการแจกแจงของ 
Kolmogorov and Smirnov (กััลยา วานิิชย์์บััญชา, 2553) พบว่่าค่่าสถิิติิเท่่ากัับ .038, p-value เท่่ากัับ .097 แสดงว่่า
ไม่่มีีนััยสำคััญทางสถิิติิ สรุุปได้้ว่่าข้้อมููลมีีการกระจายแบบปกติิ ดัังตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 ผลการตรวจสอบการแจกแจงปกติิ

Test of Normality

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.

Error 0.038 487 0.097* 0.995 487 0.159

*. This is a lower bound of the true significance
a. Lilliefors Significance Correction
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	       2. ตััวแปรอิิสระไม่่มีีความสััมพัันธ์์กััน ตรวจสอบจากค่่า VIF  ของตััวแปรอิิสระทั้้�งสี่่� ตารางที่่� 4 แสดงค่่า VIF 
ของทุุกตััวแปรไม่่เกิิน 10 สรุุปได้้ว่่าตััวแปรอิิสระไม่่มีีความสััมพัันธ์์กััน (Kutner, M. H., Nachtsheim, C. J., Neter,     
J., 2008)

ตารางที่่� 4  ผลการตรวจสอบตััวแปรอิิสระไม่่มีีความสััมพัันธ์์กััน

ตัวแปร
Collinearity Statistics

VIF

คุณลักษณะของแอปพลิเคชันซอฟต์แวร์ด้านเทคนิค 2.866

คุณลักษณะของแอปพลิเคชันซอฟต์แวร์ด้านรองรับการเรียน 2.343

คุณลักษณะเฉพาะของผู้เรียน 2.314

คุณลักษณะเฉพาะของผู้สอน 1.770

	          3. ความคงที่่�ของความคลาดเคลื่่�อน ตรวจสอบจากความแปรปรวนของความคลาดเคลื่่�อน ทดสอบด้้วย 
﻿Brown-Forsythe test (Kutner, M. H., Nachtsheim, C. J., Neter, J., 2008) พบว่่า Brown-Forsythe test มีีค่่าสถิิติิ
เท่่ากัับ 1.231 ค่่า p-value เท่่ากัับ .268 ไม่่มีีนััยสำคััญทางสถิิติิ สรุุปได้้ว่่าความแปรปรวนของความคลาดเคลื่่�อนมีีความคงที่่� 
ดัังตารางที่่� 5

ตารางที่่� 5 ผลการตรวจสอบความคงที่่�ของความคลาดเคลื่่�อนด้้วย Brown-Forsythe test

Robust Tests of Equality of Means

VarienceRES Statistica df1 df2 Sig.

Brown-Forsythe 1.231 1 484.339 .268

    a. Asymptotically F distributed.

	         4. รููปแบบความสััมพัันธ์์เป็็นเส้้นตรง ตรวจสอบโดยสร้้างกราฟความคลาดเคลื่่�อนกัับค่่าพยากรณ์์ของตััวแปรตาม  
จากภาพที่่� 3 พบว่่า ความคลาดเคล่ื่�อนโดยส่่วนใหญ่่มีกีารเคล่ื่�อนไหวอยู่่�ในแนวขนานกัับแกนนอน แสดงว่่ารููปแบบความสััมพัันธ์์
เป็็นแบบเส้้นตรง (Kutner, M. H., Nachtsheim, C. J., Neter, J., 2008)

ภาพที่่� 3  ผลการทดสอบความเป็็นเส้้นตรง

		  จากผลการตรวจสอบข้้อตกลงเบื้้�องต้้นของการใช้้สถิิติิอ้้างอิิง พบว่่าเป็็นไปตามข้้อตกลงเบื้้�องต้้น จึึงสามารถ
นำข้้อมููลไปวิิเคราะห์์ความถดถอยเชิิงพหุุเพื่่�อตรวจสอบอิิทธิิพลของตััวแปรอิิสระที่่�มีีต่่อตััวแปรตามได้้



ปีที่ 6 ฉบับที่ 18 เมษายน-มิถุนายน 2566
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ผลการวิิจััย														            
	 แบบสอบถามที่่�ได้้รัับการตอบกลัับจำนวน 501 ชุุด นำมาวิิเคราะห์์ข้้อมููลทั่่�วไปของผู้้�ตอบแบบสอบถาม ผลการ
วิิเคราะห์์แสดงในตารางที่่� 6 โดยผู้้�ตอบแบบสอบถามเป็็นนัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีีสาขาการบััญชีีร้้อยละ 59.30 สาขา
เทคโนโลยีีสารสนเทศทางธุุรกิิจร้้อยละ 30.50 และสาขาอื่่�น ๆ ร้้อยละ 10.20

ตารางที่่� 6 ข้้อมููลทั่่�วไปของผู้้�ตอบแบบสอบถาม จำแนกตามสาขาวิิชา

สาขาวิชา จำ�นวน (คน) ร้อยละ

การบัญชี 297 59.30

เทคโนโลยีสารสนเทศทางธุรกิจ 153 30.50

ภาษาอังกฤษธุรกิจ 31 6.2

การจัดการ 15 3.0

	

	 ผลสำรวจระดัับความเห็็นของกลุ่่�มตััวอย่่าง นำมาวิิเคราะห์์โดยใช้้สถิิติิบรรยายและสถิิติิอ้้างอิิง ดัังต่่อไปนี้้�		
			   1. ผลสำรวจระดัับความเห็็นของกลุ่่�มตัวัอย่า่งเกี่่�ยวกับัคุณุลักัษณะของแอปพลิิเคชันัซอฟต์แ์วร์ด์้า้นเทคนิคิ 
คุณุลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์ด้้านรองรัับการเรีียน คุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�เรีียน คุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�สอน 
และความสำเร็็จของการเรีียนอิเิล็ก็ทรอนิกส์ ์วิเิคราะห์์โดยใช้ส้ถิติบิรรยาย ผลการวิเิคราะห์์ค่า่เฉลี่่�ยความคิิดเห็็นของกลุ่่�ม
ตััวอย่่างตามตารางที่่� 7 พบว่่าคุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�สอนมีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุดเท่่ากัับ 4.254 รองลงมาคืือคุุณลัักษณะของ
แอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์ด้้านรองรัับการเรีียน คุณุลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์ด้า้นเทคนิิค และคุุณลัักษณะเฉพาะ
ของผู้้�เรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.104, 4.050 และ 3.999 ตามลำดัับ สำหรัับความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์มีีค่่า
เฉลี่่�ยเท่่ากัับ 3.779 แสดงว่่าผู้้�ตอบแบบสอบถามเห็็นว่่าคุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�สอนมีีคุุณภาพในระดัับมากที่่�สุุด 
คุณุลักัษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์ด้า้นรองรัับการเรีียนและด้้านเทคนิิค คุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�เรีียนมีีคุณุภาพอยู่่�
ในระดัับมาก รวมถึึงความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์อยู่่�ในระดัับมากเช่่นกััน

ตารางที่่� 7 ค่า่เฉลี่่�ยความเห็น็ของกลุ่่�มตัวัอย่า่งเกี่่�ยวกับปัจัจัยัต่า่ง ๆ  และความสำเร็จ็ของการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกส์ ์จำแนก
ตามสาขาวิิชา	 

			   2. ผลการทดสอบอิิทธิิพลของปััจจััยคุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์ด้้านเทคนิิค คุุณลัักษณะของ
แอปพลิิเคชันัซอฟต์์แวร์ด้์้านรองรัับการเรียีน คุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�เรียีน และคุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�สอนที่่�มีตี่อ่ความ
สำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ โดยใช้้สถิิติิอ้้างอิิง การวิิเคราะห์์ความถดถอยเชิิงพหุุ				  
			   แบบจำลองในการทดสอบ คืือ

			   Y = 0+ 1x1 + 2x2 + 3x3 + 4x4 + 

 
ตัวแปร 

สาขาวิชา 

คุัณลักษณะของ
แอปพลิเคัชัน
ซอฟต์แวร์ด้าน

เทคันิคั 

คุัณลักษณะของแอป
พลิเคัชันซอฟต์แวร์
ด้านรองรับการเร่ย่น 

คุัณลักษณะ
เฉพาะของ

ผู้เร่ย่น 

คุัณลักษณะ
เฉพาะของ

ผู้สอน 

คัวามสำาเร็จัของ
การเร่ย่น

อิเล็กทรอนิกส์ 

การบัญชี้ 4.107 4.237 4.060 4.344 3.767 
เทคโนโล็ยีส์ารส์นเทศึทางธุิรกิจ 3.969 3.899 3.909 4.116 3.813 
ภาษาอัิงกฤษธุิรกิจ 3.865 3.790 3.748 4.068 3.555 
การจัดการ 4.277 4.300 4.293 4.274 4.133 
การตล็าด 3.566 3.800 3.760 4.200 3.760 
รวิม 4.050 4.104 3.999 4.254 3.779 

 

 

 +  Y = β0 β1X1 β2X2 β3X3  +  +  + + β4X4 ε 
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	 โดย Y  คืือ  ความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

	 X
1
 คืือ	คุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์ด้้านเทคนิิค

	 X
2 
คืือ	คุ ุณลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์ด้้านรองรัับการเรีียน

	 X
3
 คืือ	คุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�เรีียน

	 X
4 
คืือ	คุ ุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�สอน

ตารางที่่� 8 ผลการทดสอบนััยสำคััญของสมการถดถอย

Model Sum of Squares df Mean Square F Sig

            Regression 90.562 4 22.641 185.597 <.001

            Residual 58.798 482 .122

            Total 149.361 486

	 จากตารางที่่� 8 ผลการทดสอบนััยสำคััญของสมการถดถอย พบว่่ามีีค่่า p-value (Sig.) <.001 แสดงว่่าตััวแปร
อิิสระในสมการถดถอย สามารถอธิิบายการเปลี่่�ยนแปลงของตััวแปรตามได้้ กล่่าวคืือ คุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชััน
ซอฟต์แ์วร์ด์้า้นเทคนิคิและด้า้นรองรับัการเรียีน คุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�เรียีน และคุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�สอน สามารถ
อธิิบายการเปลี่่�ยนแปลงความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ได้้

ตารางที่่� 9 ผลการวิิเคราะห์์อิิทธิิพลของปััจจััยที่่�มีีต่่อความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

ตัวแปร Unstandardized Coefficients t Sig.

Std. Error

คุณลักษณะของแอปพลิเคชันซอฟต์แวร์ด้านเทคนิค .143 .044 3.282 .001

คุณลักษณะของแอปพลิเคชันซอฟต์แวร์ด้านรองรับการเรียน .255 .035 7.392 <.001

คุณลักษณะเฉพาะของผู้เรียน .151 .033 4.535 <.001

คุณลักษณะเฉพาะของผู้สอน .167 .044 3.776 <.001

Adjust R2 = .603

	 จากตารางที่่� 9 ผลการวิิเคราะห์์ความถดถอยเชิิงพหุุ มีีค่่า Adjusted R2 เท่่ากัับ .603 แสดงว่่าการเปลี่่�ยนแปลง
ของตััวแปรตามเป็็นเพราะอิิทธิิพลของตััวแปรอิิสระที่่�นำมาศึึกษาร้้อยละ 60.30 กล่่าวคืือ คุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชััน
ซอฟต์แ์วร์ด์้า้นเทคนิคิและด้า้นรองรับัการเรียีน คุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�เรียีน และคุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�สอนสามารถ
อธิิบายการเปลี่่�ยนแปลงของความสำเร็็จในการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ได้้ร้้อยละ 60.30 ส่่วนอีีกร้้อยละ 39.70 เกิิดจาก       
ค่่าคลาดเคลื่่�อนหรืือตััวแปรที่่�ไม่่ได้้นำมาศึึกษาในครั้้�งนี้้�

	 ผลการวิิเคราะห์์อิิทธิิพลของปััจจััยทั้้�งสี่่� พบว่่าคุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์ด้้านเทคนิิค คุุณลัักษณะ
ของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์ด้้านรองรัับการเรีียน คุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�เรีียน และคุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�สอน มีีค่่า 
p-value น้้อยกว่่า .05 แสดงว่่าปััจจััยทั้้�งสี่่�มีีอิิทธิิพลเชิิงบวกอย่่างมีีนััยสำคััญต่่อความสำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ 
แต่่ละปััจจััยมีีค่่าสััมประสิิทธิ์์�สหสััมพัันธ์์เท่่ากัับ .143, .255, .151, .167 ตามลำดัับ โดยคุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชััน
ซอฟต์์แวร์ด้้านรองรัับการเรีียนมีีค่่าสััมประสิิทธิ์์�สหสััมพัันธ์์สููงที่่�สุุด จากผลการศึึกษานี้้� กล่่าวได้้ว่่า คุุณลัักษณะของ
แอปพลิเิคชันัซอฟต์์แวร์ด์้า้นเทคนิิคและด้า้นรองรับัการเรียีน คุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�เรียีนและผู้้�สอนมีอีิทิธิพิลต่อ่ความ
สำเร็็จของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์

ε ค่อิ Error 
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อภิิปรายผลการวิิจััย 

	 การศึึกษาในครั้้�งนี้้� พบว่่าปััจจััยที่่�ส่่งผลต่อความ
สำเร็็จของการเรีียนอิเิล็ก็ทรอนิกส์ ์ประกอบด้้วย คุณุลัักษณะ
ของแอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์ด์้า้นเทคนิคิและด้า้นรองรับัการเรียีน 
คุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�เรีียน และคุุณลัักษณะของเฉพาะ
ผู้้�สอน ซึ่่�งเป็น็ไปตามทฤษฎีขีอง D&M IS success model 
(DeLone & McLean, 1992) ที่่�แสดงความสััมพัันธ์์ของ
ตัวัแปรอิสิระ “System Quality” กับัตัวัแปรตาม “Individual 
Impact” ผ่า่นตัวัแปรกลาง “Use” และ “User Satisfaction” 
ในขณะที่่� งานวิิจััยนี้้�เป็็นการศึึกษาผลกระทบโดยตรงของ
คุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์ด้้านเทคนิิคและ
ด้า้นรองรับัการเรียีน (System Quality) ที่่�มีตี่อ่ความสำเร็็จ
ของการเรีียนอิเิล็ก็ทรอนิกส์ ์(Individual Impact) และพบว่่า
คุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์ด้้านเทคนิิคและ
ด้้านรองรัับการเรีียนมีีผลกระทบเชิิงบวกโดยตรงต่่อ     
ความสำเร็จ็ของการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์ ์และสอดคล้อ้งกับั
ผลการศึกึษาของงานวิจิัยัในอดีตที่่�พบว่า่คุณุภาพของระบบ
มีีผลกระทบเชิิงบวกต่่อการรัับรู้้�ถึึงประโยชน์ของการเรีียน
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ (Farhan et al., 2019; Aparicio et al., 
2017; Al-Fraihat et al., 2020) ในปััจจุุบันัมีแีอปพลิิเคชััน
ซอฟต์แ์วร์ที่่�รองรับัการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกส์ห์ลากหลาย เช่น่ 
MS Teams, Zoom, Google Classroom, Google 
Meets, Edmodo, Schoology, Metaverse spatial 
เป็็นต้้น โดยแต่่ละแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์มีีความสามารถ
เฉพาะที่่�แตกต่่างกััน การเลืือกใช้้แอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์
ขึ้้�นอยู่่�กัับความพร้้อมของผู้้�เรีียนและผู้้�สอน ความสะดวก 
ความต้้องการการใช้้งานที่่�ไม่่จำกััดเวลา การไม่่มีีค่่าใช้้จ่่าย
ในการเข้้าใช้้งาน และมีีฟัังก์์ชัันการทำงานเสริม เช่่น 
สามารถบันทึึกคลิิปการสอนเพ่ื่�อดูย้้อนหลััง สามารถอัปโหลด
เอกสารประกอบการสอน สามารถบัันทึึกข้้อมููลการส่่งงาน 
มีีการสร้้างกลุ่่�มย่่อยให้้ผู้้�เรีียนเข้้ากลุ่่�มย่่อยเพื่่�อสื่่�อสารกััน
เฉพาะภายในกลุ่่�มได้้ ซึ่่�งคุุณลัักษณะของแอปพลิิเคชััน
ซอฟต์์แวร์์เหล่่านี้้�เป็็นสิ่่�งจำเป็็นในการอำนวยความสะดวก
ให้้กัับผู้้�เรีียนส่่งผลให้้เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพเพิ่่�มขึ้้�น		
	ปั จัจัยัคุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�เรียีน พบว่า่มีอีิทิธิพิล
เชิงิบวกต่อ่ความสำเร็จ็ของการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกส์ ์กล่า่วคืือ 
ผู้้�เรีียนที่่�มีีทััศนคติิที่่�ดีีต่่อการใช้้แอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์     
ในการเรียีน เปิดิใจยอมรับัการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์ ์มีคีวาม
รัับผิิดชอบ มีีวิินััยในการเรีียน มีีความตรงต่่อเวลา เตรีียม
ความพร้้อม และมีีความเข้้าใจการใช้้งานแอปพลิิเคชััน

ซอฟต์แ์วร์จ์ะส่ง่ผลให้ค้วามสำเร็จ็ของการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์์
เพิ่่�มขึ้้�นด้ว้ย สอดคล้้องกัับผลการศึึกษาของ  Al-Fraihat et al. 
(2020) ที่่�พบว่่าคุุณลัักษณะของผู้้�เรีียนที่่�มีีคุุณภาพส่่งผล   
ต่่อประโยชน์์ที่่�ได้้รัับจากการเรีียนอิิเล็็กทรอนิกส์์ และ
สอดคล้อ้งกับั Aparico et al.  (2017) ที่่�พบว่า่คุณุลัักษณะเฉพาะ
ของผู้้� เรีียนส่่งผลกระทบต่่อความสำเร็็จในการเรีียน
อิิเล็็กทรอนิกส์์ผ่่านตััวแปรความพอใจในการใช้้งาน 
นอกจากนี้้�ยังัสอดคล้้องกับังานวิจิัยัของ ปวีณีา ลิมิปิทิีปีราการ 
และคนอื่่�น ๆ  (2565) ที่่�พบว่า่ผู้้�เรียีนที่่�มีกีารเตรียีมความพร้อ้ม
ในการเรีียนผ่่านส่ื่�ออิเิล็ก็ทรอนิกส์ ์มีอีุปุกรณ์์ที่่�สามารถใช้ง้าน
ร่ว่มกับัแอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์ท์ี่่�ใช้้สำหรับัการเรียีนได้ ้และ
ไม่ม่ีปัีัญหาเรื่่�องสัญัญาณอินิเทอร์เ์น็ต็ขาดหายระหว่า่งเรียีน
ส่่งผลให้้การเรีียนมีีประสิิทธิิภาพเทีียบเท่่ากัับการเรีียน      
ในชั้้�นเรียีน ดังันั้้�น ในการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกส์จ์ึึงควรให้ค้วามสำคัญั
กัับปััจจััยคุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�เรีียนให้้มากขึ้้�นโดยสร้าง
ความเข้้าใจแก่่ผู้้�เรียีนเกี่่�ยวกับัคุณุลักัษณะต่่าง ๆ ของผู้้�เรียีน
ที่่�จะส่่งผลให้้เกิดิความสำเร็จ็ในการเรียีนมากขึ้้�น			 
	ปั จัจัยัคุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�สอน ในงานวิจัิัยนี้้�พบว่า่
มีอีิทิธิพิลเชิงิบวกต่อ่ความสำเร็จ็ในการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์์ 
โดยผู้้�สอนที่่�มีทีักัษะการใช้้แอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์ ์สามารถ
แนะนำการใช้้งานและแก้ป้ัญัหาการใช้้งานได้ใ้นขณะทำการสอน 
มีรีูปูแบบการสอนที่่�หลากหลาย มีคีวามสามารถในการจูงูใจ
ให้้นัักศึึกษาใช้้งานแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์์เพื่่�อการเรีียน     
มีกีารติิดต่อ่สื่่�อสารกัับผู้้�เรีียน ให้้ความสนใจและตอบคำถาม
ขณะที่่�เรียีน ส่ง่ผลให้ค้วามสำเร็จ็ของการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์์
เพิ่่�มขึ้้�นด้ว้ย สอดคล้อ้งกับัผลการศึกึษาของ Fraihat et al. 
(2020) ที่่�พบว่า่คุณุลักัษณะของผู้้�สอนที่่�มีคีุณุภาพส่ง่ผลต่อ่
ประโยชน์ท์ี่่�ได้ร้ับัจากการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์แ์ละสอดคล้อ้ง
กัับผลการศึึกษาของ ทิิศากร ศิิริิพัันธุ์์�เมืือง (2564) ที่่�พบว่่า  
การเรีียนที่่�มีีปฏิิสััมพัันธ์์ที่่�ดีีกัันระหว่่างผู้้�สอนกัับผู้้�เรีียน      
จะช่่วยสร้างแรงกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�สึึกร่่วมและ     
กลับัเข้า้มาสู่่�บทเรียีนได้ ้ทำให้้การเรียีนมีปีระสิทิธิิภาพและ
ประสิิทธิิผล รวมถึึงสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ปวีีณา      
ลิิมปิิทีีปราการ และคนอื่่�น ๆ (2565) ที่่�พบว่่ารููปแบบและ
วิิธีีการสอนของผู้้�สอนเป็็นสิ่่�งสำคััญต่่อการเรีียนผ่่าน          
สื่่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ ผู้้�สอนควรนำเทคนิิคการสอนในรููปแบบ
ต่า่ง ๆ  มาประยุกุต์ใ์ช้้ให้ส้ามารถเกิดิการเรียีนรู้้�แบบ Active 
Learning เพื่่�อทำให้้นัักศึึกษาได้้มีีส่่วนร่่วมในขณะเรีียน      
มีีสมาธิิอยู่่�กัับบทเรีียนและเกิิดความเข้้าใจได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น
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ข้้อเสนอแนะ							     
	 1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน 		
		  จากผลการศึึกษาที่่�พบว่า่ปัจัจััยคุณุลักัษณะของ
แอปพลิิเคชัันซอฟต์แ์วร์ด์้า้นเทคนิิคและด้า้นรองรับัการเรีียน 
และคุุณลัักษณะเฉพาะของผู้้�สอนมีีอิิทธิิพลต่่อความสำเร็็จ
ของการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์ ์สามารถนำผลการวิจิัยัไปใช้ใ้น
แนวทางต่่าง ๆ คืือ 						    
			   1.1 ใช้้ประกอบการพิิจารณาเลืือกใช้้หรืือ
ออกแบบและพััฒนาแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์ที่่�เหมาะสม 
รองรับักับัการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกส์ใ์นอนาคต โดยคุณุลักัษณะ
พื้้�นฐานของแอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์ท์ี่่�จะเลืือกใช้ห้รืือพัฒันาข้ึ้�น 
ควรมีีคุุณลัักษณะประกอบด้้วย ใช้้งานง่่าย ใช้้งานได้้ด้้วย
อุุปกรณ์์ที่่�หลากหลาย มีีระบบป้้องกัันเพ่ื่�อความปลอดภััย
ในการเข้้าใช้้งาน มีีฟัังก์์ชัันการพููดคุุย การมอบหมายงาน 
การส่่งงาน การบัันทึึกวีีดีีโอขณะดำเนิินการเรีียนการสอน 
มีีระบบตรวจสอบการเข้้าใช้้งาน มีีการกำหนดสิิทธิิเข้้าถึึง
เนื้้�อหาและข้้อมููลส่่วนบุุคคล และการแจ้้งเตืือนต่่าง ๆ 

		  1.2 ในการเรีียนอิเิล็ก็ทรอนิกส์ ์ผู้้�สอนควรให้้ความสำคัญั
กัับการแนะนำหรืืออธิิบายวิิธีีการใช้้งานแอปพลิิเคชัันซอฟต์์แวร์
แก่่ผู้้� เรีียน และเพิ่่�มความสามารถของผู้้�สอนในการใช้้งาน
แอปพลิเิคชันัซอฟต์แ์วร์ ์รวมถึึงกระตุ้้�นให้ผู้้้�เรียีนมีคีวามสนใจและ
มีีปฏิิสััมพัันธ์์ในช่่วงขณะเรีียน ดัังที่่� งานวิิจััยพบว่่าปััจจััย
คุณุลักัษณะเฉพาะของผู้้�เรีียนและผู้้�สอนส่่งผลต่อความสำเร็็จของ
การเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์	์					   
	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 
		   2.1 ควรศึึกษาเปรีียบเทีียบผลลััพธ์์ที่่�เกิิดกัับผู้้�เรีียน   
ที่่�เรีียนอิิเล็็กทรอนิกส์์ระหว่่างแบบที่่�ผู้้�เรีียนศึึกษาด้้วยตนเอง 
(Self-Pace) กัับแบบที่่�มีีผู้้�สอนดำเนิินการสอนด้้วยแอปพลิิเคชััน
ซอฟต์์แวร์์ (Instructor-Student Interactive) เพื่่�อตรวจสอบ
ยืืนยันัอิทิธิพิลของปัจัจัยัคุุณลักัษณะของผู้้�สอนที่่�มีตี่อ่ความสำเร็จ็
ของการเรีียนอิิเล็็กทรอนิิกส์์				     	
		  2.2 ควรศึึกษาเปรียีบเทีียบความสำเร็็จของการเรีียน
ระหว่่างการเรีียนอิเิล็ก็ทรอนิกส์กั์ับการเรีียนแบบดั้้�งเดิิมที่่�จัดัการเรีียน
การสอนในชั้้�นเรียีน เพ่ื่�อตรวจสอบยืืนยันัประสิทิธิผิลของการเรียีนอิเิล็ก็ทรอนิกิส์์
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﻿บทคััดย่่อ 

การวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพ่ื่�อพััฒนารููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4       
ในห้้องเรียีนออนไลน์ว์ิถิีใีหม่ ่Active Learning ผ่า่นโปรแกรม Zoom  2) เพื่่�อหาประสิทิธิภิาพของรูปูแบบกิจิกรรม
เสริมิทักัษะการใช้ไ้วยากรณ์จ์ีนีระดับั HSK4 ในห้อ้งเรียีนออนไลน์ว์ิถิีใีหม่ ่Active Learning  ผ่า่นโปรแกรม Zoom  
3) เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 ก่่อนและหลัังการเรีียน
ด้้วยรููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4  4) เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนหลัังเรีียน
ด้้วยรููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์์วิิถีีใหม่่ Active Learning 
ผ่่านโปรแกรม Zoom กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�คืือ นัักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีีที่่�ลงทะเบีียนในภาคเรีียนที่่� 2 
ปีีการศึึกษา 2563 การเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบสุ่่�มอย่่างง่่าย โดยวิิธีีการจัับฉลาก จำนวน 40 คน การวิิเคราะห์์ข้้อมููล
โดยใช้้ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน        
โดยการใช้้ t-test for dependent samples 

ผลการวิิจััยพบว่่า 1) รููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับHSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์์
วิิถีีใหม่่ Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom เป็็นรููปแบบ “PESPA Model” มีีองค์์ประกอบ 5 ประการ คืือ 
หลักัการ วัตัถุปุระสงค์ ์กระบวนการเรียีนการสอน การวัดัการประเมินิผล และเงื่่�อนไขของการนำรูปูแบบกิจิกรรม
ที่่�พััฒนาขึ้้�นไปใช้้ ในส่่วนของกระบวนการสอนนั้้�นมีีทั้้�งหมด 5 ขั้้�น คืือ ขั้้�น 1 นำเข้้าบทเรีียน (Presentation : P) 
ขั้้�น 2 อธิิบายหลัักไวยากรณ์์ (Explanation : E ) ขั้้�น 3 สรุุปกฎเกณฑ์์ (Summarize : S) ขั้้�น 4 ฝึึกฝน (Practice 
: P) โดยรููปแบบกิิจกรรมActive Learning ขั้้�น 5 วิิเคราะห์์ข้้อผิิดพลาด (Analyze : A)  2) ประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 
81.60/83.58  เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 และ 3) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนตามรููปแบบกิิจกรรมเสริิม
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ทัักษะฯ (PESPA Model)  สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสํําคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ผู้้�เรีียนมีีความสามารถ                
ในด้้านทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์ภาษาจีีนระดัับ HSK4 ในแต่่ละด้้าน คืือ (1) ด้้านความรู้้�ความเข้้าใจไวยากรณ์์        
ภาษาจีนีแบบเจาะจงประเด็็น (2) ด้า้นความสามารถในการใช้ไ้วยากรณ์์ที่่�อยู่่�ในประโยค (3) ความสามารถในการใช้้
ไวยากรณ์์ที่่�อยู่่�ในงานเขีียน หลัังการใช้้สููงกว่่าก่่อนการใช้้รููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะฯ รููปแบบ (PESPA Model) 
และ 4) ผู้้�เรีียนมีีระดัับความพึึงพอใจต่่อรููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะ (PESPA Model) โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก   
( = 4.49, S.D.= 0.58)

คำสำคััญ:  รููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะ,  ทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีน,  ห้้องเรีียนออนไลน์์วิิถีีใหม่่  

Abstracts

The purposes of this research were 1) to develop an activity model for enhancing Chinese 
grammar skills at the HSK4 level in the New Normal Online Active Learning Classroom through 
Zoom program, 2) to evaluate the effectiveness of the HSK4 level Chinese grammar enhancing 
activity model in the New Normal Online Active Learning Classroom through the Zoom program, 
3) to compare the learning achievement and Chinese grammar skills at the HSK4 level of learners 
between before and after learning after learning with the HSK4 level activities for enhancing 
Chinese grammar skills in the New Normal Online Active Learning Classroom through the Zoom 
program, and 4) to study the satisfaction of learners after learning with the HSK4 level activities 
for enhancing Chinese grammar skills in the New Normal Online Active Learning Classroom 
through the Zoom program. The sample group consisted of undergraduate students enrolled 
in the second semester of the academic year 2020, who were simple random sampling by 
lottery. Data were analyzed by percentage, mean, standard deviation, and t-test for dependent 
samples to compare pre and post-learning achievement.

	 The results were as follows: 1) A new model of Active Learning in the online classroom 
using the Zoom application is known as the “PESPA Model”. There are five components to the 
proposed activity model: principles, objectives, instructional method, evaluation, and implementation 
circumstances. Regarding the teaching procedure, there are five steps: Step 1: Presenting a 
lesson (Presentation: P), Step 2: Explaining the rules (Explanation: E), Step 3: Summarizing the 
rules (Summarize: S), Step 4: Practicing using the Active Learning activity pattern (Practice: P), 
and Step 5: Analyzing the problems that have occurred (A), 2) The efficiency is 81.60/83.58, 
which met the criteria of 80/80, 3) Post-learning achievement utilizing the PESPA Model was 
significantly greater than pre-learning at the .05 level of statistical significance, and students 
were better able to apply Chinese grammar skills; discrete points, reading sentence, written 
sentence at the HSK 4 level after learning using the skills-enhancing activity model than before 
(PESPA Model), and 4) The students had overall level of satisfaction with the skill-enhancing 
activities (PESPA Model) at a high level ()= 4.49, S.D.= 0.58).

Keywords: An Instructional Model, Chinese Grammar Skills, A New Normal Online Classroom
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บทนำ

	 การเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็วในยุุคปััจจุุบััน ทั้้�งครูู     
ผู้้�สอนและผู้้�เรีียนต้้องพร้้อมรัับกัับการเปลี่่�ยนแปลง       
ในรูปูแบบกระบวนการจัดัการเรียีนการสอนโดยเฉพาะ   
ครููผู้้�สอนถููกสัังคมคาดหวัังในการขัับเคลื่่�อนให้้เกิิดการพััฒนา
ศักัยภาพของผู้้�เรียีนในยุคุ New Normal ยุคุที่่�การจัดัการเรียีน
การสอนภาษาจีีนนั้้�นต้้องมีีการปรัับหลัักสููตร เนื้้�อหา
การเรีียนให้้กระชัับตามมาตรฐานของแต่่ละช่่วงชั้้�นเรีียน
ควบคู่่�ไปกับัการจัดัลำดับัความสำคัญั โดยครููผู้้�สอนต้้อง
จัดัการวางแผนการเรียีนการสอนภาษาจีนีให้เ้หมาะสม
กัับผู้้�เรีียน เน้้นการออกแบบส่ื่�อการเรีียนรู้้� กำหนด
คำถามท้้ายบทเพ่ื่�อวััดความเข้้าใจร่่วมถึึงการเตรีียม
ความพร้อ้มและให้ข้้้อมูลูสื่่�อออนไลน์แ์ก่ผู่้้�เรียีน เมื่่�อต้อ้ง
เรียีนในระบบออนไลน์ความยืืดหยุ่่�นในการใช้เ้วลาและ
การเลืือกรูปูแบบการเรียีนการสอนภาษาจีนีนั้้�นสำคัญัมาก 
ครูผูู้้�สอนต้อ้งออกแบบการเรียีนรู้้�ที่่�เหมาะสมและส่ง่เสริมิ
การเรีียนรู้้�รายบุุคคลได้้โดยผ่่านการกำหนดชั่่�วโมงการเรีียนรู้้�
ผ่่านหน้้าจอคอมพิิวเตอร์์ ซึ่่�งมีีการปรัับเปลี่่�ยนเทคนิิค
การสอน ทัักษะการสอนที่่�ทัันยุุคทัันสมััย ตลอดจน
ทัศันคติขิองตนเองต่อ่การจัดัการเรียีนการสอนภาษาจีนี
ในวิิถีีใหม่่ที่่�สามารถตอบสนองผู้้�เรีียนที่่�แตกต่่างและ
หลากหลายเพ่ื่�อพัฒนาผู้้�เรีียนให้้มีทีักัษะการฟััง พูดู อ่า่น 
เขีียน ตามเกณฑ์์การสอบวััดระดัับภาษาจีีน เนื่่�องจาก
หลาย ๆ  หน่่วยงานทั้้�งภาครััฐและเอกชนได้้ให้ค้วามสำคััญ
กับัภาษาจีีนมากขึ้้�น จำเป็น็อย่า่งยิ่่�งที่่�ผู้้�เรีียนสาขาวิชิาภาษา
จีีนต้้องมีีผลการสอบวััดระดัับ HSK เป็็นการรัับประกัันว่่า
ผู้้�เรีียนนั้้�นสามารถใช้้ทัักษะภาษาจีีนได้้ครบถ้้วน เพ่ื่�อ
เป็็นการกำหนดมาตรฐานทางภาษาจีีน การสอบวััดระดัับ
ภาษาจีีนจึึงกลายเป็็นที่่�ย่่อมรัับในระดัับสากล และ     
ผลการสอบสามารถนำไปใช้้ในการสมััครงานหรืือเรีียน
ต่่อในระดัับที่่�สููงขึ้้�น 						   
	ปั จัจุบุันัการสอบวัดัระดับัมีทีั้้�งหมด 6 ระดับั เรียีงมา
ตั้้�งแต่่ HSK1 ไปจนถึึง HSK6 ที่่�เป็็นระดัับสููงสุุด สำหรัับ
ระดัับที่่�เป็็นมาตรฐานความสามารถที่่�นานาชาติิยอมรัับ 
และนำไปใช้้ในการสมััครงานหรืือศึึกษาต่่อต่างประเทศ      
จะต้้องผ่่าน HSK4 ข้ึ้�นไป ผู้้�วิิจััยได้้ตััดสิินใจเลืือกที่่�จะ
เน้้น HSK ระดัับ 4 เนื่่�องจากเป็็นระดัับที่่�มีีจำนวนผู้้�สอบ
มากที่่�สุุด และเป็็นระดัับที่่�สอดคล้้องกัับความสามารถของ     
ผู้้�เรียีน ทั้้�งยัังจัดัเป็น็ระดัับความสามารถ  พื้้�นฐานที่่�นักัศึกึษา
เอกภาษาจีีนระดัับมหาวิิทยาลััยยอมรัับด้้านคุุณภาพ 

โดยการสอบ HSK ระดัับ 4 คืือ การสอบวััดระดัับภาษาจีีน    
ที่่�ผู้้�สอบจะต้้องมีีความรู้้�คำศััพท์์ภาษาจีีนประมาณ 
1,200 คำ และเรีียนภาษาจีีนอย่่างน้้อย 2 ปีีการศึึกษา 
ต้้องเข้้าใจโครงสร้้างไวยากรณ์์จีีนที่่�ใช้้ในชีีวิิตประจำวััน 
สามารถใช้ภ้าษาจีีนสนทนาในสถานการณ์์ที่่�หลากหลาย 
และสามารถสื่่�อสารกัับเจ้้าของภาษาได้้อย่่างถููกต้้อง
เหมาะสม ผู้้�เรีียนที่่�ใช้้ภาษาจีีนเพื่่�อการสื่่�อสารในทัักษะ
ต่า่ง ๆ  จำเป็น็ที่่�จะต้อ้งเรียีนรู้้�และใช้ไ้วยากรณ์ภ์าษาจีนี
ให้้ถููกต้้อง ไวยากรณ์์เป็็นแกนหลัักสำคััญในการเรีียน
การสอนภาษาจีีน ผู้้�เรีียนภาษาจีีนเป็็นที่่�สองและภาษา
ต่า่งประเทศจำเป็็นต้้องเรียีนรู้้�เกี่่�ยวกับัโครงสร้า้งไวยากรณ์์
ภาษาจีีน เพื่่�อพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารได้้อย่่างถููกต้้อง
สมบููรณ์์ แพรไหม คำดวง (2562) ได้้กล่่าวว่่า สำหรัับ  
ผู้้�ใช้ภ้าษาอังักฤษเป็น็ภาษาที่่�สองหรืือภาษาต่า่งประเทศ 
จำเป็็นที่่�จะต้้องใช้้ภาษาให้้คล่่องแคล่่วและถููกต้้องตาม
หลัักไวยากรณ์์ในการส่ื่�อสารภาษาต่่างประเทศให้้เกิิด
ประสิิทธิิภาพ และประสบความสำเร็็จต้้องอาศััยความ
เข้้าใจทางด้้านไวยากรณ์์เป็็นหลััก เพราะไวยากรณ์์ คืือ        
กฎเกณฑ์์ของภาษา และเป็็นส่่วนหนึ่่�งที่่�สำคััญของภาษา    
การสอนไวยากรณ์์จึึงมีีความสำคััญต่่อการเรีียนภาษา 
ความรู้้�ทางด้้านไวยากรณ์์เป็็นเครื่่�องมืือสำคััญในการ
สนับัสนุนุการสื่่�อสารทั้้�ง 4 ทักัษะของผู้้�เรียีนทุกุระดับัชั้้�น 
ดัังนั้้�น การเรีียนมีีทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์ภาษาจีีน จึึงมีี
ความเกี่่�ยวข้้องสััมพัันธ์์ต่่อการพััฒนาทัักษะอื่่�น ๆ และ
สามารถต่่อยอดไปสู่่�ระดัับที่่�สููงขึ้้�น ทั้้�งทัักษะการฟััง พููด 
อ่่าน เขีียน ดัังที่่� สุุพิิชฌาย์์ ทวีีธนวิิริิยา สุุกััญญา วศิินานนท์์ 
และ Liu Jiaxiang (2559) ได้้สรุปถึึงปััญหาในการทำ
ข้้อสอบด้้านทัักษะการเขีียน ผู้้�สอบใช้้คำศััพท์์หรืือวลีีที่่�
ให้้มาไม่่ครบทุุกตััว มีีความผิิดพลาดในการวางจััดเรีียง
ตำแหน่ง่คำศัพัท์แ์ละด้า้นโครงสร้า้งไวยากรณ์ ์เนื่่�องจาก
ผู้้�สอบขาดความเข้้าใจในโครงสร้างประโยคภาษาจีีน 
ด้ว้ยเหตุนุี้้�รูปูแบบการจััดการเรียีนการสอน ผู้้�สอนจำเป็็น
ต้้องสอนกฎโครงสร้้างไวยากรณ์์อย่่างละเอีียดและถููกต้้อง 	
	 การจััดรููปแบบการเรีียนรู้้�เพ่ื่�อพัฒนาการใช้้    
หลัักไวยากรณ์์ภาษาจีีนให้้เข้้ากัับวิิถีีชีีวิิตใหม่่ของครูู 
New Normal เนื่่�องจากสถานการณ์์การระบาดของ
ไวรัสโคโรน่า่ (Covid-19) ทำให้ม้ีนีโยบาย แนวทาง และ
การปรับัตัวัของครูวูิถิีใีหม่ใ่นการจัดัการเรียีนการสอนให้้
เข้้ากัับสถานการณ์์ในปััจจุุบััน การสอนจึึงไม่่ใช่่แค่่การจััด 
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การเรีียนการสอนออนไลน์ แล้้วให้้ผู้้�เรีียนเข้้ามาฟััง    
การบรรยายเพีียงเท่่านั้้�นแต่่ผู้้�สอนต้้องมีีการออกแบบ
กระบวนการเรีียนการสอนโดยให้้ผู้้�เรีียนมีีส่ว่นร่่วมและ
มีีปฏิิสััมพัันธ์์ในการทำกิิจกรรมต่่าง ๆ ด้้วย เพราะการ
ที่่�ผู้้�เรีียนจะเกิิดการเรีียนรู้้�นั้้�นต้้องอาศััยการลงมืือทำ
หรืือการปฏิบิัตัิ ิ ฐิติิกิาญจน์ ์คงชััย และกาญจนา บุญุส่ง่, 
(2560) ได้้ระบุวุ่า่ สื่่�อมัลัติมิีเีดียีและเทคโนโลยีมีีบีทบาท
สำคััญยิ่่�งต่่อการสอนภาษาต่่างประเทศ ผู้้�สอนก็็ต้้องมีี
การปรับเปลี่่�ยนกลวิิธีีสอนใหม่่ ๆ และเรีียนรู้้�ไปพร้้อม
กับัผู้้�เรียีนด้ว้ย การใช้้เทคโนโลยีมีัลัติมิีเีดียีเพื่่�อการเรียีน
การสอนภาษาจีีนซึ่่�งเป็็นที่่�ได้้รัับความนิิยมและมีีความ
หลากหลาย ตอบสนองความต้้องการของผู้้�เรีียนที่่�แตกต่่างกันั
ออกไป ในการจััดเตรีียมระบบการสอนสดออนไลน์โดย
มีีโปรแกรมที่่�จะช่่วยอำนวยความสะดวกทั้้�งผู้้�สอนและ
ผู้้�เรียีน คืือ โปรแกรมซูมูสำหรับัอาจารย์ ์สามารถใช้ง้าน
โปรแกรมในส่ว่น License แบบ Basic ที่่�สามารถรองรับั
ผู้้�เรีียนพร้้อมกัันได้้ 100 คน โดย License แบบ Basic 
สามารถใช้้สอนได้้ครั้้�งละ 40 นาทีี และเมื่่�อระบบตััดให้้
อาจารย์์สามารถเชื่่�อมต่่อใหม่่ได้้อีีกครั้้�งโดยทัันทีี 
โปรแกรมซููมเป็็นโปรแกรมการสอนหรืือประชุุม
ออนไลน์ที่่�มีีความครบครัันสามารถใช้้ได้้ทั้้�ง Window 
และ IOS สามารถสอนหรืือประชุุมได้้พร้้อม ๆ กััน 
รองรัับการเรีียนการสอนหรืือการประชุุมได้้เป็็นอย่่างดีี 
และที่่�สำคััญคืือความง่่ายในการใช้้งานของโปรแกรม		
	 Bonwell & Eison (1991) กล่่าวว่า Active 
Learning เป็็นการเรีียนที่่�นัักเรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิจริิง 
และมีีส่ว่นร่่วมแทนการฟัังอย่างเดีียว ผู้้�เรียีนจะต้้องอ่่าน 
เขีียน อภิิปราย และมีีส่่วนร่่วมในการแก้้ปััญหาต่่าง ๆ
ในการเรีียน ได้้ลงมืือปฏิิบััติิ คิิดเกี่่�ยวกับจุุดประสงค์์
กิิจกรรมหรืืองานที่่�กำลัังทำ นิิพาดา ไตรรััตน์์ (2563) 
การนำการเรีียนการสอนเชิิงรุุกออนไลน์ม์าใช้ส้นับสนุน
การเรียีนการสอน เป็น็การบูรูณาการเทคโนโลยีเีข้า้กัับการ
เรีียน โดยเป็็นสื่่�อที่่�รวบรวมคุุณประโยชน์์ของไฮเปอร์์
มีีเดีีย (Hypermedia) ซึ่่�งประกอบไปด้วย ข้้อความ 
เสีียง วิดิีโีอ ภาพกราฟิิก และภาพเคล่ื่�อนไหว ซึ่่�งเป็น็การ
เรีียนการสอนโดยผ่่านเครืือข่่ายประกอบกัับการสร้าง
ปฏิสัิัมพัันธ์์ทางการเรีียนแบบออนไลน์ โดยที่่�ผู้้�เรีียนเป็น็
ผู้้�ลงมืือปฏิบัิัติกิิจิกรรม และสามารถสื่�อสารกัันโดยใช้ส่้ื่�อ
การเรียีนประเภทต่า่ง ๆ  ซึ่่�งมีจุีุดประสงค์เ์พื่่�อแลกเปลี่่�ยน
ความคิิดเห็็นหรืือประสบการณ์์ระหว่่างกััน ส่่งผลให้้  
การเรียีนการสอนมีลีักัษณะเป็น็แบบการเรียีนการสอน

เชิิงรุุก (Active Learning) ดัังนั้้�นการเรีียนการสอน     
ในรููปแบบออนไลน์์สู่่�การจััดกิิจกรรมแบบ Active Learning 
เป็็นการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มุ่่�งการจััดกระบวนการเรีียนที่่�
เกิิดประโยชน์โดยตรงต่่อผู้้�เรีียน สามารถจัดกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�ให้้ผู้้�เรีียนได้้หลากหลายผ่่านเทคโนโลยีโดย
เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ ฝึึกให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง   
ทำเองจนสำเร็็จตามเป้้าหมาย มีีการเรีียนรู้้�ไปพร้้อม 
การปฏิิบััติิแล้้วเกิิดความเข้้าใจ 				  
	 จากเหตุุผลและความสำคััญดัังกล่่าว ผู้้�วิิจััยมีี
ความสนใจที่่�จะศึึกษาเรื่่�อง การพัฒันารููปแบบกิิจกรรม
เสริมิทัักษะการใช้ไ้วยากรณ์จี์ีนระดัับHSK4 ที่่�นักัศึกึษา
จำเป็็นจะต้้องได้้รัับการพััฒนาทัักษะการเรีียนรู้้�ในห้้องเรีียน
ออนไลน์วิิถีีใหม่่ Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom   
เพื่่�อพััฒนาทัักษะการใช้้หลัักไวยากรณ์์จีีนให้้กัับผู้้�เรีียน 
สร้างนวัตักรรมการเรียีนรู้้�โดยใช้เ้ทคโนโลยีสนับสนุนให้้
มีีความสามารถเรีียนรู้้�ไปพร้้อมการปฏิิบััติิแล้้วเกิิด   
ความเข้้าใจ เพิ่่�มพููนความรู้้�ได้้อย่่างต่่อเนื่่�อง และนำมา
ประยุุกต์์ใช้้ได้้อย่่างถููกต้้องเหมาะสม	

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย					   
	 1. เพ่ื่�อพัฒันารููปแบบกิิจกรรมเสริมทักัษะการใช้้
ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์์วิิถีีใหม่่ 
Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom			 
	 2. เพื่่�อหาประสิิทธิิภาพของรููปแบบกิิจกรรม
เสริิมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 ใน
ห้้องเรีียนออนไลน์วิิถีีใหม่่ Active Learning ผ่่าน
โปรแกรม Zoom 					   
	 3. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
และทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 ก่่อนและ
หลัังการเรีียนด้้วยรููปแบบกิิจกรรมเสริมทัักษะการใช้้
ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4					  
	 4. เพื่่�อศึกึษาความพึึงพอใจของผู้้�เรียีนหลังัเรียีน
ด้้วยรููปแบบกิิจกรรมเสริมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีน
ระดัับ HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์วิิถีีใหม่่ Active 
Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom

ระเบีียบวิิธีีวิิจััย	 					   
	 	 1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง 			 
			   1.1 ประชากรในการวิิ จััยครั้้� งนี้้�คืือ 
นัักศึึกษาสาขาวิิชาเอกภาษาจีีน ภาควิิชาหลัักสููตรและ
การสอน คณะศึกึษาศาสตร์ ์มหาวิทิยาลัยัรามคำแหง ลงทะเบียีน
เรีียนในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563 จำนวน 83 คน		
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		  1.2 กลุ่่�มตััวอย่่างในการวิิจััยครั้้� งนี้้�คืือ 
นัักศึึกษาสาขาวิิชาเอกภาษาจีีน ภาควิิชาหลัักสููตรและ
การสอน คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยรามคำแหง 
ลงทะเบีียนเรีียนในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563  
การเลืือกกลุ่่�มตััวอย่างแบบสุ่่�มอย่างง่า่ย โดยวิธีิีการจัับฉลาก 
จำนวน 40 คน ผู้้�เข้้าร่่วมลงทะเบีียนเข้้าร่่วมโครงการ
ผ่่าน Google form						   
	 2. ขั้้�นตอนการดำเนิินการวิิจััย มีีขั้้�นตอนดัังต่่อ
ไปนี้้�										        
		ขั้้  �นตอนที่่� 1 วิิเคราะห์์ (Research1: R1) 
เป็็นการวิิเคราะห์์ข้้อมููลพื้้�นฐานที่่�มีีความจํําเป็็นต่่อ     
การพัฒันารูปูแบบกิจิกรรมเสริมิทักัษะการใช้ไ้วยากรณ์จ์ีนี
ระดัับ HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์์วิิถีีใหม่่ Active Learning 
ผ่่านโปรแกรม Zoom มีีรายละเอีียดดัังนี้้�1) สัังเคราะห์์
แนวคิดิการจัดัการเรียีนการสอนแบบ Active Learning 
และการเรียีนการสอนในห้อ้งเรียีนออนไลน์ว์ิถิีใีหม่ ่ผ่า่น 
Zoom รููปแบบการสอนและเทคนิิคการสอนหลััก
ไวยากรณ์ภ์าษาจีนีระดับั HSK4  2) วิเิคราะห์ข์้อ้มูลูของ
หลัักไวยากรณ์์ในการสอบวััดระดัับภาษาจีีนในระดัับ 
HSK4 นำมาใช้้เป็็นข้้อมููลพื้้�นฐานในการพััฒนารููปแบบ
การเรีียนการสอนตามแนวคิิด Active Learning ผ่่าน
โปรแกรม Zoom เพื่่�อเสริิมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์
ระดัับ HSK 4 และ 3) สอบถามความคิิดเห็็นของ
นัักศึึกษาเอกวิิชาภาษาจีีน เกี่่�ยวกับปััญหาการใช้้หลััก
ไวยากรณ์์บทบาทของผู้้�เรีียนและผู้้�สอน ที่่�มีีต่่อการ
จััดการเรีียนการสอน					   
			   ขั้้�นตอนที่่� 2 พัฒันาต้้นแบบ (Development 
: D1) เป็็นขั้้�นตอนที่่�ผู้้�วิิจัยัได้อ้อกแบบพัฒันาหาคุณุภาพ 
และประสิิทธิิภาพของรููปแบบการเรีียนการสอนตาม
แนวคิิด Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom เพื่่�อ
เสริิมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์ระดัับ HSK4 โดยนํําข้้อมููล
ที่่�ได้้จากขั้้�นตอนที่่� 1 มาพััฒนาเป็น็รููปแบบฉบัับร่่าง เพ่ื่�อ
ตรวจสอบคุณุภาพด้้านความเที่่�ยงตรงของรูปูแบบ คู่่�มืือ
การใช้้รููปแบบ และแผนการจััดการเรีียนรู้้�  ก่่อนนํําไป
ทดลองใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ try out จำนวน 30 คน 
เพื่่�อตรวจสอบความเป็็นไปได้้ และหาประสิิทธิิภาพ 
ก่่อนนํําไปทดลองใช้้จริิง 					   
			ขั้้   �นตอนที่่� 3 ปรับัปรุงุต้น้แบบ (Development 
: D2) เป็็นการปรับปรุงแก้้ไขรูปแบบกิิจกรรมเสริม
ทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK 4 ในห้้องเรีียน
ออนไลน์์วิิถีีใหม่่ Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom 

คู่่�มืือการใช้้รููปแบบกิิจกรรม โครงสร้้างการจััดกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�และแผนการเรีียนรู้้� ตามคำแนะนำของผูุุ้��เชี่่�ยวชาญ		
		ขั้้  �นตอนที่่� 4 การนำไปใช้้ (Research 2: R2) 
เป็็นการทดลองใช้้รููปแบบกิิจกรรมเสริมทัักษะการใช้้
ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์์วิิถีีใหม่่ 
Active Learning ผ่า่นโปรแกรม Zoom และเครื่่�องมืือ
การวิิจััยที่่�พััฒนาขึ้้�นไปทดลองใช้้ในสภาพจริิง กัับนัักศึึกษา
สาขาวิิชาเอกภาษาจีีน จำนวน 40 คน โดยมีีขั้้�นตอน 
ดัังนี้้� 1) การทดสอบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียน 
2) ดำเนิินการตามกระบวนการของรููปแบบกิิจกรรม
เสริมิทักัษะการใช้ไ้วยากรณ์จ์ีนีระดับั HSK4 ในห้อ้งเรียีน
ออนไลน์์วิิถีีใหม่่ Active Learning ผ่่านโปรแกรม 
Zoom (PESPA Model) 3) ประเมิินความสามารถใน
การใช้ห้ลักัไวยากรณ์ภ์าษาจีนีระหว่า่งเรียีน 4) ทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน และ 5) สอบถาม
ความคิดิเห็็นของนักัศึึกษาที่่�มีต่ี่อกิจกรรมฯ ตามรููปแบบ 
(PESPA Model)  				    		
		ขั้้  �นตอนที่่� 5 การประเมิินประสิิทธิผิล (Evaluation 
of Model) ปรัับปรุุงแก้้ไขรููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะ
การใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK 4 ในห้้องเรีียนออนไลน์์
วิถิีใีหม่ ่Active Learning ผ่า่นโปรแกรม Zoom (PESPA 
Model) ในขั้้�นตอนนี้้�ผู้้�วิิจััยพิิจารณาทบทวนและ
ปรับปรุุงรููปแบบกิิจกรรมทั้้�งระบบ โดยโดยมีีขั้้�นตอน 
ดัังนี้้� 1) ศึึกษาประสิิทธิิภาพของรููปแบบกิิจกรรม           
2) เปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�และพัฒันาการด้า้นทักัษะการใช้้
ไวยากรณ์์จีนีระดัับ HSK4 ก่อ่นและหลัังเรียีนด้้วยรูปูแบบ
กิิจกรรม และ3) ศึึกษาผลการสอบถามความพึึงพอใจ
ของผู้้�เรียีนที่่�มีตี่อ่การเรียีนการสอนที่่�ใช้รู้ปูแบบกิจิกรรม
ที่่�พััฒนาขึ้้�น เพื่่�อให้้มีีประสิิทธิิภาพมากยิ่่�งขึ้้�นและนํําไป
ขยายผลกัับนัักศึึกษาต่่อไป				  
	 3. เครื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ตรวจสอบโดย        
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ทางด้้านภาษาจีนี ด้า้นเทคโนโลยีสารสนเทศ  
และด้้านหลัักสููตรและการสอน จำนวน 5 คน		
	 	 1) รููปแบบกิิจกรรมเสริมทัักษะการใช้้
ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์์วิิถีีใหม่่ 
Active Learning ผ่า่นโปรแกรม Zoom (PESPA Model)  
มีปีระสิทิธิภิาพเท่า่กับั 81.60/83.58  และผลการวิเิคราะห์์
ค่่าดััชนีีความสอดคล้้องที่่�ได้้จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ มีีค่่าเท่่ากัับ 1.0	
		  2) แผนการจััดการเรีียนรู้้�และคู่่�มืือการใช้้        
รููปแบบกิิจกรรมมีีค่่าประสิิทธิิภาพเท่่ากัับค่่าของความ
สอดคล้้องระหว่่างประเด็็นคํําถามกัับองค์์ประกอบของ
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แผนการจััดการเรียีนรู้้�อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ โดยมีีค่า่เฉลี่่�ย
และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานตั้้�งแต่่ =4.20, S.D.=0.84   
ถึึง =5.00 , S.D.=0.00  				  
		  3) แบบทดสอบทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีน 
เป็็นแบบปรนััย ชนิิด 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ และ
แบบอััตนััย จำนวน 20 ข้้อ วััดทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์
ด้้านความรู้้�ความเข้้าใจไวยากรณ์์ภาษาจีีนแบบเจาะจง
ประเด็็น จำนวน 30 ข้้อ ด้้านความสามารถในการใช้้
ไวยากรณ์์ที่่�อยู่่�ในประโยค จำนวน 10 ข้อ้ และด้้านความ
สามารถในการใช้ไ้วยากรณ์ท์ี่่�อยู่่�ในงานเขียีน จำนวน 10 ข้อ้ 
ผลการวิเิคราะห์์ค่า่ดัชันีคีวามสอดคล้้องที่่�ได้จ้ากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
พบว่่า ข้้อคํําถามกัับจุุดประสงค์์มีีความสอดคล้้องทุุกข้้อ 
ปรับัปรุงุแก้ไ้ขตามข้อ้เสนอแนะ ทดลองใช้ก้ับักลุ่่�มภาคสนาม 
(Field Tryout) จำนวน 30 คน คน ค่่าความยากง่่ายอยู่่�ในระดัับ
ค่่อนข้้างง่่ายถึึงค่่อนข้้างยาก (p=0.25-0.67) และค่่าอำนาจ   
จํําแนก 0.20 ขึ้้�นไป ได้้แบบทดสอบทัักษะการใช้้
ไวยากรณ์์จีีน จำนวน 50 ข้้อ 60 คะแนน นำมาทดลอง
ใช้้กัับกลุ่่�มภาคสนาม (Field Tryout) จำนวน 30 คน โดยใช้้
สูตูร KR-20 ของ คูเูดอร์ ริชิาร์ด์สันั (Kuder Richardson-20) 
ได้้ค่่าความเชื่่�อมั่่�น 0.90					   
		  4) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 
เป็น็แบบปรนัยั ชนิดิ 4 ตัวัเลืือก จำนวน 50 ข้อ้ คัดัเลืือก
ข้้อสอบวััดระดัับภาษาจีีน HSK4 (新汉语水平考试 
HSK4) จากหนัังสืือ คู่่�มืือเตรีียมสอบ HSK ระดัับ 4      
(แบบใหม่่) จำนวน 100 ข้้อ คััดเลืือกข้้อสอบที่่�มีีค่่าความ
ยากง่่ายอยู่่�ระหว่่าง 0.20 -0.80 ค่่าอำนาจจํําแนก 0.20 

ขึ้้�นไป ได้้ข้้อสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�ผ่่านเกณฑ์์
จำนวน 50 ข้้อ และหาค่่าความเที่่�ยงของแบบประเมิิน
ทัักษะทั้้�งฉบัับ เท่่ากัับ 0.82 และผลการวิิเคราะห์์ค่่าดััชนีี
ความสอดคล้้องที่่�ได้้จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ มีีค่่าเท่่ากัับ 1.0		
	 5) แบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนทีีมีี
ต่่อการเรีียนรู้้�โดยใช้้รููปแบบกิิจกรรมการเรีียนการสอน 
(PESPA Model) จำนวน 20 ข้้อ พบว่่า มีีค่่าเฉลี่่�ย และ
ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ตั้้�งแต่่ = 4.20, S.D.= 0.84 
ถึึง = 5.00, S.D.= 0.00 และผลการวิเิคราะห์ค์่า่ดัชันีี
ความสอดคล้้องที่่�ได้้จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ มีีค่่าเท่่ากัับ 1.0 
สามารถนำไปใช้้ในการเก็็บข้้อมููลได้้			 
	 4. สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ในการวิิจััย
ครั้้�งนี้้�ประกอบด้้วย 1) การหาค่่าเฉลี่่�ย(Mean) 2) ส่ว่นเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) 3) ค่่าดััชนีี
ความสอดคล้้อง (IOC หรืือ Index of Consistency) 
4) การเปรียบเทีียบคะแนนจากแบบวััดก่่อนและหลัังการเรียีน 
โดยการทดสอบความแตกต่า่งระหว่า่งค่า่เฉลี่่�ยที่่�กลุ่่�มตัวัอย่า่ง
สัมัพัันธ์์กันั (t-test for Dependent Samples) 5) การวิเิคราะห์์
หาประสิิทธิิภาพของรููปแบบกิิจกรรมเสริมทัักษะการใช้้
ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 (PESPA Model) โดยใช้เ้กณฑ์ ์
80/80 คืือ 80 ตััวแรก (E

1
) คืือ นัักเรีียนทั้้�งหมดทำแบบ

ทดสอบย่อ่ย ได้้คะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 80 ส่ว่น 80 ตัวัหลััง 
(E

2
) คืือ นัักเรีียนทั้้�งหมดที่่�ทำแบบทอสอบหลัังเรีียน           

ได้้คะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 80  6) การวิิเคราะห์์หาความเชื่่�อมั่่�น
ของแบบทดสอบโดยใช้้สููตร KR-20 ของ คููเดอร์์ ริิชาร์์ดสััน 
(Kuder Richardson-20) 

กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

กรอบแนวคัิดในการวิจััย่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
                                                       

 

 

ทฤษฎ่การสร้างคัวามรู้ดว้ย่ตนเอง (Constructivism) ของ 

Piaget (1977) และVygotsky (1978) 

รูปแบบการเรย่่นการสอนตามแนวคิัด Active Learning 

   - ใช้้กิจกรรมเป็็นฐาน (Activity-Based Leaning)  

   - การเรียนรู้เช้ิงป็ระส์บการณ์ (Experiential Learning)                  

หร่อิการเรียนรู้ผ่านป็ระส์บการณ์เช้ิงป็ระจักษ์                

ขึ้อิง Koib (1984)  

   -  ใช้้ป็ัญหาเป็็นฐาน (Problem based learning)           

ขึ้อิง Barrow, (1985) แล็ะ Schmidt, (1993) 

   - เทคนิคการส์อินแบบร่วิมม่อิขึ้อิงเคแกน (1994) 

 

รูปแบบการสอนห์ลักไวย่ากรณ์ภาษาจั่นตามแนวคิัด     

Peng Cengan, Chen Guanglei (2007)   

รูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการใช้
ไวยากรณ์จีนระดับ HSK4 ใน
ห้องเรียนออนไลน์วิถีใหม่ Active 
Learning ผ่านโปรแกรม Zoom 

- ประสิทธิภาพของรูปแบบ
กิจกรรมเสริมทักษะ 
- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
- ทักษะการใช้ไวยากรณ์
ภาษาจีน 
- ความพึงพอใจต่อรูปแบบ
กิจกรรมเสริมทักษะ 
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ผลการวิิจััย

	 ตอนที่่� 1 ผลการพััฒนารูปูแบบกิจิกรรมเสริมิทักัษะการใช้ไ้วยากรณ์จ์ีนีระดับั HSK4 ในห้อ้งเรีียนออนไลน์์
วิิถีีใหม่่ Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom ดัังภาพที่่� 2

ภาพที่่� 2 รููปแบบกิิจกรรมเสริมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์วิิถีีใหม่่ 
Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom (PESPA Model)

รููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์์วิิถีีใหม่่ Active Learning 
ผ่่านโปรแกรม Zoom เป็็นรููปแบบ “PESPA Model” มีี 5 องค์์ประกอบ  คืือ หลัักการ วััตถุุประสงค์์ รููปแบบ
กิิจกรรม การวััดการประเมิินผล และเง่ื่�อนไขของการนำรููปแบบกิิจกรรมที่่�พััฒนาขึ้้�นไปใช้้ ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�นจาก
แนวคิิดและทฤษฎีีการจััดการเรีียนการสอนแบบ Active Learning และทฤษฎีีการสอนหลัักไวยากรณ์์ภาษาจีีน 
ซึ่่�งเป็็นแนวคิิดพื้้�นฐานสำคััญที่่�จะนำไปสู่่�การพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีทัักษะความสามารถในการใช้้หลัักไวยากรณ์์ภาษาจีีน
ในระดัับ HSK4 จากหลัักการของการจััดการเรีียนการสอนแบบห้้องเรีียนออนไลน์์วิิถีีใหม่่ Active Learning      
ผ่่านโปรแกรม Zoom  กระบวนการจััดการเรีียนการสอนประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอน คืือ ขั้้�น 1 นำเข้้าบทเรีียน (Presentation 
: P) ขั้้�น 2 อธิิบายหลัักไวยากรณ์์ (Explanation: E) ขั้้�น 3 สรุุปกฎเกณฑ์์ (Summarize: S) ขั้้�น 4 ฝึึกฝน (Practice 
: P) ขั้้�น 5 วิิเคราะห์์ข้้อผิิดพลาด (Analyze: A)
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ตอนที่่� 2 ประสิิทธิิภาพของรููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 ในห้้องเรีียน
ออนไลน์์วิิถีีใหม่่ Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom (PESPA Model) สรุุปผลการวิิจััยได้้ดัังต่่อไปนี้้�

ตารางที่่� 1 ผลการหาประสิิทธิิภาพของรููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะ    จำนวน 40 คน (กลุ่่�มตััวอย่่าง)

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้วััด
จำนวน 

(คน)
คะแนนเต็็ม คะแนนรวม คะแนนเฉลี่่�ย ร้้อยละ

แบบทดสอบระหว่่างเรีียน (E
1
) 40 50 1,632 40.80 81.60

แบบทดสอบระหว่่างเรีียน (E
2
) 40 60 2,006 50.15 83.56

	 จากตารางที่่� 1 แสดงผลการหาประสิิทธิิภาพของรููปแบบกิิจกรรมเสริิมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ 
HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์์วิิถีีใหม่่ Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom พบว่่า ร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยจาก
การทำแบบทดสอบระหว่่างเรีียนเท่่ากัับ 81.60 และ ร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยจากแบบทดสอบหลัังเรีียน 83.58 
แสดงให้้เห็็นว่่า มีีประสิิทธิิภาพ 81.60/83.58 เป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ 					   
															             
ตอนท่ี่� 3 ผลการศึึกษาประสิิทธิิผลของรููปแบบกิิจกรรมเสริมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4 (PESPA  
Model) ในห้้องเรีียนออนไลน์์วิิถีีใหม่่ Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom					  
	 3.1 ผลการเปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนของนักัศึกึษาก่อ่นเรียีนและหลังัเรียีนโดยใช้รู้ปูแบบกิจิกรรม
เสริมิทักัษะการใช้ไ้วยากรณ์จ์ีนีระดับั HSK4 ในห้อ้งเรียีนออนไลน์ว์ิถีิีใหม่ ่Active Learning ผ่า่นโปรแกรม Zoom 
ดัังตารางที่่� 2										                         		
ตารางที่่� 2	ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักศึึกษาก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

n . .S D t Sig.(2-tailed)

ก่อนเรียน

หลังเรียน

40

40

25.30

40.83

8.46

7.78
16.890 0.000

* p < .05

จากตารางที่่� 2 พบว่่า ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรียีนของนักัศึกึษาสาขาวิิชาเอกภาษาจีนี หลัังเรียีนโดยใช้้รูปูแบบ
กิจิกรรมเสริมทักัษะการใช้ไ้วยากรณ์์จีนีระดับั HSK4 ในห้้องเรียีนออนไลน์วิถิีใีหม่ ่Active Learning ผ่า่นโปรแกรม 
Zoom สููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  

		 3.2 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในด้้านทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์ภาษาจีีน HSK4 ก่่อนใช้้รููปกิิจกรรม
และหลัังรููปกิิจกรรมในแต่่ละด้้าน คืือ (1) ด้้านความรู้้�ความเข้้าใจไวยากรณ์์ภาษาจีีนแบบเจาะจงประเด็็น               
(2) ด้้านความสามารถในการใช้้ไวยากรณ์์ที่่�อยู่่�ในประโยค (3) ความสามารถในการใช้้ไวยากรณ์์ที่่�อยู่่�ในงานเขีียน ดัังตารางที่่� 3	
	



   Vol 6 No 18 April-June 2O23 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

29

ตารางที่่� 3  ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในด้้านทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์ภาษาจีีน HSK4			 
		      ก่่อนใช้้รููปกิิจกรรมและหลัังรููปกิิจกรรม ในแต่่ละด้้าน	

กลุ่มทดลอง คะแนนเต็ม x . .S D t-test p

discrete 
points

Pre-test 20 9.40 3.81             
12.68

                          
.000Posttest 20 13.55 3.42

reading 
sentence

Pre-test 20 7.88 2.84             
12.05

                           
.000Posttest 20 12.93 2.97

written  
sentence

Pre-test 20 8.05 4.24             
13.33

                           
.000Posttest 20 14.35 3.29

														           
		 จากตารางที่่� 3 พบว่่า ผู้้�เรีียนมีีทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์หลัังเรีียนสููงขึ้้�นกว่่าก่่อนการใช้้รููปแบบกิิจกรรม
เสริมิทักัษะ (PESPA Model) คืือ ด้า้นความรู้้�ความเข้า้ใจไวยากรณ์ภ์าษาจีนีแบบเจาะจงประเด็น็ มีคี่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 
( =13.55, S.D.=3.42) ด้้านความสามารถในการใช้้ไวยากรณ์์ที่่�อยู่่�ในประโยค มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( =12.93, 
S.D.=2.97) และด้้านความสามารถในการใช้้ไวยากรณ์์ที่่�อยู่่�ในงานเขีียน มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( =14.35, S.D.=3.29)

ตอนท่ี่� 4 ความพึึงพอใจของนัักศึกึษาที่่�มีตี่อ่การเรีียนโดยใช้รูู้ปแบบกิิจกรรมเสริมทักัษะการใช้ไ้วยากรณ์์จีนีระดัับ 
HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์์วิิถีีใหม่่ Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom สรุุปดัังตารางที่่� 4

ตารางที่่� 4  ผลประเมินิความพึึงพอใจของนักัศึกึษาที่่�มีตี่อ่การเรียีนโดยใช้รู้ปูแบบกิจิกรรมเสริมิทักัษะ (PESPA Model)

รายการประเมิน S.D. แปลผล

1. ด้านอาจารย์ผู้สอน 4.58 0.53 มากที่สุด

2. ด้านเนื้อหา 4.50 0.57 มาก

3. ด้านรูปแบบกิจกรรมเสริมทักษะการใช้ไวยากรณ์จีน          

แบบ Active Learning ผ่านโปรแกรม Zoom
4.39 0.61

มาก

รวมทั้งหมด 3 ด้าน 4.49 0.58 มาก

													           
	 จากตารางที่่� 4 โดยภาพรวมนัักศึึกษามีีความเห็็นอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.49, S.D.= 0.58) และเมื่่�อ
พิจิารณาเป็น็รายด้า้นแล้ว้พบว่า่ นักัศึกึษามีคีวามคิดิเห็น็อยู่่�ในระดับัเห็น็ด้ว้ยมาก ได้แ้ก่ ่ประเด็น็ด้า้นอาจารย์ผ์ู้้�สอน
อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( =4.58, S.D.=0.53)  2) ด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 
( =4.50, S.D.=0.57) และ 3) ด้้านรููปแบบกิิจกรรมเสริมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนแบบ Active Learning    
ผ่่านโปรแกรม Zoom อยู่่�ในระดัับมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( =4.39, S.D.=0.61) 
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อภิิปรายผลการวิิจัยั 

	 จากผลการพัฒันารูปูแบบกิจิกรรมเสริมิทักัษะ
การใช้้ไวยากรณ์์จีนีระดัับ HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์       
วิถิีใีหม่่ Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom อภิปิราย
ผลการวิจัิัยได้้ดังันี้้�						   
	 1. รูปูแบบกิจิกรรมเสริมิทักัษะการใช้้ไวยากรณ์์จีนี
ระดับั HSK4 ในห้้องเรีียนออนไลน์วิถีิีใหม่่ Active Learning 
ผ่่านโปรแกรม Zoom เป็็นรููปแบบ (PESPA Model)           
มีปีระสิทิธิภิาพมากพอต่อการนำไปใช้้จััดการเรีียนการสอน
และช่่วยเสริมสร้างทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์สำหรัับนักัศึกึษา
ได้้ดี ี ทั้้�งนี้้� เนื่่�องมาจากรูปูแบบการเรีียนการสอนนี้้�ได้้ถูกู
ออกแบบตามขั้้�นตอนของวิธิีกีารเชิงิระบบโดยได้้นำข้้อมูลู
ที่่�มีคีวามเกี่่�ยวข้องกัับการสร้างรููปแบบมาวิเิคราะห์์ เช่่น 
เนื้้�อหาหลักัไวยากรณ์์ภาษาจีนีระดับั HSK4  ทฤษฎีกีารสอน
หลักัไวยากรณ์์ภาษาจีนี รูปูแบบการเรียีนการสอนตาม
แนวคิดิ Active Learning เทคนิคิการสอนแบบร่่วมมืือ       
ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการจัดัการเรียีนการสอนภาษาจีนี  ด้้านหลักัสูตูร
และการสอน และด้้านเทคโนโลยีการศึึกษา นักัศึึกษาสาขา
วิิชาเอกภาษาจีีน ร่่วมกัับการศึึกษาแนวคิิดทฤษฎีีและ          
งานวิิจััยที่่�มีีความเกี่่�ยวข้องกัับการพััฒนาทัักษะการใช้้
ไวยากรณ์์ภาษาจีนีสำหรับัผู้้�เรียีนภาษาจีนี ซึ่่�งสอดคล้้องกับั
แนวคิดิในการออกแบบการเรีียนการสอนที่่�ต้้องตอบคำถาม
สำคััญ 4 คำถาม ของ ไชยยศ เรืืองสุุวรรณ (2553) และ 
กาญจนา คุณุารักัษ์์ (2558) คืือ 1) การออกแบบระบบการเรีียน
การสอนนี้้� ทำเพื่่�อใคร 2) ผู้้�ออกแบบระบบการเรีียน         
การสอนต้้องการให้้ผู้้�เรีียน เรีียนรู้้�อะไร และสามารถทำ
อะไรได้้บ้้าง 3) ผู้้�เรียีนจะเกิดิการเรียีนรู้้�ดีทีี่่�สุดุได้้อย่างไร     
4) เราจะรู้้�ได้้อย่างไรว่่าผู้้�เรียีนประสบผลสำเร็็จในการเรีียนรู้้� 
ส่่วนการออกแบบการเรียีนการสอนที่่�มีปีระสิทิธิภิาพนั้้�น 
ได้้มาจากการศึึกษาและวิเิคราะห์์ข้้อมูลพื้้�นฐานจนนำไปสู่่�
การออกแบบเชิิงระบบ ที่่�ต้้องกำหนด   เป้้าหมายของรูปู
แบบการเรีียนการสอน การออกแบบกิิจกรรมการเรีียนการ
สอน การนำรููปแบบไปใช้้และการวััดผลประเมิินผลที่่�
สอดคล้้องกัับแนวคิดองค์์ประกอบของระบบการเรีียน    
การสอน 5 ขั้้�นตอนประกอบด้้วย 1) การวิเิคราะห์์  (Analysis) 
เป็็นการวิเิคราะห์์ความต้้องการจำเป็็นของกลุ่่�มเป้้าหมาย 
หลักัการ แนวคิด ทฤษฎีทีี่่�เกี่่�ยวข้อง 2) การออกแบบ            
(Design) เป็็นขั้้�นตอนการระบุกุิจิกรรมการเรียีนการสอน 
วิิธีกีารที่่�ใช้้ สื่่�อการเรีียนการสอน และการวััดผลประเมิิน
ผลการเรีียนรู้้�  3) การพัฒันา (Development) เป็็น          

ขั้้�นตอนการพัฒันาเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการจัดัการเรีียนการสอน 
4) การนำไปใช้้ (Implementation) เป็็นการนำรูปูแบบ        
ที่่�สร้างข้ึ้�นไปใช้้จริิง 5) การประเมิินผล (Evaluation)       
เป็็นขั้้�นตอนของการประเมินิผลการจัดัการเรียีนรู้้� ผลจาก
การวิเิคราะห์์ข้้อมูลูหลักัการ แนวคิด ทฤษฎี ีและงานวิจิัยั
ที่่�เกี่่�ยวข้องเพ่ื่�อนำมาใช้้ทำกรอบแนวคิดในการพััฒนา       
รูปูแบบการเรียีนการสอนทำให้้ผู้้�วิจัิัยสามารถเลืือกแนวคิด 
วิิธีีการจััดการเรีียนการสอนที่่�เหมาะสมกัับนัักเรีียน       
กลุ่่�มเป้้าหมายที่่� เป็็นนัักศึึกษาในระดัับอุุดมศึึกษา                     
มีคีวามสนใจและเกิดิการเรียีนรู้้�ได้้ดี ี				  
	 2. ผลการประเมิินคุุณภาพการสร้างรููปแบบ
กิจิกรรม (PESPA Model) โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ในภาพรวม    
ทุกุด้้านอยู่่�ในเกณฑ์์ดีมีาก และมีีการทดสอบประสิทิธิภิาพ 
E

1
/E

2 
ได้้ผลลััพธ์์เท่่ากัับ 81.60/83.58  เนื่่�องมาจาก              

ผู้้�วิิจััยได้้สัังเคราะห์์กระบวนการจััดการเรีียนการสอน       
ตามแนวคิด Active Learning เพ่ื่�อส่งเสริมทัักษะ    
ไวยากรณ์์ภาษาจีีนระดัับ HSK4 สำหรัับนักัศึกึษาสาขา   
วิชิาเอกภาษาจีนีในห้้องเรียีนออนไลน์วิถิีใีหม่่ การจัดัการ
เรีียนรู้้�เชิิงรุุกผ่่านโปรแกรม Zoom จากคำแนะนำของ              
ผู้้� เชี่่�ยวชาญด้้านการจััดการเรีียนการสอนภาษาจีีน                 
ด้้านหลัักสูตูรและการสอน และด้้านเทคโนโลยีการศึึกษา 
มีกีารวิเิคราะห์์ปััญหาการใช้้ไวยากรณ์์ ความต้้องการของ  
ผู้้�เรีียน และสัังเคราะห์์ข้้อมููลการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก       
การเรีียนการสอนในห้้องเรีียนออนไลน์วิิถีี ใหม่่                        
ผ่่านโปรแกรม Zoom รููปแบบการสอนและเทคนิิค         
การสอนหลัักไวยากรณ์์ภาษาจีีนระดัับ HSK4  การสอนตาม 
แนวคิดการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก รูปูแบบการเรีียนการสอนโดย
ใช้้ปััญหาเป็็นฐาน (Problem -Based Learning) การเรีียนรู้้�
โดยใช้้กิิจกรรมเป็็นฐาน (Activity-Based Leaning)            
การเรีียนรู้้�เชิงิประสบการณ์์ (Experiential Learning) และ
แนวคิดิการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ (co-operative Learning) โดยใช้้
เทคนิคิการเรีียนแบบร่่วมมืือของเคแกน ในส่่วนของขั้้�นตอน
การเรียีนการสอนไวยากรณ์์ภาษาจีนีควรแบ่่งเป็็น 5 ขั้้�น 
ตามแนวคิดิ Peng and Chen  (2550) ซึ่่�งสามารถนํํามา
ผสมผสานจนนำไปสู่่�กระบวนการจัดัการเรีียนการสอนเพื่่�อ
เสริิมสร้างทัักษะไวยากรณ์์ภาษาจีีนระดัับ HSK4 สำหรัับ
นักัศึกึษาสาขาวิชิาเอกภาษาจีนีได้้ 5 ขั้้�นตอนคืือ (1) ขั้้�นนำเข้้า   
บทเรีียน (Presentation: P)    (2) ขั้้�นอธิบิายหลัักไวยากรณ์์ 
(Explanation: E) (3) ขั้้�นสรุปุกฎเกณฑ์์ (Summarize: S)  
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(4) ขั้้�นฝึึกฝน (Practice: P) (5) ขั้้�นวิเิคราะห์์ข้้อผิดิพลาด 
(Analyze: A) จากสิ่่�งที่่�ดำเนินิการมาจึึงเป็็นผลให้้รูปูแบบ
กิิจกรรมเสริมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีนระดัับ HSK4          
ในห้้องเรีียนออนไลน์วิิถีีใหม่่ Active Learning                       
ผ่่านโปรแกรม Zoom (PESPA Model) ในภาพรวม          
ทุกุด้้านอยู่่�ในเกณฑ์์ดีมีาก และมีปีระสิทิธิภิาพ สอดคล้้อง
กับังานวิจัิัยของ นิพิาดา ไตรรััตน์์ (2563) ภาพรวมของ     
รูปูแบบการจัดักิจิกรรมการเรียีนเชิงิรุกุบนเครืือข่ายสังัคม
ออนไลน์ มีคีวามเหมาะสมอยู่่�ในระดับัมาก และสอดคล้้อง
กับังานวิจิัยัของ พิมิพ์์วิภิา มะลิลิัยั, ดำรัสั  อ่่อนเฉวียีง      
และสุุขมิิตร กอมณีี (2563) ได้้ศึึกษาวิิจััยเกี่่�ยวกัับ             
การพััฒนาบทเรีียนออนไลน์ วิิชาภาษาจีีนกลาง เรื่่�อง          
พิินอิิน ด้้วย Google Classroom สำหรัับนัักเรีียน            
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 
90/90							     
	 3. ผลการเปรียบเทียีบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรียีน
และทักัษะการใช้้ไวยากรณ์์จีนีระดับั HSK4 หลัังการเรียีน
ด้้วยรููปแบบกิิจกรรมเสริมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีีน    
ระดัับ HSK4 มีีผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน         
โดยก่่อนเรีียนคิดิเป็็นร้้อยละ 25.30 และระยะหลังัเรียีน      
สููงขึ้้�นคิิดเป็็นร้้อยละ 40.83 ซึ่่�งยอมรัับสมมุุติิฐานข้้อที่่� 2    
สาเหตุุที่่�เป็็นเช่่นนี้้� อาจเนื่่�องมาจากรููปแบบกิิจกรรม       
เสริมทัักษะการใช้้ไวยากรณ์์จีนีระดัับ HSK4 เป็็นการใช้้
กิิจกรรมที่่�ผู้้�เรีียนมีีบทบาทในการเรีียนรู้้�มากขึ้้�น ผู้้�สอน     
ลดบทบาทการสอนด้้วยการบอกเล่่า การให้้ข้้อความรู้้�       
แก่่ผู้้�เรีียนโดยตรงเป็็นการจััดกระบวนการเรีียนรู้้�และ
กิิจกรรมที่่�จะทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความกระตืือรืือร้นในการ
เรียีนรู้้�และปฏิบัิัติกิิจิกรรมการเรียีนรู้้�อย่างหลากหลาย ผู้้�สอน
สอนแบบมีีส่่วนร่่วม จััดกิิจกรรมให้้ผู้้�เรีียน อยากเรีียนรู้้�     
ตลอดเวลาเป็็นการจัดัการเรีียนรู้้�เชิิงรุกุ (Active Learning) 
ซึ่่�งสอดคล้้องกับังานวิจิัยัของ  Amran, et al.  (2016) ผลการ
วิิจััยพบว่่า 45% ของนัักเรีียนต้้องการใช้้เคร่ื่�องมืือ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร (ICT) เช่่น 
คอมพิิวเตอร์และแท็็บเล็็ตเพ่ื่�อเรีียนภาษาอัังกฤษใน
ห้้องเรีียน ดัังนั้้�น ผู้้�วิิจััยจึึงเสนอวิิธีีการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก          
ด้้วยเครื่่�องมืือ ICT เพื่่�อเพิ่่�มความคิิดสร้างสรรค์์                    
ความสามารถในการแก้้ปััญหาและความรู้้�ระหว่่าง    
กิิจกรรมของนัักเรีียนในการอภิิปรายกลุ่่�มโดยใช้้ Google  
Applications และสอดคล้้องกัับงานวิจัิัยของ พิมิพ์์วิภิา 
มะลิิลัยั, ดำรััส อ่่อนเฉวียีง และสุุขมิตร กอมณีี (2563)    
พบว่่า นักัเรีียนมีีผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วย      

บทเรีียนออนไลน์ที่่�พัฒันาข้ึ้�น สูงูกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดร้้อยละ 80 
อย่างมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 ผู้้�เรียีนมีีทัักษะการใช้้
ไวยากรณ์์หลัังเรียีนสููงขึ้้�นกว่่าก่่อนการใช้้รูปูแบบกิจิกรรม 
คืือ ด้้านความรู้้�ความเข้้าใจไวยากรณ์์ภาษาจีนีแบบเจาะจง
ประเด็็น มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( =13.55, S.D.=3.42)          
ด้้านความสามารถในการใช้้ไวยากรณ์์ที่่�อยู่่�ในประโยค         
มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( =12.93, S.D.= 2.97) และด้้าน      
ความสามารถในการใช้้ไวยากรณ์์ที่่�อยู่่�ในงานเขีียน                 
มีค่ี่าเฉลี่่�ยเท่่ากับั ( =14.35, S.D.=3.29) เป็็นการใช้้เทคนิคิ
การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ และกิิจกรรมตามที่่�ผู้้�เรีียนสนใจ       
ได้้ลงมืือปฏิบัิัติิจริิงทำให้้เกิิดความท้้าทายทั้้�งตััวเองและ
เพื่่�อน ๆ ประกอบกัับการที่่�ผู้้�เรีียนได้้มีส่ี่วนร่่วมในการทำ
กิจิกรรมและมีเีป้้าหมายที่่�ผู้้�เรียีนร่่วมกันัวางแผน จึึงทำให้้
การเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนมีีความเข้้าใจในเรื่่�องของการใช้้      
หลักัไวยากรณ์์ภาษาจีนีมากขึ้้�น และการฝึึกฝนหรืือทำซ้้ำ
จนเกิดิเป็็นความชำนาญเป็็นทักัษะสามารถนำไปปรับใช้้ใน
ชีวีิติประจำวันัได้้  ดังัที่่� ไพริินทร์์ ศรีสีินิทร์์ (2559) กล่่าวถึึง    
การจัดัการเรียีนการสอนไวยากรณ์์ภาษาจีนี จัดัว่่าเป็็นวิิชา
ที่่�เข้้าใจได้้ค่่อนข้้างยากสำหรัับผู้้�เรีียนภาษาจีีน ด้้วยเหตุุที่่�
ไม่่ใช่่วิชิาท่่องจำคำศััพท์์เพีียงอย่างเดีียวแต่่อาศััยการคิิด
วิเิคราะห์์ให้้เข้้าใจ จึึงเรีียนรู้้�ได้้ดี ีเม่ื่�อมีโีอกาสได้้สอนวิชิานี้้� 
ผู้้�สอนจึึงต้้องเตรีียมตัวัอย่างมากว่่านอกจากการบรรยาย 
จะต้้องหากิจิกรรมเพิ่่�มเติมิในชั้้�นเรียีนเพื่่�อให้้การเรียีนรู้้�   
เป็็นไปอย่างสนุกุและมีปีระสิทิธิภิาพ ซึ่่�งเป็็นที่่�มาของการ 
บูรูณาการกิจิกรรมเสริมิในรายวิชิา ได้้แก่่ การเล่่นเกม     
การรายงานหน้้าชั้้�นเรียีน การดู ูYouTube และการค้้นคว้้า
เปรียีบเทียีบไวยากรณ์์จีนี-ไทย 				  
	 4. ผู้้�เรีียนมีคีวามพึึงพอใจต่่อรูปแบบการเรียีน   
การสอนอยู่่�ในระดับัมาก ประเด็น็ด้้านอาจารย์์ผู้้�สอนอยู่่�ใน
ระดับัมากที่่�สุุด มีค่ี่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( =4.58, S.D.=0.53)  
2) ด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดับัมาก มีค่ี่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( = 4.50, 
S.D.=0.57) และ 3) ด้้านรููปแบบกิิจกรรมเสริมิทัักษะการใช้้
ไวยากรณ์์จีีนแบบ Active Learning ผ่่านโปรแกรม Zoom 
อยู่่�ในระดับัมาก มีค่ี่าเฉลี่่�ยเท่่ากับั ( = 4.39, S.D.= 0.61)  
สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ กาญจนา วุุฒิิศัักดิ์์� (2561)         
ได้้ศึกึษาการพัฒันารูปูแบบการเรียีนการสอนภาษาอังักฤษ
ตามแนวคิิด “สอนแบบไม่่สอน”เพื่่�อเสริิมสร้าง                    
ความสามารถการอ่่านเพ่ื่�อความเข้้าใจของนัักเรีียน          
ชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 5 มีคีวามพึึงพอใจต่่อรูปแบบการเรียีน    
การสอนอยู่่�ในระดัับมาก และยัังสอดคล้้องกัับ สิิรจิิต                        
เดชอมรชััย (2562) ในการศึึกษากระบวนทััศน์ในการจััด           



ปีที่ 6 ฉบับที่ 18 เมษายน-มิถุนายน 2566
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

32

การเรีียนการสอนในศตวรรษที่่� 21 ที่่�ให้้ความสำคััญกัับ             
การเรีียนรู้้�เชิิงรุุกที่่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับสิ่่�งที่่�เรีียน          
มีีส่่วนร่่วมในการเรีียนการสอนและเรีียนรู้้�จากการลงมืือ
ปฏิบิัตัิ ิ ซึ่่�งนักัศึกึษาส่่วนใหญ่่มีเีจตคติต่ิ่อการเรียีนภาษา
ฝรั่่�งเศสในระดัับดีี มีีความเห็็นว่่ากิิจกรรมการเรีียนรู้้�          
น่่าสนใจ เป็็นประโยชน์ ได้้ฝึึกฝนการแก้้ปััญหา การทำงาน
เป็็นทีมี การร่่วมกันัแสดงความคิดิเห็น็แลกเปลี่่�ยนซึ่่�งกันั
และกันั อีกีทั้้�งมีบีรรยากาศในการเรียีนรู้้�ที่่�กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรียีน
ได้้แสดงออก และมีีส่่วนร่่วมในกิจิกรรมการเรียีนการสอน
อย่างกระตืือรืือร้น

ข้้อเสนอแนะ 						    
	 1. ข้้อเสนอแนะในการจัดัการเรีียนการสอน		
	  ผู้้�สอนต้้องเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรียีนลงมืือทำกิจิกรรม

หรืือภาระงานด้้วยตนเองอย่างสม่่ำเสมอ นอกจากนี้้�ผู้้�สอน
ควรส่่งเสริมิให้้ผู้้�เรียีนใช้้เทคโนโลยีใีนการทำกิจิกรรม เช่่น 
การสร้างวิดีิีทััศน์ การนำเสนอด้วยเพาเวอพอยท์์ การใช้้
แอปพริเิคชันั ฯลฯ เนื่่�องจากผู้้�เรียีนในยุคุ New Normal 
การใช้้เทคโนโลยีเป็็นส่่วนหนึ่่�งของการดำเนิินชีีวิติ และ
สำหรัับการประเมิินงานและให้้ข้้อมููลย้อนกลัับเชิิงบวก     
จะช่่วยเสริมสร้างความมั่่�นใจให้้กับัผู้้�เรียีนมากยิ่่�งขึ้้�น และ    
มีส่ี่วนร่่วมในการทำกิจิกรรมและภาระงานที่่�ได้้รับัมอบหมายให้้
สำเร็จ็ลุลุ่่วงไปได้้ด้้วยดีี					   
	 2. ข้้อเสนอแนะในการทำวิิจััยในครั้้�งต่่อไป		
	 ควรทำวิจัิัยเกี่่�ยวกับัการใช้รูู้ปแบบการเรีียนการสอน
ตามแนวคิดิ Active Learning เพื่่�อเสริมิสร้า้งทักัษะภาษาจีนี
ในด้้านอื่่�นๆ เช่่น การฟััง การพููด การอ่่าน และการเขีียน
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บทคััดย่่อ 

  การศึกึษาครั้้�งนี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์เ์พื่่�อเปรียีบเทียีบทักัษะคณิติศาสตร์ด์้า้นแบบรูปูสำหรับัเด็ก็ปฐมวัยัก่อ่นและหลังั
การจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิด กลุ่่�มเป้้าหมายในการศึึกษาครั้้�งนี้้� คืือ เด็็กปฐมวััยอายุุระหว่่าง 4-5 ปีี ที่่�กำลััง
ศึึกษาอยู่่�ในระดัับชั้้�นอนุุบาล 1 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2565 โรงเรีียนวิิชููทิิศ สำนัักงานเขตดิินแดง จำนวน 25 คน 
เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการศึกึษาครั้้�งนี้้� ประกอบด้ว้ย แผนการจัดักิจิกรรมการเล่น่วัสัดุปุลายเปิดิเพื่่�อส่ง่เสริมิทักัษะคณิติศาสตร์์
ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย จำนวน 16 แผน แบบประเมิินเชิิงปฏิิบััติิการทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับ    
เด็็กปฐมวััย วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

               ผลการศึึกษา พบว่่า เด็็กปฐมวััยที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิดมีีทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููป
สูงูกว่า่ก่อ่นการทดลองโดยการทำแบบประเมินิเชิงิปฏิบิัตัิกิารทักัษะคณิติศาสตร์ด์้า้นแบบรูปูสำหรับัเด็ก็ปฐมวัยัทั้้�งโดยรวม
และรายด้า้น อยู่่�ในระดับัคุณุภาพ ดี ีค่า่เฉลี่่�ย 44.74 ได้แ้ก่ ่1) ด้า้นการสังัเกต µ 13.78 เด็ก็บอกรายละเอียีดจากการสังัเกต
ตามลัักษณะความสััมพัันธ์์ได้้  2) ด้้านการจำแนก µ 12.60 เด็็กแยกแยะ จััดกลุ่่�มวััสดุุเป็็นหมวดหมู่่�ได้้  3) ด้้านการ
เปรีียบเทีียบ µ 13.70 เด็็กเปรีียบเทีียบวััสดุุ  2 อย่่างที่่�เหมืือนหรืือแตกต่่างกัันได้้ 5) ด้้านการเรีียงลำดัับ µ 11.40       
เด็็กนำวััสดุุมาจััดเรีียงลำดัับตามความสััมพัันธ์์ตามรููปร่่าง สีี ขนาดได้้  

คำสำคััญ:  กิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิด,  ทัักษะทางคณิิตศาสตร์์เรื่่�องแบบรููป,  เด็็กปฐมวััย  
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Abstract 

  The purpose of this study was to compare young children mathematical skills in pattern 
before and after providing loose part play activities. The target group used in this study were 25 young 
children ranging in age between 4-5 years old and studying in kindergarten level 1, 2nd semester, 
academic year 2022 at Wichuthit school, Din Daeng District Office. The tools used in this study were 
16 plans on loose part part activity provision to enhance mathematical skills in pattern for young 
children, practical assessment form on mathematical skills in pattern for young children. Data was 
analyzed by mean, standard and,deviation.

	   The study found that young children who participated in loose part play activities had higher 
scores in mathematical skills in pattern than those who did not in each and overall  aspects as follow. 
1) observation µ 13.78  : children had the ability to tell details from observing the relationship         
characteristics ; 2) classifying objects µ 12.60 : children had the ability to classity objects into categories 
; 3) comparing µ 13.70 : children had the ability to compare similar or different objects ;  4) Seration 
µ 11.40: children had the ability to order objects from different size, figure, and color. 

Keyword: Loose Part Play Activity,  Mathematical Skilsl in Pattern,  Early childhood

บทนำ 

	 คณิิตศาสตร์์เป็็นศาสตร์์ที่่�เกิิดขึ้้�นรอบตััวมนุุษย์์ใน
สภาพแวดล้้อมและชีีวิิตประจำวััน โดยศึึกษาเกี่่�ยวกัับความรู้้� 
ความเข้้าใจ การอธิิบายวิิธีีการแก้้ปััญหา การคิิดวิิเคราะห์์
อย่า่งมีรีะบบแบบแผน รอบคอบ การรับัรู้้�และเข้า้ใจตรงกันั 
โดยการเชื่่�อมโยงประสบการณ์ค์วามรู้้�ในลักัษณะที่่�ต่อ่เนื่่�อง
กันัจากความง่่ายไปสู่่�เนื้้�อหาที่่�มีคีวามซัับซ้อ้นมากขึ้้�น    เด็็กจำเป็น็
ต้้องมีีความรู้้�และประสบการณ์์พื้้�นฐานในเนื้้�อหานั้้�นก่่อน
เพื่่�อเป็็นการเตรีียมความพร้้อมในการเรีียนรู้้� จึึงสามารถ
เรีียนรู้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ (สสวท,2563) โดยผ่่าน
กระบวนการเล่่นและลงมืือปฏิิบััติิจริิงที่่�สอดแทรกกระบวนการ
ทางคณิิตศาสตร์์โดยที่่�เด็็กไม่่รู้้�ตััว สอดคล้้องกัับ Piaget 
(1966) กล่่าวว่่า ความรู้้�จะเกิิดขึ้้�นภายหลัังที่่�เด็็กได้้ลงมืือ
ปฏิิบััติิกิิจกรรมโดยใช้้วััสดุุที่่�เป็็นรููปธรรมหรืือของจริิง      
รวมถึึงการจััดสภาพแวดล้้อมตามธรรมชาติิหรืือการจััด
สภาพแวดล้้อมที่่�เอื้้�อต่อการเรีียนรู้้�ของเด็็ก อีีกทั้้�งคณิิตศาสตร์์    
ยัังส่่งเสริมสนับสนุนในเร่ื่�องวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีให้้
มีีความเจริิญก้้าวหน้้าทางการศึึกษามากขึ้้�น 	  		
	 ทักัษะคณิติศาสตร์ด์้า้นแบบรูปู เป็น็การเรียีงลำดับัแบบรูปู
หรืือการทำซ้้ำตามแบบรููปที่่�มีีความสััมพัันธ์์กัันในลัักษณะ
ของรููปร่่าง สีี ขนาด หรืืออย่่างใดอย่่างหนึ่่�งโดยอาศััยทัักษะ
พื้้�นฐานทางคณิติศาสตร์์ในการสัังเกต การจำแนก การเปรียบเทีียบ 

และการเรีียงลำดัับ (สสวท, 2563) นอกจากนั้้�น Piaget 
(1966) กล่า่วว่า่ การคิดิก่อ่นรูปูธรรม (Preoperational Stage) 
เป็็นการลงมืือกระทำด้้วยตนเอง โดยส่่งผลดีีต่่อพััฒนาการ
การเรีียนรู้้�ของเด็็กในทุุกด้้าน ส่่งเสริิมให้้เด็็กเกิิดทัักษะ    
การค้้นพบปััญหาหรืือแนวทางการแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง    
เด็็กวััยนี้้�เริ่่�มพััฒนาความสามารถในการจััดกลุ่่�มสิ่่�งของหรืือ
เหตุุการณ์์ต่่าง ๆ โดยอาศััยคุุณสมบััติิที่่�สััมพัันธ์์กััน เด็็กวััยนี้้�จึึงมีี
ความสำคััญอย่่างยิ่่�ง หากเด็็กขาดทัักษะคณิิตศาสตร์์      
ด้า้นแบบรูปูจะทำให้เ้กิดิผลเสียีถึึงการขาดทักัษะทางคณิติศาสตร์์ 
ความรู้้� ความเข้้าใจ ในการอธิิบายวิิธีีการแก้้ปััญหา การคิิด
วิิเคราะห์์อย่่างมีีระบบแบบแผนและรอบคอบ ที่่�สนัับสนุุน
ให้ม้นุษุย์ ์เป็น็ผู้้�คิดอย่า่งมีีเหตุุมีผีลถดถอยลง เด็ก็ได้้รับัการ
พัฒันาและส่่งเสริมที่่�ถูกูต้อ้งและเหมาะสม ทำให้้เกิดิทักัษะ
คณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปที่่�เป็็นพื้้�นฐานพีีชคณิิตในระดัับที่่�
สููงขึ้้�น และพััฒนาความสามารถด้้านอื่่�น ๆ ตั้้�งแต่่การจััด
หมวดหมู่่� การจำแนก เปรียบเทียีบ การเรียีงลำดับั การรู้้�ค่าจำนวน
และการหาความสััมพันัธ์ ์ดังัที่่�กล่า่วมา เด็็กจะเรียีนรู้้�ได้จ้าก
ประสบการณ์์ตรงและมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับสิ่่�งแวดล้้อมรอบตััว
ในชีีวิิตประจำวััน รวมถึึงภาษาที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับคณิิตศาสตร์์
โดยที่่�เด็ก็ไม่รู่้้�ตัวั ได้้แก่ ่ต่อ่ไป ถัดัไป ข้า้งหน้้า ก่อ่นหน้า้ ข้า้งหลััง 
เหมืือนกััน ซ้้ำกััน สลัับกััน (สสวท, 2563) ทัักษะพื้้�นฐาน
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ด้้านคณิิตศาสตร์์เบื้้�องต้้นจึึงมีีความสำคััญที่่�ทำให้้เด็็กมีี  
ความพร้อ้ม ในการเรีียนรู้้�ได้้อย่า่งมีีความสุขุและมีเีจตคติทิี่่�
ดีีต่่อคณิิตศาสตร์์						      	
	 การจัดักิจิกรรมการเล่่นวัสัดุปลายเปิิด มีขีั้้�นตอนในการ
จัดักิจิกรรมที่่�สนับัสนุนให้เ้ด็็กได้ส้ังัเกต จำแนก เปรียบเทียีบ 
และเรีียงลำดัับขณะทำกิจิกรรมสามารถพัฒันาและส่่งเสริมิ
ให้เ้ด็ก็เกิดิทักัษะคณิติศาสตร์์ด้้านแบบรููปได้ ้โดยเปิิดโอกาส
ให้้เด็็กได้้สำรวจสื่่�อวัสดุปลายเปิิดซึ่่�งมีีความสำคััญต่่อการเรีียนรู้้�
ของเด็็ก การเล่่นวััสดุุปลายเปิิด เป็็นการส่่งเสริิมคณิิตศาสตร์์
ในด้า้นการคิิดอย่า่งมีีวิจิารณญาณและมีีเหตุุมีผีล การมองเห็็น
ถึึงวิธิีกีารแก้ป้ัญัหาด้ว้ยตนเอง รวมถึึงการใช้ว้ัสัดุหรืือสิ่่�งของ
ชิ้้�นเดีียวกัันสามารถใช้้ได้้ทั้้�งเด็็กหญิิงและเด็็กชาย เป็็นการใช้้ส่ื่�อ
วััสดุุที่่�มีีความคุ้้�มค่่า (กัันต์์ฌพััชญ์์ อยู่่�อำไพ, 2564) การมีี      
ส่ว่นร่ว่มในกระบวนการคิิด การออกแบบ การวางแผนการแก้ป้ัญัหา
ในการเล่่น ทั้้�งการวััด การสร้้างแบบรููปจำลองสถานการณ์์
ต่่าง ๆ สามารถนำไปสู่่�การสร้้างของจริิงได้้ เป็็นการเรีียนรู้้�
ผ่่านกระบวนการทางคณิิตศาสตร์์ในชีีวิิตประจำวัันทั้้�งสิ้้�น 
นัักการศึึกษาหลายคนที่่�ได้้สนัับสนุุนแนวคิิดการเล่่นนี้้�        
ได้อ้ธิบิายถึึงแนวคิดิของตนเองตั้้�งแต่ว่ัยัเริ่่�มต้้นไปจนถึึงการ
สร้้างพื้้�นฐานทางสัังคมที่่�ล้้วนแต่่สนับสนุุนการใช้้ประสาท
สััมผััสจริิง การตอบสนองต่่อการเรีียนรู้้�ของเด็็กและเกิิด   
การเรีียนรู้้�ทัักษะชีีวิิต (life skills) ทั้้�งนี้้�การเล่่นวััสดุุสามารถ
นำมาสร้้างแบบรููปได้้ โดยเริ่่�มจากแบบรููปที่่�มีีลัักษณะความ
สััมพัันธ์์ที่่�ไม่่มีีความซัับซ้้อนมากและนำไปสู่่�แบบรููปที่่�มีีความ
ซัับซ้้อนมากขึ้้�น							     
	 จากแนวคิดและเหตุุผลดังกล่่าวทำให้้ผู้้�ศึึกษาสนใจศึึกษา
และนำแนวคิิดการเล่่นวััสดุุปลายเปิิด (Loose part play) ของ 
Nicholson นำมาจััดกิิจกรรมในรููปแบบบููรณาการในหน่่วยการ
เรียีนรู้้� เพื่่�อส่งเสริมทักัษะคณิิตศาสตร์ด้์้านแบบรูปูสำหรัับเด็็กปฐมวัยั 
ในการศึึกษาผลการศึึกษาในครั้้�งนี้้�  จะเป็น็แนวทางในการส่ง่เสริม
ทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััยต่่อไป

ความมุ่่�งหมายของการวิิจััย

	 เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููป
สำหรัับเด็็กปฐมวััยก่่อนและหลัังการจััดกิิจกรรมการเล่่น
วััสดุุปลายเปิิด 

ขอบเขตการวิิจััย						    
	 1. กลุ่่�มเป้้าหมาย ได้้แก่่ เด็็กปฐมวััยที่่�กำลัังศึึกษาอยู่่�
ในระดัับชั้้�นอนุบาลปีที่่� 1/1 โรงเรีียนวิชูิูทิศิ สำนัักงานเขตดิินแดง 
สังักัดักรุงุเทพมหานคร จำนวน 25 คน โดยการเลืือกแบบเจาะจง 

(Purposive Sampling)					   
	 2. ตััวแปรที่่�ศึึกษา 					   
		ตั  วัแปรต้น้   ได้แ้ก่ ่ การจัดักิจิกรรมการเล่น่วัสัดุุ
ปลายเปิิด									       
		ตั  ัวแปรตาม ได้้แก่ ่ ทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููป
สำหรัับเด็็กปฐมวััย						    
	 3.นิิยามศััพท์์เฉพาะ  				  
	 	 3.1 เด็ก็ปฐมวััย หมายถึึง เด็็กชาย-หญิิง อายุรุะหว่่าง     
4-5 ปีี ที่่�กำลังัศึกึษาอยู่่�ในระดับัชั้้�นอนุบุาลปีที่่� 1/1 ภาคเรีียนที่่� 2 
ปีีการศึึกษา 2565 โรงเรีียนวิิชููทิิศ สำนัักงานเขตดิินแดง 
สัังกััดกรุุงเทพมหานคร					   
		  3.2 คณิิตศาสตร์์ด้า้นแบบรูปู หมายถึึง การเรียีง
ลำดับัหรืือการทำแกนซ้้ำมากกว่า่ 2 ครั้้�ง ที่่�มีคีวามสัมัพันัธ์ก์ันั
ในลักัษณะของรููปร่า่ง สี ีขนาด หรืืออย่างใดอย่างหนึ่่�ง และ
การคาดคะเนสิ่่�งที่่�จะเกิิดขึ้้�นในลำดัับต่่อไปในลัักษณะของ
ชุุดแบบรููป ได้้แก่่ AB ABB ABC AABB			 
		  3.3 ทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููป หมายถึึง 
ความสามารถในการนำวััสดุุปลายเปิิดที่่�ประกอบด้้วยวััสดุุ
ที่่�หาได้้จากธรรมชาติิ เศษวััสดุุเหลืือใช้้ วััสดุุที่่�หาได้้ในชีีวิิต
ประจำวันั และวัสัดุทุี่่�มนุุษย์์สร้า้งข้ึ้�น มาต่อ่เติมิแบบรููป โดย
ผ่่านทัักษะพื้้�นฐานทางคณิิตศาสตร์์ในการสัังเกต การ
จำแนก การเปรีียบเทีียบ และการเรีียงลำดัับเป็็นการบอก
หรืือบรรยายลัักษณะที่่�สำคััญร่่วมกัันของชุุดวััตถุหุรืือสิ่่�งของ
ด้้านรููปร่่าง สีี และขนาด หรืืออย่่างใดอย่่างหนึ่่�ง ในการศึึกษา    
ครั้้�งนี้้� ผู้้�ศึึกษาได้้ทำการศึึกษา 4 องค์์ประกอบ เน่ื่�องจาก
สามารถส่่งเสริิมและพััฒนาเด็็กให้้เกิิดทัักษะคณิิตศาสตร์์
ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย ดัังนี้้�				  
			   3.3.1 การสัังเกต หมายถึึง การรับัรู้้�และการ
บอกรายละเอีียดโดยใช้ป้ระสาทสััมผัสัทั้้�ง 5 กับัสิ่่�งของหรืือ
วััสดุุนั้้�นอย่่างมีีเป้้าหมายในการสัังเกตตามลัักษณะของ     
รููปร่่าง สีี ขนาด หรืืออย่่างใดอย่่างหนึ่่�ง

          		  3.3.2 การจำแนก หมายถึึง เป็็นการหาความ
สััมพัันธ์์ระหว่่างวััสดุหรืือสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่�มีีลัักษณะเหมืือนกััน        
หรืือแตกต่่างกัันที่่�สััมพัันธ์์กััน ในลัักษณะของรููปร่่าง สีี 
ขนาด หรืืออย่างใดอย่างหนึ่่�ง โดยการแยกแยะ จัดัพวกหรืือ
จััดกลุ่่�มสิ่่�งต่่าง ๆ ออกเป็็นหมวดหมู่่�				  
	 	 	  3.3.3 การเปรีียบเทีียบ หมายถึึง การหาความ
สััมพัันธ์์ระหว่่างสิ่่�งต่่าง ๆ 2 สิ่่�งหรืือ 2 กลุ่่�ม ที่่�มีีลัักษณะ
เหมืือนกัันหรืือแตกต่่างกัันในลัักษณะของรููปร่่าง สีี ขนาด 
หรืืออย่่างใดอย่่างหนึ่่�ง					   
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		  	 3.3.4 การเรีียงลำดัับ หมายถึึง การจััดลำดับั
วััสดุุหรืือสิ่่�งต่่าง ๆ โดยหาความสััมพัันธ์์ระหว่่างวััสดุุหรืือ
สิ่่�งของต่า่ง ๆ  มากกว่า่ 2 สิ่่�งหรืือ 2 กลุ่่�มขึ้้�นไป นำมาจัดัเรียีง
ตามลัักษณะของรููปร่่าง สีี ขนาด หรืืออย่่างใดอย่่างหนึ่่�ง		
			   3.3.5 วััสดุุปลายเปิิด หมายถึึง สิ่่�งของหรืือ
วััตถุุต่่าง ๆ ประกอบด้้วยวััสดุุที่่�หาได้้จากธรรมชาติิ ได้้แก่่       
เปลืือกหอยแครง ดอกเฟื้้�องฟ้้า ใบไม้้ กิ่่�งไม้้ ก้้อนหิินขนาด
ต่่าง ๆ เศษวััสดุุเหลืือใช้้ ได้้แก่่ ไม้้ไอศกรีีม หลอดขนาดต่่าง ๆ 
ลูกูปิงิปอง ตะเกียีบ วัสัดุงุานช่า่ง ได้แ้ก่ ่ตะปู ูน็อ็ต ดอกสว่า่น  
(ของเล่่น) น็็อต(ของเล่่น) วััสดุที่่�หาได้้ในชีีวิิตประจำวััน 
ได้แ้ก่ ่หน้า้กากอนามััย สเปรย์แ์อลกอฮอล์ ์เทียีนไข แก้้วน้้ำ
ที่่�มีปีริมิาณน้้ำน้้อย แก้้วน้้ำขนาดครึ่่�งแก้ว้ แก้้วน้้ำขนาดเต็ม็แก้ว้ 
และวัสัดุที่่�มนุษุย์ส์ร้างขึ้้�น ได้แ้ก่่ หมวกคลุมุผมทางการแพทย์์ 
ถุงุมืือทางการแพทย์์ ถุงุผ้้า ดวงดาวพลาสติก ขวดน้้ำ (มีนี้้ำ) 
แก้้วพลาสติิก (มีีน้้ำ) ช้้อนส้้อม ช้้อนโต๊๊ะ มีีลัักษณะรููปร่่างที่่�
แตกต่่างกัันสามารถมาต่่อประกอบ แยก เคลื่่�อนย้้าย โดย
นำมาวางเรีียงต่่อกััน โดยครููเป็็นผู้้�สร้้างรููปแบบในการวางลำดัับ    	
		   3.3.6 การจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุปลายเปิิด 
หมายถึึง การจัดัประสบการณ์ก์ารเล่น่ที่่�นำวัสัดุทุี่่�หาได้จ้าก
ธรรมชาติ ิเศษวัสัดุเหลืือใช้ ้วัสัดุงานช่า่ง วัสัดุที่่�หาได้ใ้นชีวีิติ
ประจำวันั และวัสัดุที่่�มนุษุย์ส์ร้างขึ้้�น สามารถเคลื่่�อนย้า้ยได้้ 
เด็็กนำวััสดุุมาวางเรีียงต่่อเติิมแบบรููปให้้สมบููรณ์์ โดยจััดกิิจกรรม
แบบกลุ่่�ม ในกิิจกรรมการเล่่นตามมุุมเสรีี แบ่่งเป็็น 4 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�	
		  	 ขั้้�นที่่� 1 การสร้้างความสนใจ คืือ การนำเข้้าสู่่�
กิิจกรรมเพ่ื่�อกระตุ้้�นให้้เด็็กเกิิดความสนใจในกิิจกรรมเด็็ก
และครููร่่วมกัันสัังเกต การบอกรายละเอีียดโดยใช้้ประสาท
สััมผััสทั้้�ง 5 กัับสิ่่�งของหรืือวััสดุุนั้้�นอย่่างมีีเป้้าหมายตาม
ลัักษณะของรููปร่่าง สีี ขนาด หรืืออย่่างใดอย่่างหนึ่่�ง โดยการใช้้
คำถาม การสำรวจ นิิทาน เพลง วิิดิิทััศน์์และคำคล้้องจอง 
ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับเนื้้�อหาที่่�ครููจััดกิิจกรรม	 			 
		  	 ขั้้�นที่่� 2 การสำรวจและกำหนดเป้า้หมาย คืือ 
เด็ก็ได้ล้งมืือปฏิิบััติิกิจิกรรมด้้วยตนเอง โดยหาความสััมพัันธ์์
ระหว่่างวััสดุุหรืือสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่�มีีลัักษณะเหมืือนกัันหรืือแตก
ต่่างกััน ที่่�สััมพัันธ์์กััน ในลัักษณะของรููปร่่าง สีี ขนาด หรืือ
อย่างใดอย่างหนึ่่�ง โดยการแยกแยะ จััดพวกหรืือจััดกลุ่่�ม    
ที่่�สอดคล้้องกัับเป้้าหมายเปิิดโอกาสให้้เด็็กได้้ตััดสิินใจด้้วยตนเอง	
		  	 ขั้้�นที่่� 3 การดำเนิินกิิจกรรม คืือ เป็็นขั้้�นตอนที่่�
เด็็กได้้ลงมืือปฏิิบััติิจริิงในการเลืือกวััสดุุปลายเปิิด โดยการ
เปรีียบเทีียบ 2 สิ่่�งหรืือ 2 กลุ่่�ม ที่่�มีีลัักษณะเหมืือนกัันหรืือ
แตกต่่างกัันในลัักษณะของรููปร่่าง สีี ขนาด หรืืออย่่างใด
อย่่างหนึ่่�ง แก้้ปััญหาระหว่่างทำกิิจกรรมตามเป้้าหมายด้้วยตนเอง	

			   	 ขั้้�นที่่� 4 การสะท้้อนคิิด คืือ เด็็กนำเสนอ
ผลงาน เล่า่เกี่่�ยวกับัเนื้้�อหาของผลงานตามเป้า้หมายที่่�ตนเอง
ปฏิิบััติิกิิจกรรม โดยการจััดลำดัับวััสดุุหรืือสิ่่�งต่่าง ๆ นำมา
จัดัเรีียงตามลัักษณะของรููปร่าง สี ีขนาด หรืืออย่างใดอย่างหนึ่่�ง 
ทำแกนซ้้ำมากกว่่า 2 ครั้้�งขึ้้�นไป และให้้เพื่่�อนในกลุ่่�มร่่วมกััน
ตั้้�งคำถาม หรืือแสดงความคิิดเห็น็เกี่่�ยวกับัผลงานของเพ่ื่�อน
ที่่�นำเสนอ

วิิธีีการดำเนิินการวิิจััย 					   
	 1.ขั้้�นตอนการวิิจััย 					   
		  การศึึกษาครั้้�งนี้้� เป็็นการศึึกษาประเภท กึ่่�งการ
ทดลอง (Quasi- Experimental Designs)			 
	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการศึึกษา 				 
		  1. แผนการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิด
เพื่่�อส่งเสริมทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็ก
ปฐมวััย 									       
    	        1.1 ศึึกษาเอกสาร ตำรา หนัังสืือและงานวิิจััย
ที่่�เกี่่�ยวข้องการจััดกิจิกรรมการเล่่นวัสัดุปุลายเปิิดและทัักษะ
คณิติศาสตร์์ด้า้นแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย ของ กมลวรรณ 
ศรีีสำราญ และ อรพรรณ บุุตรกตััญญูู (2561) ฐิิติิรััตน์์     
รอดทอง และ ปิิยะนัันท์์ หิิรััณย์์ชโลทร (2563) จัันทร์์เพ็็ญ 
ไชยมงคล และ ปัทัมาวดี เล่่ห์ม์งคล (2564) สถาบัันส่ง่เสริม
การสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี (สสวท.) กระทรวง
ศึึกษาธิิการ (2563) และ Singapore Curriculum (2013) 
เพื่่�อนำมาวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์องค์์ประกอบของทัักษะ
คณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััยและขั้้�นตอน  
การจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิด และศึึกษาคู่่�มืือ
หลักัสูตูรการศึกึษาปฐมวัยัพุทุธศักัราช 2560 เพื่่�อนำมาเป็น็
แนวทางในการเขีียนแผนการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิด	
	     	 1.2 ออกแบบและสร้า้งแผนการจัดักิจิกรรมการเล่น่
วััสดุุปลายเปิิด เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููป
สำหรัับเด็็กปฐมวััย ตามแนวคิิดของ(กมลวรรณ ศรีีสำราญ 
และ อรพรรณ บุุตรกตััญญูู (2561) ฐิิติิรััตน์์ รอดทอง และ 
ปิยิะนัันท์์ หิริัณัย์์ชโลทร (2563) จันัทร์์เพ็็ญ ไชยมงคล และ
ปััทมาวดี เล่่ห์์มงคล (2564) โดยดำเนิินจััดกิิจกรรมเป็็น   
รายกลุ่่�ม สััปดาห์์ละ 2 วััน ได้้แก่่ วัันอัังคาร และวัันศุุกร์์ 
เวลา 09:30 – 10:30 น.วัันละ 1 ชั่่�วโมง จำนวน 8 สััปดาห์์ 
รวมทั้้�งสิ้้�น 16 วันั โดยผู้้�ศึึกษาจััดกิิจกรรมการเล่น่วััสดุปลายเปิิด
ที่่�เป็็นกลุ่่�มเป้้าหมายในช่่วงเปิิดภาคเรีียนที่่� 2 ตามตาราง
แสดงที่่� 1 ดัังนี้้�
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ตารางที่่� 1  แผนการดำเนิินการจััดกิิจกรรม

 สััปดาห์์/หน่่วย                    กิิจกรรม       วััสดุุปลายเปิิด                   ชุุดแบบรููป

ทำแบบประเมิิน Pretest

สััปดาห์์ที่่� 1                    

หน่่วย : ปลอดภััยไว้้ก่่อน     

หนููน้้อยห่่างไกล COVID-19  หน้้ากากอนามััย, สเปรย์์แอลกอฮอล์์,                              

หมวกคลุุมผมทางการแพทย์์, ถุุงมืือทางการแพทย์์  

AB  

สััปดาห์์ที่่� 2                             

หน่่วย : อาชีีพน่่ารู้้�     

โตขึ้้�นหนููอยากเป็็นอะไร  ตะปูู, น็็อต, ดอกสว่่าน                                             

เปลืือกหอยแครง, ดอกเฟื้้�องฟ้้า

ABB        

สััปดาห์์ที่่� 3                   

หน่่วย : รัักษ์์โลก

 เด็็กไทยรัักษ์์โลก  น็็อตไม้้, ใบไม้้, ถุุงผ้้า, ดอกสว่่าน                ABC

สััปดาห์์ที่่� 4                              

หน่่วย : วิิทยาศาสตร์์น่่ารู้้�

วิิทยาศาสตร์์แสนสนุุก  ดวงดาวพลาสติิก, ไม้้ไอศกรีีม, เทีียนไข AABB

สััปดาห์์ที่่� 5                     

หน่่วย : ตาวิิเศษ                                            

 ก้้อนหิินมหััศจรรย์์        ก้้อนหิินขนาดต่่าง ๆ, หลอดขนาดต่่าง ๆ AB

สััปดาห์์ที่่� 6                                 

หน่่วย : น้้ำ                                                     

 น้้ำใสแสนสนุุก                      แก้้วน้้ำปริิมาณน้้ำน้้อย, แก้้วน้้ำขนาดครึ่่�งแก้้วน้้ำ 

ขนาดเต็็มแก้้ว, ขวดน้้ำ(มีีน้้ำ), แก้้วพลาสติิก(มีีน้้ำ)   

 ABB

สััปดาห์์ที่่� 7                                 

หน่่วย : ของเล่่น ของใช้้  

รู้้�เล่่น รู้้�ใช้ ้  ลููกปิิงปอง, ตะเกีียบ,                                                    

ดอกสว่่าน (ของเล่่น),น็็อต (ของเล่่น) 

ABC

สััปดาห์์ที่่� 8                                  

หน่่วย : สิ่่�งแวดล้้อม                                       

 หนูู ๆ รัักษ์์สิ่่�งแวดล้้อม       เปลืือกหอยแครง, ใบเตย, ดอกเฟื้้�องฟ้้า,                                    

ช้้อมส้้อม, ช้้อนโต๊๊ะ

 AABB

ทำ�แบบประเมิน Posttest

		  1.3 นำแผนการจััดกิจิกรรมการเล่่นวัสัดุปุลายเปิิดที่่�สร้างขึ้้�นเสนอต่ออาจารย์์ที่่�ปรึึกษาและปรับปรุง ตามข้้อเสนอแนะ 
จากนั้้�นนำแผนการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิดเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน เพื่่�อหาค่่าความสอดคล้้องของ
เนื้้�อหาและจุุดประสงค์์ของแผนการจััดกิิจกรรม โดยให้้ข้้อเสนอแนะในการปรัับปรุุงแผนการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิด
เพื่่�อส่งเสริมทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้า้นแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย ได้้ค่า่ดััชนีความสอดคล้้อง (IOC) อยู่่�ที่่� 0.67-1.00 สามารถ
นำไปใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมายได้้											        
		  1.4 ปรับัปรุงุแผนการจัดักิจิกรรมการเล่น่วัสัดุปุลายเปิดิเพื่่�อส่ง่เสริมิทักัษะคณิติศาสตร์ด์้า้นแบบรูปูสำหรับัเด็ก็
ปฐมวััย ที่่�ได้้แก้้ไขตามคำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญเสนอต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึึกษาอีีกครั้้�งเพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้องก่่อนนำไป
ทดลองใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย											        
	 2. แบบประเมิินเชิิงปฏิิบััติิการทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย 1 ตอน จำนวน 1 ชุุด จำนวน 16 ข้้อ 	
	      2.1 ศึึกษาวิิธีีการสร้้างแบบประเมิินเชิิงปฏิิบััติิการทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย        จาก
เอกสารและงานวิจัิัยที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัทักัษะคณิิตศาสตร์์ด้า้นแบบรููปสำหรัับเด็ก็ปฐมวััยและศึึกษาแบบประเมิินเชิิงปฏิบัิัติกิารทักัษะ
คณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย และวิิเคราะห์์เครื่่�องมืือ ของ ฐิิติิรััตน์์ รอดทอง และปิิยะนัันท์์           หิิรััณย์์
ชโลทร (2563) จัันทร์์เพ็็ญ ไชยมงคล และปััทมาวดีี เล่่ห์์มงคล (2564) เพื่่�อนำมาเป็็นแนวทางและปรัับใช้้ให้้สอดคล้้อง
กัับการจััดกิิจกรรมและสร้้างแบบประเมิินเชิิงปฏิิบััติิการทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย        1 ตอน 
จำนวน 1 ชุุด จำนวน 16 ข้้อ ข้้อละ 3 คะแนน รวม 48 คะแนน มีีรายละเอีียดดัังนี้้�					   
					     ด้้านที่่� 1 การสัังเกต 		  จำนวน 4 ข้้อ คะแนนเต็็ม 12 คะแนน 			 
					ด้     ้านที่่� 2 การจำแนก   		  จำนวน 4 ข้้อ คะแนนเต็็ม 12 คะแนน 			 
					ด้     ้านที่่� 3 การเปรีียบเทีียบ    	 จำนวน 4 ข้้อ คะแนนเต็็ม 12 คะแนน 			 
				    	ด้ ้านที่่� 4 การเรีียงลำดัับ      	 จำนวน 4 ข้้อ คะแนนเต็็ม 12 คะแนน			 
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				    โดยมีีเกณฑ์์การให้้คะแนน ดัังนี้้� สามารถนำวััสดุุมาวางเรีียงต่่อเติิมได้้ถููกต้้องทั้้�ง 3 ช่่อง ได้้ 3 คะแนน 
สามารถนำวััสดุุมาวางเรีียงต่่อเติิมได้้ถููกต้้อง 2 ช่่อง ได้้ 2 คะแนน สามารถนำวััสดุุมาวางเรีียงต่่อเติิมได้้ถููกต้้อง 1 ช่่อง    
ได้้ 1 คะแนน ไม่่สามารถนำวััสดุุมาวางเรีียงต่่อเติิมได้้ถููกต้้องได้้ 0 คะแนน เกณฑ์์ระดัับคุุณภาพ คะแนน 0-16 อยู่่�ที่่�ระดัับ
คุุณภาพ ควรส่่งเสริิม คะแนน 17-32 อยู่่�ที่่� ระดัับพอใช้้ คะแนน 33-48 อยู่่�ที่่�ระดัับดีี					  
		     2.2 นำแบบประเมิินเชิิงปฏิิบััติิการทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย ที่่�สร้้างขึ้้�นเสนอต่่อ
อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาและปรัับปรุงตามข้้อเสนอแนะของอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา จากนั้้�นนำแบบประเมิินเชิิงปฏิิบััติิการทัักษะ
คณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััยเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน เพื่่�อตรวจสอบและนำมาหาค่่า (Index 
of ltem-Objective Congruence: IOC) ได้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง เฉลี่่�ย 0.67-1.00 เป็็นระดัับที่่�เหมาะสมสามารถ  
นำไปใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมายได้้											        
		    	 2.3 ปรับัปรุงแผนการจััดกิจิกรรมการเล่่นวัสัดุปุลายเปิิดเพื่่�อส่ง่เสริมทักัษะคณิิตศาสตร์์ด้า้นแบบรููปสำหรัับ
เด็ก็ปฐมวัยั ที่่�ได้แ้ก้ไ้ขตามคำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญเสนอต่อ่อาจารย์ท์ี่่�ปรึึกษาอีกีครั้้�งเพื่่�อตรวจสอบความถูกูต้้องก่อ่นนำไป
ทดลองใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย											        
	 3. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล										        
	     1. ทำหนัังสืือขอความร่่วมมืือในการศึึกษาเพื่่�อทดลองใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย และเตรีียมเครื่่�องมืือในการทดลอง 
ได้้แก่่ แผนการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิด แบบประเมิินเชิิงปฏิิบััติิการทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับ      
เด็็กปฐมวััย 														            
		  2. ทำแบบประเมินิกับักลุ่่�มเป้า้หมายก่อ่นการทดลอง (Pre-test) โดยการนำแบบประเมินิเชิงิปฏิบิัตัิกิารทักัษะ
คณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย จำนวน 1 ชุุด ไปประเมิินกัับกลุ่่�มเป้้าหมายจำนวน 25 คน ระยะเวลา 1 
สััปดาห์์															             
		  3. ดำเนิินการทดลอง โดยการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิด ในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2565 จำนวน 
8 สััปดาห์์ สััปดาห์์ละ 2 วััน ได้้แก่่ วัันอัังคาร และวัันศุุกร์์ รวมการทดลองทั้้�งสิ้้�น 16 ครั้้�ง โดยจััดเป็็นรายกลุ่่�ม ในกิิจกรรม
การเล่่นตามมุุมเสรีี ครั้้�งละ 15 นาทีี โดยระหว่่างการทดลองผู้้�ศึึกษามีีข้้อมููลโดยใช้แ้บบบัันทึึกคะแนนทัักษะคณิิตศาสตร์์
ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย										        
		  4. หลัังการทดลองทำการประเมิินเด็็ก (Post-test) โดยใช้แ้บบประเมิินเชิิงปฏิิบััติิการทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้าน
แบบรููปสำหรับัเด็็กปฐมวัยัในชุดุเดิิมตามวิธิีกีารที่่�ใช้้ก่อ่นการทดลอง และนำผลการประเมินิไปวิเิคราะห์ผ์ลโดยใช้้โปรแกรม
สำเร็็จรููป															             
	 4.. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 										        
		  วิิเคราะห์์ข้้อมููล โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิิจััย

ตารางที่่� 2  ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ยในภาพรวมก่่อนและหลัังการได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิด	
						                                                                                                  (N=25)	

      ทักษะคณิตศาสตร์              คะแนนเต็ม         ค่าเฉลี่ย(µ)         ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(ó)       การแปลผล

ด้านแบบรูปสำ�หรับเด็กปฐมวัย 

ก่อนการจัดกิจกรรม                       48                   9.08                            3.58                      ควรส่งเสริม

หลังการจัดกิจกรรม                        48                  44.74                           2.14                            ดี



ปีที่ 6 ฉบับที่ 18 เมษายน-มิถุนายน 2566
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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                  จากตารางที่่� 2 พบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยของทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััยในภาพรวมก่่อนการ
ได้ร้ับัการจัดักิจิกรรมการเล่่นวัสัดุปลายเปิิด มีค่ี่าเฉลี่่�ยเท่่ากับั 9.08 ค่า่เบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากับั 3.58 อยู่่�ในระดัับคุณุภาพ
ที่่�ควรส่่งเสริิม และค่่าเฉลี่่�ยทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััยหลัังได้้รัับการจััดกิิจกรรมมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 
44.74 ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 2.14 อยู่่�ในระดัับคุุณภาพ ดีี เมื่่�อนำค่่าเฉลี่่�ยการเล่่นวััสดุุปลายเปิิดในภาพรวมก่่อน
และหลัังการได้้รัับการจััดกิิจกรรมมาเปรีียบเทีียบกััน พบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยทัักษะคณิิตศาสตร์์ด้้านแบบรููปสำหรัับเด็็กปฐมวััย
หลัังการทดลองสููงกว่่าก่่อนการทดลอง
ตารางที่่� 3 ผลเปรีียบเทีียบคะแนนทัักษะความเข้้าใจรายด้้านก่่อนและหลัังกิิจกรรม    				  
													             	 (N=25)

        ทักษะคณิตศาสตร์                        กลุ่มเป้าหมาย                   µ                    ó                 แปลผล

ด้านแบบรูปสำ�หรับเด็กปฐมวัย

(คะแนนเต็มด้านละ 12 คะแนน)

           การสังเกต                                ก่อนการทดลอง                  2.64                 1.49             ควรส่งเสริม

		                                หลังการทดลอง                 13.78                 8.93                  ดี

           การจำ�แนก  	                  ก่อนการทดลอง                   2.56                 1.26            ควรส่งเสริม

                                                        หลังการทดลอง                 12.60                 7.90                  ดี

           การเปรียบเทียบ                         ก่อนการทดลอง                   2.20                 1.11             ควรส่งเสริม

		                                หลังการทดลอง                  13.70                 8.94                  ดี

          การเรียงลำ�ดับ	                  ก่อนการทดลอง                   1.68                12.78             ควรส่งเสริม

	                                            หลังการทดลอง                  11.40                  8.43                 ดี

		  จากตารางที่่� 3 พบว่า่ การจัดักิจิกรรมการเล่น่วัสัดุปุลายเปิดิเพื่่�อส่ง่เสริมิทักัษะคณิติศาสตร์ด์้า้นแบบรูปูสำหรับั
เด็็กปฐมวััยแบบรายด้้าน พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยหลัังทดลองสููงกว่่าก่่อนทดลอง และอยู่่�ในระดัับคุุณภาพ ดีี ทุุกด้้าน จำนวน 
25 คน โดยแยกเป็็นรายด้้าน ดัังนี้้� การสัังเกต ก่่อนทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ย 2.64  ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 1.49 
และหลัังทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 13.78 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 8.93  การจำแนก  ก่่อนทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ย 
2.56 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 1.26 และหลัังทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 12.60 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 7.90
การเปรีียบเทีียบ  ก่่อนทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ย 2.20 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 1.11 และหลัังทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ย
เท่่ากัับ 13.70 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 8.94  การเรีียงลำดัับ   ก่่อนทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ย 1.68 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน
เท่่ากัับ 12.78 และหลัังทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 11.40 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 8.43

อภิิปรายผลการวิิจััย

  	 การจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุปลายเปิิดเพื่่�อส่่งเสริิม
ทักัษะคณิติศาสตร์ด์้า้นแบบรููปสำหรับัเด็ก็ปฐมวัยั   ผลการ
ศึึกษาพบว่่า เด็็กปฐมวััยที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมหลัังการ
ทดลองสููงกว่่าก่่อนการทดลองทุุกด้้านโดยด้้านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ย
มากที่่�สุุดเรีียงตามลำดัับ ได้้แก่่ ด้้านการสัังเกต ค่่าเฉลี่่�ย
เท่่ากัับ13.78 ด้้านการเปรีียบเทีียบ ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 13.70 
ด้้านการจำแนก ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 12.60 และด้้านการเรีียง
ลำดัับ ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 11.40 การจััดกิิจกรรมมีีพััฒนาการ
และความก้้าวหน้้าเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างเห็็นได้้ชััด หลัังจากการได้้
รับัการจัดักิจิกรรม พบว่า่ ด้า้นการสังัเกต เด็ก็สามารถบอก

รายละเอียีดจากการสังัเกตตามลักัษณะความสัมัพันัธ์ไ์ด้ ้ใน
หน่่วยปลอดภััยไว้้ก่่อนได้้ ในขั้้�นการสำรวจและกำหนด     
เป้้าหมาย เด็็กได้้สำรวจและสััมผััสเกี่่�ยวกัับรายละเอีียด     
รููปร่่าง สีี ขนาด เด็็กสามารถบอกรายละเอีียดวััสดุุต่่าง ๆ 
ในขั้้�นการดำเนิินกิิจกรรมเด็็กลงมืือปฏิิบััติิที่่�สอดคล้้องกัับ
เป้า้หมาย เปิดิโอกาสให้เ้ด็ก็ได้ค้ิดิและตัดัสินิใจ โดยการนำวัสัดุุ
มาวางเรียีงต่อ่เติมิแบบรูปูให้ส้มบููรณ์ด์้ว้ยตนเองและเหตุผุล
เกี่่�ยวกับัการเลืือกวัสัดุมุาทำวางได้ ้สอดคล้อ้งกับั Flannigan 
and Dietze (2018) กล่่าวว่า ความสามารถในการจััดกิิจกรรม
ผ่่านองค์์ประกอบที่่�หลากหลาย โดยผ่่านกระบวนการเล่่น
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และลงมืือปฏิบัิัติ ิการส่ื่�อสารระหว่่างวััสดุที่่�แตกต่่างกััน การทำงาน
ร่ว่มกัับผู้้�อื่�น โดยใช้ทั้ักษะการคิิดอย่างมีีวิจิารณญาณ เปิดิโอกาส
ให้เ้พื่่�อนมีสี่ว่นร่ว่มในการตั้้�งคำถามและตอบคำถามของเพื่่�อน
ในชั้้�นเรียีน เพื่่�อให้เ้ด็ก็ได้ต้รวจสอบความรู้้�ด้ว้ยตนเองอีกีครั้้�ง 
ด้้านการเปรีียบเทีียบ พบว่่า ในหน่่วยการเรีียนรู้้� หน่่วยน้้ำ 
เด็ก็สามารถเปรียีบเทีียบวัสัดุ ุ2 อย่า่ง ที่่�มีลีักัษณะความเหมืือน
หรืือแตกต่่างกัันได้้ ในขั้้�นดำเนิินกิิจกรรมเด็็กลงมืือปฏิิบััติ ิ
โดยการนำวััสดุมาวางเรีียงต่่อเติิมแบบรููปด้วยตนเองได้้
สมบูรูณ์ ์สอดคล้อ้งกับั กมลวรรณ ศรีสีำราญ และ อรพรรณ 
บุตุรกตััญญู ู(2562) ที่่�กล่า่วว่า เด็็กสามารถตระหนัักรู้้�เข้้าใจ
ตนเองได้ ้โดยการกระตุ้้�นด้ว้ยคำถามและการเปิดิโอกาสให้้
เด็็กได้้สำรวจและวางแผน เนื่่�องจากการเปิิดโอกาสจะเป็็น
สิ่่�งเร้า้ให้เ้ด็ก็เกิดิกระบวนการการคิิดวิเิคราะห์์หาเหตุุผลใน
การวางแผนการทำงานสำเร็็จตามเป้้าหมายได้้ Rahardjo 
(2019) กล่า่วถึึง การส่ง่เสริมิแนวทางในการแก้ป้ัญัหา การคิดิ
วางแผน ประสานสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งมืือกับัตา พัฒันากล้า้มเนื้้�อ
มััดเล็็กและใหญ่่ใช้้งานได้้ดีีขึ้้�น ด้้านจำแนกพบว่่าในหน่่วย
การเรีียนรู้้� รัักษ์์โลก เด็็กสามารถแยกแยะ จััดกลุ่่�มวััสดุุเป็็น
หมวดหมู่่�ได้้ ในขั้้�นการสำรวจและกำหนดเป้้าหมายไว้้      
เด็ก็สำรวจเพ่ื่�อหาลัักษณะความเหมืือนกัันหรืือแตกต่่างกััน 
ขั้้�นดำเนิินกิิจกรรมเด็็กสามารถแก้้ปััญหาระหว่่างทำ
กิิจกรรมตามเป้้าหมายด้้วยตนเอง และสามารถนำวััสดุุมา
วางเรียีงต่อ่เติมิแบบรูปูด้ว้ยตนเองได้ถู้กูต้อ้ง สอดคล้อ้งกับั 
Piaget (1966) กล่่าวว่า การคิิดก่่อนรููปธรรม (Preoperational 
Stage)เป็็นการลงมืือกระทำด้ว้ยตนเองส่ง่ผลดีตี่อ่พัฒันาการ
เรีียนรู้้�ของเด็็กทุุกด้้านส่่งเสริิม ให้้เด็็กเกิิดทัักษะการค้้นพบ
ปััญหาหรืือแนวทางการค้้นพบปััญหาหรืือแนวทางการ     
แก้้ปััญหาด้้วยตนเอง เด็็กวััยนี้้�เริ่่�มพััฒนาความสามารถใน
การจััดกลุ่่�มสิ่่�งของหรืือเหตุุการณ์์ต่่าง ๆ สอดคล้้องกัับ
จุุฑามณีี ชััยลา และ เพ็็ญศรีี แสวงเจริิญ ที่่�กล่่าวว่่า การจััด
กิิจกรรมครููกระตุ้้�นให้้เด็็กเกิิดการค้้นพบปััญหาด้้วยตนเอง
ในลัักษณะการสร้้างประเด็็นให้้เด็็กใช้้กระบวนการทาง
คณิิตศาสตร์์ และใช้้ความคิิดของตนเองเพื่่�อให้้เด็็กเกิิดการ

เรีียนรู้้�ที่่�ต่่อเนื่่�อง มีีการพิิจารณา ทบทวนและตรวจสอบ
ความเข้้าใจด้้วยตนเอง ครููมีีบทบาทในการส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�
ของเด็็ก การจััดสภาพแวดล้้อมที่่� เอื้้�อต่่อการเรีียนรู้้�               
ทั้้�งห้้องเรีียน การจััดหาสื่่�อ อุุปกรณ์์ให้้พร้้อม มีีแผนการจััด
กิจิกรรมไว้้ล่่วงหน้้า และการดำเนิินการจััดกิจิกรรมตามแผน 
ด้้านการเรีียงลำดัับ พบว่่า ในหน่่วยการเรีียนรู้้� ของเล่่น 
ของใช้้ เด็็กสามารถนำวััสดุุมาจััดเรีียงลำดัับตามความ
สัมัพันัธ์ไ์ด้ต้ามเป้้าหมาย ในขั้้�นดำเนิินกิจิกรรมเด็ก็ลงมืือต่อเติิม
แบบรููปด้้วยตนเองโดยการเลืือกวางแบบลองผิิดลองถููก   
เด็็กสามารถนำวััสดุุมาวางเรีียงต่่อเติิมแบบรููปได้้ถููกต้้อง  
ตามแบบที่่�กำหนดไว้้ ในขั้้�นการสะท้้อนคิิดเด็็กนำผลงาน     
การวางแผนการทำกิิจกรรมของตนเอง หน้้าชั้้�นเรีียน       
โดยการกำหนดเป้้าหมายจากการเรีียนรู้้� ผ่่านการเล่่น      
ผ่่านการลองผิิดลองถููก จากการมีีส่่วนร่่วม  ของเด็็กในการ
ทํํากิิจกรรมและใช้้ส่ื่�อที่่�มีีความหลากหลาย ทำให้้เด็็กเกิิด    
การเรีียนได้้เร็็วและเต็็มตามศัักยภาพของเด็็กปฐมวััย

ข้้อเสนอแนะ								      
	 1.ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน		
		  1.1 ควรมีีการเตรีียมหรืือสำรองสื่่�อ/อุุปกรณ์์ที่่�
เพีียงพอต่อการจััดกิิจกรรม เพราะบางครั้้�งสื่่�อ/อุุปกรณ์์   
อาจมีีการชำรุุดหรืือเสีียหายได้้ เน่ื่�องจากถ้้าสื่่�อ/อุุปกรณ์์    
มีีความชำรุุดหรืือเสีียหายอาจทำให้้เกิิดความเข้้าใจไม่่ตรง
กัันในคำตอบ	

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 
		  2.1 ควรมีีการศึึกษาและเปรียบเทีียบการจััด
กิิจกรรมการเล่่นวััสดุปลายเปิิดระหว่่างเด็็กต่่างจัังหวััดกัับ
เด็็กในเมืือง เนื่่�องจากบริิบทและประสบการณ์์เดิิมมีีความ
แตกต่่างกััน								      
           2.2 ควรมีีการศึึกษาเกี่่�ยวกัับการจััดกิิจกรรมการเล่่น
วััสดุุปลายเปิิด เพื่่�อพััฒนาหรืือส่่งเสริมตััวแปรอื่่�น ๆ ที่่�
สามารถนำไปสู่่�การพััฒนาเด็็กปฐมวััย
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บทคััดย่่อ 

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) เปรีียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์ก่่อนและหลัังเรีียน 2) เปรีียบเทีียบความคิิด
สร้้างสรรค์์หลัังเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม 3) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน 
และ 4) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม รายวิิชาวิิทยาศาสตร์์ 
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานด้้วยวิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับ                 
บทเรีียนบนเว็็บ กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2565            
โรงเรีียนวััดคู้้�บอน (วััฒนานัันท์์อุุทิิศ) สัังกััดสำนัักการศึึกษา กรุุงเทพมหานคร จำนวน 30 คน ได้้มาด้้วยวิิธีีการสุ่่�ม           
แบบหลายขั้้�นตอน (Multi-Stage Random Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) แผนการจััดการเรีียนรู้้�        
แบบผสมผสานด้้วยวิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบกัับบทเรีียนบนเว็็บ จำนวน 5 แผนการจััดการเรีียนรู้้� รวม 15 ชั่่�วโมง                 
มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.90, S.D.=0.18)  2) บทเรีียนบนเว็็บบนแพลตฟอร์์ม Vclass จำนวน 5 บทเรีียน 
มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.27, S.D.=0.52)   3) แบบวััดความคิิดสร้้างสรรค์์แบบอััตนััย จำนวน 6 กิิจกรรม 
มีีค่่าความเช่ื่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.96 และ 4) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน แบบปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ           
มีคี่า่ความเชื่่�อมั่่�นเท่า่กับั 0.94  สถิติิิที่่�ใช้ใ้นการวิเิคราะห์ข์้อ้มูลู ได้แ้ก่ ่ค่า่เฉลี่่�ย ร้อ้ยละ ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบ
ค่่าทีี t-test for dependent samples และ t-test for one sample 						    
	 ผลการวิิจััย พบว่่า  											        
                	 1) ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05		
			   2) ความคิิดสร้างสรรค์์ของนัักเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ที่่�ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม           
อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05										       
			   3) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05	
			   4) ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ที่่�ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม    
อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05
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Abstract

	 The purposes of this study were to 1) compare the creative thinking before and being exposed 
to after learning, 2) compare the creative thinking  after learning with the criterion of 70 percent of 
the full marks, 3) compare the achievement before and being exposed to after learning and 4) compare 
the achievement after learning with the criterion of 70 percent of the full marks. Science subjects, of 
grade fifth students with a blended learning using  Six Thinking Hats with web-based lessons. The 
sample used in this study consisted of 30 students in fifth grade, Semester 2, Academic Year 2022 
Watkubon (Wattana u-thit) School, Bangkok Metropolitan Administration, selected by Multi-Stage 
Random Sampling. The instruments used in this research were 1) 5 lesson plans using blended learn-
ing by the Six Thinking hats and Web-based lessons, 15 hours, which is appropriate at the highest 
level ( = 4.90, S.D.= 0.18) 2) The 5 web-based lessons on the Vclass platform are appropriate at a 
high level ( = 4.27, S.D. = 0.52) 3) 6 activities of Creative Thinking test subjective type, reliability 
equals to 0.94 and 4) a 30-item objective test of learning achievement with 4 choices. Statistics used 
to analyze data were percentage, mean, standard deviation, t-test for dependent samples, and t-test 
for one sample.												          
	 The findings revealed as follows:									      
			   1) Creative thinking of students after the experiment was significantly higher than before 
the experiment at the .05 level.									       
			   2) Creative thinking of students after the experiment was significantly higher than the 
criteria 70% at the .05 level.										        
			   3) The achievement of students after the experiment was significantly higher than before 
the experiment at the .05 level.									       
			   4) The achievement of students after the experiment was significantly higher than the 
criteria 70% at the .05 level.

Keywords:  Blended Learning, Six Thinking Hats, Web-Based Instruction, Creative Thinking
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บทนำ 

	ปั จจุุบัันเกิิดความท้้าทายครั้้�งใหญ่่ในวงการศึึกษา
ของประเทศไทย เมื่่�อรัฐับาลประกาศใช้น้โยบายประเทศไทย 4.0 
(Thailand 4.0) เพื่่�อนำพาประเทศสู่่�ยุคุแห่ง่นวัตักรรมและ
การสร้า้งคนพันัธุ์์�ใหม่ ่เพื่่�อรองรับัการเปลี่่�ยนแปลงของโลก     
ในยุคุดิจิิทิัลัที่่�มีเีป้า้หมายให้้ประเทศไทยก้้าวออกจากกัับดักั
รายได้้ปานกลาง โดยใช้น้วััตกรรมทางเศรษฐกิจิและการพััฒนา
ทรัพัยากรมนุุษย์์ที่่�มีคีุณุภาพสููง การศึึกษาถืือได้้ว่า่เป็น็สิ่่�งสำคััญ
ของการพััฒนาทรัพัยากรมนุุษย์ใ์ห้ม้ีคุีุณภาพ กลไกหลัักของ
การขัับเคลื่่�อนประเทศตามโมเดลประเทศไทย 4.0 ได้้แก่่ 
เทคโนโลยีี นวััตกรรม และความคิิดสร้้างสรรค์์ (สำนัักงาน
เลขาธิิการสภาการศึึกษา, 2564) ความคิิดสร้้างสรรค์์มีี
ความสำคััญในการที่่�จะพััฒนาประเทศให้้มีีความเจริิญ
ก้า้วหน้า้  โดยการพัฒันาและนำเอาความคิดิสร้า้งสรรค์ข์อง
บุุคคลมาใช้้ให้้เกิิดประโยชน์ ดัังนั้้�นความคิิดสร้างสรรค์์จึึง
เป็น็หัวัใจสำคััญในการเพิ่่�มศัักยภาพการแข่่งขันักับันานาประเทศ 
(สำนัักงานคณะกรรมการการพััฒนาเศรษฐกิิจและสัังคม
แห่่งชาติิ, 2562) 							     
	คุ ณภาพของการศึึกษาเป็็นตััวชี้้�วััดศัักยภาพของ   
การพััฒนาทางเศรษฐกิิจ กล่่าวคืือ ประเทศที่่�การศึึกษามีี
คุุณภาพ ย่่อมสามารถสร้้างเยาวชนที่่�มีีศัักยภาพสููงทำให้้
ประเทศนั้้�นมีีโอกาสสูงูที่่�จะประสบความสำเร็็จในการแข่่งขััน
ทางเศรษฐกิิจ จากการรายงานของ IMD World Competitiveness 
Yearbook (2020) พบว่่า ความสามารถในการแข่่งขััน               
ด้้านการศึึกษาของประเทศไทยภาพรวมอยู่่�อัันดัับที่่� 28   
หากพิิจารณาการยกระดัับคุุณภาพการศึึกษาการศึึกษา
ระดัับขั้้�นพื้้�นฐานของสำนัักงานเลขาธิิการสภาการศึึกษา 
(2565) พบว่่า ผลการทดสอบ PISA (Program for International 
Student Assessment) พ.ศ. 2561 ประเทศไทยได้้อัันดัับที่่� 50 
ซึ่่�งมีีคะแนนรวมเฉลี่่�ยต่่ำกว่่าคะแนนเฉลี่่�ยของ OECD และ
ต่่ำกว่่าเกืือบทุุกประเทศในภููมิภิาคเอเซีียแปซิฟิิก สอดคล้้องกัับ
รายงานดััชนีศีักัยภาพการแข่่งขัันด้้านทรััพยากรบุุคคลของโลก 
(Global Talent Competitiveness Index: GTCI) เป็็น 
กรอบกำหนดเป้้าหมายความสามารถในการแข่่งขัันของ
ประเทศไทยในระดัับสากล พบว่่า จากคะแนนเต็็ม 100 คะแนน
ในปีี พ.ศ. 2563 ประเทศไทยได้้รัับคะแนน GTCI อยู่่�ที่่� 
41.30 คะแนน ซึ่่�งยัังคงห่่างจากค่่าเป้้าหมายที่่�กำหนด 
(INSEAD, 2020) จากผลการรายงานข้้างต้้นสรุุปได้้ว่่า 
ศัักยภาพการแข่่งขัันคุุณภาพทางการศึึกษาไทยกัับนานา
ประเทศยัังอยู่่�ในระดัับที่่�ไม่่ดีีมากนััก จากปััญหาดัังกล่่าว

แสดงให้้เห็็นว่่าคุุณภาพของผู้้�เรีียนและความคิิดสร้างสรรค์์
เป็็นส่่วนหนึ่่�งของการพััฒนาประเทศ และต้้องเร่่งด่่วนใน
การพััฒนาจากทุุกภาคส่่วนที่่�เกี่่�ยวข้อง และสอดคล้้องกัับ
สำนักัการศึกึษา กรุงุเทพมหานคร (2563) ที่่�มีเีป้า้หมายยกระดับั
คุณุภาพการศึึกษาสู่่�ความเป็น็เลิิศสู่่�ศตวรรษที่่� 21 ในปีีการศึึกษา 
2565 มีีความมุ่่�งหวัังให้้ผู้้�เรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์และ    
ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนร้อ้ยละ 65–75 ซึ่่�งการพัฒันาผู้้�เรีียน
ให้้มีีผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความคิิดสร้างสรรค์์           
มีีนัักวิิชาการและนัักวิิจััยได้้เสนอรูปแบบและเทคนิิคไว้้
หลากหลายวิิธีี ซึ่่�งวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ถููกนำมาใช้้และ     
ได้้รับัการยอมรัับอย่างกว้้างขวาง คืือ วิธีิีการสอนหมวกคิิดหกใบ 
ซึ่่�งเป็น็การจัดักิจิกรรมที่่�มีกีารใช้ค้ำถามกระตุ้้�นผู้้�เรียีนให้คิ้ิด
เป็็นเกิิดกระบวนการคิิดที่่�หลากหลาย ค้้นหาคำตอบจาก
การแสดงบทบาทตามสีขีองหมวก ซึ่่�งเป็น็แนวทางการจัดัการ
เรียีนรู้้�ที่่�ช่ว่ยเพิ่่�มพูนูทักัษะการคิดิ และผลการเรียีนของผู้้�เรียีน
ได้อ้ย่า่งมีปีระสิิทธิภิาพ (สำนักังานเลขาธิกิารสภาการศึกึษา, 
2550) 										       
	 การเรีียนรู้้�และการจััดการเรีียนการสอนในปััจจุุบััน
แตกต่่างจากอดีตที่่�ผ่า่นมาอย่างเห็็นได้้ชััดด้้วยความสามารถ
ในการเข้า้ถึึงแหล่ง่ข้อ้มูลความรู้้�จากทั่่�วโลก เรียีนได้ทุ้กุที่่�ทุกุเวลา
ตามความสะดวก ได้ท้ั้้�งบนมืือถืือ แท็ป็เล็ต็ และคอมพิวิเตอร์์ 
สอดคล้้องกัับ Sinrarat (2014) กล่่าวว่่า หากเรามุ่่�งประเด็็นถึึง
การจััดการเรีียนรู้้�ในยุุค 4.0 บทบาทสำคััญของครูู คืือ การ
ให้้นัักเรีียนได้้ใช้้เทคโนโลยีีในการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง ให้้นัักเรีียน
เป็น็คนเก่ง่ มีคีวามคิดิสร้า้งสรรค์ ์และเป็น็ที่่�ยอมรับัของสังัคม 
จึึงปฏิเิสธไม่ไ่ด้ว้่า่การจะพัฒันานักัเรียีนให้ไ้ปสู่่�การบูรูณาการ
และพััฒนานวััตกรรมได้้ สำหรัับการใช้้เทคโนโลยีมาใช้้     
ในการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อสนัับสนุนและส่่งเสริมการจััดการ
การศึึกษา สามารถจััดการเรีียนรู้้�ผ่่านบทเรีียนได้้หลากหลาย
แพลตฟอร์์มการเรีียนรู้้�ดิิจิิทััล เช่่น อีีเลิิร์์นนิิง ระบบจััดการ
การเรีียนผ่่านเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต (SAP Litmos, 2023) 
ซึ่่�งการจัดัการเรียีนการสอนบนเว็บ็เป็็นรูปูแบบวิธิีกีารเรียีน
ที่่�อาศัยัประโยชน์จากคุุณลัักษณะและทรััพยากรของเวิลิด์ไ์วด์เว็็บ
ในการจััดสภาพแวดล้้อมที่่�ส่ง่เสริม และสนับสนุนการเรีียน
การสอน เพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพทางการเรีียนรู้้�และ            
แก้ป้ัญัหาในเร่ื่�อง ข้อ้จำกััดทางด้้านสถานที่่� และเวลา อาศััย
ประโยชน์จากคุุณลัักษณะและทรััพยากรของเวิิลด์ไวด์เว็็บ      
ในการจััดสภาพแวดล้้อมที่่�ส่ง่เสริม และสนับสนุนการเรีียน
การสอน (ไชยยศ เรืืองสุุวรรณ, 2553) ทั้้�งนี้้�การจััดการเรีียนรู้้�บนเว็บ็
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ในบางครั้้�งผู้้�สอนอาจไม่่สามารถใช้้ได้้ทั้้�งหมด จึึงต้้องมีีการ
ปฏิิสััมพัันธ์์ทางตรงระหว่่างผู้้�เรีียนและผู้้�สอน ซึ่่�งการเรีียน
แบบผสมผสานเป็น็อีีกหนึ่่�งรููปแบบที่่�นิยิมมานำประยุุกต์ใ์ช้้
ในการจััดการเรีียนรู้้� คืือ การผสมผสานระหว่่างการเรีียนรู้้�
แบบเผชิิญหน้้ากับัการเรีียนรู้้�จากเทคโนโลยีต่า่ง ๆ  เข้้าด้ว้ยกััน 
โดยการสอนลัักษณะนี้้�ส่่วนใหญ่่ พบว่่า ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�
ที่่�มีีประสิิทธิิภาพมากกว่่าการนั่่�งฟัังการบรรยาย ผู้้�เรีียน
สามารถเรีียนรู้้�ได้้ลึึกซึ้้�งมากขึ้้�น (กุุลธิิดา ทุ่่�งคาใน, 2564)		
	 จากสภาพปััญหาและความสำคััญที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น 
ผู้้�วิิจััยสนใจที่่�จะพััฒนาความคิิดสร้างสรรค์์และผลสัมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนผ่่านการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานด้้วย     
วิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บโดยมีี
เนื้้�อหาในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี 
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 เรื่่�อง แหล่่งน้้ำและ      
ลมฟ้้าอากาศ จำนวน 5 บทเรีียน บทเรีียนละ 3 ชั่่�วโมง     
รวม 15 ชั่่�วโมง โดยจัดัการเรียีนรู้้�แบบเผชิญิหน้า้ในชั้้�นเรียีน
แบบเผชิิญหน้้า ร้้อยละ 70 และการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง     
ผ่่านบทเรีียนบนเว็็บบนแพลตฟอร์ม Vclass ร้้อยละ 30     
ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้สัังเคราะห์์ข้ึ้�นเป็็น 
5 ขั้้�นตอน ดังันี้้�   1) ขั้้�นเตรียีมและชี้้�แจง คืือ การชี้้�แจงรายละเอียีด
การจััดการเรีียนรู้้� และสำรวจเพื่่�อเตรีียมความพร้้อมของ    
ผู้้�เรียีนใช้เ้วลาประมาณ 10 -15 นาทีี  2) ขั้้�นนำเข้า้สู่่�บทเรียีน 
คืือ การกระตุ้้�นและเร้้าความสนใจผู้้�เรีียนใช้้วิิธีีการและสื่่�อ
ที่่�หลากหลายใช้้เวลาประมาณ 10-15 นาทีี 3) การสร้้าง
องค์์ความรู้้� คืือ การเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองผ่่านบทเรีียนบนเว็็บ
ใช้้เวลาประมาณ 60 นาทีี รวมทั้้�งมีีการปฏิิบััติิการทดลอง
ทางวิิทยาศาสตร์์ การสรุุปองค์์ความรู้้�ลงในใบกิิจกรรมที่่�
กำหนดให้้ใช้้เวลาประมาณ 15-20 นาทีี  4) สรุุปการเรีียนรู้้� 
คืือ นำองค์ค์วามรู้้�ที่่�ได้้จากการเรียีนรู้้�ด้วยตนเอง การปฏิบัิัติิ
การทดลองทางวิิทยาศาสตร์์ และใบกิิจกรรมที่่�มอบหมาย 
มาอภิปิราย สนทนาผ่า่นกระบวนการใช้ค้ำถามหมวกคิดิหกใบ
ใช้้เวลาประมาณ 20-30 นาทีี และ 5) การวััดประเมิินผล 
คืือ การวััดประเมิินผลระหว่่างเรีียนและเม่ื่�อสิ้้�นสุดุการเรีียน 
เช่่น การตอบคำถาม ใบกิิจกรรม การสัังเกตพฤติิกรรม    
รายบุุคคล ใช้้เวลาประมาณ  5-10 นาทีี ดัังนั้้�นผู้้�วิิจััยหวัังว่่า
งานวิิจััยนี้้�จะเป็็นประโยชน์์และเป็็นแนวทางการพััฒนา
ความคิิดสร้้างสรรค์์และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนในการ
จััดการเรีียนรู้้�ในรายวิิชาวิิทยาศาสตร์์ที่่�จะพััฒนาให้้ผู้้�เรีียน
เป็็นทรััพยากรที่่�มีีคุุณภาพของประเทศเพื่่�อพััฒนาประเทศ
ให้้มีีความเจริิญก้้าวหน้้าต่่อไป 

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพ่ื่�อเปรียบเทีียบความคิิดสร้างสรรค์์ของนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 เรื่่�อง แหล่่งน้้ำและลมฟ้้าอากาศ       
ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานด้้วยวิิธีีการสอน
หมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บก่่อนและหลัังเรีียน	
	 2. เพ่ื่�อเปรียบเทีียบความคิิดสร้างสรรค์์ของนัักเรีียน
หลัังเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม		
	 3. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของ
นัักเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน					   
	 4. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของ
นัักเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย 

	 1. ประชากรและตััวอย่่างการวิิจััย 			 
	        	 1.1 ประชากรที่่�ใช้ใ้นการวิจัิัย ได้้แก่ ่นักัเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ที่่�กำลัังศึึกษาอยู่่�ในภาคเรีียนที่่� 2               
ปีกีารศึกึษา 2565 โรงเรียีนสังักัดัสำนักัการศึกึษา กรุงุเทพมหานคร 
จำนวน 1,084 ห้้องเรีียน รวมทั้้�งสิ้้�น 31,803 คน		
	     	 1.2 กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ที่่�กำลัังศึึกษาอยู่่�ในภาคเรีียนที่่� 2 
ปีกีารศึึกษา 2565 โรงเรียีนสัังกัดัสำนักัการศึกึษา กรุงุเทพมหานคร 
จำนวน 1 ห้อ้ง รวมทั้้�งสิ้้�น 30 คน ได้จ้ากการสุ่่�มแบบหลายขั้้�นตอน 
(Multi-Stage Random Sampling) โดยใช้ว้ิธีิีการสุ่่�มอย่างง่่าย
ด้้วยวิิธีีการจัับสลากจากการสุ่่�มจากกลุ่่�มใหญ่่ที่่�สุุด จนกระทั่่�ง  
สิ้้�นสุุดที่่�กลุ่่�มตััวอย่างที่่�ต้้องการตามความเหมาะสม           
โดยเรีียงลำดัับการสุ่่�ม ดัังนี้้� 1) กลุ่่�มพื้้�นที่่�  2) สำนัักงานเขต 
3) กลุ่่�มเครืือข่่ายโรงเรีียน 4) โรงเรีียน และ5) ห้้องเรีียน   	
	    2. ตััวแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััย 				 
			   2.1 ตััวแปรอิิสระ ได้้แก่่ 			 
				    การจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานด้ว้ยวิธิีี
การสอนหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บ			
			   2.2 ตััวแปรตาม ได้้แก่่				 
		           2.2.1 ความคิิดสร้้างสรรค์์			 
		           2.2.2 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน		
	 	 3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย			 
			   3.1 แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน
ด้้วยวิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บ          
รายวิชิาวิทิยาศาสตร์ ์กลุ่่�มสาระการเรียีนรู้้�วิิทยาศาสตร์แ์ละ
เทคโนโลยีี เรื่่�อง แหล่่งน้้ำและลมฟ้้าอากาศ ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 
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จำนวน 5 แผน แผนละ 3 ชั่่�วโมง รวม 15 ชั่่�วโมง โดยแบ่่งใช้้
บทเรีียนบนเว็็บ 1 ชั่่�วโมง และการเรีียนแบบเผชิิญหน้้า 2 ชั่่�วโมง 
รวมทั้้�งหมด 15 ชั่่�วโมง ซึ่่�งผู้้�วิิจััยได้้สัังเคราะห์์และพััฒนา  
ขั้้�นตอนการจัดัการเรียีนรู้้�แบ่ง่เป็น็ 5 ขั้้�นตอน ได้แ้ก่ ่ 1) ขั้้�นเตรียีม
และชี้้�แจง 2) ขั้้�นนำเข้้าสู่่�บทเรีียน 3) การสร้้างองค์์ความรู้้� 
4) สรุุปการเรีียนรู้้� และ 5) การวััดประเมิินผล จากการตรวจสอบ
คุุณภาพของผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่่าน โดยใช้้แบบประเมิินค่่า 
5 ระดัับ ตามมาตรวัดัของลิเิคลิริ์ท์ (Likert Scale) ประเมินิ
เป็็นรายแผนการจััดการเรีียนรู้้� พบว่่า ทุุกองค์์ประกอบใน
แผนการจััดการเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสมหรืือสอดคล้้องกััน 
โดยในภาพรวมมีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.90, 
S.D.=0.18) จากนั้้�นนำแผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ปรับปรุงแก้้ไขแล้้ว     
ไปทดลองจำนวน 2 แผน จำนวน 1 ห้้องเรีียน ที่่�ไม่่ใช้้กลุ่่�ม
ตััวอย่่างการวิิจััยเพื่่�อหาข้้อบกพร่่องและปรัับปรุุงแก้้ไขให้้   
ดีีขึ้้�นแล้้วนำแผนการจััดการเรีียนรู้้�ไปใช้้ในการวิิจััยต่่อไป 		
		  3.2 บทเรีียนบนเว็็บบนแพลตฟอร์์ม Vclass 
จำนวน 5 บทเรีียน บทเรีียนละ 1 ชั่่�วโมง รวม 5 ชั่่�วโมง       
ผู้้�วิจิัยัได้ด้ำเนินิตามหลักัการออกแบบของ ADDIE Model  ตาม
แนวคิิดของ มนต์์ชััย เทีียนทอง (2554) จากการตรวจสอบ
คุุณภาพของผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่่าน โดยใช้้แบบประเมิินค่่า 
5 ระดัับ ตามมาตรวััดของลิิเคลิิร์์ท (Likert Scale)      
ประเมิินแยกเป็็นรายบทเรีียน พบว่่า ทุุกองค์์ประกอบมีี
ความเหมาะสมหรืือสอดคล้้องกััน โดยในภาพรวมมีีความ
เหมาะสมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.27, S.D.=0.52) แล้้วนำบท
เรีียนบนเว็็บที่่�ปรัับปรุุงแก้้ไขไปใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่างการวิิจััย		
		  3.3 แบบวััดความคิดิสร้างสรรค์ ์สร้า้งตามแนวคิด
ของ Torrance (Torrance Tests of Creative Thinking : 
TTCT) โดยอาศััยภาษาเป็น็ส่ื่�อ แบบอััตนััย จำนวน 6 กิจิกรรม 
โดยพััฒนาเกณฑ์์การให้้คะแนน (Scoring Rubric) ของ 
Torrance (1992) และสถาบัันส่ง่เสริมการสอนวิทิยาศาสตร์์
และเทคโนโลยีี (2562) โดยการให้้คะแนนระดัับคุุณภาพ 
ได้้แก่่ ระดัับ 1 (ควรปรัับปรุุง) ระดัับ 2 (พอใช้้) ระดัับ 3 (ดีี) 
และระดัับ 4 (ดีีมาก) ซึ่่�งแต่่ละกิิจกรรมวััดความคิิดสร้างสรรค์์ 
4 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ ความคิิดคล่่องแคล่่ว ความคิิดยืืดหยุ่่�น 
ความคิิดริิเริ่่�ม และความคิิดละเอีียดลออ ดังันั้้�นแต่่ละข้้อให้้
คะแนนองค์์ประกอบละ 4 คะแนน รวม 16 คะแนน คะแนน
รวมทั้้�งสิ้้�น 96 คะแนน และจากการตรวจสอบคุุณภาพของ
ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่า่น พิจิารณาค่า่ดัชันีคีวามสอดคล้อ้ง
ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ (IOC) (พิิชิิต ฤทธิ์์�จรููญ, 2557) โดยถืือเกณฑ์์ว่่า
แบบทดสอบที่่�มีค่ี่าเฉลี่่�ยมากกว่่าหรืือเท่่ากัับ 0.50 เป็น็แบบ

ทดสอบที่่�ใช้้ได้้ ผลการพิิจารณาพบว่่า ทุุกข้้อมีีค่่าดััชนีี   
ความสอดคล้อ้งเท่า่กับั 1.00 จากนั้้�นนำแบบวัดัความคิดิสร้า้งสรรค์์
ที่่�ได้ป้รับัปรุงแก้้ไขไปทดลองใช้กั้ับนักัเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา
ปีทีี่่� 6 โรงเรียีนวัดัคู้้�บอน (วัฒันานันัท์อ์ุทุิศิ) จำนวน 1 ห้อ้งเรียีน 
รวม 30 คน พบว่่าค่่าความยากง่่าย (p) อยู่่�ระหว่่าง 0.57- 0.61 
ค่า่อำนาจจำแนก (r) อยู่่�ระหว่า่ง 0.25 - 0.39 และค่า่ความ
เชื่่�อมั่่�น โดยหาค่่าสััมประสิิทธิ์์�แอลฟาของครอนบาคมีีค่่าเท่่ากัับ 0.96 	
		  3.4 แบบทดสอบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน สร้้างตาม
แนวคิิดของ Klopfer (1971) ซึ่่�งสามารถแบ่่งระดัับ          
การประเมิิน 4 ด้้าน ดัังนี้้� 1) ด้้านความจำ 2) ด้้านความ
เข้า้ใจ 3) ด้า้นกระบวนการทางวิทิยาศาสตร์ ์และ 4) ด้า้นการนำ
ความรู้้�และกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ไปใช้้ แบบปรนััย 
ชนิดิเลืือกตอบ 4 ตัวัเลืือก จำนวน 30 ข้อ้ จากการตรวจสอบ
คุุณภาพของผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่่าน พิิจารณาค่่าดััชนีี
ความสอดคล้้องของผู้้�เชี่่�ยวชาญ (IOC) (พิิชิิต ฤทธิ์์�จรููญ, 
2557) โดยถืือเกณฑ์์ว่่าแบบทดสอบที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยความเห็็น
ของผู้้�เชี่่�ยวชาญมากกว่า่หรืือเท่า่กับั 0.50 เป็น็แบบทดสอบ
ที่่�ใช้้ได้้ ผลการพิิจารณา พบว่่า ได้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง
อยู่่�ระหว่่าง 0.80-1.00 จากนั้้�นนำแบบทดสอบวัดัผลสัมฤทธิ์์�           
ทางการเรีียนที่่�ได้้ปรัับปรุุงแก้้ไขไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียน   
ชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 6 โรงเรียีนวัดัคู้้�บอน (วัฒันานันัท์อ์ุทุิศิ)             
จำนวน 1 ห้้องเรีียน รวม 30 คน เพื่่�อตรวจสอบคุุณภาพ
เครื่่�องมืือ พบว่่า ค่่าความยากง่่าย (p) อยู่่�ระหว่่าง 0.30- 
0.77  ค่่าอำนาจจำแนก (r) อยู่่�ระหว่่าง 0.33-0.80 และ   
ค่่าความเชื่่�อมั่่�น โดยใช้้สููตร คููเดอร์์-ริิชารด์์สััน (Kuder-     
Richardson: KR-20) มีีค่่าเท่่ากัับ 0.94 

	 3. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล				  
	 		  3.1 ปฐมนิิเทศชี้้�แจงนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่าง
ก่่อนการเรีียนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�โดยแจ้้งวิิธีีการจััดการ
เรียีนรู้้� ขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้� จุดุประสงค์์ของการเรีียนรู้้� 
การปฏิบัิัติงิาน ข้อ้ตกลงในการเรียีนตามกิจิกรรม ภาระงาน         
การวััดและประเมิินผล และตารางเรีียน			 
			   3.2 กลุ่่�มตััวอย่่างทำแบบทดสอบก่่อนเรีียน
ด้ว้ยแบบวัดัความคิดิสร้า้งสรรค์ ์แบบอัตันัยั จำนวน 6 กิจิกรรมย่อ่ย 
ใช้้เวลา 50 นาทีี และแบบทดสอบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 
แบบปรนััย 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ ใช้้เวลา 50 นาทีี		
			   3.3 ดำเนิินการสอนกลุ่่�มตััวอย่่างด้้วยการ
จััดการเรีียนรู้้�ผสมผสานด้้วยวิิธีีการหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับ
บทเรียีนบนเว็บ็ตามกระบวนที่่�ผู้้�วิจัิัยได้้สร้างขึ้้�นจำนวน 15 ชั่่�วโมง         
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             3.4 กลุ่่�มตััวอย่่างทำแบบทดสอบหลัังเรีียน เมื่่�อ
สิ้้�นสุุดการดำเนิินการสอนแล้้วด้ว้ยแบบวััดความคิิดสร้างสรรค์์
และแบบทดสอบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเหมืือนข้้อ 3.2 		
             3.5 ผู้้�วิิจััยนำผลการทดสอบมาตรวจให้้คะแนน 
และบันัทึึกคะแนน เพ่ื่�อเปรียีบเทียีบกับัเกณฑ์ก์ารวิเิคราะห์์
ข้้อมููลทางสถิิติิต่่อไป						    
          4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล				  
		   4.1 การทดสอบสมมติิฐานการเปรีียบเทีียบ
ความคิดิสร้า้งสรรค์แ์ละผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนที่่�ได้ร้ับัการจัดัการ

เรีียนรู้้�ผสมผสานด้้วยวิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียน
บนเว็็บก่่อนและหลัังเรีียน โดยใช้้การทดสอบค่่าทีี            
(t-test for dependent samples)				  
		   4.2 การทดสอบสมมติิฐานการเปรีียบเทีียบ
ความคิิดสร้า้งสรรค์์และผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนที่่�ได้้รับัการ
จัดัการเรียีนรู้้�ผสมผสานด้ว้ยวิธิีกีารสอนหมวกคิดิหกใบร่ว่ม
กับับทเรียีนบนเว็็บเทียีบกับัเกณฑ์ร์้อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม็         
โดยใช้้วิิธีีการทดสอบค่่าทีี (t-test for one sample)

ผลการวิิจััย 														           
	 จากการศึึกษาผลการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานด้้วยวิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บที่่�มีีต่่อ
ความคิดิสร้า้งสรรค์แ์ละผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน รายวิชิาวิทิยาศาสตร์ ์ของนักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 5 สังักัดัสำนักัการศึกึษา 
กรุุงเทพมหานคร สามารถสรุุปผลการวิิจััยได้้ดัังนี้้� 								      
		  1. การเปรียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์และจำแนกตามองค์์ประกอบของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5         
เรื่่�อง แหล่่งน้้ำและลมฟ้้าอากาศ ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานด้้วยวิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียน
บนเว็็บก่่อนและหลัังเรีียน

ตารางที่่� 1 การเปรีียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน 

การทดสอบ n คะแนนเต็ม  S.D. t p

ก่อนเรียน 30 96 51.87 9.90
15.94* .000

หลังเรียน 30 96 71.20 8.85
* มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 										        
		  จากตางรางที่่� 1 เมื่่�อเปรีียบเทีียบคะแนนระหว่่างคะแนนเฉลี่่�ยความคิิดสร้้างสรรค์์ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน           
จากแบบวััดความคิิดสร้้างสรรค์์โดยภาพรวม โดยมีีค่่าคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�เท่่ากัับ 51.87 จากคะแนนเต็็ม 
96 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 54.03 ซึ่่�งถืือว่่าอยู่่�ในระดัับปานกลาง และเมื่่�อพิิจารณาหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้� มีีคะแนน
เฉลี่่�ยเท่่ากัับ 71.20 จากคะแนนเต็็ม 96 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 74.17 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับค่่อนข้้างสููง และเมื่่�อเปรีียบเทีียบ
คะแนนระหว่่างก่่อนและหลัังเรีียน พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนหลัังเรีียน สููงกว่่าก่่อนเรีียน      
อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05       									       
		  2. การเปรีียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 เรื่่�อง แหล่่งน้้ำและลมฟ้้าอากาศ    
หลัังเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานด้้วยวิิธีีการหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 
ของคะแนนเต็็ม

ตารางที่่� 2 การเปรีียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนหลัังเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม

ความคิดสร้างสรรค์                          
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม = 67 คะแนน

n คะแนนเต็ม  S.D. t p

30 96 71.20 8.85 2.59* .015
* มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 
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		  จากตารางที่่� 2 ผลการเปรียีบเทียีบความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีนหลังัได้ร้ับัการจัดัการเรียีนรู้้�เทียีบกับัเกณฑ์์
ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม พบว่่า มีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 71.20 คะแนน จากคะแนนเต็็ม 96 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 
74.17 ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ที่่�ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05			 
		  3. การเปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนของนักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 5 เรื่่�อง แหล่ง่น้้ำและลมฟ้า้อากาศ 
ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานด้้วยวิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บก่่อนและหลัังเรีียน

ตารางที่่� 3  การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน	

การทดสอบ n คะแนนเต็ม   S.D. t p

ก่อนเรียน 30 30 11.47 3.66
24.29* .000

หลังเรียน 30 30 23.13 3.91
* มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 										        
		  จากตางรางที่่� 3 เม่ื่�อเปรียีบเทียีบคะแนนระหว่า่งคะแนนเฉลี่่�ยผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนก่อ่นเรียีนและหลังัเรียีน
จากแบบวัดัความคิดิสร้า้งสรรค์โ์ดยภาพรวม โดยมีคี่า่คะแนนเฉลี่่�ยก่อ่นได้ร้ับัการจัดัการเรียีนรู้้�เท่า่กับั 11.47 จากคะแนน
เต็็ม 30 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 38.23 ซึ่่�งถืือว่่าอยู่่�ในระดัับค่่อนข้้างต่่ำ และหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�มีีคะแนนเฉลี่่�ย
เท่า่กับั 23.13 จากคะแนนเต็ม็ 30 คะแนน คิดิเป็น็ร้อ้ยละ 77.10 ซึ่่�งอยู่่�ในระดับัค่อ่นข้า้งสูงู และเมื่่�อเปรียีบเทียีบคะแนน
ระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�          
หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 							     
		  4. การเปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนของนักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 5 เรื่่�อง แหล่ง่น้้ำและลมฟ้า้อากาศ 
หลัังเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานด้้วยวิิธีีการหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บเทีียบกัับเกณฑ์์        
ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม 

ตารางที่่� 4 การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนหลัังเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน                  
หลังได้รับการจัดการเรียนรู้

ร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม = 21 คะแนน

n คะแนนเต็ม  S.D. t p

30 30 23.13 3.91 24.65* .000
* มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05										        
		  จากตารางที่่� 4 ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�เทีียบกัับ
เกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม พบว่่า มีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 23.13 คะแนน จากคะแนนเต็็ม 30 คะแนน  คิิดเป็็นร้้อยละ 
77.10 ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ที่่�ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05
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อภิิปรายผลการวิิจััย

	   ผู้้�วิิจััยมีีประเด็็นการอภิิปรายผลจากข้้อค้้นพบใน
การวิิจััยดัังต่่อไปนี้้�							    
		  1. การเปรีียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์ของ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 เร่ื่�อง แหล่่งน้้ำและลมฟ้้า
อากาศที่่�ได้ร้ับัการจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานด้ว้ยวิธิีกีาร
สอนหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บก่่อนและหลััง
เรีียน   จากการวิจัิัย พบว่า่ คะแนนเฉลี่่�ยความคิิดสร้างสรรค์์
ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานด้้วย
วิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่าง
มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ซึ่่�งเป็็นไปตามมติิฐานข้้อที่่� 1 
ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานเป็็น  
วิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผสมผสานระหว่่างการเรีียนใน        
ชั้้�นเรีียนแบบเผชิิญหน้้าและการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้
เทคโนโลยีีมาบููรณาการ โดยการนำเอาข้้อดีีของแต่่ละรููปแบบ
นั้้�นมาผสมผสานในการจััดการเรีียนรู้้�ให้้เกิิดประสิิทธิิภาพ
ต่่อนักเรีียน ตอบสนองต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของโลกแบบ 
Digital Disruption จึึงเป็็นวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ทำให้้
นักัเรียีนได้เ้รียีนรู้้�ที่่�หลากหลาย เพิ่่�มความท้า้ทาย และสร้า้ง
บรรยากาศแห่ง่การเรีียนรู้้�  ดังันั้้�นการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน 
ทำให้้การเรีียนรู้้�สนุุกสนานและไม่่น่่าเบื่่�อส่่งผลให้้นัักเรีียน
อยากเรีียนรู้้�และร่่วมมืือกันทำกิิจกรรม นอกจากนั้้�นผู้้�วิิจััย
ได้้ออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อให้้นัักเรีียนได้้หาคำตอบ 
แลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็ร่ว่มกันัด้ว้ยวิธิีกีารสอนหมวกคิดิหกใบ 
ซึ่่�งเป็็นวิิธีีการสอนที่่�ส่่งเสริมให้้ผู้้�เรีียนได้้แก้้ปััญหาอย่าง
สร้า้งสรรค์์ มีกีระบวนการคิดิอย่า่งเป็น็ระบบคิิดอย่า่งรอบด้า้น 
มีีการสัังเคราะห์์วิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�อย่่างเป็็นขั้้�นตอน     
โดยจัดัการเรียีนรู้้�ตามแนวคิดิ การจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสาน
แบบเผชิิญหน้้าในชั้้�นเรีียนร้้อยละ 70 และการเรีียนรู้้�      
ด้้วยตนเองผ่่านบทเรีียนบนเว็็บในแพลตฟอร์์ม Vclass     
ร้้อยละ 30 ซึ่่�งมีีการจััดการเรีียนรู้้�ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอน 
ได้้แก่่ 1) ขั้้�นเตรีียมและชี้้�แจง 2) ขั้้�นนำเข้้าสู่่�บทเรีียน           
3) การสร้้างองค์์ความรู้้�  4) สรุุปการเรีียนรู้้� และ 5) การวััด
และประเมิินผล ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิดการเรีียนรู้้�ของ    
ทิศินา แขมมณีี (2554) ที่่�กล่่าวว่า การออกแบบการจััดการ
เรีียนรู้้�เป็็นสิ่่�งสำคััญของการเรีียนรู้้�ที่่�จะนำมาสู่่�ความสนุุก 
ความท้้าทาย และส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้วย               
ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของยุุทธนา ทรััพย์์เจริิญ (2560) 
ได้ศ้ึกึษาผลของการจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสาน วิชิาดนตรีี
สากล เพื่่�อพััฒนาทัักษะการปฏิิบััติิทางดนตรีีและความคิิด

สร้า้งสรรค์ข์องนักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 5 ของโรงเรียีน
ในสังักัดักรุุงเทพมหานคร จำนวน 2 โรงเรีียน ได้้แก่่ โรงเรีียน
วััดตะล่่อม และโรงเรีียนบางจาก (โกมลประเสริิฐอุุทิิศ) 
จำนวน 39 คน พบว่า่ หลังัได้ร้ับัการจัดัการเรียีนรู้้�มีคะแนนเฉลี่่�ย
ความคิดิสร้า้งสรรค์ห์ลังัเรียีนสูงูกว่า่ก่อ่นเรียีนอย่า่งมีนีัยัสำคัญั
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 						   
		  2. การเปรีียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์ของ
นักัเรียีนหลังัเรียีนเทียีบกับัเกณฑ์ร์้อ้ยละ 70 ของคะแนนเต็ม็      
จากการวิิจััยพบว่่า หลัังที่่�ได้ร้ับัการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน
ด้ว้ยวิธีิีการหมวกคิิดหกใบร่่วมกับับทเรีียนบนเว็็บมีคีะแนน
เฉลี่่�ยความคิิดสร้้างสรรค์์สููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดร้้อยละ 70 
ของคะแนนเต็็ม อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ.05         
ซึ่่�งเป็็นไปตามมติิฐานข้้อที่่� 2 ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะ ผู้้�วิิจััยได้้
นำแนวคิิดการพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�เหมาะสมกัับ  
กลุ่่�มตัวัอย่า่ง จึึงทำให้ผ้ลการศึกึษาในครั้้�งนี้้�ประสบความสำเร็จ็ 
ซึ่่�งผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อให้้นัักเรีียนได้้
เรียีนรู้้�ด้ว้ยตนเองผ่า่นบทเรียีนบนเว็บ็และสนับัสนุนุการพัฒันา
ด้้านความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้วยการสำรวจ ค้้นคว้้า และการเรีียนรู้้�
จากประสบการณ์จ์ริงิผ่า่นการเรียีนรู้้�ด้ว้ยตนเองผ่า่นบทเรียีน
บนเว็็บ และการปฏิิบััติิการทดลองทางวิิทยาศาสตร์์ และ
ผสมผสานด้้วยวิิธีีการสอนและเทคนิิคการใช้้คำถาม     
หมวกคิิดหกใบ ด้ว้ยการเล่่นบทบาทสมมติิในหมวกแต่่ละสีี
ที่่�มีีสีีสัันและกระตุ้้�นความสนใจได้้เป็็นอย่างดีี โดยนำ       
องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้การเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองผ่่านบทเรีียนบนเว็็บ 
การปฏิิบััติิการทดลองทางวิิทยาศาสตร์์ และใบกิิจกรรมที่่�
มอบหมายมาร่ว่มกันัอภิปิราย ตอบคำถาม สนทนา นำเสนอ 
เพื่่�อสรุปุความคิดิรวบยอด ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับัแนวคิดการพัฒันา
ความคิิดสร้างสรรค์์ของ Torrance ได้้อธิิบายถึึงลัักษณะ
ของพััฒนาการของความคิิดสร้้างสรรค์์ของเด็็กในช่่วงอายุุ 
10–12 ปี ีว่า่เป็็นช่ว่งอายุทุี่่�ชอบการสํํารวจค้้นคว้า้ ชอบอ่า่น
หนัังสืือ เรีียนรู้้�จากประสบการณ์์ตรงชอบทดลองทุุกสิ่่�ง     
ทุุกอย่่างเพื่่�อประสบการณ์์ และชอบเล่่นบทบาทสมมติิ       
ดัังนั้้�นวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานด้้วยวิิธีีการ    
หมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บบทเรีียนบนเว็็บ       
จึึงมีีลัักษณะเน้้นให้้นัักเรีียนสามารถสร้้างองค์์ความรู้้�      
ด้้วยตนเอง อาศััยวิิธีีการคิิดนอกกรอบ กระตุ้้�นให้้นัักเรีียน
เกิิดความท้้าทาย หาคำตอบเพ่ื่�อแก้้ปััญหาสถานการณ์์ได้้ 
จะช่่วยส่่งผลให้้ผู้้� เรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�เพิ่่�มขึ้้�น     
(นาถนริินทร์์ บุญุธิมิา, 2560) ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิจัิัยของ
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อภิิญญา ไทยลาว (2565) ที่่�ศึึกษาผลการจััดการเรีียนรู้้�     
เชิิงผลิิตภาพผ่่านเว็็บไซต์์ที่่�มีีต่่อความสามารถในการคิิด    
เชิิงคำนวณและชิ้้�นงานสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนองค์์การบริิหารส่่วนตำบล        
บึึงคำพร้้อย 1 (โรงเรีียนวััดราษฎร์์ศรััทธาราม) จำนวน 30 คน 
ผลการวิจิัยั พบว่า่ คะแนนเฉลี่่�ยชิ้้�นงานสร้า้งสรรค์ภ์ายหลังั
ได้ร้ับัการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงผลิิตภาพผ่่านเว็็บไซต์์เป็น็ร้้อยละ 
84.85 ซึ่่�งสูงูกว่า่เกณฑ์ท์ี่่�กำหนดไว้้ที่่�ร้อ้ยละ 70 อย่า่งมีนีัยัสำคัญั
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.05						   
		  3. การเปรียบเทีียบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของ
นัักเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน จากการวิิจััยพบว่่า คะแนน
เฉลี่่�ยผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่า
ก่่อนเรีียนอย่างมีีนััยสำคััญทางสถิติิที่่�ระดัับ.05 ซึ่่�งเป็็นไป
ตามมติิฐานข้้อที่่� 3 จากการสัังเกตของผู้้�วิิจััยระหว่่าง        
การทดลอง พบว่่า นัักเรีียนสามารถปรัับตััวและเรีียนรู้้�    
จากบทเรีียนบนเว็็บที่่�ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบได้้เป็็นอย่างดีี 
นัักเรีียนสามารถสร้้างองค์์ความรู้้�จากสื่่�อและแหล่่งข้้อมููล
ต่่าง ๆ จนมาสรุุปความคิิดรวบยอดด้้วยวิิธีีการใช้้คำถาม
หมวกคิิดหกใบในชั้้�นเรีียนได้้ ทั้้�งนี้้�อาจเป็น็เพราะ การเรีียน
แบบผสมผสานนั้้�นตอบสนองต่่อความแตกต่่างระหว่่าง
บุุคคลและศัักยภาพทางการเรีียนรู้้� ทำให้้นัักเรีียนสามารถ
พัฒันาความสามารถในการเรียีนรู้้�ของตนเองได้ด้ีขีึ้้�น    โดย
ผสมผสานแนวคิิด วิิธีีการสอน และเทคโนโลยีีที่่�ทัันสมััย
หลากหลาย เน้้นความยืืดหยุ่่�น เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�  
ที่่�ดีขีึ้้�น นอกจากนั้้�นการวิจิัยัในครั้้�งนี้้�ได้ม้ีกีารผสมผสานด้ว้ย
วิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบที่่�พััฒนากระบวนการคิิดของ
นักัเรีียนด้ว้ยการแยกความคิดิออกเป็น็ด้า้นคิดิอย่างเป็น็ระบบ 
ลดความซัับซ้้อน และการขาดระเบีียบของความคิิด ดัังนั้้�น
วิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบจึึงเป็็นอีีกวิิธีีการหนึ่่�งที่่�สามารถ  
นํํามาประยุุกต์ใ์ช้ใ้นการจััดการเรีียนรู้้�ได้้ดี ี(De Bono, 1992)     
ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของกฤษฎา ทองเชื้้�อ (2560)          
ที่่�ได้้ศึึกษาพััฒนาการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานผ่่านบทเรีียน  
บนเครืือข่่ายอิินเทอร์เน็็ต เรื่่�อง การทำงานแบบมีีเงื่่�อนไข
และวนซ้้ำของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 โรงเรีียน     
พนััสพิิทยาคาร จำนวน 120 คน โดยจำแนกเป็็น 3 กลุ่่�ม 
ได้้แก่่ กลุ่่�มที่่� 1 สำหรัับหาประสิิทธิิภาพบทเรีียนบนเว็็บ 
จำนวน 40 คน กลุ่่�มที่่� 2 เป็น็กลุ่่�มทดลองสำหรับัเปรียีบเทียีบ
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน จำนวน 40 คน และกลุ่่�มที่่� 3 เป็็นกลุ่่�ม
ควบคุมุสำหรับัเปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนจำนวน 
40 คน ผลการวิิจััย พบว่่า นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1    

ที่่�เรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานผ่่านบทเรีียนบนเครืือข่าย
อิินเทอร์เน็็ต มีีผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงกว่่าการเรีียนรู้้�
แบบปกติิอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01			
		  4. การเปรียบเทีียบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของ
นัักเรีียนหลัังเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน
ด้้วยวิิธีีการหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บเทีียบกัับ
เกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม จากการวิิจััยพบว่่า มีีคะแนน
เฉลี่่�ยหลัังเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�สูงกว่่าเกณฑ์์ที่่�
กำหนดไว้้ที่่�ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม อย่่างมีีนััยสำคััญ
ทางสถิติิที่่�ระดัับ.05 ซึ่่�งเป็็นไปตามมติิฐานข้้อที่่� 4 ทั้้�งนี้้�      
อาจเป็็นเพราะ ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�ผ่าน    
บทเรียีนบนเว็็บ ซึ่่�งเป็น็การผสมผสานกัันระหว่า่งเทคโนโลยี
กับัวิิธีีการสอนที่่�เน้น้กระบวนการคิิดของผู้้�เรีียนด้้วยวิธีิีการสอน
หมวกคิิดหกใบ เพ่ื่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพและผลสัมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนทางการเรีียนรู้้� โดยอาศััยประโยชน์จาก
คุุณลัักษณะและทรััพยากรของเวิิลด์์ไวด์์เว็็บ ในการจััด
สภาพแวดล้้อมที่่�ส่่งเสริิมและสนัับสนุุนการเรีียนการสอน 
ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับัไชยยศ เรืืองสุวุรรณ (2553) ที่่�กล่า่วว่า่ บทเรียีน
บนเว็บ็เป็น็อีกีสื่่�อหนึ่่�งที่่�จะช่ว่ยให้ผู้้้�เรียีนได้เ้ลืือกเรียีน และ
สามารถตอบสนองความต้้องการของนัักเรีียนและการ
จััดการศึึกษารููปแบบใหม่่ เนื่่�องจากการเปลี่่�ยนแปลง        
ทางเทคโนโลยีีต้้องพััฒนาการศึึกษาอย่่างต่่อเนื่่�อง เพื่่�อให้้
เกิิดแรงผลัักดัันที่่�จะคิิดค้้นระบบการศึึกษารููปแบบใหม่่ ๆ 
ที่่�สร้า้งแรงจูงูใจในการเรีียน ซึ่่�งถืือว่า่เป็็นอีกีส่ว่นหนึ่่�งที่่�ช่ว่ย
ให้้การจััดการเรีียนประสบผลสำเร็็จได้้ นอกจากนั้้�น           
ยัังสอดคล้้องกัับแนวการเรีียนรู้้�ด้้วยการนำตนเอง ซึ่่�งเป็็น
ส่่วนสำคััญของคุุณสมบััติิของผู้้�เรีียนที่่�ต้้องใช้้การเรีียน      
การสอนผ่่านเว็็บหรืืออิินเทอร์์เน็็ต ทั้้�งนี้้�ผู้้�เรีียนจะต้้องมีี    
ความรัับผิิดชอบในการนำและควบคุุมตนเอง ศึึกษาค้้นคว้้า
ด้้วยตนเอง ส่่วนผู้้�สอนจะเป็็นผู้้�อำนวยความสะดวก            
จััดหาทรััพยากร แหล่่งข้้อมููลให้้พร้้อม และจะต้้องมีี
ปฏิิสััมพัันธ์์กัันทั้้�งระหว่่างผู้้�เรีียนกัับผู้้�สอนและระหว่่าง        
ผู้้�เรียีนด้ว้ยกันัเอง และที่่�สามารถช่วยฝึกึฝนให้ผู้้้�เรียีนพึ่่�งพา
ตนเอง ช่ว่ยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดแรงจููงใจภายใน ซึ่่�งสามารถกระตุ้้�น
ความต้อ้งการที่่�จะเรียีนรู้้� และการเรียีนรู้้�ด้ว้ยการนำตนเอง
ยังัช่ว่ยให้ก้ารเรียีนรู้้�เป็น็ไปอย่า่งมีจีุดุหมาย ส่ง่ผลให้ผู้้้�เรียีน 
เรีียนรู้้�ได้้ดีี ได้้มาก และจดจำได้้นานขึ้้�น รวมทั้้�งสามารถ    
นำไปใช้ป้ระโยชน์ไ์ด้ม้ากขึ้้�นด้ว้ย (พราวเพ็ญ็ธรรม เรืืองศรี,ี 
2560) นอกจากนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�   
แบบผสมผสานที่่�ผู้้�เรีียนสามารถนำองค์์ความรู้้�ที่่�ได้้จาก    
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บทเรีียนบนเว็็บและการทดลองทางวิิทยาศาสตร์์มาสรุป  
รวบยอดความคิิดของแต่่ละบทเรีียนผ่่านกระบวนการ
พััฒนาความคิิดด้้วยวิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบที่่�กระตุ้้�น   
การคิิด ให้้ผู้้�นัักเรีียนเข้้าใจเนื้้�อหาหาได้้ง่่าย สามารถค้้นพบ
และตอบคำถามได้้ครบครอบคุุลมทุุกประเด็็นตามสีีหมวก 
ไม่่เกิิดความเบื่่�อหน่่าย และมีีความกระตืือรืือร้้นที่่�จะเรีียนรู้้�
ในการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ จึึงส่่งผลให้้นัักเรีียนมีี            
ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงขึ้้�น ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิจัิัยของ
ภาณุพุงศ์ ์ไชยสุขุและคณะ (2561) ได้ศึ้ึกษาพัฒันาบทเรียีน
บนเว็็บแบบกลุ่่�มร่่วมมืือโดยใช้้เทคนิิค STAD นัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนกุุดกว้้างสวาสดิ์์�วิิทยา อำเภอ
เขาวง จัังหวััดกาฬสิินธุ์์� จำนวน 32 คน ผลการวิิจััยพบว่่า 
ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยบท
เรียีน    บนเว็บ็สูงูกว่า่เกณฑ์ร์ะดับัผลการเรียีนของโรงเรียีน             
ที่่�กำหนดไว้้ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 
.05 ซึ่่�งการจััดการเรีียนรู้้�แบบ STAD เป็็นรููปแบบการสอน
แบบร่่วมมืือที่่�มีีความคล้้ายคลึึงกัับวิิธีีการสอนหมวกคิิด
หกใบ ด้้านของการสร้้างองค์์ความรู้้�และการสรุุปความคิิด
รวบยอดเป็็นกลุ่่�ม เนื่่�องจากต้้องอาศััยความรู้้�พื้้�นฐานของ
บุุคคลที่่�แตกต่่างกััน เพื่่�อค้้นหาและตอบคำถามให้้ได้้ซึ่่�ง
ข้้อมููลหรืือองค์์ความรู้้�อย่่างครอบคุุลมและครบทุุกมิิติิ

ข้้อเสนอแนะ

	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้		
			   1.1 การจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานด้้วย  
วิธีิีการหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บ ครููผู้้�สอนต้้อง

ศึึกษาประเภทและลัักษณะของรููปแบบของการจััดการ  
เรีียนรู้้�   เพื่่�อกำหนดขอบเขตของการวิิจัยัหรืือออกแบบการจัดัการ
เรีียนรู้้�ให้้ชััดเจน เพื่่�อความสะดวกและไม่่เกิิดความสัับสน
ของผู้้�เรีียน 								      
		  1.2 จากการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ต้้องใช้้เทคโนโลยี
สารสนเทศนั้้�น ผู้้�สอนจำเป็็นจะต้้องสำรวจความพร้้อมด้้านต่่าง ๆ 
เช่่น อุุปกรณ์์สำหรัับการเรีียนรู้้� ความรู้้�พื้้�นฐานของการใช้้
เทคโนโลยีีสารสนเทศ สััญญาณอิินเทอร์์เน็็ต เป็็นต้้น 		
	     1.3 วิิธีีการสอนหมวกคิิดหกใบหรืือเทคนิิคการใช้้
คำถามหมวกคิิดหกใบต้้องอาศััยการฝึึกฝน ดัังนั้้�นผู้้�สอน
จำเป็็นจะต้้องฝึึกฝนให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจและรู้้�จัักวิิธีีการเรีียนรู้้�
ตามแนวทางก่่อนเริ่่�มการวิิจััยและพััฒนาอย่่างต่่อเนื่่�อง 		
	     1.4 บทเรีียนบนเว็็บหรืือบทเรีียนออนไลน์์นั้้�นมีี
อยู่่�หลากหลายแพลตฟอร์์ม ดัังนั้้�นผู้้�ทำวิิจััยหรืือผู้้�สอนต้้อง
ศึึกษาทั้้�งข้้อดีและข้้อจำกััดของแพลตฟอร์มที่่�เอื้้�อหรืือ
อำนวย ความสะดวกต่่อการจััดการเรีียนให้้มากที่่�สุุด   

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการการวิิจััยครั้้�งต่่อไป 		
			   2.1 ควรศึึกษาตััวแปรอื่่�น ๆ ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ
การจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานด้ว้ยวิธิีกีารหมวกคิดิหกใบ
ร่ว่มกัับบทเรีียนบนเว็็บ เช่่น การคิิดวิเิคราะห์์ การคิิดแก้้ปัญัหา 
กระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ เป็็นต้้น 			 
			   2.2 นำการจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานด้ว้ย
วิิธีีการหมวกคิิดหกใบร่่วมกัับบทเรีียนบนเว็็บทดลองใช้้          
กับัระดับัชั้้�นและวิชิาต่่าง ๆ  ที่่�หลากหลายแล้้วนำผลการศึึกษา
มาเปรีียบเทีียบ
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 บทคััดย่่อ 

		  การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีจุุดมุ่่�งหมายเพื่่�อ 1) พััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับ   
บทเรีียนออนไลน์์ ที่่�มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 75/75 2) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียน
หลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 และ 
3) ศึึกษาความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนหลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอน  
แนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ กลุ่่�มตััวอย่่างเป็็นนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนดอนหวายราษฎร์์
บำรุุง จำนวน 9 คน ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ประกอบด้้วย 1) แผนการจััดการเรีียนรู้้�        
2) บทเรีียนออนไลน์์  3) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 4) แบบทดสอบวััดความสามารถในการให้้เหตุุผล       
ทางคณิิตศาสตร์์ สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ร้้อยละ ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ Wilcoxon Signed Rank Test 

ผลการวิิจััยพบว่่า 	

		  1) การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์                      
มีีประสิิทธิิภาพ 80.81/77.78 เป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด 								      
			   2) นักัเรียีนชั้้�นประถมศึึกษาปีทีี่่� 6 ที่่�ได้ร้ับัการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�ตามรูปูแบบการสอนแนะให้รู้้้�คิด (CGI) 
ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05          
โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย 15.55 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 77.78 								      
			   3) นักัเรียีนชั้้�นประถมศึึกษาปีทีี่่� 6 ที่่�ได้ร้ับัการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�ตามรูปูแบบการสอนแนะให้รู้้้�คิด (CGI) 
ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ มีีความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์สููงกว่่าเกณฑ์์ขั้้�นต่่ำที่่�กรมวิิชาการ กระทรวง
ศึกึษาธิกิาร กำหนดไว้้ คืือ ร้อ้ยละ 50 ของคะแนนแบบทดสอบทั้้�งฉบับั โดยมีคีะแนนเฉลี่่�ยเท่า่กับั 37.33 คิดิเป็็นร้อ้ยละ 69.14

คำสำคััญ: กิิจกรรมการเรีียนรู้้�, การสอนแนะให้้รู้้�คิิด, บทเรีียนออนไลน์์,  การให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์
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Abstract  

		  The research objectives were 1) to develop learning activities based on the Cognitive Guided 
Instruction (CGI) model with online learning according to the criteria 75/75 2) to compare mathematics 
learning achievement after receiving the learning activities based on the Cognitive Guided Instruction 
(CGI) model with online learning with a 70 percent threshold. 3) A study of mathematical reasoning 
ability after receiving the learning activities based on the Cognitive Guided Instruction (CGI) model 
with online learning. The samples were students in grade 6 graduates at Donwairathbamrung School, 
which 9 students obtained through clustering random sampling. Research tools include 1) Cognitive 
Guided Instruction (CGI) lesson plan with online learning, 2) an online lesson, 3) The achievement 
test, and 4) the Mathematical reasoning test. The statistics used in the research were mean, percentage, 
standard deviation, and Wilcoxon Signed Rank Test. 							     
		  1) Learning activities based on the Cognitive Guided Instruction (CGI) model with online 
learning had an efficiency (E

1
/ E

2
) equal to 80.81/77.78 according to the specified criteria.  		

	 	 2) The sixth-grade students received learning activities based on the Cognitive Guided Instruction 
(CGI) model with online learning has academic achievement higher than the 70 percent threshold that 
statistically has a significance level of .05, with an average score of 15.55, representing 77.78% 	 	
		  3) The sixth-grade students received learning activities based on the Cognitive Guided Instruction 
(CGI) models with online learning have a mathematical reasoning ability above the minimum required 
by the department of academic affairs. The Ministry of Education has set it to be 50 percent of the 
total test score with an average score of 37.33, representing 69.14%		  	

Keyword: Learning Activities, Cognitively Guided Instruction, Online Lessons, Mathematical Reasoning Ability
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บทนำ 

	 การศึึกษาเป็็นสิ่่�งสำคััญยิ่่�งต่่อการพััฒนาประเทศ 
และยัังเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญในการพััฒนามนุุษย์์ให้้มีีคุุณลัักษณะ
ตามที่่�สัังคมต้้องการ  พระราชบัญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ 
พ.ศ.2542 (2542) กล่่าวว่า การจััดการศึึกษาต้้องเป็็นไป
เพื่่�อพััฒนาคนไทยให้้เป็็นมนุุษย์์ที่่�สมบููรณ์์ทั้้�งร่่างกาย จิิตใจ 
สติปิัญัญา ความรู้้� และคุุณธรรม มีจีริิยธรรม และวััฒนธรรม
ในการดำรงชีีวิิตสามารถอยู่่�ร่วมกัับผู้้�อื่�นได้้อย่างมีีความสุุข 
ด้้วยความสำคััญดัังกล่่าว กระทรวงศึึกษาธิิการจึึงจััดทำ
หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักราช 2551 
ขึ้้�นเพื่่�อให้้สถานศึึกษาได้้นำไปใช้้เป็็นกรอบในการจััดทำ
หลัักสููตรสถานศึกึษาและจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้� เพื่่�อพัฒันา
เด็ก็และเยาวชนไทยทุุกคนในระดัับการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานให้้
มีีคุุณภาพด้้านความรู้้�และทัักษะที่่�จำเป็็นสำหรัับการดำรง
ชีีวิิตในสัังคมที่่�มีีการเปลี่่�ยนแปลง และแสวงหาความรู้้�เพื่่�อ
พััฒนาตนเองอย่่างต่่อเนื่่�องตลอดชีีวิิต 						    
	 หลักัสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักัราช 
2551 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ (ฉบัับปรัับปรุุง 2560) 
ได้้กล่่าวถึึงความสำคััญของคณิิตศาสตร์์ไว้้ว่่า คณิิตศาสตร์์
มีบีทบาทสำคัญัยิ่่�งต่อ่ความสำเร็จ็ในการเรียีนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 
เนื่่�องจากคณิติศาสตร์ช์่ว่ยให้ม้นุษุย์์  มีคีวามคิดิริเิริ่่�มสร้า้งสรรค์์ 
คิิดอย่่างมีีเหตุุผล เป็็นระบบ มีีแบบแผน สามารถวิิเคราะห์์ปััญหา 
หรืือสถานการณ์ไ์ด้้อย่า่งรอบคอบและถี่่�ถ้ว้น ช่ว่ยให้้คาดการณ์์ 
วางแผน ตััดสิินใจ แก้้ปััญหาได้้อย่่างถููกต้้องเหมาะสม และ
สามารถนำไปใช้ใ้นชีวีิติจริงิได้อ้ย่า่งมีปีระสิทิธิภิาพ (สำนักังาน
คณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน, 2560) กล่่าวคืือ ทักัษะ
และกระบวนการทางคณิิตศาสตร์์เป็็นความสามารถของ
บุุคคลในการที่่�จะนำความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์ไปใช้้ให้้เกิิด
ประโยชน์ ์ซึ่่�งการให้เ้หตุผุลทางคณิติศาสตร์เ์ป็น็ทักัษะและ
กระบวนการที่่�จำเป็็นในชีีวิิตประจำวััน นัักเรีียนต้้องฝึึกฝน
ให้้เกิิดเป็็นทัักษะความสามารถของนัักเรีียน 					  
	 จากการศึึกษารายงานผลการทดสอบทางการศึึกษา
ระดับัชาติิขั้้�นพื้้�นฐาน (O-NET) พบว่่า วิชิาคณิิตศาสตร์์เป็น็
วิชิาที่่�มีผีลคะแนนสอบในภาพรวมของนักัเรียีนทั่่�วประเทศ
เฉลี่่�ยแล้้วต่่ำกว่่าวิชิาอ่ื่�น และต่่ำกว่่าร้้อยละ 50 (สถาบัันทดสอบ
ทางการศึึกษาแห่่งชาติิ (องค์์การมหาชน), 2564) สถิติิคิะแนนเฉลี่่�ย
วิิชาคณิิตศาสตร์์ในภาพรวมของประเทศอยู่่�ในระดัับต่่ำ 
ประกอบกัับการสัังเกตในขณะที่่�จัดักิจิกรรมการเรีียนการสอน
ในรายวิิชาคณิิตศาสตร์์ ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ผ่่านมา  
พบว่า่การจัดักิจิกรรมการเรีียนการสอนในรายวิิชาคณิิตศาสตร์์

มุ่่�งให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�เนื้้�อหาสาระจำนวนมาก ๆ พร้้อมกััน
ในเวลาที่่�จำกััด ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีบทบาทในการเรีียนรู้้�      
ด้้วยตนเองน้้อย จึึงขาดทัักษะการสร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเอง 
โดยเฉพาะทัักษะในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์  เม่ื่�อผู้้�เรีียน
ขาดประสบการณ์์ในการแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง และขาด
ประสบการณ์์ในการคิิดวิิเคราะห์์หาเหตุุผล ซึ่่�งสอดคล้้อง 
กับั ศักัดิ์์�ศรี ีปาณะกุุล และคณะ (2556) กล่่าวว่า วิธีิีการสอนของ
ครููส่่วนใหญ่่สอนแบบบรรยาย โดยครููเป็็นผู้้�บอก นัักเรีียน
ท่่องจำ จากอดีตที่่�ผ่่านมาการเรีียนการสอนคณิิตศาสตร์์   
ในชั้้�นเรียีนมุ่่�งให้้นักัเรียีนได้ร้ับัความรู้้�ทางคณิติศาสตร์ท์ี่่�เน้้น
เนื้้�อหา และการทำงานตามขั้้�นตอนหรืือกระบวนการที่่�ผู้้�สอน
ยกตัวัอย่า่ง ทำให้น้ักัเรียีนไม่ส่ามารถนำความรู้้�คณิติศาสตร์์
ไปใช้้ได้้ ซึ่่�งเป็็นผลมาจากการที่่�ผู้้�สอนไม่่ได้้ฝึึกให้้นัักเรีียนมีี
ประสบการณ์ใ์นการนำคณิติศาสตร์ไ์ปใช้ใ้ห้ม้ากพอ  จึึงจำเป็น็
อย่่างยิ่่�งที่่�ผู้้�สอนต้้องจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิม    
การนำไปใช้้หรืือทัักษะกระบวนการ ทั้้�งนี้้�การจััดการเรีียน
การสอนในปััจจุุบัันยัังได้้รัับผลกระทบจากสถานการณ์์    
การแพร่่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) 
ดัังนั้้�นครููผู้้�สอนจึึงมีีบทบาทสำคััญอย่่างยิ่่�งที่่�ต้้องส่่งเสริิมให้้
นัักเรีียนมีีโอกาสได้้รัับการศึึกษาอย่างต่่อเนื่่�อง จึึงมีีความ
จำเป็็นที่่�ครููผู้้�สอนจะต้้องพััฒนาส่ื่�อการเรีียนรู้้�ร่วมกัับการจััด    
การเรีียนการสอนที่่�เหมาะสมกัับเนื้้�อหาและสถานการณ์์   
ในปััจจุุบััน														           
	 การจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�ตามรูปูแบบการสอนแนะ
ให้้รู้้�คิิด (CGI) ตามแนวคิิดของ Capenter et al. (1989)      
มีีแนวคิดที่่�ว่่า การจััดการเรีียนการสอนเน้้นให้้นัักเรีียน
สามารถสร้างองค์ค์วามรู้้�ใหม่่ด้ว้ยตนเอง โดยครููมีหีน้า้ที่่�คอยแนะ
ให้น้ักัเรียีนคิดิและสามารถค้นพบความรู้้�นั้้�นเอง ผ่า่นกระบวนการ
แก้ป้ัญัหา การจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามรูปูแบบการสอนแนะ
ให้รู้้้�คิดิเป็น็การเรียีนการสอนรูปูแบบหนึ่่�งที่่�ได้ร้ับัการยอมรับั
ว่า่เป็น็วิธีิีการสอนที่่�มีปีระสิิทธิภิาพสูงู ที่่�ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีผลสัมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์ และมีีความสามารถในการแก้้ปััญหา    
สูงูกว่่าการจััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ เวชฤทธิ์์� อังักนะภััทรขจร 
(2552) ได้้กำหนดขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�       
ตามแนวทางของชั้้�นเรีียน CGI 4 ขั้้�นตอน ดัังนี้้� ขั้้�นที่่� 1      
ขั้้�นการนำเสนอปััญหา ขั้้�นที่่� 2 ขั้้�นการวิิเคราะห์์ข้้อมููล       
ขั้้�นที่่� 3 ขั้้�นการนำเสนอคำตอบและเหตุุผล ขั้้�นที่่� 4             
ขั้้�นการอภิิปรายคำตอบและเหตุุผล ซึ่่�งแต่่ละขั้้�นตอนของ
การจััดการเรีียนการสอนตามแนวการสอนแนะให้้รู้้�คิิดนั้้�น 
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จะช่ว่ยให้้ผู้้�เรียีนได้้ฝึกึทักัษะการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์
ในสถานการณ์์ต่า่ง ๆ  และในปััจจุบุันัเทคโนโลยีทางการศึึกษา
เข้้ามามีีบทบาทเป็็นอย่างมาก สื่่�อการเรีียนรู้้�จากบทเรีียน
ออนไลน์เป็็นนวััตกรรมที่่�กำลัังได้้รัับความนิิยมเพิ่่�มมากขึ้้�น 
เพราะมีีข้้อได้้เปรีียบของส่ื่�ออิินเทอร์เน็็ตในการจััดการ
ข้อ้มูลสารสนเทศให้แ้ก่่ผู้้�เรียีน เช่น่ การนำเสนอที่่�เหมืือนจริิง 
ข้อ้ความ เสีียง ภาพนิ่่�ง กราฟิิก ภาพเคล่ื่�อนไหว และความสะดวก
ในการแก้ไ้ขและเปลี่่�ยนแปลงข้อ้มูลูให้ท้ันัสมัยัได้ต้ลอดเวลา 
ดัังนั้้�นการนำรููปแบบการเรีียนการสอนที่่�มีีการจััดทำส่ื่�อ     
บทเรีียนออนไลน์์ และนำเครื่่�องมืือต่่าง ๆ ที่่�ทัันสมััย มาใช้้
ในการถ่่ายทอดความรู้้�ให้้กัับผู้้�เรีียน ให้้ผู้้�เรีียนสนใจและมีี
ความรู้้�ที่่�สามารถเข้้าถึึงได้้ง่า่ยขึ้้�น สามารถนำความรู้้�ที่่�ได้ร้ับั
เชื่่�อมโยงเพื่่�อใช้้แก้้ปััญหากัับสถานการณ์์ต่่าง ๆ ได้้ นอกจากนี้้�
การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยบทเรีียนออนไลน์์เป็็นการเรีียนผ่่าน
ทางระบบเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต นัักเรีียนสามารถเข้้าเรีียน
และทำกิิจกรรมต่่าง ๆ ไม่่ว่่าจะเป็็นการนำเสนอเนื้้�อหาใน
รููปแบบมััลติิมีีเดีีย การส่่งงาน การเข้้าถึึงแหล่่งการเรีียนรู้้�
ต่่าง ๆ  การถามตอบ การอภิิปรายและระบบบริิหารจััดการ 
(วันัเพ็็ญ กันัสุทุธิ,ิ 2561) ผู้้�วิจิัยัจึึงได้้นำแนวคิดการสอนแนะ
ให้้รู้้�คิดมาใช้้ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ร่วมกัับบทเรีียน
ออนไลน์ เพื่่�อช่วยให้เ้กิดิการพัฒันาผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรียีน
และความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ 			
	 การวิิจััยในครั้้�งนี้้�จึึงได้้แนวทางการกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียน
ออนไลน์ ์มาออกแบบแผนการจัดัการเรียีนรู้้� ทดลองใช้แ้ละ
เก็็บข้้อมููลเพื่่�อศึึกษาผลในด้้านผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  
และความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ของ
นัักเรีียน โดยเลืือกศึึกษากัับเนื้้�อหา เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติ ิ
และศึึกษากัับกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�เป็็นนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 
โรงเรีียนดอนหวายราษฎร์บำรุุง จัังหวััดกาฬสิินธุ์์� ผู้้�วิิจััย   
คาดหวังัว่า่การวิจิัยัครั้้�งนี้้�จะเป็น็แนวทางในการจัดักิจิกรรม
การเรีียนการสอนเพ่ื่�อพััฒนาผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและ
ความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ต่่อไป

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

1. เพ่ื่�อพัฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอน
แนะให้้รู้้�คิด (CGI) ร่ว่มกัับบทเรีียนออนไลน์ ที่่�มีปีระสิิทธิภิาพ
ตามเกณฑ์์ 75/75 											         
	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
คณิิตศาสตร์์ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 หลัังได้้รัับ

การจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) 
ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75  				 
	 3. เพ่ื่�อศึึกษาความสามารถในการให้้เหตุุผลทาง
คณิิตศาสตร์์ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 หลัังได้้รัับ
การจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) 
ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์	

ขอบเขตการวิิจััย

1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง						    
	 		ป  ระชากรที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยัครั้้�งนี้้� ได้้แก่ ่นักัเรียีน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2564   
ในกลุ่่�มเครืือข่่ายพััฒนาคุุณภาพการศึึกษาเมืืองฟ้้าแดด      
สงยาง สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษา
กาฬสิินธุ์์� เขต 1 จำนวน 18 โรงเรีียน รวมนัักเรีียน 266 คน	
			   กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ 
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 9 คน ภาคเรีียนที่่� 2 
ปีีการศึึกษา 2564 โรงเรีียนดอนหวายราษฎร์บำรุุง กลุ่่�ม
เครืือข่่ายพััฒนาคุุณภาพการศึึกษาเมืืองฟ้้าแดดสงยาง 
สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� 
เขต 1 ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random 
Sampling) และใช้้โรงเรีียนเป็็นหน่่วยในการสุ่่�ม				 
		  2. ตััวแปรที่่�ศึึกษา 								      
			ตั   ัวแปรต้้น คืือ การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด(CGI) ร่่วมกัับบทเรีียน
ออนไลน์์														            
			ตั   ัวแปรตาม คืือ 1) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
คณิิตศาสตร์์ 2) ความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์	
		  3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ 								     
			   1. การจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบสอนแนะให้้
รู้้�คิดิ (CGI) ร่ว่มกัับบทเรีียนออนไลน์ หมายถึึง การจััดการเรีียน
การสอนที่่�ครููนำเสนอสถานการณ์์ปััญหาที่่�น่่าสนใจร่่วมกัับ
การใช้้คำถามกระตุ้้�นให้้นักัเรียีนเกิดิกระบวนการคิดิจากนั้้�น
นัักเรีียนจะได้้ลงมืือวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากสถานการณ์์ปััญหา
ร่่วมกัับกลุ่่�มเพื่่�อน โดยมีีบทเรีียนใน Google sites เป็็นสื่่�อ
ในการอำนวยความสะดวกให้้แก่่นัักเรีียน 					   
	 	   	  2. ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หมายถึึง ความสามารถ
ทางการเรีียนรู้้�ด้้านพุุทธิิพิิสััยของผู้้�เรีียนหลัังได้้รัับการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับ
บทเรีียนออนไลน์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ 



ปีที่ 6 ฉบับที่ 18 เมษายน-มิถุนายน 2566
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

58

 	3. ความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิติศาสตร์์ 
หมายถึึง ความสามารถของนัักเรียีน ในการนำความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์
มาใช้้ในการวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์์ของข้้อมููลที่่�ได้้จาก
สถานการณ์ป์ัญัหาที่่�กำหนดให้ ้และการอธิบิายเหตุุผลแสดง
แนวคิดิประกอบการแก้ป้ัญัหาได้อ้ย่า่งครบถ้ว้น ถูกูต้้องและ
สมเหตุุสมผล 													          
		  4. ประสิทิธิภิาพตามเกณฑ์ ์75/75 หมายถึึง อัตัราส่่วน
ของคะแนนเฉลี่่�ยคิิดเป็็นร้้อยละของนัักเรีียนที่่�เรีียนจาก
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) 
ร่ว่มกับับทเรีียนออนไลน์ ์เร่ื่�อง รูปูเรขาคณิิตสามมิติิ ิที่่�ผู้้�วิจิัยั
ได้้พััฒนาขึ้้�น ซึ่่�งค่่าระดัับคะแนนที่่�คาดหวัังไม่่ต่่ำกว่่า 75/75 	
		  5. เกณฑ์์ร้้อยละ 75 หมายถึึง คะแนนที่่�ยอมรัับ
ว่า่นักัเรียีนมีคีวามสามารถในการให้เ้หตุุผลทางคณิติศาสตร์์
หรืือผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ได้้ร้้อยละ 75 ขึ้้�นไป ของคะแนนรวม 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย							     
	    1.1 แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบสอนแนะให้้รู้้�คิิด 
(CGI) ร่ว่มกับับทเรียีนออนไลน์ ์หน่ว่ยการเรียีนรู้้�ที่่� 9 เรื่่�องรูปูเรขาคณิติ
สามมิิติิ ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 12 แผน รวม 12 ชั่่�วโมง 	
 		  1.2 บทเรียีนออนไลน์ ์เรื่่�อง รูปูเรขาคณิติสามมิติิิ 
สำหรับันักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 6 ด้ว้ยโปรแกรม Google 
sites จำนวน 9 บทเรีียน 										       
		  1.3 แบบทดสอบวััดผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 
เรื่่�อง รูปูเรขาคณิติสามมิติิิ มีลีักัษณะเป็น็แบบทดสอบปรนัยั
แบบเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 20 ข้้อ 					   
	 	 1.4 แบบทดสอบวัดัความสามารถในการให้เ้หตุผุล
ทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ มีีลัักษณะเป็็น
แบบทดสอบอัตันัยัไม่จ่ำกัดัการตอบ จำนวน 9 ข้อ้ โดยมีคีำถาม
ที่่�ใช้้วััดความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์         
2 ด้้าน ได้้แก่่ ด้้านการวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์์ของข้้อมููล และด้้าน
การให้้เหตุุผลในการแสดงข้้อสรุุป								     
	 2. การสร้้างเครื่่�องมืือและการเก็็บรวบรวมข้้อมููล	
	    2.1 ผู้้�วิิจััยศึึกษาค้้นคว้้าเอกสาร และงานวิิจััยที่่�
เกี่่�ยวข้อง เพ่ื่�อสร้างแผนการจััดการเรีียนรู้้� บทเรีียนออนไลน์ 
แบบทดสอบวััดผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน แบบทดสอบวััด
ความสามารถในการให้้เหตุผุลทางคณิิตศาสตร์์ นำเคร่ื่�องมืือ
ที่่�ออกแบบให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่า่น ตรวจสอบประสิิทธิภิาพ 
ตรวจสอบความถููกต้้อง และความครอบคลุุมของเนื้้�อหา 
โดยใช้้วิิธีีการตรวจสอบดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) และ
ปรัับปรุุงแก้้ไขตามคำแนะนำ									      

		  2.2 แผนการจััดการเรีียนรู้้�  มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ใน
ระดัับความเหมาะสมมากที่่�สุุด โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ  
4.60 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.34 แสดงว่่าองค์์ประกอบ
ของแผนการจััดการเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสมสอดคล้้องกััน	
	 	 2.3 บทเรีียนออนไลน์ มีคี่า่เฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับเหมาะสม
มากที่่�สุุด โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.81 และส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐานเท่่ากัับ 0.39 										        
		  2.4 แบบทดสอบวััดผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน    
ผลการตรวจสอบคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่า มีีค่่าดััชนีี
ความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.60-1.00 มีีค่่าความยากง่่าย 
(p) ตั้้�งแต่่ 0.23–0.71 ค่่าอำนาจจำแนก (B) ตั้้�งแต่่ 0.20 –0.61 
วิิเคราะห์์หาความเช่ื่�อมั่่�นโดยใช้้สููตรของโลเวท (Lovett) 
(มนตรีี วงษ์์สะพาน, 2563) พบว่่ามีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.90  	
		  2.5 แบบทดสอบวััดความสามารถในการให้้
เหตุผุลทางคณิิตศาสตร์ ์ผลการตรวจสอบคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
พบว่่า มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.60-1.00 มีี
ค่า่ความยาก (P

E
) ตั้้�งแต่ ่0.33–0.54 ค่า่อำนาจจำแนก (D)  ตั้้�งแต่่ 

0.33–0.71 วิเิคราะห์์หาค่า่ความเช่ื่�อมั่่�นโดยใช้สู้ตูรสัมัประสิทิธิ์์�
แอลฟาของครอนบาค (Cronbach) (มนตรีี วงษ์์สะพาน, 
2563) พบว่่ามีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบทดสอบทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.93  	
		  2.6 นำเครื่่�องมืือไปทดลองใช้ก้ับัที่่�ไม่ใ่ช่ก่ลุ่่�มตัวัอย่า่ง
และนำมาปรัับปรุุงแก้้ไขเพื่่�อทดลองใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง		
		  2.7 ผู้้�วิิจััยชี้้�แจงทำความเข้้าใจกัับนัักเรีียนที่่�
เป็็นกลุ่่�มตััวอย่่างให้้มีีความรู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับ
บทเรียีนออนไลน์ เรื่่�อง รูปูเรขาคณิิตสามมิิติ ิเพื่่�อให้น้ักัเรียีน
ทุุกคนเข้้าใจบทบาทของผู้้�เรีียน จุุดประสงค์์การเรีียน และ
วิิธีีการประเมิินผลการเรีียนรู้้�เพื่่�อปฏิิบััติิตนได้้อย่่างถููกต้้อง	
	    2.8 ดำเนิินการจััดกิิจกรรมด้้วยแผนการเรีียนรู้้�
การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบแนะให้้รู้้�คิด (CGI) 
ร่ว่มกับับทเรียีนออนไลน์ ์เรื่่�อง รูปูเรขาคณิติสามมิติิิ จำนวน 12 แผน 
ใช้เ้วลาการสอน 12 ชั่่�วโมง โดยผู้้�วิจัิัยเป็น็ผู้้�ดำเนิินการสอน
ด้้วยตััวเอง ซึ่่�งกลุ่่�มตััวอย่่าง คืือ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 
โรงเรีียนดอนหวายราษฎร์์บำรุุง จำนวน 9 คน				  
	 	 2.9 เมื่่�อดำเนินิการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบ
แนะให้รู้้้�คิดิ (CGI) ร่ว่มกับับทเรียีนออนไลน์ เรื่่�อง รูปูเรขาคณิติ
สามมิิติิ ครบแล้้ว ให้้นัักเรีียนทำแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ 
จำนวน 20 ข้อ้ และแบบทดสอบวัดัความสามารถในการให้้
เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น จำนวน 9 ข้้อ 
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	 	 2.10 ตรวจแบบทดสอบและให้ค้ะแนนแบบทดสอบ
วััดผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์ และแบบทดสอบ
วััดความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ แล้้วนำ
ผลคะแนนที่่�ได้้จากการตรวจไปวิิเคราะห์์หาค่า่ทางสถิติติ่อ่ไป

 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 					   

	 1. นำคะแนนจากการตรวจผลงาน คะแนนการทำ
กิิจกรรมระหว่่างเรีียน คะแนนความสามารถในการให้้
เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ และคะแนนสอบวััดผลสัมฤทธิ์์�   
หลังัเรียีน จากการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�ตามรูปูแบบการสอน
แนะให้้รู้้�คิด (CGI) ร่ว่มกับับทเรียีนออนไลน์ เรื่่�อง รูปูเรขาคณิิต

สามมิิติ ิมาวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพ E
1
/E

2
  ใช้้เกณฑ์์ 75/75  

	 2. เปรียบเทีียบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับ
บทเรีียนออนไลน์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 
โดยใช้้สถิิติิทดสอบ One Sample Wilcoxon Signed Rank Test			 
	 3. ศึกึษาความสามารถในการให้เ้หตุผุลทางคณิติศาสตร์์
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับ
บทเรีียนออนไลน์ เร่ื่�อง รูปูเรขาคณิิตสามมิิติ ิโดยใช้ส้ถิติพิื้้�นฐาน 
ค่่าเฉลี่่�ย ร้้อยละ และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิิจััย

	 ตอนที่่� 1 ประสิทิธิภิาพของการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามรูปูแบบการสอนแนะให้รู้้้�คิด (CGI) ร่ว่มกับับทเรีียนออนไลน์์ 
เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา ปีีที่่� 6 เกณฑ์์ 75/75 

ตารางที่่� 1   ประสิิทธิิภาพของกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ 	
		    เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ

จำ�นวนนักเรียน ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E

2
) E

1
/ E

2

คะแนนเต็ม คะแนนรวมที่ได้ คะแนนเต็ม คะแนนรวมที่ได้

9 483 3,513 20 140 80.81/77.78

																						                    
	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า ประสิิทธิิภาพของกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียน
ออนไลน์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีประสิิทธิิภาพ (E

1
/ E

2
) เท่่ากัับ 80.81/77.78 

แสดงว่่าประสิิทธิิภาพของกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีประสิิทธิิภาพเป็็นไปตามเกณฑ์์ 75/75 ที่่�กำหนด

	 ตอนที่่� 2 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติิของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 
ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75  โดย
ใช้้สถิิติิ One Sample Wilcoxon Signed Rank Test 



ปีที่ 6 ฉบับที่ 18 เมษายน-มิถุนายน 2566
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ตารางที่่� 2  คะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์หลัังเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 			 
   	       ที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ 	

นัักเรีียนคนทีี่ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์ ร้้อยละ คุุณภาพ

(คะแนนเต็็ม 20 คะแนน)

1 17 85 ดีี

2 18 90 ดีีเยี่่�ยม

3 13 65 พอใช้้

4 16 80 ดีี

5 17 85 ดีี

6 11 55 ผ่่าน

7 16 80 ดีี

8 15 75 ดีี

9 17 85 ดีี

รวม 140 700 ดีี

ค่่าเฉลี่่�ย 15.55 77.78 ดีี

																						                    
	 จากตารางที่่� 2 พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 9 คน หลัังได้้รัับการจััด
กิิจกรรมการเรีียนการสอนตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ 
นักัเรีียนมีีคะแนนผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์ ระดัับผ่่าน จำนวน 1 คน ระดัับพอใช้ ้จำนวน 1 คน ระดัับดีี จำนวน 
6 คน และ ระดัับดีีเยี่่�ยม จำนวน 1 คน โดยภาพรวมพบว่่า นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์หลัังเรีียน       
อยู่่�ในระดัับดีี โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย 15.55  คิิดเป็็นร้้อยละ 77.78 

ตารางที่ 3 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้	
	   เทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 75 โดยใช้สถิติ One Sample Wilcoxon Signed Rank Test

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n คะแนนเต็ม ร้อยละ 75 Z Asymp. Sig. (2-tailed)

หลังเรียน 9 20 15 77.78 1.736 0.04*

       * อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 											         
																						                    
	 จากตารางที่่� 3 พบว่่า ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิติศาสตร์ข์องนัักเรียีนชั้้�นประถมศึึกษาปีทีี่่� 6 ที่่�ได้ร้ับัการจัดักิจิกรรม
การเรีียนรู้้�ตามรููปการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ มีีคะแนนเฉลี่่�ยคิิดเป็็น
ร้้อยละ 77.78 และเมื่่�อทดสอบสมมติิฐานแล้้ว พบว่่า นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 75 
อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 	
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ตอนที่่� 3 ผลการศึึกษาความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ เรื่่�อง รููปเรขาคณิิตสามมิิติิ ของนัักเรีียน        
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์

ตารางที่่� 4   คะแนนความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ ที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�	

นักเรียนคนที่ ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ การประเมิน ระดับคุณภาพ

คะแนนที่ได้ (เต็ม 54 คะแนน) ร้อยละ

1 40 74.07 ผ่านเกณฑ์ ดี

2 45 83.33 ผ่านเกณฑ์ ดีเยี่ยม

3 36 66.67 ผ่านเกณฑ์ พอใช้

4 48 88.89 ผ่านเกณฑ์ ดีเยี่ยม

5 33 61.11 ผ่านเกณฑ์ พอใช้

6 42 77.78 ผ่านเกณฑ์ ดี

7 36 66.67 ผ่านเกณฑ์ พอใช้

8 26 48.15 ไม่ผ่านเกณฑ์ ไม่ผ่าน

9 30 55.56 ผ่านเกณฑ์ ผ่าน

รวม 336 622.22

ค่าเฉลี่ยรวม 37.33 69.14 ผ่านเกณฑ์ พอใช้

* นัักเรีียนที่่�ผ่่านเกณฑ์์ 50 %

	 จากตารางที่่� 4 พบว่่า คะแนนความสามารถในการให้เ้หตุผุลทางคณิติศาสตร์ ์ที่่�ได้จ้ากแบบทดสอบวัดัความสามารถ
ในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ จำนวน 9 คน  ผลการประเมิิน ผ่่านเกณฑ์์ จำนวน 8 คน และไม่่ผ่่านเกณฑ์์ จำนวน 1 คน 
อยู่่�ในระดัับคุุณภาพ ระดัับไม่่ผ่่าน จำนวน 1 คน ระดัับผ่่าน จำนวน 1 คน ระดัับพอใช้้ จำนวน 4 คน ระดัับดีี จำนวน 1 คน 
และระดัับดีีเยี่่�ยม จำนวน 2 คน โดยภาพรวมพบว่่า นัักเรีียนมีีความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์หลัังเรีียน
อยู่่�ในระดัับพอใช้้ โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย 37.33 คิิดเป็็นร้้อยละ 69.14 

ตารางที่่� 5 คะแนนความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์เป็็นรายด้้าน ที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�		
	

ความสามารถในการให้เหตุผลทางคณิตศาสตร์ n คะแนนเต็ม ร้อยละ 50 S.D.
ร้้อยละ

1. ด้านการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของข้อมูล 9 27 13.5 21.11 0.87 78.19

2. ด้านการให้เหตุผลในการแสดงข้อสรุป 9 27 13.5 16.22 0.77 60.08

รวม 2 ด้าน 9 54 27 37.33 0.82 69.14
																						                    
	 จากตารางที่่� 5 เมื่่�อพิิจารณาความสามารถของนัักเรีียนเป็็นรายด้้าน พบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยของความสามารถในการให้้
เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ด้้านการวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์์ของข้้อมููล เท่่ากัับ 21.11 จากคะแนนเต็็ม 27 คะแนน คิิดเป็็น
ร้้อยละ 78.19 ค่า่เฉลี่่�ยของความสามารถในการให้เ้หตุผุลทางคณิติศาสตร์์ด้า้นการให้เ้หตุผุลในการแสดงข้้อสรุุป เท่า่กับั 
16.22 จากคะแนนเต็็ม 27 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 60.08  ค่่าเฉลี่่�ยของความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์
โดยภาพรวม เท่า่กับั 37.33 จากคะแนนเต็ม็ 54 คะแนน คิดิเป็็นร้อ้ยละเท่า่กับั 69.14 ซึ่่�งสูงูกว่า่เกณฑ์ข์ั้้�นต่่ำที่่�กรมวิชิาการ 
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กระทรวงศึึกษาธิิการ กำหนดไว้้ คืือ ร้้อยละ 50 ของคะแนนแบบทดสอบทั้้�งฉบัับ 

ตารางที่่� 6 จำนวนนัักเรีียนและร้้อยละของจำนวนนัักเรีียนที่่�ผ่่านเกณฑ์์และไม่่ผ่่านเกณฑ์์ร้้อยละ 50 ของความสามารถ	
	      ในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�		
		  ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์

กลุ่มตัวอย่าง เกณฑ์ร้อยละ จำ�นวนนักเรียน (คน) ร้อยละ

        นักเรียนที่ผ่านเกณฑ์ 50 8 88.89

นักเรียนที่ไม่ผ่านเกณฑ์ 50 1 11.11

รวม 9 100.00

																						                    
	 จากตารางที่่� 6 พบว่่า ความสามารถในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียน หลัังเรีียนมีีนักัเรีียนที่่�ผ่า่นเกณฑ์์
ร้้อยละ 50 จำนวน 8 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 88.89  ของนัักเรีียนทั้้�งหมด และนัักเรีียนที่่�ไม่่ผ่่านเกณฑ์์ร้้อยละ 50 จำนวน 1 คน 
คิดิเป็น็ร้อ้ยละ 11.11 ของนักัเรียีนทั้้�งหมด จากการสัังเกตพฤติกิรรมผู้้�เรียีนระหว่า่งเรียีน จากแบบประเมินิความสามารถ
ในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ นัักเรีียนที่่�ไม่่ผ่่านเกณฑ์์สามารถใช้้ความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์มาวิิเคราะห์์ข้้อมููลจาก
สถานการณ์์ปััญหาที่่�กำหนดให้้ได้้ แต่่คำตอบไม่่สมเหตุุสมผล ไม่่ครบถ้้วนสมบููรณ์์ หรืือไม่่ตรงประเด็็นกัับคำถาม 
อภิิปรายผลการวิิจััย

	 1. ผลการพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการ
สอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ เรื่่�อง รููป
เรขาคณิิตสามมิิติิ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6    มีี
ประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 80.81/77.78 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 
75/75 ที่่�กำหนดไว้้  ซึ่่�งจากผลการวิิจััยข้้างต้้น 75 ตััวแรก 
 (E

1
) คืือ นักัเรีียนทั้้�งหมดทำใบกิิจกรรมและคะแนนจากการ

ประเมิินพฤติิกรรมการทำงานระหว่า่งการเรีียน ได้้คะแนน
เฉลี่่�ยร้้อยละ 80.81 ถืือว่าเป็น็ประสิิทธิภิาพของกระบวนการ 
ส่่วน 75 ตััวหลััง (E

2
) คืือ นัักเรีียนทั้้�งหมดทำแบบทดสอบ

วัดัผลสัมัฤทธิ์์�หลังัเรียีน ได้ค้ะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 77.78 ถืือว่า่
เป็็นประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์ แสดงว่่ากิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียน
ออนไลน์ เร่ื่�อง รูปูเรขาคณิิตสามมิิติิ ของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึกึษาปีทีี่่� 6 มีปีระสิทิธิภิาพทำให้น้ักัเรียีนพัฒันาผลสัมัฤทธิ์์�
ทางการเรีียนและความสามารถในการให้้เหตุุผลเพิ่่�มข้ึ้�น
อย่่างแท้้จริิง ที่่�เป็็นเช่่นนี้้�อภิิปรายได้้ว่่าผู้้�วิิจััยนั้้�นได้้สร้้าง
แผนการจััดการเรีียนรู้้� ผ่่านขั้้�นตอนกระบวนการออกแบบ
อย่างถููกต้้อง เป็็นขั้้�นตอนและเป็็นระบบ และใช้้วิิธีีการที่่�
เหมาะสม เริ่่�มจากการศึึกษาหลัักสููตรแกนกลาง กำหนด  

จุดุประสงค์์การเรีียนรู้้� ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนการสอน 
การวััดผลประเมิินผล และได้้ดำเนิินการจััดกิิจกรรม        
การเรีียนรู้้�ตามรููปแบบแนะให้้รู้้�คิดร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์ 
ซึ่่�งมีีขั้้�นตอนประกอบด้้วย 4 ขั้้�นตอน คืือ 1.การนำเสนอ
ปััญหา 2.การวิิเคราะห์์ข้้อมูล 3.การนำเสนอคำตอบและ
เหตุุผล และ 4.อภิิปรายคำตอบและสรุุป (เวชฤทธิ์์�       
อัังกนะภััทรขจร, 2552) และผู้้�วิิจััยได้้นำบทเรีียนออนไลน์์
มาใช้้ร่่วมกัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอน      
แนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ในขั้้�นที่่� 2 และขั้้�นที่่� 4 ทำให้้นัักเรีียนเกิดิ
ทัักษะในการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์และผลสัมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนอย่างมีีประสิิทธิิภาพ สอดคล้้องกัับการวิิจััย
ของ สุุนิิสา บุุญมา (2563) ได้้ทำการวิิจััยผลของการ
พััฒนาการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบสอนแนะให้้รู้้�คิิด    
ร่่วมกัับเทคนิิคการใช้้คำถามแบบโสเครติิส เพื่่�อส่่งเสริิม   
การคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ เรื่่�อง อสมการ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 ผลการวิิจััยพบว่่า กิิจกรรมการเรีียนรู้้�     
มีคีวามเหมาะสมในระดับัมากที่่�สุดุ และผลการหาประสิทิธิภิาพ
ของกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีประสิิทธิิภาพ 77.58/76.06 ซึ่่�ง
เป็น็ไปตามเกณฑ์ ์75/75 และยังัสอดคล้อ้งกับัการวิจิัยัของ 
กััณฐิิมา กาฬสิินธุ์์� (2565) ที่่�พบว่่า บทเรีียนออนไลน์์ตาม
แนวคิดการเรีียนรู้้�แบบห้้องเรีียนกลัับด้้าน วิชิาวิทิยาศาสตร์์ 
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เรื่่�องสิ่่�งรอบตััวเรา สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 
ที่่�ผู้้�วิจัิัยได้้พััฒนาขึ้้�น มีปีระสิิทธิภิาพในการจััดการเรีียนการ
สอน เท่่ากัับ 82.44/85.33 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด	
	 2. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน สููงกว่่าเกณฑ์์
ร้้อยละ 75 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 โดยมีี
คะแนนเฉลี่่�ย 15.55 คะแนน  คิิดเป็็นร้้อยละ 77.78 ทั้้�งนี้้�
อาจเนื่่�องมาจากการจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�ตามรูปูแบบการสอน
แนะให้้รู้้�คิด (CGI) ร่ว่มกับับทเรียีนออนไลน์ เรื่่�อง รูปูเรขาคณิิต
สามมิิติ ิเป็น็การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�นักัเรีียนได้้มีบีทบาทในการ
เรีียนรู้้�มากที่่�สุุด มีีการวิิเคราะห์์สถานการณ์์ปััญหา โดย
นัักเรีียนระดมความคิิดช่่วยกัันวิิเคราะห์์ปััญหาของโจทย์์
ปััญหาหรืือสถานการณ์์ปััญหา ร่่วมกัันหาวิิธีีการแก้้ปััญหา
สรุุปเหตุุผลคำตอบ อภิิปรายร่่วมกััน แลกเปลี่่�ยนความรู้้�    
กัับเพื่่�อนในชั้้�นเรีียน และในกลุ่่�มหนึ่่�ง ๆ  ประกอบด้้วยผู้้�เรีียน
ที่่�มีีความสามารถทางการเรีียนที่่�แตกต่่างกััน แต่่กระบวนการวััด
และประเมิินผลนั้้�นจะกระทำเป็็นรายบุุคคลเพื่่�อตรวจสอบ  
ความเข้้าใจ แต่่ถืือว่่าความสำเร็็จของแต่่ละบุุคคลนั้้�นเป็็นของ  
กลุ่่�มด้ว้ย ทำให้ผู้้้�เรียีนเกิดิการร่ว่มมืือและช่ว่ยเหลืือกันัอย่างจริงิจังั
มากขึ้้�น ซึ่่�งได้ผ้ลดีเีมื่่�อใช้ร้่ว่มกับับทเรียีนออนไลน์ ์ที่่�ส่ง่เสริมิ
ทัักษะการคิิดและการแก้้สถานการณ์์ปััญหาอย่่างต่่อเนื่่�อง 
โดยกิิจกรรมทุุกกิิจกรรมผู้้�วิิจััยในฐานะผู้้�สอน มุ่่�งเน้้นให้้
นัักเรีียนมีีโอกาสได้้วิิเคราะห์์ อภิิปราย แสดงความคิิดเห็็น 
แสดงเหตุุผลของคำตอบ และนำเสนอออกมา จึึงทำให้้
นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์
ร้อ้ยละ 75 สอดคล้อ้งกับังานวิจิัยัของ ชัชัวิทิย์ ์จำปา (2566) 
ได้้ทำการวิิจััยผลของการพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
คณิติศาสตร์์ของนักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 เรื่่�อง การแยก
ตัวัประกอบของพหุุนามดีีกรีสีอง โดยใช้ก้ารสอนแนะให้้รู้้�คิดิ
ร่่วมกัับการเรีียนแบบร่่วมมืือเทคนิิค TGT พบว่่า นัักเรีียน
สวนใหญมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตรหลัังเรีียน  
สููงกวาเกณฑ 60% อย่่างมีีนััยสํําคััญทางสถิติิที่่�ระดัับ.05 
และสอดคล้อ้งกับัปวีณวัสัสา บำรุงุอุดุมรัชัต์ ์และ อัมัพร วัจันะ. 
(2564) พบว่่า ผลการเปรียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
ก่อ่นเรียีน-หลังัเรียีนที่่�จัดัการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� 
(5E) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์โดยใช้้ Google Sites เรื่่�อง
สมดุุลเคมีี ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 หลัังเรีียนสููงกว่่า
ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05 โดยมีี       
ผลคะแนนเฉลี่่�ย หลัังเรีียนเท่่ากัับ 16.50 คะแนน จาก
คะแนนเต็็ม 20 คะแนน

3. ผลการศึึกษาความสามารถในการให้้เหตุุผล
ทางคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียน พบว่่ามีีความสามารถในการ
ให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ภาพรวมสููงกว่่าเกณฑ์์ขั้้�นต่่ำที่่�
กรมวิิชาการ กระทรวงศึึกษาธิิการ กำหนดไว้้ คืือ ร้้อยละ 
50 ของคะแนนแบบทดสอบทั้้�งฉบัับ โดยมีีค่่าคะแนนเฉลี่่�ย 
37.33 คะแนน จากคะแนนเต็็ม 54 คะแนน คิดิเป็น็ร้้อยละ 
69.14 ของนักัเรียีนทั้้�งหมด อยู่่�ในระดับัพอใช้้ โดยมีนีักัเรียีน
ที่่�ผ่่านเกณฑ์์ จำนวน 8 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 88.89  ของ
นักัเรีียนทั้้�งหมด และนัักเรีียนที่่�ไม่่ผ่า่นเกณฑ์ ์จำนวน 1 คน 
คิิดเป็็นร้้อยละ 11.11 ของนัักเรีียนทั้้�งหมด ทั้้�งนี้้�นัักเรีียนที่่�
ไม่ผ่่า่นเกณฑ์ ์ผู้้�วิจัิัยได้้สังัเกตพฤติิกรรมผู้้�เรีียนระหว่่างเรีียน 
จากแบบประเมิินความสามารถในการให้้เหตุุผลทาง
คณิิตศาสตร์์ นัักเรีียนสามารถใช้้ความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์    
มาวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากสถานการณ์์ปััญหาที่่�กำหนดให้้ได้้   
แต่ค่ำตอบไม่ส่มเหตุสุมผล ไม่ค่รบถ้ว้นสมบูรูณ์ ์การจัดัการ
เรีียนรู้้�โดยใช้้การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบสอน
แนะให้้รู้้�คิด (CGI) ร่ว่มกัับบทเรีียนออนไลน์เป็น็มีี 4 ขั้้�นตอน 
ดังันี้้� 1.ขั้้�นการนำเสนอปัญหา เป็น็ขั้้�นที่่�ครูทูบทวนความรู้้�เดิิม
และนำเสนอโจทย์์ปััญหาหรืือสถานการณ์์ปััญหาตาม
วััตถุุประสงค์์ในชีีวิิตประจำวัันที่่�ท้้าทาย เพ่ื่�อกระตุ้้�นความ
สนใจของนักัเรียีน จากนั้้�นครูแูละนักัเรียีนร่่วมกันัอภิปิราย
เกี่่�ยวกับัปััญหาเพื่่�อทำความเข้า้ใจกับัปััญหาที่่�ครูกูำหนดให้้
เบื้้�องต้น้ 2.ขั้้�นการวิเิคราะห์ข์้อ้มูลู  เป็็นขั้้�นที่่�นัักเรียีนนำพื้้�นฐาน
ความรู้้�เดิิมมาวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากโจทย์์หรืือสถานการณ์์
ปััญหาที่่�ครููกำหนดให้้ ตลอดจนดำเนิินการแก้้โจทย์์หรืือ
สถานการณ์์ปััญหา และสรุปผลของคำตอบที่่�ได้้เพื่่�อนำมา
อภิปิรายหาคำตอบ โดยในระหว่่างทำกิิจกรรมครููใช้ค้ำถาม
กระตุ้้�นให้้นัักเรีียนคิิด และคอยเป็็นผู้้�ให้้คำแนะนำเมื่่�อ
นัักเรีียนเกิิดข้้อคำถามหรืือความสงสััยในระหว่่างการทำ
กิจิกรรม รวมถึึงอำนวยความสะดวกให้ก้ับันักัเรีียนในด้า้นสื่่�อ 
อุปุกรณ์ ์หรืือเครื่่�องมืือต่า่ง ๆ  ที่่�จะช่่วยให้น้ักัเรียีนแก้ปั้ัญหา
ได้้สำเร็็จ โดยในขั้้�นนี้้�ผู้้�วิิจััยใช้้บทเรีียนใน Google sites     
ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้างข้ึ้�นเป็็นบทเรีียนออนไลน์์ โดยนำมาใช้้ใน
ลัักษณะของส่ื่�อเติิมที่่�สามารถให้้นัักเรีียนค้้นคว้้าสืืบเสาะ
หาความรู้้�เพิ่่�มเติมิแล้ว้นำมาแก้โ้จทย์ป์ัญัหาหรืือสถานการณ์์
ที่่�กำหนดให้้ 3.ขั้้�นนำเสนอคำตอบและเหตุุผล เป็็นขั้้�นที่่�
นัักเรีียนนำเสนอคำตอบพร้้อมทั้้�งแสดงแนวคิิดหรืือเหตุุผล
ที่่�ใช้้ในการแก้้โจทย์์หรืือสถานการณ์์ปััญหา จากนั้้�นครููและ
นักัเรียีนในชั้้�นเรียีนร่ว่มกันัถามเพิ่่�มเติมิเพื่่�อให้ผู้้้�นำเสนอได้้
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แสดงความคิิดหรืือเหตุุผลที่่�ใช้้ออกมาให้้ครอบคลุุมและ
สมบูรูณ์ท์ี่่�สุุด 4.อภิปิรายคำตอบและสรุปุ เป็น็ขั้้�นที่่�นักัเรียีน
ร่ว่มกันัอภิปิรายแลกเปลี่่�ยนแนวคิดิจากการนำเสนอคำตอบ
เพ่ื่�อสรุปประเด็็นและองค์์ความรู้้� โดยครููเป็็นคนใช้้คำถาม
เพื่่�อนำให้้เกิิดการอภิิปรายและสรุุปเป็็นประเด็็นร่่วมกััน     
ในขั้้�นนี้้�ผู้้�วิิจััยใช้้บทเรีียนออนไลน์์ใน Google sites โดยให้้
นัักเรีียนเข้้าไปศึึกษาทบทวนบทเรีียนหลัังเรีียนซ้้ำอีีกครั้้�ง 
จากกระบวนการทั้้�ง 4 ขั้้�นตอน ผู้้�เรีียนต้้องใช้้ความเข้้าใจ
และการคิิดวิิเคราะห์์อย่่างเป็็นเหตุุเป็็นผล อีีกทั้้�งขณะที่่�
นักัเรีียนวิิเคราะห์์ข้อ้มูลู นักัเรียีนต้้องรวบรวมข้้อมูลู สังัเกต 
ค้น้คว้า้ สืืบค้น้ วิเิคราะห์ ์เปรียีบเทียีบองค์ป์ระกอบ รวมทั้้�ง
มีกีารคิดิคำตอบตามคำถามที่่�ครูผูู้้�สอนแนะให้คิ้ิดเพื่่�อหาเหตุุ
ผลในการตอบคำถาม จึึงทำให้ผู้้้�เรียีนเกิดิการคิดิในลักัษณะ
การให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ โดยมีีลัักษณะพฤติิกรรม      
ที่่�แสดงถึึงการวิเิคราะห์ค์วามสัมัพัันธ์ข์องข้อ้มูลู และการให้้
เหตุุผลในการแสดงข้้อสรุุป โดยมีีรายละเอีียดเป็็นรายด้้าน 
ดัังนี้้� ด้้านการวิิเคราะห์์ความสััมพัันธ์์ของข้้อมููล พบว่่า      
เมื่่�อผู้้�วิิจััยจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอน      
แนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์ นัักเรีียนจะได้้
ฝึึกการวิิเคราะห์์ข้้อมูลเพ่ื่�อหาความสััมพัันธ์์ระหว่่างข้้อมูล 
และใช้้บทเรีียนออนไลน์์ในการค้้นคว้้าหาความรู้้�เพื่่�อให้้มีี
พื้้�นฐานที่่�จะนำมาใช้แ้ก้้ปัญัหาได้้ดีีขึ้้�น นอกจากนี้้�ในระหว่่าง
การจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�ครูจูะประเมินิอย่า่งต่อ่เนื่่�องแล้ว้
ใช้้การชี้้�แนะให้้นัักเรีียนสามารถวิิเคราะห์์ข้้อมูลได้้อย่าง    
ต่่อเนื่่�อง พบว่่าพััฒนาการด้้านนี้้�ของนัักเรีียนสามารถทำได้้ดีี
อย่า่งเห็็นได้้ชัดัในกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่� 3 โดยสัังเกตได้้จาก
ร่่องรอยในใบกิิจกรรมและการตอบคำถามในชั้้�นเรีียน      
เมื่่�อดำเนินิการตามขั้้�นตอนข้า้งต้น้อย่่างต่่อเนื่่�อง จึึงอาจจะ
มีีส่่วนช่่วยพััฒนาความสามารถในการให้้เหตุุผลทาง
คณิติศาสตร์์ พบว่า่นักัเรีียนส่ว่นมากสามารถวิเิคราะห์์ความ
สััมพัันธ์์ของข้้อมูลได้้ถููกต้้องและชััดเจนขึ้้�น ด้้านการให้้
เหตุุผลในการแสดงข้้อสรุุป พบว่่า เมื่่�อผู้้�วิิจััยจััดกิิจกรรม  
การเรีียนรู้้�ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับ
บทเรีียนออนไลน์ นัักเรีียนได้้ฝึึกการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้
ดำเนิินการหาคำตอบโดยใช้้บทเรีียนออนไลน์์ และการ
พิิจารณาความสมเหตุุสมผลและความสอดคล้้องของคำ
ตอบกัับสถานการณ์์ปััญหา พบว่่าในการจััดกิิจกรรมการ
เรีียนรู้้�ที่่� 1 นั้้�น นัักเรีียนส่่วนมากไม่่พิิจารณาความสมเหตุุ
สมผลของข้้อสรุปของปััญหาเลย ครููจึึงใช้้การชี้้�แนะเพ่ื่�อ
กระตุ้้�นให้้นัักเรีียนสามารถตรวจสอบความสมเหตุุสมผล    
ได้ด้้ว้ยตนเอง เมื่่�อดำเนิินการตามขั้้�นตอนข้้างต้น้อย่างต่อ่เนื่่�อง

พัฒันาการด้า้นนี้้�ดีขีึ้้�นอย่า่งค่อ่ยเป็น็ค่อ่ยไปและมีพีัฒันาการ
ที่่�ชััดเจนขึ้้�นในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่� 4 จนกระทั่่�งใน
ระยะหลัังเรีียน พบว่่านัักเรีียนส่่วนมากสามารถให้้เหตุุผล
ในการแสดงข้้อสรุุป โดยใช้้ความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์ และสรุุปได้้
อย่่างสมเหตุุสมผลได้้ถููกต้้องเป็็นส่่วนใหญ่่ สอดคล้้องกัับ
งานวิจัิัย กมลทิพิย์ ์เกตุศุรี ี(2564) ที่่�ได้ศ้ึกึษาความสามารถ
ในการแก้้ปััญหาและการให้้เหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ของ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 เรื่่�อง พื้้�นที่่�ผิิวและปริิมาตร 
โดยการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับการนึึกภาพ (Visualization) 
กับัการสอนแบบปกติิ พบว่า่ ความสามารถในการให้้เหตุผุล
ทางคณิติศาสตร์ข์องนักัเรียีนหลังัได้ร้ับัการสอนแนะให้รู้้้�คิดิ
ร่่วมกัับการนึึกภาพสููงกว่่าก่่อนได้้รัับการสอนและสููงกว่่า
นักัเรียีนที่่�ได้ร้ับัการสอนแบบปกติิ อย่า่งมีีนัยัสํําคััญทางสถิติทิี่่�ระดับั .05

ข้้อเสนอแนะ

ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้	 		
		  1. การจััดกิจิกรรมการเรียีนรู้้�ตามรูปูแบบการสอน
แนะให้รู้้้�คิดิ (CGI) ร่ว่มกับับทเรียีนออนไลน์ ในขั้้�นการนำเสนอ
ปััญหา นัักเรีียนแต่่ละคนมีีความสนใจที่่�แตกต่่างกััน ดัังนั้้�น
สถานการณ์์ปััญหาที่่�นำมาใช้้นำเสนอ ผู้้�สอนควรเลืือก
สถานการณ์ท์ี่่�อยู่่�ในชีวีิติประจำวันัที่่�นักัเรียีนสามารถพบเจอ
มาเป็็นกรณีีให้้นัักเรีียนได้้วิิเคราะห์์ค้้นคว้้าหาคำตอบ ไม่่ควร
เป็็นสถานการณ์์ปััญหาที่่�ยากเกิินไป เน่ื่�องจากนัักเรีียนจะ
รู้้�สึึกเบื่่�อหน่่ายและท้้อแท้้ในการแก้้ปััญหา					   
		  2. ผู้้�สอนควรสร้้างบรรยากาศในการเรีียนให้้มีี
ความน่า่สนใจ โดยมีกีารเตรียีมสื่่�อการเรียีนรู้้� รวมทั้้�งคำถาม
ที่่�นำมาใช้้ต้้องเป็็นถามที่่�มีีความท้้าทายและกระตุ้้�นให้้
นัักเรีียนมีีความกระตืือรืือร้้นหาคำตอบ 						   
	ข้ ้อเสนอแนะในการศึึกษาค้้นคว้้าต่่อไป				  
		  1. ควรมีีการศึึกษาผลการพััฒนาความสามารถ
ในการสื่่�อสารทางคณิิตศาสตร์์ ด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�แบบ
การสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียนออนไลน์์	ใน	
เนื้้�อหาอื่่�น ๆ ของสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ต่่อไป			
		  2. ควรมีีการศึึกษาผลจากการใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียน
ออนไลน์์ ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ที่่�มีี      
ต่่อตััวแปรอื่่�น ๆ 												          
		  3. ควรมีีงานวิิจััยศึึกษาเกี่่�ยวกับเจตคติิต่่อวิิชา
คณิิตศาสตร์์หลัังจากที่่�นัักเรีียนได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ตามรููปแบบการสอนแนะให้้รู้้�คิิด (CGI) ร่่วมกัับบทเรีียน
ออนไลน์์	
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บทคััดย่่อ

          การวิจิัยัครั้้�งนี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์เ์พื่่�อ 1) เพื่่�อพัฒันากิจิกรรมการสอนเสริมิโดยใช้ว้ีดีิทิัศัน์ ์360 องศาแบบมีปีฏิสิัมัพันัธ์์
เพื่่�อส่ง่เสริมิสุขุวิทิยาส่ว่นบุคุคลสำหรับันักัเรียีนอนุบุาล 2) เพื่่�อศึกึษาผลการใช้ก้ิจิกรรมการสอนเสริมิโดยใช้ว้ีดีิทิัศัน์ ์360 
องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริิมสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลสำหรัับนัักเรีียนอนุุบาล 3)เพื่่�อนำเสนอกิิจกรรมการสอนเสริิมโดยใช้้
วีดีิทิัศัน์ 360 องศาแบบมีีปฏิสิัมัพันัธ์ต์ามแนวทางการออกแบบวีีดิทิัศัน์ ์360 องศาแบบมีีปฏิสิัมัพันัธ์เ์พื่่�อส่ง่เสริมสุขุวิทิยา
ส่่วนบุคุคลสำหรับันักัเรียีนอนุุบาล กลุ่่�มตััวอย่่างคืือ นักัเรียีนอนุุบาล ชั้้�นอนุบุาล 3 โรงเรียีนบ้า้นช่่องแมว จังัหวัดัปัตัตานีี 
จำนวน 30 คน ได้้มาด้้วยวิิธีีการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)  เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยคืือ แผนการจััด
กิิจกรรมการสอนเสริิม จำนวน 3 แผน โดยใช้้สื่่�อวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริิมสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล
สำหรัับนัักเรีียนอนุบาลเป็น็ส่ื่�อการเรีียนรู้้� เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการเก็็บรวบรวมข้้อมูลคืือ แบบวััดพฤติิกรรมการดููแลสุขวิทิยา
ส่่วนบุุคคล วิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริิมาณโดยใช้้ข้้อมููลทางสถิิติิ หาค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และวิิเคราะห์์ข้้อมูล   
เชิิงคุุณภาพโดยการวิิเคราะห์์สื่่�อการเรีียนรู้้�

          ผลการศึึกษาพบว่่า 1) ผลการพััฒนากิิจกรรมการสอนเสริิมโดยใช้้วีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อ        
ส่่งเสริมสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลสำหรัับนัักเรีียนอนุบาล มีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนพฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุขวิิทยา         
ส่่วนบุุคคลของนัักเรีียนอนุุบาลหลัังการทดลองอยู่่�ในระดัับดีีมากทั้้�ง 3 ด้้าน คืือการดููแลความสะอาดของมืือ การดููแล
ความสะอาดของช่่องปาก และการดููแลความสะอาดของร่่างกาย 2)ผลการศึึกษาการใช้้กิิจกรรมการสอนเสริิมโดยใช้้       
วีีดิิทััศน์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริมสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลสำหรัับนัักเรีียนอนุบาล หลัังการทดลองนัักเรีียน
อนุบาลมีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนพฤติิกรรมการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลสููงกว่่าก่่อนการทดลองทั้้�ง 3 ด้้าน อย่่างมีีนััยสำคััญ        
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 3) ผลการนำเสนอกิิจกรรมการสอนเสริิมโดยใช้้วีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวทาง
การออกแบบวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริิมสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลสำหรัับนัักเรีียนอนุุบาล
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Abstract

           The objectives of this research were 1) to study documents Information and related research 
on supplementary teaching activities 2) To develop supplementary teaching activities using interactive 
360-degree videos to promote personal hygiene for kindergarten students. 3) To study the effect of 
the use of supplementary teaching activities using interactive 360-degrees video to promote personal 
hygiene for kindergarten students. 4)To present additional teaching activities using interactive 360-degree 
video according to the 360 ​degrees interactive video design approach to promote personal hygiene 
for kindergarten students.The sample group was Kindergarten 3 students at Ban Chong Maew School. 
Pattani Province, 30 people were obtained by cluster random sampling.The research tools are 1 plan 
of teaching supplementary activities by using interactive 360-degrees video to promote personal 
hygiene for kindergarten students as a learning medium. The tools used for data collection are Personal 
hygiene care behavior scale Quantitative data were analyzed using statistical data, mean, standard 
deviation was obtained. and qualitatively analyzed data by analyzing learning materials.

            The results showed that 1) the development of supplementary teaching activities using      
interactive 360-degree videos to promote personal hygiene for kindergarten students; After the          
experiment, the mean scores of personal hygiene care behaviors of kindergarten students were at a 
very good level in all 3 aspects, namely, hand hygiene. oral hygiene care and cleanliness of the body. 
2) The results of the study of the use of supplementary teaching activities using interactive 360-degree 
video to promote personal hygiene for kindergarten students. After the experiment, the kindergarten 
students had the mean scores of personal hygiene care behaviors higher than before the experiment 
in all 3 aspects with statistical significance at the .05 level. 3) Presentation of supplementary teaching 
activities The researcher used 3P video design principles to design the learning process with 360-degree 
interactive video, consisting of (1) an introduction to the use of 360-degree interactive video (2)        
Organize one additional teaching activity with 360-degree interactive video per week according to the 
supplementary teaching activity plan.

Keywords: supplementary teaching activities, interactive 360-degree video, personal hygiene
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บทนำ

         ในปััจจุุบัันตั้้�งแต่่ปีี 2563 เป็็นต้้นมา ประเทศไทย
และทั่่�วโลกกำลัังเผชิิญกัับสถานการณ์์การแพร่่ระบาดของ
โลกติดิเชื้้�อไววัสัโคโรนา 2019 หรืือโรคโควิดิ-19 (Coronavirus 
Disease 2019 (COVID-19) มีีการระบาดในวงกว้้าง 
องค์์การอนามััยโลก (WHO) ได้้ประกาศให้้โรคโควิิด-19 
เป็็นภาวะฉุุกเฉิินทางสาธารณสุุขระหว่่างประเทศ (Public 
Health Emergency of International Concern) สำหรับั
การแพร่่ระบาดในประเทศไทย มีกีารพบผู้้�ป่่วยและผู้้�เสีียชีีวิติ
เพิ่่�มขึ้้�นอย่่างต่อ่เนื่่�อง และมีโีอกาสขยายวงกว้้างขึ้้�นเรื่่�อย ๆ  
รวมถึึงในสถานศึกึษาที่่�เป็น็แหล่ง่รวมนักัเรียีนและบุคุคลากร
ไว้้อย่่างมากมาย ซึ่่�งที่่�จะต้้องระวัังเป็็นพิิเศษก็็คืือผู้้�เรีียนใน
ระดัับอนุบุาล เพราะผู้้�เรียีนในวัยันี้้� เป็น็วัยัที่่�กำลังัเริ่่�มช่ว่ยเหลืือ
ดููแลตััวเอง จึึงยัังไม่่มีีความเข้้าใจในการป้้องกัันตััวเอง     
อย่า่งถี่่�ถ้ว้น มีรีายงานว่า่ผู้้�ป่่วยโควิดิ-19 เป็น็เด็ก็มักัมีีอาการ
ไม่่รุุนแรง แต่่อาจมีีอาการรุุนแรงต่่อชีีวิิต (กรมอนามััย, 
2563) ดัังนั้้�น ควรจะมีีการสร้้างความตระหนัักรู้้�เท่่าทััน   
เพ่ื่�อลดความเสี่่�ยงและป้้องกัันไม่่ให้้ส่ง่ผลกระทบต่่อสุขภาพ
ของผู้้�เรีียนระดัับอนุบาล อัันเป็็นทรััพยากรที่่�สำคััญในการ
ขัับเคลื่่�อนและพััฒนาประเทศในอนาคต			 
              การดููแลตััวเองในเบื้้�องต้้นในการดำเนิินชีีวิิตของ
คนเรานั้้�น การดููแลรักษาความสะอาดของร่่างกายตััวเอง
เป็็นสิ่่�งจำเป็็น และเป็็นปััจจััยในการดำรงชีีวิิต เพื่่�อป้้องกััน
การเกิดิอาการเจ็บ็ป่่วยและเพ่ื่�อให้ท้ันัต่อ่สถานการณ์โ์ลกใน
ปััจจุุบัันที่่�กำลัังเกิิดระบาดของโรคโควิิด-19 จึึงจำเป็็นจะ
ต้้องมีีการดููแลสุขวิิทยาส่่วนบุุคคลให้้ดีี โดยการดููแล
สุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล เป็็นการดููแลร่่างกายภายนอกทั้้�งหมด
ให้้สะอาดถููกหลัักอนามััย ได้้แก่่ การดููแลความสะอาดของ
ร่่างกาย เช่่น ผม ผิิวหนัังทั่่�วร่่างกาย อวััยวะสืืบพัันธุ์์�         
การดููแลความสะอาดของมืือ ความสะอาดในช่่องปาก ฟััน 
ให้้สะอาดปราศจากสิ่่�งที่่�ทำให้้เกิิดโทษต่่อร่่างกาย ซึ่่�งเป็็น
ทัักษะการพึ่่�งพาตนเองที่่�เด็็กทุุกคนควรทำได้้ และควรจะ
ได้้รัับการสอนและปลููกฝัังเพื่่�อให้้สามารถดููแลทำความ
สะอาดร่่างกายของตนเองในชีีวิิตประจำวัันได้้โดยสอนบน
พื้้�นฐานชีวีิติจริงิและประสบการณ์จ์ริงิ โดยเริ่่�มจากการสอน
ให้้ทำในสิ่่�งที่่�คุ้้�นเคยและมีีความยุ่่�งยากน้้อยที่่�สุุดก่่อน       
เป็็นหลััก ก่่อนที่่�จะก้้าวเข้้าสู่่�ขั้้�นตอนต่่อไปที่่�ยากมากข้ึ้�น 
นอกจากจะช่่วยให้้เด็็กปฏิิบััติิได้้อย่่างถููกต้้องแล้้วยัังส่่งผล
ไปถึึงทักัษะกิจิวัตัรประจำวัันในการดำรงชีีวิติของตนเองได้้

       	 ครููผู้้�สอนวิิชาความรู้้�หรืือทัักษะการใช้้ชีีวิิตให้้กัับ 
ผู้้�เรีียนอนุบาลนั้้�นจะต้้องคำนึึงถึึง เพราะเป็น็พื้้�นฐานการใช้้
ชีีวิิตเบื้้�องต้้นที่่�ผู้้�เรีียนควรต้้องปฏิิบััติิได้้เพื่่�อนำไปใช้้ในชีีวิิต
ประจำวัันได้้อย่่างถููกต้้องและปลอดภััย จึึงเหมาะเป็็นที่่�จะ
จััดเป็็นกิิจกรรมการสอนเสริมข้ึ้�นเพิ่่�มเติิมให้้กัับผู้้�เรีียน       
โดยการเรียีนการสอนในยุคุปัจัจุบุันันั้้�น  การสอนเสริมก็เ็ป็น็
อีีกรููปแบบการสอนนึึงที่่�ได้้รัับความนิิยม เป็็นการจััด
กิจิกรรมที่่�นอกเหนืือจากการเรีียนการสอนปกติใินชั้้�นเรีียน 
เพื่่�อแก้้ไขข้้อบกพร่่องและช่่วยส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�
เพิ่่�มมากขึ้้�นโดยสนองต่่อความต้้องการและความสามารถ
ของผู้้�เรีียนเป็็นรายบุุคคล รวมถึึงยัังเป็็นการเพิ่่�มและเสริม
ทัักษะการเรีียนรู้้�ที่่�นอกเหนืือจากบทเรีียนตามหลัักสููตร     
โดยทั่่�วไปให้้กัับผู้้�เรีียนอีีกทางหนึ่่�งซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิด
เสริิมต่่อการเรีียนรู้้� (Scaffolding) ที่่�มาจากแนวคิิดของ    
ไวก็็อตสกี้้� (Vygotsky,1978) เรื่่�องพื้้�นที่่�รอยต่่อพััฒนาการ
และการเสริิมต่่อการเรีียนรู้้� เป็็นระยะห่่างระหว่่างระดัับ
พััฒนาการที่่�แท้้จริิงซึ่่�งกำหนดโดยลัักษณะการแก้้ปััญหา
ของแต่่ละบุคุคลกับระดัับของศัักยภาพของพััฒนาการที่่�เป็น็
พื้้�นที่่�รอยต่่อพัฒนาการในวัันนี้้� และจะเป็็นระดัับของ
พััฒนาการในวัันพรุ่่�งนี้้� อะไรก็็ตาม ถ้้าผู้้�เรีียนสามารถทำได้้
โดยการได้้รัับความช่่วยเหลืือในวัันนี้้� วัันพรุ่่�งนี้้�เขาจะ
สามารถทำได้้ด้้วยตััวของเขาเอง เพีียงได้้รัับการเรีียนรู้้�ที่่�ดีี
ก็็จะนำมาซึ่่�งพััฒนาการที่่�เจริิญขึ้้�นพััฒนาการเรีียนรู้้�ใหม่่ ๆ
ให้ก้ับัผู้้�เรียีนที่่�เรียีนดี ีได้้พัฒันาไปตามความสามารถของตน
ให้้ดีีข้ึ้�นด้้วย ผู้้�สอนจึึงจำเป็็นจะต้้องมีีวิิธีีการที่่�จะช่่วยสร้าง
ความรู้้�ความเข้้าใจให้้กับัผู้้�เรียีนระดัับอนุบุาลได้้โดยจะต้้อง
เริ่่�มจากการกระตุ้้�น ความสนใจให้้ผู้้�เรีียนใส่่ใจหรืือจดจ่่อ    
อยู่่�กับัการเรียีนรู้้�ให้ม้ากข้ึ้�นแล้ว้จึึงจะค่อ่ยเสริมิความรู้้�ความ
เข้้าใจเข้้าไปให้้ผู้้�เรีียนสามารถเกิิดความรู้้�ความเข้้าใจและ
สามารถนำไปปฏิิบััติิในชีีวิิตประจำวัันได้้อย่่างถููกต้้อง 		
	 วิิธีีการจััดกิิจกรรมการสอนเสริิมให้้สามารถ
กระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียนได้้นั้้�น การนำเทคโนโลยีี      
เข้า้เป็น็ตัวัช่ว่ย ก็เ็ป็น็ทางเลืือกหนึ่่�งที่่�จะช่่วยอำนวยความสะดวก
ในการเรีียนการสอนและสามารถช่วยกระตุ้้�นความสนใจ
จากผู้้�เรียีน เพื่่�อเป็น็การเปิดิโอกาสทางการศึกึษาเพิ่่�มมากขึ้้�น 
สื่่�อดิิจิิทััลจึึงถืือว่่ามีีบทบาทสำคััญเป็็นอย่่างมากในการ
ถ่่ายทอดความรู้้�ที่่�หลากหลาย ไปสู่่�กลุ่่�มเป้้าหมายที่่�มีีความ
ต้้องการแตกต่่างกััน ดัังนั้้�นผู้้�สอนเองจึึงสามารถออกแบบ
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เทคโนโลยีตี่า่งๆให้เ้ข้า้ถึึงผู้้�เรียีนได้้อย่า่งมากที่่�สุดุ ให้ต้รงกับั
ความต้อ้งการของผู้้�เรียีน โดยความสำคัญัของวีดีิทัิัศน์ ์360 องศา
แบบมีปีฏิสิัมัพันัธ์ ์คืืออีกีหนึ่่�งสื่่�อดิจิิทิัลัในรูปูแบบภาพเคลื่่�อนไหว  
มีีจุุดเด่่นอยู่่�ที่่�ลููกเล่่นและอรรถรสในการรัับชม ซึ่่�งสามารถ
เลืือกมุุมกล้้องได้้ เลื่่�อนซ้้าย ขวา บน ล่่าง ได้้รอบทิิศทาง 
โดยในประเทศไทยขณะนี้้�มี ีYouTube ถืือเป็น็แพลตฟอร์ม
ที่่�เด็็กส่่วนใหญ่่นิิยมใช้้ในการเรีียนรู้้�เสริิมด้้วยตััวเองใน
ปััจจุุบัันนี้้� และเป็็นแพลตฟอร์มที่่�มีีการพััฒนาระบบให้้
รองรัับไฟล์์ในรููปแบบ 360 องศาอีีกด้้วย (หฤษฎ์์ เชิิดชูู, 
2561) เป็็นส่ื่�อที่่�สามารถก่อให้้เกิิดการเรีียนรู้้�พร้้อมกัับ          
มีีปฏิิสััมพัันธ์์ร่่วมไปกับสื่่�อ ยิ่่�งทำให้้นัักเรีียนระดัับอนุบาล
ได้เ้ปิดิประสบการณ์ก์ารเรียีนรู้้�แบบใหม่ ่เกิดิการมีสี่ว่นร่ว่ม
ซึ่่�งจะส่่งผลต่อ่ประสิิทธิภิาพการเรีียนรู้้�ที่่�เป็น็ไปตามความคาดหวััง 
ตามแนวคิดเสริมต่อ่การเรียีนรู้้� (Scaffolding) ถ้า้ผู้้�เรีียนได้ร้ับั
การเรีียนรู้้�ที่่�ดีีจะสามารถพััฒนาพฤติิกรรมความสามารถ
ของตนเองให้้ดีีขึ้้�นตามไปด้้วย ณััฐวดีี ปิิตตาทะโน (2561) 
กล่่าวว่่า กิิจกรรมชมวีีดิิทััศน์์นิิทานมีีแนวโน้้มส่่งเสริิมความคิิด
สร้้างสรรค์์ด้้านความคิิดริิเริ่่�มของเด็็กปฐมวััยได้้ดีีกว่่า
กิิจกรรมการเล่่านิิทานประกอบหนัังสืือภาพ และการจััด
กิิจกรรมชมวีีดิิทััศน์์นิิทานช่่วยส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์
ให้้แก่่เด็็กปฐมวััย โดยควรมุ่่�งเน้้นการเสริิมสร้้างปฏิิสััมพัันธ์์
ระหว่่างชมวีีดิทิัศัน์นิทิานและอยู่่�ภายใต้้การดููแลของผู้้�ดูแล
อย่่างใกล้้ชิิด						    
	 การเลืือกใช้้สื่่�อทางเทคโนโลยีีมาใช้้ในการเรีียน
การสอนสามารถเลืือกใช้้ได้้หลากหลายตามวััตถุุประสงค์์ 
ซึ่่�งในการวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพ่ื่�อส่งเสริมสุุขวิิทยา
บุุคคลสำหรัับนัักเรีียนอนุบาล สื่่�อวีีดิิทััศน์์ 360 องศา       
แบบมีีปฏิสัิัมพัันธ์์ จึึงเป็น็ส่ื่�อที่่�เหมาะสมสำหรัับการนำมาใช้้ 
ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจที่่�จะพััฒนากิิจกรรมการสอนเสริิมด้้วย         
สื่่�อวีีดิิทััศน์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพ่ื่�อส่งเสริิม   
สุขุวิทิยาส่ว่นบุคุคลให้ก้ับันักัเรียีนอนุบุาล เพื่่�อเป็น็การสร้า้ง
ความสนใจให้้แก่่ผู้้�เรีียนและผู้้�เรีียนสามารถเป็็นผู้้�ควบคุุม
การนำเสนอและเลืือกทางดำเนิินเรื่่�องได้้ ผู้้�เรีียนสามารถ
เห็น็ภาพได้้อย่างชััดเจน เพ่ื่�อที่่�จะปฏิบิัติัิตามได้้อย่างถููกต้้อง 
และสามารถจำวิธิีกีารไปใช้ใ้นชีวีิติประจำวันัได้อ้ย่า่งถููกต้อ้ง 
เป็็นการป้้องการอาการเจ็็บป่่วยและเป็็นเกราะป้้องกััน     
โรคโควิิด-19 ที่่�เกิิดขึ้้�นในปััจจุุบัันนี้้� ให้้ห่่างไกลโรคและ     
สร้้างความปลอดภััยในชีีวิิตได้้อย่่างมากที่่�สุุด

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

          1. เพื่่�อพััฒนากิิจกรรมการสอนเสริิมด้้วยวีีดิิทััศน์์ 
360 องศาแบบมีปีฏิสิัมัพันัธ์เ์พื่่�อส่ง่เสริมิสุขุวิทิยาส่ว่นบุคุคล
สำหรัับนัักเรีียนอนุุบาล					   
          2. เพื่่�อศึึกษาผลการใช้้กิิจกรรมการสอนเสริิมด้้วย
วีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวทางการออก
แบบวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริิม 
สุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลสำหรัับนัักเรีียนอนุุบาล			 
         3. เพ่ื่�อนำเสนอผลกิจกรรมการสอนเสริมด้้วย                 
วีดีิทิัศัน์ 360 องศาแบบมีปีฏิสิัมัพันัธ์ต์ามแนวทางการออกแบบ
วีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริิมสุุขวิิทยา
ส่่วนบุุคคลสำหรัับนัักเรีียนอนุุบาล

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

        1. การศึึกษาข้้อมููลเบื้้�องต้้น	         			 
	    ผู้้�วิิจััยศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ
แนวคิิด ทฤษฎีี เอกสาร และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ  
สุขุวิิทยาส่ว่นบุคุคลของเด็ก็อนุบาล การจัดักิจิกรรมการสอน
เสริิมสำหรัับเด็็กอนุุบาล และแนวคิิดเกี่่�ยวกัับวีีดิิทััศน์์ 360 
องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ จากนั้้�นนำมาสัังเคราะห์์เป็็นกรอบแนวคิิด 	
      	 2. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง			             	
		  2.1 ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ 
นัักเรีียนชั้้�นอนุุบาล 3 จำนวน 3 โรงเรีียน ได้้แก่่ โรงเรีียน
บ้้านเจาะกืือแย จำนวน 25 คน โรงเรีียนบ้้านช่่องแมว 
จำนวน 30 คน และโรงเรีียนบ้้านลานช้้าง จำนวน 25 คน 
รวมนัักเรีียน 80 คน สัังกััด สพป. ปััตตานีี เขต 3 ภาคเรีียนที่่� 2 
ปีีการศึึกษา 2565							    
		  2.2 กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ 
นัักเรีียนชั้้�นอนุบาล 3 ทั้้�งหมดของโรงเรีียนบ้้านช่่องแมว 
จำนวน 30 คน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)  	
	 3. ตััวแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััย				  
		  3.1 ตัวัแปรต้น้ คืือ การจัดักิจิกรรมการสอนเสริมิ
ด้้วยวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์			 
		  3.2 ตััวแปรตาม คืือ ความสามารถในการดููแล
สุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล						    
      	 4. การพััฒนาวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ 
โดยพััฒนาตามหลัักการผลิิตวีีดิิทััศน์์ 3P ดัังนี้้� 			 



ปีที่ 6 ฉบับที่ 18 เมษายน-มิถุนายน 2566
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

70

        		  ขั้้�นที่่� 1 ขั้้�นเตรีียมการผลิิต (Pre-Production)                    	
	          1) ศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง		
	          	2) ทำการวิิเคราะห์์ข้้อมููล เพื่่�อสัังเคราะห์์เนื้้�อหา 	
			   3) นำเนื้้�อหาบทเรีียนที่่�สังัเคราะห์์ จัดัทำเป็น็ 
Storyboard 								     
			   4) จััดหานัักแสดง ทีีมงาน สถานที่่�ถ่่ายทำ		
			   5) เตรีียมอุุปกรณ์์สำหรัับการถ่่ายทำ 		
			   6) วางแผนการทำงาน นััดหมายนัักแสดง
และทีีมงานในการถ่่ายทำ				              	

		ขั้้  �นที่่� 2 ขั้้�นการผลิิต (Production) 			 
	       	 ผลิิตสื่่�อวีีดิิทััศน์์ปฏิิสััมพัันธ์์  360 องศา		
		ขั้้  �นที่่� 3 ขั้้�นหลัังการผลิิต (Post-Production) 	
			   1) การลำดัับภาพและการตััดต่่อ 		
	       	 2) ตรวจสอบความเรีียบร้้อยของวีีดิิทััศน์์ให้้
ปรัับปรุุงแก้้ไขให้้ถููกต้้องตามเนื้้�อหา ก่่อนนำไปใช้้		
		       3) เมื่่�อวีีดิิทััศน์์เสร็็จสมบููรณ์์  นำอััปโหลดลง
แพลตฟอร์์ม youtube 

 

 

 

 

	 5. การจััดทำแผนการจััดกิจิกรรมการสอนเสริมด้ว้ย
วีีดิิทััศน์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ สำหรัับนัักเรีียน
อนุุบาลชั้้�นปีีที่่� 3 จำนวน 3 แผน ระยะเวลาในการทดลอง 
9 สััปดาห์์ สััปดาห์์ละ 1 วััน ระหว่่างเวลา 13.00 – 14.00 น. 
ดัังนี้้�										        
		  5.1 แนวคิิด					   
	       แผนการจััดกิิจกรรม แบ่่งเป็็น 3 แผน คืือ การดููแล
ความสะอาดของมืือ การดููแลความสะอาดของช่่องปาก 
และการดููแลความสะอาดของร่่างกาย			 
		  5.2 จุุดประสงค์์					   
	 		  1. เข้้าใจวิิธีีการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลอย่่างถููกต้้อง	
              	 2. มีปีฏิสัิัมพันัธ์ร์่ว่มกัับสื่่�อการสอนอย่างถููกต้อ้ง
เหมาะสม									       
               3. เลืือกใช้้อุุปกรณ์์ในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล
ได้้อย่่างถููกต้้องเหมาะสม				                	
  	 4. ปฏิบิัตัิติามขั้้�นตอนการดูแูลสุขุวิทิยาส่ว่นบุคุคลได้อ้ย่า่ง
ถููกต้้อง									      
5.3 กิิจกรรมการเรีียนรู้้� ประกอบด้้วย 4 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�		
										        
	ขั้้ �นที่่� 1 ขั้้�นนำการสอน ครูใูห้ข้้อ้มูลูเบื้้�องต้น้เรื่่�องการ
ดูแูลสุขุวิิทยาส่่วนบุคุคล  ความสำคัญัของการดููแลสุขุวิทิยา
ส่่วนบุุคคล และให้้นัักเรีียนช่่วยกัันตอบคำถาม

           	ขั้้ �นที่่� 2 ขั้้�นดำเนิินการ ครููแนะนำสื่่�อการสอนที่่�
ใช้้ในการเรีียนรู้้� พร้้อมแนะนำวิิธีีใช้้กัับนัักเรีียน ครููเริ่่�มให้้
นักัเรียีนเรียีนรู้้�ผ่า่นสื่่�อการสอนวิดิีทีัศัน์ ์360 องศา และร่ว่มกันั
สนทนาโต้้ตอบเกี่่�ยวกับการดููแลสุขวิทิยาส่่วนบุุคคล 3 ด้า้น 
โดยครููนำชมวิิดิิทััศน์์และนัักเรีียนปฏิิบััติิตามครูู			
		ขั้้  �นที่่� 3 ขั้้�นวิิเคราะห์์และอภิิปรายผล ครููทำการ
บันัทึึกหลังัการสอน ครูใูห้น้ักัเรียีนได้ล้องปฏิบิัตัิ ิด้ว้ยการพา
นัักเรีียนไปยังสถานที่่�สำหรัับการดููแลสุขวิิทยาส่่วนบุุคคล 
จากนั้้�นลองปฏิิบััติิให้้คุุณครููได้้สัังเกต และครููประเมิิน
พฤติกิรรมความสามารถในการดููแลสุขุวิทิยาส่่วนบุคุคลของ
นัักเรีียนทั้้�ง 3 ด้้านเป็็นรายบุุคคล				  
		   ขั้้�นที่่� 4 ขั้้�นสรุุปกิิจกรรมการสอนเสริิม ในขั้้�นนี้้�
เน้น้ให้้นักัเรียีนได้ป้ฏิิบััติตินในการดูแูลสุขุวิทิยาส่ว่นบุคุคล
อย่า่งถูกูต้อ้งทั้้�ง 3 ด้า้น เพื่่�อให้น้ักัเรียีนสามารถนำไปปฏิบัิัติิ
ในชีีวิิตประจำวัันได้้อย่่างถููกต้้อง				  
     	 6. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย				  
            	1) สื่่�อวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อ
ส่ง่เสริมิสุขุวิิทยาส่ว่นบุคุคลสำหรับันักัเรียีนอนุบุาล จำนวน 
3 สื่่�อ ได้้แก่่ (1) สื่่�อวีีดิิทััศน์์ที่่� 1 เรื่่�องการดููแลความสะอาด
ของมืือ (2) สื่่�อวีีดิิทััศน์์ที่่� 2 เรื่่�องการดููแลความสะอาดของ
ช่อ่งปาก (3) สื่่�อวีดีิทิัศัน์ท์ี่่� 3 เรื่่�องการดูแูลความสะอาดของ
ร่่างกาย

 ภาพ ตััวอย่่างวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ บนแพลตฟอร์์ม YouTube  Channel
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 		  2) แผนการจััดกิิจกรรมการสอนเสริิม กิิจกรรม 
การดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล จำนวน 3 แผน ได้้แก่่ 1) เรื่่�อง 
การดูแูลความสะอาดของมืือ 2)  เรื่่�อง การดูแูลความสะอาด
ของช่่องปาก 3)  การดููแลความสะอาดของร่่างกาย		
           3) แบบวััดพฤติิกรรมความสามารถในการดููแล
สุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลของนัักเรีียน มีีลัักษณะแบบวััดการ
ปฏิิบัตัิตินตามขั้้�นตอนที่่�ถูกูต้อ้งในการดูแูลสุขุวิทิยาส่ว่นบุคุคล 

ซึ่่�งประกอบด้้วย การดููแลความสะอาดของมืือ จำนวน 7 
ขั้้�นตอน การดููแลความสะอาดของช่่องปาก จำนวน 9 ขั้้�นตอน 
การดููแลความสะอาดของร่่างกายจำนวน 12 ขั้้�นตอน โดย
สร้้างเกณฑ์์ในการวิิเคราะห์์คะแนนความสามารถในการ
ดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลของนัักเรีียนในรููปแบบรููบริิค 
(Scoring Rubric) โดยนำความสามารถของนัักเรีียนมาแปล
เป็็นคะแนน โดยใช้้เกณฑ์์ 1 2 และ 3 ดัังนี้้�

ตารางที่่� 1 เกณฑ์์ระดัับคะแนนพฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลของนัักเรีียนอนุุบาล

ระดัับคะแนน      ความหมาย

1                             

2                                                              

3                                                 

              นัักเรีียนสามารถปฏิิบััติิได้้โดยมีีครููชี้้�แนะและกระตุ้้�น                                                    

              นัักเรีียนสามารถปฏิิบััติิได้้โดยมีีครููคอยชี้้�แนะ                                           

              นัักเรีียนสามารถปฏิิบััติิได้้ด้้วยตััวเอง

      	 การตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือทั้้�ง 3 ประเภท  
ดำเนิินการดัังนี้้�							     
	       (1) สร้้างแบบประเมิินคุุณภาพสื่่�อวีีดิิทััศน์์ ใน
แบบมาตราส่่วนประเมิินค่่า 5 ระดัับ (Rating Scale) จำนวน 
15 ข้้อ แล้้วนำไปประเมิินค่่า IC  (Index of Consistency) 
จากผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 คน  นำข้้อที่่�ผ่า่นเกณฑ์ ์0.6–1.00 
จึึงนำไปใช้้ได้้								      
		   (2) สร้้างแบบประเมิินคุุณภาพของแผนการ
จััดการกิิจกรรมการสอนเสริิม ในลัักษณะรููปแบบความ
สอดคล้้ององค์์ประกอบของแผนการจััดกิจิกรรมการสอนเสริม   
นำไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินค่่าความสอดคล้้องระหว่่าง     
ข้้อคำถามกัับวััตถุุประสงค์์ IC (Index of Consistency) 0.8–
1.00 หมายถึึง ผ่่านเกณฑ์์การประเมิินสามารถนำไปใช้้ได้้	       	
		  (3) สร้า้งแบบประเมินิคุณุภาพแบบวัดัพฤติกิรรม
ความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลของนัักเรีียน
ในการดููแลสุุขภาพส่่วนบุุคคลที่่�แบ่่งเป็็น 3 ด้้าน ประกอบ
ไปด้้วย การดููแลความสะอาดของมืือ จำนวน 7 ข้้อ การ
ดููแลความสะอาดของช่่องปาก จำนวน 9 ข้้อ และการดููแล
ความสะอาดของร่า่งกาย จำนวน 12 ข้อ้ ในลักัษณะรูปูแบบ
ความสอดคล้้ององค์์ประกอบของแบบวััดพฤติิกรรมความ
สามารถในการดููแลสุขวิทิยาส่่วนบุุคคลของนัักเรีียนอนุบาล 
นำไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินค่่าความสอดคล้้องระหว่่าง     
ข้้อคำถามกัับวััตถุุประสงค์์ IC (Index of Consistency) 
0.8–1.00 หมายถึึง ผ่่านเกณฑ์์การประเมิินสามารถนำไปใช้้ได้	้

	 จากนั้้�นนำแบบประเมินิที่่�สร้า้งข้ึ้�นไปทำการประเมินิ
คุุณภาพเครื่่�องมืือวิิจััย มีีผลดัังนี้้�				  
            		 1. สื่่�อวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์
เพื่่�อส่่งเสริิมสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลสำหรัับนัักเรีียนอนุุบาล มีี
คุุณภาพอยู่่�ที่่�ระดัับดีี ( = 4.40 SD=0.54)			 
         		  2. แผนการจััดการกิิจกรรมการสอนเสริม           
การดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล มีีคุุณภาพอยู่่�ที่่�ระดัับดีี                                 
( = 4.42 SD=0.51)			               		
			   3. แบบวััดพฤติิกรรมความสามารถในการ
ดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลของนัักเรีียนอนุุบาล มีีคุุณภาพอยู่่�
ที่่�ระดัับดีีมาก ( = 4.53 SD=0.57)				  
       		  2) นำเครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยัมาปรับัปรุงุแก้ไ้ข
ตามคำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญ ก่่อนนำไปใช้้จริิง  		
	 6. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล				  
		  6.1 ก่่อนดำเนิินการทดลอง ผู้้�วิิจััยนำแบบวััด
พฤติกิรรมความสามารถในการดููแลสุขุวิทิยาส่่วนบุคุคลของ
นัักเรีียน ให้้ครููไปประเมิินกลุ่่�มตััวอย่่างก่่อนการทดลอง 
(pre-test) เป็็นรายบุุคคล โดยใช้้เวลา 3 สััปดาห์์		
		  6.2 ดำเนิินการทดลอง ซึ่่�งครููประจำชั้้�นอนุุบาล 
3 เป็็นผู้้�ดำเนิินการทดลอง โดยใช้้แผนแผนการจััดกิิจกรรม
การสอนเสริิมด้้วยวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ใช้้
เวลาในการทดลอง 9 สััปดาห์์ สััปดาห์์ละ 1 วััน ใช้้เวลา 1 
ชั่่�วโมง ในช่่วงกิิจกรรมเสริิมประสบการณ์์
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		  6.3 หลัังดำเนิินการทดลอง ผู้้�วิิจััยนำแบบวััด
พฤติกิรรมความสามารถในการดููแลสุขุวิทิยาส่่วนบุคุคลของ
นัักเรีียนชุุดเดิิม ไปประเมิินกลุ่่�มตััวอย่่าง (post-test) เป็็น
รายบุุคคล หลัังการทดลอง โดยใช้้เวลา 3 สััปดาห์์ 		
	 จากนั้้�นนำคะแนนที่่�ได้้ไปวิิเคราะห์์ข้้อมููล 		
	 7. การวิิเคราะห์์และการนำเสนอข้้อมููล			
		  7.1 นำคะแนนที่่�ได้จ้ากแบบวัดัพฤติกิรรมความ
สามารถในการดููแลสุขวิิทยาส่่วนบุุคคลของนัักเรีียนมาหา 
ค่่าเฉลี่่�ย ( ) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และค่่าเฉลี่่�ย

ร้อ้ยละ ( ร้อ้ยละ) โดยใช้โ้ปรแกรมคอมพิวิเตอร์ส์ำเร็จ็รูปู
ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล และนำเสนอข้้อมููลในรููปของตาราง
ประกอบความเรีียง						    
      		  7.2 เปรียีบเทียีบความแตกต่า่งระหว่า่งค่า่เฉลี่่�ย
ของแบบวััดพฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุขวิิทยา
ส่่วนบุุคคลของนัักเรีียนอนุุบาล ก่่อนและหลัังการทดลอง
ของตััวอย่่างประชากร โดยใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์
สำเร็็จรููปในการวิิเคราะห์์ข้้อมูล และนำเสนอข้อมููลในรููป
ของตารางประกอบความเรีียง

สรุุปผลการวิิจััย

     ผลการทดลองหลัังจากการจััดกิิจกรรมการสอนเสริิมด้้วยวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริิมสุุขวิิทยา
ส่่วนบุุคคลสำหรัับนัักเรีียนอนุุบาล พบว่่า									       
	      1. ผลการพััฒนาการจััดกิิจกรรมการสอนเสริิมด้้วยวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริิมสุุขวิิทยา
ส่่วนบุุคคล นัักเรีียนอนุุบาลมีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนพฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล ด้้านการดููแลความสะอาด
ของมืือเท่า่กับัร้อ้ยละ 95.07 ด้า้นการดูแูลความสะอาดของช่อ่งปากเท่า่กับัร้อ้ยละ 89.62 และด้า้นการดูแูลความสะอาด
ของร่่างกายเท่่ากัับร้้อยละ 93.88 										        
	      ผลการวิิเคราะห์์ค่่าเฉลี่่�ยคะแนนพฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลของนัักเรีียนอนุุบาล
หลัังการทดลอง นำเสนอในตารางที่่� 2 ดัังนี้้�

 ตารางที่่� 2  ค่่าเฉลี่่�ย ( ) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และค่่าเฉลี่่�ยร้้อยละ (  ร้้อยละ) ของคะแนนพฤติิกรรม	
		    ความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลของนัักเรีียนอนุุบาล

หลัังทดลอง

ตััวแปรตาม                                                                          S.D. ร้้อยละ ความหมาย

พฤติิกรรมการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล

1. การดููแลความสะอาดของมืือ                        
2. การดููแลความสะอาดของช่่องปาก         
3. การดููแลความสะอาดของร่่างกาย  

19.97         
24.20   
33.80         

1.03           
1.73           
2.10           

95.07                                         
89.62                                            
93.88                

ดีีมาก                                       
ดีีมาก                               
ดีีมาก    

             จากตารางที่่� 2 แสดงให้้เห็็นว่่าค่่าเฉลี่่�ยร้้อยละของคะแนนพฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล
ของนัักเรีียนอนุบาลหลัังการจััดกิิจกรรมการสอนเสริมด้้วยวีีดิิทััศน์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ เมื่่�อพิจารณาคะแนน
พฤติกิรรมความสามารถในการดูแูลสุขุวิทิยาส่ว่นบุคุคลตามด้า้น พบว่า่ นักัเรียีนอนุบุาลมีคี่า่เฉลี่่�ยคะแนนพฤติกิรรมความ
สามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลด้้านการดููแลความสะอาดของมืือ    ร้้อยละ 95.07 ซึ่่�งจััดอยู่่�ในเกณฑ์์ระดัับดีีมาก 
ค่่าเฉลี่่�ยคะแนนพฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลด้้านการดููแลความสะอาดของช่่องปากร้้อยละ 
89.62 ซึ่่�งจััดอยู่่�ในเกณฑ์์ระดัับดีีมาก และมีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนพฤติิกรรมพฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วน
บุุคคลด้้านการดููแลความสะอาดของร่่างกายร้้อยละ 93.88 ซึ่่�งจััดอยู่่�ในเกณฑ์์ระดัับดีีมาก

        2. ผลการศึึกษาการใช้้กิิจกรรมการสอนเสริิมโดยใช้้วีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริิม    สุุขวิิทยา
ส่่วนบุุคคลสำหรัับนัักเรีียนอนุุบาล การเปรียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยคะแนนพฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วน
บุุคคลของนัักเรีียนอนุุบาลก่่อนและหลัังการทดลอง นำเสนอในตารางที่่� 3 ดัังนี้้�
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   ตารางที่่� 3  ค่่าเฉลี่่�ย ( ) ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และค่่าสถิิติิทดสอบทีี (t-test) ของคะแนนพฤติิกรรม           	
                  ความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลของนัักเรีียนอนุุบาล

ก่่อนการทดลอง                 หลัังการทดลอง

 ตััวแปรตาม S.D. S.D. t p

พฤติิกรรมการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล                                  
1. การดููแลความสะอาดของมืือ                       
2. การดููแลความสะอาดของช่่องปาก                 
3. การดููแลความสะอาดของร่่างกาย

       
8.87     
11.83                     
18.97

                        
1.73                     
1.68                     
1.82   

                 
19.97                
24.20               
33.80

              
1.03                 
1.73                 
2.10  

              
37.38               
39.11            
46.59

               
.00**                
.00**               
.00**

   ** p < .05														           
	     จากตารางที่่� 2 แสดงให้้เห็็นว่่านัักเรีียนอนุุบาลที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมการสอนเสริิมด้้วยวีีดิิทััศน์์ 360 องศา
แบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ มีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนพฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล ด้้านการดููแลความสะอาด
ของมืือ การดููแลความสะอาดของช่่องปาก และการดููแลความสะอาดของร่่างกาย สููงกว่่าก่่อนการจััดกิิจกรรมการสอน
เสริิม อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

     		  3. ผลการนำเสนอกิจิกรรมการสอนเสริมิโดยใช้ว้ีดีิทิัศัน์ ์360 องศาแบบมีีปฏิสิัมัพันัธ์ต์ามแนวทางการออกแบบ         
วีดีิทิัศัน์ 360 องศาแบบมีีปฏิสิัมัพันัธ์เ์พื่่�อส่ง่เสริมสุุขวิทิยาส่่วนบุคุคลสำหรัับนักัเรียีนอนุบาล จากแบบบัันทึึกหลัังการสอน
ของครูผูู้้�สอนและจากการสอบถามพฤติกิรรมเพิ่่�มเติมิจากผู้้�ปกครองของนักัเรียีนอนุบุาล พบว่า่ นักัเรียีนสามารถนำความรู้้�
ความเข้้าใจในการปฏิิบััติิสำหรัับดููแลสุขวิิทยาส่่วนบุุคคลไปปฏิิบััติิในชีีวิิตประจำวัันที่่�บ้้านด้้วย โดยผู้้�ปกครองกล่่าวว่า 
“ขณะอยู่่�ที่่�บ้้านน้้องสามารถอาบน้้ำได้้ด้้วยตนเอง พร้้อมพููดย้้ำขั้้�นตอนในการอาบน้้ำทุุกครั้้�ง และสามารถปฏิบััติิตาม     
ขั้้�นตอนการอาบน้้ำได้้อย่่างถููกต้้อง โดยคุุณแม่่จะคอยตอบคำถามและคอยชี้้�แนะอยู่่�ข้้าง ๆ รวมถึึงน้้องให้้ความสำคััญ     
กัับเวลาที่่�จะต้้องล้้างมืือและแปรงฟััน และปฏิิบััติิทุุกครั้้�งอย่่างเต็็มใจและตั้้�งใจปฏิิบััติิให้้ถููกวิิธีี” 

อภิิปรายผล

    การพััฒนากิิจกรรมการสอนเสริิมโดยใช้้วีีดิิทััศน์์ 360 
องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริมสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล
สำหรัับนัักเรีียนอนุบาล ผู้้�วิจัิัยได้้พบประเด็็นจากการวิจัิัยว่่า 
นัักเรีียนอนุบาลที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมการสอนเสริิมด้้วย 
วีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ มีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนน
พฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล  
ด้า้นการดููแลความสะอาดของมืือร้อยละ 95.07 ด้า้นการดููแล
ความสะอาดของช่่องปากร้้อยละ 89.62 และด้้านการดููแล
ความสะอาดของร่า่งกายร้อ้ยละ 93.88 ซึ่่�งสูงูกว่า่ร้อ้ยละ 80 
อยู่่�ในเกณฑ์ร์ะดับัดีมีาก และหลังัการจัดักิจิกรรมการสอนเสริมิ
ด้้วยวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ นัักเรีียนอนุุบาล
มีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนพฤติิกรรมความสามารถในการดููแล
สุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลด้านการดููแลความสะอาดของมืือ      
ด้้านการดููแลความสะอาดของช่่องปากและด้้านการดููแล
ความสะอาดของร่่างกาย สููงกว่่าก่่อนการจััดกิิจกรรม     

อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05 สอดคล้้องกัับ
สมมติิฐาน รวมถึึงผลการวิิเคราะห์์ข้้อมูลที่่�ได้้จากการจััด
กิจิกรรมการสอนเสริมิด้ว้ยวีีดิทิัศัน์ ์360 องศาแบบมีปีฏิสิัมัพันัธ์์ 
พบว่่า นัักเรีียนอนุุบาลมีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนพฤติิกรรม       
ความสามารถในการดููแลสุขวิิทยาส่่วนบุุคคลทั้้�ง 3 ด้้าน     
อยู่่� ในเกณฑ์์ระดัับดีีมาก สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ         
ปานอาภา วีชีะรังัสรรค์ ์(2566) ที่่�พบว่า่นักัเรียีนชั้้�นอนุบุาล 2 
มีีความสามารถในการคิิดแก้้ปััญหาหลัังการใช้้วีีดิิทััศน์์     
เพื่่�อการสอนทางไกลในภาพรวมอยู่่�ในระดัับดีีทุุกคน และ
นัักเรีียนมีีความสามารถในการคิิดแก้้ปััญหาหลัังได้้รัับ      
การจััดกิิจกรรมโดยใช้้วีีดิิทััศน์์เพื่่�อการสอนทางไกลสูงขึ้้�น
กว่่าก่่อนได้้รัับการจััดกิิจกรรมทุุกคน				  
	 เมื่่�อพิิจารณาตามรายพฤติิกรรมความสามารถใน
การดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลทั้้�ง 3 ด้้าน พบว่่า นัักเรีียน
อนุุบาลมีพฤติิกรรมด้้านการดููแลความสะอาดของมืือ        



ปีที่ 6 ฉบับที่ 18 เมษายน-มิถุนายน 2566
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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สููงขึ้้�นทุุกรายพฤติิกรรมมากกว่่าร้้อยละ 80 เน่ื่�องจาก
นัักเรีียนได้้เห็็นวิิธีีการปฏิิบััติิที่่�ชััดเจน สามารถลองปฏิิบััติิ
ร่่วมไปกัับตััวละครที่่�กำลัังสอนได้้ และนัักเรีียนได้้ลงมืือ
ปฏิบิัตัิทิุกุวันัร่ว่มจนกลายเป็น็กิิจวัตัรประจำวัันของนัักเรีียน 
ในขณะที่่�นักัเรีียนอนุบาลมีพฤติิกรรมด้้านการดููแลความสะอาด
ของช่่องปากสููงขึ้้�นมากกว่่าร้้อยละ 80 ในทุุก ๆ ราย
พฤติิกรรมเช่่นเดีียวกัน เนื่่�องจากนัักเรีียนได้้เห็็นวิิธีีการปฏิิบััติิ  
ที่่�ชัดัเจน สามารถลองปฏิบัิัติริ่ว่มไปกับตััวละครที่่�กำลัังสอนได้้ 
และนักัเรียีนได้้ลงมืือปฏิบิััติทิุุกวัันร่่วมจนกลายเป็็นกิิจวััตร
ประจำวันัของนัักเรียีน การลงมืือปฏิบิัตัิซิ้้ำบ่่อยครั้้�งจนกลาย
เป็็นกิิจวััตรประจำวัันของเด็็กนี้้�สอดคล้้องกัับกัับแนวคิิด
เสริิมต่่อการเรีียนรู้้� (Scaffolding) ที่่�มาจากแนวคิิดของ   
Vygotsky เรื่่�องพื้้�นที่่�รอยต่อ่พัฒันาการและการเสริมิต่อ่การ
เรีียนรู้้� ถ้า้ผู้้�เรีียนสามารถทำได้้โดยการได้้รับัความช่่วยเหลืือ
ในวัันนี้้� วัันพรุ่่�งนี้้�เขาจะสามารถทำได้้ด้้วยตััวของเขาเอง 
เพียีงได้้รับัการเรีียนรู้้�ที่่�ดีกี็จ็ะนำมาซึ่่�งพััฒนาการที่่�เจริิญขึ้้�น
พััฒนาการเรีียนรู้้�ใหม่่ๆให้้กัับผู้้�เรีียนที่่�เรีียนดีี ได้้พััฒนาไป
ตามความสามารถของตนให้้ดีีขึ้้�นด้้วย ผู้้�สอนจึึงจำเป็็นจะ
ต้้องมีีวิิธีีการที่่�จะช่่วยสร้้างความรู้้�ความเข้้าใจให้้กัับผู้้�เรีียน
ระดัับอนุบาลได้้โดยจะต้้องเริ่่�มจากการกระตุ้้�นความสนใจ
ให้ผู้้้�เรีียนใส่่ใจหรืือจดจ่่ออยู่่�กับการเรีียนรู้้�ให้้มากขึ้้�นแล้้วจึึง
จะค่อ่ยเสริมความรู้้�ความเข้้าใจเข้า้ไปให้ผู้้้�เรียีนสามารถเกิิด
ความรู้้�ความเข้้าใจและสามารถนำไปปฏิิบััติิในชีีวิิตประจำ
วัันได้้อย่างถููกต้้อง สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ สรวงมณฑ์์ 
สิิทธิิสมาน (2560) ที่่�พบว่่านัักเรีียนอนุุบาลเป็็นวััยที่่�มีี    
ความต้้องการที่่�จะเรีียนรู้้�จากประสบการณ์์ตรงไม่่ว่่าจาก
บุคุคลหรืือจากสื่่�อวีดีิทิัศัน์อ์ุปุกรณ์ท์างเทคโนโลยีสีารสนเทศ
ซึ่่�งสื่่�ออุปุกรณ์เ์หล่า่นี้้�มีสี่ว่นช่ว่ยในการพัฒันาการการเรียีนรู้้�
และประสบการณ์์ตรงของเด็็กได้้เป็็นอย่่างดีี 			 
             การให้้เด็็กได้้มีีส่่วนร่่วมในทุุกขั้้�นตอนของการจััด
กิจิกรรมการสอนเสริมิด้ว้ยวีดีิทิัศัน์ ์360 องศาแบบมีปีฏิสิัมัพันัธ์์ 
โดยให้้นัักเรีียนเรีียนรู้้�ผ่่านสื่่�อการสอนวิิดีีทััศน์์ 360 องศา 
ได้้รู้้�จัักตััวละคร ได้้มีีปฏิิสััมพัันธ์์ร่่วมกัับสื่่�อ และได้้ลอง
ปฏิิบััติิตามที่่�ตััวละครสอน เป็็นการเกิิดปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่าง
ผู้้�เรีียนกัับเทคโนโลยีในรููปแบบระบบปฏิิสััมพัันธ์แ์บบโต้้ตอบ 
(interactive media) ตามแนวคิดรูปูแบบปฏิสัิัมพันัธ์ใ์นการ
สื่่�อสารผ่า่นคอมพิวิเตอร์ของโคโนลและฟิลิล์ (Conole and 
Fill, 2005) ที่่�จะส่่งผลให้้ประสิิทธิิผลของการสื่่�อสารแตกต่่าง
กันัด้ว้ย เช่น่ ส่ง่ผลต่อความสนใจ ระดับัการรับัรู้้� นอกจากนั้้�น
รููปแบบการปฏิิสััมพัันธ์์ในการสื่่�อสารผ่่านสื่่�อยัังส่่งผลต่่อ
ระดับัความเข้า้ใจและระดับัความคงทนในการเรียีนรู้้�เช่น่กันั 

โดยผู้้�ที่่�มีปีฏิสิัมัพันัธ์ใ์นการสื่่�อสารผ่า่นสื่่�อหรืือมีปีฏิสิัมัพันัธ์์
แบบการมีีส่่วนร่่วมและตััดสิินใจในการควบคุุมโครงสร้้าง
และเนื้้�อหาจากสื่่�อในการใช้ง้านหรืือเรียีนรู้้�สูงูเท่า่ไรก็จ็ะยิ่่�ง
ส่ง่ผลให้ป้ระสิทิธิภิาพในการเสริมิสร้า้งความเข้า้ใจ ความคงทน
ในความสนใจและการเรีียนรู้้�สูงข้ึ้�นเช่่นกััน ทำให้้นัักเรีียน
เกิดิการเรีียนรู้้� ตระหนัักถึึงการดููแลสุขวิทิยาส่่วนบุุคคลและ
นำวิิธีีการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลทั้้�ง 3 ด้้านไปปฏิิบััติิใน
ชีีวิิตประจำวัันได้้อย่่างถููกต้้อง สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 
ณัฐันิชิา มณีพีฤกษ์์ (2563) ที่่�พบว่า่ กิจิกรรมศิลิปะที่่�บูรูณาการ
เทคโนโลยีีดิิจิิทััลเพื่่�อเสริิมสร้้างแรงจููงใจในการสร้้างสรรค์์
งานศิลิปะสำหรับัเด็ก็ปฐมวัยั และผู้้�เรียีนเกิิดพฤติิกรรมบ่ง่ชี้้�ที่่�
แสดงถึึงการมีีแรงจููงใจในการสร้างสรรค์์งานศิิลปะ และ  
งานวิิจััยของ ปิิยะณััฐ อัักษรดีี (2564) ที่่�สร้้างสื่่�อสร้้างสื่่�อ
การเรีียนรู้้�ผ่านวิิดีีโอแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อช่วยให้้นัักเรีียน
สามารถจํําการใช้้คํําประกอบการสนทนาภาษาอัังกฤษ ที่่�  
ผู้้�เรีียนได้้รัับความรู้้�ผ่านเนื้้�อหาจากสื่่�อ และทํําการสอบได้้
ไม่่ใช่่เพราะการคาดเดา และทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถจํําคํํา
ประกอบการสนทนาในแบบทดสอบระหว่่างเรียีนได้อ้ยู่่� ใน
ขณะที่่�การทํําแบบทดสอบหลัังเรีียน  จึึงสามารถอภิิปราย
ผลการวิิจััยได้้ว่่า การสร้้างสื่่�อวีีดิิทััศน์์แบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์       
มีกีารนำเสนอเนื้้�อหาที่่�สอดคล้อ้งกับัจุดุประสงค์ก์ารเรียีนรู้้� 
มีี เทคนิิคการนำเสนอที่่�ทัันสมััย จััดลำดัับเนื้้�อหาได้้           
อย่่างเหมาะสม มีีสถานการณ์์และการสาธิิตอย่่างง่่ายที่่�      
ผู้้�เรียีนคุ้้�นเคยในชีวีิติประจำวันั ส่ง่ผลให้ผู้้้�เรียีนสนใจเนื้้�อหา
มากข้ึ้�น สื่่�อที่่�สร้างมีีรููปแบบและเทคนิิคการนำเสนอ            
ที่่�น่า่สนใจและกระตุ้้�นการเรียีนรู้้� โดยใช้เ้ทคนิคิการนำเสนอ
สื่่�อที่่�หลากหลาย เช่่น ข้้อความ ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่่�อนไหว 
ภาพแอนิเมชััน เสีียงดนตรีี เสีียงบรรยายประกอบ และ    
เพิ่่�มปฏิิสััมพัันธ์์ด้้วยเทคนิิค 360 องศาให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วม
กัับสื่่�อ สื่่�อวีีดิิทััศน์์ที่่�สร้้างมีีคุุณภาพในระดัับดีีมาก ได้้ศึึกษา
และวิิเคราะห์์ลัักษณะของนัักเรีียนระดัับอนุบาลเพ่ื่�อ
กำหนดเนื้้�อหา และออกแบบส่ื่�อให้้เหมาะสมกัับวััยของ       
ผู้้�เรีียน มีกีารจัดัลำดัับเนื้้�อหาจากง่า่ยไปยาก และมีีความเช่ื่�อมโยง
สััมพัันธ์์กััน รวมถึึงภาษาที่่�ใช้้สามารถสื่่�อความหมายได้้
ชััดเจนและเหมาะสมกัับวััยของผู้้�เรีียน ในการวางโครงร่่าง
ของเนื้้�อหา ได้ก้ำหนดการนำเสนอเป็น็สตอรี่่�บอร์ด (Story-
board) ก่อ่นสร้างวีีดิทิัศัน์ สร้า้งสถานการณ์์และใช้ส้ถานที่่�จริิง
เป็็นฉาก ข้้อความ ขนาดตััวอัักษรเหมาะสม ชััดเจน สื่่�อความหมาย
ได้ด้ี ีระยะเวลานำเสนอเหมาะสม มีกีารผสมผสานระหว่า่ง
ภาพแอนิิเมชััน สถานการณ์์จริิงในชีีวิิตประจำวััน งานวิิจััย
ของ Khotchum (2019) พบว่่า การที่่�สื่่�อวีีดิิทััศน์์มีีคุุณภาพดี ี
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เนื่่�องจากได้้ผ่่านขั้้�นตอนในการจััดทำอย่่างมีีระบบและมีี   
วิิธีีการนำเสนอที่่�เหมาะสม กล่่าวคืือ ศึึกษาและวิิเคราะห์์
สาระและมาตรฐานเรีียนรู้้� จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� การสร้าง
สื่่�อวีีดีีทััศน์์ ใช้้ภาพประกอบ ที่่�เร้้าความสนใจ ขนาดตััวอัักษร 
ภาพประกอบ และเสีียงบรรยายเข้้าใจง่่ายเหมาะสมกัับวััย
ของผู้้�เรีียน และงานวิิจััยของ Kaewon (2019) พบว่่าสื่่�อ    
วีดีิทิัศัน์ที่่�มีคีุณุภาพดีสีามารถทำให้ผ้ลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน
ของผู้้�เรีียนสููงขึ้้�นได้้ กล่่าวคืือ วีีดิิทััศน์์ที่่�ถููกนำมาใช้้ในการ
จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีเนื้้�อหาที่่�ไม่่ยาก ภาพประกอบ
ชัดัเจนและมีสีีสีันัสวยงาม รวมถึึงการใช้แ้อนิชิันัสอดแทรก 
ช่่วยกระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียนได้้ นอกจากนี้้� ผู้้�วิิจััยมีี  
การสอดแทรกปฏิสิัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งผู้้�เรียีนกับัสื่่�อวีดีิทัิัศน์ด์้ว้ย
การใช้้เทคนิิค 360 องศามาใช้้ในการจััดทำสื่่�อวีีดิิทััศน์์ โดย
ผู้้�เรีียนสามารถขับหน้้าจอที่่�ฉากเป็็นสถานที่่�จริิงได้้ 360 
องศา  ทำให้ผู้้้�เรียีนได้เ้ห็น็และคุ้้�นเคยกับัสภาพแวดล้อ้มจริงิ 
ทำให้้เข้้าใจบทเรีียนได้้ดีียิ่่�งข้ึ้�น ส่่งผลให้้นัักเรีียนเกิิด         
การเรียีนรู้้�ที่่�ดี ีมีคีวามพึึงพอใจต่อ่การเรียีนรู้้� ตามที่่� Saenboonsong 
et al. (2018) ได้้กล่่าวว่่า ควรนำเทคโนโลยีมาประกอบ  
การจััดการเรีียนการสอน เพ่ื่�อกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนจดจำได้้ง่า่ยขึ้้�น 
และเกิิดทัักษะการเรีียนรู้้�มากขึ้้�น ซึ่่�งจะต้้องอาศััยสื่่�อการเรีียนรู้้� 
ที่่�หลากหลายและน่า่สนใจ เช่น่ สื่่�อการเรียีนรู้้�ที่่�ประกอบด้ว้ย
ตัวัอักัษร ภาพนิ่่�ง ภาพกราฟิกิ ภาพเคลื่่�อนไหว เสียีงการ์ต์ูนู 
จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดกระบวนการเรีียนรู้้�ได้้ดีีขึ้้�นกว่่าการใช้้
เพีียงสื่่�อเดีียว ตามที่่� Khienchanad and Kongklam 
(2019) กล่่าวว่่า ครููผู้้�สอนเป็็นหนึ่่�งในองค์์ประกอบของ
ปััจจััยที่่�ส่่งผลต่่อผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนเป็็น
ผู้้�นำเสนอเนื้้�อหาความรู้้� อธิิบาย จััดกิิจกรรม และอำนวย
ความสะดวกให้้แก่่ผู้้�เรีียน 					   
        จากแบบบันัทึึกหลังัการสอนของครูผูู้้�สอนและการสอบถาม
พฤติิกรรมความสามารถในการดููแลสุุขวิิทยาส่่วนบุุคคล  
เพิ่่�มเติิมจากผู้้�ปกครองของนัักเรีียนอนุุบาล ทำให้้ทราบว่่า 
การจััดกิิจกรรมการสอนเสริิมโดยใช้้วีีดิิทััศน์์ 360 องศา  
แบบมีีปฏิิสัมัพัันธ์์ ส่่งผลต่อ่พฤติิกรรมความสามารถในการ
ดูแูลสุขวิทิยาส่่วนบุุคคลปฏิบัิัติิได้้อย่างถููกต้้องทั้้�งที่่�บ้้านและ
ที่่�โรงเรีียน แสดงให้้เห็็นว่่ากิิจกรรมการสอนเสริิมโดยใช้้       

วีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เพื่่�อส่่งเสริิมสุุขวิิทยา
ส่่วนบุุคคลสำหรัับนัักเรีียนอนุบาลที่่�จััดขึ้้�นสอดคล้้องกัับ
ความต้้องการของผู้้�เรีียน ที่่�เรีียนรู้้�ผ่่านการจำและปฏิิบััติิ
ตามสื่่�อที่่�ได้้ดูู ที่่�มีีจุุดเด่่นในการออกแบบภาพและเสีียง   
อย่่างเหมาะสมกัับวััยของผู้้�เรีียนที่่�ผู้้�เรีียนได้้มีีปฏิิสััมพัันธ์์ร่่วมกัับ
สื่่�อไปพร้้อม ๆ กััน อีีกทั้้�งผู้้�เรีียนยัังได้้เห็็นสภาพแวดล้้อมจริิง  
ที่่�จะเกิดิตามสถานการณ์จ์ริงิในชีีวิติประจำวันั ทำให้ผู้้้�เรียีน
เกิิดความเข้้าใจได้้ง่่าย พร้้อมที่่�จะปฏิิบััติิตาม และเมื่่�อ          
ผู้้�เรีียนได้้ปฏิิบััติิซ้้ำบ่่อย ๆ จนเกิิดเป็็นลัักษณะนิิสััยที่่�ถาวร  
ต่อ่ไปในอนาคตนำไปสู่่�พฤติิกรรมความสามารถในการดููแล
สุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลอย่่างยั่่�งยืืน 

ข้้อเสนอแนะ

        1. ข้้อเสนอแนะสำหรัับการนำไปใช้้จััดกิิจกรรมการสอนเสริิม 
มีีปััจจััยที่่�ครููหรืือผู้้�สนใจควรคำนึึง ทั้้�งหมด 4 ประเด็็น ดัังนี้้�		
		  1) การมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับสื่่�อ ครููควรมีีการอธิิบาย
ให้้นัักเรีียนเข้้าใจวิิธีีการนำเสนอของสื่่�อให้้ชััดเจน เพื่่�อให้้
นัักเรีียนได้้ใช้้สื่่�ออย่่างถููกต้้อง				  
		  2) จัดักิจิกรรมโดยคำนึึงถึึงความต้อ้งการของเด็ก็ 
ความสามารถ และความสนใจของเด็็ก			 
		  3) การจััดกิิจกรรมในแต่่ละครั้้�งต้้องเปิิดโอกาส
ให้้เด็็กได้้คิิดได้้มีีปฏิิสััมพัันธ์์กัับสื่่�ออย่่างทั่่�วถึึงทุุกคน โดย
เตรีียมอุุปกรณ์์สำหรัับใช้้ร่่วมกัับสื่่�อการสอนอย่่างพอดีีกัับ
จำนวนนัักเรียีน และสัังเกตพฤติิกรรมความสามารถในการ
ดูแูลสุขวิทิยาส่่วนบุุคคลของนัักเรีียนเป็น็รายบุุคคลอย่างต่่อ
เนื่่�อง										        
       2. ข้้อเสนอแนะสำหรัับการวิิจััย				 
           1) การนำวีีดิิทััศน์์ 360 องศาแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ไป
ประยุกุต์ใ์ช้ใ้นการจัดักิจิกรรมสันัทนาการให้ก้ับันักัเรียีนได้้
ทุุกระดัับชั้้�น รวมถึึงบุุคคลทั่่�วไป 				  
	 2) ควรมีีการพััฒนาต่่อยอดสื่่�อวีีดิิทััศน์์ 360 องศา
แบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ เรื่่�อง สุุขวิิทยาส่่วนบุุคคลสำหรัับคุุณหนูู 
เข้้าสู่่�อีีกหลายแพลตฟอร์์ม เช่่น การใช้้แอปพลิิเคชััน และ
การเรีียนรู้้�ออนไลน์์รููปแบบอื่่�น ๆ
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บทคััดย่่อ

		  การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีความมุ่่�งหมาย 1) เพื่่�อพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 75/75 
2) เพ่ื่�อเปรียบเทีียบสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อสารสนเทศและดิิจิิทััลระหว่่างก่่อนและหลัังเรีียน  3) เพื่่�อเปรียบเทีียบ  
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่างก่่อนและหลัังเรีียน 4) เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียน  กลุ่่�มตััวอย่่างในการวิิจััย
ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนบ้้านหนองหว้้านาคำพััฒนา จำนวน 20 คน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม 
(Cluster Random Sampling) เครื่่�องมืือในที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) แผนการจััดการเรีียนรู้้� 2) แบบวััดสมรรถนะ    
การรู้้�เท่่าทันัสื่่�อสารสนเทศดิจิิทิัลั 3) แบบทดสอบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนก่อ่นและหลังัเรียีน 4)  แบบวััดความพึึงพอใจ 
สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิจััยได้้แก่่ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ร้้อยละ และt-test แบบ Dependent Samples 

         	 ผลการศึึกษาพบว่่า 1) กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษปีีที่่� 2 มีีประสิิทธิิภาพ
เท่า่กัับ 77.67/79.00 เป็น็ไปตามเกณฑ์ท์ี่่�กำหนด  2)  สมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันส่ื่�อสารสนเทศและดิิจิทิัลัภาพรวมในระดัับ
เข้้าใจในระดัับดีี คิิดเป็็นร้้อยละ 75.64 3) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนมากกว่่าก่่อนเรีียน ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 23.70 
และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 3.20 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ
ที่่�ระดัับ.05  4) ความพึึงพอใจต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานในภาพรวมอยู่่�ในระดัับ มากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) 
เท่่ากัับ 4.67 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 0.69
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 Abstract

		  This research aims to: 1. develop  blended learning activities to meet the 75/75 efficiency 
criteria. 2. compare the competency level in information and digital communication skills before and 
after studying.  3. compare the learning effectiveness before and after studying. 4. study the satisfaction 
level of the students.  The research samples were 20 students at Bannongwanakampattana School 
selected by Cluster Random Sampling. The research instruments were 1) teaching lesson plans,           
2) digital media literacy competency assessment, 3) pre- and post-learning performance assessment, 
and 4) satisfaction level measurement. Statistical analysis methods used in the study included mean 
(), standard deviation (S.D.)  percentage and dependent samples t-test.

		  The research found that 1) the blended learning activities for Prathomsuksa 2 students, had 
an effectiveness value at 77.67/79.00 meeting the criteria of 75/75, 2) the competency in information 
and digital literacy was at a good level, with a percentage of 75.64, 3) the learning achievement after 
the learning activities was significantly higher than before, with a mean value ()of 23.70 and a standard 
deviation (S.D.) of 3.20 which the post-test scores were statistically significantly higher than the         
pre-test scores at a statistical level of .05, and 4) the satisfaction level towards the blended learning 
activities was at the highest level, with a mean value (), of 4.67 and a standard deviation (S.D.) of 0.69.

Keywords: Blended Learning, Digital Media Literacy and Competence, ICT Competence.



   Vol 6 No 18 April-June 2O23 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

79

บทนำ		

	 โลกสัังคมปััจจุุบััน ไม่่เว้้นแม้้แต่่ประเทศไทยได้้ก้้าวสู่่�
ยุุคสารสนเทศอย่างรวดเร็็วและต่่อเน่ื่�อง จนเกิิดการ
เปลี่่�ยนแปลงในทุุกด้้าน ๆ  ไม่่ว่า่จะเป็น็เร่ื่�อง เทคโนโลยี ผู้้�คน
และการศึึกษา ซึ่่�งล้ว้นแต่่สร้างอิทิธิพิลต่อการใช้ช้ีวีิติประจำวันั 
เช่่น บทบาทของเทคโนโลยีการส่ื่�อสารอย่างโซเซีียลมีเดีีย
สื่่�อสังัคม (Social Media) บทบาทด้้านการศึึกษา เช่่น เรีียน
ผ่่านระบบ E-learning ซึ่่�งมีีอิิทธิิพลมากขึ้้�นต่่อการรัับรู้้� 
ทัศันคติิและพฤติิกรรมของคนในสัังคม ความเจริิญก้้าวหน้้า
ของสิ่่�งเหล่่านี้้�ทำให้้สื่่�อใหม่่สามารถเข้้าถึึงตััวผู้้�รัับสารได้้
โดยตรง สะดวก รวดเร็็ว ฉัับไว ต่่างกัับยุุคสมััยก่่อนที่่�มีี        
การส่ง่สารผ่า่นสื่่�อมวลชน จุดุเด่น่ของเทคโนโลยีสารสนเทศ
ยุคุใหม่ ่มีกีารเข้า้ถึึงที่่�รวดเร็ว็ สะดวก ไม่จ่ำกัดัเวลา ไม่จ่ำกัดั
กลุ่่�มเป้้าหมาย ประชาชนคนทั่่�วไปสามารถเขีียนข่่าวหรืือ
ทำหน้้าที่่�เป็็นผู้้�ส่่งสารไปยัังสัังคมทั้้�งในและต่่างประเทศได้้
ด้้วยตนเอง และเป็็นการสื่่�อสารแบบสองทาง (Two-way- 
communication) ที่่�เปิิดโอกาสให้้ประชาชนสามารถ
โต้้ตอบกัันได้้ทัันทีี ส่่งผลให้้เกิิดการแย่่งชิิงพื้้�นที่่�สื่่�อหลัักที่่�
เคยผููกขาดคนสมััยก่่อนไว้้ เช่่น หนัังสืือพิิมพ์์ โทรทััศน์์ฯลฯ
ถููกแทนที่่�อย่างฉัับพลััน นัับว่่าเป็็นปรากฏการณ์์เชิิงบวกที่่�
เปิิดโอกาสให้้พลเมืืองเข้้ามามีีส่่วนร่่วมต่่อประเด็็น
สาธารณะต่่าง ๆ ในสัังคม อย่่างไรก็็ดีี มีีข้้อควรระวัังที่่�เป็็น
จุดุด้้อย คืือ “ความถููกต้้องและเที่่�ยงตรงของข้้อมูล” ตลอด
จนนััยซ้้อนเร้้น (hidden meaning) ต่่าง ๆ  ที่่�มากัับข่่าวสารนั้้�น 
ซึ่่�งมีีหลายครั้้�งที่่�สื่่�อใหม่่ถููกใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในลัักษณะ
โฆษณาชวนเช่ื่�อมากกว่า่การนำเสนอข้อเท็็จจริงิอย่า่งรอบด้า้น 
การรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ (Media Literacy) จึึงกลายเป็็นทัักษะ
สำคััญที่่�ถููกสร้างกรอบสมรรถนะขึ้้�นมาเพ่ื่�อวัดผลได้้ว่่า         
ผู้้�เรีียนจะสามารถประเมิินคุุณค่่าและความเหมาะสมของ
เนื้้�อหานั้้�นได้ด้้ว้ยตนเอง โดยไม่จ่ำเป็น็ต้อ้ง “คิดิตาม” อย่า่ง
วััตถุุประสงค์์ที่่�ผู้้�ผลิิตเนื้้�อหานั้้�นได้้วางแผนไว้้ และการรู้้�จััก
ตั้้�งคำถาม แสดงความคิิดเห็็น และมีีส่่วนร่่วมกัับการ
อภิปิรายประเด็น็สาธารณะต่า่ง ๆ  ของสังัคมอย่า่งมีเีหตุผุล 
และสามารถเคารพและรัับฟัังความคิิดเห็็นที่่�แตกต่่างได้้ 
ตลอดจนรู้้�กฎหมายว่่าการกระทำใดเข้้าข่่ายเป็็นความผิิด 
ตามที่่�สำนักังานเลขาธิกิารสภาการศึกึษา ได้จ้ัดัตั้้�งวางแผน
ทำกรอบสมรรถนะหลัักสููตรการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานใน      
คณะกรรมการอิิสระเพ่ื่�อปฏิิรููปการศึึกษา  (สำนัักงานเลขาธิกิาร 
สภาการศึึกษา กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2562) 			 
	

	 การพัฒันาและเปลี่่�ยนแปลงของเทคโนโลยีกีารศึกึษา
มาพร้้อมกัับโอกาสและอุุปสรรคหลาย ๆ รููปแบบซึ่่�งส่่งผลต่่อ
โครงสร้างทางการศึึกษานำมาสู่่�การเกิิดทัักษะใหม่่ที่่�ทุุกคน
จำเป็น็ต้อ้งมีแีละใช้ใ้นการดำรงชีวีิติยุคุสมัยัใหม่่ ทางการศึึกษา
ได้้มีีการเรีียกทัักษะดัังกล่่าวว่่า “สมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ
และดิิจิิทััล” หรืือสมรรถนะทางด้้าน ICT : Information and 
Communication Technology หรืืออธิิบายอย่่างง่่าย คืือ 
การใช้้ชีีวิิตอยู่่�ร่่วมกัับเทคโนโลยีีสมััยใหม่่อย่่างมีีวิิจารณญาณ 
มีีสติิและถููกต้้องเหมาะสม  ทัักษะเหล่่านี้้� มัักจะได้้ยิินและ
ถ้้านำมาปรับใช้้ในกลุ่่�มนัักเรีียน นัักศึึกษา ตั้้�งแต่่ระดัับ
มััธยมศึึกษาเป็็นต้้นไป และพบได้้เพีียงเล็็กน้้อยในช่่วงของ
การศึกึษาระดับัปฐมวัยั  สำนักัวิชิาการและมาตรฐานการศึกึษา, 
2565) เยาวชนไทย (กลุ่่�มเด็ก็อายุตุั้้�งแต่ ่7-18 ปี)ี ในปััจจุุบันั
คิิดเป็็น 1 ใน 3 ของจำนวนประชากรดัังกล่่าว มีีลัักษณะ
ของการใช้ชี้ีวิติแบบ  คนยุุคเทคโนโลยีดิจิิทิัลัที่่�เติบิโตมากัับ
การใช้้อิินเทอร์์เน็็ตเป็็นช่่องทางในการรัับข่่าวสารหลััก 
ความบัันเทิิง เกมออนไลน์์ การติิดต่่อสื่่�อสาร หรืือแม้้แต่่
สร้า้งกลุ่่�มเพื่่�อนในสังัคมออนไลน์ ์ซึ่่�งมักัเป็็นการเปิดิรับัด้ว้ย
ตััวคนเดีียวส่่วนมาก (อมร สวััสดิ์์�รัักษ์์ และคณะ, 2559)		
	 จากสภาพปััญหาดัังกล่่าวจะเห็็นได้้ว่่ากลุ่่�มเยาวชน
ไทยต้อ้งพบกับัสถานการณ์ท์ี่่�ใช้เ้ทคโนโลยีตีั้้�งแต่เ่กิดิ และบางส่ว่น
ที่่�การศึึกษาเข้้าไม่ถ่ึึงอย่างเต็็มที่่�จะก่่อให้้เกิดิปัญัหาตามมาอีกีมาก
ไม่ว่่า่จะเป็็นการรับัสารที่่�ไม่ถู่กูต้อ้ง การถูกูยั่่�วยุจุากสื่่�อที่่�ไม่น่่า่เชื่่�อถืือ 
การเข้้าถึึงส่ื่�อที่่�ไม่่เหมาะสม อันัเป็น็ปััญหาที่่�เยาวชนไม่่สามารถ
จะตัดัสินิใจได้้ด้ว้ยตนเอง  (สถาบันัเด็็กและเยาวชน, 2563) 
ในช่ว่งระยะเวลา 5 ปีทีี่่�ผ่า่นมา ไม่ม่ีกีารศึกึษาและวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง
กับัสมรรถนะการรู้้�เท่า่ทันัสื่่�อและดิจิิทิัลัในระดับัประถมศึกึษา 
แม้้ว่่าจะมีีการบรรจุุหลัักสููตรและมาตรฐานตััวชี้้�วััดในแต่่ละด้้าน 	
		ผู้้�  วิิจััยจึึงเล็็งเห็็นความสำคััญของการพััฒนา
สมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อและดิิจิิทััลเพื่่�อรองรัับความ
สามารถของนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาให้้พร้้อมสำหรัับ
การรู้้�เท่า่ทันัสื่่�อในยุคุปัจัจุุบันั โดยมีีจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสม
ผสานหรืือที่่�เรีียกว่่า hybrid Learning หรืือ blended 
Learning ด้้วยวิิธีีการเรีียนในชั้้�นเรีียนร่่วมกัับ E-Leaning 
ซึ่่�งเป็็นการเรีียนที่่�จำลองสถานการณ์์โลกออนไลน์ใน
ปััจจุุบัันได้้เป็็นอย่างดีีและเป็็นอีีกทางเลืือกสำหรัับรองรัับ
สถานการณ์์ที่่�คาดไม่่ถึึงหากไม่่สามารถเรีียนในชั้้�นได้้
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ความมุ่่�งหมายของการวิิจััย

	 1. เพ่ื่�อพัฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานสำหรัับนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ให้้มีีประสิิทธิิภาพ E

1 
/E

2
 ตามเกณฑ์์ 75/75	

      2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อสาร
สนเทศและดิิจิิทััลระหว่่างก่่อนและหลัังเรีียนของนัักเรีียน	

	 3. เพ่ื่�อเปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนระหว่า่ง
ก่่อนและหลัังเรีียนของนัักเรีียน				  
        4. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการ
จััดการเรีียนรู้้�

กรอบแนวคิิดการวิิจััย
 

 
 

 

 

 

 

 

 

ตัวแปรต้น                                        

กิจกรรมการเรียนรู้ผส์มผส์าน 

ตัวแปรตาม                                                              

1. ผล็สั์มฤทธิิ�ทางการเรยีนหลั็งเรียน  

2. ส์มรรถุนะการรู้เท่าทันส่์�อิส์ารส์นเทศึแล็ะดิจิทัล็                      

3. ควิามพ้งพอิใจ 

 

วิิธีีการดำเนิินงานวิิจััย

     	 1. ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา				  
	    	 เนื้้�อหาที่่�ใช้ใ้นการวิิจััยสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาการคำนวณ 
หน่่วยการเรีียนรู้้�ที่่� 1-3 เรื่่�อง รู้้�จัักข้้อมููลส่่วนตััว,  อัันตรายจากการเผยแพร่่
ข้้อมููลส่่วนตััวและการใช้้งานซอฟแวร์ ์	   			 
   	 2. ประชาการและกลุ่่�มตััวอย่่าง	
		  2.1 ประชากรที่่�ใช้ใ้นการวิจัิัยครั้้�งนี้้� คืือ นักัเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนสัังกััดของสำนัักงานเขต
พื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาร้้อยเอ็็ด เขต 3 เป็็นโรงเรีียน
ขนาดเล็ก็-ใหญ่ ่จำนวน 4 โรงเรียีน รวม 82 คน ประกอบด้ว้ยโรงเรียีน
อนุบุาลเมืืองเสลภูมิิจำนวน 24 คน  โรงเรีียนอนุบาลโพนทอง 
จำนวน 26 คน โรงเรีียนบ้้านบััวหลวง จำนวน 12 คน นักัเรียีน
โรงเรีียนบ้้านหนองหว้้านาคำพััฒนา จำนวน 20 คน 		
		  2.2 กลุ่่�มตัวัอย่า่ง ได้แ้ก่ ่นักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 2 
โรงเรียีนบ้า้นหนองหว้า้นาคำพัฒันา กลุ่่�มพัฒันาคุณุภาพการศึกึษา
เมืืองเสลภูมิ ิ สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาร้้อยเอ็็ด 
เขต 3 จำนวน 20 คน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster 
Random Sampling) โดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยของการสุ่่�ม		
 	 3. ตััวแปรที่่�ใช้้ในงานวิิจััย				  
		  ตััวแปรต้้น (Independent Variables)  		
			    -  กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน		
		ตั  ัวแปรตาม (Dependent Variables) 		
			   - ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน	 	

	 	 	 - สมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อสารสนเทศและดิิจิิทััล	
	 		  - ความพึึงพอใจการเรีียนรู้้�ผสมผสาน 		
	 4. นิิยามศััพท์์เฉพาะ				  
	         1. สมรรถนะการรู้้�เท่า่ทันัสื่่�อสารสนเทศและดิจิิทิัลั 
(Media, information and Digital literacy : MIDL) หมายถึึง  
ทักัษะความรู้้� ความเข้า้ใจ วิเิคราะห์ ์ตรวจสอบ ตีคีวามและ
คิดิอย่า่งมีวีิจิารณญาณ สามารถประเมิินประโยชน์และโทษ
ในการเลืือกรัับใช้้ประโยชน์์ และสร้้างสรรค์์สื่่�อ สารสนเทศ
และดิิจิิทััล เพื่่�อสร้้างความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับโครงสร้้างอำนาจ
ของรััฐ ทุุน สื่่�อ ตลอดจนบริิบททางสัังคมและเศรษฐกิิจ    
เป็น็ผู้้�ที่่�เคารพสิิทธิแิละการอยู่่�ร่วมกับัผู้้�อื่�นในสังัคมที่่�หลากหลาย
ได้อ้ย่า่งรับัผิดิชอบและสามารถใช้้สื่่�อสารสนเทศและดิจิิทิัลั
เป็็นเคร่ื่�องมืือในการต่่อรองอำนาจและสร้้างการเปลี่่�ยนแปลง
ในฐานะพลเมืืองประชาธิิปไตยยุุคดิิจิิทััล			 
			   2. แผนจัดัการเรียีนรู้้� หมายถึึง กำหนดการเรียีน
ของนัักเรียีนที่่�ผู้้�วิจัิัยสามารถดำเนิินการจัดัการเรีียนการสอน
ให้้เป็็นไปตามจุุดประสงค์์ของการเรีียน เนื้้�อหาสาระตาม
มาตรฐาน ว 4.2 คืือ เข้้าใจและใช้แ้นวคิดเชิิงคำนวณในการแก้้ไข
ปััญหาที่่�พบในชีีวิิตจริิงอย่างเป็็นขั้้�นตอนและเป็็นระบบ 
สามารถใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารในการเรียีนรู้้� 
การทำงาน และการแก้้ไขปััญหาได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ      
รู้้�เท่า่ทันัและมีจีริยิธรรม ซึ่่�งมีกีารเสนอแนะกิจิกรรมการเรียีน
การสอน สื่่�อที่่�ใช้้ในการสอน วิิธีีวััดประเมิินที่่�สอดคล้้องกัับ
เนื้้�อไว้้ให้้เลืือกใช้้ตามความจำเป็็นเหมาะสม ที่่�เรีียกว่่า
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แผนการสอนย่่อยใช้้ประกอบแบบฝึึกทัักษะการคิิดซึ่่�ง
เป็็นการสอนที่่�ผู้้�วิิจััยปรัับปรุงแนวการสอนระดัับรายวิิชา
และระดัับหน่่วยให้้เหมาะสมกัับวััตถุุประสงค์์ในการเรีียน 	
		  3. ประสิิทธิิภาพ หมายถึึง ผลที่่�ได้้จากการใช้้
แบบฝึึกทัักษะการคิิดและแบบฝึึกประจำบทเรีียนรายวิิชา
วิทิยาการคำนวณ ที่่�จะต้อ้งเป็น็ไปตามกำหนด ซึ่่�งการศึกึษา
ค้้นคว้้าครั้้�งนี้้�กำหนดเกณฑ์์ 75/75 โดยให้้นิิยามว่่า 	  
 			   75 ตััวแรก หมายถึึง ประสิิทธิิภาพของแบบ
ฝึึกทัักษะการคิิดและแบบฝึึกประจำบทเรีียน โดยคิิดเป็็น
ร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยที่่�ได้้จากการทำกิิจกรรมระหว่่างเรีียน	
			   75 ตััวหลััง หมายถึึง ประสิิทธิิภาพของ
ผลลัพธ์์โดยคิิดเป็น็ร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยที่่�ได้้จากการทำ
แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและหลัังเรีียน		
	 	 4. กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน หมายถึึง การผสมผสาน
ระหว่า่งการเรียีนในชั้้�นเรียีนร่ว่มกับัการเรียีนจากเทคโนโลยีี
เข้้าด้้วยกััน โดยนิิยามในงานวิิจััยนี้้� การเรีียนรู้้�ผสมผสาน
หมายถึึงการเรีียนแบบในชั้้�นเรีียน (On-site) ร่ว่มกัับการศึึกษา
เพิ่่�มเติิมจากบทเรีียนผ่่านระบบ E-Learning  (On-Demand) 
ที่่�สร้้างจาก Google Siteโดยกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน
ดัังกล่่าวจะเป็็นการส่่งเสริิมสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อสาร
สนเทศและดิิจิทิัลัภายใต้้กรอบแนวคิดของกระทรวงศึึกษาธิกิาร 
ตามจุุดประสงค์์ของการเรีียน เนื้้�อหาสาระตามมาตรฐาน ว 4.2

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

          1. แผนจัดัการเรียีนรู้้�ผสมผสานที่่�ออกแบบจากการศึกึษา
และค้้นคว้้าสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานสำหรัับ
นัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 2 ตามมาตราฐานตััวชี้้�วััด 
(ว.4.2) และได้้มีกีารวิเิคราะห์์ดััชนีความสอดคล้้องของแบบ
ทดสอบกัับจุุดประสงค์์ (IOC: Index of Item Objective 
Congruence) จากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นเนื้้�อหา วิธิีกีารสอน เทคนิคิ
การสอนและการวัดัประเมินิผล จำนวน 3 ท่า่น โดยทุกุข้อ้คำถาม
มีีผลการประเมิินค่่าดััชนีีความสอดคล้้องตั้้�งแต่่ 0.67-1.00 	
	 2. แบบประเมิินประสิิทธิิภาพของกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ผสมผสาน เป็น็แบบวัดัด้า้นเนื้้�อหาและคุณุภาพของสื่่�อการสอน
โดยมีีการวิิเคราะห์์ดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC: Index of 
Item Objective Congruence) จากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นละ 3 ท่า่น 
โดยที่่�ทุกุข้อ้คำถามต้อ้งผ่า่นการประเมินิค่า่ดัชันีคีวามสอดคล้อ้ง
ตั้้�งแต่ ่0.67-1.00 และเลืือกข้อ้คำถามของบทเรียีนแบบผสมผสาน
ที่่�ผ่่านการพิิจารณาความสอดคล้้องของเนื้้�อหาไปประเมิิน
คุณุภาพของบทเรียีนตามหลักัเกณฑ์ม์าตราส่ว่นประมาณค่า่ 
(Rating Scales) ของลิิเคิิร์์ท (Likert) ตามค่่าเฉลี่่�ยดัังนี้้� 

4.51-5.00 มีีคุุณภาพระดัับเหมาะสมมากที่่�สุุด 3.51-4.50  
มีีคุุณภาพระดัับเหมาะสมมาก 2.51-3.50 มีีคุุณภาพระดัับ
เหมาะสม 1.51-2.50 มีีคุุณภาพระดัับเหมาะสมน้้อย และ 
1.00-1.50 มีีคุุณภาพระดัับเหมาะสมน้้อยที่่�สุุด ซึ่่�งผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ได้ป้ระเมิินผลออกมาเป็็นดัังนี้้� ด้า้นเนื้้�อหา มีคี่า่เฉลี่่�ย (4.67) 
และส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D. 0.33)  ด้า้นการออกแบบ
บทเรีียน (4.52) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D. 0.42) 
ทั้้�งสองด้า้นอยู่่�ในระดับัคุณุภาพเหมาะสมมากที่่�สุดุ จากนั้้�น
ใช้้เคร่ื่�องมืือการวิิจััยดัังกล่่าว ทดลองแบบเดี่่�ยว (One–to-One 
Tryout) ได้ค้่า่ E

1 
/E

2
=73.67/75.28 มีคีวามแตกต่า่ง 1.61 

ซึ่่�งหมายความมีีประสิิทธิิภาพดีี (+/- ไม่่เกิิน 2.5%)  
ซึ่่�งนักัเรียีนได้ม้ีขี้อ้แนะนำในเรื่่�องการใช้ภ้าษาในเนื้้�อหาการสอน
และความยาก-ง่่าย ของแบบทดสอบก่่อน–หลัังเรีียน      
ก่อ่นจะปรับัปรุงุและนำไปใช้ก้ับักลุ่่�มทดลอง โรงเรียีนขนาด
กลาง-ใหญ่่ ได้้ค่่า E

1
/E

2
=75.20/76./27 ถืือว่่ามีี

ประสิิทธิิภาพ 75/75 ตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด			 
	 3. แบบทดสอบการวัดัระดับัสมรรถนะการรู้้�เท่า่ทันั
สื่่�อสารสนเทศและดิิจิิทััล (Media, Information and 
Digital Literacy: MID) ที่่�ผ่า่นการตรวจดัชันีคีวามสอดคล้อ้ง
จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน และคััดเลืือกเฉพาะเนื้้�อหา
ที่่�สอดคล้อ้งโดยจะต้อ้งการประเมินิค่า่ดัชันีคีวามสอดคล้อ้ง
ตั้้�งแต่่ 0.67-1.00 และประเมิินผลคะแนนตามหลัักเกณฑ์์
มาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scales) ของลิิเคิิร์์ท 
(Likert)  และทดสอบกัับกลุ่่�มโรงเรีียนขนาดใหญ่่ซึ่่�งพบว่่า 
มีีค่่าเฉลี่่�ยทุุกด้้านรวมกัันอยู่่�ในระดัับมากคิิดเป็็นร้้อยละ 
75.38 ซึ่่�งถืือว่ามีีสมถรรนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อและดิิจิิทััลใน
ระดัับดีีมาก									       
	 4. แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรายวิิชา
วิิทยาการคำนวณระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ซึ่่�งเป็็นแบบ
ทดสอบวััดผลการเรีียนรู้้� แบบปรนััย 3 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ
ที่่�ใช้้วััดผลก่่อนและหลัังเรีียน ซึ่่�งผ่่านการวิิเคราะห์์ค่่าดััชนีี
ความสอดคล้้อง (Item Object Congruence) จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ
แต่่ละด้้านโดยที่่�ทุุกข้้อคำถามพบว่่ามีีผลการประเมิินค่่า
ดััชนีีความสอดคล้้องตั้้�งแต่่ 0.67-1.00 จากนั้้�นวิิเคราะห์์ค่่า
ความยากง่่าย (p) และค่่าอำนาจจำแนก (r) และทำการ
เลืือกข้้อสอบที่่�มีคี่า่ความยาก-ง่่าย (p) ในช่่วงระหว่่าง 0.20 
และ ค่่าอำนาจ (r) ช่่วง 0.20 -1.00 ให้้ได้้ 20 ข้้อ ซึ่่�งได้้ตััดข้้อ
ที่่�ใช้ก้ารไม่ไ่ด้แ้ละปรับัปรุงุเลืือกใช้้ข้อ้ที่่�มีคีะแนนผ่า่นเกณฑ์์ 
และหาค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบทดสอบโดยการนำแบบ
ทดสอบไปใช้ก้ับันักัเรียีนที่่�เคยเรียีนมาแล้ว้ 20 คน ซึ่่�งได้ค่้่า
ความเชื่่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.838 (Kuder-Richardson)		
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	 5. แบบประเมินิความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีตี่อ่การ
จัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานเป็น็มาตราส่่วนประมาณ ค่า่ 
(Rating Scale) 5 ระดัับ ซึ่่�งเป็็นไปตามวิิธีีการของลิิเคิิร์์ต 
(Likert Scales) คืือมากที่่�สุดุ มาก ปานกลาง น้อ้ย นักัเรีียน
มีีความพึึงพอใจต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน 
ภาพรวมอยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด เมื่่�อพิิจารณา
เป็็นรายด้้วนพบว่่านัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานด้้านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด คืือ    
ด้า้นประโยชน์ท์ี่่�ได้รั้ับจากการเรียีน อยู่่�ในระดับัความพึึงพอใจ
มากที่่�สุุด ( =4.78,S.D.=0.58) ด้้านเนื้้�อหาของการเรีียน
อยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด ( =4.70,S.D.=0.65) 
ด้้านการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนของครููอยู่่�ในระดัับ
ความพึึงพอใจมากที่่�สุุด ( =4.62,S.D.=0.72)

สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล				  
	ข้ ้อมููลเชิิงปริิมาณ (Quantitative data)		
		  1. วิิเคราะห์์ข้้อมููลเพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนจากแบบทดสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน โดย

การคำนวณหาค่่าเฉลี่่�ย ( ) ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
และสถิติิทดสอบค่่า t แบบไม่่เป็็นอิิสระต่่อกััน (t-test 
dependent) ซึ่่�งมีีสููตรการคำนวณดัังนี้้�			 
			   1.1 ค่่าเฉลี่่�ย (Arithmetic Mean)		
			   1.2 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)	
 			   1.3 สถิติิค่ิ่าที ี(t-test) แบบ Dependent Samples 
คืือ สถิติิทิี่่�ใช้ท้ดสอบเกี่่�ยวกับัความแตกต่่างระหว่่างค่า่เฉลี่่�ย
หลัังเรีียน (Post-test) กัับก่่อนเรีียน (Pre-test)		
		  2. การศึกึษาความพึึงพอใจของนักัเรียีนโดยการ
คำนวณหาค่า่เฉลี่่�ย ( ) ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ
การวิิเคราะห์์เชิิงเนื้้�อหา (Content Analysis) ในการแปล
ความหมายของแบบสอบถามความคิิดเห็็น 			 
	 	 3. ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง IOC (Index of 
Objective Congruency)	  
    		  4. ค่่าความยากง่่าย (Level of Difficulty: P) 	
		  5. ค่่าอำนาจจำแนก (Discrimination Index:)  
		  6. ค่่าความเชื่่�อมั่่�น (Reliability) ใช้้สููตร KR-20

ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

   	 1. ผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน

 ตารางที่่� 1 ผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานของกลุ่่�มตััวอย่่าง 20 คน  

คะแนนระหว่างเรียน รวมคะแนน 
(25)

คะแนนหลัง
เรียน 
(30)

ตอนที่ 1 
(5)

ตอนที่ 2 
(5)

ตอนที่ 3 
(5)

ตอนที่ 4 
(5)

ตอนที่ 5 
(5)

ค่าเฉลี่ย 3.70 3.60 3.90 3.50 4.10 18.80 23.70

S.D. 1.13 0.94 0.79 0.69 0.97 2.09 3.20

ค่าเฉลี่ยร้อยละ 77.67 79.00

E
1
 / E

2
  = 77.67 / 79.00

	 จากตารางที่่� 1 พบว่่า การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพ = 
77.67/79.00 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 75/75 ที่่�กำหนด 
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    	 2. การศึึกษาสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อและดิิจิิทััลของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน

 ตารางที่่� 2 แสดงคำอธิิบายสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อและดิิจิิทััลแต่่ละด้้าน 

สมรรถนะที่ คำ�อธิบาย

1 เลือกใช้เครื่องมือและเข้าถึงแหล่งสารสนเทศเพื่อการสืบค้นได้เหมาะสมกับวัย

2 จัดการเวลาและสามารถใช้สื่อได้โดยไม่เกิดผลเสียต่อตนเองและผู้อื่น

3 ตัดสินใจอย่างมีเหตุผลและเข้าใจการเลือกสื่อด้านลบ / ด้านบวก

4 เลือกสารสนเทศที่มีประโยชน์มาประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำ�วัน

5 สามารถคำ�นึงผลที่เกิดขึ้นต่อตนเองและผู้อื่นได้เมื่อเลือกสารสนเทศมาใช้งาน 

   	 เก็็บคะแนนแบบฝึึกหััดระหว่่างเรีียนของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนหนองหว้้านาคำพััฒนา 
จำนวน  20  คน และได้้รัับผลการประเมิินสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อและดิิจิิทััล 

ตารางที่่� 3  แสดงผลการวิิเคราะห์์คะแนนสมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อและดิิจิิทััลรายวิิชาวิิทยาการคำนวณ

สมรรถนะที่ (คะแนนเต็ม 5 )

1 2 3 4 5

รวม       (Sum) 80 79 86 79 92

ค่าเฉลี่ย   ( ) 3.64 3.59 3.91 3.59 4.18

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 1.26 1.01 0.81 0.73 0.96

ร้อยละ    (%) 72.73 71.82 78.18 71.82 83.64

   																	               
		  จากตารางที่่� 3  พบว่่านัักเรีียนมีีสมรรถนะด้้านที่่� 1 ระดัับดีี ได้้คะแนนเป็็นอัันดัับที่่� 3 คิิดเป็็นร้้อยละ 72.73 
มีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 3.64 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 1.26  สมรรถนะด้้านที่่� 2 ระดัับดีี ได้้คะแนน
เป็็นอัันดัับที่่� 4  คิิดเป็็นร้้อยละ 71.82 มีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 3.59  และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 1.01  
สมรรถนะด้้านที่่� 3 ระดัับดีีมาก ได้้คะแนนเป็็นอัันดัับที่่� 2 คิิดเป็็นร้้อยละ 78.18 มีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 3.91 และส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 0.81   สมรรถนะด้้านที่่� 4 ระดัับดีี ได้้คะแนนเป็็นอัันดัับที่่� 4  คิิดเป็็นร้้อยละ 71.82 มีีค่่าเฉลี่่�ย 
( ) เท่่ากัับ 3.59  และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 0.73 สมรรถนะด้้านที่่� 5 ระดัับมากที่่�สุุด ได้้คะแนนเป็็น
อัันดัับที่่� 1 ได้้คะแนนคิิดเป็็นร้้อยละ 83.64   มีีค่่าเฉลี่่�ย ( ) เท่่ากัับ 4.18  และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 0.96 

     3. ผลการวิิเคราะห์์การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่างก่่อนและหลัังเรีียนด้้วยการจััดกิิจกรรมการ
เรีียนรู้้�ผสมผสาน 

 ตารางที่่� 4  ผลการวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังเรีียน	

การทดสอบ n คะแนนเต็ม  S.D. t P

ก่อนเรียน 20 30 18.00 2.09 -6.65* 0.000

หลังเรียน 20 30 23.70 3.19

* มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

            จากตารางที่่� 4 ผลการวิิเคราะห์์การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่างก่่อนและหลัังเรีียนด้้วยการจััดกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�ผสมผสานพบว่่าคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 23.70 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 
3.19 เมื่่�อเปรีียบเทีียบคะแนนสอบทั้้�งสองครั้้�งพบว่่า คะแนนสอบหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05
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		  4. ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนระดัับชั้้�นประมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ผสมผสาน

 ตารางที่่� 5  ผลการประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน

ข้อ ราย่การประเมิน ผลการประเมิน ระดับคัวามพึงพอใจั 

 S.D. 

 ด้านท่� 1 : เน่�อห์าของการเร่ย่น    

1 เน่�อิหาการส์อินมีระดับควิามง่ายเหมาะส์มต่อินักเรียน  4.85 0.49 มากที�ส์ุด 

2 เน่�อิหามีควิามน่าส์นใจ กระตุ้นให้อิยากเรียน 4.70 0.57 มากที�ส์ุด 

3 เน่�อิหาส์อิดคล็้อิงกับวัิตถุุป็ระส์งค์ขึ้อิงการเรียน  4.55 0.89 มากที�ส์ุด 

รวมราย่ด้าน 4.70 0.65 มากท่�สุด 

 ด้านท่� 2 : การจััดกิจักรรมการเร่ย่นการสอนของคัรู    

4 ครูมีการอิธิิบายส์ร้างควิามเขึ้้าใจในเร่�อิงเน่�อิหาการส์อินหร่อิ

วัิตถุุป็ระส์งค์ขึ้อิงการเรียนแก่นักเรียนได้เป็็นอิย่างดี  

4.80 0.52 มาก 

5 กิจกรรมการเรียนรู้ส์่งเส์ริมให้นักเรียนได้แล็กเป็ล็ี�ยนควิามรู้แล็ะ

ควิามคิดเห็น 

4.50 0.76 มากที�ส์ุด 

6 ครูได้จัดกิจกรรมที�ช่้วิยกระตุ้นให้นักเรียนมีส์่วินร่วิมในการเรียน

ได้มีโอิกาส์นักเรียนได้แส์ดงอิอิกหร่อิส์อิบถุามอิย่างเต็มที�  

4.55 0.89 มากที�ส์ุด 

รวมราย่ด้าน 4.62 0.72 มากท่�สุด 

ด้านท่� 3 : บรรย่ากาศภาพรวมของการเร่ย่น    

7 บรรยากาศึในการเรียนช่้วิยส์่งเส์ริมให้นักเรียนมีส์่วินร่วิมในการ

ทำากิจกรรมตามที�ครูมอิบหมาย 

4.85 0.49 มากที�ส์ุด 

8 บรรยากาศึในการเรียนกระตุ้นให้นักเรียนกระต่อิร่อิร้น  4.25 1.16 มาก 

9 บรรยากาศึในการเรียนช่้วิยเพิ�มพ่�นที�ให้นักเรียนได้แส์ดงควิาม

คิดเห็นแล็ะป็ฏิิบัติงานร่วิมกัน 

4.6 0.82 มากที�ส์ุด 

 รวมราย่ด้าน 4.57 0.82 มากท่�สุด 

ด้านท่� 4 : ประโย่ชน์ท่�ได้รับจัากการเร่ย่น    

10 ควิามรู้ที�ได้รับจากรายวิิช้าส์ามารถุป็ระยุกต์ใช้้แล็ะเกิด

ป็ระโยช้น์ในชี้วิิตป็ระจำาวัินได้  

4.85 0.67 มากที�ส์ุด 

11 ควิามรู้ที�ได้รับจากการเรียนส์ามารถุต่อิยอิด 4.70 0.66 มากที�ส์ุด 

12 นักเรียนได้รับป็ระโยช้น์อ่ิ�น ๆ นอิกเหน่อิจากเน่�อิหาที�เรียน  4.80 0.41 มากที�ส์ุด 

รวมราย่ด้าน 4.78 0.58 มากท่�สุด 

 

     	 จากตารางที่่� 5 พบว่่า ผลการประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน          
มีีภาพรวม 4 ด้้านอยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด โดยเรีียงค่่าเฉลี่่�ยจากมากไปหาน้้อยได้้ดัังนี้้� ด้้านประโยชน์์ที่่�ได้้รัับ
จากการเรีียน ( =4.78,S.D.=0.58) ด้้านเนื้้�อหาของการเรีียน( =4.70,S.D.= 0.65) ด้้านการจััดกิิจกรรมการเรีียน    
การสอนของครูู ( =4.62,S.D.= 0.72) และด้้านบรรยากาศภาพรวมของการเรีียน ( =4.57,S.D. 0.82)  ตามลำดัับ
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สรุุปผลการวิิจััย			 

	 1. การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานสำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษปีีที่่� 2 มีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 
77.67/79.00 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 75/75        			
	 2. สมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อสารสนเทศและดิิจิิทััล      
ภาพรวมในระดัับเข้้าใจในระดัับดีี คิิดเป็็นร้้อยละ 75.64  	
	 3. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนมากกว่่าก่่อน
เรีียน ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 23.70 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน
เท่่ากัับ 3.20 คะแนนสอบหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่าง
มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  				  
	 4. ความพึึงพอใจต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนแบบ
ผสมผสานในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด มีีค่่าเฉลี่่�ย (
�=4.67) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.=0.69)

อภิิปรายผลการวิิจััย

          1. การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานสำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่�2 มีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 
77.67/79.00 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 75/75 ทั้้�งนี้้�เนื่่�องจาก     
บทเรีียนผสมผสานที่่�สร้้างขึ้้�น ได้้ทำการพััฒนาตามลำดัับ
ขั้้�นตอน กล่่าวคืือ มีีการศึึกษาและวิิเคราะห์์ข้้อมููลพื้้�นฐาน 
มีีการสััมภาษณ์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อและด้้านการออกแบบ
บทเรีียนผสมผสาน ได้้ผ่่านการประเมิินดััชนีีคุุณภาพตาม
กระบวนการ พร้้อมทั้้�งมีีการตรวจสอบและแก้้ไขตาม        
คำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญและได้ท้ดลองใช้ก้ับันัักเรียีนกลุ่่�ม
ตัวัอย่า่งตามขั้้�นตอน คืือ แบบรายบุคุคล แบบภาพรวมและ
แบบกลุ่่�มตััวอย่าง นอกจากนี้้� กิจิกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน
ที่่�สร้้างขึ้้�นยัังมีีส่่วนที่่�ช่่วยเหลืือผู้้�เรีียนให้้สามารถศึึกษา  
ความรู้้�เพิ่่�มเติิมจากแหล่่งการเรีียนรู้้�ต่าง ๆ  ส่ง่ผลให้้บทเรีียน
มีีประสิิทธิิภาพที่่�เหมะสมกัับการเรีียน สอดคล้้องงานวิิจััย
ของ ศิิระเศรษฐ์์ โสภาศรีี, ทวีีวััฒน์์ วััฒนกุุลเจริิญ และ
ศัันสนีีย์์ สัังสรรค์์อนัันต์์ (2564) ได้้ศึึกษาหาประสิิทธิิภาพ
ของบทเรีียนคอมพิิวเตอร์ช่ว่ยสอนเร่ื่�องเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่่�อสารสำหรับันักัเรียีนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 4 ของ
โรงเรียีนในกลุ่่�มเครืือข่า่ยพัฒันาคุณุภาพการศึกึษาบ้า้นแก้ง้
สััมพัันธ์์ จัังหวััดสระแก้้ว ตามเกณฑ์์ 80/80 และเพื่่�อศึึกษา
ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์   
ช่่วยสอน เรื่่�อง เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนในกลุ่่�มเครืือข่่าย
พััฒนาคุุณภาพการศึึกษาบ้้านแก้้งสัมัพัันธ์์ จัังหวัดัสระแก้้ว 
จำนวน 30 คนและสถิิติิที่่�ใช้้ในการคิิดวิิเคราะห์์ข้้อมููล

สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 โดยมีีประสิิทธิิภาพ 
E

1 
/E

2
 เท่่ากัับ 81.11/80.17 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80	

		  2. สมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อสารสนเทศและ
ดิิจิิทััล ภาพรวมในระดัับเข้้าใจในระดัับดีี คิิดเป็็นร้้อยละ 
75.64  ซึ่่�งหมายความว่่านัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 
โรงเรีียนบ้้านหนองหว้้านาคำพััฒนา มีีระดัับสมรรถนะการรู้้�
เท่่าทัันสื่่�อสารสนเทศและดิิจิิทััล (Media, Information 
and Digital Literacy : MIDL)  ในระดัับที่่�สามารถนำไป
ใช้้ชีีวิิตประจำวัันได้้ ตั้้�งแต่่การเลืือกใช้้เครื่่�องมืือที่่�จะเข้้าถึึง
สารสนเทศเพ่ื่�อการสืืบค้้นได้้เหมาะสมกัับวััย โดยที่่�สื่่�อดังกล่่าว
จะไม่่มีีผลเสีียด้้านลบต่่อตนเองและผู้้�อื่่�น อัันเกิิดจากการ
ตััดสิินใจที่่�ไตร่่ตรองอย่่างมีีเหตุุผล และสามารถคำนึึงการใช้้
เพื่่�อให้้เกิิดประโยชน์ในทางบวกเสมอ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ
กรอบสมรรถนะหลักัผู้้�เรียีนระดับัการศึกึษาขั้้�นพื้้�นฐานและ
ระดับัประถมศึกึษาตอนต้น้ของสำนักังานเลขาธิกิารสภาการศึกึษา 
กระทรวงศึึกษาธิิการ (2562)  				  
		  3.) ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนทางการเรีียนหลััง
เรีียนมากกว่่าก่่อนเรีียน ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 23.70 และส่่วน
เบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 3.20 คะแนนสอบหลัังเรีียน      
สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่างมีีนััยสำคััญทางสถิติิที่่�ระดัับ.05 
สามารถยอมรัับสมมติิฐานการวิิจััยที่่�กำหนดไว้้ได้้ ทั้้�งนี้้�
เนื่่�องจากการวิิจััยการเรีียนรู้้�ผสมผสานครั้้�งนี้้� ได้้ให้้ความ
สำคััญกัับการพััฒนาเครื่่�องมืือสื่่�อการเรีียนรู้้� เพื่่�อส่่งเสริม
และพัฒันาให้ผู้้้�เรียีน ได้พ้ัฒันาตนเองสถานการณ์ ์สามารถ
เรียีนรู้้�ได้้ทุกุที่่�ด้ว้ยตนเอง ไม่่จำกััดเร่ื่�องระยะเวลา ประกอบ
กัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานได้้ใช้้วิิธีีการเรีียนทั้้�ง  
On-Demand และห้้องเรีียนปกติิ ซึ่่�งเป็็นรููปแบบการสอน
ประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีเข้้ามาช่่วยที่่�กำลัังนิิยมในปััจจุุบััน    
โดยเน้น้ ภาพนิ่่�ง ตัวัการ์ต์ูนู วีดีีโีอ มีกีารทำใบงานท้า้ยหน่ว่ย
การเรีียน เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้ทบทวน นอกจากนี้้�ยัังเป็็นการ
ช่่วยสร้างปฎิสััมพัันธ์์กัันระหว่่างนัักเรีียนด้้วยกัันเอง เช่่น   
นั่่�งพููดคุุยกัันถึึงประสบการณ์์ที่่�ได้้พบเจอว่าสื่่�อนี้้� คืืออะไร   
มีีความหมายทางที่่�ดีีหรืือไม่่อย่่างไร เป็็นต้้น  สิ่่�งเหล่่านี้้�      
จึึงส่่งผลให้้นัักเรีียนเกิิดความสนใจ กระตืือรืือร้้นที่่�จะเรีียน 
และจะส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงขึ้้�นกว่่า
ตอนเริ่่�มเรีียน สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ  สััญชััย ครบอุุดม 
(2564) ได้้ศึึกษาการพััฒนาหนัังสืืออิิเล็็กทรอนิกส์์ เร่ื่�อง 
วิิทยาการคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 
โรงเรีียนอนุุบาลบุุรีีรััมย์์ เพื่่�อเปรีียบเทีียบประสิิทธิิภาพ
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ทางการเรีียนและผลสัมฤทธิ์์� ก่่อน-หลัังเรีียน ผลการวิิจััย
พบว่่า 1) หนัังสืืออิิเล็็กทรอนิกส์์ เรื่่�อง วิิทยาการคำนวณ 
สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนอนุบาล
บุรุีรีัมัย์ ์มีปีระสิทิธิภิาพเท่า่กับั 81.62/91.21 2) ผลสัมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยหนัังสืืออิเิล็ก็ทรอนิกส์์ 
เรื่่�อง วิิทยาการคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 
โรงเรีียนอนุบาลบุรีีรััมย์์ หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน        
อย่า่งมีีนััยสำคััญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05 ซึ่่�งเกิดิจากการพััฒนา
สื่่�อการเรีียนการสอนที่่�เปลี่่�ยนรููปแบบจากหนัังสืือปกติิ    
เป็็นสื่่�อดิิจิิทััล									      
	 4.) ความพึึงพอใจต่่อการจััดกิจิกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน
ในภาพรวมอยู่่�ในระดัับ มากที่่�สุุด ค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 4.67 
และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 0.69 ซึ่่�งวิิธีีการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน ได้้มีีการออกแบบบทเรีียน
โดยคิิดคำนึึงถึึงรููปแบบของการเรีียนที่่�มีีความสวยงาม      
น่่าสนใจ เข้้าถึึงได้้ง่่าย ในลัักษณะธีีม (Theme) ของเด็็กเล็็ก 
มีีความชััดเจน เป็็นภาพวาดการ์์ตููน ขนาดตััวอักษรใหญ่่ 
สีีสัันหลายหลาก ออกแบบเพ่ื่�อให้้สะดวกต่่อการใช้้งาน 
สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ดารุุณีี เพ็็งน้้อย (2564) ที่่�ศึึกษา
การพััฒนาความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่างสร้างสรรค์์
และการสร้างผลงานทางวิิทยาศาสตร์์ ของนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่�  5 ด้้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�          
ตามแนวคิิด STEAM Education พบว่่า หลัังการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 5 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด คิิดเป็็นร้้อยละ 76.00  

ข้้อเสนอแนะทั่่�วไป

	 การพัฒันากิจิกรรมการเรียีนรู้้�ผสมผสานเพื่่�อส่งเสริม
สมรรถนะการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ สารสนเทศและดิิจิิทััลและผล
สัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนสำหรับันักัเรียีนชั้้�นระดับัประถมศึกึษา
ปีีที่่� 2 มีีข้้อเสนอแนะดัังนี้้�						   
		  1. การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานก่่อนเรีียน
ควรจะมีีการชี้้�แจงและแนะนำรายละเอีียดให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจ
และมีคีวามคุ้้�นเคยกัับวิิธีีการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน	 	
		  2. การจัดักิจิกรรมการเรียีนรู้้�ผสมผสานควรสร้า้ง
บรรยากาศที่่�เป็็นกัันเองระหว่่างนัักเรีียนและผู้้�สอนโดยใช้้
การพููดคุุยหรืือกิิจกรรมเสริิมอื่่�นๆ ที่่�มีีความหลากหลาย

ข้้อเสนอแนะในการทำวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 
		  1. ควรมีีการศึึกษางานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวของเกี่่�ยวกับ
การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานที่่�ส่่งเสริมนัักเรีียนใน
ด้้านอื่่�นๆ เช่่น การมีีส่่วนร่่วมแบบกลุ่่�ม การใช้้ปััญหาเป็็น
ฐานหรืือการคิิดแบบเชิิงตรรกะ เป็็นต้้น			 
		  2. ควรมีีการศึึกษางานวิจัิัยเกี่่�ยวกับการสอนผสมผสาน
สำหรัับสาขาวิิชาอื่่�น ๆ เช่่น สาขาวิิชาคณิิตศาสตร์์, ภาษา
อัังกฤษ หรืือ สัังคมศาสตร์์ เป็็นต้้น 				  
	 3. ผลการประเมินิความพึึงพอใจของนักัเรียีนระดับั
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2  ด้้านที่่� 3 บรรยากาศภาพรวมของ
การเรียีนมีคีะแนนเฉลี่่�ยน้อ้ยที่่�สุดุ ค่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 4.57 และ
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.82 ซึ่่�งเป็็นข้้อด้้อยของ  
การวิจิัยัครั้้�งนี้้� ซึ่่�งต้อ้งนำไปปรับัแก้แ้ละพัฒันาในครั้้�งต่อ่ไป
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บทคััดย่่อ

	 การวิจัิัยนี้้�มีคีวามมุ่่�งหมาย 1) เพ่ื่�อศึกึษาปััญหาและความต้้องการในการพััฒนาเว็็บแอปพลิิเคชันัเพื่่�อการบริิหาร
จััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สำหรัับนิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััย
มหาสารคาม 2) เพื่่�อพััฒนาเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สำหรัับนิิสิิต
ระดับัปริญิญามหาบัณัฑิติ คณะศึึกษาศาสตร์ ์มหาวิทิยาลััยมหาสารคาม กลุ่่�มตัวัอย่างในการวิจิัยั ได้แ้ก่ ่ประธานหลักัสููตร
ปริิญญามหาบััณฑิิต จำนวน 8 คน อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาวิิทยานิิพนธ์์ จำนวน 16 คน เจ้้าหน้้าที่่�บััณฑิิตประจำคณะศึึกษา
ศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม จำนวน 2 คน นิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััย
มหาสารคาม จำนวน 32 คน และผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 คน โดยเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจง เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 
ได้้แก่่ 1) แบบสอบถามความต้้องการเกี่่�ยวกับการพััฒนาเว็็บแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สำหรัับประธานหลัักสููตรและอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาวิิทยานิิพนธ์์ 2) แบบสอบถามปััญหาและ               
ความต้้องการเกี่่�ยวกัับการพััฒนาเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สำหรัับ
นิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 3) เว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการ
ตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ สำหรัับนิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม             
4) แบบประเมิินประสิิทธิิภาพเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM)                         
5) แบบสอบถามความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้งานที่่�มีีต่่อเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ 
(CTSM) การวิิเคราะห์์ข้้อมููลในการวิิจััย ใช้้การหาความถี่่� ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 			
	 ผลการวิจัิัย พบว่่า 1) ประธานหลัักสููตรและอาจารย์์ที่่�ปรึึกษามีีข้้อมูลที่่�ต้อ้งการตรงให้้แสดงในเว็็บแอปพลิิเคชััน
เพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สอดคล้้องกัันทั้้�งหมด จำนวน 5 ข้้อมูล (ร้้อยละ 100)         
ส่ว่นนิสิิติระดับัปริญิญามหาบัณัฑิติ คณะศึกึษาศาสตร์ ์มหาวิทิยาลัยัมหาสารคาม ส่ว่นใหญ่ม่ีคีวามคิดิเห็น็ว่า่ การบริหิาร
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จััดการเวลา เป็็นปััญหาในการทำวิิทยานิิพนธ์์ อยู่่�ในระดัับมาก ( = 4.46, S.D.= 0.07) และมีีความต้้องการให้้พััฒนา
เว็็บแอปพลิิเคชัันมาช่่วยในการทำวิิทยานิิพนธ์์ด้้านการบริิหารจััดการเวลา อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.00, S.D.=0.66)          
2)  ผู้้�เชี่่�ยวชาญส่ว่นใหญ่ม่ีคีวามเห็น็ต่อ่ประสิทิธิภิาพเว็บ็แอปพลิเิคชันัเพื่่�อการบริหิารจัดัการตนเองในการทำวิทิยานิพินธ์์ 
(CTSM) ว่่ามีีความเหมาะสม 16 ด้้าน (ร้้อยละ 100)  3) ผู้้�ใช้้มีีความพึึงพอใจต่่อการใช้้งานเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อ              
การบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) ในภาพรวมอยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจมาก ( =4.26, S.D.= 
0.44) ส่่วนด้้านที่่�ผู้้�ใช้้มีีความพึึงพอใจเป็็นลำดัับแรก คืือ ความสะดวกรวดเร็็วในการทำงานของระบบ มีีความพึึงพอใจ   
อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.30, S.D.= 0.56)

คำสำคััญ: เว็็บแอปพลิิเคชััน, การทำวิิทยานิิพนธ์์

Abstract

	 The purposes of this study were 1) to study problems and needs for the development of a 
web application for self-management on conducting thesis (CTSM) for graduate students of Faculty 
of Education at Mahasarakham University; and 2) to create a web application for self-management 
on conducting thesis (CTSM) for graduate students of Faculty of Education at Mahasarakham University. 
The sample group consisted of 8 master’s degree program presidents, 16 thesis advisors, 2 graduate 
school officers of Faculty of Education, 32 graduate students of Faculty of Education at Mahasarakham 
University, and 3 experts, selected by a purposive sampling. The research instruments used in the 
study included 1) a questionnaire on needs related to a web application for self-management on 
conducting thesis (CTSM) for the master’s degree program presidents and advisors; 2) a questionnaire 
on problems and needs for a web application development for self-management on conducting 
thesis (CTSM) for graduate students of Faculty of Education, Mahasarakham University; 3) a web       
application for self-management on conducting thesis for graduate students of Faculty of Education, 
Mahasarakham University; 4) an evaluation form on effectiveness of a web application for self-         
management on conducting thesis (CTSM); and 5) a questionnaire on satisfaction towards using a web 
application for self-management on conducting thesis (CTSM). The data analysis was conducted with 
frequency, percentage, mean, and standard deviation. The findings indicated that 1) the master’s 
degree program presidents and advisors required the information to be displayed on a web application 
for self-management on conducting thesis (CTSM), 5 categories were consistent (100%). Most graduate 
students of Faculty of Education of Mahasarakham University conceived that time management was 
a problem for conducting thesis, at a high level ( =4.46, S.D.=0.07). It was necessary to develop a 
web application in order to help with the dissertation on time management, at a high level ( =4.00, 
S.D.=0.66). 2) The majority of experts agreed that the effectiveness of a web application for self-    
management on conducting thesis (CTSM) was appropriate in 16 aspects (100%). 3) Users had satisfaction 
towards use of a web application for self-management on conducting thesis (CTSM), as a whole, was 
at a high level ( =4.26, S.D.= 0.44). The most satisfying aspect is convenience of the system, which 
was at a high level ( =4.30, S.D.= 0.56).

Keywords:  Web Application, Conducting Thesis 
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บทนำ

			   การศึึกษาระดัับปริญญามหาบััณฑิิต เป็็นการต่่อยอด
ความรู้้� ความเชี่่�ยวชาญในสาขาวิิชาที่่�นัักศึึกษาสนใจ            
ผู้้�ที่่�ศึึกษาต่่อในระดัับปริญญามหาบััณฑิิตถืือว่าเป็็นผู้้�ที่่�มีี
ความรู้้� หลัักการ ทฤษฎีี และมีีความเชี่่�ยวชาญเฉพาะสาขา
เพิ่่�มมากขึ้้�น สามารถคิดวิเิคราะห์์ นำความรู้้�ที่่�ได้ไ้ปประยุุกต์์
ใช้ใ้นการประกอบอาชีีพ ดังันั้้�น การศึึกษาต่่อระดัับปริญญา
มหาบัณัฑิติจึึงเป็็นแนวทางอย่างหนึ่่�งในสังัคม ซึ่่�งเป็็นทางเลืือก
ของนัักศึึกษาที่่�พยายามจะพััฒนาตนเองเพื่่�อให้้ทัันต่่อ     
การเปลี่่�ยนแปลงในยุุคโลกาภิิวัตัร์ ์ที่่�มีีการแข่่งขันัค่อ่นข้า้งสููง 
(ศศิธร บููรณ์์เจริิญ, 2560) การศึึกษาในหลัักสููตรระดัับ
ปริญิญามหาบัณัฑิตินอกจากนิสิิติจะได้เ้รียีนวิชิาการต่า่ง ๆ  
ตามหลัักสููตรแล้้ว การทำวิิทยานิิพนธ์์ยัังเป็็นผลงานจาก  
การวิิจััยที่่�นิิสิิตในระดัับบััณฑิิตศึึกษาจะต้้องศึึกษาเรีียนรู้้�
โดยการเรีียบเรีียงจากการศึึกษาคว้้นคว้้าในชั้้�นเรีียน        
การปฏิิบััติิงาน หรืือแม้้กระทั่่�งการดำเนิินชีีวิิตประจำวััน 
และยัังเป็็นหนึ่่�งในการเรีียนที่่�กำหนดไว้้ในหลัักสููตร         
การศึึกษาระดัับบััณฑิิตศึึกษา ซึ่่�งมีีจุุดมุ่่�งหมายเพื่่�อให้้นิิสิิต
ได้้ทำการศึึกษาปััญหาต่่าง ๆ ด้้วยตนเองอย่่างเป็็นระบบ 
และมีกีระบวนการในการทำงานอย่างชัดัเจน โดยการมองถึึง
แนวทางต่่าง ๆ  ที่่�จะนำมาสร้า้ง วิิเคราะห์ ์แก้ป้ัญัหาอย่า่งละเอียีด
และลึึกซึ้้�ง เพ่ื่�อให้้เกิดิความรู้้� นำความรู้้�ไปใช้อ้ย่า่งเป็น็ระบบคิดิ 
วิเิคราะห์ ์อย่า่งมีเีหตุผุล และนำไปใช้จ้ริงิตามกระบวนการ 
(พมลพร ทองโรจน์์, 2562)					   
			   เมื่่�อพิจารณาจากการรวบรวมข้้อมููลสถิิติิของนิิสิิต
ระดัับบััณฑิิตศึึกษา ส่่วนใหญ่่ใช้้เวลาในการศึึกษาจนเกืือบ
พ้้นสภาพการเป็็นนิิสิิต หรืือใช้้เวลาเท่่ากัับระยะเวลาสููงสุุด
ที่่�มหาวิิทยาลััยกำหนดไว้้ ทำให้้นิิสิิตเสีียเวลาในการนำความรู้้�
ที่่�ได้ร้ับัไปใช้ใ้ห้้เกิิดประโยชน์ในการปรับวุุฒิเิพ่ื่�อหน้้าที่่�การงาน
ที่่�สููงขึ้้�น สููญเสีียค่่าใช้้จ่่ายงบประมาณเพิ่่�มขึ้้�น หรืือพลาด
โอกาสในการสมัครเข้้าทำงานหากแต่่นิิสิิตยัังไม่่สำเร็็จ     
การศึึกษา นอกจากนี้้� นิิสิิตยัังมีีผลกระทบต่่อสภาพจิิตใจ 
เกิดิความวิติกกังัวลและความเครียีด เนื่่�องจากถูกูบังัคับัด้ว้ย
ระยะเวลาที่่�เหลืือน้้อย รวมไปถึึงอาจทำให้้หลัักสููตรเสีีย    
ชื่่�อเสียีงในการผลิติบัณัฑิติให้ส้ำเร็จ็การศึกึษาได้ ้(พวงเพชร 
วอนวัฒันา, 2563) นักัศึกึษาต้อ้งแสดงบทบาทความรับัผิดิชอบ
ต่่อการจััดทำวิิทยานิิพนธ์์ที่่�มีีความมุ่่�งมั่่�น ความเพีียร
พยายามในการเรียีนรู้้�และการจัดัทำวิทิยานิพินธ์ใ์ห้ป้ระสบ
ผลสำเร็็จ โดยนัักศึึกษาต้้องเรีียนรู้้�แนวทางการบริิหาร
จััดการวิิทยานิิพนธ์์ที่่�มีีประสิิทธิิภาพ ก็็จะทำให้้ประสบ      

ผลสำเร็็จในการจััดทำวิิทยานิิพนธ์์และสำเร็็จการศึึกษา
ระดัับบััณฑิิตศึึกษาด้้วยความภาคภููมิิใจ (พิิชิิต ฤทธิ์์�จรููญ, 
2563) เวลาและค่่าใช้้จ่่ายเป็็นปััจจััยที่่�สำคััญในการทำ
วิทิยานิพินธ์ ์หลายครั้้�งที่่�เกิดิปัญัหานิสิิติมีกีารบริหิารจัดัการ
เวลาและค่่าใช้้จ่่ายผิิดพลาด ส่่งผลให้้ใช้้เวลาในการทำ
วิทิยานิพินธ์ม์ากขึ้้�นเกินิกำหนด สูญูเสียีทั้้�งเวลาและค่า่ใช้จ้่า่ย
ในการเรีียน การเดิินทาง และอื่่�น ๆ หากนิิสิิตมีีการบริิหาร
จัดัการตนเองที่่�ดี ีจะช่ว่ยส่ง่เสริมิให้ก้ารทำวิทิยานิพินธ์เ์ป็น็
ไปตามระยะเวลาที่่�มหาวิิทยาลััยกำหนด นิิสิิตสามารถ
ควบคุุมค่่าใช้้จ่่ายได้้และไม่่ทำให้้เวลาและการเงิินสููญเปล่่า 
(ทััศน์์ศิิริินทร์์ สว่่างบุุญ และ รััชนีีวรรณ ตั้้�งภัักดีี, 2561) 		
			อย่   างไรก็็ตาม เราไม่่สามารถปฏิเิสธได้้ว่า่การบริิหาร
จัดัการตนเอง (Self-management) เป็น็ส่ว่นหนึ่่�งที่่�มีคีวาม
สำคััญ เป็็นความสามารถของบุุคคลในการกำกัับ ควบคุุม 
ปรับัพฤติิกรรมของตนเองให้้เหมาะสม และบรรลุุผลสำเร็็จ
ตามเป้า้หมายทั้้�งในด้า้นการศึกึษา การทำงาน และการดำเนินิชีวีิติ
ร่่วมกัับผู้้�อื่่�นในสัังคม ซึ่่�งแม้้ว่่าจะไม่่สามารถปรัับเปลี่่�ยนให้้
เห็น็ผลในทัันทีี แต่่เม่ื่�อเวลาผ่่านไปก็สามารถเห็็นความเปลี่่�ยนแปลง
ที่่�เกิดิขึ้้�นอย่า่งค่อ่นข้้างถาวร เพราะความสำเร็จ็ที่่�เกิดิขึ้้�นนั้้�น
มาจากการรู้้�จักวางแผนและลงมืือปฏิิบััติิให้้เกิิดผล การจััดการ
ตนเองจึึงถืือเป็น็ปัจัจัยัที่่�จะทำให้บุ้คุคลประสบความสำเร็จ็ 
(อััจศรา ประเสริิฐสิิน, 2561)				  
			   ในยุุคปััจจุุบััน มีีการนำเทคโนโลยีีต่่าง ๆ  เข้้ามาเป็็น
เครื่่�องมืือเพื่่�อช่่วยให้้ผู้้�ใช้้งานบรรลุุวััตถุุประสงค์์หรืือ         
เป้า้หมายที่่�ต้อ้งการอย่างสะดวกและรวดเร็็วข้ึ้�น โดยเฉพาะ
อย่า่งยิ่่�ง เว็็บแอปพลิิเคชััน (Web Application) เป็น็ที่่�นิยิม
โดยแพร่่หลายเพราะสามารถแทนที่่� Desktop Application 
ที่่�เป็น็ Client-Server Application ได้เ้ป็น็อย่า่งดี ีตัวัโปรแกรม
ของเว็็บแอปพลิิเคชัันจะถููกติิดตั้้�งไว้้ที่่� Server คอยให้้
บริิการกัับ Client และที่่� Client ก็็ไม่่ต้้องติิดตั้้�งโปรแกรม
เพิ่่�มเติิม สามารถใช้้โปรแกรมประเภท Browser ที่่�ติิดมา
กัับ OS ใช้้งานได้้ทัันทีี เช่่น Internet Explorer หรืือ
โปรแกรมฟรีี ได้้แก่่ Firefox, Google Chrome ซึ่่�งกำลััง
เป็็นที่่�นิิยิิมเป็็นอย่่างมาก ด้้วยความสามารถของ Browser 
ที่่�หลากหลาย ทำให้้ไม่จ่ำกััดว่า่เครื่่�องที่่�ใช้้เป็็น OS อะไรหรืือ
อุปุกรณ์์อะไร อย่า่งเช่น่อุุปกรณ์์ Touchpad หรืือ Smartphone 
ก็ส็ามารถเรีียกใช้ง้านได้้ ลดข้้อจำกััดเร่ื่�องอุุปกรณ์์และสถาน
ที่่�ใช้้งานอีีกด้้วย (จัันทร์์จีีรา นาคสิิงห์์, 2565)  
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จากปััญหาที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น ผู้้�วิิจััยมีีความสนใจ
ในประเด็น็ปัญัหาเรื่่�องปัจัจัยัที่่�ส่ง่ผลต่อ่ความสำเร็จ็ในการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ โดยเฉพาะอย่่างยิ่่�งการบริิหารจััดการตนเอง  
ในการทำวิิทยานิิพนธ์์ ซึ่่�งเป็็นเรื่่�องสำคััญที่่�สามารถจััดการ
ได้้ง่่ายที่่�สุุด และต้้องการนำเทคโนโลยีเว็็บแอปพลิิเคชัันซึ่่�งเป็็น
เทคโนโลยีที่่�ใช้้งานง่่าย สะดวก รวดเร็็ว และใช้้กัันแพร่่หลายใน
ปััจจุุบัันมาประยุุกต์์ใช้้และพััฒนาเป็็นเว็็บแอปพลิิเคชััน   
เพื่่�อบริหิารจัดัการตนเองในการทำวิทิยานิพินธ์ ์สำหรับันิสิิติ
ระดับัปริญญามหาบััณฑิติ คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิทิยาลััย
มหาสารคาม สำหรับัเป็น็เครื่่�องมืือช่ว่ยในการบริหิารจัดัการ
ตนเองของนิิสิิตในการทำวิิทยานิิพนธ์์ในระดัับปริญญา   
มหาบััณฑิิตให้้สำเร็็จต่่อไป

ความมุ่่�งหมายของการวิิจััย

			   1. เพ่ื่�อศึึกษาปััญหาและความต้้องการในการพััฒนา
เว็็บแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิทิยานิพินธ์ ์(CTSM) สำหรับันิิสิติระดับัปริญิญามหาบัณัฑิติ 
คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม			 
			   2. เพื่่�อพััฒนาเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหาร
จััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) 			 
					     2.1 เพื่่�อสร้้างเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหาร
จััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM)			 
					     2 .2 เพื่่� อประเมิินประสิิทธิิภาพของเว็็บ
แอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ (CTSM)					   
					     2.3 เพื่่�อศึกึษาความพึึงพอใจของผู้้�ใช้ง้านที่่�มีตี่อ่
เว็็บแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ (CTSM)

วิิธีีการดำเนิินการวิิจััย

		  ขอบเขตการวิิจััย					   
		  		  ระยะที่่� 1 ศึึกษาปัญัหาและความต้อ้งการในการพัฒันา
เว็็บแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิทิยานิพินธ์ ์(CTSM) สำหรับันิิสิติระดับัปริญิญามหาบัณัฑิติ 
คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม			 
				ป    ระชากรและกลุ่่�มตััวอย่่างในการวิิจััย		
						      1. ประชากรในการวิิจััย ได้้แก่่			 
								        1.1 ประธานหลักัสูตูรปริญิญามหาบัณัฑิติ 
คณะศึึกษาศาสตร์์ จำนวน 8 คน 				  
		  						      1.2 อาจารย์ท์ี่่�ปรึึกษาวิทิยานิพินธ์ ์หลักัสูตูร
ปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ จำนวน 72 คน         	

								        1.3 นิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต คณะ
ศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม จำนวน 590 คน 	
				        2. กลุ่่�มตััวอย่่างในการวิิจััย ได้้แก่่			 
			           		 2.1 ประธานหลักัสูตูรปริญิญามหาบัณัฑิติ 
คณะศึึกษาศาสตร์์ จำนวน 8 คน 				  
			   					     2.2 อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาวิทิยานิิพนธ์์ หลัักสูตูร
ปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ จำนวน 8 คน		
			           2.3 นิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต คณะ
ศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม จำนวน 16 คน 
โดยเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจง				  
		  	 ระยะที่่� 2 พัฒันาเว็บ็แอปพลิเิคชันัเพ่ื่�อการบริหิารจััดการ
ตนเองในการทำวิทิยานิพินธ์ ์(CTSM) สำหรัับนิสิิิตระดัับปริญญา
มหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม	
							       2.1 สร้้างเว็็บแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการบริิหาร
จััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สำหรัับนิิสิิตระดัับ
ปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม	
	 					     	 2.2 ประเมินิประสิทิธิภิาพของเว็บ็แอปพลิเิคชันั
เพื่่�อบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM)		
			ป   ระชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง				  
					     1. ประชากรในการวิจัิัย คืือ ผู้้�เชี่่�ยวชาญเกี่่�ยวกับั
เว็บ็แอปพลิเิคชันัและการทำวิิทยานิพินธ์ ์ในหลักัสูตูรปริญิญา
มหาบััณฑิิต										       
		  			   2. กลุ่่�มตััวอย่่าง เป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่าน ได้้แก่่	
				    			   2.1 ผู้้�ที่่�มีีความชำนาญและมีีประสบการณ์์
ด้า้นเว็บ็แอปพลิเิคชันั จำนวน 2 ท่า่น โดยมีคุีุณสมบัตัิเิป็็นอาจารย์์
ที่่�สำเร็จ็การศึกึษาระดับัปริญิญาเอกในสาขาวิชิาเทคโนโลยีี
และส่ื่�อสารการศึึกษาหรืือคอมพิิวเตอร์ศึกึษา หรืือสาขาอ่ื่�น
ที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง เป็น็ผู้้�สอน หรืือผู้้�มีประสบการณ์์วิจิัยัเกี่่�ยวกับัการพััฒนา
เว็็บแอปพลิิเคชััน ที่่�มีีประสบการณ์์การสอนมาไม่่น้้อยกว่่า 3 ปี ี
โดยเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจง				  
						      2.2 ผู้้�ที่่�มีีความชำนาญและมีีประสบการณ์์
เกี่่�ยวข้อ้งกับัการทำวิทิยานิพินธ์ใ์นระดัับปริญิญามหาบัณัฑิติ 
คณะศึึกษาศาสตร์ ์มหาวิทิยาลััยมหาสารคาม จำนวน 1 ท่า่น 
โดยมีคีุณุสมบัตัิเิป็็นอาจารย์์หรืือสาขาอื่่�นที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัด้้าน
หลักัสูตูร หรืือการจัดัการวิทิยานิิพนธ์ ์หลักัสูตูรปริญิญามหาบััณฑิติ 
คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคามมาไม่่น้้อยกว่่า 3 ปีี 
โดยเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจง				  
						      2.3 ศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้ที่่�มีีต่่อเว็็บ
แอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิทิยานิิพนธ์์ 
(CTSM)
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		    	   ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง			 
			           1. ประชากรในการวิิจััย ได้้แก่่			 
								        1.1 ประธานหลักัสูตูรปริญิญามหาบัณัฑิติ 
คณะศึึกษาศาสตร์์ จำนวน 8 คน				  
			   					     1.2 อาจารย์ท์ี่่�ปรึึกษาวิทิยานิพินธ์ ์หลักัสูตูร
ปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ จำนวน 72 คน		
		  					     1.3 เจ้า้หน้า้ที่่�บัณัฑิติประจำคณะศึกึษาศาสตร์ ์
จำนวน 5 คน									      
							       1.4 นิิสิิตระดัับปริญญามหาบััณฑิิต คณะ
ศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม จำนวน 590 คน 	
        2. กลุ่่�มตััวอย่่างในการวิิจััย ได้้แก่่			 
					     2.1 ประธานหลักัสูตูรปริญิญามหาบััณฑิิต คณะ
ศึึกษาศาสตร์์ จำนวน 8 คน 				  
					     2.2 อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาวิิทยานิิพนธ์์ หลัักสููตร
ปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ จำนวน 8 คน		
					     2.3 เจ้้าหน้้าที่่�บััณฑิิตประจำคณะศึึกษาศาสตร์์ 
จำนวน 2 คน									      
		  			   2.4 นิสิิติระดับัปริญิญามหาบัณัฑิติ คณะศึึกษาศาสตร์์ 
มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม จำนวน 16 คน โดยการเลืือก
กลุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจง					   
			   2. ตััวแปรที่่�ศึึกษาในการวิิจััย				  
		  			   2.1 เว็บ็แอปพลิเิคชันัเพื่่�อการบริหิารจัดัการตนเอง
ในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สำหรัับนิิสิิตระดัับปริิญญา
มหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม	
					     2.2 ความพึึงพอใจของผู้้�ใช้ท้ี่่�มีตี่อ่เว็บ็แอปพลิิเคชััน
เพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM)	
			   3. ระยะเวลาในการเก็็บข้้อมููล เดืือนกรกฎาคม  
2565–พฤษภาคม 2566

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

				    1. แบบสอบถามความต้้องการเกี่่�ยวกับการพััฒนา
เว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิทิยานิพินธ์ ์(CTSM) สำหรับัประธานหลัักสูตูรและอาจารย์์
ที่่�ปรึึกษาวิทิยานิพินธ์ ์แบ่ง่เป็น็ 2 ตอน มีลีักัษณะข้อ้คำถาม
ใช้้การเลืือกตอบและเติิมคำ วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยการใช้้      
ค่่าความถี่่� และร้้อยละ 					   
				    2. แบบสอบถามปััญหาและความต้้องการเกี่่�ยวกับ
การพััฒนาเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเอง
ในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สำหรัับนิิสิิตระดัับปริิญญา
มหาบััณฑิิต แบ่่งเป็็น 4 ตอน มีีลัักษณะข้้อคำถามใช้้การ
เลืือกตอบ เติิมคำ และมาตรส่่วน 5 ระดัับ (Rating Scale)

			   	 แบบสอบถามทั้้�ง 2 ประเภท ผู้้�วิิจััยทำการศึึกษา
และประยุุกต์์นำเอาเครื่่�องมืือของ รััชนีีวรรณ ตั้้�งภัักดีี และ    
ทััศน์์ศิิริินทร์์ สว่่างบุุญ (2560) ที่่�ได้้ทำการพััฒนาไว้้โดย   
ผ่่านการตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือด้้วยการหาความตรง
เชิิงเนื้้�อหาจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ ได้้ค่่า IOC อยู่่�ระหว่่าง 0.50- 
1.00 จำนวน  51 ข้้อ จาก 55 ข้้อ จากนั้้�นทำเครื่่�องมืือไป 
Try Out กับัอาจารย์์จำนวน 20 คน แล้้ววิเิคราะห์์หาอำนาจ
จำแนกด้ว้ยวิธิี ีitem-total correlation ได้ข้้อ้คำถามที่่�อยู่่�
ตามเกณฑ์จ์ำนวน 48 ข้อ้ โดยมีคี่า่อำนาจจำแนกอยู่่�ระหว่า่ง 
0.23-0.85 จากนั้้�นหาค่่าความเช่ื่�อมั่่�นด้้วยวิิธีีสััมประสิิทธิ์์�
แอลฟา (Alpha coefficient) ของครอนบาค (Cronbach, 
1990: 161) ได้้ค่่าความเช่ื่�อมั่่�นของแบบสอบถามทั้้�งฉบัับ
เท่่ากัับ 0.95										      
				    3. เว็็บแอปพลิเิคชั่่�นเพื่่�อการบริหิารจัดัการตนเอง
ในการทำวิิทยานิิพน์์ (CTSM) สำหรัับนิิสิิตระดัับปริิญญา
มหาบััณฑิิต สร้้างรองรัับการใช้้งานของผู้้�ใช้้ 4 ระดัับ ได้้แก่่ 
1) นิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ 
มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 2) ประธานหลัักสููตรปริญญา
มหาบััณฑิิต 3) อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาวิิทยานิิพนธ์์ หลัักสููตร
ปริญิญามหาบัณัฑิติ 4) เจ้า้หน้า้ที่่�บัณัฑิติประจำคณะศึกึษาศาสตร์ ์
เมนูกูารทำงานของเว็็บแอปพลิเิคชันัเพื่่�อการบริหิารจัดัการ
ตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สำหรัับนิิสิิตระดัับ
ปริิญญามหาบััณฑิิต ประกอบด้้วย เมนููหลััก 6 เมนูู ได้้แก่่ 
1) เมนููข้้อมููลผู้้�ใช้้งาน 2) เมนููภาระค่่าใช้้จ่่าย 3) เมนููความ
ก้้าวหน้้าทางการวิิจััย 4) เมนููการจััดการหััวข้้อวิิทยานิิพนธ์์ 
5) เมนูกูารวางแผนการทำวิทิยานิพินธ์์ 6) เมนููข้้อมููลติิดต่อ่
อาจารย์์ที่่�ปรึึกษา ซึ่่�งประกอบด้้วยเมนููย่่อย 6 เมนูู ได้้แก่่   
1) ตารางจััดภาระค่่าใช้้จ่่าย 2) ตารางสรุุปค่่าใช้้จ่่ายตามหมวดหมู่่� 
3) สรุุปภาพรวมค่่าใช้้จ่่าย 4) สถานะและขั้้�นตอนการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ 5) ข้้อมููลส่่วนตััว 6) การเพิ่่�มสถานะการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ 										      
			   4. แบบประเมิินประสิิทธิภิาพของเว็็บแอปพลิิเคชััน
เพื่่�อการบริหิารจัดัการตนเองในการทำวิทิยานิพินธ์ ์(CTSM)
แบ่่งออกเป็็น 2 ตอน มีีลัักษณะแบบเลืือกตอบ วิิเคราะห์์
ข้้อมููลโดยการหาร้้อยละรายข้้อ โดยใช้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน 
ผู้้�เชี่่�ยวชาญทุุกท่่านมีีความคิิดเห็็นว่่าเหมาะสม (ร้้อยละ 
100) มีจีำนวน 16 ด้า้น ได้แ้ก่ ่1) การเข้า้ใจเว็บ็แอปพลิเิคชันั 
2) ความสวยงามของเว็บ็แอปพลิเิคชันั 3) ข้อ้ความขั้้�นตอน
การทำวิิทยานิิพนธ์์ถููกต้้อง 4) การแจ้้งเตืือนข้้อผิดพลาด    
5) ความถููกต้้องในการเช่ื่�อมโยงคำสั่่�ง 6) ความถููกต้้องใน
การจัดัเก็บ็ข้อ้มูลูนำเข้า้ 7) ความถูกูต้อ้งในการค้น้หาข้อ้มูลู 
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8) ขั้้�นตอนในการใช้้งานง่่ายและสะดวก 9) ความเหมาะสม  
ในการโต้ต้อบแบบปฏิสัิัมพันัธ์ก์ับัผู้้�ใช้้ 10) การแสดงผลข้อมูลู
ทำได้ร้วดเร็ว็ 11) ความรวดเร็ว็ในการประมวลผลของระบบ 
12) ความรวดเร็็วในการบัันทึึก/ปรับปรุง/เปลี่่�ยนแปลง
ข้้อมูล 13) การควบคุุมให้้ใช้้งานตามสิิทธิ์์�ผู้้�ใช้้ได้้อย่าง        
ถูกูต้้อง 14) ความเหมาะสมของระบบรัักษาความปลอดภััย
โดยรวม 15) ความสวยงามของคู่่�มืือการใช้้งาน 16) ความเหมาะสม
ของภาษา ส่่วนประสิิทธิิภาพของเว็็บแอปพลิิเคชัันที่่�            
ผู้้�เชี่่�ยวชาญส่ว่นใหญ่ม่ีคีวามคิดิเห็น็ว่า่พอใช้ ้มีจีำนวน 4 ด้า้น 
ดังันี้้� 1) ความเหมาะสมในการวางส่ว่นประกอบ 2) การตรวจสอบ
สิิทธิ์์�ก่่อนเข้้าใช้้งานของผู้้�ใช้้ระบบ 3) ความถููกต้้องของ
ข้้อมูลในคู่่�มืือการใช้้งาน 4) ความสอดคล้้องของคู่่�มืือกับ  
การใช้้งาน และด้้านที่่�ผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�งหมดมีีความคิิดเห็็นว่่า

ควรปรัับปรุุงมีี 1 ด้้าน ได้้แก่่ ด้้านความน่่าเชื่่�อถืือของเว็็บ
แอปพลิิเคชััน									      
			   5. แบบสอบถามความพึึงพอใจต่่อการใช้้งานเว็็บ
แอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) แบ่่งเป็็น 2 ตอน มีีลักัษณะข้อ้คำถาม
แบบเลืือกตอบและแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ 
(Rating Scale) จากแบบสอบถาม ประยุุกต์์ใช้้เครื่่�องมืือ
จาก รััชนีีวรรณ ตั้้�งภัักดีี และทััศฯ์์ศิิริิทร์์ สว่่าบุุญ (2562) 
โดยมีีการหาคุุณภาพของเคร่ื่�องมืือด้วยการหาค่่าดััชนี   
ความสอดคล้้อง (Index Objective Congruence: IOC) 
ของข้้อคำถาม จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 คน โดยผลการหาคุุณภาพ
เครื่่�องมืือพบว่่า ข้อ้คำถามมีีค่า่ IOC อยู่่�ระหว่่าง 0.67–1.00 
มีีคุุณภาพสามารถเก็็บข้้อมููลได้้ 

ผลการวิิจััย

ระยะท่ี่� 1 ผลการศึกึษาปัญัหาและความต้อ้งการในการพัฒันาเว็บ็แอปพลิเิคชันัเพื่่�อการบริหิารจัดัการตนเอง
ในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) ของนิิสิิระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม

ตอนที่่� 1 ผลการศึกึษาความต้อ้งการในการพัฒันาเว็บ็แอปพลิเิคชันัเพื่่�อการบริหิารจัดัการตนเองในการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สำหรัับประธานหลัักสููตรและอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาวิิทยานิิพนธ์์

ตารางที่่� 1    ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากแบบสอบถามความต้้องการเกี่่�ยวกัับการพััฒนาเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหาร	
				         จััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สำหรัับประธานหลัักสููตรและอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาวิิทยานิิพนธ์์ 

	

หัวข้อที่ต้องการให้แสดง
ในเว็บแอปพลิเคชัน

ความคิดเห็นของประธานหลักสูตร 
(n=8)

ความคิดเห็นของอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ (n=8)

เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย

จำ�นวน

ร้อยละ

จำ�นวน

ร้อยละ

จำ�นวน

ร้อยละ

จำ�นวน

ร้อยละ

1. ข้อมูลทั่วไปของนิสิต
    1.1 ชื่อ - สกุล
    1.2 ที่อยู่
    1.3 เบอร์โทรศัพท์และอีเมล์

8
8
8

100
100
100

-
-
-

-
-
-

8
8
8

100
100
100

-
-
-

-
-
-

2. ภาระงาน
    2.1 เรียนอย่างเดียว / เรียนและ
ทำ�งานไปด้วย
    2.2 อาชีพ

6
6

75
75

2
2

25
25

8
8

100
100

-
-

-
-

3. การวางแผนงาน
    3.1 หลักสูตรที่เรียน
    3.2 แผนการเรียนในเวลาราชการ / 
นอกเวลาราชการ
    3.3 อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์

8
8

8

100
100

100

-
-

-

-
-

-

8
8

6

100
100

75

-
-

2

-
-

25
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หัวข้อที่ต้องการให้แสดง
ในเว็บแอปพลิเคชัน

ความคิดเห็นของประธานหลักสูตร 
(n=8)

ความคิดเห็นของอาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ (n=8)

เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย

จำ�นวน

ร้อยละ

จำ�นวน

ร้อยละ

จำ�นวน

ร้อยละ

จำ�นวน

ร้อยละ

    3.4 แผนการทำ�วิทยานิพนธ์
ที่เลือกจากเว็บแอปพลิเคชัน
    3.5 เป้าหมายในการเรียน
ระดับปริญญามหาบัณฑิต

7

4

87.5

50

1

4

12.5

50

6

5

75

62.5

2

3

25

37.5

4. การบริหารเวลา
    4.1 ปีการศึกษาที่เข้าเรียน
    4.2 ปีการศึกษาที่สิ้นสุดระยะเวลาตาม
หลักสูตร
    4.3 เวลาที่ใช้ในการทำ�วิทยานิพนธ์ต่อ
สัปดาห์

8
7

6

100
87.5

75

-
1

2

-
12.5

25

6
7

6

75
87.5

75

2
1

2

25
1

2.5

5. งบประมาณ
    5.1 แหล่งที่มาของค่าใช้จ่าย
ในการเรียน
    5.2 ค่าใช้จ่ายในการเรียน
ที่ชำ�ระแล้ว
    5.3 ค่าใช้จ่ายที่คงเหลือ

6

5

5

75

62.5

62.5

2

3

3

25

37.5

37.5

3

2

2

37.5

25

25

5

6

6

62.5

75

75

			   จากตารางที่่� 1 พบว่่า ประธานหลัักสููตรและอาจารย์์ที่่�ปรึึกษามีีข้้อมููลที่่�ต้้องการให้้แสดงในเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อ
การบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สอดคล้้องกัันทั้้�งหมด จำนวน 5 ข้้อมููล (ร้้อยละ 100) คืือ           
1) ข้้อมููลชื่่�อ-สกุุล 2) ที่่�อยู่่� 3) เบอร์์โทรศััพท์์ 4) หลัักสููตรที่่�เรีียน และ 5) แผนการเรีียนระบบในเวลา/นอกเวลาราชการ 

ตอนที่่� 2  ผลการศึกึษาปัญัหาและความต้้องการในการพััฒนาเว็บ็แอปพลิเิคชันัเพื่่�อการบริหิารจัดัการตนเอง
ในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) สำหรับนิิสิติระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม

ตารางที่่� 2    	ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากแบบสอบถามปััญหาและความต้้องการเกี่่�ยวกัับการพััฒนาเว็็บแอปพลิิเคชััน	
			            เพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM)

ประเด็นปัญหา                                              
และความต้องการในการ
พัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน                                                   

เพื่อการบริหารจัดการตนเอง                                
ในการทำ�วิทยานิพนธ์ (CTSM)

ระดับปัญหาของนิสิตระดับ                            
ปริญญามหาบัณฑิต (n=16)

ระดับความต้องการของนิสิตระดับ                        
ปริญญามหาบัณฑิต (n=16)

S.D.
ระดับ                        
ปัญหา S.D. ระดับความต้องการ

1. ด้านภาระงาน 3.34 0.76 ปานกลาง 3.78 0.66 มาก

2. ด้านภาระการเงิน 2.80 0.88 ปานกลาง 3.44 0.59 ปานกลาง

3. ด้านบริหารจัดการเวลา 4.46 0.07 มาก 4.00 0.66 มาก

4. ด้านการเดินทาง 2.61 0.76 ปานกลาง 3.13 0.93 ปานกลาง

รวม 3.30 0.78 ปานกลาง 3.30 0.78 ปานกลาง

		 		  จากตารางที่่� 2 พบว่่า นิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต มีีปััญหาในการทำวิิทยานิิพนธ์์ภาพรวม อยู่่�ในระดัับปานกลาง 
( =3.30,S.D.=0.78) โดยด้้านบริิหารจััดการเวลา มีีปััญหามากที่่�สุุด ( =4.46,S.D.=0.07) และความต้้องการเกี่่�ยวกัับ
การพัฒันาเว็บ็แอปพลิเิคชันัเพื่่�อบริหิารจัดัการตนเองในการทำวิิทยานิพินธ์ ์(CTSM) ภาพรวม อยู่่�ในระดับัปานกลาง ( =3.30, 
S.D.=0.78)  โดยด้้านการบริิหารจััดการเวลา มีีความต้้องการอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.00, S.D.=0.66)
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			   ระยะที่่� 2 	ผลการพัฒันาเว็บ็แอปพลิเิคชันัการบริหิารจัดัการตนเองในการทำวิิทยานิพินธ์ ์(CTSM) สำหรับันิสิิติ
ระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม	

			   ตอนที่่� 2.1 ผลการสร้้างเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM)		
		  		  เว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) รองรัับการใช้้งานของผู้้�ใช้้  4 ระดัับ ได้้แก่่ 
1) นิสิิติระดัับปริญญามหาบััณฑิิต 2) ประธานหลัักสููตรปริญิญามหาบััณฑิิต 3) อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาวิทิยานิิพนธ์์หลัักสููตรปริญิญามหา
บััณฑิิต 4) เจ้้าหน้้าที่่�บััณฑิิตประจำคณะศึึกษาศาสตร์์		  							     
				    เมนููการทำงานของเว็็บแอปพลิิเคชััน สำหรัับนิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต ประกอบด้้วย เมนููหลััก 6 เมนูู ได้้แก่่         
1) เมนููข้้อมููลผู้้�ใช้้งาน 2) เมนููภาระค่่าใช้้จ่่าย 3) เมนููความก้้าวหน้้าทางการวิิจััย 4) เมนููการจััดการหััวข้้อวิิทยานิิพนธ์์ 5) เมนููการวางแผน
การทำวิิทยานิิพนธ์์ 6) เมนููข้้อมููลติิดต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึึกษา ซึ่่�งประกอบด้้วยเมนููย่่อย 6 เมนูู ได้้แก่่ 1) ตารางจััดภาระค่่าใช้้จ่่าย                 
2) ตารางสรุุปค่่าใช้้จ่่ายตามหมวดหมู่่� 3) สรุุปภาพรวมค่่าใช้้จ่่าย 4) สถานะและขั้้�นตอนการทำวิิทยานิิพนธ์์ 5) ข้้อมููลส่่วนตััว        
6) การเพิ่่�มสถานะการทำวิิทยานิิพนธ์์ 				    					   
				    เมนููการทำงานของเว็็บแอปพลิิเคชััน สำหรัับการใช้้งานของประธานหลัักสููตรปริิญญามหาบััณฑิิต ประกอบด้้วยเมนููหลััก   
4 เมนูู ได้้แก่่ 1) หน้้าหลััก 2) เมนููข้้อมููลผู้้�ใช้้งาน 3) เมนููภาระงานด้้านที่่�ปรึึกษาหลััก 4) เมนููข้้อมููลนิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต	
				    เมนูกูารทำงานของเว็บ็แอปพลิิเคชันั สำหรับัการใช้้งานของอาจารย์ท์ี่่�ปรึึกษาวิทิยานิพินธ์ ์ประกอบด้ว้ยเมนูหูลักั 
3 เมนูู ได้้แก่่ 1) หน้้าหลััก 2) เมนููข้้อมููลส่่วนตััว 3) เมนููภาระงานด้้านที่่�ปรึึกษาหลััก					   
				    เมนููการทำงานของเว็บ็แอปพลิเิคชันั สำหรับั การใช้ง้านของเจ้า้หน้า้ที่่�บัณัฑิติศึกึษา ประกอบด้ว้ย เมนูหูลักั 3 เมนูู 
ได้้แก่่ 1) หน้้าหลััก 2) เมนููจััดการข้้อมููลสมาชิิก 3) เมนููติิดตามความก้้าวหน้้าของงานวิิจััย ซึ่่�งประกอบด้้วยเมนููย่่อย           

6 เมนูู ได้แ้ก่ ่1) ช่อ่งค้น้หา 2) การเพิ่่�มสมาชิิกทีลีะคน 3) การเพิ่่�มสมาชิกิแบบกลุ่่�ม 4) ตารางข้อ้มูลูสมาชิิก 5) รายละเอียีด

และ 6) Username/Password

 

                                    1.                                                                      2.               

    						     	 ภาพที่่� 1: ตััวอย่่างหน้้าหลัักเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ (CSTM)        	

ภาพที่่� 2:  ภาพผลการประเมิินพฤติิกรรมของนิิสิิตและแผนการทำวิิทยานิิพนธ์์ ที่่�เว็็บแอปพลิิเคชััน		

             ช่่วยประเมิินระยะเวลาและการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ของนิิสิิต 
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ตอนที่่� 2.2 ผลการประเมิินประสิิทธิิภาพของเว็็บแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ (CTSM)

ตารางที่่� 3  	ผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพของเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ 	
	            (CTSM) จากผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 3 ท่่าน

รายการประเมิน

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (n=3)

สรุปผล
เหมาะสม พอใช้ ควรปรับปรุง

จำ�นวน

ร้อยละ

จำ�นวน

ร้อยละ

จำ�นวน

ร้อยละ

1. ด้านความเหมาะสมด้านการทำ�งานของเว็บแอปพลิเคชัน

   1.1 การเข้าใจเว็บแอปพลิเคชัน                                                      

   1.2 ความสวยงามของเว็บแอปพลิเคชัน

2

3

66.66

100

1

-

33.33

-

-

-

-

-

เหมาะสม

เหมาะสม

   1.3 ข้อความของการทำ�วิทยานิพนธ์ถูกต้อง 2 66.66 1 33.33 - - เหมาะสม

   1.4 การแจ้งเตือนข้อผิดพลาด 2 66.66 1 33.33 - - เหมาะสม

   1.5 ความน่าเชื่อถือของเว็บแอปพลิเคชัน - - - - 3 100 ควรปรับปรุง

2. ด้านความถูกต้องในการทำ�งานของระบบ

   2.1 ความถูกต้องในการเชื่อมโยงคำ�สั่ง 3 100 - - - - เหมาะสม

   2.2 ความถูกต้องในการจัดเก็บข้อมูลนำ�เข้า 2 66.66 - - 1 33.33 เหมาะสม

   2.3 ความถูกต้องในการค้นหาข้อมูล 3 100 - - - - เหมาะสม

3. ด้านความสะดวกและง่ายต่อการใช้งาน

   3.1 ขั้นตอนในการใช้งานง่ายและสะดวก 3 100 - - - - เหมาะสม

   3.2 ความเหมาะสมในการโต้ตอบปฏิสัมพันธ์ 2 66.66 1 33.33 - - เหมาะสม

   3.3 ความเหมาะสมในการวางส่วนประกอบ 1 33.33 2 66.66 - - พอใช้

4. ด้านความสะดวกรวดเร็วในการทำ�งานของเว็บแอปพลิเคชัน

   4.1 การแสดงผลข้อมูลทำ�ได้รวดเร็ว 3 100 - - - เหมาะสม

   4.2 รวดเร็วในการประมวลผลระบบ 3 100 - - - เหมาะสม

   4.3 ความเร็วในการบันทึก/ปรับปรุง/เปลี่ยนแปลงข้อมูล 3 100 - - - เหมาะสม

5. ด้านการรักษาความปลอดภัย

   5.1 การตรวจสอบสิทธิ์ก่อนเข้าใช้งานของผู้ใช้ระบบ 1 33.33 2 66.66 - - พอใช้
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รายการประเมิน

ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (n=3)

สรุปผล
เหมาะสม พอใช้ ควรปรับปรุง

จำ�นวน

ร้อยละ

จำ�นวน

ร้อยละ

จำ�นวน

ร้อยละ

   5.2 การควบคุมให้ใช้งานตามสิทธิ์ผู้ใช้ได้อย่างถูกต้อง 

  5.3 ความเหมาะสมของระบบรักษาความปลอดภัยโดยรวม

2

2

66.66

100

1

-

33.33

-

-

-

-

-

เหมาะสม

เหมาะสม

6. ความพึงพอใจต่อคู่มือการใช้งานระบบ

   6.1 ความถูกต้องของข้อมูล 1 33.33 2 66.66 - - พอใช้

   6.2 ความสอดคล้องกับการใช้งาน 1 33.33 2 66.66 - - พอใช้

   6.3 ความสวยงาม 3 100 - - - - เหมาะสม

   6.4 ความเหมาะสมของภาษา 3 100 - - - - เหมาะสม

			   จากตาราง 3 ผู้้�เชี่่�ยวชาญส่่วนใหญ่่มีีความเห็็นต่่อประสิิทธิิภาพเว็็บแอปพลิิเคชัันว่่ามีีความเหมาะสม 16 ด้้าน       
(ร้้อยละ 100) ได้้แก่่ 1) การเข้้าใจเว็็บแอปพลิิเคชััน 2) ความสวยงามของเว็็บแอปพลิิเคชััน 3) ข้้อความขั้้�นตอนการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ถููกต้้อง 4) การแจ้้งเตืือนข้้อผิิดพลาด 5) ความถููกต้้องในการเชื่่�อมโยงคำสั่่�ง 6) ความถููกต้้องในการจััดเก็็บ
ข้อ้มูลนำเข้้า 7) ความถููกต้อ้งในการค้้นหาข้้อมูลู 8) ขั้้�นตอนในการใช้ง้านง่่ายและสะดวก 9) ความเหมาะสมในการโต้้ตอบ
แบบปฏิิสัมัพันัธ์ก์ับัผู้้�ใช้ ้10) การแสดงผลข้อมูลูทำได้ร้วดเร็ว็ 11) ความรวดเร็ว็ในการประมวลผลของระบบ 12) ความรวดเร็ว็
ในการบัันทึึก/ปรัับปรุุง/เปลี่่�ยนแปลงข้้อมููล 13) การควบคุุมให้้ใช้้งานตามสิิทธิ์์�ผู้้�ใช้้ได้้อย่่างถููกต้้อง 14) ความเหมาะสม
ของระบบรัักษาความปลอดภััยโดยรวม 15) ความสวยงามของคู่่�มืือการใช้้งาน 16) ความเหมาะสมของภาษา                   	
			ส่   ่วนประสิิทธิิภาพของเว็็บแอปพลิิเคชัันที่่�ผู้้�เชี่่�ยวชาญส่่วนใหญ่่มีีความคิิดเห็็นว่่าพอใช้้ มีีจำนวน 4 ด้้าน ดัังนี้้�          
1) ความเหมาะสมในการวางส่ว่นประกอบ 2) การตรวจสอบสิทิธิ์์�ก่อ่นเข้า้ใช้ง้านของผู้้�ใช้ร้ะบบ 3) ความถูกูต้อ้งของข้อ้มูลู
ในคู่่�มืือการใช้ง้าน 4) ความสอดคล้อ้งของคู่่�มืือกับัการใช้ง้าน และด้า้นที่่�ผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�งหมดมีคีวามคิดิเห็น็ว่า่ควรปรับัปรุงุ
มีี 1 ด้้าน ได้้แก่่ ด้้านความน่่าเชื่่�อถืือของเว็็บแอปพลิิเคชััน

ตอนที่่� 2.3 ผลความพึึงพอใจต่่อการใช้้งานเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ (CTSM)

ตารางที่่� 4  	ผลการวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจต่่อการใช้้งานเว็็บแอปพลิิเคชััน

รายการประเมิน S.D. ระดับความพึงพอใจ

1. ด้านความเหมาะสมด้านการทำ�งานของเว็บแอปพลิเคชัน 3.94 0.54 พึงพอใจมาก

2. ด้านความถูกต้องในการทำ�งานของเว็บแอปพลิเคชัน 3.92 0.57 พึงพอใจมาก

3. ด้านความสะดวกและง่ายต่อการใช้งาน 3.99 0.54 พึงพอใจมาก

4. ด้านความสะดวกรวดเร็วในการทำ�งานของระบบ 4.30 0.56 พึงพอใจมาก

5. ด้านการรักษาความปลอดภัย 4.09 0.52 พึงพอใจมาก

6. ความพึงพอใจต่อคู่มือการใช้งานระบบ 3.93 0.61 พึงพอใจมาก

7. ความพึงพอใจต่อระบบในภาพรวม 4.26 0.44 พึงพอใจมาก

				    จากตารางที่่� 4 พบว่่า ประธานหลัักสููตร อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาหลัักสููตรวิิทยานิิพนธ์์ เจ้้าหน้้าที่่�บััณฑิิตศึึกษา และ
นิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต มีีความพึึงพอใจต่่อการใช้้งานเว็็บแอปพลิิเคชััน ในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.26,S.D.=0.44) 
ซึ่่�งด้้านที่่�ผู้้�ใช้้มีีความพึึงพอใจเป็็นลำดัับแรก คืือ ความสะดวกรวดเร็็วในการทำงานของระบบ มีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก  
( = 4.30,S.D.= 0.56) ลำดับัที่่�สอง คืือ ด้า้นการรักัษาความปลอดภัยั มีคีวามพึึงพอใจอยู่่�ในระดับัมาก ( =4.09, S.D.=0.52) 
และลำดัับที่่�สาม คืือ ด้้านความสะดวกรวดเร็็วในการทำงานของระบบ มีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก ( =3.99, S.D.= 0.54)  
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อภิิปรายผล			

	 			   ผลการศึกึษาปัญัหาและความต้อ้งการในการพัฒันา
เว็็บแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ สำหรัับนิิสิิตระดัับปริญญามหาบััณฑิิต คณะ
ศึกึษาศาสตร์ ์มหาวิทิยาลััยมหาสารคาม พบว่่า 1) ประธาน
หลัักสููตรและอาจารย์์ที่่�ปรึึกษามีีข้้อมูลที่่�ต้้องการให้้แสดง
ในเว็บ็แอปพลิเิคชันั สอดคล้อ้งกันัทั้้�งหมด จำนวน 5 ข้อ้มูลู 
(ร้้อยละ 100) ส่ว่นนิสิิติระดัับปริญญามหาบัณัฑิติ ส่ว่นใหญ่่
มีคีวามคิดิเห็็นว่�า การบริิหารจััดการเวลา เป็น็ปััญหาในการ
ทำวิิทยานิิพนธ์์ อยู่่�ในระดัับมาก ( = 4.46, S.D.= 0.07) 
และมีีความต้้องการให้้พััฒนาเว็็บแอปพลิิเคชัันมาช่่วยใน
การทำวิทิยานิพินธ์ ์ด้า้นการบริหิารจัดัการเวลา อยู่่�ในระดับัมาก 
( =4.00,S.D=0.66) ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะว่่านิิสิิตมีีภาระงานประจำ 
ไม่ส่ามารถแบ่ง่เวลาเพ่ื่�อทำวิทิยานิิพนธ์์ได้ ้ขาดการประเมิิน
ระยะเวลาในการทำวิิทยานิิพนธ์์ และใช้้เวลาดำเนิินการ
แต่ล่ะขั้้�นตอนนานเกิินไป ส่ง่ผลให้้การทำวิทิยานิิพนธ์์ล่า่ช้า้ 
จากผลการวิจิัยัดังักล่า่ว สอดคล้อ้งกัับงานวิจิัยัของ ทัศัน์ศ์ิริินิทร์์ 
สว่างบุุญ และรััชนีวรรณ ตั้้�งภัักดีี (2561) เร่ื่�องปััจจััยที่่�       
ส่่งผลสำเร็็จต่่อการทำวิิทยานิิพนธ์์ของนิิสิิตระดัับปริญญา
มหาบััณฑิิต คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม 
พบว่า่ การวางแผนการดำเนินิการทำวิทิยานิพินธ์์ การบริหิาร
เวลา การจััดแบ่่งเวลา และการอุุทิิศตนในการทำวิิทยานิิพนธ์์    
ของนัักศึึกษา เป็็นหนึ่่�งปััจจััยที่่�ส่่งผลสำเร็็จต่่อการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ของนิิสิิต					   
				    2. ผลการพัฒันาเว็บ็แอปพลิเิคชันัเพื่่�อการบริหิาร
จััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ รองรัับการใช้้งานของ
ผู้้�ใช้้ 4 ระดัับ ได้้แก่่ 1) นิิสิิตระดัับปริิญญามหาบััณฑิิต         
2) ประธานหลัักสููตรปริญญามหาบััณฑิิต 3) อาจารย์์ที่่�
ปรึึกษาวิทิยานิิพนธ์์ หลัักสููตรปริญญามหาบััณฑิิต 4) เจ้้าหน้้าที่่�
บััณฑิิตศึึกษา ประกอบด้้วย เมนููหลััก 6 เมนูู ได้้แก่่ 1) เมนูู
ข้อ้มูลผู้้�ใช้ง้าน 2) เมนูภูาระค่า่ใช้จ้่า่ย 3) เมนูคูวามก้า้วหน้า้
ทางการวิิจััย 4) เมนููการจััดการหััวข้้อวิิทยานิิพนธ์์ 5) เมนูู
การวางแผนการทำวิิทยานิิพนธ์์ และ 6) เมนููข้้อมููลติิดต่่อ
อาจารย์์ที่่�ปรึึกษา เพราะจากการศึึกษาแนวคิิดเกี่่�ยวกัับ   
การทำวิิทยานิิพนธ์์ระดัับปริญญามหาบััณฑิิต รวมถึึง       
การสอบถามปัญัหาและความต้อ้งการของผู้้�ใช้ง้านส่ว่นมาก

ผู้้�ใช้้มีคีวามต้อ้งการเว็บ็แอปพลิเิคชันัเพื่่�อช่ว่ยในการบริหิาร

จััดการเวลาในการทำวิิทยานิิพนธ์์ ประเมิินระยะเวลาและ
วางแผนการทำวิิทยานิิพนธ์์ได้้ สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 
ภานรินิทร์ ์อิ่่�นแก้ว้, พุธิุิตา เจืือจันัทร์ ์และวิชิุดุา ไชยศิวิามงคล 
(2565) เรื่่�องการพััฒนาเว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการค้้นคืืน
สารสนเทศปริญญานิพินธ์ ์สำหรับัปริญิญาตรี ีสาขาวิชิาสถิติิิ 
คณะวิิทยาศาสตร์ ์มหาวิิทยาลัยัขอนแก่น่ พบว่่า เว็็บแอปพลิเิคชััน
ที่่�พััฒนาขึ้้�น สามารถรองรัับผู้้�ใช้้ได้้ทั้้�ง 3 กลุ่่�ม คืือ นัักศึึกษา 
คณะจารย์์สาขาวิิชาสถิิติิ และผู้้�ดููแลระบบ ครอบคลุุม          
4 กระบวนการหลััก ได้้แก่่ การเข้้าระบบ การเพิ่่�มปริิญญา
นิิพนธ์์ การสืืบค้้นและออกรายงานปริญญานิิพนธ์์ และ
ระบบจััดการข้้อมููล 					   
			   3. ผลการประเมิินประสิิทธิภิาพของเว็็บแอปพลิิเคชััน
เพื่่�อการบริหิารจัดัการตนเองในการทำวิทิยานิพินธ์ ์(CTSM) 
โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ส่่วนใหญ่่มีีความเห็็นต่่อประสิิทธิิภาพ      
เว็็บแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิทิยานิิพนธ์ ์(CTSM) ว่า่มีคีวามเหมาะสม 16 ด้า้น (ร้อ้ยละ 100) 
ได้้แก่่ 1) การเข้้าใจเว็็บแอปพลิิเคชััน 2) ความสวยงามของ
เว็็บแอปพลิิเคชััน 3) ข้้อความขั้้�นตอนการทำวิิทยานิิพนธ์์
ถููกต้้อง 4) การแจ้้งเตืือนข้้อผิิดพลาด 5) ความถููกต้้อง        
ในการเชื่่�อมโยงคำสั่่�ง 6) ความถููกต้้องในการค้้นหาข้้อมููล 
7) ขั้้�นตอนในการใช้้งานง่่ายและสะดวก 8) ความเหมาะสม  
ในการโต้้ตอบแบบปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�ใช้้ 9) ความเหมาะสม  
ในการวางส่ว่นประกอบบนจอภาพ 10) การแสดงผลข้อ้มูลู
ทำได้ร้วดเร็ว็ 11) ความรวดเร็ว็ในการประมวลผลของระบบ 
12) ความรวดเร็ว็ในการบันัทึึก/ปรับัปรุงุ/เปลี่่�ยนแปลงข้อ้มูลู 
13) การควบคุุมให้้ใช้้งานตามสิิทธิ์์�ผู้้�ใช้้ได้้อย่างถููกต้้อง      
14) ความเหมาะสมของระบบรักัษาความปลอดภัยัโดยรวม 
15) ความสวยงามของคู่่�มืือการใช้้งาน 16) ความเหมาะสม
ของภาษา ส่ว่นประสิิทธิภิาพของเว็็บแอปพลิิเคชัันที่่�ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
มีีความคิิดเห็็นว่่าพอใช้้ มีีจำนวน 5 ด้้าน ดัังนี้้� 1) ความถููกต้้อง
ในการจััดเก็็บข้้อมููลนำเข้้า 2) ความเหมาะสมในการวาง
ส่ว่นประกอบ 3) การตรวจสอบสิทิธิ์์�ก่อ่นเข้้าใช้ง้านของผู้้�ใช้้
ระบบ 4) ความถููกต้้องของข้้อมููลในคู่่�มืือการใช้้งาน              
5) ความสอดคล้อ้งของคู่่�มืือกับัการใช้ง้าน และด้้านที่่�ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
มีีความคิิดเห็็นว่่าควรปรัับปรุุงมีี 1 ด้้าน ได้้แก่่ ด้้านความน่่าเชื่่�อถืือ
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ของเว็็บแอปพลิิเคชััน เนื่่�องจากผลการตรวจสอบคุุณภาพ
เบื้้�องต้้นก่่อนการใช้้งานจริิง พบว่่าข้้อมููลประธานหลัักสููตร 
อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาวิิทยานิิพนธ์์ และเจ้้าหน้้าที่่�บััณฑิิตศึึกษา
ที่่�อยู่่�ในเว็็บแอปพลิิเคชััน ยัังมีีข้้อผิดพลาด และข้้อมูลผู้้�ใช้้
งานบางส่ว่นไม่ส่มบูรูณ์์ ทั้้�งนี้้�เป็น็เพราะว่า่เว็บ็แอปพลิเิคชันั
เพื่่�อการบริหิารจัดัการตนเองในการทำวิทิยานิพินธ์์ (CTSM) 
เป็็นระบบทดลอง ประธานหลัักสููตรและอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา
ยัังไม่่ได้้เข้้ามาใช้้งานจริิง ดัังนั้้�นข้้อมูลตำแหน่่งจึึงไม่่ได้้         
มีกีารอััพเดต ส่ง่ผลให้้ข้อ้มูลชื่�อ-สกุล หรืือตำแหน่่งผิิดพลาด 
สอดคล้อ้งกับัที่่�กล่า่วว่า่ การพัฒันาต้น้แบบชิ้้�นงาน (Prototype) 
ใหม่่ หรืือนวัตักรรม สำหรับัผลิติภัณัฑ์แ์ละบริกิารใด ๆ  ก่อ่น
ที่่�จะนำไปเผยแพร่ห่รืือใช้จ้ริงิ จำเป็น็จะต้อ้งผ่า่นกระบวนการ
ควบคุมุและประกันัคุณุภาพ เพื่่�อให้แ้น่ใ่จว่า่ต้น้แบบชั้้�นงาน
เป็็นของผลิิตภััณฑ์์และบริิการใหม่่นั้้�นมีีประสิิทธิิภาพจริิง 
เรีียกว่่า การทดสอบประสิิทธิิภาพ (Developmental 
Testing) (ชัยัยงค์ ์พรหมวงศ์.์ 2556) และสอดคล้อ้งกับังานวิจิัยั
ของ รัชันีวีรรณ ตั้้�งภักัดี ี(2561) เรื่่�องการศึกึษาผลของการพัฒันา
ระบบวััดและประเมิินผลผ่่านเว็็บแอปพลิิเคชััน สำหรัับ
โรงเรีียนเทศบาล สัังกััดองค์์กรปกครองส่่วนท้้องถิ่่�น พบว่่า 
ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมินิประสิทิธิภิาพระบบ ฯ ด้า้นความถูกูต้อ้ง
ในการทำงานของระบบ ด้า้นความสะดวกและง่่ายต่่อการใช้ง้าน
ด้้านความสะดวกรวดเร็็วรวดเร็็วในการทำงานของระบบ 
และคู่่�มืือการใช้้งานระบบมีีประสิิทธิิภาพระดัับมากที่่�สุุด    
ในทุกุรายการ ส่ว่นด้า้นความเหมาะสมในการด้้านการทำงาน
ของระบบและด้้านการรัักษาความปลอดภััย ส่่วนใหญ่่มีี
ประสิทิธิภิาพระดับัมากที่่�สุดุ ยกเว้น้การแจ้ง้เตืือนข้อ้ผิดิพลาด 
และการควบคุุมให้้ผู้้�ใช้้ใช้้งานตามสิิทธิ์์�ได้้อย่างถููกต้้อง         
มีีประสิิทธิิภาพมาก ในสองประเด็็นนี้้� แม้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจะ
ประเมินิว่า่ระบบมีีประสิทิธิภิาพในระดัับมาก แต่่ในประเด็็น
การควบคุุมให้้ผู้้�ใช้ใ้ช้ง้านตามสิิทธิ์์�ได้้อย่างถููกต้้อง เป็น็ประเด็็น
การนำระบบเทคโนโลยีสารสนเทศไปใช้้ในองค์์กรที่่�มััก
ประสบปััญหานี้้�อยู่่�เป็็นประจำ				  
				    4) ผลการศึึกษาความพึึงพอใจต่่อการใช้้งานเว็็บ
แอปพลิิเคชัันเพื่่�อการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ (CTSM) พบว่่าผู้้�ใช้้มีีความพึึงพอใจต่่อการใช้้
งานเว็็บแอปพลิิเคชััน ในภาพรวมอยู่่� ในระดัับมาก ( = 4.26,  
S.D.=0.44) ส่่วนด้้านที่่�ผู้้�ใช้้มีีความพึึงพอใจเป็็นลำดัับแรก 
คืือ ความสะดวกรวดเร็ว็ในการทำงานของระบบ มีคีวามพึึงพอใจ
อยู่่�ในระดัับมาก ( = 4.30,S.D.=0.56) เพราะเว็็บแอปพลิิเคชััน
เพื่่�อการบริหิารจัดัการตนเองในการทำวิทิยานิพินธ์์ (CTSM) 

ผ่า่นกระบวนการศึกึษาปัญัหาและความต้อ้งการจากผู้้�ใช้จ้ริงิ 
ซึ่่�งผลการศึึกษาสามารถนำมาพััฒนาด้้วยกระบวนการ        
ที่่�ถููกต้้อง ครอบคลุุมการใช้้งานของผู้้�ใช้้งานทั้้�งหมด ได้้รัับ
การทดสอบประสิิทธิภิาพจากผู้้�เชี่่�ยวชาญในด้้านการพััฒนา
เว็บ็แอปพลิิเคชัันและการทำวิทิยานิิพนธ์์ โดยผลการทดสอบ
ประสิิทธิภิาพว่่ามีีความเหมาะสม (ร้้อยละ 100) และนำไปให้้
ผู้้�ใช้้ทั้้�งหมดได้้ทดลองใช้้จริิง สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ        
วิิยุุดา เพชรจิิรโชติิกุุล และกรสิิริิณััฐ โรจนวรรณ์์. (2564) 
เรื่่�อง การออกแบบและพััฒนาระบบสารสนเทศเพ่ื่�อการบริิหาร
จัดัการเรียีนการสอนผ่า่นเว็บ็แอปพลิเิคชันั พบว่า่ ความพึึงพอใจ
ของกลุ่่�มผู้้�ใช้ง้านระบบสารสนเทศเพื่่�อการบริหิารจัดัการเรียีน
การสอนผ่่านเว็็บแอปพลิิเคชััน จากผู้้�ใช้้งานระบบเป็็นกลุ่่�ม
นักัศึกึษาที่่�เรียีนในรายวิชิาระบบฐานข้อ้มูลู จำนวน 20 คน 
โดยรวมอยู่่�ในระดัับพึึงพอใจมาก ( = 4.30, S.D.= 0.47) 
ซึ่่�งเมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายประเด็็นพบว่่าประเด็็นที่่�มีีระดัับ    
พึึงพอใจมากที่่�สุดุ 4 ประเด็็น คืือ ความถููกต้อ้งในการแสดง
ผลการทำงานของระบบ ความถููกต้้องในการแสดงผล    
แบบทดสอบนำเสนอผ่่านระบบ การจััดวางส่่วนประกอบ
ต่่าง ๆ ของระบบ การบัันทึึกผล เกณฑ์์การให้้คะแนน          
มีคีะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.55, 4.50, 4.60 และ 4.55 ตามลำดัับ 
และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.51, 0.51, 0.60 และ 
0.51 ตามลำดัับ

ข้้อเสนอแนะ									     
		  1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน		
				    1.1 การนำเว็็บแอปพลิิเคชัันไปใช้้ ควรศึึกษา    
รายละเอีียดการใช้้งานจากคู่่�มืือการใช้้งาน เพื่่�อช่่วยให้้    
การใช้้งานมีีประสิิทธิิภาพมากยิ่่�งขึ้้�น				  
				    1.2  ควรมีีการประเมิินประสิิทธิิภาพและ
สอบถามความต้้องการจากผู้้�ใช้้งานในทุุกปีีการศึึกษา เพื่่�อ
นำมาปรัับปรุุงเว็็บแอปพลิิเคชัันให้้สอดคล้้องกัับความ
ต้้องการและทัันสมััยต่่อนโยบายในแต่่ละปีี			 
			   2. ข้้อเสนอแนะในการศึึกษาค้้นคว้้าต่่อไป		
					     2.1  ควรมีีการศึึกษาวิิจััยติิดตามผลการใช้้งาน
เว็็บแอปพลิิเคชััน หลัังจากนิิสิิตได้้ทดลองใช้้งานไปแล้้ว 
เพื่่�อดููว่่านิิสิิตมีีการบริิหารจััดการตนเองในการทำ
วิิทยานิิพนธ์์ได้้ดีีขึ้้�นหรืือไม่่ อย่่างไร				  
						      2.2  ควรมีีการวิิจััยและพััฒนาเครื่่�องมืือเพื่่�อ
ช่่วยในการบริิหารจััดการตนเองในการทำวิิทยานิิพนธ์์ 
(CTSM) ในสาขาอื่่�น คณะอื่่�น หรืือในระดัับดุุษฎีีบััณฑิิตต่่อไป
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บทคััดย่่อ 

           การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีความมุ่่�งหมายเพื่่�อ 1) พััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน เพื่่�อส่่งเสริิม  
ทักัษะการคิดิเชิิงคำนวณในรายวิชิาเทคโนโลยี (วิทิยาการคำนวณ) ให้ม้ีปีระสิทิธิภิาพ ตามเกณฑ์ ์90/90 2) เปรียีบเทีียบ
ทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณของนักัเรียีนที่่�เรียีนด้ว้ยการจัดัการเรียีนรู้้�แบบบผสมผสาน ร่ว่มกับัเกมิฟิิเิคชันักับัเกณฑ์ร์้อ้ยละ 
70 ของคะแนนทั้้�งหมด 3) ศึึกษาความพึึงพอใจ ของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน 
กลุ่่�มตัวัอย่า่งที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั ได้แ้ก่ ่นักัเรียีนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4/4 จำนวน 37 คน โรงเรียีนสาธิติมหาวิทิยาลัยัมหาสารคาม 
(ฝ่่ายมััธยม) ซึ่่�งได้้มาด้้วยวิิธีีการสุ่่�มแบบแบ่่งกลุ่่�ม เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) แผนการจััดการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน    
ร่ว่มกัับเกมิฟิิเิคชันั 2) แบบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน 3)แบบทดสอบวัดัทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณ  4) แบบสอบถามความ
พึึงพอใจ และสถิิติิที่่�ใช้้ ในการวิิจััยได้้แก่่ร้้อยละ  ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน สููตรการหาประสิิทธิิภาพ (E

1
/E

2
) และ

สถิิติิทดสอบค่่าทีีแบบ One sample t-test

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 											         
		  1) การจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานร่ว่มกับัเกมิฟิิเิคชันั เพื่่�อส่ง่เสริมิทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณ มีปีระสิทิธิภิาพ 
91.04/88.92 เป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด									       
		  2) ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนจากการวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณหลัังการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� มีีคะแนน
การคิิดเชิิงคำนวณสููงกว่่า เกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ ที่่�ระดัับ .05			 
		  3) ความพึึงพอใจต่่อการจััดการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน ร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน  ของนัักเรีียนภาพรวม         
มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.59 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด

คำสำคััญ : การจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน, เกมิิฟิิเคชััน, ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ

*ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ (corresponding author) 									      
1 นิิสิิตปริิญญามหาบััณฑิิต สาขาวิิชาเทคในโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาสััยมหาสารคาม				    	

2 อาจารย์์ ภาควิิชาเทคในโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาสััยมหาสารคาม				    	
1 Student in Master of Education Educational Technology and Communications Faculty of Education Mahasarakham University	 		
2  Lecturer in Department of Educational Technology and Communications Faculty of Education Mahasarakham University



ปีที่ 6 ฉบับที่ 18 เมษายน-มิถุนายน 2566
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

102

Abstract

	 The objectives of this research are 1) to develop a blended learning arrangement with the 
concept of gamification to promote computational thinking skills in the technology (computational 
science) course to be effective according to the 90/90 criteria. 2) Develop computational thinking skills 
of students learning by organizing learning. Combined with gameification, pass the 70% threshold of 
the total score. 3) Study the satisfaction of students towards blended learning and gamification. The 
samples used in the research were: Mathayom Suksa 4 students 4/4, 37 people Maha Sarakham   
University Demonstration School (Secondary), obtained by Cluster Sampling.The research tools include 
: 1) Blended learning management plan with gamification, 2) Achievement test, 3) Computational 
thinking skill test. The satisfaction questionnaire And the statistics used in the research were percent-
age, mean, standard deviation. Formula for determining the effectiveness of learning activities (E

1
/E

2
) 

and one sample t-test. 

	 The results of the research showed that 								     
			   1) Blended learning and gamification to promote thinking skills. Computational in           
Computational Technology (Computational Science) of students had an efficiency of 91.04/88.92 and 
met the specified criteria of 90/90.  									       
			   2) Comparison of scores from skill measurement Computational thinking after learning 
activities found that students had higher computational thinking scores 70% of the total score is 
statistically significant at .05 										        
			   3) Satisfaction with blended learning arrangements and gamification among students as 
a whole. It has an average of 4.59, which is the highest satisfaction level.

Keywords:  Blended  Learning, Gamification, Computational Thinking Skills 
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บทนำ

	ปั ัจจุุบัันการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกัับเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่่�อสารสำหรัับการดำเนิินชีวีิติในยุคุเศรษฐกิจิดิจิิทัิัล
จำเป็น็ต้้องมีีพื้้�นฐานความรู้้�และทัักษะเพ่ื่�อแก้้ปัญัหาในชีีวิติจริิง
หรืือพัฒนานวััตกรรมซึ่่�งหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษา       
ขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักราช  2551 มุ่่�งพััฒนาผู้้�เรีียนทุุกคน  ซึ่่�งเป็น็
กำลัังของชาติิให้้เป็็นมนุุษย์์ที่่�มีีความสมดุุล ทั้้�งด้้านร่่างกาย 
ความรู้้� คุุณธรรม มีีจิิตสำนึึกในความเป็็นพลเมืืองไทยและ
เป็น็พลโลก ยึึดมั่่�นในการปกครองตามระบอบประชาธิปิไตย 
อัันมีีพระมหากษััตริิย์์ทรงเป็็นประมุุข มีีความรู้้�และทัักษะ
พื้้�นฐาน รวมทั้้�งเจตคติทิี่่�จำเป็น็ต่อ่การศึึกษา ต่อ่การประกอบ
อาชีพีและการศึกึษาตลอดชีวีิติ โดยมุ่่�งเน้น้ผู้้�เรียีนเป็น็สำคัญั
บนพื้้�นฐานความเชื่่�อว่่าทุุกคนสามารถเรีียนรู้้�และพััฒนา 
ตนเองได้้เต็็มตามศัักยภาพ และแสวงหาความรู้้�เพื่่�อพััฒนา
ตนเองอย่างต่่อเน่ื่�องตลอดชีีวิิต และกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้� 
การงานอาชีีพและเทคโนโลยีเป็็นกลุ่่�มสาระที่่�ช่่วยพััฒนา    
ให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�ความเข้้าใจ มีีทัักษะพื้้�นฐานที่่�จำเป็็น     
ต่่อการดำรงชีีวิิตและรู้้�เท่่าทัันการเปลี่่�ยนแปลงสามารถ     
นำความรู้้�เกี่่�ยวกับัการดำรงชีวีิิต การอาชีพี และเทคโนโลยีี  
มาใช้้ประโยชน์์ในการทำงานอย่่างมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ 
และแข่่งขัันในสัังคมไทยและสากล เห็็นแนวทางในการประกอบ
อาชีพี รักัการทำงาน และมีเีจตคติทิี่่�ดีีต่่อการทำงานสามารถ
ดำรงชีีวิิตอยู่่�ในสัังคมได้้อย่่างพอเพีียงและมีีความสุุข  
(กระทรวงศึึกษาธิิการ. 2551)				  
 	 การใช้้ทรััพยากรด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและ   
การสื่่�อสารในการสร้า้งองค์ค์วามรู้้�หรืือสร้า้งมูลูค่า่ให้เ้กิดิข้ึ้�น 
ได้้อย่่างสร้้างสรรค์์ ที่่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาทัักษะ       
การคิดิวิเิคราะห์แ์ก้ป้ัญัหาอย่า่งเป็น็ขั้้�นตอน และเป็็นระบบ 
มีีทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ ซึ่่�งผู้้�เรีียนสามารถนำทัักษะนี้้�                    
ไปประยุุกต์์ใช้้เพ่ื่�อแก้้ปััญหาในชีีวิิตจริิงได้้ เปิิดโอกาสให้้       
ผู้้�เรีียนได้พ้ัฒันาแอพลิเิคชันั หรืือโครงงานด้า้นคอมพิวิเตอร์์
รวมถึึงให้ค้วามรู้้�ความเข้า้ใจเกี่่�ยวกับัการปกป้อ้งข้อ้มูลูส่วนตัวั
และรู้้� เ ท่่าทััน ต่่อการใ ช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและ                                  
การสื่่�อสาร (สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และ
เทคโนโลยี.ี 2560) 							    
	 หลักัสูตูรวิทิยาการคำนวณ เน้้นพัฒันา “กระบวนการคิิด”   
ของนัักเรีียน โดยเน้้นเกี่่�ยวกัับตรรกะการแปลความโจทย์์       
การอธิิบายและการส่ื่�อสารด้้วยการบรรยาย มีีโค้้ดดิ้้�งเป็็น
ส่่วนประกอบหนึ่่�งของหลัักสููตร สำหรัับประเทศไทย          

การเรีียนโค้้ดดิ้้�งในวิิชาเทคโนโลยีี (วิิทยาการคำนวณ) 
ประกอบด้ว้ยองค์ค์วามรู้้� 3 ด้า้น คืือ วิทิยาการคอมพิวิเตอร์์ 
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร และทัักษะการรู้้�
ดิิจิิทััล โดยองค์์ความรู้้�ด้้านวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ จะมีี
เนื้้�อหาเกี่่�ยวกับการแก้้ปััญหาการเขีียนโปรแกรมหรืือโค้้ดดิ้้�ง 
และทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ หรืือ Computational Thinking   
ซึ่่� งเป็็นทัักษะการแก้้ปััญหาที่่�สอดคล้้องกัับแนวทาง          
การแก้้ปััญหาด้้วยการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์            
โดยทัักษะนี้้�สามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ในการแก้้ปััญหาต่่าง ๆ 
ในชีวีิติประจำวันั เช่น่ การจับัประเด็น็หรืือสาระสำคััญของ
ปััญหา การแบ่่งงานออกเป็็นงานย่่อย ๆ ซึ่่�งการเรีียงลำดัับ
ขั้้�นตอนการทำงานเหล่่านี้้� เป็็นกระบวนการเดีียวกัับการที่่� 
โปรแกรมเมอร์์วิิเคราะห์์ปััญหา แยกส่่วนประกอบย่่อยของ
ปัญัหาและเขีียนลำดัับของโปรแกรม ดังันั้้�น เพ่ื่�อตอบรัับกับั                   
การเปลี่่�ยนแปลงเทคโนโลยีีและพฤติิกรรมการใช้้งาน      
ของเยาวชน จึึงต้อ้งมีกีารพัฒันาหลักัสูตูรและการเรียีนการสอน
ให้้ทัันต่่อยุุคสมััย สถานศึึกษาต้้องจััดการเรีียนรู้้� ให้้         
เหมาะสมกัับประสบการณ์์ในการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน     
แต่ล่ะกลุ่่�มให้้นักัเรีียนสามารถเข้้าถึึงเนื้้�อหาหรืือบทเรีียนได้้
ทุุกที่่�ทุุกเวลา การสอนโค้้ดดิ้้�งเป็็นการสร้างทัักษะในการ
วางแผนการแก้้ปััญหาอย่างเป็็นขั้้�นตอนและเป็็นระบบ      
ส่่งเสริมการใช้้ตรรกะในการแก้้ปััญหาสร้างคนให้้เกิิด
กระบวนการคิิด และทันัต่อ่การเปลี่่�ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ซึ่่� ง เ ป็็นทัักษะที่่� สำคััญสำหรัับการ เตรีี ยมพลเมืือง                       
ในยุุคเศรษฐกิิจดิิจิิทััลที่่�กำลัังมาถึึง (จีีระพร สัังขเวทััย,   
2562										        
	 ในช่่วงสถานการณ์์การแพร่่ระบาดของเชื้้�อโคโรน่่า 
2019 (Covid-19) เป็็นสาเหตุใุห้้นักัเรียีนมากกว่่าร้้อยละ 90 
ต้้องเรีียนอยู่่�ที่่�บ้้านโดยการเรีียนแบบออนไลน์์ ดัังนั้้�น       
การออกแบบการเรีียนรู้้�ให้้สอดคล้้องกัับสถานการณ์์           
ที่่�เปลี่่�ยนไปของโลกในยุุคฐานวิิถีีชีีวิิตใหม่่ จึึงเป็็นประเด็็น
สำคััญที่่�ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาและออกแบบขั้้�นตอนวิิธีีการสอน
และวางแผน การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความยืืดหยุ่่�น
ตามสถานการณ์์ เพื่่� อ ให้้ เกิิดปลอดภััยและส่่ ง เสริิม
กระบวนการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนให้้มีีประสิิทธิิภาพมากที่่�สุุด 
จึึงศึึกษาและพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�ในรายวิชิาเทคโนโลยี 
(วิิทยาการคำนวณ) สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 
ซึ่่�งนัักเรีียนมีีทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณอยู่่�ในระดัับที่่�ต้้อง
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พััฒนาเพื่่�อให้้สามารถเรีียนรู้้�เข้้าใจเนื้้�อหาในบทเรีียนและ
เป็็นพื้้�นฐานในการเรีียนรู้้�ในรายวิิชาวิิทยาการคำนวณ        
ในระดัับชั้้�นที่่�สููงขึ้้�น และพบว่่าการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
แบบผสมผสาน เป็น็การจัดัการเรียีนรู้้�ที่่�หลากหลายมีกีารนำ
เอาเทคโนโลยีีมาใช้้เพื่่�อพััฒนาเนื้้�อหาความรู้้�ในรููปแบบ
ออนไลน์์ผสานกัับการสอนปกติิที่่�มีีปฏิิสััมพัันธ์์ในชั้้�นเรีียน 
ทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเองในทุุกที่่�ทุุกเวลา 
(Anywhere Anytime) และผู้้�วิิจััยยัังได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกับ
กระบวนการสอนที่่�บูรูณาการเกมิฟิิเิคชันัเพื่่�อให้ผู้้้�เรียีนสนุกุ
ไปกับบทเรีียนร่่วมกัับเกม เป็็นการกระตุ้้�นให้้ผู้้� เรีียน            
มีคีวามสนใจในการเรียีนรู้้� มีคีวามกระตืือรืือร้น้ในการมีสี่ว่นร่ว่ม
ในกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มากขึ้้�น โดยคาดว่่าการจััดการเรีียน
การสอนนี้้�จะสามารถ พััฒนานัักเรีียนให้้มีีทัักษะการคิิด    
เชิิงคำนวณและสามารถนำไป วิิเคราะห์์แก้้ปััญหาในชีีวิิต
ประจำวััน อย่า่งเป็น็ขั้้�นตอน ได้้อย่างมีีประสิทิธิภิาพจึึงเกิิด
การพััฒนากิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับ         
เก มิิฟิิ เค ชัันเ พ่ื่� อส่ง เสริมทัักษะการคิิดเ ชิิงคำนวณ                   
วิิชาเทคโนโลยีี(วิิทยาการคำนวณ) ของนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 นี้้�ขึ้้�น

ความมุ่่�งหมายของงานวิิจััย

	 1. เพื่่�อพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วม
กัับเกมิิฟิิเคชัันเพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณใน
รายวิิชาเทคโนโลยี (วิทิยาการคำนวณ) ให้้มีปีระสิทิธิภิาพตาม
เกณฑ์์ 90/90								      
	 2.เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณของ
นักัเรียีนที่่�เรียีนด้้วยการจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกับั 
เกมิฟิิิเคชันั กับัเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนทั้้�งหมด		
	 3. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 4  ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน
ร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน  

สมมติิฐานของการวิิจััย

	นั กัเรียีนที่่�เรียีนด้ว้ยการจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสาน
ร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน เพื่่�อส่งเสริมทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ   
ในรายวิิชาเทคโนโลยีี (วิิทยาการคำนวณ) ของนัักเรีียนชั้้�น
มัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 มีทีักัษะการคิดิเชิงิคำนวณ สูงูกว่า่เกณฑ์์
ร้้อยละ 70 ของคะแนนทั้้�งหมด 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

      	ผู้้� วิิจััยได้้กำหนดขอบเขตไว้้ดัังนี้้�			 
		  1.ขอบเขตด้้านเนื้้�อหาและเวลา			 
	      	  1.1 เนื้้�อหาการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ
ผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน เพ่ื่�อส่งเสริมทัักษะการคิิด    
เชิิงคำนวณ วิชิาเทคโนโลยี(วิทิยาการคำนวณ) จำนวน 10 ชั่่�วโมง 
โดยใช้้แผนการจััดการเรีียนรู้้�จำนวน  5 แผน ประกอบด้้วย	
    			   แผนที่่� 1  แนวคิิดเชิิงคำนวณ			 
			   แผนที่่� 2   การแยกส่่วนประกอบและการย่่อยปััญหา		
	     		  แผนที่่� 3   การหารููปแบบและแนวคิิดเชิิงนามธรรม	
    			   แผนที่่� 4  การแก้้ปััญหาด้้วยคอมพิิวเตอร์์		
		      แผนที่่� 5  การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี		
			   โดยแบ่่งกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน 
เป็็นแบบ  50 : 50   มีีการแบ่่งเป็็นช่่วงเวลาดัังนี้้�		
			      ช่่วงที่่� 1 เป็็นการจััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ 
(On-site) ด้้วยกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับ
แนวคิิดเกมมิิฟิิเคชััน							     
	    			ช่   ่วงที่่� 2 เป็็นการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ผ่่านโปรแกรม Microsoft teams ด้้วยกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
แบบผสมผสานร่่วมกัับแนวคิิดเกมมิิฟิิเคชััน			 
				    1.2 ระยะเวลาที่่� ใช้้ ในการวิิ จััยคืือ                
ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2565 จำนวน 10 ชั่่�วโมง		
				    1.3 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวม
ข้้อมููลวิิจััย 									      
					     1 )  แบบทดสอบวััดผลสัมฤทธิ์์�ทาง           
การเรีียน จำนวน 20 ข้้อ เป็็นแบบทดสอบแบบเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก 	
		  			   2)  แบบทดสอบวััดทัักษะการคิิด                 
เชิิงคำนวณเป็็นแบบทดสอบปรนััยแบบเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก          
จำนวน 20 ข้้อ	 	 						    
					     3) แบบสอบถามความพึึงพอใจในการ
จัดัการเรีียนรู้้� จำนวน 1 ฉบัับ เป็น็แบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ 
จำนวน 15 ข้้อ							     
					     4) แบบเก็็บคะแนนของกระบวนการ
ระหว่่างการจััดการเรีียนรู้้�ในแผนการจััดการเรีียนรู้้�ทั้้�ง 5 
แผน ประกอบด้้วย แบบทดสอบย่่อย 10 คะแนน  ใบงาน 
10 คะแนนและคะแนนกิิจกรรม (classdojo+Lucky 
point) ในส่่วนของเกมิิฟิิเคชััน 15 คะแนน   			 
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			   2. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง 			 
				    2.1 ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยในครั้้�งนี้้�
ได้้แก่่นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  4 โรงเรีียนสาธิิต
มหาวิทิยาลััยมหาสารคาม(ฝ่่ายมััธยม) ภาคเรีียนที่่� 1  ปีกีารศึึกษา 
2565  จำนวน 9 ห้้องเรีียน รวมนัักเรีียนจำนวน 324 คน	
				    2.2 กลุ่่�มตััวอย่่าง 				  
				    กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการศึึกษาในครั้้�งนี้้�
ได้้แก่่นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  4 โรงเรีียนสาธิิต
มหาวิทิยาลัยั มหาสารคาม (ฝ่่ายมัธัยม) ซึ่่�งได้้มาโดยวิธิีกีาร
สุ่่�มแบบแบ่่งกล่่ม (Cluster Random Sampling) โดยใช้้
ห้อ้งเรียีนเป็น็หน่ว่ยของการสุ่่�ม ได้ก้ลุ่่�มตัวัอย่า่งเป็น็นักัเรียีน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4/4  จำนวนนัักเรีียน 37 คน 		
		  3. ตััวแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่			 
                3.1 ตััวแปรอิิสระ ได้้แก่่ การจััดการเรีียนรู้้�
แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน				  
			   3.2 ตััวแปรตาม 				  
				    1) ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ			
				    2) ความพึึงพอใจ

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

		  1.แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน โดย
ใช้้วััดและประเมิินผลนัักเรีียน หลัังจากได้้รัับการจััดการ   
การเรีียนรู้้� จำนวน 20 ข้อ้ เป็น็แบบทดสอบแบบเลืือกตอบ 

4 ตัวัเลืือก โดยทุุกข้อ้ คำถามผ่่านการประเมิินค่า่ดัชันีคีวาม
สอดคล้้อง (IOC) ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 มีีค่่าอำนาจจำแนกอยู่่�
ระหว่่าง 0.20–0.80 มีีค่่าความยากง่่ายอยู่่�ระหว่่าง 0.42 
– 0.83 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.73 		
		  2.แบบทดสอบทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณใน
รายวิิชาเทคโนโลยีี (วิิทยาการคำนวณ) เป็็นแบบทดสอบ
ปรนััยแบบเลืือกตอบชนิด 4 ตััวเลืือก จำนวน 20 ข้้อ        
โดยทุกุข้อ้คำถามผ่า่นการประเมินิ ค่า่ดัชันีความสอดคล้อ้ง 
(IOC) ตั้้�งแต่่ 0.60–1.00 มีคี่า่ความเช่ื่�อมั่่�นของแบบทดสอบ
ทั้้�งฉบัับ เท่่ากัับ 0.83 						   
		  3. แบบสอบถามความพึึงพอใจในการจััดการ
เรีียนรู้้�แบ่่งออกเป็็น 2 ตอน ดัังนี้้�				  
			   ตอนที่่� 1 เป็น็คำถามเกี่่�ยวกับัข้อ้มูลูทั่่�วไปของ
ผู้้�ตอบแบบสอบถาม						    
		   	 ตอนที่่� 2 เป็็นคำถามเกี่่�ยวกัับความพึึงพอใจ
ต่่อกิิจกรรมการเรีียนรู้้� เป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า       
5 ระดัับ จำนวน 15 ข้้อ โดยทุุกข้้อคำถามผ่่านการประเมิิน
ค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) มีีค่่าเฉลี่่�ยตั้้�งแต่่ 0.80-1.00	
		  4.แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผานร่่วมกัับ  
เกมิิฟิิเคชััน จำนวน 5 ชุุด ผลการประเมิินของผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
โดยแบบประมาณค่่า 5 ระดัับ ด้้วยเกณฑ์์ค่่าเฉลี่่�ยคะแนน
ตั้้�งแต่่ 3.51 ข้ึ้�นไป มีีผลอยู่่�ระหว่่าง 4.40 – 4.60 ถืือว่่า
แผนการจััดการเรีียนรู้้� มีคีุณุภาพอยู่่�ในระดัับดี-ีดีมีากขึ้้�นไป

ผลการวิิจััย

	 ตอนที่่� 1 ผลการวิิเคราะห์์ หาประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน  เพื่่�อส่่งเสริิม
ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณในรายวิิชาเทคโนโลยี (วิิทยาการคำนวณ) ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีี
ประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 90/90 

ตาราง 1 ผลการหาประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน	

จำ�นวนนักเรียน
ประสิทธิภาพกระบวนการ(E

1
) ประสิทธิภาพผลลัพธ์(E

2
)

E
1
/E

2คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้ คะแนนเต็ม คะแนนที่ได้

37 80 2695 20 638 91.04/88.92

																              
	 จากตาราง 1 ประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน  เพื่่�อส่่งเสริิม ทัักษะการคิิด
เชิงิคำนวณในรายวิชิาเทคโนโลยี(ีวิทิยาการคำนวณ) ของนักัเรียีนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีทีี่่� 4  มีปีระสิิทธิภิาพ ของกระบวนการ
และประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์เท่่ากัับ 91.04/88.92 เป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้



ปีที่ 6 ฉบับที่ 18 เมษายน-มิถุนายน 2566
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คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

106

	 ตอนที่่� 2 ผลวิเิคราะห์ก์ารเปรียีบเทียีบคะแนนจากการแบบทดสอบวัดัทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณ โดยใช้ ้การจัดัการ
เรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชัันของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็มทั้้�งหมด          

ตาราง 2 แสดงผลวิิเคราะห์์การเปรีียบเทีียบคะแนนจากการแบบทดสอบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ เทีียบกัับเกณฑ์์   
             ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็มทั้้�งหมด โดยใช้้สถิิติิทดสอบทีี (One Sample t-test)

รายการ n
คะแนน

เต็ม

คะแนนที่ได้ คะแนนเกณฑ์

ร้อยละ 70
𝑥̅ ร้อยละ S.D. t Sig.*

แบบทดสอบวัดทักษะ

การคิดเชิงคำ�นวณ

37 740 633 14 17.11 85.54 4.73 11.14 0.014*

             จากตาราง 2 ผลการวิิเคราะห์์ ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียน พบว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ย การคิิด
เชิิงคำนวณ ( ) เท่่ากัับ 17.11 จากคะแนนเต็็ม 20 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละเฉลี่่�ย 85.54  เมื่่�อเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70         
พบว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยผ่่านเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ ที่่�ระดัับ .05 

ตอนที่่� 3 ผลการวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้� แบบผสมผสานร่่วม
กัับเกมิิฟิิเคชััน  

ตาราง 3  แสดงผลการวิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน 

รายการประเมินความพึงพอใจ

ระดับความพึงพอใจ

𝑥̅ S.D.
แปลความ

หมาย

ด้านเนื้อหา

1.เนื้อหามีความเหมาะสมตามวัตถุประสงค์ของรายวิชา 4.49 0.25 มาก

2.เนื้อหามีความเหมาะสมกับระยะเวลาเรียน 4.43 0.24 มาก

3.รายวิชามีการลำ�ดับเนื้อหาอย่างต่อเนื่องและเหมาะสมเข้าใจง่าย 4.54 0.28 มากที่สุด

4. เนื้อหากิจกรรมการเรียนรู้นี้ มีการใช้สื่อการเรียนรู้ที่เหมาะสม สำ�หรับนักเรียน 4.57 0.28 มากที่สุด

รวม 4.51 0.26 มากที่สุด

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้

5. กิจกรรมการเรียนรู้นี้ ช่วยให้นักเรียนทำ�งานอย่างเป็นระบบ ตามขั้นตอน 4.51 0.26 มากที่สุด

6.กิจกรรมการเรียนรู้นี้ ส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ทักษะการคิดเชิง คำ�นวณที่เกิดขึ้น       

ในชีวิตประจำ�วัน
4.46 0.23 มาก

7.สื่อการเรียนรู้ มีความทันสมัยแปลกใหม่แตกต่างไปจากการเรียน ในห้องเรียนปกติ 

สนับสนุนให้นักเรียนมีการแสวงหาความรู้เพิ่มเติม จากแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ
4.43 0.22 มาก

8.มีการนำ�แนวคิดเกมิฟิเคชัน เข้ามาใช้เพื่อกระตุ้นให้การเรียนรู้น่าสนใจ 4.81 0.44 มากที่สุด

9.การวัดและประเมินผลรายวิชามีหลักเกณฑ์ที่ชัดเจน 4.76 0.36 มากที่สุด

10. การใช้สื่อประกอบการเรียนการสอนทำ�ให้มีการติดต่อสื่อสาร เกิดขึ้นได้ตลอดเวลา

ระหว่างครูผู้สอน เพื่อนร่วมชั้นเรียน และนักเรียน

4.73 0.32
มากที่สุด

รวม 4.62 0.31 มากที่สุด
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รายการประเมินความพึงพอใจ

ระดับความพึงพอใจ

𝑥̅ S.D.
แปลความ

หมาย

ด้านบรรยากาศการเรียนรู้

11.ผู้สอนส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเองและเน้นผู้เรียนเป็นสำ�คัญ 4.43 0.23 มาก

12. เอกสาร/สื่อการสอนประกอบการจัดการเรียนการสอน มีความเหมาะสม 4.43 0.22 มาก

13.ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยคำ�นึงถึงความแตกต่างระหว่าง บุคคลทำ�ให้นักเรียน

เข้าใจและรู้จักเพื่อนมากขึ้น
4.76 0.40 มากที่สุด

14. ครูผู้สอนเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ซักถาม และแสดงความคิดเห็น 4.78 0.40 มากที่สุด

15.นักเรียนมีความสุขกับการเรียนวิชาเทคโนโลยี(วิทยาการคำ�นวณ) 4.76 0.36 มากที่สุด

รวม 4.63 0.32 มากที่สุด

รวมเฉลี่ย 4.59 0.30 มากที่สุด

	 จากตาราง 3 เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายข้้อ นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�  3 อัันดัับแรก ได้้แก่่ 
มีกีารนำแนวคิดิเกมิฟิิเิคชันัเข้า้มาใช้เ้พ่ื่�อกระตุ้้�นให้้การเรีียนรู้้�น่า่สนใจ ( =4.81, S.D.=0.44) รองลงมาคืือ ครูผูู้้�สอนเปิิด
โอกาสให้้นัักเรีียนได้้ซัักถาม และแสดงความคิิดเห็็น  ( =4.78, S.D.=0.40) และอัันดัับ 3 มีีด้้วยกััน 3 หััวข้้อได้้แก่่ การ
วััดและประเมิินผลรายวิิชามีีหลัักเกณฑ์์ที่่�ชััดเจน ( =4.76, S.D.=0.36) ครููจััดกิิจกรรมการเรีียน การสอนโดยคำนึึงถึึง
ความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล ทำให้้นัักเรีียนเข้้าใจและรู้้�จัักเพื่่�อนมากขึ้้�น ( =4.76, S.D.=0.40) และนัักเรีียนมีีความสุุข
กัับการเรีียนวิิชาเทคโนโลยีี(วิิทยาการคำนวณ) ( =4.76,S.D.=0.36)  ส่่วนการประเมิิน ความพึึงพอใจภาพรวมของทั้้�ง 
3 ด้้าน เท่่ากัับ ( =4.59, S.D.=0.30) แสดงว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับ      
เกมิิฟิิเคชััน  อยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด

อภิิปรายผล

	 1. การจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานร่ว่มกับัเกมิฟิิเิคชันั 
เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณในรายวิิชาเทคโนโลยีี 
(วิิทยาการคำนวณ) ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 มีี
ประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 91.04/88.92 เป็็นไปตามเกณฑ์์์� (E

1
/E

2
) 

90/90 ที่่�กำหนด ทั้้�งนี้้� เนื่่�องจากผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาและ
พััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
แบบผสมผสานที่่�เป็็นการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลายมีี
การนำเอาเทคโนโลยีมาใช้้เพ่ื่�อพัฒนาเนื้้�อหาความรู้้� จึึงได้้
แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน   
ในรายวิิชาเทคโนโลยีี (วิิทยาการคำนวณ) ระดัับชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 จำนวน  5 แผน ประกอบด้้วย แผนการ
เรียีนรู้้�ที่่� 1 แนวคิดิเชิงิคำนวณ แผนการเรียีนรู้้�ที่่� 2 การแยก
ส่่วนประกอบและการย่่อยปััญหา แผนการเรีียนรู้้�ที่่� 3      
การหารููปแบบและแนวคิิดเชิิงนามธรรม แผนการเรีียนรู้้�ที่่� 4  
การแก้้ปััญหาด้้วยคอมพิิวเตอร์์  แผนการเรีียนรู้้�ที่่� 5         
การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี จำนวน 10 ชั่่�วโมง โดยแบ่่ง
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน เป็็นแบบ  50 : 50      

โดยช่่วงที่่� 1 เป็็นการจััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ (On-site) 
เป็น็การจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกับัเกมิฟิิเิคชันัใน
ห้้องเรีียนปกติิ และเกมิิฟิิเคชัันใช้้แอพลิิเคชััน classdojo 
+ Lucky point  ช่่วงที่่� 2 เป็็นการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมมิิฟิิเคชัันที่่�มีี
การสอนผ่่านโปรแกรม Microsoft teams  และเกมมิิฟิิเคชััน
ใช้้แอพลิิเคชััน classdojo + Lucky point  ซึ่่�งการจััดการ
เรียีนรู้้�ทั้้�ง 5 แผน ทำให้้ผู้้�เรีียนสนุกไปกับบทเรียีน การเรีียน
ร่ว่มกับัเกมกระตุ้้�นให้ผู้้้�เรียีนมีคีวามสนใจในการเรียีนรู้้� และ
มีีความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนรู้้�มากยิ่่�งขึ้้�น สอดคล้้องกัับ 
Karl M. Kapp (2012) กล่่าวว่่าเกมิิฟิิเคชัันเป็็นการนำเอา
กลไกของเกมมาสร้างความน่่าสนใจในการเรีียนรู้้� เพ่ื่�อสร้าง
แรงจููงใจและความน่่าตื่่�นเต้้นในการเรีียนรู้้� ทำให้้เกิิดเป็็น
สภาพแวดล้อ้มการเรียีนรู้้�ที่่�ดี ีและสอดคล้อ้งกับั Garnham 
R.L. & Kaleta H. (2002) ที่่�กล่่าวว่่าการเรีียนบนเว็็บแบบ
ผสมผสานเป็็นการเรีียนที่่�ดีีที่่�สุุด เนื่่�องจากเป็็นผสมผสาน
การจัดัการเรียีนการสอนโดยการเลืือกใช้คุ้ณุลักัษณะที่่�ดีทีี่่�สุุด
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ของการสอนในห้้องเรีียนและคุุณลัักษณะที่่�ดีีที่่�สุุดของการ
สอนออนไลน์์เข้้าด้้วยกััน เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้
อย่่างอิิสระ ทำให้้เกิิดการเรีียนที่่�กระฉัับกระเฉง (Active 
Learning)  และสอดคล้้องกัับ Tsarava, K., et al.(2017) 
ได้้ศึึกษาการพััฒนาทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ ซึ่่�งเป็็นความ
สามารถในการสร้างเหตุุผลเชิิงอััลกอริทึึมบนแนวคิดและ
กระบวนการที่่�ได้้จากการเขีียนโปรแกรม โดยการพััฒนา
เกมกระดานที่่�มีคีวามใกล้้เคีียงกับัชีวีิติจริงิคืือ เกมปููและเต่า่ 
ชุุดการคำนวณผ่่านการผจญภััย มีีจุุดมุ่่�งหมายเพื่่�อแนะนำ
ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณในขั้้�นเริ่่�มต้้น โดยเฉพาะการ       
เข้้ารหััสขั้้�นพื้้�นฐาน สำหรัับนัักเรีียนอายุุ 8- 9 ปีี รวมถึึง-
Constantinou, V. and Loannou, A. (2018) ที่่�ได้้ศึึกษา
การพััฒนาทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณผ่่านวิิทยาการหุ่่�นยนต์์
เพื่่�อการศึึกษา โดยมีีจุุดมุ่่�งหมายเพ่ื่�อศึึกษาเป็็นการวิิจััย     
กึ่่�งทดลองโดยให้น้ักัเรีียนใช้หุ้่่�นยนต์ ์“Thymio”ร่ว่มกับัโปรแกรม 
“Scratch” และมีชีุดุบทเรียีน 5 โมดูลูที่่�เชื่่�อมโยงกับัทัักษะ
การคิิดเชิิงคำนวณ ได้้แก่่ คำสั่่�งการนำทาง คำสั่่�งการทำซ้้ำ
ขั้้�นพื้้�นฐาน คำสั่่�งเงื่่�อนไขขั้้�นพื้้�นฐาน ตััวแปร เงื่่�อนไขและ
ฟังัก์ช์ันั ซึ่่�งชุดุบทเรียีนได้ร้ับัการพัฒันามาจากผู้้�มีประสบการณ์์
ด้้านวิิทยาการหุ่่�นยนต์์เพื่่�อการศึึกษา ผลการศึึกษาพบว่่า 
นัักเรีียนที่่�เรีียนรู้้�ผ่านการมีีส่่วนร่่วมของวิิทยาการหุ่่�นยนต์์  
มีีระดัับของทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณหลัังเรีียนสููงกว่่า
นัักเรีียนที่่�จััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ จึึงกล่่าวได้้ว่่า วิิทยาการ
หุ่่�นยนต์์ช่่วยพััฒนาทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนได้้ 	
	 ดัังนั้้�นการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับ         
เกมิฟิิเิคชััน เพ่ื่�อส่ง่เสริมทักัษะการคิิดเชิิงคำนวณในรายวิชิา
เทคโนโลยี (วิทิยาการคำนวณ) ในครั้้�งนี้้� มีปีระสิิทธิภิาพตาม
เกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ และสอดคล้้องกัับผลงานวิิจััยของ 
กฤษฎากร ผาสุกุ (2564) ที่่�ได้ศึ้ึกษาผลการหาประสิทิธิภิาพ
การจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานบููรณาการสะเต็็มศึึกษา 
วิิชาวิิทยาการคำนวณ พบว่่าค่่าเฉลี่่�ยรวมของนัักเรีียน      
โดยการประเมิินผลระหว่่างเรีียน (E

1
) และหลัังเรีียน (E

2
)   

มีีค่่าเท่่ากัับ 80.83/81.48 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80       
ซึ่่�งเป็็นการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� และออกแบบกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�แบบผสมผสานแนวตั้้�ง (Vertical Blended 
Learning) ระหว่่างการจััดกิิจกรรมบนบทเรีียนออนไลน์ 
Google Classroom ใน และจััดกิิจกรรมในชั้้�นเรีียนปกติิ
และสอดคล้้องกัับ ชนกนาถ นมะภััทรและอััมพร วััจนะ 
(2564) ที่่�ได้้ศึึกษาและวิิจััยเกี่่�ยวกับการพััฒนาบทเรีียน 
ออนไลนรวมกัับแนวคิดเกมิิฟเคชั่่�นเพ่ื่�อพัฒนาทัักษะการคิิด

เชิิงคำนวณ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปที่่� 1 โรงเรีียน       
อุุตรดิิตถ  ผลการวิิจััยพบวา นัักเรีียนที่่�ไดรัับการจััดการ
เรีียนรููดวยบทเรีียนออนไลนรวมกัับแนวคิิดเกมิิฟเคชั่่�น        
มีีทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณหลัังเรีียนสููงกวากอนเรีียน      
อยางมีีนััยสำคััญทางสถิติิที่่�ระดัับ .05 และสอดคล้้องกัับ     
กุุลธิิดา  ทุ่่�งคาใน (2564) ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกับการเรีียนรู้้�      
แบบผสมผสาน Blended Learning ในวิิถีี New Normal 
Blended Learning in a New Normal พบว่่า การเรีียนรู้้�
แบบผสมผสานหรืือ Blended Learning เป็็นรูปูแบบ และ
เทคนิิควิิธีีการสอนหนึ่่�ง ที่่�นำมาใช้้ ในการเรีียนรู้้�รวมทั้้�ง    
การฝึึกอบรมในยุุคแห่่งสัังคมสารสนเทศในปััจจุุบััน ซึ่่�งเป็็น
ลัักษณะการผสมผสานรููปแบบการเรีียนรู้้�ทั้้�งในลัักษณะ
เผชิิญหน้้า (Face-to-Face) และการเรีียนผ่่านระบบ 
คอมพิิวเตอร์ในระบบเครืือข่่ายอิินเตอร์เน็็ต (Computer 
Mediated) ในการสร้างองค์์ความรู้้�ได้้อย่่างหลากหลาย      
ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนได้้โดยไม่่มีีข้้อจำกััดในเรื่่�องเวลาและ
สถานที่่� (Anytime Anywhere) 				  
	 2. ผลคะแนนทดสอบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ      
ที่่�เกิดิจากการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน  
ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4/4 จำนวน 37 คน โดยใช้้
แบบทดสอบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ และกำหนดเวลา
ในการทำแบบทดสอบ 30 นาที ี ผลการเปรียีบเทียีบคะแนน
ของนัักเรีียนกัับเกณฑ์ท์ี่่�กำหนดร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็ม
ทั้้�งหมด พบว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนการคิิดเชิิงคำนวณสููงกว่่า 
เกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็มทั้้�งหมด โดยมีีคะแนน  
การคิิดเชิิง คำนวณเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 17.11 คิิดเป็็นร้้อยละ 
85.54 จะเห็็นได้้ว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนการคิิดเชิิงคำนวณ
เฉลี่่�ย มากกว่่า เกณฑ์์ร้้อยละ 70 ของคะแนนเต็็มทั้้�งหมด 
อย่างมีีนัยัสำคััญทางสถิติติ ที่่�ระดัับ .05 สอดคล้้องกัับ โชติกา  
สงคราม (2562) ที่่� ได้้วิิ จััยเชิิงปฏิิบััติิการเพื่่�อพััฒนา           
การจััดการเรีียนรู้้�แบบใช้้ปััญหาเป็็นฐานที่่�ส่่งเสริิมทัักษะ
การคิิดเชิิงคำนวณ เรื่่�อง ความน่่าจะเป็็นของนัักเรีียน        
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนเนิินมะปรางศึึกษาวิิทยา      
ผลการวิจิัยัพบว่า่ นักัเรียีนที่่�ได้ร้ับัการจัดัการเรียีนรู้้�แบบใช้้
ปััญหาเป็็นฐานที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณเรื่่�อง 
ความน่่าจะเป็็น ส่่วนใหญ่่มีีทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณอยู่่�ใน
ระดัับยอดเยี่่�ยม กล่่าวคืือ นัักเรีียนร้้อยละ 78.57 สามารถ 
แบ่่งปััญหาใหญ่่ออกเป็็นปััญหาย่่อยได้้ นัักเรีียนร้้อยละ 
83.33 สามารถพิิจารณารููปแบบของปััญหาได้้ นัักเรีียน   
ร้้อยละ 54.76 สามารถพิิจารณาสาระสำคััญของปััญหาได้้ 
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และนักัเรียีนร้อ้ยละ 52.38 สามารถออกแบบอัลักอริทิึึมได้้  
และสอดคล้้องกัับ ยุุภารััตน์์ พืืชสิิงห์์ (2564) ที่่�ได้้วิิจััย     
เกี่่�ยวกัับการพััฒนาทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณโดยใช้้การจััด 
กิจิกรรมการเรีียนรู้้�แบบใช้ปั้ัญหาเป็น็ฐาน ร่ว่มกัับเครืือข่าย
สัังคมออนไลน์์ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียน 
สาธิิตมหาวิิทยาลััยมหาสารคาม (ฝ่่ายมััธยม) ผลการวิิจััย
พบว่่านัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  2 มีีทัักษะการคิิด          
เชิิงคำนวณ หลัังการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ทั้้�ง 2 ช่่วง       
จากการทดสอบโดยใช้้สถิิติิทดสอบที่่�พบว่่านัักเรีียนมีี
คะแนนการคิิดเชิิงคำนวณ ไม่่แตกต่่างกับัเกณฑ์์ร้้อยละ 70 
โดยนัักเรีียนมีีคะแนนการคิิดเชิิงคำนวณเฉลี่่�ยในการเรีียนรู้้�
ช่่วงที่่� 1 เท่่ากัับ  25.79 คิิดเป็็นร้้อยละ 71.64 และในการ
เรีียนรู้้�ช่่วงที่่� 2 เท่่ากัับ 26.03 คิิดเป็็นร้้อยละ 72.31 ซึ่่�งเมื่่�อ
พิิจารณาค่่าเฉลี่่�ยร้้อยละของทั้้�ง 2 ช่่วง พบว่่านัักเรีียนมีี
คะแนนการคิิดเชิิงคำนวณเฉลี่่�ยเท่่ากัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 
ของคะแนนเต็ม็ทั้้�งหมด และสอดคล้อ้งกับั ชนกนาถ  นมะภัทัร 
และอััมพร วััจนะ (2564) ที่่�ได้้ศึึกษาและวิิจััยเกี่่�ยวกับ      
การพััฒนาบทเรีียนออนไลน์รวมกัับแนวคิดเกมิิฟเคชั่่�นเพ่ื่�อ
พัฒันาทักัษะการคิิดเชิงิคำนวณ ของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษา 
ปที่่� 1 โรงเรียีนอุตุรดิติถ ผลการวิจิัยัพบวา คะแนนกอนเรียีน
การแบงปญหาใหญออกเปนปญหายอยมีีคาเฉลี่่�ย 0.51   
การพิิจารณารููปแบบของปญหาหรืือวิิธีีการแกปญหา      
มีีคาเฉลี่่�ย 2.35 การพิิจารณาสาระสำคััญของปญหา        
มีีคาเฉลี่่�ย 1.06 และการออกแบบอััลกอริิทึึม มีีคาเฉลี่่�ย 
2.08 สว นคะแนนหลัังเรีียน การแบ งป ญหาใหญ                  
ออกเปนปญหายอย มีีคาเฉลี่่�ย 2.42 การพิิจารณารููปแบบ
ของป ญหาหรืือวิิธีีการแก ป ญหามีีค  า เฉลี่่� ย  4 .83                      
การพิิจารณาสาระสำคััญของปญหามีีคาเฉลี่่�ย 3.37 และ
การออกแบบอััลกอริทิึึมมีคีาเฉลี่่�ย 5.77 และเม่ื่�อเปรียีบเทียีบ
คะแนนแตละองคประกอบของทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ
หลัังเรีียน สููงกวากอนเรีียนอยางมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ           
ที่่�ระดัับ .05 ซึ่่�งถืือได้้ว่่าการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน
ร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชัันเพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ    
ในรายวิิชาเทคโนโลยี (วิทิยาการคำนวณ) ที่่�ผู้้�วิจิัยัพัฒันาข้ึ้�น
มีคีวามสอดคล้อ้งและส่ง่เสริมิให้น้ักัเรียีนเกิดิทักัษะการคิดิ
เชิิงคำนวณได้้เป็็นอย่่างดีี					   
	 3.ความพึึงพอใจต่่อการจัดัการเรียีนรู้้�แบบผสมผสาน
ร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชัันเพื่่�อส่งเสริิมทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ        
ผลการวิิจััยพบว่่า การประเมิินความพึึงพอใจภาพรวม       
ทั้้�ง 3 ด้้าน เท่่ากัับ ( =4.59, S.D.=0.30) เมื่่�อนำมาเทีียบ 

เมื่่�อนำไปเทีียบกัับเกณฑ์์ซึ่่�งคะแนนเฉลี่่�ยที่่�ได้้อยู่่�ในเกณฑ์์
ตั้้�งแต่่ 4.51 – 5.00 แสดงว่่า นักัเรียีนมีคีวามพึึงพอใจต่่อการ
จัดัการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชันั อยู่่�ในระดัับ
ความพึึงพอใจมากที่่�สุดุ เม่ื่�อพิจิารณาเป็็นรายข้้อนักัเรีียนมีี
ความพึึงพอใจต่่อการจัดัการเรียีนรู้้� 3 อันัดับัแรก ได้้แก่่ มีี
การนำแนวคิิดเกมิิฟิิเคชััน เข้้ามาใช้้เพื่่�อกระตุ้้�นให้้การเรีียนรู้้�
น่า่สนใจ ( =4.81,S.D.=0.44) รองลงมาคืือ ครููผู้้�สอนเปิิด
โอกาสให้้นัักเรีียนได้้ซัักถาม และแสดงความคิิดเห็็น (  
=4.78, S.D.=0.40) และอัันดัับ 3 มีีด้้วยกััน 3 หััวข้้อ ได้้แก่่ 
การวััดและประเมิินผลรายวิิชามีีหลัักเกณฑ์์ที่่�ชััดเจน (
=4.76, S.D.=0.36) ครููจััดกิิจกรรมการเรีียน การสอนโดย
คำนึึงถึึงความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล ทำให้้นัักเรีียนเข้้าใจ
และรู้้�จักเพ่ื่�อนมากขึ้้�น ( =4.76,S.D.=0.40) และนัักเรีียน
มีีความสุุขกับการเรีียนวิิชาเทคโนโลยี (วิิทยาการคำนวณ) 
( =4.76, S.D.=0.36)  ซึ่่�งสอดคล้้อง กับัชนกนาถ นมะภััทร 
และอััมพร วััจนะ (2564) ที่่�ได้้ศึึกษาและวิิจััยเกี่่�ยวกับ      
การพััฒนาบทเรีียนออนไลน รวมกัับแนวคิดเกมิิฟเคชั่่�น   
เพื่่�อพััฒนาทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยม
ศึึกษาปที่่� 1  โรงเรีียนอุุตรดิิตถ  ผลการวิิจััยพบว่่า ความพึึงพอใจ
ของนัักเรีียนที่่�เรีียนดวยบทเรีียนออนไลนรวมกัับแนวคิด   
เกมิิฟเคชั่่�น มีีความพึึงพอใจ อยููในระดัับมากที่่�สุุด ( = 
4.61, S.D.= 0.49) ทั้้�งนี้้�อาจเปนเพราะบทเรีียนออนไลน  
รวมกับัแนวคิดิเกมิฟิเคชั่่�น ที่่�พัฒันาขึ้้�น มีคีวามแตกตางจาก
การเรีียนรููในรููปแบบเดิิม ๆ ที่่�เคยเรีียน เพราะมีีการใช 
เทคโนโลยีี ในการพััฒนาสื่่�อมััลติิมีีเดีียในการจััดการเรีียนรูู 
ทำใหนักเรียีนเกิดิความตื่่�นเตน และเกิดิความกระตืือรืือรน 
ในการเรียีนรู้้�โดยการใช้ ้ภาพกราฟก ภาพเคลื่่�อนไหว วิดิีโีอ
ในการนำเสนอเนื้้�อหา ใบงานแบบมีีปฏิิสััมพัันธ วิิดีีโอแบบ
มีปีฏิิสัมัพันัธ รวมทั้้�งการใชเกมิฟิเคชั่่�นที่่�ใหความสนุกุสนาน
ในการเรียีน การทำกิจิกรรมระหวางบทเรียีน และไดพัฒันา 
ทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณแกนักัเรียีนดวยสอดคล้อ้งกับังาน
วิิจััยของ พิิมพวิิภา มะลิิลััย (2563) ไดทำการวิิจััยเรื่่�องการ
พััฒนาบทเรีียนออนไลน วิิชาภาษาจีีนกลาง เรื่่�อง พิินอิิน 
ดวยกูเูกิลิคลาสรูมู (Google Classroom) สำหรับันักัเรียีน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปที่่� 3 โดยความพึึงพอใจของ นัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปที่่� 3 ตอบทเรีียนออนไลน วิิชาภาษาจีีนกลาง 
เรื่่�อง พินิอินิ ดวย Google Classroom อยููในระดับัพึึงพอใจ
มากที่่�สุดุ เนื่่�องจากบทเรียีนออนไลนสามารถทำใหนักัเรียีน
สามารถเรีียนรููใหรอบรููในเรื่่�องตาง ๆ ไดอยางเทาเทีียมกััน 
หากนัักเรีียนมีีเวลาที่่�จะเรีียนรููเร่ื่�องนั้้�น ๆ  อยางเพีียงพอตาม
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ความตองการ เพ่ื่�อความรอบรู้้�ของตนเอง ซึ่่�งการจััดการ
จััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน พััฒนา
กิิจกรรมที่่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้เกิิดทัักษะการเรีียนรู้้�ทักษะ    
การคิดิเชิงิคำนวณเพื่่�อให้้สามารถใช้้ในการวิเิคราะห์์แก้้ปััญหา
ในชีวีิติประจำวััน ได้้เป็็นอย่างดีี

ข้้อเสนอแนะ

	 1. ข้้อเสนอแนะทั่่�วไป				  
	 	 1) เนื่่�องจากการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน
ร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชัันเป็็นกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�แปลกใหม่่ 
สำหรัับนัักเรีียนในช่่วงแรกครููผู้้�สอนควรกำหนดเกมหรืือ
สถานการณ์์ง่า่ย ๆ  ต่อ่การทำความเข้้าใจของนัักเรีียน ทำให้้
นักัเรีียนสนุกและอยากเรีียนรู้้�ในเกมในรอบต่อ่ไป ทั้้�งนี้้�เพื่่�อ
ให้น้ักัเรียีนเกิดิกระบวนการคิิด วิเิคราะห์์ และการแก้้ปัญัหา 
อย่่างเป็็นลำดัับขั้้�นตอน ควรออกแบบการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ที่่�ส่ง่เสริมให้้นักัเรีียนมีีความสามารถในการคิิดเชิิงนามธรรม 
และแยกย่่อยปััญหา ออกเป็็นขั้้�นตอนวิิธีี เป็็นอัันดัับแรก		
		  2) ในการจััดการเรีียนรู้้� ครููควรเริ่่�มต้้นด้้วยการ
ทบทวนหลัักการเขีียนอััลกอริทึึมหรืือเขีียนขั้้�นตอนวิิธีีก่่อน 
เพื่่�อให้้นัักเรีียนมีีพื้้�นฐานที่่�ดีีในการเขีียนออกแบบขั้้�นตอน
วิิธีีการ และสามารถนำไปใช้้ได้้อย่างถููกต้้อง อีีกทั้้�งยัังช่่วย
ลดความคลาดเคล่ื่�อนในการวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ
ของนักัเรียีนด้ว้ย และควรเพิ่่�มเติมิตััวอย่า่งที่่�เกี่่�ยวกับัการคิดิ 

เชิงิคำนวณ เพื่่�อทำให้้นัักเรีียนเข้้าใจกระบวนการคิิดมากขึ้้�น	
		  3)  ในการวััดและประเมิินทัักษะการคิิด              
เชิิงคำนวณของนัักเรีียนโดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบ     
ผสมผสานร่่วมกัับเกมิิฟิิเคชััน  สามารถประเมิินพััฒนาการ
ของการคิดิเชิงิคำนวณของนักัเรียีนหลังัจากจัดักิจิกรรมการ
เรียีนรู้้�เสร็จสิ้้�น ในแต่่ละแผนการเรีียนรู้้�ได้้ ครูคูวรดำเนิินการ
วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนให้้เหมาะสม ซึ่่�งสามารถวััดผล
หลัังจากที่่�นัักเรีียนได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�  

	 2. ข้้อเสนอแนะในการศึึกษาค้้นคว้้าต่่อไป 		
		  1) ควรศึึกษาหรืือเลืือกเคร่ื่�องมืือแอพลิิเคชััน     
ที่่�เหมาะสมกัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับ     
เกมิิฟิิเคชัันเพ่ื่�อศึึกษาหาประสิิทธิิภาพของการจััดกิิจกรรม
การเรีียนรู้้� และพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและพััฒนา 
ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียนให้้ดีียิ่่�งขึ้้�น		
		  2) ควรศึึกษาแนวทางการจััดการการเรีียน      
การสอนแบบออนไลน์์ (Online) และแบบปกติิ (On-site) 
หรืือระบบการเรีียนการสอนแบบไฮบริิด (Hybrid) เป็น็การ
ผสมผสานกัันระหว่่างการเรีียนการสอนทางไกล (Distant 
Learning) ผ่่านระบบเครืือข่ายออนไลน์ร่่วมกัับการเรีียน
แบบเผชิิญหน้้า (Face-to-Face Learning) เพื่่�อพััฒนา    
รูปูแบบการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนให้้มีปีระสิิทธิภิาพ
มากขึ้้�น
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บทคััดย่่อ

     	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) พััฒนาความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษ   
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้างองค์์ความรู้้�   
การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิก ตามเกณฑ์์ร้้อยละ 75 2) เปรีียบเทีียบความสามารถการอ่่านและ         
การเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษ ของนัักเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน โดยการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิด        
การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐาน และแผนผัังกราฟิิก 3) เปรียบเทีียบ             
ความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ ภาษาอัังกฤษ ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด           
การเรีียนรู้้�เชิิงรุุกทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิกกัับกลุ่่�มที่่�จััดการเรีียนรู้้�    
แบบปกติิ และ 4) ศึึกษาแรงจููงใจใฝ่่สััมฤทธิ์์�ในการเรีียนภาษาอัังกฤษของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด
การเรียีนรู้้�เชิงิรุุกทฤษฎีกีารสร้า้งองค์์ความรู้้� การเรียีนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐานและแผนผังักราฟิกิ กลุ่่�มตััวอย่า่ง ได้แ้ก่ ่นักัเรียีน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนเทศบาล 5 (สมพรอภััยโส) จำนวน 17 คน เป็็นกลุ่่�มทดลองจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด     
ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� และนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6/1 โรงเรีียนเทศบาล 2 (ถนนบำรุุงเมืือง) จำนวน 25 คน เป็็นกลุ่่�ม
จััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ ซึ่่�งได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้จััดเก็็บรวบรวม
ข้อ้มูล ประกอบด้้วย 1) แบบทดสอบวััดความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิเิคราะห์์ จำนวน 30 ข้อ้  2) แบบประเมิิน
แรงจููงใจใฝ่่สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน ชนิิดมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ จำนวน 20 ข้้อ วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดย
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ใช้้ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ร้้อยละ และทดสอบสมมติิฐานด้้วย t-test (Dependent Sample) และ t-test 
(Independent Sample)  											         
	 ผลการวิิจััยปรากฏดัังนี้้�										        
		  1. นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� 
การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐาน และแผนผัังกราฟิิก มีีความสามารถด้้านการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษ 
ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนโดยรวมเท่่ากัับ 15.12 และ 23.53 คิิดเป็็นร้้อยละ 50.40 และ 84.43 ตามลำดัับ แสดงว่่า           
ค่่าร้้อยละของคะแนนความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์หลัังเรีียนของนัักเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 75     
ที่่�กำหนดไว้้															             
		  2. นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�
โดยใช้ง้านเป็น็ฐานและแผนผังักราฟิกิภาษาอังักฤษ มีคีวามสามารถการอ่า่นและการเขียีนเชิงิวิเิคราะห์ ์หลังัเรียีนสูงูกว่า่
ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05									      
		  3. นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�
โดยใช้้งานเป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิก มีีความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ หลัังเรีียนสููงกว่่ากลุ่่�มที่่�ได้้รัับ
การจััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05							     
		  4. นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�
โดยใช้้งานเป็็นฐาน และแผนผัังกราฟิิก ภาษาอัังกฤษ มีีแรงจููงใจใฝ่่สััมฤทธิ์์�ในการเรีียน ที่่�ค่่าเฉลี่่�ยโดยรวมก่่อนเรีียนและ
หลัังเรีียนเท่่ากัับ 3.10 และ 3.84 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับปานกลาง และระดัับมาก ตามลำดัับ 

คำสำคััญ:  ความสามารถการอ่่าน, การเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษ, การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก, ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้�, 	
	  การเรีียนรู้้�ใช้้งานเป็็นฐาน, แผนผัังกราฟิิก  

Abstract

	 The purposes of this research were 1) to develop grade 6 students analytical English reading and 
writing by using learning management based on active leaning, constructivist theory, task-based learning, and 
graphic organizers with 75 efficiency criterion, 2) to compare the students English analytical reading and 
writing before and after learning by using learning management based on active leaning, constructivist        
theory, task-based learning, and graphic organizers, 3) to compare the students’ English analytical reading 
and writing by using learning management based on active leaning, constructivist theory, task-based learning, 
and graphic organizers and by using regular learning management, 4) to investigate the achievement motivation 
of the students learning English by using learning management based on active leaning, constructivist theory, 
task-based learning, and graphic organizers. The sample selected by cluster random sampling consisted of 
17 grade 6 students from Municipal 5 (Sompphorn-Apaiso) School as the experiment group learning by using 
the learning approach in this research, and 25 grade 6/1 students from Municipal 2 School as the control 
group learning by using the regular learning management. The instruments used to collect the data included 
1) the 30 item Analytical Reading and Writing Ability Test, 2) the 5-rating scale Achievement Motivation Evaluation 
Form comprising of 20 items. The information obtained was analyzed using mean, standard deviation, percentage, 
t-test (dependent sample), and t-test (independent sample.   						    
     	 The results showed that 										        
		  1) the overall students’ analytical English reading and writing ability before and after learning by 
using the learning management based on active leaning, constructivist theory, task-based learning, and 
graphic organizers was found to be 15.12 (50.40 percent) and 23.53 (84.43 per cent) respectively, which means 
that the percentage of the students’ analytical reading and writing ability after learning was found to be 
higher than proposed efficiency criterion of 75  percent, 							     
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		  2) the amount of the students’ analytical English reading and writing ability after learning by using 
the learning management based on active leaning, constructivist theory, task-based learning, and graphic 
organizers was found to be higher than that of the students before learning with a significant difference at.05, 	
		  3) the amount of the students’ analytical English reading and writing ability after learning by using 
the learning management based on active leaning, constructivist theory, task-based learning, and graphic 
organizers was found to be higher that of the student learning by using the regular management with a   
significant  difference at .05,4) the overall average of the amount of achievement motivation of the students 
learning English by using the learning management based on active leaning, constructivist theory, task-based 
learning, and graphic organizers before and after learning was found to be 3.10 and 3.84, which was at a 
medium and a high level respectively.

Keywords:  Reading Ability, Analytical Writing English,  Active Learning, Constructivist Theory, 			

	    Task-based Learning,  Graphic Organizers   

บทนำ

	 การจััดการเรีียนรู้้�ภาษาอัังกฤษ สำหรัับนัักเรีียน
ระดัับประถมศึึกษาเป็็นเป้้าหมายสำคััญของการพััฒนา
ศักัยภาพของผู้้�เรีียนให้้สามารถใช้ภ้าษาอัังกฤษเพ่ื่�อการส่ื่�อสาร
ประสบผลสำเร็็จและมีีประสิิทธิิภาพ เน่ื่�องจากบริิบทและ
เป้้าหมายของการจััดการเรีียนรู้้�ภาษาอัังกฤษตามกรอบ
หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทุธศักราช 2551 
ได้้มุ่่�งเน้้นพััฒนาผู้้�เรีียนให้้บรรลุุสมรรถนะสำคััญด้้านความ
สามารถในการส่ื่�อสาร เพ่ื่�อการดำเนินิชีวีิติและเป็น็พื้้�นฐาน
ในการเรียีนรู้้�ของผู้้�เรียีนให้ส้ามารถใช้ภ้าษาเพื่่�อการสื่่�อสาร 
และแสดงออกถึึงความรู้้�สึึกนึึกคิดิของตนให้้ผู้้�อื่่�นรับัรู้้� โดยใช้้
ภาษาให้เ้ชื่่�อมโยงกระบวนการคิดิ และนำถ้อ้ยคำมาผสมผสาน
ตามกฎเกณฑ์์ให้้เกิิดความหมายเพื่่�อใช้้ในการสื่่�อสารกัับ      
ผู้้�อื่่�นได้้ หากผู้้�เรียีนได้้รับัประสบการณ์์ทางภาษา การเตรีียม
ความพร้้อมทางภาษาที่่�เหมาะสม มีีการกระตุ้้�นและจััด
กิิจกรรมสร้้างเสริิมการใช้้ภาษา ตลอดจนจััดสิ่่�งแวดล้้อมที่่�
เหมาะกัับพััฒนาการผู้้�เรีียนจะส่่งผลต่อการพััฒนาภาษา
อย่า่งมีคีุณุภาพ หลักัสูตูรแกนกลางได้ก้ำหนดกรอบการจัดัการ
เรีียนรู้้� ให้้มีีคุุณภาพด้้านความรู้้�ทัักษะที่่�จำเป็็นเพื่่�อการ  
ดำรงชีีวิิตในสัังคม รวมทั้้�งการแสวงหาความรู้้�เพ่ื่�อพััฒนา
ตนเองอย่่างต่่อเนื่่�อง จะช่่วยเสริิมสร้้างให้้การจััดการเรีียนรู้้�
ให้ก้ับัผู้้�เรียีนระดับัสถานศึกึษามีคีุณุภาพและประสิทิธิภิาพ
มากยิ่่�งขึ้้�น (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2551)			 
	 การอ่า่นและการเขีียนเชิงิวิเิคราะห์์ จะเช่ื่�อมโยงกับั
การเสริิมสร้างการคิิดวิิเคราะห์์ของผู้้�เรีียน ซึ่่�งเป็็นการคิิด
แบบนำไปสู่่�คำตอบของปััญหาที่่�มีีข้้อสรุุปที่่�ถููกต้้องและ       
มีขี้อ้มูลูสนับัสนุนุอธิิบายได้ ้การคิดิวิิเคราะห์จ์ะมีีความเป็น็ระบบ

 เป็น็กระบวนการที่่�ใช้ห้ลักัตรรกะเพื่่�อค้น้หาคำตอบด้ว้ยวิธิีกีาร
ที่่�เหมาะสม ปัญัหาด้้านการคิิดวิเิคราะห์์สามารถค้นหาคำตอบ
ด้ว้ยข้อ้มูลข่าวสารที่่�กำหนดตามกรอบของปัญัหานั้้�น การคิดิ
วิิเคราะห์์ที่่�ใช้้การระบุุปััญหาในลัักษณะกว้้างและสามารถ
สร้้างทางเลืือกวิิธีีการหาคำตอบได้้มากกว่่าหนึ่่�งคำตอบ 
ก่่อนลงความเห็็นให้้มีีความเฉพาะด้้วยหลัักตรรกะที่่�ใช้้ได้้
เพีียงคำตอบเดีียว ช่่วยเสริมสร้างให้้การสื่่�อสารด้้านภาษา
อัังกฤษของผู้้�เรีียนมีีคุุณค่่าและความหมายกัับตนเองและ
บุุคคลอื่�นในทุุกโอกาส โดยเฉพาะการส่ื่�อสารด้้านการพููด 
การอ่่านและการเขีียนด้้วยการคิิดวิิ เคราะห์์และใช้้
วิิจารณญาณหรืือไตร่่ตรองให้้รอบคอบก่่อนการสื่่�อสาร      
จะส่่งผลต่อประสิิทธิิภาพและประโยชน์์ของการสื่่�อสาร   
ด้้วยความเข้้าใจชััดเจนตรงประเด็็นในทุุกโอกาส อีีกทั้้�ง
ปราศจากความเห็็นขััดแย้้งและเอื้้�อให้้เกิิดความสามารถ    
ในการไตร่่ตรองใช้้ข้้ออ้้างอิิงสนัับสนุุนการสื่่�อสาร เพื่่�อสรุุป
ลงความเห็็นในคำตอบของปััญหานั้้�นได้้บรรลุุผล (Sternberg, 
2003)											         
	 การวางแผนออกแบบการจัดัการเรียีนรู้้�ที่่�ดีคีวรดำเนิินการ
บนพื้้�นฐานหลัักการแนวคิิดทฤษฎีีการเรีียนรู้้�และจิิตวิิทยา
สนัับสนุุน ตามเงื่่�อนไขบริิบทการเรีียนรู้้� ผู้้�วิิจััยได้้พิิจารณา
เห็็นว่่าแนวคิิดด้้านการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� 
การเรีียนรู้้�โดยใช้ง้านเป็น็ฐานและแผนผังักราฟิกิ เป็น็เงื่่�อนไข
และปััจจััยสนัับสนุุนการออกแบบกิิจกรรม เพ่ื่�อนำไปสู่่�
คุุณภาพการเรีียนด้้านการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์
ของผู้้�เรีียนในระดัับประถมศึึกษาได้้บรรลุุผล เพราะสามารถ
ช่่วยเสริมสร้างศัักยภาพการเรีียนรู้้�ภาษาของผู้้�เรีียนวััยนี้้� 
ทั้้�งนี้้�การเรีียนรู้้�ภาษาอัังกฤษเป็็นภาษาที่่�สองที่่�มีีคุุณภาพ   
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จะต้้องเปิิดโอกาสให้้ผู้้� เรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิกิิจกรรม             
ที่่�น่่าสนใจ ทั้้�งปฏิิบััติิรายบุุคคลและกลุ่่�มเพื่่�อน ผ่่านสถานการณ์์จริิง
และเหตุกุารณ์เ์สมืือนจริงิที่่�มีคีวามหลากหลายน่า่สนใจ รวมทั้้�ง
การนำประสบการณ์์ความรู้้�ไปฝึกและปฏิบิัติัิในบทเรียีนนั้้�น
มากขึ้้�น ซึ่่�งแต่่ละแนวคิดมีีสาระสำคััญที่่�น่่าสนใจ ดัังนี้้� 
แนวคิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ที่่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนสร้างโอกาส     
ในการเรียีนรู้้�ผ่า่นการปฏิิบัตัิดิ้ว้ยตนเอง โดยจัดักิิจกรรมทางเลืือก
ที่่�หลากหลายพร้้อมสถานการณ์์หรืือเหตุุการณ์์ สื่่�อ        
แหล่่งเรีียนรู้้� เพ่ื่�อกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนเผชิิญในมุุมมองของ
ปัญัหาและคิดิวิเิคราะห์ป์ระกอบการวางแผนค้น้หาคำตอบ
และเกิิดองค์์ความรู้้�ใหม่่ด้้วยความเข้้าใจ พร้้อมทั้้�งการนำ
ความรู้้�พื้้�นฐานไปปรัับใช้้อย่่างมีีคุุณค่่าและบัังเกิิดความ
เข้้าใจในการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน (Weaver, 2006) ขณะที่่�
แนวคิดทฤษฎีกีารสร้างองค์์ความรู้้� (Constructivist Theory) 
สำหรัับผู้้�เรีียนเป็็นกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�ให้้ความสำคััญกัับ 
ผู้้�เรีียนด้้วยการเผชิิญสถานการณ์์การเรีียนรู้้� เพื่่�อสร้้าง   
ความเข้้าใจในความหมาย และความคิิดรวบยอดของ        
สิ่่�งที่่�เรีียนด้้วยตนเอง ที่่�เชื่่�อมโยงกัับประสบการณ์์และความรู้้�
พื้้�นฐาน ผ่่านการใช้้ทัักษะกระบวนการทางสัังคมด้้วยการใช้้
ปฏิสิัมัพัันธ์์กับัเพื่่�อนและผู้้�อื่่�น รวมทั้้�งการสนับสนุนุให้ผู้้้�เรียีน
ได้น้ำเสนอความเข้า้ใจหรืือผลงานที่่�ได้จ้ากบทเรียีนของตน 
เพื่่�อคิดิขยายนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในสถานการณ์์ชีีวิติจริงิ 
และสะท้้อนผลการเรีียนรู้้�ผ่่านความคิิดและความรู้้�สึึก
อารมณ์์ของผู้้�เรีียนร่่วมกััน (Gagnon & Collay, 2006)  	
	ส่ วนแนวคิดิการจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้ก้ิจิกรรมปฏิบิัตัิงิาน
เป็็นฐาน (Task-Based Learning)  หรืือ TBL เป็็นแนวคิิด
การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มุ่่�งเน้้นสนับสนุนและกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียน
เข้า้ใจและสร้า้งความหมายของเหตุุการณ์แ์ละเนื้้�อหา ที่่�จัดั
ให้ผู้้้�เรียีนได้เ้ผชิญิหรืือลงมืือปฏิบิัตัิผิ่า่นกระบวนการเรียีนรู้้�
ตามแนวคิดดัังกล่่าว โดยผู้้�สอนจะออกแบบวางแผนจััดให้้
ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�ผ่่านการปฏิิบััติิงานที่่�มีีความหมายตาม 
กรอบบทเรีียน สอดรัับกัับศัักยภาพความพร้้อมของผู้้�เรีียน 
เพราะเชื่่�อว่าเมื่่�อผู้้�เรีียนได้้ปฏิิบััติิงานที่่�รัับผิิดชอบให้้สำเร็็จ
ตามเป้้าหมายด้้วยวิิธีีการขั้้�นตอนที่่�เหมาะสมแล้้ว ย่่อมจะ
ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ตามแบบแผนของข้้อมูลความรู้้�
ที่่�มีีความหมายของภาษา มิิใช่่โครงสร้างทางภาษาหรืือ
หน้้าที่่�ของภาษาที่่�เรีียน ผู้้�เรีียนจึึงมีีบทบาทในการเรีียนรู้้�
ผ่่านการนำเสนอผลงานที่่�ได้้ปฏิิบััติิหรืือที่่�เป็็นผลของการแก้้ปััญหา 
ซึ่่�งการค้้นหาคำตอบจากคำถามที่่�ปรากฏจะเป็็นวิิธีีการ
ปฏิิบััติิงาน (Task) ของผู้้�เรีียนมิิใช่่การค้้นหาโครงสร้้างทาง
ภาษา ดัังนั้้�นการเรีียนรู้้�ด้้วยการปฏิิบััติิงาน (TBL)  จึึงเป็็น
กลวิิธีีสำหรัับค้้นหาคำตอบเป้้าหมายสุุดท้้ายอย่างลุ่่�มลึึก 

(deep-end) (Ellis, 2003) นอกจากนี้้� แนวคิิดการเรีียนรู้้�
โดยใช้ผ้ังักราฟิกิ (Graphic organizers) เป็น็กลวิธิีกีารจัดัการ
เรียีนรู้้�เสริมิสร้า้งความคิดิรวบยอดของผู้้�เรียีน ซึ่่�งถืือว่า่เป็น็
เป้้าหมายสำคััญของการเรีียนรู้้�ในทุุกเนื้้�อหาวิิชา ผ่่านการใช้้
ความสามารถด้า้นการรู้้�คิดิของผู้้�เรียีน ด้ว้ยการจัดักิจิกรรม
เพื่่�อสนัับสนุุนให้้ผู้้� เรีียนสามารถคิิดออกแบบหรืือจััด
ขอบข่่ายโครงสร้้างของความคิิดรวบยอด ให้้ง่่ายต่่อการรัับรู้้�
เข้้าใจในครั้้�งนั้้�นและการนำไปใช้้ประโยชน์เพื่่�อการเรีียนรู้้�
เพิ่่�มเติิมของผู้้�เรีียน รวมทั้้�งสอดคล้้องกัับสไตล์์การเรีียนรู้้�
ของผู้้�เรียีนอีีกด้ว้ย (Barkley et al., 2005)  ดังันั้้�นกิจิกรรม
การเรียีนรู้้�โดยใช้ผ้ังักราฟิกิ จึึงมีคีวามหลากหลายในการออกแบบ
ให้้เชื่่�อมโยงกัับเป้้าหมายและลัักษณะความคิิดรวบยอด     
ในบทเรีียน เนื่่�องจากกลวิิธีีหรืือกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�
ตามแนวคิิดดัังกล่่าว เป็็นการแสดงหรืือนำเสนอข้้อมููลความรู้้�
ด้้วยภาพที่่�อธิิบายด้้วยการจำแนกจััดกลุ่่�มประเภทหรืือ
ลัักษณะข้้อมููล เพื่่�อช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถเข้้าใจในประเด็็น
ความเหมืือนความต่า่งระหว่า่งองค์ป์ระกอบเหตุกุารณ์ ์หรืือ
ความคิิดรวบยอดขององค์์ความรู้้�ที่่�ปรากฏ โดยทั่่�วไปจะ
เป็็นการรวมข้้อมููลด้้านภาษาและภาพ  เพื่่�อนำประโยค
ข้้อความหรืือวลีมาจััดระบบระเบีียบให้้อยู่่�ในรููปของ
แบบแผนที่่�น่่าสนใจสำหรัับอธิิบายความรู้้�และเหตุุการณ์์ที่่�
เกี่่�ยวข้้องให้้มีีความชััดเจน กระชัับและง่่ายในการสร้้าง
ความเข้้าใจของผู้้�เรีียน (Brown & Green, 2011) 		
  	 จากหลักัการเหตุผุลและความสำคัญัดังักล่า่วข้างต้น้ 
ผู้้�เรีียนควรมีีทักัษะพื้้�นฐานสำคััญ ได้้แก่่ ทักัษะด้้านการส่ื่�อสาร
ด้้านข้้อมููลข่าวสาร (Communications Information)   
โดยเฉพาะทักัษะด้า้นการฟังัและการพูดู ซึ่่�งเป็น็ทักัษะพื้้�นฐาน
ที่่�จำเป็็นนำไปสู่่�การพััฒนาทัักษะการอ่่านและการเขีียน
ภาษาอัังกฤษ ประกอบกัับผลการทดสอบ O-NET ของ
นัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ในสถานศึึกษาสัังกััด
เทศบาลเมืืองนครพนม ยัังอยู่่�ในระดัับที่่�ต้้องการพััฒนา      
ให้ม้ีคีุณุภาพสูงูขึ้้�น ประกอบกัับมีีข้อ้มูลูสนับัสนุนุสภาพปัญัหา
และความต้้องการที่่�จะพััฒนาคุุณภาพการเรีียนภาษา
อังักฤษของนักัเรียีนชั้้�นประถมศึึกษาปีทีี่่� 6 ในโรงเรียีนสังักัดั
เทศบาลเมืืองนครพนม ให้้ประสบผลสำเร็็จมากขึ้้�น มุ่่�งเน้้น
ให้้ผู้้�เรีียนสร้้างโอกาสในการเรีียนรู้้�ผ่่านการปฏิิบััติิร่่วมกัับ
เพื่่�อนในชั้้�นเรีียน โดยจััดกิิจกรรมทางเลืือกที่่�หลากหลาย
พร้้อมสถานการณ์์หรืือเหตุุการณ์์หรืือสื่่�อแหล่่งเรีียนรู้้� เพื่่�อ
กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนวางแผนค้้นหาคำตอบและเกิิดองค์ค์วามรู้้�
ใหม่่ด้้วยความเข้้าใจ พร้้อมทั้้�งการนำความรู้้�พื้้�นฐานไปปรัับใช้้
อย่างมีีคุณุค่า่และบังัเกิดิความเข้า้ใจในการเรียีนรู้้�ของผู้้�เรียีน 
เพื่่�อเสริิมสร้้างศัักยภาพการเรีียนรู้้�ภาษาอัังกฤษมากขึ้้�น
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วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพื่่�อพััฒนาความสามารถการอ่่านและการเขีียน
เชิิงวิิเคราะห์์ ภาษาอัังกฤษ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 
ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก 
ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐาน 
และแผนผัังกราฟิิก ตามเกณฑ์์ร้้อยละ 75 			 
	 2. เพ่ื่�อเปรียีบเทียีบความสามารถการอ่า่นและการเขียีน
เชิิงวิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษ ของนัักเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียน
และหลัังเรีียน โดยการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�
เชิงิรุกุ ทฤษฎีกีารสร้างองค์ค์วามรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็น็ฐาน 
และแผนผัังกราฟิิก 							     
	 3. เพื่่�อเปรียีบเทียีบความสามารถการอ่า่นและการเขียีน
เชิิงวิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษ ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการ
เรีียนรู้้�ตามแนวคิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้างองค์์ความรู้้� 
การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐาน และแผนผัังกราฟิิก กัับกลุ่่�ม
ที่่�จััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ						    
	 4. เพ่ื่�อศึึกษาแรงจููงใจใฝ่่สัมฤทธิ์์�ในการเรีียนภาษา
อัังกฤษของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด
การเรียีนรู้้�เชิงิรุกุ ทฤษฎีกีารสร้างองค์ค์วามรู้้� การเรียีนรู้้�โดย
ใช้้งานเป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิก

สมมติิฐานการวิิจััย

	 1. นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการ
เรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้
งานเป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิก มีีความสามารถการอ่่าน
และการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษ หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน		
	 2. นักัเรียีนที่่�ได้ร้ับัการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิดการเรีียนรู้้�เชิงิรุกุ 
ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐาน และ
แผนผัังกราฟิิก มีีความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิง
วิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษ สููงกว่่ากลุ่่�มที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียน
รู้้�แบบปกติิ

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย										        
	 ขอบเขตการวิิจััย										       
				    1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง					  
						      1.1 ประชากรในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ในโรงเรีียนสัังกััดเทศบาลเมืืองนครพนม 
ปีีการศึึกษา 2564 จำนวน 3 โรง ประกอบด้้วย โรงเรีียน
เทศบาล 1 (หนองแสง) นัักเรีียน 3 ห้้อง จำนวน 55 คน 
โรงเรีียนเทศบาล 2 (ถนนบำรุุงเมืือง) นัักเรีียน 2 ห้้อง 

จำนวน 54 คน และโรงเรีียนเทศบาล 5 (สมพรอภััยโส) 
จำนวน 17 คน รวม 6 ห้้อง นัักเรีียน 126 คน ซึ่่�งมีีพื้้�นฐาน
ประสบการณ์์ความรู้้�ภาษาอัังกฤษระดัับใกล้้เคีียงกััน		
					     1.2 กลุ่่�มตััวอย่่างในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนเทศบาล 5 (สมพรอภัยโส) 
จำนวน 17 คน เป็็นกลุ่่�มทดลองจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด
การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�
โดยใช้้งานเป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิก และนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 6/1 โรงเรีียนเทศบาล 2 (ถนนบำรุุงเมืือง) 
จำนวน 25 คน เป็็นกลุ่่�มจััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ ได้้มาโดย
การสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) ซึ่่�งใช้้
ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยการสุ่่�ม								      
			   	 2. ตััวแปร										        
						      2.1 ตัวัแปรอิสิระ ได้้แก่ ่การจััดการเรียีนรู้้�ตาม
แนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�
โดยใช้้งานเป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิก  					   
						      2.2 ตัวัแปรตาม ได้แ้ก่ ่ความสามารถการอ่า่น
และการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์วิิชาภาษาอัังกฤษ และแรงจููงใจ
ใฝ่่สััมฤทธิ์์�ในการเรีียนของนัักเรีียน

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย		

		   		  1. แผนการจััดการเรีียนรู้้�วิชิาภาษาอัังกฤษตามแนวคิด
การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�
โดยใช้้งานเป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิก จำนวน 24 แผน      
แผนละ 1 ชั่่�วโมง รวม 24 ชั่่�วโมง และนำแผนการจััดการ
เรีียนรู้้�ที่่�สร้้างข้ึ้�นเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อตรวจสอบความ
ถูกูต้อ้งและความเหมาะสมของแผนการจัดัการเรียีนรู้้� พบว่่า 
ผลการประเมิินแผนการจััดการเรีียนรู้้�มีีคุุณภาพและ     
ความเหมาะสมโดยรวมอยู่่�ในระดับัมาก ซึ่่�งมีคี่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 
4.36 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.52			
				    2. แบบทดสอบวััดความสามารถการอ่่านและ   
การเขียีนเชิิงวิเิคราะห์ ์วิชิาภาษาอัังกฤษเป็น็เป็น็แบบทดสอบ
ชนิิดเลืือกตอบ จำนวน 30 ข้้อ วิิธีีการสร้้างแบบทดสอบ   
วััดความสามารถการให้้เหตุุผล ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาจากเอกสาร 
ตำรา และหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน
พุุทธศัักราช 2551 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ภาษาต่่างประเทศ 
ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ให้้ครอบคลุุมเนื้้�อหาและ
วััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้� จากนั้้�นนำแบบทดสอบที่่�สร้้างขึ้้�น 
เสนอต่อผู้้�เชี่่�ยวชาญเพ่ื่�อหาค่่าความยาก (p) อยู่่�ระหว่่าง 
0.38–0.61 ค่่าอำนาจจำแนก (r) อยู่่�ระหว่่าง 0.46–0.74 
และมีีค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับ (KR-20) เท่่ากัับ 0.89		
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		  	 	 3. แบบประเมินิแรงจูงูใจใฝ่่สัมัฤทธิ์์� เป็็นแบบประเมินิ
ชนิดมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ จำนวน 20 ข้้อ          
ผู้้�วิิจััยได้้วิิเคราะห์์แนวคิิดของสถาบัันส่่งเสริิมการสอน
วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี (สสวท.) ที่่�กำหนดเกณฑ์์ตาม
เงื่่�อนไขการใช้้ความพยายามและแรงจููงใจในตนเอง         
เพื่่�อกำกับัการปฏิบิัติัิกิจิกรรมด้า้นการเรียีนและงานในส่ว่น
ที่่�เกี่่�ยวข้้องในบทบาทของผู้้�เรีียนระดัับประถมศึึกษาปีีที่่� 6 
และนำแบบประเมิินที่่�สร้้างขึ้้�นเสนอต่่อผู้้� เชี่่�ยวชาญ          
เพื่่�อตรวจสอบความเที่่�ยงตรงรายข้้อ พบว่่า มีีค่่าอำนาจ
จำแนกรายข้้อ (Item-total correlation) อยู่่�ระหว่่าง 
0.38–0.69 และมีคี่า่ความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับของแบบประเมินิ            
(α ) เท่่ากัับ 0.91

การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

		  	 	 1. ดำเนิินการทดสอบก่่อนเรีียน โดยใช้แ้บบทดสอบ
วััดความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์       
วิชิาภาษาอังักฤษ และแบบประเมินิแรงจูงูใจใฝ่่สัมัฤทธิ์์� กับั
นัักเรีียนทั้้�ง 2 กลุ่่�ม ที่่�จััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�
เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้งาน 
เป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิก และจััดการเรีียนรู้้�ตามแบบปกติ	ิ	
				    2. ดำเนิินการจััดการเรีียนรู้้�ตามเง่ื่�อนไขการพััฒนา
ความสามารถการอ่า่นและการเขียีนเชิงิวิเิคราะห์ภ์าษาอังักฤษ 
และแรงจููงใจใฝ่่สััมฤทธิ์์� กัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 
ในภาคเรียีนที่่� 1 ปีกีารศึึกษา 2565 รวมเวลาเรีียน 24 ชั่่�วโมง 
ส่่วนนัักเรีียนกลุ่่�มควบคุุม ก็็ได้้รัับการจััดการเรีียนเรีียนรู้้�
ตามแบบปกติิ รวมเวลาเรีียน 24 ชั่่�วโมงเท่่ากััน โดยบัันทึึก
ข้้อมูลในประเด็็นการจััดกิิจกรรมให้้ผู้้�เรีียนปฏิิบััติิ และ
ปรัับปรุุงแก้้ไขกิิจกรรมบางประเด็็นในบางแผนการจััดการ
เรีียนรู้้� ของกลุ่่�มตััวอย่างที่่�เป็็นกลุ่่�มทดลองในการวิิจััยให้้มีี
ความเหมาะสม และเกิิดประโยชน์์กัับผู้้�เรีียนอย่่างต่่อเนื่่�อง	

		  			   3. ดำเนินิการทดสอบความสามารถการอ่่านและ
การเขียีนเชิงิวิเิคราะห์ ์และแบบประเมินิแรงจูงูใจใฝ่่สัมัฤทธิ์์� 
หลังัเรียีน เมื่่�อสิ้้�นสุดุการจัดัการเรียีนรู้้� กับันักัเรียีนทั้้�ง 2 กลุ่่�ม      
เพื่่�อนำข้้อมูลตามเงื่่�อนไขตัวัแปรตามไปวิเิคราะห์์ผลตามกรอบ
วัตัถุปุระสงค์์การวิจัิัยต่่อไป

การวิเิคราะห์์ข้้อมูลู

				    1. ดำเนินิการวิเิคราะห์ค์วามสามารถการอ่า่นและ
การเขีียนเชิิงวิเิคราะห์์ ภาษาอัังกฤษ โดยพิิจารณาเทีียบกัับ
เกณฑ์จ์ำนวนนัักเรีียนร้้อยละ 75 ที่่�มีคีะแนนผลการทดสอบ
ความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิเิคราะห์์ หลัังเรีียน
คิิดเป็็นร้้อยละ 75 ขึ้้�นไป ด้้วยการวิิเคราะห์์ค่่าร้้อยละ          
ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ของคะแนนทดสอบ
และจำนวนนัักเรีียนที่่�มีคีะแนนผลการประเมิินตามเง่ื่�อนไข
ร้้อยละ 75 ขึ้้�นไป 											        
			     2. ดำเนิินการเปรีียบเทีียบความสามารถการอ่่าน
และการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ ภาษาอัังกฤษ และแรงจููงใจ      
ใฝ่่สััมฤทธิ์์�ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 กลุ่่�มทดลอง 
ระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�    
ตามแนวคิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้างองค์์ความรู้้� 
การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐาน และแผนผัังกราฟิิก โดยใช้้
สถิิติิ t-test (Dependent Sample)  					   
			     3. ดำเนิินการเปรีียบเทีียบความสามารถการอ่่าน
และการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ ภาษาอัังกฤษ และแรงจููงใจ      
ใฝ่่สัมฤทธิ์์�หลัังเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 
ระหว่่างกลุ่่�มทดลอง ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด
การเรียีนรู้้�เชิงิรุกุ ทฤษฎีกีารสร้างองค์ค์วามรู้้� การเรียีนรู้้�โดย
ใช้้งานเป็็นฐาน และแผนผัังกราฟิิก กัับกลุ่่�มควบคุุม โดยใช้้
สถิิติิ t-test (Independent Samples)
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ผลการวิิจััย	 	

				    1. การวิิเคราะห์์ผลการพััฒนาความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ ภาษาอัังกฤษ ของนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้
งานเป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิก ตามเกณฑ์์ร้้อยละ 75 ซ่��งปรากฏผลดัังตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และค่่าร้้อยละของคะแนนความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ ภาษาอัังกฤษ 

นักเรียนเลขที่

ความสามารถการอ่านและการเขียนเชิงวิเคราะห์ (n=17)

ก่อนเรียน                                         
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน)

หลังเรียน                                              
(คะแนนเต็ม 30 คะแนน)

1 18 23

2 17 25

3 15 22

4 10 22

5 15 23

6 12 20

7 12 23

8 18 25

9 14 23

10 17 21

11 15 24

12 13 23

13 15 26

14 16 23

15 15 27

16 18 26

17 17 24

ค่าเฉลี่ย 15.12 (S.D.= 2.34) 23.53 (S.D.= 1.84)

ค่าร้อยละ 50.40 84.43

			   จากตารางที่่� 1  พบว่่านัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้� มีีความสามารถด้้านการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ 
ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนโดยรวมเท่่ากัับ 15.12 และ 23.53 คิิดเป็็นร้้อยละ 50.40 และ 84.43 ตามลำดัับ

				    2. การวิเิคราะห์เ์ปรียีบเทียีบความสามารถการอ่า่นและการเขียีนเชิงิวิเิคราะห์ภ์าษาอังักฤษของนักัเรียีนระหว่า่ง
ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนโดยการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้
งานเป็็นฐาน และแผนผัังกราฟิิก ซึ่่�งปรากฏผลดัังตารางที่่� 2



   Vol 6 No 18 April-June 2O23 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

119

ตารางที่่� 2 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษ ของนัักเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน 

ความสามารถการอ่านและการเขียนเชิงวิเคราะห์ n เต็ม S.D. t p

ก่อนจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 17 30 15.12 2.34
15.309* .000

หลังจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 17 30 23.53 1.84

*  มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

				    จากตารางที่่� 2 พบว่่า นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความ
รู้้� การเรียีนรู้้�โดยใช้ง้านเป็น็ฐาน และแผนผังักราฟิกิ  มีคีวามสามารถการอ่า่นและการเขียีนเชิงิวิเิคราะห์ ์หลังัเรียีนสูงูกว่า่
ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

				    3. การวิเิคราะห์์เปรียีบเทียีบความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิงิวิเิคราะห์์ภาษาอัังกฤษ ของนักัเรียีนที่่�ได้ร้ับั
การจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐานและแผนผััง
กราฟิิก กัับกลุ่่�มที่่�จััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ ซึ่่�งปรากฏผลดัังตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษ ของนัักเรีียนระหว่่าง	
		   กลุ่่�มที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกฯ กัับกลุ่่�มที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ

ความสามารถการอ่านและการเขียนเชิงวิเคราะห์ n เต็ม S.D. t p

กลุ่มที่จัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 17 30 23.53 1.84
3.44* .001

กลุ่มที่จัดการเรียนรู้แบบปกติ 25 30 21.56 1.80

*มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

จากตารางที่่� 3 พบว่่า นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกฯ มีีความสามารถ          
การอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ หลัังเรีียนสููงกว่่ากลุ่่�มที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนแบบปกติิ อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

				    4. การวิิเคราะห์์แรงจููงใจใฝ่่สััมฤทธิ์์�ในการเรีียนภาษาอัังกฤษ ของนัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด
การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐาน และแผนผัังกราฟิิก ซึ่่�งปรากฏผลดัังตารางที่่�  4

ตารางที่่� 4  ผลการวิิเคราะห์์แรงจููงใจใฝ่่สััมฤทธิ์์� ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด	
						      การเรีียนรู้้�เชิิงรุุกฯ ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

นักเรียนเลขที่
แรงจูงใจใฝ่สัมฤทธิ์ทางการเรียน (n=17)

คะแนนก่อนเรียน คะแนนหลังเรียน

1 2.60 4.00

2 2.75 3.85

3 3.15 3.80

4 3.05 3.95

5 3.25 4.15

6 2.70 3.80

7 3.15 3.75

8 3.05 3.40
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9 2.85 4.05

10 2.50 3.65

11 3.15 4.05

12 3.10 3.35

13 3.35 3.70

14 2.80 3.80

15 4.15 4.15

16 3.50 4.05

17 3.65 3.80

3.10 3.84

S.D. 0.41 0.23

จากตารางที่่� 4 พบว่่า นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� 
การเรีียนรู้้�โดยใช้ง้านเป็น็ฐานและแผนผัังกราฟิิก วิชิาภาษาอัังกฤษ มีแีรงจููงใจใฝ่่สัมฤทธิ์์� มีคี่า่เฉลี่่�ยโดยรวมก่่อนเรีียนและ
หลัังเรีียนเท่่ากัับ 3.10 และ 3.84 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับปานกลางและระดัับมาก ตามลำดัับ

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 		  1. นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�
เชิงิรุกุ ทฤษฎีกีารสร้า้งองค์ค์วามรู้้� การเรียีนรู้้�โดยใช้ง้านเป็น็ฐาน 
และแผนผัังกราฟิิก มีีความสามารถด้้านการอ่่านและ       
การเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ภาษาอัังกฤษ ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน
โดยรวมเท่่ากัับ 15.12 และ 23.53 คิิดเป็็นร้้อยละ 50.40 
และ 84.43 ตามลำดัับ แสดงว่่าค่่าร้้อยละของคะแนน   
ความสามารถการอ่า่นและการเขียีนเชิงิวิเิคราะห์ห์ลังัเรียีน 
มีีค่่าสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ร้้อยละ 75 ที่่�ผลการวิิจััย
ปรากฏเช่่นนี้้� เนื่่�องจากการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ภาษา
อังักฤษระดัับพื้้�นฐาน จะให้้ความสำคััญในการค้้นหาคำตอบ
หรืือข้้อสรุปความรู้้�ผ่านการปฏิิบััติิด้้วยตนเองของผู้้�เรีียน    
ในมุุมมองของการสื่่�อสารทางภาษาเพื่่�อให้้เกิิดความเข้้าใจ
ด้้านไวยากรณ์์ และความหมายของคำหรืือข้อความภาษา
ที่่�ปรากฏในบทเรีียนที่่�มีีความหลากหลายของเหตุุการณ์์
หรืือกิจิกรรมระหว่่างเรีียน ซึ่่�งสาระสำคััญของกระบวนการ
เรีียนรู้้�ที่่�นำมากำหนดไว้้ในแบบแผนการวิิจััยประกอบด้้วย 
5 ขั้้�น โดยแต่่ละขั้้�นได้้เชื่่�อมโยงนำหลัักการแนวคิิดทฤษฎีีที่่�
เกี่่�ยวข้้อง มาปรัับใช้้หรืือผสานกัับกิิจกรรมแต่่ละขั้้�นตอน   
ให้้ส่่งผลต่่อคุุณภาพการเรีียนรู้้�ด้้านการอ่่านและการเขีียน
เชิงิวิิเคราะห์์ เนื่่�องจากหลักัการแนวคิดทุกุแนวคิดิ ต้อ้งการ
ให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนผู้้�ผ่่านการปฏิิบััติิในสถานการณ์์หรืือ
เหตุุการณ์์ ที่่�สอดรัับกัับเป้้าหมายการเรีียนรู้้�และธรรมชาติิ
ของผู้้�เรีียน 

	

			ดั   ังที่่� Michael (2006) เห็็นว่่า การจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก 
(Active Learning) สามารถจููงใจให้้ผู้้�เรีียนปรัับเปลี่่�ยน     
ค่่านิิยม เจตคติิ ทัักษะ ความเข้้าใจ ความรู้้�และพฤติิกรรม
ได้้บรรลุุผลเป็็นกิิจกรรมสนัับสนุุนให้้ผู้้� เรีียนได้้สร้้าง         
องค์์ความรู้้�แทนการเรีียนรู้้�แบบจดจำหรืือเป็็นผู้้�รับความรู้้�
จากผู้้�สอน  แต่่จะเอื้้�อให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาการคิิดขั้้�นสููงเพื่่�อ
สร้้างองค์์ความรู้้�ไปสู่่�บริิบทการเรีียนรู้้�อื่�นที่่�มีีความหมาย
สำหรัับผู้้�เรีียน สร้้างความท้้าทายในการค้้นหาความหมาย
ของสิ่่�งที่่�เรียีนด้ว้ยตนเอง โดยกระตุ้้�นให้ผู้้้�เรียีนลงมืือกระทำ
หรืือปฏิิบััติิตามเงื่่�อนไขที่่�กำหนด พร้้อมความเกี่่�ยวข้้องกัับ
เงื่่�อนไขความรู้้�สึึกและอารมณ์์ทางสัังคม และการรู้้�คิดทาง
สติิปััญญาของผู้้�เรีียน 										       
			ข   ณะที่่�   Berry (2008) ได้้อธิิบายการเรีียนรู้้�ด้้วย    
การปฏิิบััติิเชิิงรุุกว่่า เป็็นกระบวนการสร้้างความรู้้�ของ         
ผู้้�เรีียนในการร่่วมมืือกัันหรืือการมีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรม     
การเรียีนรู้้� อีกีทั้้�งวิธิีกีารจัดัการเรียีนรู้้�ด้ว้ยการปฏิบิัตัิมิักัจะ
ประกอบด้้วยกลวิิธีีการมีีส่่วนร่่วมและการร่่วมมืือของ         
ผู้้�เรียีน ในลัักษณะกิิจกรรมการจัับคู่่�เพ่ื่�อร่ว่มกัันคิดิ (Think-
Pair-Share) และกิิจกรรมการใช้้บทความหรืือบทเขีียน  
เรื่่�องราวประกอบการสะท้้อนความเห็็น ซึ่่�งการให้้คำแนะนำ
ข้อ้มูลูความรู้้�จากเพ่ื่�อน การนำเสนอเนื้้�อหาของผู้้�เรีียนรายบุุคคล
หรืือกลุ่่�ม แล้ว้จัดัให้ผู้้้�เรียีนได้ส้นทนาแลกเปลี่่�ยนเรียีนรู้้�และ
อภิิปรายแสดงความคิิดเห็็น 
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		  	ข ณะที่่�แนวคิดิทฤษฎีกีารสร้า้งสรรค์ค์วามรู้้�มีคีวามเชื่่�อว่า่ 
กระบวนการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนที่่�มีีคุุณภาพ ควรดำเนิินการ
บนพื้้�นฐานของกระบวนการรู้้�คิดและกระบวนการทางสัังคม 
การเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่จะต้้องเช่ื่�อมโยงกัับประสบการณ์์เดิิม   
ผ่า่นการปรับโครงสร้างทางปััญญาให้้อยู่่�ในภาวะสมดุุล และ
การสร้างความขััดแย้้งทางปััญญา การใช้ห้ลัักการ Scaffolding 
และ ZPD เพ่ื่�อนำไปสู่่�ผลการเรีียนรู้้�ที่่�ลงตััวและมีีความ
สมบููรณ์์ (Long et al., 2011) 							     
			   รวมทั้้�งองค์์ประกอบสำคััญของการจััดการเรีียนรู้้�
ตามแนวคิิด Task-Based Learning มีีความเชื่่�อมโยงกัับ
การใช้้ภาษาในการอธิิบายข้้อมูลข่าวสารในบริิบทของ
วััฒนธรรมทางสัังคมของผู้้�เรีียนภายในเงื่่�อนไขของหลัักเกณฑ์์
ทางภาษา เพ่ื่�อสร้างข้้อความภาษาใช้้ส่ื่�อความหมายให้้
เข้า้ใจในการตอบคำถามหรืืออธิบิายข้้อมูลสนับสนุนคำตอบ
ที่่�มีคีวามถููกต้อ้งชััดเจน (Bhatia, 1993) กระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�
ดีคีวรกระตุ้้�นให้ผู้้้�เรียีนมีโีอกาสประมวลข้อ้มูลูและประยุกุต์ใ์ช้้
ความรู้้�พื้้�นฐานสู่่�การเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่ที่่�มีีความท้้าทาย ภายใต้้
บริิบทสถานการณ์์การใช้้ภาษาในมุุมมองที่่�แตกต่่างกััน      
ในการเรียีน โดยเฉพาะการสนับัสนุนุให้ผู้้้�เรียีนสร้า้งความหมาย
ของกฎเกณฑ์์การใช้้สััญลัักษณ์์ข้้อความทางภาษาด้้วย
เหตุผุลสู่่�กระบวนการสร้างประโยคด้ว้ยไวยากรณ์์ (semantic 
to syntactic) (Ellis, 1994) ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 
ชลรดีี ช่่างทอง และคณะ (2562) ได้้ศึึกษาการพััฒนา
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�การอ่่านและการเขีียนภาษาอัังกฤษ โดยใช้้
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ SQ4R ร่่วมกัับแผนผัังกราฟิิก      
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 ที่่�มีีประสิิทธิิภาพ       
ตามเกณฑ์์ 75/75 2) ศึึกษาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลการเรีียนรู้้� 
โดยใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ SQ4R ร่่วมกัับแผนผััง
กราฟิิก 3) เปรีียบเทีียบความสามารถด้้านการอ่่านและ   
การเขีียนภาษาอัังกฤษ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 
ที่่�เรียีนโดยใช้ก้ิจิกรรมการเรียีนรู้้�แบบ SQ4R ร่ว่มกับัแผนผังั
กราฟิิกกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 และ 4) ศึึกษาความพึึงพอใจ
ของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนรู้้�การอ่่านและการเขีียนภาษา
อัังกฤษโดยใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ SQ4R ร่่วมกัับ
แผนผังักราฟิกิ ผลการวิจิัยัพบว่า่ 1) กิจิกรรมการเรียีนรู้้�การ
อ่่านและการเขีียนภาษาอัังกฤษโดยใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�
แบบ SQ4R ร่่วมกัับแผนผัังกราฟิิกของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่�  4 มีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 80.11/78.84                   
2) ค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลการเรีียนรู้้� โดยใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�
แบบ SQ4R ร่่วมกัับแผนผัังกราฟิิก มีีค่่าเท่่ากัับ 0.6797  
แสดงว่่านัักเรีียนมีีความก้้าวหน้้าทางการเรีียนรู้้� คิิดเป็็นร้้อยละ 

67.97 3) นัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�        
แบบ SQ4R ร่ว่มกับัแผนผังักราฟิกิ มีคีวามสามารถด้า้นการอ่า่น
และการเขีียนภาษาอัังกฤษสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดอย่างมีีนััย
สํําคัญัทางสถิติทิี่่�ระดับั .05 และ 4) นักัเรียีนมีคีวามพึึงพอใจ
ต่่อการเรีียนรู้้�การอ่่านและการเขีียนภาษาอัังกฤษโดยใช้้
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ SQ4R ร่่วมกัับแผนผัังกราฟิิก     
โดยรวมมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.53, 
S.D.=0.56) 													          
				    2. นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิด
การเรียีนรู้้�เชิงิรุกุ ทฤษฎีกีารสร้างองค์ค์วามรู้้� การเรียีนรู้้�โดย
ใช้้งานเป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิก ภาษาอัังกฤษมีีความ
สามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ หลัังเรีียนสููง
กว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ปััจจััย
ที่่�สนัับสนุุนและส่่งผลให้้นัักเรีียนกลุ่่�มที่่�ได้้รัับการจััดการ
เรีียนรู้้�ตามแนวคิดดัังกล่่าว มีีความสามารถการอ่่านและ
การเขีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนนั้้�น อาจเน่ื่�องมาจาก
แบบแผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�สนับสนุนให้้ผู้้�เรีียนได้้
ลงมืือปฏิิบััติิ หรืือการใช้้สถานการณ์์หรืือเหตุุการณ์์ปััญหา
เป็็นส่ื่�อกลางให้้ผู้้�เรีียนเผชิิญ เพ่ื่�อเสนอมุมมองการวิเิคราะห์์
ประกอบการอธิบิายหรืือค้น้หาคำตอบในประเด็น็ที่่�เหมืือน
หรืือแตกต่่าง ก่่อนนำไปสู่่�ความรู้้�หรืือความคิิดรวบยอดใน
บทเรีียนภาษาอัังกฤษ ซึ่่�งมีีกิิจกรรมสำคััญ ได้้แก่่ หลัักการ
จััดกิิจกรรมให้้ผู้้�เรีียนเผชิิญสถานการณ์์ เพ่ื่�อค้้นหาคำตอบ
หรืือข้อสรุปความคิิดรวบยอดใหม่่ในมุุมมองที่่�แตกต่่างและ
ถููกต้้องน่่าเช่ื่�อถืือ สามารถนำข้้อมูลความรู้้�ไปใช้้ประโยชน์
ในเหตุุการณ์์ ปััญหาหรืือบริิบทการเรีี ยนรู้้� หรืือ  ใน
สถานการณ์์จริิงที่่�ต้้องการเรีียนรู้้�เพิ่่�มเติิมผ่่านการร่่วมมืือ
ปฏิบิัตัิงิานตามเง่ื่�อนไขให้บ้รรลุ ุรวมทั้้�งการแลกเปลี่่�ยนเรียีนรู้้�
และแก้้ปััญหาของสมาชิิกในกลุ่่�มผู้้�เรีียน เพื่่�อให้้เกิิดการ
เรีียนรู้้�ด้้วยตนเองอย่่างเข้้าใจในทุุกมิิติิของผลการเรีียนรู้้�   
อันัเป็น็ผลเนื่่�องมาจากการใช้ก้ิจิกรรมตามหลักัการแนวคิด
สนัับสนุุน ประกอบด้้วยการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิด      
การสร้างองค์์ความรู้้� (Constructivism)  เป็็นการเรีียนรู้้�
กลุ่่�มปััญญานิิยม (Cognitive Psychology) มีีรากฐาน       
มาจากแนวคิดสำคััญของ Ausubel และ Piaget ได้้แก่่     
(1) ผลการเรีียนรู้้�ข้ึ้�นอยู่่�กัับสภาพแวดล้้อมของการเรีียนรู้้� 
ความรู้้�ประสบการณ์เ์ดิมิของผู้้�เรียีนด้ว้ย (2) การเรียีนรู้้�เกี่่�ยวกับั
การสร้้างมโนทััศน์์หรืือความคิิดรวบยอด ได้้แก่่ การสร้้าง
ความคิิด การให้้คำจำกััดความและข้้อสรุุป ผู้้�เรีียนสามารถ
เรียีนรู้้�ได้ด้้ว้ยตนเองมากกว่่าการรับัฟังัจากผู้้�อื่�น (3) มโนทัศัน์์
ที่่�สร้้างขึ้้�นอาจเป็็นที่่�ยอมรัับหรืือไม่่ยอมรัับก็็ได้้ (4) ผู้้�เรีียน
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เป็็นผู้้�รัับผิิดชอบการเรีียนรู้้� เนื่่�องจากเป็็นผู้้�สร้้างองค์์ความรู้้�
ด้ว้ยตนเอง ลักัษณะการจัดัการเรียีนรู้้�ตามแนวคิดิการสร้า้ง
องค์์ความรู้้�จะเน้้นองค์์ประกอบที่่�สำคััญหลายประการ 
ได้้แก่่ (1) กระบวนการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน และความสำคััญ
ของความรู้้�เดิิม (2) การเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�แสดง
ความรู้้�ด้้วยตนเอง และสามารถสร้้างองค์์ความรู้้�ได้้ด้้วย
ตนเอง (3) ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกปฏิิบััติิจริิงเพื่่�อแสวงหาและค้้นคว้้า
ความรู้้�ด้วยตนเองจนค้้นพบความรู้้�และรู้้�จักสิ่่�งที่่�ค้้นพบ     
รวมทั้้�งได้้เรีียนรู้้�จากการวิิเคราะห์์ค้้นคว้้าจนรู้้�อย่างชััดเจน 
(4) ผู้้�เรีียนมีีโอกาสฝึึกทัักษะและปฏิิบััติิงานเพื่่�อการเรีียนรู้้�
ผ่า่นกระบวนการร่่วมมืือกลุ่่�ม อันัเป็็นพื้้�นฐานของการดำรงชีีวิติ
ในสัังคมด้้วยความรู้้�สึึกด้้านบวก (Cook & Cook, 2010) 	
		  		อี  กีทั้้�งเงื่่�อนไขสำคัญัของการจัดัการเรีียนรู้้�ตามแนวคิด 
Task-Based Learning มีีความเชื่่�อมโยงกัับการใช้้ภาษา  
ในการอธิิบายข้้อมููลข่่าวสารในบริิบทวััฒนธรรมทางสัังคม
ของผู้้�เรีียนด้้านหลัักเกณฑ์์ทางภาษาเพ่ื่�อสร้างข้้อความ      
ใช้้สื่่�อความหมายให้้เข้้าใจในการตอบคำถาม หรืืออธิิบาย
ข้้อมููลสนัับสนุุนคำตอบที่่�มีีความถููกต้้องชััดเจน (Bhatia, 
1993) กระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�ดีีควรกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนมีีโอกาส
ประมวลข้้อมููลและประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�พื้้�นฐานสู่่�การเรีียนรู้้�
สิ่่�งใหม่่ที่่�มีีความท้้าทาย ภายใต้้บริิบทสถานการณ์์การใช้้
ภาษาที่่�แตกต่า่งกันัโดยเฉพาะการสนับัสนุนุให้ผู้้้�เรียีนสร้า้ง
ความหมายของกฎเกณฑ์์ การใช้้สััญลัักษณ์์ข้้อความ         
ทางภาษาด้ว้ยเหตุผุลสู่่�กระบวนการสร้า้งประโยคด้ว้ยหลักั
ไวยากรณ์์ (Ellis, 1994) เนื่่�องจากการเรีียนรู้้�ภาษาอัังกฤษ
เพื่่�อการสื่่�อสาร ยัังต้้องการสร้้างแรงจููงใจค้้นหาสิ่่�งเร้้าให้้     
ผู้้�เรียีนสนใจพูดูอย่า่งมีีทักัษะหรืือความคล่อ่ง และสามารถ
ใช้้ภาษาสื่่�อสารที่่�มีีความซัับซ้้อนได้้ถููกต้้องเหมาะสม        
รวมทั้้�งการรัับรู้้�เข้้าใจว่่าบทสนทนาที่่�ใช้้ส่ื่�อสารและเขีียน
โดยผู้้�รู้้�ทางภาษาจึึงมีีลัักษณะเช่่นนั้้�น การใช้้ TBL จึึงให้้
ความสำคััญกัับการสร้้างปฏิิสััมพัันธ์์กัับผู้้�อื่่�น การจััด
กิิจกรรมที่่�เชื่่�อมโยงกัับสภาพชีีวิิตจริิง และผู้้�เรีียนจะแก้้
ปัญัหาด้า้นการสื่่�อสารโดยใช้ภ้าษาที่่�มีเีป้า้หมาย (Gardner, 
1985) จากเงื่่�อนไขปััจจััยและหลัักการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
ดัังกล่่าว จึึงส่่งผลให้้นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตาม
แนวคิิดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�
โดยใช้้งานเป็็นฐาน และแผนผัังกราฟิิกวิิชาภาษาอัังกฤษ    
มีีความสามารถการอ่่านและการเขีียนเชิิงวิิ เคราะห์์         
หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนตามข้้อสมมติิฐานการวิิจััยที่่�ได้้
กำหนดไว้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััย        
ของ เพ็็ญนภา ทััพพัันธ์์ และภััทร์์ธีีรา เทีียนเพิ่่�มพููล (2561) 
ได้ศึ้ึกษา 1) การพัฒันาและหาประสิทิธิภิาพของแบบฝึกึเสริม

ทักัษะการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจโดยใช้กิ้ิจกรรม
การเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีี ที่่� 6 ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์  75/75 2) การ
เปรีียบเทีียบทัักษะทางการอ่่านภาษาอัังกฤษโดยใช้้
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานสำหรัับนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีี ที่่� 6 โรงเรีียนบ้้านบ่่ออิิฐ ก่่อนและหลัังการใช้้
แบบฝึึกเสริิมทัักษะการอ่่านภาษาอัังกฤษที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น 
และ 3) การศึึกษาความคิิดเห็็นของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนบ้้านบ่่ออิิฐ ที่่�มีีต่่อแบบฝึึกเสริิมทัักษะ
การอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจโดยใช้้กิิจกรรม       
การเรีียนรู้้�แบบเน้น้ภาระงาน ผลการวิจิัยัพบว่่า 1) ประสิิทธิภิาพ
ของแบบฝึึกเสริิมทัักษะการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ
โดยใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานมีีค่่าเท่่ากัับ 
77.40/76.44 2) ทัักษะทางการอ่่านภาษาอัังกฤษของ
นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยแบบฝึึกเสริมทัักษะการอ่่านภาษา
อังักฤษหลัังเรียีนสููงกว่่าก่อ่นเรีียนอย่า่งมีนีัยัสํําคัญัทางสถิติิิ
ที่่�ระดัับ .05 3) นัักเรีียนมีีความคิิดเห็็นอยู่่�ในระดัับมาก      
ต่่อแบบฝึึกเสริมทัักษะการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ
โดยใช้้กิจิกรรมการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงานที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น		
			   3. นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิด  
การเรีียนรู้้�เชิิงรุุก ทฤษฎีีการสร้้างองค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�  
โดยใช้้งานเป็็นฐานและแผนผัังกราฟิิก มีีความสามารถ    
การอ่า่นและการเขียีนเชิงิวิเิคราะห์ ์หลังัเรียีนสูงูกว่า่กลุ่่�มที่่�
ได้ร้ับัการจัดัการเรียีนรู้้�แบบปกติิ อย่า่งมีนีัยัสำคัญัทางสถิติิิ
ที่่�ระดัับ .05 การที่่�ผลการวิิจััยครั้้�งนี้้� ส่่งผลให้้นัักเรีียนได้้รัับ
การพััฒนาความสามารถด้านการอ่่านและการเขีียนเชิิง
วิิเคราะห์์ หลัังเรีียนสููงกว่่ากลุ่่�มที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�
แบบปกติิ ปััจจััยสำคััญที่่�ส่่งผลต่อการบรรลุุวััตถุุประสงค์์
การวิิจััยประเด็็นนี้้� เน่ื่�องมาจากกิิจกรรมในบทเรีียนที่่�
ประยุุกต์์ตามกรอบแนวคิิดของการวิิจััยแต่่ละแนวคิิด         
ได้เ้อื้้�ออำนวยให้น้ักัเรียีนกลุ่่�มตัวัอย่า่งได้ร้ับัการพัฒันาความคิดิ
รวบยอดและทัักษะความสามารถการอ่่านและการเขีียน   
เชิิงวิิเคราะห์์เพิ่่�มขึ้้�น เมื่่�อเปรีียบเทีียบกัับนัักเรีียนกลุ่่�ม
ควบคุุมที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ ซึ่่�งกิิจกรรม     
การเรีียนรู้้�แบบปกติิ จะมุ่่�งเน้้นความรู้้�ความเข้้าใจพื้้�นฐาน
ด้้านความหมายของคำศััพท์์ การเขีียนคำหรืือข้้อความที่่�
ปรากฏในบทเรียีนให้้ถููกต้อ้ง ไม่่ได้เ้น้น้การคิิดเพ่ื่�อวิเิคราะห์์
จำแนกประเด็็นความเหมืือนความต่่าง ความเชื่่�อมโยง
เกี่่�ยวข้อ้ง การจััดกลุ่่�มหรืือประเภทของข้อ้มูลูข่า่วสารในการอ่า่น
และการเขียีนข้อ้ความภาษาอย่า่งรอบด้า้นด้ว้ยความเข้า้ใจ 
หากพิิจารณาเงื่่�อนไขแนวคิิดทฤษฎีีการสร้้างสรรค์์ความรู้้� 
และกิิจกรรมการใช้้ผัังกราฟฟิิกแล้้ว จะให้้ความสำคััญกัับ
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การใช้้ข้้อมูลความรู้้�หรืือข่าวสารเดิิมที่่�เกี่่�ยวข้องสนับสนุน 
เพื่่�อเชื่่�อมโยงสู่่�การเรีียนรู้้�สิ่่�งใหม่่							     
				ดั    งที่่�ปรากฏตามเง่ื่�อนไขค่อนข้้างเป็็นระบบ 
ประกอบด้้วยแนวคิดการเรีียนรู้้� โดยใช้้งานเป็็นฐาน              
ซึ่่�ง Skehan (1996) ได้้อธิิบายกิิจกรรมที่่�ใช้้งานในการเรีียนรู้้�
ว่่าเป็็นความต้้องการให้้บุุคคลแลกเปลี่่�ยนข้้อมููลข่่าวสาร
หรืือแก้้ไขปััญหาร่่วมกััน หรืือรวบรวมข้้อมููลความเห็็น     
เพ่ื่�อเป็น็ข้้อสรุปความสัมัพัันธ์ข์องเหตุุการณ์ข์้อ้มูลูที่่�ปรากฏ
นอกชั้้�นเรีียน ที่่�เป็็นองค์์ความรู้้�ในอีีกมุุมมองหนึ่่�งซึ่่�งไม่่ได้้
ปฏิบิัตัิจิริงิ ประกอบกับักิจิกรรมการเรียีนรู้้�โดยใช้ผ้ังักราฟิกิ 
จะปรากฏความหลากหลายในการออกแบบขอบข่า่ยความคิดิ
รวบยอด ให้้เชื่่�อมโยงกัับเป้้าหมายและลัักษณะองค์์ความรู้้�
ในบทเรีียน เนื่่�องจากกลวิิธีีหรืือกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�
ตามแนวคิดดัังกล่่าว เป็็นการแสดงหรืือนำเสนอข้อมูลความรู้้�
ด้้วยภาพที่่�อธิิบายด้้วยการจำแนกจััดกลุ่่�มประเภทหรืือ
ลัักษณะข้้อมููล เพื่่�อช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถเข้้าใจในประเด็็น
ความเหมืือนความต่่างระหว่่างองค์์ประกอบเหตุุการณ์์      
ในมิิติคิวามคิิดรวบยอดขององค์์ความรู้้�ที่่�ปรากฏ และโดยทั่่�วไป
จะเป็็นการรวมข้้อมูลด้านภาษาและภาพ เพ่ื่�อนำประโยค
ข้้อความหรืือวลีมาจััดระบบระเบีียบให้้อยู่่�ในรููปของ
แบบแผนที่่�น่่าสนใจ เพ่ื่�อการอธิิบายความรู้้�และเหตุุการณ์์
ที่่�เกี่่�ยวข้้องให้้มีีความชััดเจน กระชัับและง่่ายกัับการสร้้าง
ความเข้้าใจของผู้้�เรีียน (Brown & Green,  2011) จาก
เง่ื่�อนไขปัจจััยดัังกล่่าว จึึงส่่งผลให้้นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการ
จัดัการเรียีนรู้้�ตามแนวคิดิการเรียีนรู้้�เชิงิรุกุ ทฤษฎีกีารสร้า้ง
องค์์ความรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้งานเป็็นฐานและแผนผััง
กราฟิกิ มีคีวามสามารถการอ่า่นและการเขียีนเชิงิวิเิคราะห์์ 
หลัังเรีียนสููงกว่่ากลุ่่�มที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�แบบปกติิ 
ตามที่่�ปรากฏในผลการวิจิัยัครั้้�งนี้้� ซึ่่�งสอดคล้อ้งกับังานวิจิัยั
ของ เยาวลัักษณ์์ ภวะโชติิ (2563) ได้้ศึึกษาประสิิทธิิภาพ
และศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลของกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ภาษา
อัังกฤษแบบเชิิงรุุก ประกอบกัับชุุดฝึึกทัักษะการสื่่�อสาร
ภาษาอัังกฤษ และเพ่ื่�อเปรียีบเทีียบความสามารถในการสื่่�อสาร
ภาษาอัังกฤษ ความคิิดสร้้างสรรค์์ และเจตคติิต่่อการเรีียน
ภาษาอัังกฤษ ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ระหว่่าง
ก่่อนและหลัังเรีียนด้้วยกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ภาษาอัังกฤษ
แบบเชิิงรุุกประกอบกัับชุุดฝึึกทัักษะการส่ื่�อสารภาษา
อัังกฤษ ผลการวิิจััยพบว่่า แผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
แบบเชิิงรุุกประกอบกัับชุุดฝึึกทัักษะการส่ื่�อสารภาษา
อัังกฤษ ที่่�ส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนและความคิิด
สร้า้งสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 มีปีระสิิทธิภิาพ

เท่่ากัับ 79.96/77.14 ค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลเท่่ากัับ 0.6678 
หรืือมีความก้้าวหน้้าในการเรีียน คิิดเป็็นร้้อยละ 66.78   
และนักัเรียีนมีผีลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนมีคีวามคิดิสร้า้งสรรค์์
และมีีเจตคติิต่่อการเรีียนภาษาอัังกฤษหลัังเรีียนสููงกว่่า  
ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05			
		  	 4. นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคิิดการเรีียนรู้้�
เชิงิรุกุ ทฤษฎีกีารสร้า้งองค์ค์วามรู้้� การเรียีนรู้้�โดยใช้้งานเป็น็ฐาน 
และแผนผัังกราฟิิกภาษาอัังกฤษ มีีแรงจููงใจใฝ่่สััมฤทธิ์์�       
ในการเรีียนที่่�ค่่าเฉลี่่�ยโดยรวมก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน
เท่่ากัับ 3.10 และ 3.84 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับปานกลางและ    
ระดัับมากตามลำดัับ การที่่�ผลการวิิจััยปรากฏเช่่นนี้้�
เนื่่�องจากการออกแบบกิจิกรรมที่่�มุ่่�งเน้น้การสร้า้งแรงจูงูใจ
ของผู้้�เรีียนระหว่่างเรีียนให้้ปรากฏผ่่านกิิจกรรมการปฏิิบััติิ
เพื่่�อแก้้ปัญัหาหรืือค้น้หาคำตอบและความคิดิรวบยอดของ
ความรู้้�ด้ว้ยตนเองและกลุ่่�มเพื่่�อน เพ่ื่�อนำไปสู่่�การเรียีนรู้้�สิ่่�งใหม่่
ที่่�มีปีระโยชน์ ์และสร้า้งบรรยากาศความท้า้ทายของผู้้�เรียีน
อย่่างต่่อเนื่่�อง 												         
			ดั   งัที่่� Balcan et al. (2010) ได้อ้ธิบิายว่า่ การจัดัการ
เรีียนรู้้�ด้้วยการปฏิิบััติิแบบเชิิงรุุก (active learning) เป็็น  
กระบวนการเรียีนรู้้�ที่่�มีคีุณุภาพอีกีทางเลืือกหนึ่่�งที่่�ยึึดผู้้�เรีียน
เป็น็ศููนย์์กลางหรืือเป็น็สำคััญ และมุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้ปฏิบัิัติิ
กิิจกรรมควบคู่่�กับการสะท้้อนผลและการประเมิิน           
ความเข้้าใจและทัักษะการจััดกระทำของผู้้� เรีียนที่่�มีี
ประสิิทธิิผล 													          
			ป   ระกอบกับั Nunan (1989) ได้อ้ธิบิายเงื่่�อนไขของ 
TBL ไว้้ว่่ากิิจกรรมการเรีียนที่่�ใช้้การปฏิิบััติิด้้วยงานเป็็น  
หลัักสำคััญ เป็็นกิิจกรรมที่่�ต้้องการให้้ผู้้�เรีียนบรรลุุผล      
ตามเป้า้หมายโดยใช้ข้้อ้มูลูข่า่วสารผ่า่นกระบวนการคิดิและ
เปิิดโอกาสให้้ผู้้�สอนกำกัับกระบวนการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน    
ไปพร้้อมด้้วยซึ่่�งเป็็นกิิจกรรมการแก้้ปััญหาที่่�เกี่่�ยวข้องกัับ
การเติิมเต็็มความคิิดเห็็นการใช้้ข้้อมููลข่่าวสารด้้วยเหตุุผล 	
			ป   ระกอบกัับ Barkley et al. (2005) เห็็นว่่า การเรีียนรู้้�
ผ่า่นการใช้ค้วามคิิดรวบยอด โดยการปรับเปลี่่�ยนหรืือแปลง
ข้อ้มูลูข่า่วสารที่่�ซับัซ้้อนเพื่่�อนำเสนอให้ม้ีคีวามหมายสำหรัับ
ผู้้�เรียีน เน่ื่�องจากข้อ้มูลูข่าวสารที่่�มีอียู่่�สามารถนำเสนอให้ไ้ด้้
สััดส่่วนที่่�พอเหมาะในรููปของแผนภููมิิความคิิดรวบยอด   
เพื่่�อที่่�จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถค้นพบแบบแผนและความ
สััมพัันธ์์ระหว่่างความคิิดส่่วนต่่าง ๆ ของข้้อมููล ซึ่่�งปััจจััย
เงื่่�อนไขที่่�ปรากฏเกี่่�ยวข้องจะช่่วยเสริมสร้างแรงจููงใจ         
ใฝ่่สัมัฤทธิ์์�ในการเรีียนของนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่างในการวิจัิัย
ครั้้�งนี้้� บรรลุุผลตามวััตถุุประสงค์์
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ข้้อเสนอแนะ

		  1 ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้	้	
	 			   1.1 การจัดัการเรียีนรู้้�เสริมิสร้า้งความสามารถการอ่า่น
และการเขีียนเชิิงวิเิคราะห์์ วิชิาภาษาอัังกฤษ และแรงจููงใจ
ใฝ่่สัมฤทธิ์์�ในการเรีียนของนัักเรีียน สามารถยืืนยัันความสำเร็็จ
ของผลการวิจัิัย หากมีีการตรวจสอบติิดตามพฤติิกรรมของ
ผู้้�เรีียนอย่า่งใกล้้ชิดิและต่่อเนื่่�อง โดยเฉพาะเง่ื่�อนไขกิจกรรม
ตามกรอบหลัักการแนวคิิดทฤษฎีีสนัับสนุุนให้้ชััดเจน     
ของการปฏิิบััติิในสถานการณ์์จริิงด้้านการอ่่านและ         
การเขีียนภาษาอัังกฤษในบริิบทเนื้้�อหาอื่่�นตามมา		
				    1.2 ควรสนับสนุนและเปิิดโอกาสให้้ผู้้� เ รีียน            
มีีโอกาสเลืือกกิิจกรรมและเหตุุการณ์์ หรืือสถานการณ์์    
ของงานที่่�จะปฏิิบััติิในมิิติิของผู้้�เรีียนเอง เพื่่�อตรวจสอบผล
ด้้านแรงจููงใจใฝ่่สัมฤทธิ์์�ของผู้้�เรีียนเพิ่่�มขึ้้�น รวมทั้้�งเงื่่�อนไข
การใช้ข้้อ้มูลูสะท้อ้นกลับัในการสร้า้งองค์์ความรู้้�ของผู้้�เรียีน
เพิ่่�มเติิมอีีกด้้วย											         
				    1.3 สนัับสนุุนและเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�
ภาษาอังักฤษที่่�ครอบคลุุมกรอบของการเรีียนรู้้�ภาษา ทั้้�งใน
มิิติิของ Syntax และ Semantic ที่่�มีีความหมายและ       

เกิิดประโยชน์์สำหรัับผู้้�เรีียน รวมทั้้�งการศึึกษาพััฒนาการ
ของผู้้�เรีียนตามกรอบตััวแปรตาม ในระยะก่่อน หลัังและ
ระหว่่างเรีียนเพิ่่�มขึ้้�นเพื่่�ออธิิบายพััฒนาการด้้านการอ่่าน
และการเขีียนเชิิงวิิเคราะห์์ของผู้้�เรีียนที่่�ชััดเจนมากขึ้้�น

	 2 ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป				  
		  	 2.1 ควรพััฒนาความสามารถด้านทัักษะทางภาษา
ที่่�ครอบคลุุมทุุกด้้าน การฟััง การพููด การอ่่านและการเขีียน 
ในบริิบทที่่�เหมาะสมสำหรัับผู้้�เรีียนในวััยนี้้� รวมทั้้�งตััวแปรตามอื่่�น
ที่่�นอกเหนืือจากแรงจููงใจใฝ่่สััมฤทธิ์์�ในการเรีียนของผู้้�เรีียน 	
			   2.2 ควรขยายขอบเขตกลุ่่�มเป้้าหมายเพิ่่�มข้ึ้�นเพื่่�อ
ยืืนยัันผลการวิิจััย รวมทั้้�งจััดกิิจกรรมในบริิบทการเรีียน  
กลุ่่�มสาระอื่่�น หรืือในช่่วงเวลาเรีียนที่่�ใช้้ในการวิิจััยเพิ่่�มขึ้้�น      
เพื่่�อให้้เกิิดความมั่่�นใจในเง่ื่�อนไขของการผลตัวแปรตาม      
ที่่� เกิิดขึ้้�นในการวิิจััย										        
			   2.3 ควรเลืือกหรืือปรับใช้้กรอบแนวคิดทฤษฎีีอ่ื่�น
สนัับสนุุนการพััฒนาตััวแปรตามดัังกล่่าวเพิ่่�มเติิม เช่่น 
แนวคิดิ Cloze Procedure, Lexical Approach, Communicative 
Language Teaching, CIRC, Schema Theory หรืือ Brain–Based 
Learning สนัับสนุุน   
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