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 บทความทุกเร่ือง กอนนำออกตีพิมพเผยแพร จะผานการตรวจสอบความถูกตองจากผูทรงคุณวุฒิ 2 ทาน
โดยจะพิจารณาประเมินคุณภาพบทความตามหลักวิชาการ อาจมีการขอใหผูรับผิดชอบปรับแกตามความเหมาะสม 

--------------------
หากขอความในบทความละเมิดสิทธิผูหน่ึง ผูใด ถือเปนความรับผิดชอบของเจาของบทความน้ัน ๆ

กองบรรณาธิการจะไมมีสวนเก่ียวของแตอยางใด และสงวนสิทธิท่ีจะไมเผยแพรบทความท่ีไมผานการประเมินคุณภาพ



 วารสารเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา คณะศึกษาศาสตร มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ปท่ี 5 ฉบับท่ี 13    
ฉบับน้ี เปนฉบับท่ีมีการปรับระยะเวลาการออกตีพิมพเผยแพรใหม จากเดิมท่ีออกราย 4 เดือน โดยปรับระยะเวลาการออก
เปนราย 3 เดือน เปนรอบของฉบับเดือน มกราคม-มีนาคม 2565  การปรับระยะเวลาการออกเผยแพรน้ีเพ่ือรองรับ
บทความท่ีสงมารับการพิจารณาตีพิมพเปนจำนวนมากใหสามารถเผยแพรไดัตรงตามความทันสมัยของเน้ือหาท่ีเสนอ        
โดยวารสารยังเนนคุณภาพการพิจารณาบทความดวยกระบวนการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิท้ังภายในและภายนอกสถาบัน
โดยผุสงบทความสามารถแจงความจำนงการขอรับการประเมินไดจากผูประเมิน 2 ทานและ 3 ทานไดเพ่ือใหเปนไปตาม
เกณฑของแตละสถาบัน ซ่ึงกองบรรณาธิการไดรับเกียรติจากผูทรงคุณวุฒิจากหลากหลายสถาบันใหความอนุเคราะหทำการ
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การพััฒนาชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม เร่ื่�อง ปรััชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง 
สำำหรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน

A Learning Package Development of Sufficiency Economy for Students                                             
of a School for The Blind in Upper Northeast Thailand Using the Participatory Design.
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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research& Development) โดยยึึดหลััก The seven steps Model 
(Brahmawong and Vate-U-Lan. 2009) มีีความมุ่�งหมายของการวิิจััย 1) เพ่ื่�อศึึกษาความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับความต้้องการ
ชุุดการสอน  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือ  
ตอนบนของผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้อง 2) เพ่ื่�อพััฒนาชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ัชญาเศรษฐกิิจ           
พอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน  และ 3) เพ่ื่�อศึึกษาผลการใช้้   
ชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษา              
คนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน   กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย จำำ�นวน 44 คน  โดยจำำ�แนกตามขั้้�นตอน   
การวิิจััยดัังน้ี้� ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้องในการพััฒนาชุุดการสอน จำำ�นวน 10 คน ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินความครอบคลุุมองค์์ประกอบ
ของชุุดการสอน จำำ�นวน 15 คน   และกลุ่่�มทดลอง จำำ�นวน 19 คน    เคร่ื่�องมืือการวิิจััย ได้้แก่่  แบบสััมภาษณ์์เกี่่�ยวกับ        
ความต้้องการรููปแบบชุุดการสอน  แบบสอบถามความคิิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญเกี่่�ยวกับความครอบคลุุมองค์์ประกอบ               
ของชุุดการสอน  แบบประเมิินคุุณภาพชุุดการสอน  แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  และแบบประเมิิน                 
ความพึงพอใจของนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอด หลัังจากเรีียนรู้�โดยใช้้ชุุดการสอน 

	 ผลการวิิจััยปรากฏดัังน้ี้�	   
	 	 1. ผ ลความต้้องการรููปแบบชุุดการสอน พ บว่่ากลุ่่�มตัวอย่่างมีีความต้้องการชุุดการสอน ดั ังน้ี้� (1) หนัังสืือ      
อัักษรเบรลล์์สำำ�หรัับนัักเรีียนตาบอดสนิิท  (2) วีีดิ ทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษาสำำ�หรัับนัักเรีียนตาบอดสนิิทและนัักเรีียนท่ี่�มองเห็็น
แบบเลืือนราง (3) หนัังสืือประกอบท่ี่�มีีขนาดตััวอักษรขนาด 20 พอยท์์ สำำ�หรัับนัักเรีียนท่ี่�มองเห็็นแบบเลืือนราง	 	

  1ผู้้�ช่วยศาตราจารย์์ สาขาวิิชาสื่่�อนฤมิิต คณะวิิทยาการสารสนเทศ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม
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	 	 2. ผลการพััฒนาชุุดการสอน มีีดังน้ี้� (1) ชุุดการสอน ประกอบด้้วย (1.1) หนัังสืืออัักษรเบรลล์์ (1.2) วีีดิทััศน์
เพ่ื่�อการศึึกษา (1.3) หนัังสืือประกอบวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา และ (2) กระบวนการพััฒนาชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบ
แบบมีีส่่วนร่่วม  มีี  7 ขั้้ �นตอน ดั งน้ี้� (2.1) การร่่วมกัันกำำ�หนดประเด็็นปัญหา (2.2) การร่่วมกัันวิิเคราะห์์คุุณลักษณะ           
ของกลุ่่�มเป้้าหมาย (2.3) การร่่วมกันประเมิินความต้้องการรููปแบบชุุดการสอน    (2.4) การร่่วมกันการออกแบบชุุดการ
สอน (2.5) การผลิตชุุดการสอน (2.6) การประเมิินชุุดการสอน (2.7) การนำำ�ชุุดการสอนไปใช้้  และ 	 	 	
	 	 3. ผลการทดลองใช้้ชุุดการสอน พบว่่า กลุ่่�มทดลองมีีความก้าวหน้้าทางการเรีียนคิดเป็็นร้อยละ 75.42 และ
ความพึงพอใจของกลุ่่�มทดลองท่ี่�มีีต่่อชุุดการสอน โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก

คำำ�สำำ�คััญ:     การพััฒนาชุุดการสอน, การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม, ปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง,	  
                 โรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอด 

Abstract

	 This study aims to make a needs assessment for a learning package development of                       
sufficiency economy for students of a school for the blind in upper northeast thailand using the    
participatory design, to develop a learning package for them, and to examine its effectiveness.             
We recruited 44 people (10 stakeholders, 15 experts, and 19 individuals concerned) and applied         
The seven steps Model (Brahmawong and Vate-U-Lan. 2009). Over this study, we developed and used 
a learning package, an interview form, a questionnaire for obtaining the specialist opinions, an achieve-
ment test, and a survey form for the students’ satisfaction. The result shows that braille books are 
suitable for totally blind students, educational videos with scripts are suitable for blind students and 
low vision students, educational video books are suitable for low vision students. The learning pack-
age development using the participatory design follows 7 steps including: 1) problem orientation, 2) 
target group’s characteristic analysis, 3) need assessment, 4) package design, 5) package production,  
6) evaluation, and 7) distribution. The satisfaction among those who experienced the learning package 
development is at a high level. The effectiveness index of the learning package development is 75.42%, 
which can be considered satisfactory overall. 

Keywords:   Learning Package Development,  Participatory Design, Sufficiency Economy Philosophy, 	
	 	 	  School for The Blind.
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บทนำำ�									      
	 เศรษฐกิิจพอเพีียง เ ป็็นแนวพระราชดำำ�ริ ใน       
พระบาทสมเด็็จพระเจ้้าอยู่่�หััว รั ชกาลท่ี่� 9 ท่ี่�เป็็นแนวคิด     
ท่ี่�ตั้้�งอยู่่�บนรากฐานของวััฒนธรรมไทย เป็็นแนวทาง           
การพััฒนาที่่�ตั้้�งบนพื้้�นฐานของทางสายกลาง และความ      
ไม่่ประมาท คำ ำ�นึงถึึงความพอประมาณ  ความมีีเหตุุผล      
การสร้้างภููมิคุ้้�มกันในตัวเอง ต ลอดจนใช้้ความรู้�และ
คุุณธรรมเป็็นพื้้�นฐานในการดำำ�รงชีีวิิต  ท่ี่�สำำ�คัญจะต้้องมีี      
สติิ ปั ญญา และความเพีียร ซ่ึ่�งจะนำำ�ไปสู่่�ความสุุข                    
ในการดำำ�เนิินชีีวิิตอย่่างแท้้จริง  การส่่งเสริิมการเรีียนรู้�โดย
ใช้้ชุุดการสอน นับัเป็็นสื่�อประสมซึ่่�งผลิตขึ้้�นมาอย่่างมีีระบบ 
มีีความสมบููรณ์์เบ็็ดเสร็็จในตัวเอง โดยมีีความสัมพัันธ์และ
สอดคล้้องกัับเนื้้�อหาวิิชา ป ระสบการณ์์ท่ี่�สามารถนำำ�มาใช้้
ในการเรีียนการสอนเพื่่�อให้้เกิิดการเรีียนรู้�ได้้อย่่างมีี
ประสิิทธิภาพ  (ชััยยงค์์ พ รหมวงศ์์. 2552)   การฝึึกให้้คน
ตาบอดหรืือสายตาเลืือนรางรู้้�จัักใช้้ประสาทสัมผัสพื้้�นฐาน 
ได้้แก่่  การมองเห็็นท่ี่�เหลืืออยู่่�และการได้้ยิินช่่วยให้้รัับรู้้�
สภาพแวดล้้อมท่ี่�ตนเองอยู่่� และสามารถดำำ�เนิินชีีวิิตประจำำ�
วัันได้้อย่่างปลอดภััย เป็็นสิทธิเข้้าถึึงและใช้้ประโยชน์ได้้จาก
สิ่่�งอำำ�นวยความสะดวกอัันเป็็นสาธารณะตลอดจนสวััสดิิการ
และความช่่วยเหลืืออ่ื่�นจากรััฐ ต าม พ .ร.บ.ส่่งเสริิมและ
พััฒนาคุุณภาพชีีวิิตคนพิการ พ.ศ. 2550 (วนัดดา ปิยะศิิลป์์.   
2558) จ ากการลงพื้้�นท่ี่�สำำ�รวจข้้อมููลของผู้้�วิิจััยพบปััญหา    
ท่ี่�สำำ�คัญในการเรีียนการสอนของนักัเรีียนโรงเรีียนการศึึกษา
คนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน คืื อ          
การขาดแคลนชุุดการสอน  ในเร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจ           
พอเพีียง ท่ี่�จะสามารถถ่่ายทอดความรู้�ให้้นัักเรีียนมีีความรู้� 
ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับเร่ื่�องปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงอย่่างเป็็น
รููปธรรม และจากงานวิิจััยของ  Gennari et al (2017) ได้้
ศึึกษาอารมณ์์ของเด็็ก และการออกแบบเกมแบบมีีส่่วนร่่วม 
โดยได้้ศึึกษากิิจกรรมการออกแบบเกมท่ี่�มีีส่่วนร่่วมกับเด็็ก
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา อายุุ 8-10 ปี พบว่่า คุุณภาพของ
เกมมีีแนวโน้้มดีีขึ้้�น เน่ื่�องจากเด็็กได้้ร่่วมออกแบบเกม และ
เด็็กมีีอารมณ์์ความรู้�สึกท่ี่�ดีีขึ้้�น มีีความผ่่อนคลายในการเล่่น
เกมท่ี่�พวกเขาได้้ออกแบบเอง ด้ วยเหตุุดังกล่่าว  ผู้้�วิิจััยจึึงมีี
ความสนใจท่ี่�จะดำำ�เนิินการพััฒนาชุุดการสอนโดยใช้้การ
ออกแบบมีีส่่วนร่่วม เร่ื่�อง ปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง สำำ�หรัับ
นัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออก
เฉีียงเหนืือตอนบน

วััตถุุประสงค์์							    
	 1.เพ่ื่�อศึึกษาความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับความต้้องการ       
ชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง 
ปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียน             
การศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน	
	 2.เพ่ื่�อพััฒนาชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบแบบมีี
ส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียน
โรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือ
ตอนบน	 	 	 	 	 	 	 		
	 3 . เ พ่ื่� อ ศึึ กษาผลการ ใช้้ ชุุ ดก า รสอน โดย ใช้้                     
การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจ          
พอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอด       
ในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน

ขอบเขตการวิิจััย	 	 	 	 	 		
	 การพััฒนาชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบ             
แบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับ
นัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออก
เฉีียงเหนืือตอนบน มีีขอบเขตของการวิิจััย ดังน้ี้� 	 	
	 	 1. ป ระชากร (Population) ประชากรที่่�ใช้้ใน
การวิิจััยครั้้�งน้ี้�จำำ�แนกตามขั้้�นตอนการวิิจััย ออกเป็็น 3 กลุ่่�ม 
ดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 กลุ่่�มแรก ไ ด้้แก่่   ผู้้�มีีส่่วน เกี่่� ยวข้องใน              
การพััฒนาชุุดการสอนในโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดใน
ภาคตะวันัออกเฉียีงเหนืือ ได้้แก่่ นักเรีียน ครูู นักเทคโนโลยีี      
การศึึกษา และผู้้�บริิหารในโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอด
จัังหวััดขอนแก่่น และจัังหวััดร้้อยเอ็็ด		 	 	
	 	 	 กลุ่่�มท่ี่�สอง ได้้แก่่  ผู้้� เชี่่�ยวชาญประเมิิน                        
ความครอบคลุุมองค์์ประกอบของชุุดการสอน	 	 	
	 	 	 กลุ่่�มท่ี่�สาม  ได้้แก่่  กลุ่่�มทดลอง คืือ นักเรีียน     
ในช่่วงชั้้�นท่ี่� 2 นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 4 ถึง ชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 6 ของโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาค      
ตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน	 	 	 	
	 	 	 1.1  กลุ่่�มตัวอย่่าง (Sample) ผู้้�วิิจััยได้้กำำ�หนด
กลุ่่�มตัวอย่่าง 3 กลุ่่�ม ดังน้ี้�	 	 	 	 	
	 	 	 	 กลุ่่�มแรก  ได้้แก่่ ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้องในการ
พััฒนาชุุดการสอน  ผู้้�วิิจััยใช้้วิิธีีการสุ่่�มแบบหลายขั้้�นตอน 
(Multi-Stage Sampling)   โดยทำำ�การสุ่่�มกลุ่่�มตัวอย่่าง    
แบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) ด้วยการจัับสลาก
โรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือ
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ตอนบนมาจำำ�นวน  1 แห่่ง ได้้แก่่  โรงเรีียนการศึึกษาคน
ตาบอดจัังหวััดขอนแก่่น จากนั้้�นเลืือกกลุ่่�มผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้อง
ท่ี่�สมััครใจในการให้ข้้้อมููลการวิิจััย โดยการเลืือกแบบเจาะจง           
(Purposive Sampling) จำ ำ�นวน  10 คน ป ระกอบด้้วย       
(1) นักเรีียนในช่่วงชั้้�นท่ี่� 2 ได้้แก่่ นักเรีียนระหว่่างชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีท่ี่� 4 ถึ ง ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 จำ ำ�นวน  5 คน           
(2)  ครููผู้้�สอนในช่่วงชั้้�นท่ี่� 2 จำำ�นวน 3 คน (3) นักเทคโนโลยีี
การศึึกษา จำำ�นวน 1 คน และ (4) ผู้้�บริิหาร จำำ�นวน 1 คน	
	 	 กลุ่่�มท่ี่�สอง   ได้้แก่่    ผู้้� เชี่่�ยวชาญประเมิิน         
ความครอบคลุุมองค์์ประกอบของชุุดการสอน จำ ำ�นวน         
15 คน  ป  ระกอบด้้วย ด้ านการศึึกษาสำำ�หรัับคนตาบอด 
จำำ�นวน  5 คน ด้ านเทคโนโลยีีและส่ื่�อการศึึกษา จำ ำ�นวน       
5 คน  และด้้านปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง จำ ำ�นวน  5 คน  
โดยไ ด้้มาจากการเลืือกกลุ่่�มตัวอย่่ างแบบเจาะจง                   
(Purposive Sampling)  	 	 	 	 	
	 	 กลุ่่�มท่ี่�สาม    ได้้แก่่    กลุ่่�มทดลอง คืื อ นั กเรีียน      
ในช่่วงชั้้�นท่ี่� 2 ตามเกณฑ์์ของกระทรวงศึึกษาธิิการท่ี่�ศึึกษา
อยู่่�ระหว่่างชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 4 ถึ ง ชั้้ �นประถมศึึกษา          
ปีีท่ี่�  6 ของโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดขอนแก่่น                    
ท่ี่�สมััครใจเข้้าร่่วมโครงการทดลอง โดยได้้มาจากการเลืือก
กลุ่่�มตัวอย่่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  จำำ�นวน 
19 คน  แบ่่งเป็็น  2 ป ระเภท ดั งน้ี้� ป ระเภทแรก ได้้แก่่ 
นัักเรีียนตาบอดสนิิท จำ ำ�นวน  12 คน  และประเภทที่่�สอง 
ได้้แก่่ นักเรีียนท่ี่�มองเห็็นแบบเลืือนราง จำำ�นวน 7 คน 	 	
	 2. เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย มีีดังน้ี้�	 	 	
	 	 2.1 แบบสััมภาษณ์์เกี่่�ยวกับความต้้องการ         
รููปแบบชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม    
เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียน    
การศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน	
	 	 2.2 แบบสอบถามความคิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญ
เกี่่�ยวกับความครอบคลุุมองค์์ประกอบของชุุดการสอนโดย
ใช้้การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม เร่ื่�อง ปรัชญาเศรษฐกิิจพอ
เพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดใน      
ภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน	 	 	 	
	 	 2.3 แบบประเมิินคุุณภาพชุุดการสอนโดยใช้้      
การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจ         
พอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอด        
ในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน	 	 	 	
	 	 2.4 แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน 
เร่ื่�อง ปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง 	 	 	 	
	 	 2.5 แบบประเมิินความพึงพอใจของนัักเรีียน

โรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอด หลัังจากเรีียนรู้�โดยใช้้            
ชุุดการสอนด้วยการออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม เร่ื่�อง ปรัชญา
เศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษา         
คนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย							    
	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา  (Research 
and Development)   โดยยึึดหลััก The seven steps 
Model (Brahmawong and Vate-U-Lan. 2009)          
แบ่่งขั้้�นตอนการดำำ�เนิินการวิิจััยออกเป็็น 7 ขั้้�นตอน ดังน้ี้�  	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 1 ศึึกษาองค์์ความรู้�เกี่่�ยวกับการพััฒนา          
ชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง 
ปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียน               
การศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน   	
	 	 ในขั้้�นน้ี้�ผู้้�วิิจััยทำำ�การศึึกษาเอกสารและงานวิิจััย
ท่ี่�เกี่่�ยวข้อง ป ระกอบด้้วยหลัักการเกี่่�ยวกับชุุดการสอน     
หลัักการเกี่่�ยวกับการออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม    หลัักการ
เกี่่�ยวกับ The seven steps Model หลัักการเกี่่�ยวกับ
ปรัชญาเศรษฐกิจิพอเพีียง และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้องเพ่ื่�อเป็็น
แนวทางในการสร้้างแบบสััมภาษณ์์เกี่่�ยวกับความต้้องการ
ของรููปแบบชุุดการสอน 		 	 	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 2 ป ระเมิินความต้้องการของผู้้�มีีส่่วน
เกี่่� ย วข้อง เกี่่� ย วกับการ พััฒนา ชุุดการสอนโดย ใช้้                          
การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจ         
พอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอด        
ในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน    	  
 	 	 	 ในขั้้�นน้ี้�ผู้้�วิิจััยได้้ลงพื้้�นท่ี่�โรงเรีียนการศึึกษา   
คนตาบอด จัังหวััดขอนแก่่น เพ่ื่�อสััมภาษณ์์ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้อง
เกี่่�ยวกับความต้้องการของรููปแบบชุุดการสอนโดยใช้้       
การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจ         
พอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอด        
ในภาคตะวันัออกเฉียีงเหนืือตอนบน พบว่่าผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้อง
ต้้องการให้้ผลิตชุุดการสอนสำำ�หรัับนัักเรีียนในช่่วงชั้้�นท่ี่� 2 
ตั้้�งแต่่ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 4 ถึง ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 และ
ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้องต้้องการร่่วมกันออกแบบชุุดการสอน	 	
		  	 ขั้้�นท่ี่� 3 การพััฒนากรอบแนวคิดต้้นแบบ     
ชิ้้�นงาน		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 การวิิจััยในขั้้�นน้ี้� ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษางานวิิจััยการ
พััฒนาวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษาโดยใช้้การออกแบบแบบมีี   
ส่่วนร่่วม (เนติรััฐ วีีระนาคิินทร์. 2560) และนำำ�ข้อมููลจาก
การสััมภาษณ์์ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้องเกี่่�ยวกับความต้้องการของ



   Vol 5 No 13 January-March 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

11

รููปแบบชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม เร่ื่�อง 
ปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียน              
การศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน
จากการวิิจััยขั้้�นท่ี่� 2  ม  ากำำ�หนดกรอบแนวคิิดต้้นแบบ        
ชิ้้�นงาน 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ขั้้�นท่ี่� 4 สอบถามความคิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญ	 	
	 	  การวิิจััยในระยะน้ี้�เป็็นการนำำ�กรอบแนวคิด
ต้้นแบบชิ้้�นงานจากผลขั้้�นท่ี่� 3 ส่่ งให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน        
15 คน เพ่ื่�อประเมิินความครอบคลุุมขององค์์ประกอบ และ
กระบวนการพััฒนาชุุดการสอน  โดยผู้้�วิิจััยส่่งหนัังสืือ         
ขอความอนุุเคราะห์์เป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญ พร้ อมแบบประเมิิน
ความครอบคลุุมขององค์์ประกอบ และกระบวนการพััฒนา
ชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง 
ปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียน              
การศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน 	
	  ขั้้�นท่ี่� 5 พััฒนาร่่างต้้นแบบชิ้้�นงาน	 	 	
	 	 การวิิจััยในขั้้�นน้ี้� ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ผลจากความคิดเห็็น
ของผู้้�เชี่่�ยวชาญเกี่่�ยวกับความครอบคลุุมขององค์์ประกอบ
และกระบวนการพััฒนาชุุดการสอนในขั้้�นท่ี่� 4 มาใช้้ในการ
พััฒนาร่่างต้้นแบบชิ้้�นงาน 	 	 	 	 	
 	 ขั้้�นท่ี่� 6 ทดสอบประสิิทธิภาพต้้นแบบชิ้้�นงาน	 	
	 	 การวิิ จััยในขั้้�นน้ี้�  ผู้้� วิิ จััยได้้ทำำ�การทดสอบ
ประสิิทธิภาพชุุดการสอน ด้วยการดำำ�เนิินการพััฒนาชิ้้�นงาน
ตามองค์์ประกอบและกระบวนการพััฒนาชุุดการสอน       
โดยได้้จััดประชุุมเชิิงปฏิบััติิการของผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้อง         
เพ่ื่�อร่่วมกันออกแบบชุุดการสอนโดยดำำ�เนิินการตาม
กระบวนการพััฒนาชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบ         
แบบมีีส่่วนร่่วมท่ี่�พััฒนาขึ้้�น ดังน้ี้�	 	 	 	
	 	 	 1) ร่่วมกันกำำ�หนดประเด็็นปัญหา 	 	
	 	 	 	 ในขั้้�นน้ี้� ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้องได้้ร่่วมกัน
กำำ�หนดประเด็็นปัญหาพบว่่า สื่�อการเรีียนรู้�เกี่่�ยวกับปรัชญา
เศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษา          
คนตาบอดมีีน้้อยมาก โดยนัักเรีียนในช่่วงชั้้�นท่ี่� 2 ตั้้ �งแต่่       
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่�  4 ถึ ง ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีท่ี่�  6                       
มีีความจำำ�เป็็นท่ี่�ต้้องเตรีียมความพร้อมในเร่ื่�องปรัชญา
เศรษฐกิิจพอเพีียงไปสู่่�การเรีียนในระดัับมััธยมศึึกษาต่่อไป 	
	 	    2) ร่่วมกั นวิิเคราะห์์คุุณลักษณะของกลุ่่�ม       
เป้้าหมาย 		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 ในขั้้�นตอนน้ี้� ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้องได้้ทำำ�การ
วิิเคราะห์์คุุณลักษณะของกลุ่่�มเป้้าหมาย คืือ นักเรีียนในช่่วง
ชั้้�นท่ี่� 2 ต ามเกณฑ์์ของกระทรวงศึึกษาธิิการท่ี่�ศึึกษา           

อยู่่�ระหว่่างชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 4 ถึ ง ชั้้ �นประถมศึึกษา          
ปีีท่ี่� 6 ของโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดขอนแก่่น พ บว่่า     
มีีนักเรีียนจำำ�นวนทั้้�งสิ้้�น 19 คน แบ่่งเป็็น 2 ประเภท ดังน้ี้� 
ประเภทแรก ได้้แก่่ นักเรีียนตาบอดสนิิท จำำ�นวน 12 คน 
และประเภทท่ี่�สอง ได้้แก่่ นักเรีียนท่ี่�มองเห็็นแบบเลืือนราง 
จำำ�นวน 7 คน 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3) ร่่วมกั นประเมิินความต้้องการรููปแบบ             
ชุุดการสอน 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 ในขั้้�นตอนน้ี้�ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้องได้้ร่่วมกันกำำ�หนด
ความต้้องการรููปแบบชุุดการสอน ดั ังน้ี้�   ต้้องการหนัังสืือ
อัักษรเบรลล์์สำำ�หรัับนัักเรีียนท่ี่�ตาบอดสนิิท วีีดิทััศน์เพ่ื่�อการ
ศึึกษา ความยาวไม่่เกิินตอนละ 5 นาทีี โดยใช้้ภาษาทางการ
ผสมผสานกับภาษาท้้องถิ่่�นในการดำำ�เนิินเร่ื่�องราว  และ
หนัังสืือประกอบวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษาท่ี่�มีีรููปภาพและตััว
หนัังสืือขนาด 20 พ อยต์์ สำำ�หรัับนัักเรีียนท่ี่�มองเห็็นแบบ
เลืือนราง 		 	 	 	 	 	 	 	 	
		  4) ร่่วมกันออกแบบชุุดการสอน 	 	 	
	 	 	 ในขั้้�นน้ี้� ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้องได้้ร่่วมกันออกแบบ
ชุุดการสอนดังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 4.1) วิิเคราะห์์แผนการจััดการเรีียนรู้�	 	
	 	 	 4.2) กำำ�หนดจุุดประสงค์์การเรีียนรู้� 	 	
	 	 	 4.3) กำำ�หนดรููปแบบของชุุดการสอน	 	
	 	 	 4.4) กำำ�หนดเนื้้�อหาของชุุดการสอน	 	
	 	 	 4.5) กำำ�หนดการนำำ�เสนอของชุุดการสอน	 	
	 	 	 4.6) กำำ�หนดเทคนิิคการผลิตของชุุดการสอน	                            	
	 	 5) ผลิตชุุดการสอน	 	 	 	
     	 	 	  ในขั้้�นน้ี้� ผู้้� วิิ จััยได้้นำำ�ผลจากการประชุุม        
เชิิงปฏิบััติิการท่ี่�ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้องร่่วมกัันออกแบบไว้้          
มาดำำ�เนิินการผลิตชุุดการสอน ตามขั้้�นตอนดังน้ี้�	 	
	 	 	 5.1) ขั้้ �นก่่อนการผลิต  (Pre-Production) 
เป็็นขั้้�นตอนการเตรีียมการผลิตชุุดการสอน  ได้้แก่่  เตรีียม
บุุคลากรในการผลิติ เตรีียมวัสดุุอุุปกรณ์์ในการผลิติ เตรีียม
งบประมาณในการผลิต 						   
			   5.2) ขั้้�นการผลิต (Production) เป็็น ขั้้�นตอน
การผลิตชุุดการสอน  ได้้แก่่ ดำ ำ�เนิินการผลิตหนัังสืืออัักษร
เบรลล์์ การถ่่ายทำำ�วีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา และผลิตหนัังสืือ
ประกอบวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา	 	 	 	
	 	 	 5.3) ขั้้�นหลัังการผลิต (Post- Production) 
เ ป็็นขั้้� นตอนการตััดต่่อ  ลำ ำ�ดับภาพด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์์โดยการนำำ�ข้อความ กราฟิิก เสีียง หรืือ ภาพ
เคล่ื่�อนไหวมาตััดต่่อ ลำำ�ดับภาพเพ่ื่�อให้้วีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา                    
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มีีความสมบููรณ์์ 								      
			   6) ประเมิินชิ้้�นงาน โดยทำำ�การประเมิินดังน้ี้�	
	  	 	 	 6.1) ประเมิินคุุณภาพชุุดการสอนโดย              
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ในขั้้�นน้ี้�เป็็นการประเมิินชุุดการสอนโดย              
ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน  3 คน ป ระกอบด้้วย ด้ านปรััชญา
เศรษฐกิิจพอเพีียง จำ ำ�นวน  1 คน ด้ านการศึึกษาสำำ�หรัับ       
คนตาบอด จำำ�นวน 1 คน ด้านเทคโนโลยีีการศึึกษา จำำ�นวน 
1 คน  เพ่ื่�อประเมิินคุุณภาพชุุดการสอน  ในด้้านเนื้้�อหา        
ด้้านการนำำ�เสนอ และด้้านเทคนิิคการผลิตโดยใช้้มาตราส่่วน
ประมาณค่่า (Rating Scale) ผลการประเมิินของผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
พบว่่ามีีค่่าเฉลี่่�ย 4.72  ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.14  แสดง
ว่่าชุุดการสอนน้ี้�  มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด สามารถ
นำำ�ไปใช้้ในการเรีียนการสอนได้้ และผู้้�เชี่่�ยวชาญได้้เสนอแนะ
ในเร่ื่�อง คุุณภาพในด้านเสีียงของวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา และ
สีีของตััวอักษรของหนัังสืือประกอบวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา 
ซ่ึ่�งผู้้�วิิจััยได้้ปรับแก้้ตามข้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ          
     	   	 	 	 6.2) ป ระเมิินประสิิทธิภาพของชุุดการ
สอน ในขั้้�นน้ี้�เป็็นการนำำ�ชุุดการสอนไปทดลองใช้้ โดยผู้้�วิิจััย
ได้้กำำ�หนดเกณฑ์์ประสิิทธิภาพของชุุดการสอน  E

1
/E

2
= 

75/75 และดำำ�เนิินการหาประสิิทธิภาพของชุุดการสอน 
ตามขั้้�นตอนดังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 6.2.1) ขั้้ �นทดลองแบบหนึ่่�งต่่อหนึ่่�ง  
(One to One Testing)  โดยนำำ�ชุุดการสอนท่ี่�สร้้างขึ้้�นไป
ทดลองไปใช้้กัับ นักเรีียนตาบอดสนิิท จำำ�นวน 1 คน และ
นัักเรีียนท่ี่�มองเห็็นแบบเลืือนลาง จำำ�นวน  1  คน ในโรงเรีียน
การศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวันัออกเฉียีงเหนืือตอนบนท่ี่�
ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่าง โดยให้้ทดลองใช้้ชุุดการสอนท่ี่�สร้้างขึ้้�น 
เพ่ื่�อหาข้้อบกพร่่องของชุุดการสอน	 	 	 	
  	 	 	 	  6.2.2) ขั้้�นทดลองแบบกลุ่่�มเล็็ก (Small 
Group Testing) หลัังจากพบข้อ้บกพร่่องในขั้้�นทดลองแบบ
หนึ่่�งต่่อหนึ่่�ง และดำำ�เนิินการแก้้ไขปรับปรุุงชุุดการสอนแล้้ว 
จากนั้้�นนำำ�ชุุดการสอนไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนโรงเรีียนการ
ศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน  ซ่ึ่�ง
เป็็นนักเรีียนคนละกลุ่่�มกับการทดลองแบบหนึ่่�งต่่อหนึ่่�ง    
และไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่างจำำ�นวน 18 คน  ซ่ึ่�งในกลุ่่�มประกอบ
ด้้วย นักเรีียนประเภทตาบอดสนิิท และนัักเรีียนประเภทท่ี่�
มองเห็็นแบบเลืือนลาง โดยดำำ�เนิินการจััดการเรีียนการสอน
เหมืือนการทดลองจริงและใช้้ร่่วมกับเคร่ื่�องมืือต่่าง ๆ  ได้้แก่่ 
แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน และแบบประเมิิน
ความพึงพอใจ  เพ่ื่�อนำำ�ข้อบกพร่่องไปแก้้ไขปรับปรุุงอีีกครั้้�ง
ก่่อนนำำ�ไปใช้้ในการทดลองจริงกัับกลุ่่�มทดลองภาคสนาม 

(Field Testing) ต่่อไป  		 	 	 	 	
	 	 	 	 	 	 6.2.3) ประเมินิและปรับัปรุุงแก้ไ้ข 
(Evaluate and Revise)  นำำ�ข้อมููลจากคะแนนแบบทดสอบ
ท้้ายบท  คะแนนผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน จ ากขั้้�นทดลอง
แบบกลุ่่�มเล็็ก มาวิิเคราะห์์หาประสิิทธิภาพชุุดการสอน พบ
ว่่า ชุุดการสอนมีีประสิิทธิภาพ E

1
/E

2
= 78.84/79.86 เป็็น

ไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด 	 	 	 	 	  	
	 	 	 7) ขั้้ �นการนำำ�ชุุดการสอนไปใช้้ในภาคสนาม 
(Field  Testing)  	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ชุุดการสอนที่่�มีีประสิิทธิภาพ
เป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด นำ ำ�ไปใช้้ในการสอนรายวิิชา
ปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง ของโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอด
ขอนแก่่น  เพ่ื่�อวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน  และประเมิิน    
ความพึงพอใจต่่อชุุดการสอนหลัังการเรีียนรู้�  ใช้้ระยะเวลา
ทดลอง 2 เดืือน มีีรายละเอีียดดัังน้ี้�	 	          	 	
	 	 	 	 7.1) ทำ ำ�หนัังสืือขอความร่่วมมืือกัับ                    
ผู้้�อำำ�นวยการโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดขอนแก่่น          
เพ่ื่�อดำำ�เนิินการขอทดลอง	 	 	 	 	
	 	 	 	 7.2) ประชุุมเตรีียมความพร้อมโดยเชิิญ         
ผู้้�บริิหาร ครูู  และนัักเรีียนท่ี่�เป็็นกลุ่่�มทดลองเพื่่�อช้ี้�แจง
วััตถุุประสงค์์ และขั้้�นตอนการดำำ�เนิินการทดลอง	 	
	 	 	 	 7.3) ดำ ำ�เนิินการทดลองใช้้ชุุดการสอน 
โดยให้้ครููผู้้�สอนในช่่วงชั้้�นท่ี่� 2 นำ ำ�ชุุดการสอนมาใช้้ใน        
การเรีียนการสอนตามแผนการจััดการเรีียนรู้� โดยดำำ�เนิินการ
กัับกลุ่่�มทดลองดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	
 	 	 	 	 กลุ่่�มแรก เป็็นนักเรีียนตาบอดสนิิท 
จำำ�นวน 12 คน โดยให้้นัักเรีียนฟังเสีียงจากวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการ
ศึึกษาร่่วมกับหนัังสืืออัักษรเบรลล์์ 	 	 	 	
	 	 	 	 กลุ่่�มท่ี่�สอง เป็็นนักเรีียนท่ี่�มองเห็็น        
แบบเลืือนราง จำ ำ�นวน    7 คน  โดยให้้นัักเรีียนชมรายการ
โทรทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษาร่่วมกับหนัังสืือประกอบรายการ
โทรทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษาท่ี่�มีีรููปภาพและตััวหนัังสืือขนาด 20 
พอยต์์		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 7.4) การวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน และ
ประเมิินความพึงพอใจต่่อชุุดการสอนหลัังการเรีียนรู้�  โดย
ให้้ครููผู้้�สอนอ่่านแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน 
เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง เป็็นชนิดเลืือกตอบแบบ       
4 ตัวเลืือก จำำ�นวน 20  ข้อ และแบบประเมิินความพึงพอใจ 
จำำ�นวน 10 ข้อ โดยให้้นัักเรีียนทำำ�ข้อสอบและประเมิินความ
พึึงพอใจเป็็นรายบุุคคล	
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		  	 ขั้้�นท่ี่� 7 ปรับปรุุงต้้นแบบชิ้้�นงาน		 	
	 			   ในขั้้�นน้ี้�ผู้้�วิิจััยนำำ�คะแนนผลสััมฤทธ์ิ์�ทาง        
การเรีียน  และความพึงพอใจของกลุ่่�มทดลอง มาเป็็นข้อมููล
ในการปรับปรุุงองค์์ประกอบและกระบวนการพััฒนา          
ชุุดการสอนให้มี้ีความสมบููรณ์์มากขึ้้�น และสามารถนำำ�ไปใช้้
ในแผนการจััดการเรีียนรู้�ในการส่่งเสริิมความเร่ื่�องปรัชญา
เศรษฐกิิจพอเพีียงของโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอด            
ในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบนต่่อไป

ผลการวิิจััย		 	 	 	 	 	 		
    	 1. ผลความต้้องการชุุดการสอน ปรากฏผลดัังน้ี้�	 	
	 	 1 .1 กลุ่่�มตัวอย่่างต้้องการชุุดการสอนที่่�           
เหมาะสมสำำ�หรัับนัักเรีียนในช่่วงชั้้�นท่ี่� 2 คืื อ นั กเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีท่ี่� 4 ถึ ง ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 เพ่ื่�อให้้
นัักเรีียนมีีความรู้�  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง ในการ 
เตรีียมตัวท่ี่�จะออกไปสู่่�การศึึกษาในระดัับมััธยมศึึกษาต่่อ
ไป	   
  	 	 1.2 กลุ่่�มตัวอย่่างต้้องการชุุดการสอน ประกอบ
ด้้วย (1) หนัังสืืออัักษรเบรลล์์สำำ�หรัับนัักเรีียนท่ี่�ตาบอดสนิทิ 
(2) วีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษาความยาวไม่่เกิินตอนละ  5 นาทีี 
ใช้้ภาษาราชการผสมผสานกับภาษาท้้องถิ่่�น  และ                   
(3) หนัังสืือประกอบวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษาท่ี่�มีีรููปภาพและ
ตััวอักษรขนาด 20 พอยท์์ สำำ�หรัับนัักเรีียนท่ี่�มองเห็็นแบบ
เลืือนราง	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1 .3 กลุ่่�มตัวอย่่ าง ต้้องการมีีส่่วนร่่วม  ใน                
การออกแบบชุุดการสอน เพ่ื่�อให้้ได้้ขอบเขตเนื้้�อหาตรงตาม
ความต้้องการของกลุ่่�มเป้้าหมาย และสามารถนำำ�ไปใช้้
ประโยชน์ได้้จริง								      
	 2.  ผลการพััฒนาชุุดการสอน 		 	 	
        		 2.1 ผ ลความคิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญเกี่่�ยวกัับ
ความครอบคลุุมขององค์์ประกอบและกระบวนการพััฒนา
ชุุดการสอน 	 	 	 	 	 	 	 	   	
	 	      2.1.1 ผลความคิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีความ
คิิดเห็็นเกี่่�ยวกับความครอบคลุุมขององค์์ประกอบหลััก         
โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด ( =4.67, S.D=0.40) เม่ื่�อ
พิิจารณาเป็็นรายข้้อ พบว่่า  มีีความครอบคลุุมอยู่่�ในระดัับ
มากท่ี่�สุุด 3 องค์์ประกอบ เรีียงลำำ�ดับค่่าเฉลี่่�ยจากมาก        
ไปน้อย ดังน้ี้�  หนัังสืืออัักษรเบรลล์์ ( =4.87, S.D=0.35) 
รองลงมาคืือ วีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา ( =4.60, S.D=0.51)  
และ หนัังสืือประกอบวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา ( =4.53, 

S.D=0.64)		 	 	 	 	 	 	 	 	
     	 	 	 2.1.2 ผ ลความคิิดเห็็นของผู้้� เชี่่�ยวชาญ                  
มีีความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับความครอบคลุุมขององค์์ประกอบ
ย่่อย โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.23, S.D=0.46)          
เม่ื่�อพิิจารณาเป็็นรายข้้อ พ บว่่า มีีความครอบคลุุมอยู่่�ใน
ระดัับมากท่ี่�สุุด 3 องค์์ประกอบ เรีียงลำำ�ดับค่่าเฉลี่่�ยจากมาก        
ไปน้อย ดั งน้ี้� รููป แบบวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา ( =4.73, 
S.D=0.46) รองลงมาคืือ เนื้้�อหาของหนัังสืืออัักษรเบรลล์์    
( =4.67, S.D=0.49) และการนำำ�เสนอของหนัังสืือ       
ประกอบวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา ( =4.60 , S.D=0.51) 		
	 	     2.1.3 ผลความคิดเห็็นของผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีความ
คิิดเห็็นเกี่่�ยวกับความครอบคลุุมของกระบวนการพััฒนา    
ชุุดการสอน โดยรวมอยู่่�ในระดับัมาก ( =4.49, S.D=0.41) 
เม่ื่�อพิิจารณาเป็็นรายข้้อ พ บว่่า มีีความครอบคลุุมอยู่่�ใน
ระดัับมากท่ี่�สุุด 3 องค์์ประกอบ เรีียงลำำ�ดับค่่าเฉลี่่�ยจากมาก
ไปน้อย ดั งน้ี้� การร่่วมกันประเมิินความต้้องการรููปแบบ      
ชุุดการสอนของผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้อง ( =4.67, S.D=0.49) 
รองลงมาคืือ การร่่วมกันวิิเคราะห์ค์ุุณลักษณะของกลุ่่�มเป้้า
หมาย ( =4.60 , S.D=0.51) และ การร่่วมกันออกแบบ
ชุุดการสอน ( =4.53, S.D=0.64)	  
	 	 2.2 ชุุดการสอนโดยใช้้กระบวนการออกแบบ
แบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับ
นัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออก
เฉีียงเหนืือตอนบน 	 	 	 	 	 	 	
	   	 	 2.2.1 องค์ป์ระกอบของชุดุการสอน ประกอบ
ด้้วย 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 (1) หนัังสืืออัักษรเบรลล์์  	 	 	
	 	 	 	 	 (1.1) รููป แบบ เป็็นการกำำ�หนดจุุด 
ลัักษณะอัักษรไทย 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 (1.2) เนื้้�อหา มีีส่่วนประกอบ ดังน้ี้�    	
(1.2.1) ต้้นกำำ�เนิิดความพอเพีียง (1.2.2) ความพอเพีียงคืือ
ทางสายกลาง และ (1.2.3) ผลกำำ�ไรของความพอเพีียงคืือ
ความสุุข 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	  	 	 	 (1.3) การนำำ�เสนอ โดยใช้้อัักษร
เบรลล์์		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 (1.4) เทคนิคิการผลิติ ใช้้การพิิมพ์โดย
ใช้้เคร่ื่�องพิิมพ์เบรลเลอร์์ (Brailler)	 	 	 	
	 	 	 	 (2) วีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา  	 	 	
	 	 	 	 	 (2.1) รููป แบบรายการ เป็็นรายการ      
สารละคร	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
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	 	 	 	 (2.2) เนื้้�อหา มีีส่่วนประกอบ ดังน้ี้� (2.2.1) 
ต้้นกำำ�เนิิดความพอเพีียง  (2.2.2) ความพอเพีียงคืือทางสาย
กลาง และ (2.2.3) ผลกำำ�ไรของความพอเพีียงคืือความสุุข 
	 	 	 	 (2.3) การนำำ�เสนอ มีีส่่วนประกอบ ดังน้ี้� 
(2.3.1) ส่่วนนำำ�รายการ (1.3.2) เนื้้�อหา และ (1.3.3) สรุุป 	
	 	 	 	 (2.4) ภาษาท่ี่�ใช้้เป็็นภาษาราชการผสม
ผสานกับภาษาท้้องถิ่่�น 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 (2.5) เวลาท่ี่�นำำ�เสนอ ความยาวตอนละ
ไม่่เกิิน 5 นาทีี		 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 (2.6) เทคนิิคการผลิต  มีีส่่วนประกอบ 
ดัังน้ี้� (2.6.1) การถ่่ายทำำ�  (2.6.2) การลำำ�ดับภาพ  (2.6.3) 
กราฟิิก (2.6.4) เสีียงบรรยาย (2.6.5) เสีียงสััมภาษณ์์ 
และ(2.6.6) เสีียงดนตรีีประกอบ	

	 	 	 (3) หนัังสืือประกอบวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา 	
	 	 	 	 (3.1) รููป แบบเป็็นหนัังสืือประกอบวีีดิ
ทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา ท่ี่�มีเีนื้้�อหาและรููปภาพเกี่่�ยวกับัเร่ื่�องราว
ในวีีดิทััศน์เพ่ื่�อการศึึกษา		 	 	 	 	
	 	 	 	 (3.2) เนื้้�อหา มีีส่่วนประกอบ ดังน้ี้� (3.2.1) 
ต้้นกำำ�เนิิดความพอเพีียง (3.2.2) ความพอเพีียงคืือทางสาย
กลาง (3.2.3) ผลกำำ�ไรของความพอเพีียงคืือ ความสุุข	 	
	 	 	 	  (3.3) การนำำ�เสนอ มีีส่่วนประกอบ ดังน้ี้�  
(3.1) รููป ภาพประกอบ (3.2) ตั วอักษรท่ี่�มีีขนาด 20 
พอยท์์		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	  	 	 (3.4) เทคนิิคการผลิต  ใช้้การพิิมพ์ด้้วย
โปรแกรมคอมพิวเตอร์์สำำ�เร็็จรููป

ภาพที่่� 1  องค์์ประกอบของชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม เร่ื่�อง ปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง                     
สำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน 

	 	 	 2.2.2 กระบวนการพััฒนาชุดุการสอนโดยใช้้
การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ัชญาเศรษฐกิิจพอ
เพีียง สำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาค
ตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน มีีขั้้�นตอนดังน้ี้�	 	 	
				    1) การร่่วมกันกำำ�หนดประเด็็นปัญหา		
	 	 	 	 2) การร่่วมกันวิิเคราะห์์คุุณลักษณะของ
กลุ่่�มเป้้าหมาย		 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 	 3) การร่่วมกัันประเมิินความต้้องการ    
รููปแบบชุุดการสอน	 	 	 	 	 	 	
				    4) การร่่วมกันการออกแบบชุุดการสอน	
				    5) การผลิตชุุดการสอน	 	 	
	 	 	 	 6) การประเมิินชุุดการสอน 		 	
	 	  	 	 7) การนำำ�ชุุดการสอนไปใช้้
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  ภาพที่่� 2  กระบวนการพััฒนาชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม เร่ื่�อง ปรัชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง	 	
                        สำำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน 	

	 3. ผลการใช้้ชุุดการสอน ปรากฏผลดัังน้ี้�		 	
	 	 3.1 ความก้าวหน้้าทางการเรีียนของกลุ่่�มทดลอง
หลัังเรีียนด้วยชุุดการสอน จ ากดััชนีีประสิิทธิผลของ            
ชุุดการสอนโดยใช้้สููตรการหาค่่า ดััชนีีประสิิทธิผล                 
(Effectiveness Index : E.I.) (เผชิิญ กิ จระการ และ            
สมนึก ภั ททิยธนีี.2563) พ บว่่า ดั ชนีีประสิิทธิผลของ          
ชุุดการสอน  มีีค่่าเท่่ากัับ 0.7542 แสดงว่่า กลุ่่�มทดลองมีี
ความก้าวหน้้าทางการเรีียนคิดเป็็นร้อยละ 75.42 	 	
	 	 3.2 ความพึึงพอใจของกลุ่่�มทดลองที่่�มีีต่่อ           
ชุุดการสอน โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.34 , S.D=0.64)  
เม่ื่�อพิิจารณาเป็็นรายข้้อ พบว่่า มีีความพึงึพอใจอยู่่�ในระดัับ
มากท่ี่�สุุด 3 ข้อ   เรีียงลำำ�ดับค่่าเฉลี่่�ยจากมากไปน้อย ดังน้ี้�  
เนื้้�อหาตรงตามความต้้องการของผู้้�เรีียน  ( =4.63, S.
D=0.50)   รองลงมาคืือ เนื้้�อหาสามารถนำำ�ไปใช้้ประโยชน์
ได้้ ( =4.58, S.D=0.51) และ เนื้้�อหามีคีวามเหมาะสมกับั
ผู้้�เรีียน ( =4.53, S.D=0.61) 

อภิิปรายผล								        	
	 การพััฒนาชุุดการสอนโดยใช้้การออกแบบ                 
แบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง สำ ำ�หรัับ
นัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออก
เฉีียงเหนืือตอนบน  เป็็นการวิิจััยและพััฒนา โดยยึึดหลััก 
The seven steps Model (Brahmawong and          
Vate-U-Lan. 2009) โดยในขั้้�นทดสอบประสิิทธิภาพ
ต้้นแบบชิ้้�นงาน  ผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�การทดสอบประสิิทธิภาพ         
ชุุดการสอนด้วยการดำำ�เนิินการจััดประชุุมเชิิงปฏิบััติิการ       
ผู้้� มีีส่่วน   เกี่่� ยวข้องใ ห้้ร่่วมกั นออกแบบชุุดการสอน                       
มีีองค์์ประกอบดัังน้ี้� (1) หนัังสืืออัักษรเบรลล์์ (2) วีีดิ ทััศน์
เพ่ื่�อการศึึกษา และ(3) หนัังสืือประกอบวีีดิทััศน์เพ่ื่�อ          
การศึึกษา และมีีกระบวนการพััฒนาชุุดการสอน ดั งน้ี้�        
(1) การร่่วมกันกำำ�หนดประเด็็นปัญหา (2) การร่่วมกัน
วิิเคราะห์์คุุณลักษณะของกลุ่่�มเป้้าหมาย (3) การร่่วมกัน
ประเมิินความต้้องการ รููปแบบชุุดการสอน (4) การร่่วมกัน
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การออกแบบชุุดการสอน (5) การผลิตชุุดการสอน (6) การ
ประเมิินชุุดการสอน  และ (7) การนำำ�ชุุดการสอนไปใช้้          
ผลจากการทดลองใช้้ชุุดการสอน พ บว่่ากลุ่่�มทดลองมีี                       
ความก้าวหน้้าทางการเรีียนคิดเป็็นร้อยละ 75.42 และความ
พึึงพอใจของกลุ่่�มทดลองท่ี่�มีีต่่อชุุดการสอนโดยรวม            
อยู่่�ในระดัับมากสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Al-Delaimy     
et al (2014) ได้้ทำำ�การพััฒนาและประเมิินผลชุุดการเรีียน
รู้้�เพ่ื่�อควบคุุมการติิดเชื้้�อพยาธิิในเด็็กประเทศมาเลเซีีย      
โดยชุุดการเรีียนรู้�ท่ี่�พััฒนาขึ้้�นประกอบด้้วย การประชุุม     
เชิิงปฏิบััติิการ หนัังสืือคู่่�มืือ โปสเตอร์ ์หนัังสืือการ์์ตููน มิวสิค
วิิดีีโอ การแสดงหุ่่�นกระบอก กิ ิจกรรมวาดรููป  โดยผล         
การวิิจััยพบว่่า ชุุดการเรีียนรู้�  ได้้รัับการตอบรัับด้้วยดีีจาก   
ครููและผู้้�ปกครอง และอััตราการเกิิดพยาธิิปากขอลดลง
อย่่างมีีนัยสำำ�คัญในเด็็กกลุ่่�มทดลองเม่ื่�อเปรีียบเทีียบกัับ  
กลุ่่�มควบคุุม    โดยระดัับความรู้�ของผู้้�เรีียนมีีการเพิ่่�มขึ้้�น     
อย่่างมีีนัยสำำ�คัญและทำำ�ให้้เกิิดการมีีส่่วนร่่วมของชุุมชน     
จากผลของงานวิิจััย ดั งกล่่าวแสดงให้้เห็็นว่่าการพััฒนา     
ชุุดการสอนโดยใช้้กระบวนการออกแบบแบบมีีส่่วนร่่วม 
เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจพอเพีียง สำ ำ�หรัับนัักเรีียนโรงเรีียน
การศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบน 
ไ ด้้ มีีการร่่วมกั นออกแบบชุุดการสอนของ ผู้้� เรีี ยน                          

ผู้้�สอน  นักเทคโนโลยีีการศึึกษา และผู้้�บริิหาร ในการพััฒนา          
ชุุดการสอน  ซ่ึ่�งเป็็นการเปิิดโอกาสให้้ผู้้�มีีส่่วนเกี่่�ยวข้อง          
ได้้นำำ�เสนอแนวคิด ความต้้องการ และร่่วมกันออกแบบ          
ชุุดการสอน ส่่งผลให้ชุุ้ดการสอนสามารถนำำ�ไปใช้้ประโยชน์
ได้้ตรงตามความต้้องการในการเรีียนการสอนสำำ�หรัับ
นัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออก
เฉีียงเหนืือตอนบนอย่่างแท้้จริง	

ข้้อเสนอแนะ								      
	 1) ควรประสานความร่่วมมืือกัับหน่่วยงานใน       
ภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือตอนบนท่ี่�เปิิดสอนนักเรีียนผู้้�พิการ
ทางสายตา เพ่ื่�อนำำ�ชุุดการสอนไปใช้้	 	 	 	
	 2) หน่่วยงานที่่�จะนำำ�ชุุดการสอนไปใช้้ ควรมีี         
การวางแผนและจััดเตรีียมอุุปกรณ์์ในการดำำ�เนิินการ	 	
	 3) ควรมีีการนำำ�ข้อมููลจากการศึึกษาและการวิิจััย
เร่ื่�องการพััฒนาชุุดการสอน  โดยใช้้กระบวนการออกแบบ
แบบมีีส่่วนร่่วม  เร่ื่�อง ปรั ชญาเศรษฐกิิจพอเพีียงสำำ�หรัับ
นัักเรีียนโรงเรีียนการศึึกษาคนตาบอดในภาคตะวัันออก
เฉีียงเหนืือตอนบน ม าใช้้เป็็นข้อมููลในการวางแผนพััฒนา
ชุุดการสอนในเร่ื่�องอ่ื่�นๆสำำ�หรัับคนตาบอดต่่อไป
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บทคััดย่่อ

	 งานวิิจััยน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) ออกแบบโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก                
เพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ 
2) พััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััย
เทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ และ 3) ศึึกษาผลการใช้้โมบายแอปพลิเคชััน
ด้้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม 
มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ซ่ึ่�งได้้มาจากการเลืือกแบบเจาะจง     
แบ่่งออกเป็็น  2 กลุ่่�ม คืื อ 1) ผู้้�เชี่่�ยวชาญท่ี่�มีีความรู้�  ความสามารถในด้้านการพััฒนาโมบายแอปพลิิเคชัันท่ี่�มาจาก            
หลากหลายสถาบััน จำำ�นวน 10 ท่่าน และ 2) บุุคลากรและนัักศึึกษาในวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััย
เทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ จำ ำ�นวน  62 คน  เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่  1) โมบายแอปพลิเคชัันด้วย      
หลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น  2) แบบประเมิินประสิิทธิภาพโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการ
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น  และ 3) แบบประเมิินความพึงพอใจต่่อการใช้้งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วย           
หลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น	 	 	 	 	 	 	 	
	 ผลการวิิจััย พบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นมีีองค์์ประกอบ 2 ระบบ              
(1.1) ระบบผู้้�ดููแลระบบ และ (1.2) ระบบผู้้�ใช้้งาน  และ 2) ผ ลการใช้้โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์           

	 1-2 นัักศึึกษาสาขาวิิชาเทคโนโลยีีวิิศวกรรมอิิเล็็กทรอนิิกส์์ วิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ	

 	 3 รองศาสตราจารย์์ ภาควิิชาเทคโนโลยีีวิิศวกรรมอิิเล็็กทรอนิิกส์์ วิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า
พระนครเหนืือ	 														           

	 1-2 Bachelor’s Degree in Electronics Engineering Technology Program, College of Industrial Technology, King 
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ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น พ บว่่า   (2.1) ผ ลการประเมิินประสิิทธิภาพโมบายแอปพลิิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์       
ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นในภาพรวม มีีความคิดเห็็นอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.32, S.D.=0.54) และ (2.2) ผลการประเมิิน
ความพึึงพอใจต่่อการใช้้งานโมบายแอปพลิิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นในภาพรวมทั้้�ง 4 
ด้้าน  (ด้้านการออกแบบ ด้านประสิิทธิภาพ ด้านการนำำ�ไปใช้้งาน และด้้านคู่่�มืือการใช้้งาน) มีีความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับ
มากท่ี่�สุุด ( =4.62, S.D.=0.42) ต ามลำำ�ดับ จ ากผลการวิิจััยข้้างต้้น  สรุุปได้้ว่่า โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการ
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นสามารถนำำ�มาใช้้ในการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกผ่่านอุุปกรณ์์ส่ื่�อสารให้้กัับวิิทยาลััย
เทคโนโลยีีอุุตสาหกรรมได้้ เน่ื่�องจากมีีกระบวนการออกแบบและพััฒนาอย่่างเป็็นระบบก่่อให้้เกิิดประสิิทธิภาพต่่อการ
บริิหารจััดการข้้อมููลข่่าวสารส่่งผลให้้การประชาสััมพัันธ์เกิิดความสะดวก รวดเร็็ว ผู้้�ใช้้งานได้้รับัข้้อมููลข่่าวสารท่ี่�ตรงกัันได้้
ทุุกท่ี่�ทุุกเวลาและในทิศทางเดีียวกัน ช่่วยในด้านการเพิ่่�มความพึงพอใจต่่อการรัับรู้้�ข้อมููลข่่าวสารเชิิงรุุกได้้
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Abstract

	 The objectives of this research were as follows: 1) to design the mobile application with in-depth user 
experience theory to enhance proactive public relations of College of Industrial Technology at King Mongkut’s 
University of Technology North Bangkok, 2) to develop the mobile application with in-depth user experience 
theory to enhance proactive public relations of College of Industrial Technology at King Mongkut’s                  
University of Technology North Bangkok, and 3) to study the development results of the mobile application 
with in-depth user experience theory to enhance proactive public relations of College of Industrial                
Technology at King Mongkut’s University of Technology North Bangkok. The sample group of this research 
was derived from purposive sampling consisting of two groups as follows: 1) 14 experts from different         
higher education institutions, all of whom with experience in the development of mobile application, and 
2) 62 subjects, including staff and students from the College of Industrial Technology at King Mongkut’s 
University of Technology North Bangkok. The tools of this research were 1) the mobile application with        
in-depth user experience theory, 2) efficiency evaluation form of the mobile application with in-depth user 
experience theory, and 3) satisfaction evaluation form of the mobile application with in-depth user experience 
theory.	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 The results of the research found that: 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) the developed mobile application with in-depth user experience theory consists of 2 system: 
(1.1) administrator system, and (1.2) user system; and 2) the evaluation result on the developed mobile 
application with in-depth user experience theory found that (2.1) the overall efficiency of the mobile            
application with in-depth user experience theory was at high level ( =4.32, S.D.=0.54), and (2.2) the overall 
satisfaction of using the mobile application with in-depth user experience theory with 4 aspects (design, 
efficiency, usage, and manual) was at highest level ( =4.62, S.D.=0.42). In reference to the results of this         
research, it can be summarized that the mobile application with in-depth user experience theory can be 
used with communication devices to enhance proactive public relations of College of Industrial Technology 
at King Mongkut’s University of Technology North Bangkok. The systematic design and development process 
of this application contributes to the efficient information management, enabling the public relations to be 
conducted in a rapid and convenient manner. Meanwhile, users are able to receive the same information 
anywhere and anytime, which can increase the satisfaction toward the proactive perception of information.

Keywords : Mobile Application,  In-depth User Experience,  Proactive Perception of Information.
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บทนำำ�									       
	 เทคโนโลยีีการส่ื่�อสารไร้้สายผ่่านเคร่ื่�องมืือส่ื่�อสาร
แบบพกพามีีพััฒนาการอย่่างรวดเร็็ว  และได้้รัับความนิยม
เป็็นอย่่างมาก จากผลสำำ�รวจพฤติิกรรมการใช้้อิินเทอร์์เน็็ต
ของคนไทย (สำำ�นักยุุทธศาสตร์ สำ ำ�นักงานพััฒนาธุุรกรรม
ทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์ กระทรวงดิจิิิทััลเพ่ื่�อเศรษฐกิิจและสัังคม, 
2563) พ บว่่า คนไทยมีีอัตราการใช้้งานอินเทอร์์เน็็ตเฉลี่่�ย
ต่่อปีีท่ี่�เพิ่่�มสููงขึ้้�น โดยในปี 2563 มีีการใช้้งานอินเทอร์์เน็็ต
เฉลี่่�ยวัันละ 11 ชั่่�วโมง 25 นาทีี เพิ่่�มขึ้้�นจากปีี 2562 และ
ร้้อยละ 95.3 ของคนไทยเข้้าใช้้งานสื่�อสัังคมออนไลน์์        
รองลงมาคืือร้้อยละ 85 ของคนไทยกำำ�ลังเดิินหน้้าไปสู่่�        
วิิถีีของดิิจิิทััลมากขึ้้�น เช่่น การดููโทรทััศน์ ดููคลิิป ดููหนัังหรืือ
ฟัังเพลงออนไลน์์ รองลงมาคืือร้้อยละ 82.2 ของคนไทย   
เข้้าค้้นหาข้้อมููล รวมทั้้�งการติิดต่่อส่ื่�อสารออนไลน์์ เป็็นต้้น 
จากกิิจกรรมที่่�หลากหลายข้้างต้้น ล้ วนเป็็นการเข้้าถึึง
อิินเทอร์เ์น็็ตผ่่านอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนท่ี่� โดยส่่วนใหญ่่เป็็นการทำำ�
กิิจกรรมหลายอย่่างพร้อมกัน น อกจากน้ี้�ยัังมีีผู้้�ให้้บริิการ
ด้้านวิิจััยการตลาดและส่ื่�อระดัับโลก (นีีลเส็็น ประเทศไทย, 
2559) เปิิดเผยผลการศึึกษาพฤติิกรรมการใช้้โทรศััพท์       
สมาร์์ตโฟนของคนไทย สรุุปว่่าคนไทยใช้้สมาร์์ตโฟนโดย
เฉลี่่�ย 234 นาทีีหรืือ 4 ชั่่�วโมงต่่อวัันซ่ึ่�งมีีการใช้้งานหลััก คืือ
การติิดต่่อส่ื่�อสารรวมถึงการคุุยโทรศััพท์ แชท อีี เมล           
ส่่งข้้อความ 78 นาทีี การใช้้แอปพลิเคชัันท่ี่�ไม่่ใช่่การส่ื่�อสาร 
เช่่น  เคร่ื่�องคิิดเลข ปฏิ ทิิน น าฬิิกา GPS ออฟฟิิศโมบาย      
66 นาทีี เล่่นเกมและมััลติิมีีเดีีย 42 นาทีี การตั้้�งค่่าบริิหาร
จััดการมืือถืือ 27 นาทีี และค้้นหาข้้อมููลข่่าวสารเปิิดเว็็บไซต์ 
21 น าทีี จ ากสถิิติิการใช้้โทรศััพท์สมาร์์ตโฟนข้้างต้้น         
แนวโน้้มในการใช้้งานคาดว่่าจะมีีอัตราการใช้้งาน                  
ในแต่่ละปีีท่ี่�เพิ่่�มสููงขึ้้�นและจะเห็็นได้้ว่่า โมบายแอปพลิเคชััน 
(Mobile Application) มีีมากมายหลายประเภท ทำ ำ�ให้้     
ผู้้�ใช้้สามารถส่ื่�อสารได้้หลากหลายรููปแบบมากยิ่่�งขึ้้�น ส่่งผล

ให้้องค์์กรทั้้�งภาครััฐและเอกชนหันมาให้้ความสำำ�คัญในการ
ให้้ข้้อมููลข่่าวสารผ่่านเคร่ื่�องมืือส่ื่�อสารแบบพกพามากขึ้้�น 
แต่่การท่ี่�องค์์กรจะพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันนั้้�นจะต้้อง
คำำ�นึงถึึงประสิิทธิภาพในการใช้้งานของผู้้�ใช้้บริิการ โดยจะ
ต้้องให้้ความสำำ�คัญกัับฟัังก์์ชัันการทำำ�งานของระบบที่่�ตอบ
สนองความต้้องการของผู้้�ใช้้เป็็นหลััก	 	 	 	
	 การส่ื่�อสารเป็็นองค์์ประกอบสำำ�คัญในการทำำ�ธุุรกิิจ 
และมีีส่่วนสำำ�คัญในการสร้า้งความเข้้าใจอันดีีระหว่่างบริษัิัท
และกลุ่่�มลููกค้้าเป้้าหมายได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ  (ศิิรพล 
เจีียมวิิจิิตร, 2558) การประชาสััมพัันธ์มีีการนำำ�สื่�อต่่าง ๆ    
มาเป็็นเคร่ื่�องมืือในการประชาสััมพัันธ์และให้้ข้้อมููลข่่าวสาร
ต่่าง ๆ อาทิิ สื่ �อสิิงพิิมพ์ สื่ �อวิิดีีทัศน์ หรืือส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย 
เป็็นต้้น  (อาลาวีีย์ ฮะซานิิและณััฐพงษ์์ หมัันหลีี, 2564)       
ดัังนั้้�นการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุก (Proactive Public         
Relations) จึ งเป็็นการส่ื่�อสารความคิดเห็็น ข่่ าวสาร          
ข้้อเท็็จจริงไปสู่่�กลุ่่�มประชาชนในรููปแบบล่่วงหน้้า เพ่ื่�อช่่วย
ในการเสริมิสร้า้งความสัมัพัันธ์และความเข้้าใจอันดีีระหว่่าง
หน่่วยงาน องค์์กร กลุ่่�มประชาชนเป้้าหมายและประชาชน
ท่ี่�เกี่่�ยวข้องเพ่ื่�อหวัังผลในความร่่วมมืือและช่่วยในการ     
เสริิมสร้้างภาพลักษณ์์ท่ี่�ดีีให้้แก่่หน่่วยงาน (ศิิริิวรรณ จุุลทัับ
และจิินตนา ตั นสุุวรรณนนท์, 2558) การประชาสััมพัันธ์     
มีี 4 องค์์ประกอบ ดังน้ี้� 1) องค์์กร สถาบัันหรืือหน่่วยงาน 
ได้้แก่่ กิ จการท่ี่�บุุคคลหรืือคณะบุุคคลได้้จััดทำำ�ขึ้้�น  เป็็น    
แหล่่งข่่าว  แหล่่งข้้อมููลในการเผยแพร่่ข้อมููล 2) ข่่ าวสาร
ประชาสััมพัันธ์ เป็็นข้อมููลข่่าวสารท่ี่�องค์์กร สถาบัันหรืือ
หน่่วยงานต้้องการเผยแพร่่ 3) สื่�อประชาสััมพัันธ์ เป็็นสื่�อท่ี่�
สามารถส่ื่�อสารความเข้้าใจได้้ อาจเป็็นสื่�อคำำ�พููด หรืือ        
ส่ื่�อสิ่่�งพิิมพ์ เป็็นต้้น  และ 4) กลุ่่�มประชาชนเป้้าหมาย           
ในการประชาสััมพัันธ์ ได้้แก่่ กลุ่่�มบุุคคลหรืือประชาชนท่ี่�เป็็น
เป้้าหมายในการส่ื่�อสารประชาสััมพัันธ์ครั้้�งนั้้�น เป็็นต้้น
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ภาพที่่� 1 จำำ�นวนชั่่�วโมงการใช้้อิินเทอร์์เน็็ตโดยเฉลี่่�ยต่่อวัันเปรีียบเทีียบระหว่่างปีี 2556-2563                                                                             
(สำำ�นักยุุทธศาสตร์ สำำ�นักงานพััฒนาธุุรกรรมทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์ กระทรวงดิิจิิทััลเพ่ื่�อเศรษฐกิิจและสัังคม, 2563)

	 วิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม เป็็นส่่วนงานระดัับ
คณะของมหา วิิทยา ลััย เทคโนโลยีีพระจอมเก ล้้า
พระนครเหนืือ แรกก่่อตั้้�งขึ้้�นจากโครงการความร่่วมมืือ    
ทางเศรษฐกิิจและวิิชาการระหว่่างรััฐบาลไทยกัับรััฐบาล
สหพัันธ์สาธารณรัฐเยอรมัันใน ปี พ.ศ. 2502 โดยจััดตั้้�งเป็็น 
“โรงเรีียนเทคนิิคพระนครเหนืือ” (เทคนิิคไทย-เยอรมััน) 
เพ่ื่�อผลิตช่่างฝีีมืือระบบเยอรมัันท่ี่�มุ่่�งเน้้นการปฏิิบััติิ และ
ประสบการณ์์จริงในโรงงานให้้สอดคล้้องกัับความต้้องการ
ของภาคอุุตสาหกรรม ปั จจุุบันวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
อุุตสาหกรรมมีีการจััดการศึึกษาในหลากหลายหลัักสููตร 
อาทิิ หลัักสููตรระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ (ปวช.) ซ่ึ่�งเป็็น
หลัักสููตร “เตรีียมวิิศวกรรมศาสตร์” ปริญญาตรีี ปริญญา
โท  และปริญญาเอก ด้ วยจำำ�นวนนักศึึกษาที่่� เพิ่่�มขึ้้�น              
ในแต่่ละปีีและความหลากหลายในหลัักสููตรการจััดเรีียน
การสอนส่่งผลให้้การประชาสััมพัันธ์ข่่าวสารเป็็นสื่�อ     
เคร่ื่�องมืือหนึ่่�งท่ี่�ช่่วยในการเสริิมสร้้างภาพลักษณ์์ท่ี่�ดีีให้้แก่่
หน่่วยงาน อีี กทั้้�งช่่วยในการสื่่�อสารให้้เกิิดความเข้้าใจใน
ทิิศทางเดีียวกันได้้	 	 	 	 	 	
	 ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก (In-depth User       
Experience) เป็็นการออกแบบท่ี่�ผสมผสานระหว่่าง        
การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก (In-depth interview) และ
กระบวนการออกแบบด้้วยประสบการณ์์ผู้้�ใช้้ (User          
Experience Process: UX Process) เพ่ื่�อนำำ�ความต้้องการ
หลายอย่่างของผู้้�ใช้้งานท่ี่�ได้้จากการสััมภาษณ์์เชิิงลึึก          

มาออกแบบระบบที่่� มีีประ สิิทธิภาพและลง ตััวกัน                
อย่่างเหมาะสม ในส่่วนของการออกแบบด้้วยประสบการณ์์
ผู้้�ใช้้เป็็นการนำำ�เอาความรู้้�สึกจากผู้้�ใช้้งาน เช่่น ความต้้องการ 
แรงจููงใจ ความรู้�สึกของกลุ่่�มผู้้�ใช้้งาน และการนำำ�เทคโนโลยีี
ท่ี่� เหมาะสมกัับข้้อมููลมาใช้้ในการออกแบบอย่่างมีี
ประสิิทธิภาพ  (Jawdat et al., 2011) ในการออกแบบ
นอกจากจะต้้องคำำ�นึงถึึงเร่ื่�องของการออกแบบหน้้าตาของ
ระบบให้้ใช้้ง่่ายแล้้ว  ผู้้�ออกแบบต้้องออกแบบให้้สามารถ
ตอบโจทย์ทางธุุรกิิจทั้้�งในด้านแผนงานและความต้้องการ
ภาพรวมให้้ลงตััว ผนวกกัับการใช้้เทคโนโลยีีท่ี่�กลุ่่�มผู้้�ใช้้งาน
สามารถใช้้งานได้้จริงอย่่างมีีประสิิทธิภาพ  (ชนันนา          
รอดสุุทธิ, 2561) อีี กทั้้�งยัังสามารถหยิิบยกเทคโนโลยีีนั้้�น      
มาใช้้ให้้เหมาะสมกับศัักยภาพในการพััฒนาผลิตภัณฑ์์     
ร่่วมกับหน้้าตาการออกแบบระบบท่ี่�ตรงกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย
ได้้อย่่างลงตััว  การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก จึ งเป็็นเทคนิิคหนึ่่�ง        
ในการ ซัักถามพููดคุุ ย กัันระหว่่ า ง ผู้้�สั มภาษณ์์และ                          
ผู้้�ให้้สััมภาษณ์์ เพ่ื่�อให้้ได้้คำำ�ถามและคำำ�ตอบท่ี่�ตรงตาม     
ความต้้องการ ต รงเป้้าหมาย ต รงวััตถุุประสงค์์และ              
ได้้คำำ�ตอบท่ี่� มีีความละเอีียดถี่่� ถ้้วนด้วยการใช้้คำำ�ถาม       
ปลายเปิิดท่ี่�มีีความละเอีียดเพ่ื่�อจะได้้ข้้อมููลท่ี่�เป็็นประโยชน์
ต่่อผู้้�วิิจััยมากท่ี่�สุุด ดั งนั้้�นเทคนิิคการสััมภาษณ์์เชิิงลึึก          
จึึงต้้องอาศััยความสามารถพิิเศษของผู้้�สัมภาษณ์์ในการ
ค้้นหารายละเอีียดของเนื้้�อหาท่ี่�ต้้องการศึึกษาอย่่างลึึกซึ้้�ง 
(Jularlark et al., 2021)
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	 จากการศึึกษาทฤษฎีีและเอกสารข้้างต้้น  แสดง       
ให้้เห็็นว่่าการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารนั้้�น     
มีีความสำำ�คัญอย่่างยิ่่�งต่่อการใช้้ชีีวิิตประจำำ�วันโดยเฉพาะ
ด้้านการสื่่�อสารในยุุคดิิจิิทััล ซ่ึ่�งเป็็นการเรีียนรู้�เชิิงรุุกและ    
ใช้้กระบวนการคิดิท่ี่�มีีเหตุุผลก่่อให้เ้กิิดทัักษะที่่�จำำ�เป็็นในการ
ส่่งเสริมิให้เ้กิิดการเรีียนรู้�อย่่างต่่อเนื่่�องท่ี่�สามารถตอบสนอง
และรองรัับกัับสถานการณ์์โลกในปัจจุุบััน  (พิินัันทา            
ฉััตรวััฒนา, 2564) ด้ ้วยเหตุุน้ี้�คณะผู้้�วิิจััยจึึงมีีแนวคิิด             
ท่ี่�จะพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์
ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุก
วิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
พระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ ในรููปแบบแอปพลิเคชััน      
เพ่ื่�อใช้้เป็็นแนวทางในการพััฒนาระบบสารสนเทศท่ี่�สามารถ
ทำำ�งานบนสมาร์์ตโฟนและแท็็บเล็็ตในการเป็็นเคร่ื่�องมืือ      
ท่ี่�ช่่วยในการกระจายข้้อมููลสารสนเทศท่ี่�สามารถเช่ื่�อถืือได้้

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย					   
	 1. เพ่ื่�อออกแบบโมบายแอปพลิิเคชัันด้วยหลัักการ
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์
เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััย
เทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ	 	 	
	 2. เพ่ื่�อพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการ
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์
เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััย
เทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ	 	 	
	 3. เพ่ื่�อศึึกษาผลการใช้้โมบายแอปพลิเคชัันด้วย    
หลัักการประสบการณ์์ผู้้� ใช้้งานเชิิง ลึึกเพ่ื่�อส่่ ง เส ริิม                 
การประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม 
มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ

สมมติิฐานการวิิจััย	 	 	 	 	
	 1. ผลการประเมิินประสิิทธิภาพโมบายแอปพลิเคชััน
ด้้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการ
ประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม 
มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ อยู่่�ใน
ระดัับมาก		 	 	 	 	 	 	 	
	 2. ผลการประเมิินความพึงพอใจต่่อการใช้้งานโมบาย
แอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อ
ส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
อุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า
พระนครเหนืือ อยู่่�ในระดัับมาก

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย						   
	 การวิิจััยน้ี้�เป็็นการออกแบบและพััฒนาโมบาย
แอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก      
เพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
อุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า
พระนครเหนืือ

ประชากร								      
	 ประชากรท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย แบ่่งเป็็น 2 กลุ่่�ม ประกอบ
ด้้วย 1) ผู้้�เชี่่�ยวชาญที่่�มีีความรู้้�ความสามารถในด้้านการ
พััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันท่ี่�มาจากหลากหลายสถาบััน 
และ 2) บุุ คลากรและนัักศึึกษาในวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
อุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า
พระนครเหนืือ 	 	

กลุ่่�มตััวอย่่าง							     
	 กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้มาจากการเลืือกแบบ
เจาะจง แบ่่งออกเป็็น 2 กลุ่่�ม ประกอบด้้วย 1) ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ท่ี่� มีีความรู้้�ความสามารถในด้้านการพััฒนาโมบาย
แอปพลิเคชัันท่ี่�มาจากหลากหลายสถาบััน จำำ�นวน 10 ท่่าน 
และ 2) บุุ คลากรและนัักศึึกษาในวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
อุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า
พระนครเหนืือ จำำ�นวน 62 คน

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย  และสถิิติิที่่�ใช้้ในการ
วิิเคราะห์์ข้้อมููล		 	 	 	 	 	
	 การพััฒนาโมบายแอปพลิิเคชัันด้วยหลัักการ
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์
เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััย
เทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ คณะผู้้� วิิจััย            
ได้้กำำ�หนดเคร่ื่�องมืือและสถิิติิท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยดัังน้ี้� เคร่ื่�องมืือ
ท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ประกอบด้้วย 	 	 	 	
	 	 1 )  โ มบายแอปพลิ เค ชัันด้วยห ลัักกา ร
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น 	 	 	
	 	 2 )  แบบประ เมิิ นประสิิ ทธิ ภาพ โมบาย
แอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�
พััฒนาขึ้้�น  	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3) แบบประเมิินความพึงพอใจต่่อการใช้้งาน
โมบายแอปพลิเิคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิง
ลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น สถิิติิท่ี่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล คืือ ค่่าเฉลี่่�ย 
และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน
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วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย												         
	 การออกแบบวิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย คณะผู้้�วิิจััยดำำ�เนิินการออกแบบบนพื้้�นฐานแนวคิดทฤษฎีีวิิธีีการเชิิงระบบและ
กระบวนการออกแบบและพััฒนาด้้วยเทคนิิค SDLC (Robert et al., 2013) มาเป็็นพื้้�นฐานในการออกแบบและพััฒนา 
สรุุปได้้ 4 ขั้้�นตอน แสดงดัังภาพท่ี่� 2

ภาพที่่� 2 วิิธีีการดำำ�เนิินการวิิจััย

ภาพที่่� 2 วิิธีีการดำำ�เนิินการวิิจััย

	 ขั้้�นตอนที่่� 1 ศึึกษา วิิเคราะห์ ์สังเคราะห์เ์อกสารและ
งานวิิจััยท่ี่�เกี่่�ยวข้องกัับการพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วย	
หลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น เพ่ื่�อนำำ�มา
เป็็นแนวทางในการกำำ�หนดเป็็นกรอบแนวคิดในการวิิจััย 
ประกอบด้้วย โมบายแอปพลิิเคชััน  (จารุุวรรณ  กาฬภัักดีี
และคณะ, 2562; Jularlark et al., 2021) ประสบการณ์์ 
ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก (ธนาภา งิ้้�วทอง, 2560; ชนันนา รอดสุุทธิ, 
2561; Jularlark et al., 2021) ระบบสารสนเทศ (ชิิตชนก 
ทิิพย์์ โสดาและฐาปนีี สีี   เฉลีียว ,  2564) และการ
ประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุก (ศิิริิวรรณ จุุ ลทัับและจิินตนา ตั น
สุุวรรณนนท์, 2558)	 	 	 	 	 	
	 ขั้้�นตอนที่่� 2 ออกแบบโมบายแอปพลิเคชัันด้วย    
หลัักการประสบการณ์์ ผู้้� ใช้้ งานเชิิง ลึึกท่ี่� พััฒนาขึ้้� น                      
มีีเคร่ื่�องมืือดัังน้ี้� กรอบแนวคิด ยูู สเคสไดอะแกรม  แผนผัง
โครงสร้้างการทำำ�งาน  และหน้้าจอการปฏิสััมพัันธ์ผู้้�ใช้้งาน
ด้้วยโปรแกรม Adobe eXperience Design 	 	 	
	 ขั้้�นตอนที่่� 3 พััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วย         
หลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น ในส่่วนน้ี้�
คณะผู้้� วิิ จัั ย ไ ด้้นำำ�แนวคิดทฤษฎีีการออกแบบของ

ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งาน (User Experience Design: UXD) 
มาเป็็นกระบวนการในการออกแบบและพััฒนางานวิิจััยที่่�
พััฒนาขึ้้�น ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอน คืือ ศึึกษาปััญหาและ
พฤติิกรรมของผู้้�ใช้้งาน (User Research) วิิเคราะห์์ปััญหา 
(Analysis) ออกแบบต้้นแบบ (Design) สร้้างต้้นแบบ     
(Prototype) และทดสอบต้้นแบบ (User Testing)	 	
	 ขั้้�นตอนที่่� 4 ศึึกษาผลการใช้้โมบายแอปพลิเคชััน
ด้้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น           
ในขั้้�นน้ี้�คณะผู้้� วิิ จััยได้้นำำ�เคร่ื่�องมืือท่ี่� ใช้้ในการวิิจััยไป      
ดำำ�เนิินการศึึกษาผลการใช้้งานกับกลุ่่�มตัวอย่่าง ได้้มาจาก
การเลืือกแบบเจาะจง จำ ำ�นวน  2 กลุ่่�ม ป ระกอบด้้วย            
1) ผู้้�เชี่่�ยวชาญท่ี่�มีีความรู้�ความสามารถในด้านการพััฒนา
โมบายแอปพลิเคชัันท่ี่�มาจากหลากหลายสถาบััน จำ ำ�นวน 
10 ท่่ าน  และ 2) บุุ คลากรและนัักศึึกษาในวิิทยาลััย
เทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
พระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ จำำ�นวน 62 คน ลักษณะเป็็น
ข้้อคำำ�ถามเป็็น 5 ระดับั ซ่ึ่�งมีีเกณฑ์์การประเมินิและการแปล
ผล ดังน้ี้�
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ตารางที่่� 1 ช่่วงคะแนนเฉลี่่�ยและความหมายการแปลผล (ประคอง กรรณสููต, 2535)

ช่วงคะแนนเฉลี่ย                              ความหมายการแปลผล

4.50 – 5.00                             ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด              

3.50 – 4.49                             ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก   

2.50 – 3.49                             ความเหมาะสมอยู่ในระดับปานกลาง                                            

1.50 – 2.49                             ความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อย                    

1.00 – 1.49                             ความเหมาะสมอยู่ในระดับน้อยที่สุด

ผลการวิิจััย														            
	 ผลการออกแบบและพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิม                    
การประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ สรุุปผล
ได้้ดัังน้ี้�		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1.  ผลการออกแบบโมบายแอปพลิเิคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสัมัพัันธ์
เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ สรุุปได้้ดัังน้ี้�		 	
	 	 	    1.1 กรอบแนวคิิดโมบายแอปพลิิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิม                     
การประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ แสดง               
ดัังภาพท่ี่� 3

ภาพที่่� 3 กรอบแนวคิดโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น

	 จากภาพท่ี่� 3 แสดงถึึงกรอบแนวคิดโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น     
คณะผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�การศึึกษา วิิเคราะห์์ สั งเคราะห์์เอกสารและงานวิิจััยท่ี่�เกี่่�ยวข้องกัับการพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วย
หลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นเพ่ื่�อนำำ�มาเป็็นแนวทางในการกำำ�หนดเป็็นกรอบแนวคิิดในการวิิจััย   
ประกอบด้้วย โมบายแอปพลิเคชััน  ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก  ระบบสารสนเทศ และการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุก 	
	 	 	 1.2  ยูู  สเคสไดอะแกรมโมบายแอปพลิิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการ
ประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ แสดง                  
ดัังภาพท่ี่� 4
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ภาพที่่� 4 ยููสเคสไดอะแกรมโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น

	 	 ภาพที่่� 4 ยููสเคสไดอะแกรมโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น

	 จากภาพท่ี่� 4 แสดงถึึงยููสเคสไดอะแกรมโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น 
คณะผู้้�วิิจััยได้้วิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ความต้้องการของผู้้�ใช้้งานระบบ พบว่่า ผู้้�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีียกัับโมบายแอปพลิเคชััน
ด้้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น ประกอบด้้วย 2 กลุ่่�ม คืือ 1) ผู้้�ดููแลระบบ สามารถเข้้าสู่่�ระบบ จััดการ
เนื้้�อหา จััดการส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย จััดการไฟล์เอกสาร จััดการผู้้�ใช้้งาน  จััดการข้้อมููลส่่วนตัว  และ 2) ผู้้�ใช้้งาน ประกอบด้้วย   
(2.1) ผู้้�ใช้้งานภายใน ได้้แก่่ นักศึึกษา เจ้้าหน้้าท่ี่� และอาจารย์์ ท่ี่�เป็็นบุุคลากรภายในวิิทยาลััย และ (2.2) ผู้้�ใช้้งานภายนอก 
เป็็นบุุคคลภายนอกท่ี่�ไม่่เกี่่�ยวข้องกัับวิิทยาลััย โดยทั้้�ง 2 กลุ่่�ม สามารถเข้้าสู่่�ระบบ จััดการข้้อมููลส่่วนตัว ดููข้อมููลสาธารณะ 
จััดการไฟล์เอกสาร เป็็นต้้น	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1.3  แผนผังโครงสร้้างการทำำ�งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิม
การประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ แสดงดััง
ภาพท่ี่� 5

 ภาพที่่� 5 แผนผังโครงสร้้างการทำำ�งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น
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	 จากภาพท่ี่� 5 แสดงถึึงแผนผังโครงสร้้างการทำำ�งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก
ท่ี่�พััฒนาขึ้้�น ประกอบด้้วย 4 เมนูู ดังน้ี้� เมนููหลััก ภาควิิชา FAQ และแผนท่ี่� ซ่ึ่�งในแต่่ละเมนููจะประกอบด้้วยเมนููย่่อย อาทิิ 
เมนููหลัักประกอบด้้วยเมนููย่่อย 7 เมนูู คืือ ประวััติิ คณะผู้้�บริิหาร หลัักสููตร ประเมิินการสอน ตารางการเรีียนการสอน 
บริิการวิิชาการ และหน่่วยงานวิิจััย เป็็นต้้น	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1.4   หน้้าจอปฏิสััมพัันธ์โมบายแอปพลิิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการ
ประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ ในส่่วนน้ี้�คณะ
ผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�การออกแบบหน้้าจอการปฏิสััมพัันธ์ผู้้�ใช้้ด้้วยโปรแกรม Adobe eXperience Design แสดงดัังภาพท่ี่� 6

ภาพที่่� 6 หน้้าจอปฏิสััมพัันธ์โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น                                 
ด้้วยโปรแกรม Adobe eXperience Design

	 	 2.  ผลการพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์
เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ 	 	 	 	
	 	 	 โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกของ
วิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือมีีความสามารถในการรองรัับ           
การแสดงผลผ่่านอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนท่ี่�ท่ี่�หลากหลาย (Responsive Web Design) โดยผู้้�ใช้้งานสามารถเข้้าถึึงข้้อมููลสารสนเทศ
ได้้อย่่างรวดเร็็วผ่่านสมาร์์ตโฟนและแท็็บเล็็ต  ในขั้้�นน้ี้�หลัังจากท่ี่�คณะผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�การออกแบบหน้้าจอปฏิสััมพัันธ์              
ผ่่านโปรแกรม Adobe eXperience Design เพ่ื่�อให้้ได้้หน้้าจอปฏิสััมพัันธ์ท่ี่�สอดคล้้องกัับความต้้องการของผู้้�ใช้้งานและ
สอดคล้้องกัับยููสเคสไดอะแกรมข้างต้้นแล้้ว  ในการพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก
ท่ี่�พััฒนาขึ้้�น คณะผู้้�วิิจััยได้้นำำ�แนวคิดทฤษฎีีการออกแบบของประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งาน (User Experience Design: UXD) 
มาเป็็นกระบวนการในการออกแบบและพััฒนา ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอน คืือ 1) ศึึกษาปััญหาและพฤติิกรรมของผู้้�ใช้้งาน 
(User Research) ขั้้ �นตอนน้ี้�คณะผู้้�วิิจััยได้้นำำ�การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก (In-depth   Interview) ม าสอดแทรกเพ่ื่�อทำำ�การ     
เรีียนรู้�เกี่่�ยวกับกลุ่่�มผู้้�ใช้้งานโดยการสอบถามถึงปััญหาและความเป็็นมาของระบบเดิิมอย่่างลึึกซึ้้�ง ถี่่�ถ้้วน เพ่ื่�อแก้้ปััญหาให้้
ตรงกัับความต้้องการหลักัของผู้้�ใช้้งานด้ว้ยการศึึกษาจากประสบการณ์์ในการใช้้งานเทคโนโลยีีท่ี่�มีีความคล้า้ยคลึงึกัับระบบ
สารสนเทศท่ี่�พััฒนาขึ้้�น จ ากนั้้�นนำำ�ข้อมููลท่ี่�ได้้มาเรีียบเรีียงเพ่ื่�อทำำ�การวิิเคราะปััญหาในขั้้�นต่่อไป  2) วิิเคราะห์์ปััญหา       
(Analysis) ในขั้้�นตอนน้ี้�คณะผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ข้อมููลท่ี่�ได้้จากการศึึกษาปััญหาและพฤติิกรรมของผู้้�ใช้้งานมาวิิเคราะห์์และทำำ�การ
เรีียบเรีียงข้้อมููลให้เ้ห็็นถึงความสำำ�คัญของแต่่ละปัญัหาเพื่่�อวางแผนในการกำำ�หนดความต้้องการให้ต้รงตามความต้้องการ
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หลัักและแก้้ไขปััญหาตามวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อใช้้สำำ�หรัับเป็็นแนวทางในการออกแบบโมบายแอปพลิเคชัันท่ี่�พััฒนาขึ้้�น               
3) ออกแบบต้้นแบบ (Design) ขั้้�นตอนน้ี้�เป็็นการสร้้างต้้นแบบของโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งาน
เชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นด้วยการออกแบบหน้้าจอปฏิสััมพัันธ์โดยใช้้โปรแกรม  Adobe eXperience Design และออกแบบ
ระบบฐานข้้อมููล โดยเนื้้�อหาภายในแอปพลิิเคชัันจะถููกจััดระเบีียบและเช่ื่�อมโยงเข้้าด้้วยกัันเป็็นโครงสร้้างตามลำำ�ดับชั้้�น
โดยการจััดเรีียงเนื้้�อหาท่ี่�เน้้นการกระทำำ�ผู้้�ใช้้งานเป็็นหลัักและแบ่่งหมวดหมู่่�อย่่างชััดเจนเพ่ื่�อให้้ผู้้�ใช้้งานสามารถเข้้าใจและ
ใช้้งานได้้ง่่าย 4) สร้้างต้้นแบบ (Prototype) เป็็นขั้้�นตอนในการพััฒนาต้้นแบบท่ี่�ได้้จากแนวคิดในการวิิเคราะห์์และออกแบบ
ในขั้้�นตอนท่ี่� 2 และขั้้�นตอนท่ี่� 3 เพ่ื่�อให้้ได้้ต้้นแบบท่ี่�เป็็นโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�
พััฒนาขึ้้�นซ่ึ่�งสามารถนำำ�ไปใช้้งานได้อ้ย่่างเหมาะสมต่่อไป และ 5) ทดสอบต้้นแบบ (User Testing) เป็็นขั้้�นตอนของการนำำ�
ต้้นแบบโมบายแอปพลิิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นไปดำำ�เนิินการทดลองใช้้งานกับกลุ่่�ม
ตััวอย่่างทั้้�ง 2 กลุ่่�ม เพ่ื่�อทำำ�การศึึกษาผลการใช้้งาน ผลการพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งาน
เชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น แสดงดัังภาพท่ี่� 7 (7a – 7d)
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ภาพที่่� 7 โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุก                           
วิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ

	 	 4.  ผ  ลการใช้้โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์      
เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ	 	 	 	
	 	 	 การศึึกษาผลการใช้้โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น  คณะผู้้�วิิจััย
ได้้นำำ�เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยไปดำำ�เนิินการศึึกษาผลการใช้้งานกับกลุ่่�มตัวอย่่าง ได้้มาจากการเลืือกแบบเจาะจง จำำ�นวน 
2 กลุ่่�ม ประกอบด้้วย 1) ผู้้�เชี่่�ยวชาญท่ี่�มีีความรู้�ความสามารถในด้านการพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันท่ี่�มาจากหลากหลาย
สถาบััน จำ ำ�นวน  10 ท่่ าน  และ 2) บุุ คลากรและนัักศึึกษาในวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
พระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ จำำ�นวน 62 คน สรุุปผลได้้ดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 4.1  ผลการประเมิินประสิิทธิภาพโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่ง
เสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ เป็็นการ
ศึึกษาประสิิทธิภาพต่่อการใช้้งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นกับกลุ่่�มตัวอย่่าง
ท่ี่�เป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญท่ี่�มีีความรู้�ความสามารถในด้านการพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันท่ี่�มาจากหลากหลายสถาบััน จำำ�นวน 10 
ท่่าน แสดงดัังตารางท่ี่� 2

ตารางที่่� 2 ผลการประเมิินประสิิทธิภาพโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น

ร�ย่ก�รประเมินำ x� S.D. แปลผล 

1.  ด้านี้หนี้้าท้ี่�การที่ำางานี้   

2.  ด้านี้ควิามีสามีารถในี้การใชุ้งานี้ 

3.  ด้านี้ระบบควิามีป็ลอดภัย 

4.  ด้านี้ป็ระสิที่ธิิ์ภาพัการที่ำางานี้ 

5.  ด้านี้การออกแบบหนี้้าจัอป็ฏิสัมีพัันี้ธ์ิ์ 

6.  องค์ป็ระกอบโดยรวิมีครอบคล่มีควิามีต้้องการ 
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มีาก 

มีากท้ี่�ส่ด 

มีาก 
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มีากท้ี่�ส่ด 
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ภ�พรวัม 4.32 0.54 ม�ก 
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จากตารางท่ี่� 2 พบว่่า ผลการประเมิินประสิิทธิภาพโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนา
ขึ้้�นในภาพรวม  มีีความคิดเห็็นอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.32, S.D.=0.54) ซ่ึ่�งสามารถสรุุปได้้ว่่า โมบายแอปพลิเคชัันด้วย  
หลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นสามารถนำำ�มาใช้้ในการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกผ่่านอุุปกรณ์์ส่ื่�อสารให้้กัับ
วิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 4.2  ผ  ลการประเมิินความพึงพอใจต่่อการใช้้งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งาน
เชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า
พระนครเหนืือเป็็นการศึึกษาความพึงพอใจต่่อการใช้้งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�
พััฒนาขึ้้�นกับกลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�เป็็นบุุคลากรและนัักศึึกษาในวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
พระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ จำ ำ�นวน  62 คน  แบ่่งการสรุุปผลออกเป็็น  4 ด้ าน  (ด้้านการออกแบบ ด้ านประสิิทธิภาพ     
ด้้านการนำำ�ไปใช้้งาน และด้้านคู่่�มืือการใช้้งาน) 		 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 4.2.1  ผลการประเมิินความพึงพอใจด้านการออกแบบโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์
ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า
พระนครเหนืือ แสดงดัังตารางท่ี่� 3

ตารางที่่� 3   ผลการประเมิินความพึงพอใจต่่อการใช้้งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก       	
	         ท่ี่�พััฒนาขึ้้�น (ด้้านการออกแบบ)

จากตารางที่่� 3 พ บว่่า ความพึงพอใจด้านการออกแบบโมบายแอปพลิิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก         
ท่ี่�พััฒนาขึ้้�นในภาพรวม  มีีความความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด ( =4.62, S.D.=0.57) เม่ื่�อทำำ�การพิิจารณาเป็็น         
รายด้้าน พ บว่่า ความพึงพอใจในการออกแบบทุุกด้้านอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุดเช่่นกัน  ซ่ึ่�งสามารถสรุุปได้้ว่่า ผู้้�ใช้้งานมีี          
ความพึึงพอใจต่่อการออกแบบโมบายแอปพลิิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น  เน่ื่�องจาก         
หน้้าจอปฏิสััมพัันธ์    มีีการออกแบบท่ี่�เหมาะสม อีีกทั้้�งมีีความสวยงาม ทันสมััย สามารถตอบสนองต่่อความต้้องการของ
ผู้้�ใช้้งานได้้

	 	 	 	 4.2.2  ผลการประเมิินความพึงพอใจด้านประสิิทธิภาพโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์
ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า
พระนครเหนืือ แสดงดัังตารางท่ี่� 4

ร�ย่ก�รประเมินำ x� S.D. แปลผล 

1.  ควิามีเหมีาะสมีของการออกแบบส�วินี้ป็ระกอบของจัอภาพั   

2.  ควิามีเหมีาะสมีของการออกแบบจัอป็ฏิสัมีพัันี้ธ์ิ์ 

3.  ควิามีสะดวิกในี้การใชุ้งานี้เคร่�องมี่อ 

4.  ควิามีสวิยงามี ควิามีทัี่นี้สมีัย ควิามีนี้�าสนี้ใจั 

5.  ควิามีเหมีาะสมีของการใชุ้ส้และขนี้าดตั้วิอักษร 

6.  ควิามีเหมีาะสมีของการใชุ้ส้ในี้การออกแบบ 

7.  ควิามีต้�อเนี้่�องในี้การใชุ้แอป็พัลิเคชุันี้ 

8.  ควิามีสามีารถในี้การต้อบสนี้องควิามีต้้องการของผู้้้ใชุ ้
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ภ�พรวัม 4.62 0.57 ม�กที�สำุด 
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ตารางที่่� 4   ผลการประเมิินความพึงพอใจต่่อการใช้้งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก	
	 	    ท่ี่�พััฒนาขึ้้�น (ด้้านประสิิทธิภาพ)

จากตารางท่ี่� 4 พ บว่่า ความพึงพอใจด้านประสิิทธิภาพโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�
พััฒนาขึ้้�นในภาพรวม  มีีความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด ( =4.59, S.D.=0.56) ซ่ึ่�งสามารถสรุุปได้้ว่่า โมบาย
แอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นมีีประสิิทธิภาพสามารถนำำ�มาใช้้สำำ�หรัับประชาสััมพัันธ์
ข้้อมููลข่่าวสารของวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรมได้้	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 4.2.3  ผ  ลการประเมิินความพึงพอใจด้านการนำำ�ไปใช้้งานของโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการ
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
พระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ แสดงดัังตารางท่ี่� 5

ตารางที่่� 5   ผลการประเมิินความพึงพอใจต่่อการใช้้งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก	
	 	    ท่ี่�พััฒนาขึ้้�น (ด้้านการนำำ�ไปใช้้งาน)

จากตารางท่ี่� 5 พ บว่่า ความพึงพอใจด้านการนำำ�ไปใช้้งานของโมบายแอปพลิิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งาน      
เชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นในภาพรวม มีีความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด ( =4.58, S.D.=0.58) ซ่ึ่�งสามารถสรุุปได้้ว่่า โมบาย
แอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นสามารถนำำ�มาใช้้ในการประชาสััมพัันธ์ข้้อมููลข่่าวสาร
ของวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม  เน่ื่�องจากข้้อมููลมีีการอััปเดต  มีีความเสถีียรในการแสดงผลมากกว่่าเว็็บไซต์ และ
สามารถเข้้าถึึงข้้อมููลได้้ง่่ายผ่่านอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนท่ี่�ท่ี่�หลากหลาย อาทิิ สมาร์์ตโฟน และแท็็บเล็็ต อีี กทั้้�งยัังสามารถรองรัับ
การแสดงผลผ่่านหน้้าจอบนอุุปกรณ์์สมาร์์ตโฟนท่ี่�หลากหลาย

	 	 	 	 4.2.4  ผลการประเมิินความพึงพอใจด้านคู่่�มืือการใช้้งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์
ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า
พระนครเหนืือ แสดงดัังตารางท่ี่� 6

ร�ย่ก�รประเมินำ x� S.D. แปลผล 

1.  ป็ระสิที่ธิิ์ภาพัในี้การใชุ้งานี้   

2.  ควิามีเร็วิในี้การนี้ำาเสนี้อข้อมี้ล 

3.  ควิามีเร็วิในี้การต้อบสนี้องในี้ภาพัรวิมี 

4.60 

4.60 

4.58 

0.53 

0.59 

0.56 

มีากท้ี่�ส่ด 

มีากท้ี่�ส่ด 

มีากท้ี่�ส่ด 

ภ�พรวัม 4.59 0.56 ม�กที�สำุด 

 

ร�ย่ก�รประเมินำ x� S.D. แปลผล 

1.  สามีารถรับร้้ข้อมี้ลอัป็เดต้ 

2.  สามีารถเข้าถึงข้อมี้ลได้ง�ายขึ�นี้ 

3.  ไมี�เส้ยเวิลาในี้การเข้าชุมี 

4.  ควิามีเสถ้ยรในี้การแสดงผู้ล 

4.53 

4.68 

4.68 

4.43 

0.62 

0.54 

0.57 

0.62 

มีากท้ี่�ส่ด 

มีากท้ี่�ส่ด 

มีากท้ี่�ส่ด 

มีาก 

ภ�พรวัม 4.58 0.58 ม�กที�สำุด 

 



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

30

ตารางที่่� 6  ผลการประเมิินความพึงพอใจต่่อการใช้้งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก	
	        ท่ี่�พััฒนาขึ้้�น (ด้้านคู่่�มืือการใช้้งาน)

จากตารางท่ี่� 6 พ บว่่า ความพึงพอใจด้านคู่่�มืือการใช้้งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก     
ท่ี่�พััฒนาขึ้้�นในภาพรวม  มีีความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด ( =4.69, S.D.=0.51) เม่ื่�อทำำ�การพิิจารณาเป็็นรายด้้าน 
พบว่่า ความพึงพอใจของคู่่�มืือการใช้้งานทุุกด้้าน อยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุดเช่่นกัน ซ่ึ่�งสามารถสรุุปได้้ว่่า คู่่�มืือการใช้้งานโมบาย
แอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นสามารถนำำ�มาใช้้เป็็นแนวทางในการใช้้งานควบคู่่�          
กัับโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นได้้ เน่ื่�องจากมีีการนำำ�เสนอเนื้้�อหาและ            
มีีตัวอย่่างภาพประกอบในการใช้้งานท่ี่�ชััดเจนส่่งผลให้้ผู้้�ใช้้งานสามารถเข้้าใจง่่ายมากขึ้้�น

สรุปผลและอภิิปรายผล 				  
	 โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้
งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััย
เทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
พระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ (CIT Mobile Application) 
คณะผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�การสรุุปผลและอภิิปรายผลให้้สอดคล้้อง
กัับวััตถุุประสงค์์งานวิิจััยทั้้�ง 3 ข้อ สรุุปได้้ดัังน้ี้�	 	 	
	 	 1.  ผ  ลการออกแบบโมบายแอปพลิเคชัันด้วย  
หลัักการประสบการณ์์ผู้้� ใช้้งานเชิิง ลึึกเพ่ื่�อส่่ ง เส ริิม                    
การประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม 
มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ            
ในส่่วนน้ี้�คณะผู้้�วิิจััยดำำ�เนิินการออกแบบบนพื้้�นฐานแนวคิด
ทฤษฎีีวิิธีีการเชิิงระบบและกระบวนการออกแบบและพััฒนา
ด้้วยเทคนิิค SDLC มาเป็็นพื้้�นฐานร่่วมในการออกแบบและ
พััฒนา เคร่ื่�องมืือในการออกแบบโมบายแอปพลิเคชัันด้วย
หลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น ประกอบ
ด้้วย 1) กรอบแนวคิดในการวิิจััย เป็็นการศึึกษาวิิเคราะห์์ 
สัังเคราะห์์เอกสารและงานวิิจััยท่ี่�เกี่่�ยวข้องกัับการพััฒนา
โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งาน     
เชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น ป ระกอบด้้วย โมบายแอปพลิเคชััน 
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก ระบบสารสนเทศ  และ          

การประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุก 2) ยููสเคสไดอะแกรมโมบาย
แอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึก       
ท่ี่�พััฒนาขึ้้�น ในส่่วนน้ี้�คณะผู้้�วิิจััยได้้วิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์
ความต้้องการของผู้้�ใช้้งานระบบ พบว่่า ผู้้�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีีย
กัับโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งาน
เชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น ประกอบด้้วย 2 กลุ่่�ม คืือ (2.1) ผู้้�ดููแล
ระบบ และ (2.2) ผู้้�ใช้้งาน ป ระกอบด้้วย ผู้้�ใช้้งานภายใน 
และผู้้�ใช้้งานภายนอก 3) แผนผังโครงสร้้างการทำำ�งาน
โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งาน    
เชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น ป ระกอบด้้วย 4 เมนูู ดั งน้ี้� เมนููหลััก      
ภาควิิชา FAQ และแผนท่ี่� และ 4) หน้้าจอการปฏิสััมพัันธ์
ผู้้� ใช้้งาน  เป็็นการออกแบบด้้วยโปรแกรม  Adobe                
eXperience Design		 	 	 	 	
		  2.  ผ  ลการพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วย      
หลัักการประสบการณ์์ผู้้� ใช้้งานเชิิง ลึึกเพ่ื่�อส่่ ง เส ริิม                 
การประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม 
มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ (CIT 
Mobile Application) โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการ
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นเป็็นเครื่่�องมืือ        
ในการส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์เชิิงรุุกของวิิทยาลััย
เทคโนโลยีีอุุตสาหกรรมที่่�มีีความสามารถในการรองรัับ     

ร�ย่ก�รประเมินำ x� S.D. แปลผล 

1.  มี้ควิามีเข้าใจัง�าย 

2.  ควิามีเหมีาะสมีในี้การแบ�งเนี้่�อหาของแอป็พัลิเคชุันี้ 

3.  มี้ภาพัป็ระกอบที่ำาให้เข้าใจัง�ายมีากขึ�นี้ 

4.  การนี้ำาเสนี้อมี้ควิามีเหมีาะสมี 

5.  มี้ตั้วิอย�างที่ำาให้เห็นี้ภาพัได้ชุัดเจันี้มีากขึ�นี้ 

4.70 

4.63 

4.73 

4.66 

4.74 

0.46 

0.49 

0.52 

0.55 

0.51 

มีากท้ี่�ส่ด 

มีากท้ี่�ส่ด 

มีากท้ี่�ส่ด 

มีากท้ี่�ส่ด 

มีากท้ี่�ส่ด 

ภ�พรวัม 4.69 0.51 ม�กที�สำุด 
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การแสดงผลผ่่ านอุุปกรณ์์ เค ล่ื่� อน ท่ี่� ท่ี่� หลากหลาย                     
(Responsive Web Design) โดยผู้้�ใช้้งานสามารถเข้้าถึึง
ข้้อมููลสารสนเทศได้้อย่่างรวดเร็็วผ่่านสมาร์์ตโฟนและ
แท็็บเล็็ต  ในการพััฒนาโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการ
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�น  คณะผู้้�วิิจััยได้้นำำ�
แนวคิิดทฤษฎีีการออกแบบของประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งาน 
(User Experience Design: UXD) ม าเป็็นกระบวนการ    
ในการออกแบบและพััฒนา ประกอบด้้วย 5 ขั้้ �นตอน คืื อ 
ศึึกษาปััญหาและพฤติิกรรมของผู้้�ใช้้งาน (User Research) 
วิิเคราะห์์ปััญหา (Analysis) ออกแบบต้้นแบบ (Design) 
สร้้างต้้นแบบ (Prototype) และทดสอบต้้นแบบ (User 
Testing) ด้วยการทดสอบและใช้้งานกับอุุปกรณ์์สมาร์์ตโฟน
ท่ี่�ทำำ�งานบนระบบปฏิบััติิการ Android ท่ี่�หลากหลาย         
ผลปรากฏว่่ า  โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการ
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นสามารถรองรัับ    
การแสดงผลและรองรัับการทำำ�งานบนหน้้าจอสมาร์์ตโฟน
ท่ี่�หลากหลายได้้เป็็นอย่่างดีีและมีีประสิิทธิภาพ		 	
	 	 3. ผ ลการใช้้โมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลัักการ
ประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกเพ่ื่�อส่่งเสริิมการประชาสััมพัันธ์
เชิิงรุุกวิิทยาลััยเทคโนโลยีีอุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััย
เทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ คณะผู้้�วิิจััยได้้นำำ�
เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยไปดำำ�เนิินการศึึกษาผลการใช้้งาน
กัับกลุ่่�มตัวอย่่าง ซ่ึ่�งได้้มาจากการเลืือกแบบเจาะจง สรุุปผล
ได้้ดัังน้ี้�  (3.1) ผ ลการประเมิินประสิิทธิภาพโมบาย
แอปพลิเคชัันด้วยหลัักการประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�
พััฒนาขึ้้�นในภาพรวมโดยกลุ่่�มตัวอย่่างที่่�เป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญท่ี่�มีี
ความรู้้�ความสามารถในด้า้นการพััฒนาโมบายแอปพลิเิคชััน
ท่ี่�มาจากหลากหลายสถาบััน จำำ�นวน 10 ท่่าน  มีีความคิด
เห็็นอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.32, S.D.=0.54) ซ่ึ่�งสอดคล้้อง
กัับงานวิิจััยของ พีี รพนธ์ ตั ณฑ์์จยะ (2561) ท่ี่�กล่่าวว่่า       
การออกแบบประสบการณ์์ผู้้�ใช้้และการคิิดเชิิงออกแบบ   
เม่ื่�อนำำ�มาใช้้งานร่่วมกับปััญญาประดิิษฐ์์สามารถยกระดัับ
คุุณภาพการบริิการด้้วยระบบท่ี่�สามารถส่ื่�อสารกัับ                 
ผู้้�ใช้้งานได้้ เน่ื่�องจากการออกแบบด้้วยการนำำ�หลัักการ
ออกแบบประสบการณ์์ผู้้�ใช้้ (User Experience Design : 
UX Design) เป็็นการออกแบบท่ี่�เน้้นการเข้้าถึึงความรู้�สึก

และการแก้้ปััญหาให้้กัับผู้้�ใช้้งาน อีี กทั้้�งยัังให้้ความใส่่ใจ        
ในแนวคิด วิิธีีการ และกระบวนการในการออกแบบสิินค้า
และบริิการ ส่่วนป ระสานผู้้�ใช้้และการตอบสนองที่่�มีี      
ความชััดเจนและมีีประสิิทธิภาพ ช่่ว ยส่่งเสริิมให้้องค์์กร
สามารถควบคุุมต้้นทุุนทางการเงิินและต้้นทุุนด้านเวลา      
ในการพััฒนานวัตกรรมใหม่่ได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ  อีีกทั้้�ง
ยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ณพ งศ์์ ว รรณพิรุุณและ        
ปณิตา วรรณพิิรุุณ (2556) ท่ี่�กล่่าวว่่า การนำำ�แนวคิดทฤษฎีี
วิิธีีการเชิิงระบบและกระบวนการออกแบบและพััฒนาด้ว้ย
เทคนิิค SDLC มาร่่วมในการออกแบบและพััฒนาสามารถ
ส่่งเสริมิให้้เคร่ื่�องมืืองานวิิจััยเกิดิประสิิทธิภาพและสามารถ
นำำ�ไปใช้้งานได้้จริง เน่ื่�องจากการออกแบบและพััฒนาด้้วย
เทคนิคิ SDLC มีีขั้้�นตอนการทำำ�งานเป็็นลำำ�ดับ มีีกระบวนการ
ทำำ�งานท่ี่�ชััดเจนก่่อให้้เกิิดแนวทางในการนำำ�มาออกแบบและ
พััฒนาได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ และ (3.2) ผลการประเมิิน
ความพึงพอใจต่่อการใช้้งานโมบายแอปพลิเคชัันด้วยหลััก
การประสบการณ์์ผู้้�ใช้้งานเชิิงลึึกท่ี่�พััฒนาขึ้้�นในภาพรวม        
4 ด้ าน  (ด้้านการออกแบบ ด้ านประสิิทธิภาพ ด้ าน         
การนำำ�ไปใช้้งาน และด้้านคู่่�มืือการใช้้งาน) โดยกลุ่่�มตัวอย่่าง
ท่ี่� เ ป็็นบุุคลากรและนัักศึึกษาในวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
อุุตสาหกรรม ม หาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้า
พระนครเหนืือ จำ ำ�นวน  62 คน  มีีความพึงพอใจอยู่่�ใน        
ระดัับมากท่ี่�สุุด ( =4.62, S.D.=0.42) ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ        
งานวิิจััยของ Jularlark et al (2021) ท่ี่�กล่่าวว่่า การพััฒนา
อย่่างเป็็นระบบด้ว้ยการนำำ�ระบบเทคโนโลยีีสารสนเทศและ
การสื่่�อสารมาช่่วยในการจััดการก่่อให้้เกิิดประสิิทธิภาพ       
ต่่ อ ก า ร บ ริิ ห า ร จัั ด ก า ร ข้้ อ มูู ล ข่่ า ว ส า ร ส่่ ง ผ ล ใ ห้้                                 
การประชาสัมัพัันธ์เกิิดความสะดวก รวดเร็็ว มีีประสิิทธิภาพ 
ผู้้�ใช้้งานได้้รัับข้้อมููลข่่าวสารท่ี่�ตรงกัันได้้ทุุกท่ี่�ทุุกเวลาและ    
ในทิิศทางเดีียวกัน ช่่ว ยในด้านการเพิ่่�มความพึึงพอใจ         
ต่่อการรัับรู้้�ข้อมููลข่่าวสารเชิิงรุุกได้้ อีี กทั้้�งยัังสอดคล้้อง       
กัับงานวิิจััยของ จ ารุุวรรณ  กาฬภัักดีีและคณะ (2562)         
ท่ี่�กล่่าวว่่าการเรีียนรู้�ผ่่านอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนท่ี่�แบบพกพา
สามารถช่่วยอำำ�นวยความสะดวกและส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนเกิิด
การเรีียนรู้�และสามารถรัับรู้้�ข้อมููลข่่าวสารเชิิงรุุกได้้ทุุกท่ี่�    
ทุุกเวลาด้้วยการเข้้าถึึงอย่่างไร้้ขีีดจำำ�กัดผ่่านเทคโนโลยีีดิจิิทัิัล
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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยในครั้้�งมีีวัตถุุประสงค์์ เพ่ื่�อ 1) ออกแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอน
และเทคโนโลยีีภายใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19 2) ศึึกษาความสามารถด้้าน                                                       
การออกแบบส่ื่�อการสอนท่ี่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน และ 3) ศึึกษาความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้� 
แบบผสมผสานของนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ประกอบด้้วย 1) แผนการออกแบบการจััดการเรีียนรู้�                
แบบผสมผสานในการพััฒนาความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและเทคโนโลยีีภายใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส 
COVID-19 2) แบบประเมิินความสามารถด้้านการออกแบบส่ื่�อการสอนท่ี่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน  
3) แบบสอบถามความคิดเห็็นเกี่่� ยวกับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานของนัักศึึกษาครูู วิิทยาศาสตร์  
4) แบบสััมภาษณ์์ และ 5) แบบการเขีียนอนุุทิน  กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ในการวิิจััย คืื อ นั กศึึกษาสาขาวิิชาวิิทยาศาสตร์ทั่่�วไป        
ชั้้�นปีท่ี่� 3 ท่ี่�ลงทะเบีียนเรีียนรายวิิชาการสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปีการศึึกษา 2563  จำำ�นวน 
48 คน  โดยวิิธีีเลืือกแบบเจาะจง ผลการวิิจััย พบว่่า 1) การจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานในการพััฒนาความรู้�ในเนื้้�อหา
ผนวกวิิธีีสอนและเทคโนโลยีี   ผู้้� วิิ จััยใช้้กระบวนการวิิ จััย เชิิงปฏิบัั ติิการ (PAOR) โดยมีีขั้้� นตอน ดั งน้ี้�  
1) การวางแผน 2) การปฏิบััติิ 3) การสัังเกตผล และ 4) การประเมิินสะท้้อนกลัับ ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้�ผ่่านการลงมืือ
ปฏิบััติิและมีีทักษะด้้านสารสนเทศ สื่ �อ และเทคโนโลยีี  2) ความสามารถด้้านการออกแบบส่ื่�อการสอนท่ี่�ได้้รัับการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบผสมผสานของนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ มีีค่่าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 4.08 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 
(σ) เท่่ากัับ 0.41 อยู่่�ในระดัับมีีความสามารถมาก และ 3) ความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานของ
นัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ มีีค่่าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 4.46 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (σ) เท่่ากัับ0.48 อยู่่�ในระดัับมาก

คำำ�สำำ�คััญ: เทคโนโลยีีผนวกศาสตร์การสอน, การสอนแบบผสมผสาน, COVID-19, นักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ 
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Abstract

	 This research objectives were to 1) design a learning management that combined pedagogical 
content knowledge and technological under the pandemic situation of Covid-19 virus,  
2) study the ability to design teaching materials that have been organized through blended learning 
management, and 3) study the opinions about blended learning management of pre-service science 
teachers. The tools were consisted of 1) a learning management plan which designed from a            
blended teaching and learning approach to develop knowledge in technological pedagogical content 
knowledge under the pandemic situation of Covid-19 virus, 2) an assessment form about design 
teaching materials that have been organized through blended teaching and learning approach,              
3) a questionnaire on opinion about integrated teaching and learning management of science             
teacher students, 4) interview form and 5) journal writing form.  The sample group in this research 
were 48 students in 3rd year, General Science major, who enrolled in creating innovative media for 
science learning course in first semester, academic year 2020 by selective selection. Research results 
found that 1) blended learning management to develop knowledge including pedagogical content 
knowledge and technology, the researcher used an action research (PAOR) process with the following 
steps: 1) Planning 2) Acting 3) Observing and 4) Reflecting. Students had learned through practicing 
and had more skills in information, media, and technology, 2) the competency in design learning 
materials that have been organized through blended learning management of pre-service science 
teacher was equal to average (µ) score 4.08 and standard deviation ( ) score 0.41, at the high          
competent level, and 3) the opinion of blended learning management of pre-service science teacher 
was average (µ) score 4.46 and standard deviation (σ ) score 0.48, at a high level.

Keywords:  Technological Pedagogical Content Knowledge, Blended Learning,  COVID-19 Virus, 	
	 	 	 Pre-service Science Teachers.

บทนำำ�										        
	 จากสถานการณ์์ ปััจจุุบัน มีีการแพร่่ ระบาด 
ของโรคติิดเชื้้�อไวรัสโคโรนา 2019 ทำำ�ให้้สถาบัันการศึึกษา
ไม่่สามารถจััดการเรีียนการสอนได้้ตามปกติิ การจััดการ
เรีียนการสอนจึงจำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�งท่ี่�ต้้องออกแบบการสอนให้้
สอดคล้้องกัับสถานการณ์์ปััจจุุบัน ดังท่ี่� กาญจนา บุุญภัักดิ์์� 
(2557) กล่่าวไว้้ว่่า ผู้้�สอนต้้องออกแบบการเรีียนรู้�ให้้ง่่าย    
ต่่อการศึึกษาด้้วยตนเองและสอดคล้้องกัับความสนใจของ   
ผู้้�เรีียนและมีีความสัมพัันธ์กัับชีีวิิตจริง สามารถแก้้ปััญหาได้้ 
อาจสร้้างสถานการณ์์เพ่ื่�อกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนใช้้ความคิดใน
การวิิเคราะห์์ สั งเคราะห์์ เพ่ื่�อแก้้ปััญหาตามสถานการณ์์    
ทํําให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�อย่่างสนุุกสนาน ไม่่น่่าเบ่ื่�อ จะเห็็นได้้
ว่่าการจััดการเรีียนการสอนในปัจจุุบันมีีการเปลี่่�ยนแปลงไป
จากเดิมิ ซ่ึ่�งมีีการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
และการสอนแบบออนไลน์์ (Onl ine Learning)  
การจััดการเรีียนการสอนจึึงมีีความจำำ�เป็็นท่ี่�จััดการเรีียน  
การสอนให้้สอดคล้้องกัับสถานการณ์์และให้้ผู้้�เรีียนเกิิด     

การเรีียนรู้� (สุุมาลีี  เชื้้�อชััย, 2561; อุุมาพร คาดการณ์์ไกล, 
2558; วััยวุุฒิ บุุญลอย และคณะ ,2564; พงษ์์มนัส ดีีอด, 
2563) น อกจากน้ี้� วิิทยา ว าโย และคณะ (2563) ได้้        
กล่่าวถึง การเรีียนการสอนแบบออนไลน์์เป็็นรููปแบบ       
การเรีียนการสอนเพ่ื่�อให้้การเรีียนรู้�เกิิดความต่่อเน่ื่�อง ระบบ
การติิดต่่อส่ื่�อสาร ระบบเครืือข่่ายเทคโนโลยีีสารสนเทศ     
รููปแบบการเรีียนการสอนมีีลากหลายวิิธีี ส่่ งผลให้้ผู้้�เรีียน    
เกิิดผลลััพธ์การเรีียนรู้�ตามวัตถุุประสงค์์  	 	 	
	 การจััดบรรยากาศเพ่ื่�อเอื้้�อต่่อการเรีียนร่่วมกันโดยใช้้
กระบวนการกลุ่่�ม  สามารถเรีียนได้้ทั้้� งในห้องเรีียน               
นอกห้้องเรีียน  หรืือท่ี่�อื่่�น  ๆ ได้้ตลอดเวลา มีีการใช้้              
ส่ื่�อเทคโนโลยีีเข้้ามาร่่วมในการจััดกิิจกิจกรรมการเรีียนรู้� 
เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถเข้้าถึึงข้้อมููลได้้ง่่ายและรวดเร็็ว ผู้้�วิิจััย
ได้้มีีการวางแผนการออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�เพ่ื่�อให้้
นัักศึึกษาเกิิดการเรีียนรู้้�ได้้มากท่ี่�สุุด เน่ื่�องจากสถานการณ์์
ดัังกล่่าว ทำ ำ�ให้้ต้้องมีีการปรัับเปลี่่�ยนการเรีียนการสอน       
ซ่ึ่�งผู้้�วิิจััยได้้ใช้้การสอนแบบออนไลน์์ในช่่วง 2 เดืือนแรก    
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ของการเปิิดภาคเรีียน  และในช่่วงเตรีียมความพร้้อม        
ก่่อนเปิิดภาคเรีียนผู้้�วิิจััยได้้สร้้างห้้องเรีียนออนไลน์์โดยใช้้
โปรแกรมหลายรููปแบบเพ่ื่�อให้้นัักศึึกษาได้้ทดลองใช้้
โปรแกรมในการเรีียนแบบออนไลน์์ท่ี่�นัักศึึกษามีีความ       
พึึงพอใจและเกิิดการเรีียนรู้�ได้้ดีี มีีการโต้้ตอบ มีีส่่วนร่่วมใน
การทำำ�กิจกรรมถึงแม้้จะเป็็นสอนในรููปแบบออนไลน์์ก็็ตาม 
นอกจากน้ี้�ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�รููปแบบการสอนแบบผสมผสานมาจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้�เพ่ื่�อให้้นัักศึึกษาเกิิดการเรีียนรู้�ท่ี่�      
หลากหลายทั้้�งในการเรีียนแบบออนไลน์ ์และแบบเรีียนปกติิ 
จะเห็็นได้้ว่่าในการจััดการเรีียนรู้�ในสถานการณ์์ดัังกล่่าว     
การสอนแบบผสมผสาน  (Blended Learning) เป็็น          
การเรีียนรู้�แบบผสมผสานหลากหลายวิิธีี เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้มีี
การเรีียนรู้� ท่ี่�หลากหลาย และเพ่ื่�อผู้้� เรีียนได้้พััฒนา                    
เต็็มศักยภาพเหมาะกัับบริิบทและสถานการณ์์ การเรีียนรู้�
และตอบสนองความแตกต่่างระหว่่างบุุคคลเกิิดการเรีียนรู้�
และเกิิดทัักษะด้้านการปฏิบััติิ (Practice Skill) โดยใช้้
เทคโนโลยีี  เช่่น  การเรีียนการสอนในชั้้�นเรีียนร่่วมกับ        
การเรีียนการสอนแบบออนไลน์์ (a combination of     
face-to-face and Online Learning) ในกรณีีท่ี่�นัักศึึกษา
บางคนสััญญาณอิินเตอร์์เน็็ตไม่่ค่่อยเสถีียร ผู้้� วิิจััยได้้        
สร้้างห้้อง Open Chat เพ่ื่�อสำำ�หรัับช้ี้�แจงและการส่่งงาน   
ต่่าง ๆ ทาง e-mail การพููดคุุย การติิดตามข่่าวสารต่่าง ๆ 
รวมไปถึงเวลาท่ี่�นัักศึึกษาสััญญาณอินเตอร์์เน็็ตหลุุดไปจาก
ห้้องเรีียนออนไลน์์ก็็สามารถแชทแจ้้งผู้้�สอนในห้้อง Open 
Chat ได้้ การจััดการเรีียนการสอนเพ่ื่�อให้้สอดคล้้องกัับ
เหตุุการณ์์จึึงใช้้การสอนแบบผสมผสานให้้มีีความ              
หลากหลาย น อกจากน้ี้�จะเห็็นได้้ว่่า การจััดกิิจกรรม         
การเรีียนรู้�  หรืือการสร้้างบรรยากาศท่ี่�กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียน    
เกิิดการเรีียนรู้� ครููผู้้�สอนต้้องมีีกระบวนการในการวางแผน
และออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�จะส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนเกิิด
การเรีียนรู้�และสามารถแก้้ปััญหานั้้�น   ได้้ ดังเช่่น โพธิศัักดิ์์� 
โพธิเสน  และชาตรีี ฝ่ ายคํําตา (2560) ท่ี่�ใช้้กระบวนการ   
หลััก ๆ อยู่่� 4 ขั้้�นตอน คืือ Plan-Act-Observe-Reflect 
(PAOR) ในการวิิจััยปฏิบััติิการในชั้้�นเรีียนเกี่่�ยวกับการพััฒนา
แบบจำำ�ลองทางความคิดของนัักเรีียน 	 	 	
	 จากท่ี่�กล่่าวมาข้้างต้้น  ผู้้� วิิ จััยได้้จััดการเรีียนรู้�         
แบบผสมผสานในสถานการณ์์ที่่�มีีการเปลี่่�ยนแปลง และ   
เพ่ื่�อให้้นัักศึึกษาเกิิดประสิิทธิภาพในการเรีียนรู้�มากท่ี่�สุุด                   
ในการสอนแบบผสมผสาน  ผู้้�วิิจััยจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�   
แบบออนไลน์์ ท่ี่�มีีการนำำ�สื่�อ เทคโนโลยีีมาใช้้ในการจััด

กิิจกรรมการเรีียนรู้�  ได้้แก่่  โปรแกรม Microsoft teams 
โปรแกรม  Zoom การใช้้แอปพลิเคชััน  Padlet และ        
Mentimeter รวมไปถึงการสร้้าง Open Chat  
เพ่ื่�อใช้้ในการติิดต่่อและแจ้้งข่่าวสารต่่าง ๆ เกี่่�ยวกับ           
การเรีียนการสอน และการสอนปกติ ิในการสอนปกติ ิผู้้�วิิจััย
ให้้นัักศึึกษาฝึึกคิิด ฝึึกปฏิบััติิการออกแบบสื่่�อการเรีียนรู้�
วิิทยาศาสตร์โดยการนำำ�เอาส่ื่�อ เทคโนโลยีีมาประยุุกต์์ใช้้ใน
การออกแบบส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ เป็็น    
การเรีียนรู้�จากการลงมืือทำำ� ทั้้ �งน้ี้�ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาความรู้� 
ในเนื้้�อหาและวิิธีีสอนและเทคโนโลยีี  โดยให้้นัักศึึกษา       
การออกแบบส่ื่�อการสอนวิิทยาศาสตร์ในรููปแบบ 
ส่ื่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ต่่าง ๆ ได้้แก่่  คอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน  
ส่ื่�อ e-book สื่�อ podcast และหนัังสืือการ์์ตููน นักศึึกษา
เกิิดกระบวนการเรีียนรู้�  เกิิดทัักษะการสืืบค้้นข้อมููลต่่าง ๆ 
เกี่่�ยวกับการใช้้ส่ื่�อ เทคโนโลยีีในการออกแบบส่ื่�อการเรีียนรู้�
วิิทยาศาสตร์	

วััตถุุประสงค์์								      
	 1. เพ่ื่�อออกแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน   
ในการพััฒนาความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและเทคโนโลยีี 
ภายใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19	 	
 	 2. เพ่ื่�อศึึกษาความสามารถด้้านการออกแบบสื่่�อ   
การสอนท่ี่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน	
 	 3. เพ่ื่�อศึึกษาความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการ      
เรีียนรู้�แบบผสมผสานของนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย		

กลุ่่�มเป้้าหมาย 								      
	 กลุ่่�มเป้้าหมายท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้�เป็็นนักศึึกษา     
สาชาวิิชาวิิทยาศาสตร์ทั่่�วไป ชั้้ �นปีท่ี่� 3 ท่ี่�ลงทะเบีียนเรีียน
รายวิิชาการสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์      
ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปี การศึึกษา 2563  จำ  ำ�นวน  48 คน  โดย          
วิิธีีเลืือกแบบเจาะจง	 	 	 	 	 	 	
	 ตััวแปรอิิสระ ได้้แก่่ การจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน 
ในการพััฒนาความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและเทคโนโลยีี 
ภายใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19	 	
	 ตััวแปรตาม ได้้แก่่ ความสามารถด้้านการออกแบบ
ส่ื่� อ ก า ร สอน ท่ี่� ไ ด้้ รัั บ ก า ร จัั ด กิิ จ ก ร รมก า ร เรีี ย นรู้ �                           
แบบผสมผสาน  และความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการ     
เรีียนรู้�แบบผสมผสานของนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์	 	
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เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 				  
	 ในการเก็บ็และรวบรวมข้อ้มููลในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ผู้้�วิิจััย
ใช้้เคร่ื่�องมืือสำำ�หรัับเก็็บและรวมรวมข้อมููลเชิิงปริมาณ และ
ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพ ดังน้ี้�	 	 	 	 	 	
	 	 1. แผนการออกแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบ      
ผสมผสาน ในการพััฒนาความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและ
เทคโนโลยีี ภายใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส 
COVID-19 ผู้้�วิิจััยได้้วางแผนในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�
แบบผสมผสานเป็็นการนำำ�เอาส่ื่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศมาใช้้
ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้� เน่ื่�องจากในการเรีียนการสอน
ในช่่วง 2 เดืือนแรกของการเปิิดภาคเรีียน  ผู้้� วิิจััยได้้                     
มีีการวางแผนและออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�ให้้นัักศึึกษา
เกิิดการเรีียนรู้�มากท่ี่�สุุดและมีีความต่่อเน่ื่�องเม่ื่�อสถานการณ์์
คลี่่�คลายท่ี่�สามารถจััดกิิจกิจกรรมการเรีียนรู้�แบบปกติิได้้ 	 	
	 	 	 1.1 นำ ำ�แผนการออกแบบการจััดการเรีียนรู้�
แบบผสมผสานให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินเพ่ื่�อตรวจสอบ
คุุณภาพของความเหมาะสมของการจััดกิิจกรรม รููป แบบ 
และเครื่่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการจััดกิิจกรรมแบบผสมผสาน  การ
ตรวจสอบความสอดคล้้องระหว่่างเนื้้�อหากัับจุุดประสงค์์
การเรีียนรู้� การใช้้ส่ื่�อการวััดและประเมิินผล ความเหมาะสม
ของภาษา จำำ�นวน 3 ท่่าน ได้้แก่่ อาจารย์์สาขาวิิชาวิิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ อาจารย์์สาขาวิิชาเคมีี และสาขาวิิชาวิิทยาศาสตร์
ทั่่�วไป	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1.2 นำ ำ�แผนการออกแบบการจััดการเรีียนรู้�
แบบผสมผสานท่ี่�ได้้ปรับปรุุงแก้้ไขแล้้ววิิเคราะห์์หาค่่าดััชนีี
ความสอดคล้้องของเนื้้�อหา และรายการประเมิิน  (IOC:    
Index of Item Object Congruence) ผลปรากฏได้้ค่่าดััชนีี      
ความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.60–1.00 จากนั้้�นนำำ�ไปใช้้กัับ
กลุ่่�มเป้้าหมายต่่อไป	 	 	 	 	 	 	
	 	 2. แบบประเมิินความสามารถด้้านการออกแบบ
ส่ื่�อการสอนที่่� ไ ด้้ รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบ             
ผสมผสาน 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2.1 นำ ำ�แบบประเมิินความสามารถด้้าน        
การออกแบบส่ื่�อการสอนท่ี่�ได้้รับัการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
แบบผสมผสาน  ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินเพ่ื่�อตรวจสอบ
คุุณภาพของรายการประเมิิน  ภาษา และความเหมาะสม
ของเนื้้�อหา จำำ�นวน 3 ท่่าน ได้้แก่่ อาจารย์์สาขาวิิชาวิิศวกรรม
ซอฟต์แวร์ อาจารย์์สาขาวิิชาเคมีี และสาขาวิิชาวิิทยาศาสตร์
ทั่่�วไป จ ากนั้้�นปรับปรุุงแก้้ไขและวิิเคราะห์์หาค่่าดััชนีี         
ความสอดคล้้องของเนื้้�อหาและรายการประเมิิน (IOC: Index 
of Item Object Congruence) ผ ลปรากฏได้้ค่่าดััชนีี      

ความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.60–1.00 จากนั้้�นนำำ�ไปใช้้กัับ
กลุ่่�มเป้้าหมายต่่อไป	 	 	 	 	 	 	
		  3 .  แบบสอบถามความคิิด เ ห็็น เกี่่� ยวกับ 
การ จััดการ เรีี ยนรู้� แบบผสมผสานของ นััก ศึึกษา 
ครููวิิทยาศาสตร์	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	  3.1 นำำ�แบบแบบสอบถามความคิดิเห็็นเกี่่�ยว
กัับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมินิ
เพ่ื่�อตรวจสอบคุุณภาพของรายการประเมิิน  ภาษา และ
ความเหมาะสมของเนื้้�อหา จำำ�นวน 3 ท่่าน ได้้แก่่ อาจารย์์
สาขาวิิชาวิิศวกรรมซอฟต์แวร์ อาจารย์์สาขาวิิชาเคมีี  และ
สาขาวิิชาวิิทยาศาสตร์ทั่่�วไป จ ากนั้้�นปรับปรุุงแก้้ไขและ
วิิเคราะห์์หาค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของเนื้้�อหาและรายการ
ประเมิิน  (IOC: Index of Item Object Congruence)      
ผลปรากฏได้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.60–1.00 
จากนั้้�นนำำ�ไปใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมายต่่อไป		 	 	
		  4. แบบสััมภาษณ์์เกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้�
ออกแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานท่ี่�มีีลักษณะ     
ปลายเปิิด		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 4.1 นำ ำ�แบบสััมภาษณ์์เกี่่�ยวกับการจััดการ
เรีียนรู้�ออกแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานท่ี่�มีีลักษณะ
ปลายเปิิด ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมินิเพ่ื่�อตรวจสอบคุุณภาพของ
รายการประเมิิน  ภาษา และความเหมาะสมของเนื้้�อหา 
จำำ�นวน 3 ท่่าน ได้้แก่่ อาจารย์์สาขาวิิชาวิิศวกรรมซอฟต์แวร์ 
อาจารย์์สาขาวิิชาเคมีี  และสาขาวิิชาวิิทยาศาสตร์ทั่่�วไป        
จ ากนั้้� นปรั บปรุุ ง แ ก้้ ไขและ วิิ เ ค ร า ะ ห์์ห าค่่ า ดัั ชนีี                           
ความสอดคล้้องของเนื้้�อหาและรายการประเมิิน (IOC: Index 
of Item Object Congruence) ผ ลปรากฏได้้ค่่าดััชนีี      
ความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.60–1.00 จ ากนั้้�นนำำ�ไปใช้้       
กัับกลุ่่�มเป้้าหมายต่่อไป	 	 	 	 	 	
		  5. แบบการเขีียนอนุุทินเกี่่�ยวกับการจััดกิิจกรรม
การเรีียนรู้�แบบผสมผสาน  เป็็นการเขีียนอนุุทินผ่่าน
แอปพลิเคชััน Padlet และ Mentimeter 	 	 	
	 	 	 5.1 นำำ�แบบการเขีียนอนุุทินเกี่่�ยวกับการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน เป็็นการเขีียนอนุุทินผ่่าน
แอปพลิเคชััน Padlet และ Mentimeter ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ประเมินิเพื่่�อตรวจสอบคุุณภาพของรายการประเมินิ  ภาษา 
และความเหมาะสมของเนื้้�อหา จำ ำ�นวน  3 ท่่ าน  ได้้แก่่ 
อาจารย์์สาขาวิิชาวิิศวกรรมซอฟต์แวร์ อาจารย์์สาขาวิิชาเคมีี 
และสาขาวิิชาวิิทยาศาสตร์ทั่่�วไป จากนั้้�นปรับปรุุงแก้้ไขและ
วิิเคราะห์์หาค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของเนื้้�อหาและรายการ
ประเมิิน  (IOC: Index of Item Object Congruence)      
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ผลปรากฏได้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 0.60–1.00 
จากนั้้�นนำำ�ไปใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมายต่่อไป

การเก็็บและรวบรวมข้้อมููล 				  
	 1. ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน เพ่ื่�อ
พััฒนาความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและเทคโนโลยีีของ
นัักศึึกษาครูู วิิทยาศาสตร์ การในออกแบบกิิจกรรม             
การเรีียนรู้�  ผู้้� วิิ จััยได้้นำำ�โปรแกรมในการจััดกิิจกรรม           
การเรีียนรู้�  ได้้แก่่  โปรแกรม  Microsoft teams และ 
โปรแกรม  Zoom ซ่ึ่�งลัักษณะของการใช้้งานทั้้�งสอง
โปรแกรมน้ี้�จะมีีความแตกต่่างกััน ขึ้้ �นอยู่่�กัับว่่าในแต่่ละ
สััปดาห์์นั้้�นกิจกรรมการเรีียนรู้�มีีลักษณะอย่่างไร และ
โปรแกรมใดสามารถนำำ�มาจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนให้้
มีีความเหมาะสมในกิิจกรรมนั้้�น  ๆ รวมไปถึงการใช้้เคร่ื่�อง
มืืออ่ื่�น ๆ ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�  เช่่น แอปพลิเคชััน 
Padlet และ Mentimeter ท่ี่�ใช้้ในการแสดงความคิดเห็็น 
และช่่องทางในการติิดต่่อและแจ้้งข่่าวสารต่่าง ๆ ผ่่ าน        
ช่่องทาง Open Chat 	 	 	 	 	 	
	 ในการดำำ� เ นิินกิจกรรมการ เรีี ยนรู้� ผู้้� วิิ จัั ย ใช้้
กระบวนการวิิจััยเชิิงปฏิบััติิการ (PAOR) ดังน้ี้�	 	 	
	 	 1.1 การวางแผน (Planning) เป็็นขั้้�นการวางแผน
ท่ี่� ผู้้� วิิ จััยนำำ�ปัญหาเกี่่�ยวกับการเรีียนการสอนในวิิชา
วิิทยาศาสตร์เพ่ื่�อนำำ�มาวางแผนให้้นัักศึึกษาได้้ออกแบบ     
ส่ื่�อการเรีียนการสอนเพ่ื่�อแก้้ปััญหาการเรีียนการสอน
วิิทยาศาสตร์ และวางแผนการดำำ�เนิินงาน	 	 	
         	 1.2 การปฏิบััติิ (Acting) นั กศึึกษาปฏิบััติิ           
การออกแบบส่ื่�อการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ ซ่ึ่�งมีีขั้้�นตอนย่่อย
ในขั้้�นปฏิบััติิ คืื อ การวิิเคราะห์์ส่ื่�อการสอนการออกแบบ      
ส่ื่�อการสอน  และการประเมิินสื่�อการสอน  ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือ
ปฏิบััติิออกแบบส่ื่�อการสอนโดยใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ    
เข้้ามาร่่วมในการออกแบบส่ื่�อการสอน	 	 	
	 	 1.3 การสัังเกตผล (Observing) จ ากการ
สัังเกตการณ์์ทำำ�งานนักศึึกษามีีกระบวนการทำำ�งานเป็็นทีีม   
การวางแผนดำำ�เนิินงาน การแก้้ปััญหาเฉพาะหน้้า		 	
	 	 1.4 การประเมิินสะท้้อนกลัับ (Reflecting)         
ร่่วมกันประเมิินสื่�อการสอนท่ี่�นัักศึึกษาได้้ออกแบบส่ื่�อการสอน 
ทั้้�งครููผู้้�สอน นักเรีียน และบุุคลากรทางการศึึกษา เพ่ื่�อนำำ�ผล
สะท้้อนมาปรับปรุุงแก้้ไขส่ื่�อการเรีียนการสอนท่ี่�มีีความเหมาะ
สมกับเนื้้�อหา และมีีความเหมาะสมกับผู้้�เรีียน	 	 	

	      ในแต่่ละขั้้�นตอนผู้้�วิิจััยให้้นัักศึึกษามีีส่่วนร่่วมใน
การแสดงความคิิดเห็็นต่่าง ๆ เกี่่�ยวกับการสร้้างส่ื่�อ
นวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ของกลุ่่�มตนเอง ในแต่่ละ
สััปดาห์์ผู้้�วิิจััยจะแบ่่งกลุ่่�ม (Break out room) ให้้นัักศึึกษา
แต่่ละกลุ่่�มระดมสมอง เพ่ื่�อรายงานความก้าวหน้้างานของ
กลุ่่�มตนเองจากนั้้�นผู้้�วิิจััยเข้้าไปสอบถามและให้้คำำ�แนะนำำ�
นัักศึึกษาแต่่ละกลุ่่�ม พร้ อมชี้�แจงการดำำ�เนิินงานในขั้้�นตอน
ต่่อไป	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2. เขีียนแผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบผสม
ผสาน  เพ่ื่�อพััฒนาความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและ
เทคโนโลยีี สำ ำ�หรัับนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ เน่ื่�องจาก        
ในสถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19 จึงทำำ�ให้้
มีีการปรับรููปแบบการเรีียนการสอน  ในช่่วงของการเปิิด   
ภาคเรีียน ผู้้�สอนมีีการปรับรููปแบบการเรีียนรู้�และออกแบบ
กิิจกรรมการเรีียนรู้�ให้้นัักศึึกษาเกิิดการเรีียนรู้�มากท่ี่�สุุด        
ผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�การสอนในรููปแบบผสมผสาน การนำำ�เทคโนโลยีี
ต่่าง ๆ  ดังท่ี่�กล่่าวไว้้ข้้างต้้นมาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอน
ในรายวิิชาการสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ 
เป็็นรายวิิชาท่ี่�นัักศึึกษาออกแบบส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้้�
วิิทยาศาสตร์ท่ี่�มีีการนำำ�เทคโนโลยีีสารสนเทศมาประยุุกต์์ใช้้
ในการออกแบบส่ื่�อการสอนวิิทยาศาสตร์	 	 	
	 3. สร้้างแบบประเมิินการออกแบบส่ื่�อการสอนและ
แบบสอบถามเกี่่�ยวกัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ      
ผสมผสานเพื่่�อพััฒนาความรู้้� ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอน        
และเทคโนโลยีี ของนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์	 	 	
	 4. นำ ำ�เครื่่�องมืือท่ี่�สร้้างขึ้้�น  ได้้แก่่  แบบประเมิิน 
แบบสอบถาม  แบบสััมภาษณ์์ และแผนการออกแบบ
กิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบผสมผสานให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิิน
เพ่ื่�อตรวจสอบคุุณภาพของเคร่ื่�องมืือ จำำ�นวน 3 ท่่าน ได้้แก่่ 
อาจารย์์สาขาวิิชาวิิศวกรรมซอฟต์แวร์ อาจารย์์สาขาวิิชาเคมีี 
และสาขาวิิชาวิิทยาศาสตร์ทั่่�วไป  โดยใช้้แบบประเมิิน    
คุุณภาพ  ซ่ึ่�งมีีลักษณะเป็็นแบบมาตรส่่วนประมาณค่่า       
(Rating Scale) 5 ระดัับ ได้้แก่่ 5, 4, 3, 2 และ 1 มีีคุุณภาพ
อยู่่�ในระดัับดีีมาก ดีี ป  านกลาง พ อใช้้ และปรับปรุุง            
ตามลำำ�ดับ เพ่ื่�อวิิเคราะห์์หาค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง              
ของเนื้้�อหาและรายการประเมิิน  (IOC: Index of Item 
Object Congruence) 0.60–1.00 	 	 	 	
	 5. นำำ�เคร่ื่�องมืือท่ี่�ผ่่านการตรวจสอบการหาคุุณภาพ
ของเคร่ื่�องมืือไปใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมายต่่อไป
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รููปแบบของการวิิจััย	 	 				  
	 รููปแบบการวิิจััยเชิิงผสมผสาน  (Mixed Method 
Research) แบบแผนแบบรองรัับภายใน  (Embedded 
Design) ท่ี่�ใช้้ทั้้�งข้้อมููลเชิิงปริมาณ  (Quantitative Data) 
และข้้อมููล เชิิงคุุณภาพ  (Qualitative Data) ร่่วมกั น            
มีีการวิิจััยเชิิงปริมาณเป็็นหลัักและการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ    
เป็็นรอง การวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงปริมาณโดยใช้้สถิิติิ                        

เชิิงพรรณนา ได้้แก่่ ค่่ าเฉลี่่�ย (µ) และค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน  (σ) แบบสอบถามความคิดเห็็นท่ี่�มีีต่่อกิิจกรรม
ลัักษณะ แบบสอบถามเป็็นแบบสอบถามประมาณค่่า      
(Rating Scale) 5 ระดัับ ตามแนวคิดของลิิเคิิร์์ท (Likert) 	
		  การวิิเคราะห์์ข้้อมููลคุุณภาพ  โดยการอธิิบาย
ปรากฏการณ์์ผ่่านการเขีียนสะท้้อนคิดของผู้้� เรีียน                 
การบัันทึกภาพผ่่านกล้้องโทรศััพท์ การสััมมนากลุ่่�มย่่อย 

             1.2 โปรแกรม Zoom

          

ผลการวิิจััย															             
	 1. การออกแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน ในการพััฒนาความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและเทคโนโลยีี ภาย
ใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19 โดยการวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากแบบประเมิินความรู้�ความเข้้าใจในเนื้้�อหา
วิิทยาศาสตร์ ดังตารางท่ี่� 1 

ตารางที่่� 1   การออกแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานในการพััฒนาความรู้�ในเนื้้�อหาผนวก	 	 	
	 	  วิิธีีสอนและเทคโนโลยีี ภายใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19

       ลำำ�ดัับขั้้�นตอน                                                  ลักษณะกิิจกรรมการเรีียนการสอน

       การจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน ในรายวิิชาการสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�สื่�อเทคโนโลยีี
มาใช้้ในการจััดการเรีียนรู้�สำำ�หรัับในช่่วง 2 เดืือนแรกของการเปิิดภาคเรีียนท่ี่�มีีการสอนแบบออนไลน์์ ผู้้�วิิจััยได้้มีีการทดลอง
ใช้้โปรแกรม Microsoft teams และ โปรแกรม Zoom หนึ่่�งสััปดาห์์ก่่อนเปิิดภาคเรีียน โดยผู้้�วิิจััยนััดหมายนัักศึึกษาเพ่ื่�อ
ทำำ�การทดลองโปรแกรมในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้� ซ่ึ่�งลัักษณะของการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้� ดังน้ี้� 	 	 	
	 1. โปรแกรมท่ี่�นำำ�มาใช้้ในการจััดเรีียนรู้�	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1.1 โปรแกรม Microsoft teams 
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          จากการทดลองใช้้โปรแกรมในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�ผู้้�วิิจััยให้้นัักศึึกษาได้้ทดลองใช้้ก่่อนนำำ�ไปใช้้จริง  ในการ
จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้� ซ่ึ่�งทั้้�งสองโปรแกรมท่ี่�ผู้้�วิิจััยนำำ�มาให้้นัักศึึกษาได้้ทดลองลองนั้้�นเป็็นโปรแกรมท่ี่�สามารถใช้้งานได้้ง่่าย
และสะดวก แต่่เน่ื่�องจากในกิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�ผู้้�วิิจััยได้้วางแผนและออกแบบนั้้�นมีีกิจกรรมท่ี่�ให้้นัักศึึกษามีีส่่วนร่่วม        
ทั้้�งกิิจกรรมกลุ่่�มและกิิจกรรมคู่่� ซ่ึ่�งโปรแกรมที่่�สามารถแบ่่งกลุ่่�มได้้นั้้�นจะสอดคล้้องกัับกิิจกรรมท่ี่�วางแผนไว้้  อีี  กทั้้�ง             
ในการเรีียนการสอนซ่ึ่�งเป็็นการเรีียนรู้�แบบออนไลน์์ท่ี่�นัักศึึกษาและผู้้�วิิจััยยัังไม่่คุ้้�นชิน  ผู้้�วิิจััยจึึงต้้องการเห็็นหน้้าตาของ
นัักศึึกษาทั้้�งหมดในชั้้�นเรีียนออนไลน์์เพ่ื่�อได้้เห็็นปฏิกิิริิยา การโต้้ตอบคำำ�ถาม ความกังวลต่่าง ๆ ในระหว่่างการเรีียนรู้� 	
	 ในกรณีีท่ี่�นัักศึึกษาบางคนสััญญาณอินเตอร์์เน็็ตค่่อยข้้างไม่่เสถีียรอาจทำำ�ให้้หลุุดจากห้้องเรีียนออนไลน์์ ผู้้�วิิจััยได้้
สร้้างช่่องทางในการส่ื่�อสารอีีกช่่องทาง คืือ Open Chat เพ่ื่�อให้้นัักศึึกษาสามารถแจ้้งเหตุุการณ์์ต่่าง ๆ ระหว่่างเรีียนได้้
อย่่างทัันถ่่วงทีีและลดความกังวลใจของนัักศึึกษาให้้มีีหลากหลายช่่องทางในการประสานงานต่่าง ๆ ได้้ 

	 2. ช่่องทางในการติิดต่่อข่่าวสารและช้ี้�แจงข้้อมููลต่่าง ๆ ผู้้�วิิจััยได้้สร้้าง Open Chat สำำ�หรัับรายวิิชาการสร้้างส่ื่�อ
นวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์

	 3. ช่่องทางการส่่งงานและเอกสารต่่าง ๆ

	 การส่่งงานต่่าง ๆ ท่ี่�ได้้รัับมอบหมายผู้้�วิิจััยให้้นัักศึึกษาส่่งงานท่ี่�ผ่่านโปรแกรม Microsoft teams ทั้้�งน้ี้�เน่ื่�องจาก 
โปรแกรม Microsoft teams สามารถกำำ�หนดวัันเวลาในการส่่งและสามารถตรวจสอบเวลาในการส่่งงานของนัักศึึกษาได้้ 
ทำำ�ให้้นัักศึึกษามีีความกระตืือรืือร้้นในการส่่งงานให้้ตรงตามเวลาท่ี่�กำำ�หนด  

	           ผู้้�วิิจััยสร้้าง Open Chat สำ ำ�หรัับรายวิิชา       
การสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์       
เพ่ื่�อเป็็นช่่องทางในการช้ี้�แจงข่่างสารต่่าง ๆ เกี่่�ยวกับ
การเรีียนรู้�และกิิจกรรมต่่าง ๆ ในการเรีียนการสอน 
อีีกทั้้�งยัังเป็็นช่่องทางที่่�มีีความสะดวกและรวดเร็็ว   
ในการประสานงานเ น่ื่�องจากเ ป็็นช่่องทางท่ี่�
นัักศึึกษาส่่วนใหญ่่นิิยมใช้้ในการติิดต่่อประสานงาน
ต่่าง ๆ
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	 4. ช่่องทางในการร่่วมแสดงความคิดเห็็น ได้้แก่่ แอปพลิเคชััน Padlet และ Mentimeter 

	 ในการเรีียนการสอนผู้้�วิิจััยพยายามให้้นัักศึึกษามีีส่่วนร่่วมในกิจกรรมการเรีียนรู้�มากท่ี่�สุุด โดยการนำำ�โปรแกรม     
ต่่าง ๆ เข้้ามาร่่วมกับการเรีียนการสอน การแสดงความคิดเห็็นก่่อนเรีียนท่ี่�ผู้้�วิิจััยให้้นัักศึึกษาแนะนำำ�ตัวเองผ่่าน Padlet 
และแสดงความคิดเห็็นในลักษณะข้้อความสั้้�น ๆ ผ่่าน Mentimeter  ถึงแม้้จะเป็็นการเรีียนการสอนแบบออนไลน์์ก็็ตาม 
ผู้้�วิิจััยพยายามออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�ให้้นัักศึึกษามีีส่่วนร่่วมและเกิิดการเรีียนรู้�มากท่ี่�สุุด เพ่ื่�อลดความกังวล                
ในการเรีียนแบบออนไลน์์ 

สำำ�หรับในการดำำ�เนิินกิจกรรมการเรีียนรู้้�ผู้้�วิจััยได้้ใช้้กระบวนการหลัก ๆ 4 ขั้้�นตอน                                                     
คืือ Plan-Act-Observe-Reflect (PAOR) ดังรายละเอีียด ต่อไปนี้้�

	        ในขั้้�นการวางแผนผู้้�วิิจััยและนัักศึึกษาได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกับปััญหาการเรีียน
การสอนวิิทยาศาสตร์์ในระดัับประถมศึึกษา และระดัับมััธยมศึึกษา ด้ วยการ
สอบถามจากครููผู้้�สอนรายวิิชาวิิทยาศาสตร์ ผู้้�อำำ�นวยการ และบุุคลากรทาง    
การศึึกษา รวมไปถึึงได้้สอบถามรุ่่�นพี่่�นัักศึึกษาฝึึกประสบการณ์์วิิชาชีีพครูู         
อีีกทั้้�งได้้สอบถามความคิิดเห็็นของนัักเรีียนท่ี่�เรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ เพ่ื่�อนำำ�
ข้้อมููลมาวิิเคราะห์์และออกแบบสื่่�อการเรีียนการสอนวิิทยาศาสตร์์ น อกจากน้ี้�
ยัังศึึกษาเอกสารต่่าง ๆ ท่ี่�เกี่่�ยวข้องเกี่่�ยวกับการออกแบบส่ื่�อการเรีียนการสอน 
การนำำ�เทคโนโลยีีมาบููรณาการกัับการเรีียนการสอน  	 	 	 	
		      
         วิิเคราะห์์หลัักสููตรกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุุง            
พ.ศ. 2560) ตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศักราช 2551 
วิิเคราะห์์หนัังสืือเรีียน  และวิิเคราะห์์ข้้อมููลท่ี่�ได้้จากการสอบถาม จ ากนั้้�น
วางแผนออกแบบส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์โดยการนำำ�เทคโนโลยีี     
ในใช้้ในการออกแบบส่ื่�อการเรีียนรู้�  ในขั้้�นตอนน้ี้�อาจารย์์ผู้้�สอนและนัักศึึกษา   
ร่่วมกันออกแบบส่ื่�อการเรีียนการสอนท่ี่�มีีการบููรณาการเทคโนโลยีีสำำ�หรัับ        
การเรีียนการเรีียนการสอนในรายวิิชาวิิทยาศาสตร์ ซ่ึ่�งในขั้้�นน้ี้�นัักศึึกษาแต่่ละ
กลุ่่�มจะออกแบบสื่่�อการสอนที่่�มีีความแตกต่่างกััน ทั้้ �งน้ี้�ขึ้้�นอยู่่�กัับปััญหา             
ในการเรีียนการสอนที่่�นัักศึึกษาแต่่ละกลุ่่�มได้้ศึึกษาและออกแบบสื่่�อเพ่ื่�อให้้    
ความเหมาะสมกับปััญหาต่่าง ๆ ท่ี่�ได้้วิิเคราะห์์ข้้อมููลในขั้้�นการวางแผน       
(Planning) นักศึึกษาออกแบบส่ื่�อการสอนในรููปแบบส่ื่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ต่่าง ๆ 
เช่่น  คอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน สื่ �อ e-book สื่ �อ podcast และหนัังสืือการ์์ตููน         
มีีการทำำ�ทฤษฎีีเกี่่�ยวกับการสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์มาใช้้ใน
การปฏิบััติิการออกแบบส่ื่�อ หลัักการการสร้้างส่ื่�อ และการนำำ�ไปใช้้

1. การวางแผน (Planning)

2. การปฏิบััติิ (Acting)
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	 จากผลการออกแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานในการพััฒนาความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและเทคโนโลยีี 
ภายใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19 ผู้้�วิิจััยได้้ส่ื่�อเทคโนโลยีีมาใช้้ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�  และ    
ในกระบวนการการปฏิบััติิการดำำ�เนิินกิจกรรมการเรีียนรู้�  ใช้้กระบวนการวิิจััยเชิิงปฏิบััติิการ (PAOR) โดยมีีขั้้�นตอน ดังน้ี้� 
1) การวางแผน (Planning)  2) การปฏิบััติิ (Acting) 3) การสัังเกตผล (Observing) และ 4) การประเมิินสะท้้อนกลัับ 
(Reflecting) การปรับรููปแบบการเรีียนการสอนให้้มีีความเหมาะสมและสอดคล้้องกัับสถานการณ์์ดัังกล่่าวประกอบกัับ
การออกแบบกิิจกรรมเพ่ื่�อให้้นัักศึึกษาเกิิดการเรีียนรู้�ด้วยการลงมืือปฏิบััติิ รวมไปถึงการส่่งเสริิมทักษะต่่าง ๆ เช่่น ทักษะ
การเรีียนรู้�ในศตวรรษท่ี่� 21 ทั กษะการส่ื่�อสาร ทั กษะการทำำ�งานเป็็นทีีม ทั กษะการใช้้เทคโนโลยีีและสารสนเทศ  
อีีกทั้้�งเป็็นการนำำ�ความรู้้�ในชั้้�นเรีียนทั้้�งภาคทฤษฎีีสู่่�ภาคปฏิบัิัติิและนำำ�ไปสู่่�การออกแบบสื่่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์์

	 2. ศึึกษาความสามารถด้้านการออกแบบส่ื่�อการสอนท่ี่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน  
ดัังตารางท่ี่� 2 

ตารางที่่� 2   ผลการศึึกษาความสามารถด้้านการออกแบบส่ื่�อการสอนท่ี่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรม	 	 	 	
	 	    การเรีียนรู้�แบบผสมผสาน

      สั      งเกตการปฏิบััติิการออกแบบส่ื่�อการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ การ
ทำำ�งานเป็็นทีีม  การทดลองใช้้ส่ื่�อเพ่ื่�อทดสอบคุุณภาพของส่ื่�อ ปรั บปรุุง
แก้้ไขส่ื่�อ เพ่ื่�อนำำ�ไปใช้้จริงในสถานศึึกษา นั กศึึกษาเกิิดการเรีียนรู้�จาก
การลงมืือปฏิบััติิจริง อีี กทั้้�งมีีทักษะในศตวรรษท่ี่� 21 ทักษะเทคโนโลยีี
และการส่ื่�อสาร รวมไปถึงทัักษะการทำำ�งานร่่วมกับผู้้�อื่�น 

     ร่่วมกั     นแสดงความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับกระบวนการจััดกิิจกรรมการ
เรีียนการสอน กระบวนการออกแบบส่ื่�อการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ ทักษะ
ท่ี่�ได้้รัับในการเรีียนการสอน  ความรู้�ท่ี่�ได้้รัับจากการลงมืือปฏิบััติิจริง
การสะท้้อนกลัับเกี่่�ยวกับกระบวนการดำำ�เนิินงานทั้้�งก่่อน ระหว่่าง 
และหลัังจากดำำ�เนิินการกิิจกรรมแล้้วเสร็็จ

3. การสัังเกตผล (Observing)

4. การประเมิินสะท้้อนกลัับ (Reflecting)

ลำาดับที่ รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย
(µ) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (σ ) 

แปลผล 

1. สื่อการสอนท่ีออกแบบมีความสัมพันธ์กับเน้ือหาใน
บทเรียน 

3.88 0.49 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

2. สื่อการสอนท่ีออกแบบมีสอดคล้องกับจุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

3.85 0.65 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

3. สื่อการสอนช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ง่าย
สามารถจดจำาได้นาน 

4.00 0.36 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

4. สื่อการสอนเร้าหรือกระตุ้นความสนใจ ให้เกิดการใฝ่่รู้
ในเรื่องท่ีเรียน 

4.27 0.45 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

5. สื่อการสอนส่งเสริมกระบวนการเรียนรู/้กระตุ้น
กระบวนการคิดของนักเรียน 

3.81 0.64 มีความสามารถ
ระดับมาก 

6. สื่อการช่วยให้นักเรียนสรุปความคิดรวบยอดในเรื่อง 
ท่ีเรียนได้ถูกต้อง 

4.06 0.25 มีความสามารถ
ระดับมาก 

7. สื่อการสอนมีความทันสมัยแปลกใหม่แตกต่างไป 
จากการเรียนปกติ 

4.13 0.49 มีความสามารถ
ระดับมาก 

8. สื่อการสอนเน้ือหามีความยากง่ายและเหมาะสม 
กับวัย 

4.52 0.51 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

9. สื่อการสอนส่งเสริมปฏิิสัมพันธ์ทางสังคมระหว่าง
ผู้สอนกับผู้เรียน 

3.87 0.49 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

10. สื่อการสอนท่ีออกแบบมีความถูกต้องตามหลักการ
ผลิตสื่อ 

4.27 0.45 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

11. สื่อการสอนเสริมสร้างบรรยากาศึท่ีดีมีการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ 

4.38 0.61 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

12. สื่อการสอนเสริมสร้างความเข้าใจในบทเรียน/ทำาให้
เกิดการค้นพบความรู้ด้วยตนเอง 

4.00 0.01 มีความสามารถ
ระดับมาก 

13. การออกแบบสื่อเพ่ือให้เกิดความน่าสนใจและทันสมัย 4.13 0.70 มีความสามารถ
ระดับมาก 

14. สื่อการสอนมีรูปแบบท่ีน่าสนใจ ภาพ และเสียง มี
ความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียนและเน้ือหา 

4.00 0.01 มีความสามารถ
ระดับมาก 

15. สื่อการสอนสามารถนำาไปใช้สอนได้จริง ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้จากการใช้สื่อการสอนดังกล่าว 

4.00 0.01 มีความสามารถ
ระดับมาก 

รวม 4.08 0.41 มีความสามารถ
ระดับมาก 
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จากตารางที่่�  2 แสดงผลความสามารถด้้านการออกแบบสื่่�อการสอนที่่� ไ ด้้ รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้� 
แบบผสมผสานของนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ มีีค่่าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 4.08 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (σ )  
เท่่ากัับ 0.41 อยู่่�ในระดัับมีีความสามารถมาก เม่ื่�อพิิจารณารายการประเมิิน พ บว่่าทุุกรายการประเมิินนักศึึกษาครูู
วิิทยาศาสตร์มีีความสามารถในการออกแบบส่ื่�อการสอนอยู่่�ในระดัับมากทุุกรายการ

	 3. ศึึกษาความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานของนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ ดังตารางท่ี่� 3		
ตารางที่่� 3 ผลความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานของนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์

ลำาดับที่ รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย
(µ) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (σ ) 

แปลผล 

7. สื่อการสอนมีความทันสมัยแปลกใหม่แตกต่างไป 
จากการเรียนปกติ 

4.13 0.49 มีความสามารถ
ระดับมาก 

8. สื่อการสอนเน้ือหามีความยากง่ายและเหมาะสม 
กับวัย 

4.52 0.51 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

9. สื่อการสอนส่งเสริมปฏิิสัมพันธ์ทางสังคมระหว่าง
ผู้สอนกับผู้เรียน 

3.87 0.49 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

10. สื่อการสอนท่ีออกแบบมีความถูกต้องตามหลักการ
ผลิตสื่อ 

4.27 0.45 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

11. สื่อการสอนเสริมสร้างบรรยากาศึท่ีดีมีการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ 

4.38 0.61 มีความสามารถ 
ระดับมาก 

12. สื่อการสอนเสริมสร้างความเข้าใจในบทเรียน/ทำาให้
เกิดการค้นพบความรู้ด้วยตนเอง 

4.00 0.01 มีความสามารถ
ระดับมาก 

13. การออกแบบสื่อเพ่ือให้เกิดความน่าสนใจและทันสมัย 4.13 0.70 มีความสามารถ
ระดับมาก 

14. สื่อการสอนมีรูปแบบท่ีน่าสนใจ ภาพ และเสียง มี
ความเหมาะสมกับวัยของผู้เรียนและเน้ือหา 

4.00 0.01 มีความสามารถ
ระดับมาก 

15. สื่อการสอนสามารถนำาไปใช้สอนได้จริง ผู้เรียนเกิด
การเรียนรู้จากการใช้สื่อการสอนดังกล่าว 

4.00 0.01 มีความสามารถ
ระดับมาก 

รวม 4.08 0.41 มีความสามารถ
ระดับมาก 

 

ลำาดับที่ รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย
(µ) 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
(σ ) 

แปลผล 

1. ข้าพเจ้ามีความรู้ความเข้าในกระบวนการ
ออกแบบสื่อการสอนมากข้ึน 

4.10 0.31 ความคิดเห็น
ระดับมาก 

2. ข้าพเจ้าสามารถออกแบบสื่อการสอนให้
สอดคล้องกับเน้ือหาและจุดประสงค์ของเน้ือหา 

4.50 0.51 ความคิดเห็น
ระดับมาก 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ทำาให้ข้าพเจ้ามีอิสระทางความคิด และการ
ปฏิิบัติ 

4.60 0.49 ความคิดเห็น
ระดับ 
มากท่ีสุด 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสม
ทำาให้ข้าพเจ้าสามารถออกแบบสื่อการสอนได้
ตรงตามบริบทของผู้เรียนและสอดคล้องกับ
สถานการณ์ปัจจุบัน 

4.29 0.46 ความคิดเห็น
ระดับมาก 

5. ช่วยให้มีระบบในการวางแผนการดำาเนินงานการ
ออกแบบสื่อการสอน และมีการประชุมวางแผน
ผ่านระบบออนไลน์ 

4.60 0.49 ความคิดเห็น
ระดับ 
มากท่ีสุด 

6. สามารถนำารูปแบบตัวอย่างการสอนแบบ
ผสมผสานท่ีได้รับนำาไปใช้ในสถานศึึกษาเมื่อ
ประสบพบเจอกับสถานการณ์ดังกล่าวอีกครั้ง 

4.42 0.50 ความคิดเห็น
ระดับมาก 

7. มีการออกแบบสื่อการสอนท่ีหลากหลาย การใช้
เทคโนโลยีเข้ามาร่วมในการออกแบบสื่อการสอน 

4.67 0.48 ความคิดเห็น
ระดับ 
มากท่ีสุด 

8. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ทำาให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิิบัติส่งผลทำาให้เกิด
ความรู้ใหม่ การสืบค้นหาข้อมูล การแก้ปัญหา 
การวางแผน 

4.52 0.51 ความคิดเห็น
ระดับ 
มากท่ีสุด 

9. เกิด ทักษะ การทำางานเป็นทีมการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นร่วมกัน 

4.40 0.49 ความคิดเห็น
ระดับมาก 

10. เกิดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิิบัติจริง ทำาให้มี
ความจำาในระยะยาวและนำาความรู้ไปใช้ใน
สถานการณ์จริง 

4.48 0.51 ความคิดเห็น
ระดับ 
มากท่ีสุด 

รวม 4.46 0.48 มาก 
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จากตารางท่ี่� 4 แสดงผลความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานของนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ พ บว่่า            
ภาพรวมนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์์มีีความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน  มีีค่่าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 4.46 
และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (σ) เท่่ากัับ 0.48 อยู่่�ในระดัับมาก เม่ื่�อพิิจารณารายการประเมิิน พบว่่า มีีรายการประเมิิน
ท่ี่�อยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด 4 รายการ ได้้แก่่  1) รายการท่ี่� 7   มีีการออกแบบส่ื่�อการสอนท่ี่�หลากหลาย การใช้้เทคโนโลยีี                
เข้้ามาร่่วมในการออกแบบส่ื่�อการสอน มีีค่่าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 4.67 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (σ) เท่่ากัับ 0.68 2) 
รายการท่ี่� 5 ช่่วยให้้มีีระบบในการวางแผนการดำำ�เนิินงานการออกแบบส่ื่�อการสอน และมีีการประชุุมวางแผนผ่่านระบบ
ออนไลน์์ ค่่ าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 4.60 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (σ) เท่่ากัับ 0.493) รายการท่ี่� 8 การจััดกิิจกรรม          
การเรีียนการสอนแบบผสมผสานทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิบััติิ ส่่งผลทำำ�ให้้เกิิดความรู้�ใหม่่ การสืืบค้้นหาข้้อมููล การแก้้ปััญหา 
การวางแผน ค่่ าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 4.52 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (σ) เท่่ากัับ 0.51 และ 4) รายการท่ี่� 10 เกิิด           
การเรีียนรู้�จากการลงมืือปฏิบัิัติิจริง ทำำ�ให้มี้ีความจำำ�ในระยะยาวและนำำ�ความรู้้�ไปใช้้ในสถานการณ์์จริง ค่่าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 
4.48 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (σ) เท่่ากัับ 0.51

ลำาดับที่ รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย
(µ) 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
(σ ) 

แปลผล 

5. ช่วยให้มีระบบในการวางแผนการดำาเนินงานการ
ออกแบบสื่อการสอน และมีการประชุมวางแผน
ผ่านระบบออนไลน์ 

4.60 0.49 ความคิดเห็น
ระดับ 
มากท่ีสุด 

6. สามารถนำารูปแบบตัวอย่างการสอนแบบ
ผสมผสานท่ีได้รับนำาไปใช้ในสถานศึึกษาเมื่อ
ประสบพบเจอกับสถานการณ์ดังกล่าวอีกครั้ง 

4.42 0.50 ความคิดเห็น
ระดับมาก 

7. มีการออกแบบสื่อการสอนท่ีหลากหลาย การใช้
เทคโนโลยีเข้ามาร่วมในการออกแบบสื่อการสอน 

4.67 0.48 ความคิดเห็น
ระดับ 
มากท่ีสุด 

8. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน
ทำาให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิิบัติส่งผลทำาให้เกิด
ความรู้ใหม่ การสืบค้นหาข้อมูล การแก้ปัญหา 
การวางแผน 

4.52 0.51 ความคิดเห็น
ระดับ 
มากท่ีสุด 

9. เกิด ทักษะ การทำางานเป็นทีมการแลกเปลี่ยน
ความคิดเห็นร่วมกัน 

4.40 0.49 ความคิดเห็น
ระดับมาก 

10. เกิดการเรียนรู้จากการลงมือปฏิิบัติจริง ทำาให้มี
ความจำาในระยะยาวและนำาความรู้ไปใช้ใน
สถานการณ์จริง 

4.48 0.51 ความคิดเห็น
ระดับ 
มากท่ีสุด 

รวม 4.46 0.48 มาก 
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สรุปผ	ลการวิิจััย								     
	 การออกจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน  ในการพััฒนา
ความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและเทคโนโลยีี ภายใต้้
สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19 ผู้้�วิิจััยมีี
การออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�ทั้้�งการสอนแบบออนไลน์์
และการสอนในชั้้�นเรีียนปกติิ ท่ี่�นำำ�สื่�อเทคโนโลยีีมาใช้้ในการ
จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้� การใช้้โปรแกรม Microsoft teams 
และ โปรแกรม Zoom ท่ี่�มีีลักษณะการใช้้งานท่ี่�แตกต่่างกันั 
การใช้้แอปพลิเคชััน  Padlet   และ Mentimeter ในการ  
ร่่วมแสดงความคิิดเห็็น  รวมไปถึึงการใช้้ Open Chat         
ในการติิดต่่อและแจ้้งข่่าวสารต่่าง ๆ การจััดการเรีียนรู้�        
ในรายวิิชาการสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์
เป็็นการนำำ�สื่�อเทคโนโลยีีมาใช้้ในการเรีียนการสอน               
ในรููปแบบออนไลน์์ อีี กทั้้�งในรายวิิชาน้ี้�ยัังส่่งเสริิมให้้
นัักศึึกษานำำ� เทคโนโลยีีมาประยุุก ต์์ ใช้้ ในการสร้้าง                    
ส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ เป็็นการส่่งเสริิมและ
พััฒนานัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ให้้มีีความรู้�ความสามารถ 
ด้้านความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและเทคโนโลยีี โดยผ่่าน
กระบวนการออกแบบส่ื่�อการเรีียนรู้�ท่ี่�นัักศึึกษาได้้ลงมืือ
ปฏิบััติิ ในการออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�  ผู้้�วิิจััยได้้ใช้้
กระบวนการวิิจััยเชิิงปฏิบััติิการ (PAOR) โดยมีีขั้้�นตอน 
ดัังน้ี้� 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 1) การวางแผน (Planning)  2) การปฏิบัิัติิ (Acting)  
3) การสัังเกตผล (Observing) และ 4) การประเมิินสะท้้อน
กลัับ (Reflecting) เป็็นการออกแบบการเรีียนการสอนท่ี่�ให้้
มีีความเหมาะสมและสอดคล้้องกัับสถานการณ์์ดัังกล่่าว      
ท่ี่�ทำำ�ให้้นัักศึึกษาเกิิดการเรีียนรู้�ได้้มากท่ี่�สุุด	 	 	
	 ความสามารถด้้านการออกแบบส่ื่�อการสอนท่ี่�ได้้รัับ
การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบผสมผสานของนัักศึึกษาครูู
วิิทยาศาสตร์ มีีเท่่ากัับ ค่่าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 4.08 และส่่วน
เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (σ) เท่่ากัับ 0.41 อยู่่�ในระดัับมีีความ
สามารถมาก เม่ื่�อพิิจารณารายการประเมิิน พ บว่่าทุุก
รายการประเมิินนักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์มีีความสามารถ
ในการออกแบบส่ื่�อการสอนอยู่่�ในระดัับมากทุุกรายการ	 	
	 ความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสม
ผสานของนัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ พ บว่่า ภาพรวม
นัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์มีีความคิดิเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการ
เรีียนรู้�แบบผสมผสานมีีค่่าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 4.46 และส่่วน
เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (σ) เท่่ากัับ 0.48 อยู่่�ในระดัับมาก

อภิิปรายผลการวิิจััย						    
	 การออกแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน  ใน
การพััฒนาความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและเทคโนโลยีี 
ภายใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19       
ผู้้�วิิจััยมีีการออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�ทั้้�งการสอนแบบ
ออนไลน์์ (On line) และการสอนในชั้้�นเรีียนปกติิ (On site) 
เน่ื่�องจากการเปิิดเทอมในภาคเรีียนท่ี่� 1  ปีการศึึกษา 2563 
ท่ี่�มีีการปรับเปลี่่�ยนรููปแบบการเรีียนการสอน  ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�
ส่ื่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศมาใช้้ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้� 
และการนำำ�แอปพลิเคชัันต่่าง ๆ  มาใช้้ในการจััดกิิจกรรมการ
เรีียนรู้�  เพ่ื่�อให้้นัักศึึกษามีีส่่วนร่่วมและเกิิดการเรีียนรู้�ในการ
เรีียนแบบออนไลน์์ และเม่ื่�อสถานการณ์์ปกติิท่ี่�สามารถเรีียน 
ในชั้้�นเรีียนได้้ปกติิ นั กศึึกษาจะเกิิดการเรีียนรู้�อย่่างต่่อเน่ื่�อง 
ในรายวิิชาการสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์
นอกจากผู้้�วิิจััยจะจััดการเรีียนการสอนแบบผสมผสาน 
การนำำ�สื่�อเทคโนโลยีีสารสนเทศมาใช้้ในกิจกรรมการเรีียนรู้�
แล้้วนั้้�น ในการสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ท่ี่�
นัักศึึกษาแต่่ละกลุ่่�มต้้องออกแบบและสร้้างส่ื่�อนวัตกรรม
การเรีียนรู้�ท่ี่�มีีการนำำ�เทคโนโลยีีเข้้ามาร่่วมในการออกแบบ
และสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ ซ่ึ่�งแต่่ละกลุ่่�ม
ได้้ทำำ�การศึึกษาปััญหาการเรีียนรู้�ในวิิชาวิิทยาศาสตร์ 
เป็็นการส่่งเสริิมและพััฒนานัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ให้้มีี
ความรู้�ความสามารถด้า้นความรู้�ในเนื้้�อหาผนวกวิิธีีสอนและ
เทคโนโลยีี  โดยผ่่านกระบวนการออกแบบสื่่�อการเรีียนรู้�ท่ี่�
นัักศึึกษาได้้ลงมืือปฏิบััติิ ในการออกแบบกิิจกรรมการเรีียน
รู้้�ผู้้� วิิจััยได้้ใช้้กระบวนการวิิจััยเชิิงปฏิบััติิการ (PAOR)  
โดยมีีขั้้�นตอน ดั งน้ี้�  1) การวางแผน  (Planning)  
2) การปฏิบััติิ (Acting) 3) การสัังเกตผล (Observing) 4) 
การประเมิินสะท้้อนกลัับ (Reflecting)  เน่ื่�องจากนัักศึึกษา
ท่ี่�ได้้รัับการเรีียนรู้�แบบผสมผสานช่่วยให้้นัักศึึกษามีีทักษะ
การวางแผนการทำำ�งานร่่วมกัน การสืืบค้้นข้อมููล และทัักษะ
การเรีียนรู้�ในศตวรรษท่ี่� 21 นักศึึกษาเกิิดการแสวงหาความ
รู้้�ด้วยตนเอง สร้้างองค์์ความรู้้�ด้วยตนเอง และสิ่่�งท่ี่�เห็็นได้้
ชััดเจน คืือ นักศึึกษามีีทักษะด้้านเทคโนโลยีีสานสนเทศจาก
การออกแบบส่ื่�อการเรีียนการสอน  ดังเช่่น วิิทยา วาโย และ
คณะ (2563) ได้้กล่่าวไว้้ว่่าการเรีียนการสอนแบบออนไลน์์
ภายใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19 : 
แนวคิดและการประยุุกต์์ใช้้จััดการเรีียนการสอน พบว่่า การ
แพร่่ ร ะบาดของ โรคติิ ด เชื้้� อ ไวรั ส โค โรนา  2019                       
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(Coronavirus Disease 2019: COVID-19) ทำ ำ�ให้้เกิิด      
การปรับตััวเป็็นวิิถีีชีีวิิตแบบใหม่่ (New Normal) โดยเฉพาะ
สถาบัันทางการศึึกษาท่ี่�ไม่่สามารถจััดการเรีียนการสอน
แบบปกติิได้้  จึ  งจำำ�เป็็นต้้องใช้้รููปแบบการเรีียนการสอน   
แบบออนไลน์์ เพ่ื่�อให้้การเรีียนรู้� เ กิิดความต่่อเน่ื่�อง  
การเรีียนการสอนแบบออนไลน์มี์ีองค์ป์ระกอบ ได้้แก่่ ผู้้�สอน 
ผู้้�เรีียน เนื้้�อหา สื่�อการเรีียนและแหล่่งเรีียนรู้� กระบวนการ
จััดการเรีียนรู้�ระบบการติิดต่่อส่ื่�อสาร ระบบเครืือข่่าย
เทคโนโลยีีสารสนเทศ การวััดและการประเมิินผล รููปแบบ
การเรีียนการสอนมีีหลากหลายวิิธีีที่่�ทำำ�ให้้ผู้้�สอนและผู้้�เรีียน
มีีปฏิสััมพัันธ์ร่่วมกันได้้การพิิจารณาองค์์ประกอบและ         
รููปแบบท่ี่�สอดคล้้องเหมาะสมกับลัักษณะวิิชาและบริิบท
ของผู้้�เรีียนจะนำำ�ไปสู่่�การประยุุกต์์ใช้้สำำ�หรัับการจััดการเรีียน
การสอนแบบออนไลน์์อย่่างมีีประสิิทธิภาพส่่งผลให้้ผู้้�เรีียน
เกิิดผลลััพธ์การเรีียนรู้�ตามวัตถุุประสงค์์ น อกจากน้ี้�         
ณััฐญา น าคะสัันต์ (2562) ได้้ศึึกษา การพััฒนาความ
สามารถในการสร้้ า ง ส่ื่� อการสอนด้้ วย เทคโนโลยีี                         
ความเป็็นจริงเสริิมสำำ�หรัับครููระดัับมััธยมศึึกษา จัังหวััด
ชััยนาท  เป็็นการดำำ�เนิินงานวิิจััยที่่�ใช้้กระบวนการพััฒนา     
ครููด้วยการวิิจััยเชิิงปฏิบััติิการ (PAOR) คืือ 1) การวางแผน 
(Planning) 2) การปฏิิบััติิ (Acting) 3) การสัังเกตผล      
(Observing) และ 4) การประเมิินสะท้้อนกลัับ                    
(Reflecting) พ บว่่า ครููมีีความสามารถในการสร้้างส่ื่�อ         
การสอนด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  อยู่่�ในระดัับ       
ดีีมาก และครููมีีความเห็็นว่่าชุุดกิิจกรรมมีีความเหมาะสม   
ในการนำำ�ไปใช้้ในการพััฒนาสื่่�อการสอนในระดับัดีีมาก ทั้้�งน้ี้�
เน่ื่�องจากในการดำำ�เนิินการพััฒนาความสามารถดัังกล่่าว
ของครููนั้้�น เน้้นให้้ครููได้้ลงมืือปฏิบััติิจริงด้้วยตนเอง จะเห็็น
ได้้ว่่า การออกแบบกิจิกรรมการเรีียนรู้�นับว่่าเป็็นส่่วนสำำ�คัญ
ท่ี่�ส่่งผลต่่อการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนไม่่ว่่าสถานการณ์์ใดก็็ตาม 
ผู้้�สอนควรคำำ�นึงถึึงสิ่่�งท่ี่�ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้�       
มากท่ี่�สุุด การใช้้เทคนิิคต่่าง ๆ ในการจััดกิิจกรรมการเรีียน
การสอน  การใช้้เทคโนโลยีีในการเรีียนการสอน  การสอน
แบบเชิิงรุุก หรืือรููปแบบวิิธีีอื่�น  ๆ นั บว่่าเป็็นส่่วนสำำ�คัญ         
ท่ี่�จะส่่งผลต่่อการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียน ทั้้ �งน้ี้�ครููผู้้�สอนต้้องมีี
เทคนิิคมีีวิิธีีการจััดการเรีียนรู้�ให้้มีีความเหมาะสมกับเนื้้�อหา 
กัับความสามารถของผู้้�เรีียน  หรืือแม้้กระทั่่�งความแตกต่่าง
ในการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียน  รวมไปถึงการปรับเปลี่่�ยนรููปแบบ
การเรีียนการสอนให้้มีีความเหมาะสมกับสถานการณ์์ของ
โลกหรืือเหตุุการณ์์ท่ี่�เกิิดขึ้้�นในปัจจุุบัน

	 ความสามารถด้้านการออกแบบส่ื่�อการสอนท่ี่�ได้้รัับ
การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบผสมผสานของนัักศึึกษา       
ครููวิิทยาศาสตร์์ มีีค่่าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 4.08 และและ         
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (σ ) 0.41 อยู่่� ในระดัับมีี                               
ความสามารถมาก เม่ื่�อพิิจารณารายการประเมิินพบว่่า      
ทุุกรายการประเมิินนักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์มีีความ
สามารถในการออกแบบส่ื่�อการสอนอยู่่�ในระดัับมาก           
ทุุกรายการ เน่ื่�องจาก การออกแบบสื่่�อการเรีียนรู้�                    
ท่ี่�นำำ�เทคโนโลยีีสารสนเทศเข้้ามาบููรณาการในการออกแบบ
ส่ื่�อการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์์ ทำ ำ�ให้้นัักศึึกษาได้้ลงมืือปฏิิบััติิ
จริง และได้้ออกแบบส่ื่�อให้้สอดคล้้องกัับความต้้องการของ
ผู้้�ใช้้ส่ื่�อจริงท่ี่�ได้้สอบถามข้อมููลจากสถานศึึกษา เพ่ื่�อนำำ�ข้อมููล
ดัังกล่่าวมาออกแบบส่ื่�อการสอนวิิทยาศาสตร์ ดั งเช่่น          
เอกรััตน์ ท านาค (2561) ได้้กล่่าวไว้้ว่่า การนํําความรู้�       
เกี่่�ยวกับการใช้้เทคโนโลยีีผนวกศาสตร์การสอนในเนื้้�อหา
วิิชาเฉพาะไปใช้้ปฏิบััติิการสอนในห้้องเรีียนของนิิสิิต             
ครููวิิทยาศาสตร์ในหลัักสููตรผลิตครูู 2 ปี ผลการวิิจััยพบว่่า 
การฝึึกปฏิบััติิการสอนจริงในโรงเรีียนช่่วยส่่งเสริิมให้้นิิสิิตมีี
ความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีีผนวกศาสตร์์การสอนใน
เนื้้�อหาวิิชาเฉพาะเพิ่่�มขึ้้�นทั้้�ง 4 องค์์ประกอบ (TK, TCK, 
TPK และ TPACK) โดยเฉพาะความรู้�เกี่่�ยวกับการใช้้
เทคโนโลยีีผนวกศาสตร์การสอนในเนื้้�อหาเฉพาะ (TPACK)  
มีีค่่าเฉลี่่�ยก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนแตกต่่างกัันมากที่่�สุุด     
ก่่อนเรีียนมีีค่่าเท่่ากัับ 2.28 หลัังเรีียนมีีค่่าเท่่ากัับ 2.48 โดย
รููปแบบของ TPACK ท่ี่�นิิสิิตครููใช้้ในการจััดการเรีียนรู้�        
ส่่วนใหญ่่ คืือ ใช้้เทคโนโลยีีผนวกเข้้ากัับกิิจกรรมการลงมืือ
ปฏิบััติิในกระบวนการสอนแบบสืืบเสาะใช้้เทคโนโลยีีเป็็น
เคร่ื่�องมืือในการค้้นหา หลัักฐานในเนื้้�อหาท่ี่�ไม่่สามารถ
ทดลองหรืือวััดค่่าได้้โดยตรงและนิิสิิตมีีการบููรณาการ
เทคโนโลยีีในลักษณะของการผสมผสานเป็็นหนึ่่�งเดีียวกับ
กิิจกรรมมากกว่่าการบููรณาการเข้้าไปเพีียงบางส่่วนของ
กิิจกรรมแต่่อย่่างไรก็็ตามนิสิิตครููบางส่่วนใช้้เทคโนโลยีีเป็็น
เคร่ื่�องมืือในการกระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียน และอธิิบาย
แนวคิดในระดัับจุุลภาคเท่่านั้้�น 	 	 	 	
	 อย่่างไรก็็ตามในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้� ผู้้�วิิจััยได้้
ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบผสมผสานเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียน
เกิิดการเรีียนรู้�ได้้อย่่างต่่อเน่ื่�องในสถานการณ์์แพร่่ระบาด
ของเชื้้�อไวรัส COVID-19 การส่่งเสริิมและพััฒนาเทคโนโลยีี
ในการเรีียนการสอน การออกแบบส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�
วิิ ทยาศาสตร์  โดยนำำ�สื่� อ เทค โน โลยีีม  าประยุุ ก ต์์                            
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ในการออกแบบส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์          
อีีกทั้้�งยัังสามารถนำำ�ความรู้้�ดังกล่่าวไปใช้้ในวิิชาชีีพครูู 
ในอนาคตต่่อไป  ในการเรีียนการสอนในปััจจุุบันคงปฏิิเสธ
ไ ม่่ ไ ด้้ ท่ี่� จ ะ นำำ� เ ท ค โ น โ ล ยีี ส า ร ส น เ ทศม   า ใ ช้้ 
ในการเรีียนการสอน  เพ่ื่�อให้้ผู้้� เรีียนเกิิดการเรีียนรู้�  
มีีความสนใจในการเรีียนรู้� อีีกทั้้�งเป็็นการกระตุ้้�นความสนใจ
ในการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนอีีกด้้วยไม่่ว่่าจะสถานการณ์์         
แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19 หรืือสถานการณ์์ปกติิ
ก็็ตาม  การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความคุ้้�นชิน
กัับเทคโนโลยีีสารสนเทศ  การได้้ลงมืือปฏิบััติินัับว่่า     
เป็็นการส่่งเสริิมทักษะในศตวรรษท่ี่� 21 ท่ี่�ครููและผู้้�เรีียน     
ควรจะมีีทักษะดัังกล่่าว ดั งท่ี่� ดนััยศัักดิ์์�   กาโร (2562)      
กล่่าวไว้้ว่่า ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�ใช้้วิิธีีการเรีียนรู้� 
ท่ี่�หลากหลาย แต่่เน่ื่�องด้้วยความรู้้�และทัักษะของครูู        
เกี่่�ยวกับเทคโนโลยีีท่ี่�แตกต่่างกัันในการนำำ�เทคโนโลยีีมาใช้้
ในการจััดการเรีียนการสอน อีี กทั้้�ง สุุ คนธ์  สิ  นธพานนท์ 
(2561) ได้้กล่่าวไว้้ว่่า การศึึกษาในยุุคปััจจุุบัน เน้้นให้ผู้้้�เรีียน
ทุุกคนมีีทักษะในศตวรรษที่่� 21 เพ่ื่�อเตรีียมความพร้้อมให้้
เยาวชนได้้ทัักษะสำำ�คัญในการดำำ�รงชีีวิิตในโลกท่ี่�มีีกระแส
ของการเปลี่่�ยนแปลง นอกจากน้ี้� ใจทิพย์ ์ณ สงขลา (2561) 
กล่่าวไว้้ว่่า เทคโนโลยีีดิจิิทััลมีีอิทธิพลต่่อการเรีียนการสอน 
เทคโนโลยีีส ร้้างรอยต่่อจากห้้องเรีียนสู่่�การเรีียนรู้�                    
ในบริิบทจริงผ่่านช่่องทางส่ื่�อสารผ่่านเครืือข่่ายคอมพิวเตอร์์
และโลกออนไลน์ ์นอกจากน้ี้�Proske and Korndle (2004) 
ได้้กล่่าวไว้้ว่่า การนำำ�เทคโนโลยีีมาสารสนเทศมาใช้้             
ในการพััฒนาการศึึกษาโดยออกแบบการเรีียนการสอนตาม
แนวคิดิการสร้า้งองค์์ความรู้�ด้วยตนเองช่่วยพััฒนาการสอน
ให้้มีีคุุณภาพอันนำำ�ไปสู่่�การพััฒนาศัักยภาพการเรีียนรู้�ของ
ผู้้�เรีียนอย่่างเต็็มความสามารถ 	 	 	 	
	 ความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสม
ผสานของนัักศึึกษาครูู วิิทยาศาสตร์ พ บว่่าภาพรวม 
นัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์มีีความคิดิเห็็นเกี่่�ยวกับการจััดการ
เรีียนรู้�แบบผสมผสานของนัักศึึกษาครูู วิิทยาศาสตร์               
มีีค่่าเฉลี่่�ย (µ) เท่่ากัับ 4.46 และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน        
(σ) เท่่ากัับ 0.48 อยู่่�ในระดัับมาก เน่ื่�องจากนัักศึึกษามีี   
ส่่วนร่่วมในกิจกรรมการเรีียนรู้�และการลงมืือปฏิบััติิ 
ผ่่านการออกแบบสื่่�อการเรีียนการสอนทำำ�ให้้นัักศึึกษา     
สร้้างองค์์ความรู้�ด้วยตนเอง ดั งเช่่น การออกแบบระบบ     
การจััดการเรีียนการสอนออนไลน์์ตามทฤษฎีีการสร้้าง      
องค์์ความรู้�ด้วยตนเอง (Constructivisttheory) ของ       
Jonassen, Peck and Wilson (1999) ซ่ึ่�งพััฒนาโดย 

Koohang (2009) และ Koohang, Riley and Smith 
(2009) น อกจากน้ี้�ยัังมีีงานวิิจััยของ เพ็็ญศรีี ปั ญญาแก้้ว  
และ ทวีี  สระนํ้้�าคํํา (2560) ได้้ทำำ�การศึึกษาเกี่่�ยวกับ  
ผลของบทเรีียนแบบผสมผสานท่ี่�ใช้้วิิธีีการเรีียนรู้�แบบ      
ร่่วมมืือรููปแบบการสืืบสวนสอบสวนเป็็นกลุ่่�ม  เพ่ื่�อส่่งเสริิม
การคิิดแก้้ปััญหาด้้านวิิทยาศาสตร์ สํํ าหรัับนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 พ บว่่า นั กเรีียนมีีความพึงพอใจ            
ต่่อบทเรีียนแบบผสมผสานอยู่่�ในระดัับ “มาก” เห็็นได้้ว่่า 
การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการดำำ�เนิิน
กิิจกรรมการเรีียนการสอน  การได้้ลงมืือปฏิิบััติิจริง                 
ส่่งผลต่่อการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนและสร้้างแรงจููงใจให้้กัับ         
ผู้้�เรีียน  หรืือแม้้กระทั่่�งการปรับเปลี่่�ยนพฤติิกรรมต่่าง ๆ      
ดััง ท่ี่�  มนั สนัันท์  หั  ตถศัักดิ์์�  (2564)  ไ ด้้กล่่ าวถึง  
การประยุุกต์์ใช้้แอปพลิิเคชัันในการปรัับพฤติิกรรม 
ไว้้ว่่า แอปพลิเคชัันเป็็นส่่วนหนึ่่�งในการช่่วยให้้การปรับ
พฤติิกรรมประสบความสำำ�เร็็จมากยิ่่�งขึ้้�น  ซ่ึ่�งเป็็นตามโลกท่ี่�
เปลี่่�ยนแปลงไปในการก้้าวเข้้าสู่่�ยุุค 4.0 ท่ี่�มีีเทคโนโลยีี
สารสนเทศมาเป็็นส่่วนหนึ่่�งของชีีวิิตในการทำำ�กิจกรรม      
ต่่าง ๆ 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 จะเห็็นได้้ว่่า การจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสานภายใต้้
สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19 ของ
นัักศึึกษาครููวิิทยาศาสตร์ เป็็นการปรับเปลี่่�ยนรููปแบบ        
การเรีียนรู้�ให้้มีีความเหมาะสมและสอดคล้อ้งกัับสถานการณ์์
ดัังกล่่าว เพ่ื่�อให้้นัักศึึกษาเกิิดการเรีียนรู้�ท่ี่�ควรจะได้้รัับ อีีกทั้้�ง
ในสถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรัส COVID-19 ท่ี่�มีี      
การปรับเปลี่่�ยนวิิถีีชีีวิิตทั้้�งในด้านสังคม  เศรษฐกิิจ  หรืือ         
แม้้กระทั่่�งการเรีียนการสอน  แสดงให้้เห็็นว่่า การจััดการ    
เรีียนรู้�ยุุค New Normal ท่ี่�มีีการจััดการเรีียนการสอน               
ทั้้�งในรููปแบบผสมผสาน รููป แบบออนไลน์์ ดั งท่ี่� กาญจนา    
บุุญภัักดิ์์� (2563) กล่่าวไว้้ว่่า ไวรัสโควิิด 19 ก่่ อให้้เกิิด           
การเปลี่่�ยนแปลงขึ้้�นบนโลกใบน้ี้� ส่่ งผลให้้การดํําเนิินชีีวิิต    
ของคนเปลี่่�ยนแปลงไปในทุุกด้้านเศรษฐกิิจตกต่ำำ��อย่่างรุุนแรง
ความเป็็นอยู่่�เปลี่่�ยนไป  มีีการเว้้นระยะห่่างทางสัังคม            
การรัับประทานอาหารเปลี่่�ยนไป  มีีการป้้องกัันตนเอง         
ด้้วยวิิธีีการต่่าง ๆ ความเป็็นอยู่่�เปลี่่�ยนไป  เราทุุกคนต้้อง       
ดํําเนิินชีีวิิตปกติิแบบใหม่่ ท่ี่�เรีียกว่่า New Normal ท่ี่�สํําคััญ
ส่่งผลถึึงการจััดการเรีียนการสอนท่ี่�ต้้องปรับตััวเอง ทั้้�งผู้้�เรีียน 
ผู้้�สอนต้้องมีีการเรีียนการสอนแบบ Online 100 % ก่่อให้้
เกิิดแอปพลิเคชัันหรืือโปรแกรมต่่าง ๆ ท่ี่�เกี่่�ยวข้องกัับ       
การติิดต่่อส่ื่�อท่ี่�สามารถใช้้ได้้ทั้้�งการเรีียนการสอน ป ระชุุม
ทางไกล ธุุ รกิิจซื้้�อขายสิินค้า การสั่่�งอาหาร เป็็นเคร่ื่�องมืือ   
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อํํานวยความสะดวก เพ่ื่�อป้้องกัันการแพร่่ระบาด และการ
แพร่่ระบาดของโควิิด 19 นอกจากน้ี้�การนำำ�เทคโนโลยีีมาใช้้
ในการเรีียนการสอนในรููปแบบต่่าง ๆ เป็็นการเพิ่่�มความ    
น่่าสนใจในเนื้้�อหาและในกิจกรรมการเรีียนการสอน 

ข้้อเสนอแนะ								      
	 ข้้อเสนอแนะที่่�ได้้จากการทำำ�วิิจััย 	 	 	
	 ในระหว่่างการดำำ�เนินิงานกิจิกรรมการเรีียนการสอน 
ผู้้�สอนสามารถใช้้กระบวนการ PAOR เป็็นวงจรต่่อเน่ื่�องได้้	

	 ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป	 	 	
	 	 1. ควรศึึกษากระบวนการออกแบบและปรับัปรุุง
ส่ื่�อการสอนวิิทยาศาสตร์ท่ี่� มีีการนำำ�สื่�อเทคโนโลยีีมา
ประยุุกต์์ในการสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์	
	 	 2. ควรมีีการศึึกษาพฤติิกรรมการทำำ�งานเป็็นทีีม 
การระดมสมองในการวางแผนและออกแบบสื่่�อการสอน
วิิทยาศาสตร์มีีการนำำ�สื่�อเทคโนโลยีีมาประยุุกต์์ในการสร้้าง
ส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์และการแก้้ปััญหาใน
การสร้้างส่ื่�อนวัตกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์
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การใช้้กิิจกรรมเกมร่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย                                   
เพ่ื่�อพััฒนาความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจ                                       

ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึกษาปีีที่่� 5
Using Game Activities with the Gradual Release of Responsibility Model to Develop English 

Reading Comprehension Ability of Prathomsuksa 5th Students.
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ส่่งบทความ 19 กรกฎาคม 2564  แก้้ไข 28 กรกฎาคม 2564   ตอบรัับ 2 สิิงหาคม 2564  

บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวัตัถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) เปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจของนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 หลัังเรีียนด้วยกิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อยกัับเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด
ร้้อยละ 80 2) เปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5    
ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้วยกิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย และ 3) ศึึกษาความพึงพอใจ
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 ท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�ภาษาอัังกฤษ	โดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อย              
ความรัับผิิดชอบทีีละน้้อย กลุ่่�มตัวอย่่าง ได้้แก่่ นั กเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5/1 โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยราชภัฏ
บ้้านสมเด็็จเจ้้าพระยา ท่ี่�เรีียนในภาคเรีียนท่ี่� 1 ปีการศึึกษา 2563 จำำ�นวน 36 คน ได้้กลุ่่�มตัวอย่่างโดยการสุ่่�มอย่่างง่่าย 
เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่  แผนการจััดการเรีียนรู้�การอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจโดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับ    
รููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย แบบวััดความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจ  และ
แบบสอบถามความพึงพอใจท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�โดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย                 
สถิิติิท่ี่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  t-test แบบ One sample และ t-test แบบ 
Dependent samples  	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ผลการวิิจััยพบว่่า 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 หลัังเรีียนสููงกว่่า
เกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดร้้อยละ 80 อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2) ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัย
สำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

    1 นัักศึึกษาปริิญญาโท สาขาหลัักสููตรและการสอน วิิทยาลััยครุุศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์             			 

      2 หััวหน้้าหลัักสููตรภาษาอัังกฤษเพื่่�อการสื่่�อสารธุุรกิิจ คณะศิิลปศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยธุุรกิิจบััณฑิิตย์์               		
    1 Master’s degree student, Curriculum and Instruction Program, College of Education Sciences, Dhurakij 
Pundit University                                                                                                                                       
    2 Head of the English for Business Communication Program, Faculty of Arts, Dhurakij Pundit University
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	 	 3) ความพึงึพอใจของนักัเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีท่ีี่� 5 ท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�ภาษาอังักฤษโดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับั
รููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อยอยู่่�ในระดัับมาก 

คำำ�สำำ�คััญ:   กิจกรรมเกม,  ความรับผิิดชอบทีีละน้้อย,  การอ่่านภาษาอัังกฤษ

Abstract

	 The objectives of this research were to 1) compare the English reading comprehension ability 
of Prathomsuksa 5 students after studying through game activities and the Gradual Release of Re-
sponsibility Model with the specified criteria of 80%, 2) compare the English reading comprehension 
ability of Prathomsuksa 5 students before and after studying through game activities and the Gradual 
Release of Responsibility Model, and 3) study the satisfaction level of Prathomsuksa 5 students to-
wards learning English through game activities and the Gradual Release of Responsibility Model. The 
research samples were 36 students from Prathomsuksa 5/1 of Demonstration School of Bansomde-
jchaopraya Rajabhat University studying in the first semester of academic year 2020.  The samples 
were selected using a simple random sampling method. The research instruments were the English 
reading comprehension lesson plans, the English reading comprehension test, and the questionnaire 
on the students’ satisfaction towards learning English through game activities and the Gradual Release 
of Responsibility Model. The statistics used to analyze data were mean scores, standard deviation, 
One sample t-test, and Dependent samples t-test. 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 The results showed that:	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1) the posttest scores of the students’ English reading comprehension ability were high-
er than the specified criteria of 80% at a significance level of .05,	 	 	 	 	
	 	 	 2) the posttest scores of the students’ English reading comprehension ability were found 
to be higher than the pretest scores at a significance level of .05, 	 	 	 	 	
	 	 	 3) the satisfaction level of Prathomsuksa 5 students towards learning English through 
game activities and the Gradual Release of Responsibility Model was at a high level.

Keywords:  Game Activities,  Gradual Release of Responsibility Model,  English Reading. 
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บทนำำ�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 การเรีียนรู้�ภาษาต่่างประเทศมีีความสำำ�คัญและ
จำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�งในชีีวิิตประจำำ�วัน ดังจะเห็็นได้้จากส่ื่�อ  และ
ข่่าวสารต่่าง ๆ  ในโลกออนไลน์์ซ่ึ่�งมีีความเช่ื่�อมโยงกัันทั่่�วโลก 
ภาษาต่่างประเทศเป็็นเคร่ื่�องมืือในการติิดต่่อส่ื่�อสาร         
การศึึกษา การแสวงหาความรู้�  การประกอบอาชีีพ           
การเรีียนรู้�  แลกเปลี่่�ยนเกี่่�ยวกับวััฒนธรรมและวิิถีีชีีวิิต      
ของชุุมชนโลก และเป็็นสื่�อกลางที่่�นำำ�มาซึ่่�งความสััมพัันธ์    
อัันดีีและความร่่วมมืือกัับประเทศต่่าง ๆ รวมไปถึงช่่วย
พััฒนาผู้้�เรีียนให้้เกิิดความเข้้าใจในตนเองและผู้้�อื่�นยิ่่�งขึ้้�น      
อีี กทั้้� ง ยัั ง ไ ด้้ เ ข้้ า ใจคว ามแตกต่่ า งทา ง ด้้ านภาษา                           
ด้้านวัฒนธรรม แนวปฏิบัติัิ  แนวคิด ความเป็็นอยู่่� เศรษฐกิิจ 
การเมืืองการปกครอง และก่่อให้้เกิิดเจตคติิท่ี่�ดีีต่่อการใช้้
ภาษาอย่่างไรก็็ตาม คนไทยส่่วนใหญ่่ใช้้เวลาเรีียนวิิชาภาษา
อัังกฤษมาเป็็นเวลานานตั้้�งแต่่ระดัับประถมศึึกษาจนถึง
ระดัับอุุดมศึึกษา  แต่่ปรากฏว่่ายังัมีีความสามารถด้า้นภาษา
อัังกฤษอยู่่� ในระดัับท่ี่� ไม่่น่่าพึึงพอใจ สำ ำ�นักทดสอบ          
ทางการศึึกษาแห่่งชาติิ (2564) แสดงผลการทดสอบ
ทางการศึึกษาระดัับชาติิ ในปี 2563 โดยพบว่่าค่่าเฉลี่่�ย
คะแนนวิิชาภาษาอัังกฤษยัังคงอยู่่�ในระดัับต่ำำ��  การท่ี่�   
นัักเรีียนไทยมีีความรู้้�ภาษาอัังกฤษต่ำำ��นั้้�นมีีสาเหตุุหลััก          
3 ประการ ได้้แก่่ 1) ด้านการเรีียนการสอน พบว่่าผู้้�เรีียน
เรีียนภาษาอัังกฤษในชั้้�นเรีียนแต่่ไม่่มีีการบููรณาการ 4 ทักษะ
เข้้าด้้วยกััน อีี กทั้้�งยัังขาดโอกาสในการนำำ�ไปใช้้ในชีีวิิต   
ประจำำ�วัน  เน่ื่�องจากประเทศไทยไม่่ได้้ใช้้ภาษาอัังกฤษเป็็น
ภาษากลางในการส่ื่�อสาร ถึงแม้้ว่่าคนไทยส่่วนใหญ่่ตระหนััก
ถึึงความสำำ�คัญของภาษาอัังกฤษ แต่่การจััดการเรีียน        
การสอนยัังเน้้นคำำ�ศัพท์ ไวยากรณ์์ และการท่่องจำำ� 2) ด้าน
สิ่่�งแวดล้้อม ประเทศไทยเป็็นประเทศที่่�ไม่่ได้้ใช้้ภาษาอัังกฤษ
เป็็นภาษาหลัักในชีีวิิตประจำำ�วัน ดั งได้้กล่่าวมาแล้้วข้างต้้น 
สภาพแวดล้้อมจึงไม่่ส่่งเสริิมให้้คนไทยใช้้ภาษาอัังกฤษนอก
ห้้องเรีียน   และ 3) ด้านผู้้�สอน การเรีียนการสอนในเมืือง
ไทยนิิยมยึึดผู้้�สอนเป็็นศููนย์์กลาง ซ่ึ่�งเป็็นวิิธีีท่ี่�ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียน     
มีีส่่วนร่่วมในการเรีียนการสอนน้อย น อกจากน้ี้� ครููผู้้�สอน
ภาษาอัังกฤษท่ี่�เป็็นคนไทยยัังขาดความเชี่่�ยวชาญในการใช้้
ภาษาเพ่ื่�อการส่ื่�อสาร ขาดทัักษะการสอน และขาดเจตคติิ
ท่ี่�ดีีต่่อการเรีียนการสอนภาษาอัังกฤษ (ชััชรีีย์์ บุุนน าค, 
2561)		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 การอ่่านเพื่่�อความเข้้าใจเป็็นทักษะสำำ�คัญซ่ึ่�งกำำ�หนด
ให้้จััดการเรีียนรู้�ในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�ภาษาต่่างประเทศ
ทุุกระดัับชั้้�น  แต่่ปัจจุุบันกลัับพบว่่า นั กเรีียนไทยยัังขาด

ทัักษะการอ่่านเพ่ื่�อความเข้้าใจ ดั งผลการวิิจััยขององค์์การ
เพ่ื่�อความร่่วมมืือและพััฒนาทางเศรษฐกิิจ  หรืือ OECD 
(Organization for Economic Co-operation and    
Development) ซ่ึ่�งจััดให้้มีีโครงการประเมิินผลนัักเรีียน
นานาชาติิ หรืือ PISA พบว่่า ผลการประเมิินด้านการรู้้�เร่ื่�อง
การอ่่าน ประจำำ�ปีพุุทธศักราช  2561  พ บว่่านัักเรีียนไทย   
มีีความสามารถในการอ่่านเพ่ื่�อความเข้้าใจอยู่่�ในระดัับ        
ต่ำำ��กว่่ามาตรฐาน  กล่่าวคืือ นั กเรีียนร้อยละ 43  รู้  �เร่ื่�อง      
การอ่่านอยู่่�ในระดัับ 2 ซ่ึ่�งหมายความว่่านัักเรีียนสามารถ
อ่่านและบอกสาระจากการอ่่านได้้เม่ื่�อข้้อความท่ี่�อ่่าน     
แสดงไว้้อย่่างชััดเจน  ยิ่่�งไปกว่่านั้้�นนักเรีียนไทยยัังสามารถ
นำำ�ความรู้�ทั่่�วไปจากภายนอกมาเช่ื่�อมโยงกัับสิ่่�งท่ี่�อ่่านได้้ใน
ระดัับต่ำำ��  (สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีี, 2562) ปัญหาดัังกล่่าวสะท้้อนให้้เห็็นว่่า นักเรีียน
ยัังขาดความสามารถในการอ่่านเพ่ื่�อความเข้้าใจและ          
ไม่่สามารถตอบสนองต่่อเร่ื่�องท่ี่�อ่่านโดยการเช่ื่�อมโยง         
กัับความรู้�และประสบการณ์์ของตนเอง 	 	 	
	 การจััดการเรีียนการสอนภาษาอัังกฤษสามารถทำำ�ได้้
หลากหลายวิิธีี การใช้้เกมประกอบการจััดการเรีียนการสอน
เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�เร่ื่�องราวต่่าง ๆ  ด้วยความสนุุกสนาน
และท้้าทายความสามารถ  โดยผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�เล่่นเอง ทำำ�ให้้
ผู้้�เรีียนได้้รัับประสบการณ์์ตรง  และเป็็นวิิธีีการท่ี่�เปิิดโอกาส
ให้้ผู้้�เรีียนได้้แลกเปลี่่�ยนประสบการณ์์การเรีียนรู้�  การทำำ�งาน
ร่่วมกับผู้้�อื่�น  เกมเป็็นการเล่่นประเภทหนึ่่�งท่ี่�มีีกติิการััดกุุม
และสามารถนำำ�ไปใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนได้้เป็็น
อย่่างดีี  โดยผู้้�สอนสร้้างสถานการณ์์สมมติขึ้้�นมาเพ่ื่�อให้้          
ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการเล่่นด้วยตนเองภายใต้้ข้้อตกลงหรืือ
กติิกาท่ี่�กำำ�หนดขึ้้�น  ผู้้�เรีียนจำำ�เป็็นต้้องตััดสิินใจกระทำำ�      
อย่่างใดอย่่างหนึ่่�งเพ่ื่�อให้้ได้้ผลออกมาในรููปแบบของ        
การรู้้�แพ้้ รู้ �ชนะ การสอนดัังกล่่าวจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิด    
ความสนุุกสนานในการเรีียนมากยิ่่�งขึ้้�น  (ทิิศนา แขมมณีี, 
2560) 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 นอกจากกิิจกรรมเกมแล้้ว รููป แบบการปล่่อย       
ความรับผิิดชอบทีีละน้้อยท่ี่�พััฒนาโดย Fisher and Frey 
(2014)  นัับว่่าเป็็นแนวทางท่ี่�เหมาะสมในการจััดการเรีียน
การสอนภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อบรรลุุเป้้าหมายของการพััฒนา
ทัักษะของผู้้�เรีียน รููป แบบน้ี้�มีีจุุดมุ่่�งหมายให้้ครููเปลี่่�ยน
บทบาทจากการเ ป็็นผู้้�รั บผิิดชอบงานทั้้� งหมดไปสู่่�
สถานการณ์์ท่ี่�นัักเรีียนเป็็นผู้้�รับผิิดชอบการเรีียนรู้�ของตนเอง
อย่่างค่่อยเป็็นค่่อยไป ประกอบด้้วย 4 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ 
การสอนอย่่างมีีจุุดมุ่่�งหมาย (Focus lesson) การสอน     
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แบบชี้้�นำำ�  (Guided instruction) การเรีียนรู้�ร่่วมกัน         
(Collaborative learning) และการเรีียนรู้�อย่่างอิิสระ 
(Independent learning) ซ่ึ่�งจะเห็็นได้้ว่่ารููปแบบน้ี้�            
ผู้้� เรีียนจะถููกฝึึกให้้รัับผิิดชอบการเรีียนรู้�ของตนเอง           
อย่่างเป็็นระบบ เริ่่�มต้้นจากการท่ี่�ครููเป็็นผู้้�นำำ�เข้้าสู่่�บทเรีียน 
กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนคิด สนัับสนุุนให้้เรีียนรู้�ร่่วมกัันเพ่ื่�อให้้ได้้
ความคิดท่ี่�หลากหลาย จ ากนั้้�นผู้้�เรีียนจะต้้องประยุุกต์์ใช้้
ความรู้�ท่ี่�เรีียนมาเพ่ื่�อสร้้างการเรีียนรู้�ด้วยตนเอง โดยรููปแบบ
น้ี้�มีีเป้้าหมายสำำ�คัญเพ่ื่�อสร้้างศัักยภาพและความมั่่�นใจให้้     
ผู้้�เรีียน ด้ วยการถ่่ายโอนความรัับผิิดชอบในภาระงานจาก  
ผู้้�สอนไปสู่่�ผู้้�เรีียนอย่่างค่่อยเป็็นค่่อยไป  และไม่่ปล่่อย      
ความรับัผิิดชอบให้้กัับผู้้�เรีียนเร็็วเกิินไปจนเกิดิความล้มเหลว
ในการเรีียนรู้� 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 จากสภาพปััญหาท่ี่�เกิิดขึ้้�น  ผู้้�วิิจััยจึึงมีีความสนใจท่ี่�
จะศึึกษานำำ�กิจกรรมเกมมาใช้้ร่่วมกับรููปแบบการปล่่อย
ความรับผิิดชอบทีีละน้้อยเพ่ื่�อพััฒนาความสามารถในการ
อ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีท่ี่� 5 โดยท่ี่�ผู้้�สอนจะลดบทบาทการเป็็นศููนย์์กลาง
เป็็นผู้้�สนัับสนุุนการเรีียนรู้�    ให้้ผู้้�เรีียนช่่วยเหลืือกัันเอง
ระหว่่างกลุ่่�ม  และสุุดท้้ายเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้�ด้วย
ตนเอง อั นจะช่่วยให้้การพััฒนาความสามารถในการอ่่าน
ภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจของผู้้�เรีียนเป็็นไปอย่่างมีี        
จุุดหมายและมีีประสิิทธิภาพ 

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย				  
	 1. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษา
อัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 
หลัังเรีียนด้วยกิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อย      
ความรับผิิดชอบทีีละน้้อยกัับเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดร้้อยละ 80 		
	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่าน     
ภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา
ปีีที่่� 5 ก่่ อนเรีียนและหลัังเรีียนด้วยกิิจกรรมเกมร่่วมกับ       
รููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย 	 	 	
	 3. เพ่ื่�อศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีท่ี่� 5 ท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�ภาษาอัังกฤษโดยใช้้กิิจกรรม
เกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย

สมมติิฐานของการวิิจััย		 	 	 	
	 1. ความสามารถในการอ่่านภาษาอังักฤษเพื่่�อความ
เข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 หลัังเรีียนโดยใช้้
กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละ
น้้อยสููงกว่่าเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดร้้อยละ 80

	 2. ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อ     
ความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 หลัังเรีียน
โดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิด
ชอบทีีละน้้อยสููงกว่่าก่่อนเรีียน

ขอบเขตของการวิิจััย		 	 	 	 	
	 การวิิจััยเร่ื่�องการใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบ    
ก ารปล่่ อยความรัั บ ผิิ ดชอบทีี ละน้้ อย เ พ่ื่� อ พััฒนา                    
ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ     
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 ผู้้�วิิจััยได้้กำำ�หนดขอบเขต
ของการวิิจััยไว้้ดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	
	 1. ประชากรและกลุ่่�มตัวอย่่าง		 	 	
		  1.1 ป ระชากรท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ได้้แก่่ 
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััย
ราชภััฏบ้้านสมเด็็จเจ้้าพระยา ท่ี่�เรีียนในภาคเรีียนท่ี่� 1          
ปีีการศึึกษา 2563 จำำ�นวน 5 ห้อง จำำ�นวนนักเรีียนทั้้�งหมด 
175 คน 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1.2 กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ได้้แก่่ 
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่�  5/1 โรงเรีียนสาธิิต
มหาวิิทยาลััยราชภัฏบ้้านสมเด็็จเจ้้าพระยา ท่ี่�เรีียนใน      
ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปีการศึึกษา 2563 จำำ�นวนนักเรีียนทั้้�งหมด 
36 คน ได้้กลุ่่�มตัวอย่่างโดยใช้้วิิธีีการสุ่่�มแบบง่่าย	 	
	 2. ตัวแปรท่ี่�ใช้้ในการศึึกษา ประกอบด้้วย	 	
	 	 2.1 ตัวแปรต้้น ได้้แก่่ การจััดการเรีียนรู้�การอ่่าน
ภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจโดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับ        
รููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย	 	 	
	 	 2.2 ตัวแปรตาม ได้้แก่่	 	 	 	
	 	 	 1) ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ
เพ่ื่�อความเข้้าใจ	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2) ความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อ          
การเรีียนรู้�ภาษาอัังกฤษโดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบ
การปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย	 	 	 	
	 3. เนื้้�อหาท่ี่�ใช้้ในการศึึกษา ได้้แก่่ เนื้้�อหาวิิชาภาษา
อัังกฤษในระดัับประถมศึึกษาตามหลัักสููตรแกนกลาง        
การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศักราช 2551 กลุ่่�มสาระการเรีียน
รู้้�ภาษาต่่างประเทศ ในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 โดยมีี
หััวข้อดัังน้ี้� (1) Thailand, (2) Environment, (3) My self, 
(4) My school, (5) My family and friends, and (6) 
Transportation	 	 	 	 	 	 	 	
	 4. นิยามศัพท์ท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย	 	 	 	
	 	 4.1 การจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับ
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รููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย หมายถึึง         
การจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�ผู้้� วิิจััยใช้้เพ่ื่�อพััฒนาความสามารถ                 
ในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 โดยใช้้แนวคิดกิิจกรรมเกมร่่วมกับ        
รููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย มีีขั้้�นตอน       
การจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�สำำ�คัญ 4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 1 สร้้างแรงจููงใจ เป็็นขั้้�นท่ี่�ครููสร้้างแรงจููงใจ
ให้้นัักเรีียนมีีความรู้�สึกอยากจะเรีียนรู้� เช่่น นำำ�เข้้าสู่่�บทเรีียน
ด้้วยการเล่่าเร่ื่�องท่ี่�มีีความน่่าสนใจและกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียน     
ต่ื่�นเต้้นกับการเรีียนรู้� 		 	 	 	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 2 เดิินไปพร้อมครูู  เป็็นขั้้�นท่ี่�ครููถ่่ายทอด
ความรู้�ให้้แก่่นัักเรีียนโดยการสอนทางตรง พร้ อมชี้�แนะ
แนวทาง กระบวนการเรีียนรู้�  รวมถึงเทคนิิคต่่าง ๆ ด้ าน    
การอ่่านให้้แก่่นักเรีียน 	 	 	 	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 3 เรีียนรู้�ด้วยกััน  เป็็นขั้้�นท่ี่�ครููเริ่่�มปล่่อย
ความรับผิิดชอบในการเรีียนรู้�จากตััวครููไปสู่่�นัักเรีียน  โดย   
จััดกระบวนการเรีียนการสอนผ่่านเกมและกิิจกรรมกลุ่่�ม 
เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนระดมสมอง แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้�  ฝึึกทัักษะ    
การอ่่านและการแก้้ปััญหาร่่วมกับเพ่ื่�อนในกลุ่่�ม 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 4 ปลููกปััญญาในตัวเอง เป็็นขั้้�นครููปล่่อย
ให้้นัักเรีียนทำำ�กิจกรรมหรืือแบบฝึึกหััดด้้วยตนเองตามลำำ�พััง
โดยครููเข้้าไปช่่วยเหลืือเท่่าท่ี่�จำำ�เป็็น เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนได้้สร้้าง
ความรับผิิดชอบในการเรีียนรู้�ของตนเอง  	 	 	
	 	 4.2 ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อ
ความเข้้าใจ หมายถึึง ความสามารถของผู้้�เรีียนในการบอก
ความหมายคำำ�ศัพท์ บอกรายละเอีียด จัับใจความสำำ�คัญ 
และเรีียงลำำ�ดับเหตุุการณ์์ท่ี่�ปรากฏในเร่ื่�องท่ี่�อ่่านได้้ถููกต้้อง 
ตรงประเด็็น ทั้้�งประเด็็นสาระสำำ�คัญและบริิบทท่ี่�เกี่่�ยวข้อง 
ซ่ึ่�งวััดได้้จากแบบวััดความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ
เพ่ื่�อความเข้้าใจท่ี่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น	 	 	 	
	 	 4.3 นั กเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 หมายถึึง 
นัักเรีียนในระดัับประถมศึึกษาปีท่ีี่� 5 ห้อง 5/1 โรงเรีียนสาธิิต
มหาวิิทยาลััยราชภัฏบ้้านสมเด็็จเจ้้าพระยา ท่ี่�เรีียนใน      
ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปีการศึึกษา 2563 จำำ�นวน 36 คน  	 	
	 	 4.4 ความพึงพอใจ  หมายถึึง ความรู้้�สึกนึึกคิิด    
ท่ี่�นัักเรีียนมีีต่่อการจััดการเรีียนรู้�ภาษาอัังกฤษโดยใช้้
กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบ          
ทีีละน้้อยใน 3 ประเด็็น ได้้แก่่ กิจกรรมการเรีียนรู้� เนื้้�อหา
และสื่่�อท่ี่�ใช้้ และประโยชน์ท่ี่�ได้้รัับ รวมทั้้�งหมด 10 ข้ อ          
ซ่ึ่�งวััดจากแบบสอบถามความพึึงพอใจต่่อการเรีียนท่ี่�ผู้้�วิิจััย
สร้้างขึ้้�น

เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย				  
	 เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการศึึกษาค้้นคว้้าครั้้�งน้ี้�ประกอบ
ด้้วย	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1. แผนการจััดการเรีียนรู้�การอ่่านภาษาอัังกฤษ
เพ่ื่�อความเข้้าใจโดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อย
ความรับผิิดชอบทีีละน้้อย จำำ�นวน 6 แผน แผนละ 3 ชั่่�วโมง 
ผลการตรวจสอบคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน  3 คน       
พบว่่าทุุกแผนการจััดการเรีียนรู้�มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง   
อยู่่�ระหว่่าง 0.67-1.00	 	 	 	 	 	
	 	 2. แบบวััดความสามารถในการอ่่านภาษา
อัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจ  เป็็นแบบปรนััยเลืือกตอบจำำ�นวน    
40 ข้อ ตอบถููกได้้ 1 คะแนน ตอบผิิดได้้ 0 คะแนน รวมเป็็น 
40 คะแนน ผ ลการตรวจสอบคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ
จำำ�นวน  3 คน พบว่่ามีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้องอยู่่�ระหว่่าง 
0.67-1.00 ความยากง่่ายอยู่่�ระหว่่าง 0.43-0.75 ค่่าอำำ�นาจ
จำำ�แนกอยู่่�ระหว่่าง 0.20-0.70 และค่่าความเช่ื่�อมั่่�นของ    
แบบวััดฯ ทั้้�งฉบับเท่่ากัับ 0.86	 	 	 	
	 	 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนัักเรีียน         
ท่ี่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้�ภาษาอัังกฤษโดยใช้้กิิจกรรมเกม
ร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย         
เ ป็็นแบบมาตรประมาณค่่า 3 ระดัับ ข้ อความใน
แบบสอบถามแบ่่งเป็็น 3 หัวข้อ ได้้แก่่ กิจกรรมการเรีียนรู้� 
เนื้้�อหาและส่ื่�อท่ี่�ใช้้ และประโยชน์ท่ี่�ได้้รัับ รวมทั้้�งหมด        
10 ข้ อ ผ ลการตรวจสอบคุุณภาพของแบบสอบถาม       
ความพึงพอใจโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน 3 คน พบว่่ามีีค่่าดััชนีี
ความสอดคล้้องเท่่ากัับ 0.67-1.00 และค่่าความเช่ื่�อมั่่�นของ
แบบสอบถามเท่่ากัับ 0.87 เกณฑ์์ในการแปลความหมาย
ของความพึงพอใจมีีระดัับค่่าเฉลี่่�ย ดั งน้ี้� (ชููศรีี ว งศ์์รััตนะ, 
2560)		 	   	 	 	 	 	 	 	 	
	 2.34 – 3.00  มีีความพึงพอใจในระดัับมาก 	 	
	 1.67 – 2.33 	 มีีความพึงพอใจในระดัับปานกลาง่่		
	 1.00 – 1.66  	มีีความพึงพอใจในระดัับน้้อย	

การเก็็บรวบรวมข้้อมููล	 	 	 	 	
	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการทดลองจััดการเรีียนรู้�ด้วยรููปแบบ
การทดลองแบบกลุ่่�มเดีียวมีีการทดสอบก่่อนและหลััง       
การทดลอง (One Group Pretest Posttest Design) และ
เก็็บรวบรวมข้อมููลด้้วยตนเองตามขั้้�นตอน ต่่อไปน้ี้�	 	
	 	 1. ขั้้�นเตรีียมนักเรีียนก่่อนดำำ�เนิินการสอน	 	
	 	 	 1.1. แนะนำำ�รายวิิชา ชี้�แจงจุุดประสงค์์การ
เรีียนรู้�  รวมถึงวิิธีีการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วม
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กัับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย		 	
	 	 1.2 ให้้นัักเรีียนทำำ�แบบวััดความสามารถใน      
การอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจเพ่ื่�อเก็็บเป็็นคะแนน
ก่่อนเรีียน	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1.3 ผู้้�วิิจััยทำำ�การตรวจแบบวััดความสามารถใน
การอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจและบัันทึกคะแนน		
	 2. ขั้้�นดำำ�เนิินการสอน	 	 	 	
	     ดำ    ำ�เนิินการจััดการเรีียนการสอนกับนัักเรีียน      
กลุ่่�มตัวอย่่างตามแผนการจััดการเรีียนรู้�จำำ�นวน 6 แผน และ
ใช้้ระยะเวลาทั้้�งสิ้้�น 6 สัปดาห์์ จำำ�นวน 18 คาบ คาบเรีียน
ละ 60 นาทีี รวมทั้้�งสิ้้�น 18 ชั่่�วโมง	 	 	 	
	 3. ขั้้�นหลัังสอน	 	 	 	 	 	
	 	 3 . 1  ดำ ำ� เ นิินการทดสอบหลัั ง เรีี ยนด้วย                 
แบบวััดความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อ          
ความเข้้าใจแล้้วตรวจให้้คะแนนตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด	 	
	 	 3.2 นั กเรีียนทำำ�แบบสอบถามความพึงพอใจ       
ท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�โดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบ           
การปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย	 	 	 	

	 	 3.3 นำ ำ�คะแนนหลัังเรีียนท่ี่�ได้้จากแบบวััดความ
สามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจและ
คะแนนจากแบบสอบถามความพึงพอใจมาวิิเคราะห์์ผล    
การวิิจััย

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล						    
	 1. เปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษา
อัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 
หลัังเรีียนกับเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดร้้อยละ 80 ด้ วยสถิิติิ t-test 
แบบ One sample	 	 	 	 	 	 	
	 2. เปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษา
อัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 
ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนด้วยสถิิติิ t-test แบบ Dependent 
samples	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 3. วิิเคราะห์์ความพึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีท่ี่� 5 ท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�ภาษาอัังกฤษโดยใช้้กิิจกรรม
เกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อยโดย
ใช้้ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิิจััย															             
	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินตามขั้้�นตอนและนำำ�เสนอผลการวิิจััย ดังน้ี้�

ตารางที่่� 1  เปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจโดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบ		
	 	   การปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อยหลัังเรีียนกับเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด (n = 36)  

คะแนน คะแนนเต็ม
  คะแนนตามเกณฑ์

ร้อยละ 80
S.D. df t p

หลังเรียน 40 32 34.00 2.11 35 5.68* .000
*p < .05

	 จากตาราง 1 แสดงค่่าเฉลี่่�ยความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจโดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกัับรููป
แบบการปล่่อยความรับัผิิดชอบทีีละน้อ้ยของนักัเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีท่ีี่� 5 จำำ�นวน 36  คนพบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียน
อยู่่�ท่ี่� 34.00 ส่่วน เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  2.11 เม่ื่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจหลััง
เรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80  พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05
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ตารางที่่� 2  เปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจโดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบ		
	       การปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อยก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน (n = 36)

คะแนน คะแนนเต็ม S.D. df t p

ก่อนเรียน 40 24.39 2.62
35 35.09* .000

หลังเรียน 40 34.00 2.11
*p < .05

	 จากตารางท่ี่� 2 แสดงการเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจโดยใช้้กิิจกรรมเกม       
ร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อยของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 จำำ�นวน 36 คน พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ย
ก่่อนเรีียนอยู่่�ท่ี่� 24.39 ส่่วน เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  2.62 คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนอยู่่�ท่ี่� 34.00 ส่่วน เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  2.11        
เม่ื่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจ พ บว่่า คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน       
อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05

ตารางที่่� 3  ค่่าเฉลี่่�ยความพึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 ท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�ภาษาอัังกฤษโดยใช้้กิิจกรรมเกม	
	       ร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย (n = 36)

รายการประเมิน S.D.
แปลความ

หมาย

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้

1.1 นักเรียนพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้/ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
การใช้กิจกรรมเกมร่วมกับรูปแบบการปล่อยความรับผิดชอบทีละน้อย

2.86 0.35 มาก

1.2 นักเรียนพึงพอใจต่อวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ตามวิธีการสอนการใช้
กิจกรรมเกมร่วมกับรูปแบบการปล่อยความรับผิดชอบทีละน้อย

2.69 0.47 มาก

1.3 นักเรียนพึงพอใจต่อระยะเวลาในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการใช้กิจกรรม
เกมร่วมกับรูปแบบการปล่อยความรับผิดชอบทีละน้อย

2.97 0.17 มาก

1.4 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการใช้กิจกรรมเกมร่วมกับรูปแบบการปล่อยความ
รับผิดชอบทีละน้อยช่วยพัฒนาทักษะการอ่านภาษาอังกฤษของนักเรียน

2.53 0.51 มาก

1.5 กิจกรรมการเรียนรู้ด้วยวิธีการใช้กิจกรรมเกมร่วมกับรูปแบบการปล่อยความ
รับผิดชอบทีละน้อย ทำ�ให้นักเรียนมีความสุขในการเรียนและสนุกกับการทำ�งาน
เป็นทีม

2.50 0.51 มาก

ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ 2.71 0.39 มาก

ด้านสื่อการเรียนรู้

2.1 นักเรียนพึงพอใจต่อเนื้อหาที่นำ�มาใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการใช้กิจกรรม
เกมร่วมกับรูปแบบการปล่อยความรับผิดชอบทีละน้อย

2.56 0.50 มาก

2.2 นักเรียนพึงพอใจต่อสื่อที่นำ�มาใช้จัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยการใช้กิจกรรมเกม
ร่วมกับรูปแบบการปล่อยความรับผิดชอบทีละน้อย

2.92 0.28 มาก

ด้านสื่อการเรียนรู้ 2.73 0.39 มาก
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รายการประเมิน S.D.
แปลความ

หมาย

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ

3.1 วิธีการใช้กิจกรรมเกมร่วมกับรูปแบบการปล่อยความรับผิดชอบทีละน้อย มี
ประโยชน์ต่อการเรียนรู้ภาษาอังกฤษของนักเรียน

2.58 0.50 มาก

3.2 วิธีการใช้กิจกรรมเกมร่วมกับรูปแบบการปล่อยความรับผิดชอบทีละน้อย 
ทำ�ให้นักเรียนได้รับการพัฒนาทักษะการฟัง การพูด และการเขียน ควบคู่ไปกับ
ทักษะอ่าน

2.75 0.44 มาก

3.3 วิธีการใช้กิจกรรมเกมร่วมกับรูปแบบการปล่อยความรับผิดชอบทีละน้อย 
ทำ�ให้นักเรียนเกิดทักษะทางด้านสังคม

2.81 0.40 มาก

ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 2.71 0.45 มาก

ค่าเฉลี่ยทุกรายการ 2.72 0.15 มาก
	

	 ตารางที่่� 3 แสดงผลการศึึกษาความพึงึพอใจของนักัเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 ท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�ภาษาอังักฤษโดย
ใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อยจำำ�นวน 36 คน พบว่่า โดยภาพรวมมีีความพึงพอใจอยู่่�
ในระดัับมาก ( = 2.72, S.D.= 0.15) เม่ื่�อพิิจารณาเป็็นรายด้้านเรีียงลำำ�ดับค่่าเฉลี่่�ยจากมากไปหาน้้อย พบว่่า ด้านกิจกรรม
การเรีียนรู้� ( = 2.71, S.D.= 0.39) ตามด้วยด้้านสื่�อการเรีียนรู้�มีีค่่าเฉลี่่�ยความพึงพอใจสููงท่ี่�สุุด ( = 2.73, S.D.= 0.39) 
และประโยชน์ท่ี่�ได้้รัับ ( = 2.71, S.D.= 0.45) 

อภิิปรายผล									      
	 จากการวิิจััยเร่ื่�องการใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบ
การปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อยเพ่ื่�อพััฒนาความ
สามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจของ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 สามารถสรุุปและอภิิปราย
ได้้ดัังต่่อไปน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 1. ผ ลการศึึกษาความสามารถในการอ่่านภาษา
อัังกฤษเพ่ื่�อความเข้้าใจโดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบ
การปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อยของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีท่ี่� 5 เม่ื่�อเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 80 พบว่่า คะแนน
เฉลี่่�ยหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนดอย่่างมีีนัยสำำ�คัญ       
ทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05 เป็็นไปตามสมมติฐานฐานข้อท่ี่� 1 และ
ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ
เพ่ื่�อความเข้้าใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 จำำ�นวน 
36 คน พ บว่่า คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน     
อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิติิิท่ี่�ระดัับ .05 เป็็นไปตามสมมติฐิาน
ข้้อท่ี่� 2 ท่ี่�ตั้้�งไว้้ ผลการวิิจััยท่ี่�เกิิดขึ้้�นสามารถอภิิปรายได้้ว่่า
กิิจกรรมเกมเป็็นกิจกรรมหนึ่่�งท่ี่�มีีส่่วนทำำ�ให้้ผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนในด้านทักษะทางภาษาสููงขึ้้�น ซ่ึ่�งกิิจกรรมเกม

เป็็นกิจกรรมท่ี่�ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความพยายามและเป็็น      
การสร้้างแรงจููงใจท่ี่�ดีี   เ น่ื่�องจากช่่วยให้้ผู้้� เรีียนเกิิด                
ความสนุุกสนานและท้้าทาย เกิิดบริิบทของการสื่่�อสาร   
อย่่างมีีความหมาย ทำำ�ให้้บทเรีียนมีีความสนุุกสนาน ผู้้�เรีียน
ได้้เรีียนรู้้�โดยไม่่รู้้�ตััว  ไม่่เครีียด ได้้เคล่ื่�อนไหวและทำำ�ให้้         
ผู้้�เรีียนกล้้ามีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรม  ได้้พััฒนาทัักษะการอ่่าน 
การฟััง การพููด การเขีียน ต ลอดจนการทำำ�งานร่่วมกับ          
ผู้้�อื่�น  สอดคล้้องกัับแนวคิดของ ทิ ศนา แขมมณีี  (2560)       
ท่ี่�กล่่าวว่่า วิิธีีสอนโดยใช้้เกมเป็็นกระบวนการท่ี่�ผู้้�สอนใช้้     
ในการช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้�ตามวัตถุุประสงค์์             
ท่ี่�กำำ�หนด โดยการให้้ผู้้�เรีียนเล่่นเกมตามกติิกาและนำำ�เนื้้�อหา
และข้้อมููลของเกม พ ฤติิกรรมการเล่่น  วิิธีีเล่่นและผล       
การเล่่นเกมของผู้้�เรีียนมาใช้้ในการอภิิปรายเพ่ื่�อสรุุป         
การเรีียนรู้� ช่่ว ยให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�เร่ื่�องต่่าง ๆ อย่่าง
สนุุกสนานและท้้าทายความสามารถ โดยผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�เล่่น
เองทำำ�ให้้ได้้รัับประสบการณ์์ตรง เป็็นวิิธีีการท่ี่�เปิิดโอกาส    
ให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมสููง  นอกจากน้ี้� ผลการวิิจััยยังัสอดคล้้อง
กัับงานวิิจััยของ ณัฐกานต์ จัันทรประทััด (2561) ท่ี่�ศึึกษา
เร่ื่�องผลการจััดกิิจกรรมเกมภาษาอัังกฤษเพื่่�อการส่ื่�อสาร    



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ผ ลการวิิจััยพบว่่า       
การ จััด กิิจกรรมเกมภาษาอัังกฤษเพ่ื่� อการ ส่ื่� อสาร                       
มีีประสิิทธิภาพทำำ�ให้้นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียนสููงกว่่า
ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิ และนัักเรีียนยัังมีี     
ความพึงพอใจโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด 	 	 	
	 นอกจากน้ี้� การใช้้รููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบ
ทีีละน้้อยเป็็นแนวทางท่ี่�เหมาะสมเพ่ื่�อบรรลุุเป้้าหมายของ
การพััฒนาทัักษะของผู้้�เรีียน  การจััดการเรีียนรู้�ลักษณะน้ี้�
ทำำ�ให้้ครููเปลี่่�ยนบทบาทตัวเองจากการเป็็นผู้้�สอนมาเป็็น      
ผู้้�สนัับสนุุนการเรีียนรู้�  และส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนเกิิดการ       
ช่่วยเหลืือกัันเองระหว่่างเพ่ื่�อน จนถึงการไม่่ให้้การช่่วยเหลืือ
ใด ๆ  ในที่่�สุุด จึงเป็็นเหมืือนกับัการถ่่ายโอนความรับัผิิดชอบ
ในการเรีียนรู้�จากครููสู่่�นัักเรีียน  หรืือการท่ี่�ครููเปลี่่�ยนจาก      
การเป็็นผู้้�รับผิิดชอบงานทั้้�งหมดไปสู่่�สถานการณ์์ท่ี่�นัักเรีียน
เป็็นผู้้�รับผิิดชอบทั้้�งหมด โดยประกอบด้้วย 4 องค์์ประกอบ 
ตามแนวคิดของ Fisher and Frey (2014) ได้้แก่่ การสอน
อย่่างมีีจุุดมุ่่�งหมาย การสอนแบบช้ี้�นำำ�  การเรีียนรู้�ร่่วมกัน 
และการเรีียนรู้�อย่่างอิิสระ ซ่ึ่�งจะเห็็นได้้ว่่าในการจััดกิิจกรรม
ตามแผนการจััดการเรีียนรู้�นั้้�น  ผู้้�เรีียนจะถููกฝึึกให้้คิิด       
อย่่างเป็็นระบบ เริ่่�มจากขั้้�นตอนท่ี่� (1) สร้้างแรงจููงใจ เป็็น
ขั้้�นท่ี่�ครููสร้้างแรงจููงใจให้้นัักเรีียนมีีความรู้้�สึกอยากจะเรีียน
รู้้�  เช่่น  เล่่าเร่ื่�องท่ี่�มีีความน่่าสนใจกระตุ้้�นเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียน           
ต่ื่�นเต้้นกับการเรีียนรู้�  (2) เดิินไปพร้้อมครูู  เป็็นขั้้�นท่ี่�           
ครููถ่่ายทอดความรู้�ให้้แก่่นักเรีียน  โดยการช้ี้�แนะแนวทาง 
กระบวนการเรีียนรู้�รวมถึงเทคนิิคต่่าง ๆ ให้้แก่่นักเรีียน      
(3) เรีียนรู้�ด้วยกััน เป็็นขั้้�นท่ี่�ครููจััดการเรีียนการสอนผ่่านเกม
ชนิดต่่าง ๆ  และกิิจกรรมกลุ่่�ม เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนทำำ�งานร่่วมกัน
และแลกเปลี่่�ยนการเรีียนรู้�จากเพ่ื่�อนในกลุ่่�ม  โดยท่ี่�ครูู         
ลดบทบาทการสอนลง และ (4) ปลูู กปััญญาในตัวเอง         
เป็็นขั้้�นท่ี่�นัักเรีียนสามารถทำำ�แบบฝึึกหััดและเรีียนรู้�ด้วย
ตนเอง ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Lin and Cheng 
(2010)  ท่ี่� ศึึกษาผลของการใช้้รููปแบบการปล่่อย                   
ความรัับผิิดชอบทีีละน้้อยในการพััฒนาการเขีียนสรุุป     
ความและการรัับรู้้�ขั้้�นตอน 4 ขั้้�นตอนของโมเดล ผลการวิิจััย
พบว่่านัักเรีียนมีีความสามารถในการเขีียนสรุุปความสููง       
มีีทั ศนคติิ ท่ี่� ดีีต่่  อการสอนด้้ วย รููป แบบการปล่่ อย                   
ความรับผิิดชอบทีีละน้้อย และเห็็นด้วยที่่�ครููจะใช้้รููปแบบ
การปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อยในการจััดการเรีียน     
การสอน นั กเรีียนเสนอแนะว่่าในขั้้�นแรกของรููปแบบ        
การปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อยควรใช้้เวลาสอน      
อย่่างน้้อย 2 ครั้้�งก่่อนขยัับไปขั้้�นตอนอื่�น และนัักเรีียนชอบ

ใช้้เวลาทำำ�งานร่่วมกับเพ่ื่�อนมากกว่่าทำำ�งานร่่วมกับครูู และ
ยัังสอดคล้้องกัับแนวคิดของ Akhavan (2019) และ       
Bennett (2020) ท่ี่�ระบุุว่่าวิิธีีการสอนทักษะการอ่่านท่ี่�ได้้
ผลก็็คืือการดำำ� เ นิินการตามขั้้�นตอนของการปล่่อย             
ความรับผิิดชอบทีีละน้้อย ซ่ึ่�งช่่วยให้้นัักเรีียนพััฒนาทัักษะ
ทางปััญญาอย่่างสมดุุล โดยนัักเรีียนได้้เรีียนรู้�ร่่วมกัน        
กัับเพ่ื่�อนและฝึึกการเรีียนรู้�อย่่างอิิสระ ครููลดบทบาทลง     
เป็็นเพีียงผู้้�จััดการเรีียนรู้�และเพิ่่�มอำำ�นาจการเรีียนรู้�ให้้เป็็น
ของนัักเรีียน  ดัังนั้้�น  รููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบ        
ทีีละน้้อยจึึงเป็็นแนวคิิดท่ี่�สามารถนำำ�มาใช้้จััดการเรีียนรู้�     
ให้้เกิิดผลกัับนัักเรีียนไทยที่่�ยัังเรีียนแบบพึ่่�งพาครููเป็็นหลััก 
โดยเฉพาะนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาท่ี่�ครููสามารถฝึึกฝน      
ให้้เกิิดการปล่่อยความรับผิิดชอบจากครููเป็็นศููนย์กลาง    
การเรีียนรู้� ไปสู่่� นัักเรีียนเป็็นผู้้�รับผิิดชอบการเรีียนรู้�              
ของตนเอง 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2. ผ ลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 ท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�ภาษาอัังกฤษโดยใช้้
กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรับผิิดชอบ         
ทีีละน้้อยพบว่่า โดยภาพรวมมีีความพึงพอใจอยู่่� ใน         
ระดัับมาก ซ่ึ่�งผลการประเมิินความพึงพอใจจากนัักเรีียน
กลุ่่�มตัวอย่่างอยู่่�ในระดัับมากทุุกด้้าน  เน่ื่�องจากนัักเรีียนมีี
ความสุุข สนุุกกัับการเรีียน เพราะครููได้้ใช้้ส่ื่�อการสอนคืือเกม
ท่ี่�เหมาะสมกับวััยของนัักเรีียน  และในเกมท่ี่�ครููใช้้ก็็ได้้        
สอดแทรกเนื้้�อหาความรู้�ในเร่ื่�องการอ่่าน ช่่ว ยพััฒนาความ
สามารถในการอ่่านในขณะเล่่นเกมหรืือกิิจกรรม ทำ ำ�ให้้
นัักเรีียนเกิิดการเรีียนรู้�อย่่างเต็็มศักยภาพ  จากผลการศึึกษา
ดัังกล่่าว สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ทวีีศักดิ์์� กสิิผล (2560) 
ได้้ศึึกษาผลของการเปรีียบเทีียบผลการเรีียนรู้�และ                 
ความพึงพอใจในการสอนคำำ�ศัพท์ภาษาอัังกฤษของนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ระหว่่างวิิธีีการสอนแบบใช้้เกมคำำ�
ศััพท์ภาษาอัังกฤษกัับวิิธีีการสอนแบบปกติิ พบว่่า นักเรีียน
ท่ี่�ได้้รัับการสอนด้้วยวิิธีีการใช้้เกม  มีีผลการเรีียนรู้�คำำ�ศัพท์
ภาษาอังักฤษสููงกว่่านัักเรีียนท่ี่�ได้้รัับการสอนด้ว้ยวิิธีีการสอน
แบบปกติิและนัักเรีียนท่ี่�ได้้รัับการสอนด้้วยวิิธีีการใช้้เกม       
มีีความพึงึพอใจในการเรีียนสููงกว่่านัักเรีียนท่ี่�ได้้รัับการสอน
ด้้วยวิิธีีการสอนแบบปกติิ รวมไปถึงสอดคล้้องกัับงานวิิจััย
ของ ปัญญาพร ปาละวััน และอโณทัย พลเยี่่�ยม เพชรแสง 
(2563) ซ่ึ่�งได้้ศึึกษาผลของการพััฒนาทัักษะการเขีียนสะกด
คำำ�ศัพท์ภาษาอัังกฤษโดยใช้้เกมสำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีท่ี่� 5 จากการประเมิินความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�
มีีต่่อเกมเพ่ื่�อพััฒนาทัักษะการเขีียนสะกดคำำ�ภาษาอัังกฤษ
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สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 พ บว่่า นั กเรีียนมีี
ความพึงพอใจต่่อเกมเพ่ื่�อพััฒนาทัักษะการเขีียนสะกดคำำ�
ภาษาอัังกฤษสำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 อยู่่�ใน
ระดัับมากท่ี่�สุุด เหตุุเพราะเกมมีีความน่่าสนใจ สนุุกสนาน 
เพลิดเพลิน  ไม่่น่่าเบ่ื่�อ ทุุ กคนได้้มีีส่่วนร่่วมในการเล่่น 
นัักเรีียนเกิิดการเรีียนรู้�แบบไม่่รู้�ตัว  ได้้ลงมืือปฏิบััติิจริง         
จึึงทำำ�ให้้นัักเรีียนเกิิดความเข้้าใจมากกว่่าการท่่องจำำ�ใน
ห้้องเรีียน    และยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ   ภานรินทร์ 
ไทยจัันทรารัักษ์์, ภั ทรินธร บุุญทวีี, และวงจัันทร์ พููลเพิ่่�ม 
(2564) ท่ี่�ได้้ศึึกษาผลการใช้้เกมคำำ�ศัพท์ในการฝึึกทัักษะ   
ด้้านภาษาอัังกฤษสำำ�หรัับ นั กเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 
โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยราชภัฏบุุรีีรัมย์์ การเรีียนรู้�           
คำำ�ศัพท์โดยใช้้เกมคำำ�ศัพท์ประกอบการสอน ช่่ว ยทำำ�ให้้
นัักเรีียนมีีความกระฉัับกระเฉง ตื่�นตัวอยู่่�เสมอ บรรยากาศ
ในห้องเรีียนก็ผ่่อนคลายไม่่ตึงเครีียด นักเรีียนได้้ปลดปล่่อย
อารมณ์์ผ่่านการเล่่น เพิ่่�มการมีีปฏิสััมพัันธ์ระหว่่างครููผู้้�สอน
กัับนัักเรีียน  และระหว่่างผู้้�เรีียนหลัังจากท่ี่�ได้้ทำำ�กิจกรรมท่ี่�
มีีความสนุุกสนานเพลิิดเพลินร่่วมกัน ถืื อเป็็นการสร้้าง
ประโยชน์ให้้ทั้้�งครููผู้้�สอนและตััวนักเรีียน สำำ�หรัับประโยชน์
ระยะยาว  การมีีเจตคติิท่ี่�ดีีต่่อการเรีียนภาษาอัังกฤษ             
จะทำำ�ให้้นัักเรีียนสนใจในบทเรีียนและเนื้้�อหาท่ี่�ครููนำำ�เสนอ 
และตั้้�งใจซึมซับเอาข้้อมููลอัันหลากหลายท่ี่�สอดแทรกมาใน
แต่่ละคาบเรีียน มีีโอกาสได้้สะสมความรู้�ความเข้้าใจใหม่่ ๆ 
ท่ี่�ไม่่ได้้จำำ�กัดอยู่่�แค่่ระดัับคำำ�ศัพท์ หรืือระดัับประโยค เพราะ

สิ่่�งท่ี่�มากัับภาษาคืือวััฒนธรรมของผู้้�คนท่ี่�เป็็นเจ้้าของภาษา
นั้้�น 

 ข้้อเสนอแนะ	 	 	 	 	 	 	 	
	 1. ข้ อเสนอแนะในการนำำ�ผลวิิจััยไปใช้้เพ่ื่�อให้้การ
เรีียนการสอนมีีประสิิทธิภาพ และเกิิดประสิิทธิผลสููงสุุดกัับ
ผู้้�เรีียน  ครููผู้้�สอนควรพิจิารณาเนื้้�อหาให้้เหมาะสมกับัผู้้�เรีียน 
และเลืือกกิิจกรรมเกมที่่�ใช้้ให้้เหมาะสมกัับวััยของนัักเรีียน 
ตลอดจนจะต้้องคำำ�นึงถึึงความพร้อมของส่ื่�อเทคโนโลยีี 
คอมพิวเตอร์์ สมาร์์ทโฟน อิ นเทอร์์เน็็ตท่ี่�เป็็นปัจจััยหลััก       
ในการสนับัสนุุนให้ก้ารจััดการเรีียนการสอน และก่่อนใช้้เกม
ในการจััดการเรีียนรู้� ครููจะต้้องอธิิบายกฎ กติิกา ให้้นัักเรีียน
เข้้าใจ  และเม่ื่�อสิ้้�นสุุดการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�  ครููต้้อง      
สรุุปสิ่่� ง ท่ี่� นััก เรีี ยนไ ด้้ รัับหลัังจากการร่่วมกิ จกรรม                    
การเรีียนรู้�		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2. ข้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป	 	 	
	 	 2.1. ควรทำำ�การวิิจััยเพ่ื่�อศึึกษาตััวแปรอ่ื่�นท่ี่�เกิิด
จากการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้กิิจกรรมเกมร่่วมกับรููปแบบ   
การปล่่อยความรับผิิดชอบทีีละน้้อย เช่่น  เจตคติิและ        
แรงจููงใจในการเรีียนภาษาอัังกฤษ กลวิิธีีในการอ่่าน       
ความคงทนในการจำำ�คำำ�ศัพท์ เป็็นต้้น 	 	 	
	 	 2.2. ควรนำำ�การจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้กิิจกรรมเกม
ร่่วมกับรููปแบบการปล่่อยความรัับผิิดชอบทีีละน้้อยไปใช้้      
กัับรายวิิชาในกลุ่่�มสาระอ่ื่�น ๆ 
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 การพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้้�แบบโครงงานเป็็นฐาน                               
เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำนวณ                              

สำำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึกษาปีีที่่� 3
The Development  of On-Line Project-Based Learning on Microcontroller Boards                            

to Enhance Computational Thinking for  Grade 9th Students.

ลลิิตา วงค์์มลี1*   พงศ์์ธนัช แซ่่จูู2                                                                                                         
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ส่่งบทความ 5 กรกฏาคม 2564  แก้้ไข 6 สิิงหาคม 2564   คอบรัับ 8 สิิงหาคม 2564

บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยในครั้้�งน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์ 1) เพ่ื่�อพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน               
เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ์เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ ให้้มีีประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 2) เพ่ื่�อศึึกษา
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 3) เพ่ื่�อศึึกษาทักัษะการคิดิเชิิงคำำ�นวณ 4) เพ่ื่�อศึึกษาความคิดิเห็็น โดยใช้้รููปแบบการวิิจััยกึ่่�งทดลอง 
เป็็นการทดลองแบบกลุ่่�มเดีียว  กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นั กเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โรงเรีียนฝายหิิน           
หนองทุ่่�มหนองทองศึึกษา อำำ�เภอชุุมแพ จัังหวััดขอนแก่่น จำำ�นวน 22 คน เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) บทเรีียน     
บนเครืือข่่าย 2) แผนการจััดการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน โดยมีีขั้้�นตอนดังน้ี้� 1. ขั้้�นให้้ความรู้�พื้้�นฐาน 2. ขั้้�นกระตุ้้�น
ความสนใจ 3. ขั้้�นจััดกลุ่่�มร่่วมมืือ 4. ขั้้�นแสวงหาความรู้� 5. ขั้้�นสรุุปสิ่่�งท่ี่�เรีียนรู้� 6. ขั้้�นนำำ�เสนอผลงาน 3) แบบทดสอบ      
ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน  4) แบบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ  4 องค์์ประกอบ คืื อ การแยกย่่อย (Decomposition)         
การจดจำำ�รููปแบบ (Pattern Recognition)  การคิิดเชิิงนามธรรม (Abstraction)  การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี (Algorithm 
Design) 5) แบบสอบถามความคิดเห็็น 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 สรุุปผลการวิิจััย ดังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1. ผ ลการศึึกษาประสิิทธิภาพของบทเรีียนบนเครืือข่่าย พ บว่่า บทเรีียนบนเครืือข่่ายมีีประสิิทธิภาพ           
(E

1
/E

2
) เท่่ากัับ 87.20/80.45	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 2. ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียน  ( = 8.91, S.D.=2.99) และผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน                     
( =24.14, S.D.= 2.85) เม่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน พบว่่า ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน
หลัังเรีียนของสููงกว่่าก่่อนเรีียน โดยมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิ .05

      1 นัักศึึกษาปริิญญาโท สาขาวิิชาการศึึกษาวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น                                                              	
   2 อาจารย์์ประจำำสาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยขอนแก่่น                                       	
   1 Student in Master degree in Science and Technology Education, Faculty of Education, Khon Kaen 
University                                                                        					   
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	 	 3. นักเรีียนมีีคะแนนทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ ร้อยละ 90.63 ( =3.63, S.D.=0.59)	 	 	
	 	 4. ความคิดเห็็นของผู้้�เรีียน พบว่่า ในภาพรวมมีีระดัับความคิดเห็็นอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( = 4.88, S.D.=0.31) 

คำำ�สำำ�คััญ :  บทเรีียนบนเครืือข่่าย,  การเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน,  บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์,	 	 	
	 	   ทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ

Abstract

	 The objectives of this project were 1) To develop the lesson plan of The Development of       
On-Line Project-Based Learning on Microcontroller Boards to Enhance Computational Thinking as 
80/80 2) To study learning achievement   3) To study computational skill 4) To study opinion of        
students. This research was conducted by a Quasi-experimental method which use a single                     
experimental group, contains with 22 of grade 9 students from Fayhinnongtumnongtongsuksa school, 
Chum Phae District, Khon Kaen Province. The research tools used were 1) Online instruction 2) Lesson 
plan 3) Pre-test and post-test 4) Computational skill-test 5) opinion evaluation form.	 	 	
	 The result of this research are	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1. The quality of online instruction (E

1
/E

2
) was equal to 87.20/80.45	 	 	 	

	 	 2. The comparison of pre-test score ( =8.91, S.D.=2.99) with post-test score ( = 24.14,    
S.D.=2.85), study found that post-test score higher than pre-test score with statistical significance        
of .05		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.  The Computational skill score was 90.63%, ( =3.63, S.D.=0.59) 	 	 	 	
	 	 4. The students’ opinion declared as highest level ( = 4.88, S.D.=0.31)

Keywords: Online learning,  Project-Based Learning,  Microcontroller Board,  Computational Thinking. 

บทนำำ�										        
	 การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร            
ในยุุคปััจจุุบันมีีการพััฒนาอย่่างรวดเร็็ว  และมีีหลากหลาย
รููปแบบ การจะทำำ�ให้้ประชากรในวััยเรีียน รู้ �เท่่าทััน
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร จึ งจำำ�เป็็นต้้องนํํา
วิิวััฒนาการและความก้าวหน้้าดัังกล่่าวมาพััฒนา และ         
ส่่งเสริิมภายในกระบวนการจััดการเรีียนการสอนเพ่ื่�อให้้       
ผู้้� เรีียนมีีความรู้� ท่ี่�สอดคล้้องกัับสถานการณ์์ปััจจุุบัน            
การเรีียนการสอนในปััจจุุบันยัังไม่่มีีความหลากหลาย           
ถููกจํํากััดเฉพาะในห้องเรีียน  และอยู่่�ภายใต้้การควบคุุม
กำำ�กับของผู้้�สอนเท่่านั้้�น ทั้้ �งท่ี่� ผู้้� เรีียนแต่่ละคนมีีความ         
แตกต่่างระหว่่างบุุคคล มีีความรู้้�ความเข้้าใจประสบการณ์์
และการมองโลกแตกต่่างกัันออกไป รวมถึงรููปแบบการจััด
ชั้้�นเรีียนในปัจจุุบันไม่่สามารถตอบสนองความต้้องการของ
ผู้้�เรีียนเป็็นรายบุุคคลได้้ เทคโนโลยีีจึงเป็็นพื้้�นฐานสำำ�คัญ 
การจััดการเรีียนการสอนด้ว้ยบทเรีียนออนไลน์จึ์ึงตอบสนอง
การแก้้ไขปััญหาดัังกล่่าว  โดยเป็็นการจััดสภาพแวดล้้อม      
การเรีียนการสอนที่่�ประยุุกต์์คุุณลักษณะของอิินเทอร์์เน็็ต

มาเป็็นสื่�อกลางเพ่ื่�อส่่งเสริิมสนัับสนุุนให้้เกิิดการเรีียนรู้�       
ในรููปแบบต่่าง ๆ รููป แบบของการเรีียนการสอนควร         
เน้้นสอนวิิธีีการเรีียนให้้ผู้้�เรีียนไม่่ใช่่สอนแต่่เนื้้�อหาวิิชา             
เพีียงอย่่างเดีียว    และการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บไซต์           
ยังัเป็็นการส่่งเสริมิทักษะการเรีียนรู้�ตลอดชีีวิิต (Klaysong, 
2010) การนํําเทคโนโลยีีทางการสอน  เช่่น  บทเรีียน          
บนเครืือข่่ายมาช่่วยในการจััดการเรีียนการสอนจะทำำ�ให้้    
การเรีียนมีีความหมายมากยิ่่�งขึ้้�น ส่่ งเสริิมพััฒนาการของ
นัักเรีียนได้้เป็็นอย่่างดีีส่่งเสริมิให้้นัักเรีียนได้้พััฒนาศัักยภาพ
ของตนเองในการใช้้เทคโนโลยีีให้้เกิิดประสิิทธิภาพสููงสุุด 
(Klungphet, T. and Others, 2015)	 	 	
	 การจััดการเรีียนรู้� ท่ี่� มีีครูู เ ป็็นผู้้�กระตุ้้�นเพ่ื่�อนำำ�        
ความสนใจท่ี่�เกิิดจากตััวนักเรีียนมาใช้้ในการทำำ�กิจกรรม
ค้้นคว้้าหาความรู้�ด้วยตััวนักเรีียนเอง นำ ำ�ไปสู่่�การเพิ่่�ม       
ความรู้�ท่ี่�ได้้จากการลงมืือปฏิบััติิ การฟัังและการสัังเกตจาก
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ   โดยนัักเรีียนมีีการเรีียนรู้�ผ่่านกระบวนการ
ทำำ�งานเป็็นกลุ่่�ม ท่ี่�จะนำำ�มาสู่่�การสรุุปความรู้้�ใหม่่ มีีการเขีียน
กระบวนการจััดทำำ�โครงงานและได้้ผลการจััดกิิจกรรมเป็็น
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ผลงานแบบรููปธรรม  (ดุุษฎีี  โยเหลาและคณะ, 2557)       
การเรีียนรู้�ในยุุคการศึึกษา 4.0 สำ ำ�หรัับนัักเรีียนท่ี่�เกิิด          
ในยุุคดิิจิิทััลนั้้�นเทคโนโลยีีไม่่ใช่่เร่ื่�องยากท่ี่�จะเรีียนรู้� ดั งนั้้�น 
“ครููผู้้�สอน” จึ งมีีบทบาทสำำ�คัญในการสร้้างองค์์ความรู้�     
ด้้านต่่าง ๆ ให้้ครบถ้้วน  ได้้แก่่  การคิิดเชิิงคำำ�นวณ              
(Computational Thinking) พื้้�นฐานความรู้�ด้านเทคโนโลยีี
ดิิจิิทััล (Digital Technology) และพื้้�นฐานการรู้้�เท่่าทัันสื่�อ
และข่่าวสาร (Media and Information Literacy) เพ่ื่�อให้้
เกิิดประโยชน์สููงสุุดต่่อผู้้�เรีียน  (อัักษรเอ็็ดดููเคชั่่�น, 2561)     
การคิดิเชิิงคำำ�นวณ (Computational Thinking) เป็็นทักษะ
หนึ่่�งท่ี่�จำำ�เป็็นต่่อผู้้�เรีียนในศตวรรษท่ี่� 21 เพราะเป็็นพื้้�นฐาน
ของการคิิดท่ี่�สามารถนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้แก้้ปััญหาในชีีวิิต
ประจำำ�วัน หากนำำ�การคิดิเชิิงคำำ�นวณมาบููรณาการเรีียนการ
สอนจะทำำ�ให้ผู้้้�เรีียนเห็น็ความสัมัพัันธ์ระหว่่างแต่่ละวิิชาและ
สามารถนำำ�ไปใช้้แก้้ปััญหาในชีี วิิตจริงได้้  (สถาบััน                  
การเรีียนรู้�ออนไลน์์, 2560; (Davies et al.,2010) ทักษะ    
การคิิดเชิิงคำำ�นวณประกอบด้้วย คืื อ 1) การแยกย่่อย              
(Decomposition)   2) การจดจำำ�รููปแบบ (Pattern            
Recognition)   3) การคิิดเชิิงนามธรรม  (Abstraction)             
4) การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี (Algorithm Design) ผู้้�ท่ี่�มีีทักษะ
การคิิดเชิิงคำำ�นวณ จ ะสามารถแก้้ปััญหาและเผชิญกัับ
สภาวะสัังคมท่ี่�เคร่่งเครีียดได้้อย่่างเข้้มแข็็งอีีกด้้วย ดังนั้้�นเอง
เม่ื่�อมีีการบููรณาการวิิธีิิ�คิดเชิิงคำำ�นวณผ่่านหลัักสููตรในหลาก
หลายแขนงวิิชา นั กเรีียนจะเห็็นความสัมพัันธ์ระหว่่าง      
แต่่ละวิิชา รวมทั้้�งสามารถนำำ�วิิธีีคิดท่ี่�เป็็นประโยชน์น้ี้�ไปใช้้
แก้้ปััญหาในชีีวิิตจริิงได้้ในระยะยาวโดยเพื่่�อให้้เกิิดทัักษะ
การคิิดเชิิงคำำ�นวณ ในจััดการเรีียนการสอนโครงงานเป็็นฐาน
นั้้�นสอดคล้้องท่ี่�สนัับสนุุนการคิิดเชิิงคำำ�นวณเพราะเน้้นการ
ลงมืือปฏิบััติิตามความสนใจของนัักเรีียนเองเพื่่�อค้้นพบสิ่่�ง
ใหม่่เกิิดแรงจููงใจในการแก้ไ้ขปััญหาเช่ื่�อมโยงความรู้้�กับโลก
ความเป็็นจริง นักเรีียนเป็็นผู้้�เลืือกวิิธีีคนหาคำำ�ตอบ กำำ�หนด
แหล่่งข้้อมููล ลงมืือปฏิบััติิค้้นคว้้าด้้วยตนเอง นั กเรีียน
สามารถสร้้างความรู้้�ใหม่่แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้�ซ่ึ่�งกัันและกััน 
และสามารถนำำ�ไปใช้้ได้้ในชีีวิิตจริงโดยการนำำ�รููปแบบการ
สอนโครงการเป็็นฐานร่่วมกับบอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ 
เพราะบอ ร์์ด ไม โครคอนโทรล เลอ ร์์ เ ป็็นอุุป กร ณ์์
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ขนาดเล็็กท่ี่�ออกแบบมาใช้้ในการควบคุุม
อุุปกรณ์์ต่่าง ๆ โดยท่ี่�เราสามารถเขีียนโปรแกรมแล้้วใส่่เอา
ไว้้ในบอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์เพ่ื่�อให้้ทำำ�งานตามที่่�เรา

ต้้องการได้้ บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์นั้้�นเปรีียบเสมืือน
เคร่ื่�องคอมพิวเตอร์์ขนาดเล็็กท่ี่�มีีหน่่วยประมวลผล หน่่วย
ความจํํา หน่่วยควบคุุมอินพุุตและเอาต์์พุุตต่่าง ๆ โดยเรา
สามารถใช้้บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ในการสร้้างชิ้้�นงาน
ได้้หลากหลายสามารถเขีียนโปรแกรมคอมพิวิเตอร์ล์งไปได้้
ออกแบบมาเพ่ื่�อให้้การเรีียนการสอนง่่ายขึ้้�นและสนุุกมาก
ขึ้้�น เพ่ื่�อส่่งเสริมิทักษะการคิดิคำำ�นวณในการเขีียนโปรแกรม            
ได้้อย่่างเหมาะสม (เบนยามิิน วงษ์์ประเสริิฐ, 2563)	 	
     ดั     งนั้้�น  ผู้้�จััดทำำ�จึงมีีความสนใจในการพััฒนาบทเรีียน    
บนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน             
เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ์เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิด
คำำ�นวณ สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โรงเรีียน      
ฝายหิินหนองทุ่่�มหนองทองศึึกษาเพ่ื่�อให้้สอดคล้้องกััน      
กัับการพััฒนาการศึึกษาตามแนวทางของศตวรรษท่ี่� 21        
โดยนำำ�เอาเทคโนโลยีีเข้้ามามีีบทบาทในการอำำ�นวย        
ความสะดวกต่่อการเรีียนรู้�และใช้้การจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�ให้้      
ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิบััติิและสร้้างความรู้�  สร้้างประสบการณ์์
ด้้วยตััวเองตามแนวทางของการจััดการเรีียนรู้�แบบโครงงาน
เป็็นฐานเพ่ื่�อเป็็นการพััฒนาการศึึกษาให้้มีีความก้าวหน้้า
และได้้คุุณภาพของการศึึกษาท่ี่�มีีศักยภาพสููงยิ่่�งขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย	 	 	 	
	 1. เพ่ื่�อพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�
แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ 
เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษา
ปีีท่ี่� 3 ให้้มีีประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 80/80	 	 	
	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของ       
ผู้้�เรีียนต่่อการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่าย    
ตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรลเลอร์์ ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3	 	 	
	 3. เพ่ื่�อศึึกษาทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณของผู้้�เรีียน   
ต่่อการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการ
เรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรลเลอร์ ์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ ระดัับ
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3	 	 	 	 	 	 	
	 4. เพ่ื่�อศึึกษาความคิดเห็็นของผู้้�เรีียนต่่อการจััดการ
เรีียนรู้�โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบ      
โครงงานเป็็นฐาน เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่ง
เสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3
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ขอบเขตของการวิิจััย						   
	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�เป็็นการพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่าย
ตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ 
สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โรงเรีียนฝายหิินหนอง
ทุ่่�มหนองทองศึึกษา อำำ�เภอชุุมแพ จัังหวััดขอนแก่่น	 	
	 1. ประชากรและกลุ่่�มตัวอย่่าง		 	 	
	 	 1.1 ป ระชากรท่ี่�ใช้้ในการค้้นคว้้าในครั้้�งน้ี้� เป็็น
นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ภาคเรีียนท่ี่� 2 ปี การศึึกษา 
2563 ศููนย์ เครืือข่่ายวัังหิินลาดหนองไผ่่ไชยสอและ         
ศููนย์เ์ครืือข่่ายกุุดกว้้างโนนสะอาด สังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�
การศึึกษาประถมศึึกษาขอนแก่่น  เขต  5 จำ ำ�นวนนักเรีียน 
187 คน จาก 9 โรงเรีียน	 	 	 	 	 	
	 	 1 .2  ก ลุ่่�มตัวอย่่ าง ท่ี่� ใช้้ ในการ วิิ จััยครั้้� ง น้ี้�                
เป็็นนักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ภาคเรีียนท่ี่� 2 ปีการศึึกษา 
2563 โรงเรีียนฝายหิินหนองทุ่่�มหนองทองศึึกษา จำ ำ�นวน     
1 ห้ องเรีียน จำ ำ�นวน  22 คน ศููนย์ ์เครืือข่่ายวัังหิินลาด          
หนองไผ่่ไชยสอ ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม  (cluster        
random sampling) (บุุญชม ศรีีสะอาด. 2553)	 	
	 2. ตัวแปรท่ี่�ศึึกษา		 	 	 	 	
	 	 ตััวแปรต้้น  ได้้แก่่   บทเรีียนบนเครืือข่่าย           
ตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรลเลอร์์	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 ตััวแปรตาม  ได้้แก่่  1. ผ ลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน
ของผู้้�เรีียนต่่อการจััดการเรีียนรู้� โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่าย
ตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรลเลอร์์ 2. ผ ลของทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณของ        
ผู้้�เรีียนต่่อการจััดการเรีียนรู้� โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายตาม
การเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรลเลอร์์ 3. ความคิดเห็็นของผู้้�เรีียนต่่อการจััด       
การเรีียนรู้�โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�     
แบบโครงงานเป็็นฐาน เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์		
	 	 3. รููปแบบการวิิจััย 	 	 	 	
	 	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�เป็็นการวิิจััยกึ่่�งทดลอง เป็็น       

การทดลองแบบกลุ่่�มเดีียว ( One Group Pretest-Posttest 
Design ) ท่ี่�มีีการวััดก่่อนการทดลอง 1 ครั้้�ง หลัังการทดลอง 
1 ครั้้�ง สามารถเขีียนเป็็นแผนภาพดังน้ี้�

	 เม่ื่�อ		 O
1
  คืือ การทดสอบก่่อนเรีียน	 	 	

	 	 	 X   คืื   อ แทน  บทเรีียนบนเครืือข่่ายตาม       
การเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ	 	
	 	 	 O

2
 คืือ การทดสอบหลัังเรีียน ,ทัักษะการคิิด

เชิิงคำำ�นวณ ,แบบสอบถามความคิดเห็็น

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย							    
	 เคร่ื่�องมืือท่ี่� ใช้้ ในการวิิ จััยครั้้� ง น้ี้�แบ่่งออกเป็็น                
2 ประเภท ได้้แก่่ เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการทดลองและเคร่ื่�องมืือ
ท่ี่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้อมููล ดังน้ี้�

เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการทดลอง มีดัังนี้้�			 
	 1. แผนการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่าย
ตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรเลอร์์ มีีขั้้�นตอนดังน้ี้�		 	 	 	
	    	 	 1) ศึึกษาวิิเคราะห์์หลัักสููตรแกนกลาง      การ
ศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศักราช 2551 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�
วิิทยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีี สาระที่่� 4 เทคโนโลยีี มาตรฐาน 
ว 4.2 ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 และเอกสารอ่ื่�น ๆ ท่ี่�เกี่่�ยวข้อง 
2) วิิเคราะห์์สาระและมาตรฐานการเรีียนรู้�  3) กำ ำ�หนด        
ตััวชี้�วััด จุุ ดประสงค์์การเรีียนรู้�  และสาระการเรีียนรู้�              
4) วิิเคราะห์์การวััดและประเมิินผลตามจุุดประสงค์์          
การเรีียนรู้�  5) จััดทำำ�แผนการจััดการเรีียนรู้� จำ ำ�นวน  6 
แผนการจััดการเรีียนรู้�  ใช้้เวลา 12 ชั่่�วโมง โดยผู้้�วิิจััยได้้จััด
ทำำ�แผนการจััดเรีียนรู้�ท่ี่�มีีการเรีียนรู้�โดยบทเรีียนบนเครืือข่่าย 
สำำ�หรัับการจััดการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  ท่ี่�มีีการ      
ส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำำ�นวณ ปรากฏดัังตารางท่ี่� 1-2 ดังน้ี้�
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ตารางที่่� 1  ความสัมพัันธ์ระหว่่างแผนการจััดการเรีียนรู้�ร่่วมกับการส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำำ�นวณ

ชื่่�อแผนการจััดการเรีียนรู้้� การคิิดเชิิงคำำ�นวณที่่�ส่งเสริิม

แผนที่่� 1 มารู้้�จักไมโครบิิตกัันเถอะ -

แผนที่่� 2 พื้้�นฐานการเขีียนโปรแกรม (การแสดงผล, ลููป, คำำ�
สั่่�งจััดการเงื่่�อนไข)

1) การจดจำำ�รูปแบบ (Pattern Recognition)        
2) การแยกย่่อย (Decomposition)

แผนที่่� 3 พื้้�นฐานการเขีียนโปรแกรม  (ผัังงาน, ตััวแปร) 1) การจดจำำ�รูปแบบ (Pattern Recognition)        
2) การแยกย่่อย (Decomposition)                    
3) การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี (Algorithm Design)

แผนที่่� 4 การนำำ�เข้้าข้้อมููล เซ็็นเซอร์์ต่่าง ๆ 1) การคิิดเชิิงนามธรรม (Abstraction)                 
2) การจดจำำ�รูปแบบ (Pattern Recognition) 

แผนที่่� 5 My First Project ต่่อยอดการเรีียนรู้้� 1) การแยกย่่อย (Decomposition)                    
2) การจดจำำ�รูปแบบ (Pattern Recognition)        
3) การคิิดเชิิงนามธรรม (Abstraction)                 
4) การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี (Algorithm Design)

แผนที่่� 6 Present My First Project 1) การแยกย่่อย (Decomposition)                    
2) การจดจำำ�รูปแบบ (Pattern Recognition)        
3) การคิิดเชิิงนามธรรม (Abstraction)                  
4) การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี (Algorithm Design)

ตารางที่่� 2 ความสัมพัันธ์ระหว่่างแผนการจััดการเรีียนรู้�ร่่วมกับขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน

ขั้้�นตอนการ
จััดการเรีียนรู้้� 
แบบโครงงาน

เป็็นฐาน

ชื่่�อแผนการจััดการเรีียนรู้้�

มารู้้�จัก
ไมโครบิิต
กัันเถอะ

พื้้�นฐานการเขีียน
โปรแกรม (การแสดง
ผล, ลููป, คำำ�สั่่�งจััดการ

เงื่่�อนไข)

พื้้�นฐานการเขีียน
โปรแกรม      

(ผัังงาน, ตััวแปร)

การนำำ�เข้้า
ข้้อมููล 

เซ็็นเซอร์์   
ต่่าง ๆ

My First 
Project 

ต่่อยอดการ
เรีียนรู้้�

Present 
My First 
Project

1. ขั้้�นให้้ความรู้้�
พื้้�นฐาน

2. ขั้้�นกระตุ้้�น
ความสนใจ

3. ขั้้�นจััดกลุ่่�ม
ร่่วมมืือ

4. ขั้้�นแสวงหา
ความรู้้�

5. ขั้นสรุปสิ่งที่
เรียนรู้

6. ขั้้�นนำำ�เสนอผล
งาน
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	 	 6) นำ ำ�แผนการจััดการเรีียนรู้�ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาประเมิินแผนการจััดการเรีียนรู้�  5 ท่่าน  โดยตรวจสอบ
ความเท่ี่�ยวตรงด้้านเนื้้�อหาโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาพิิจารณาความสอดคล้้องระหว่่างข้้อสอบกัับวััตถุุประสงค์์                
การเรีียนรู้� (Index of Item Objective Congruence : IOC) 	 	 	 	 	 	 	
	 	 7) ทำ ำ�การรวมคะแนนแต่่ละข้้อของแบบทดสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ ตั ัวเลขที่่�ได้้จะเป็็นคะแนนความสอดคล้้อง 
ระหว่่างข้้อสอบแต่่ละข้้อกัับจุุดประสงค์์ วิิเคราะห์์หาค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) ของแบบทดสอบกัับจุุดประสงค์์        
การเรีียนรู้� แล้้วเลืือกเอาเฉพาะแบบทดสอบท่ี่�มีีค่่าเฉลี่่�ยตั้้�งแต่่ 0.5 ขึ้้�นไป แล้้วทำำ�การปรับปรุุงแก้้ไข	 	 	
	 2. พััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่าย เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ 	 	 	 	 	 	
	 	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการสร้้างเคร่ื่�องมืือตามขั้้�นตอนของ Addie Model ซ่ึ่�งประกอบด้้วย 5 ขั้้ �นตอน  ได้้แก่่               
การวิิเคราะห์์ การออกแบบ การพััฒนา การทดลองใช้้ และการประเมิินผล   	 	 	 	 	
	 	 	 	 1) การวิิเคราะห์์ (Analysis) ศึึกษาหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศั ักราช  2551              
(ฉบับปรับปรุุง พ.ศ. 2560) และวิิเคราะห์์เนื้้�อหารายวิิชาวิิทยาการคำำ�นวณ ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 เพ่ื่�อทำำ�ความเข้้าใจ
กัับจุุดมุ่่�งหมายของหลัักสููตร ขอบข่่ายเนื้้�อหา จุุดประสงค์์การเรีียนรู้� วิิธีีการสอนและการวััดประเมิินผลการเรีียน ซ่ึ่�งเนื้้�อหา
ท่ี่�นำำ�มาใช้้ในการจััดการเรีียนรู้�ในรููปแบบการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน (Project-Based Learning) เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรลเลอร์์ จำำ�นวน 6 แผนการจััดการเรีียนรู้� นำำ�เสนอต่่ออาจารย์์ท่ี่�ปรึกษา แล้้วให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินเพ่ื่�อพิิจารณา
ตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา นำำ�ข้อเสนอแนะนำำ�มาปรับปรุุงแก้้ไข	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 2) การออกแบบ (Design)	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	  	 1) ผู้้�วิิจััยสร้้างบทเรีียนบนเครืือข่่ายโดยใช้้ wix.com ออกแบบโครงสร้้างบทเรีียนบนเครืือข่่าย 
ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบโดยให้้บทเรีียนบนเครืือข่่าย มีีองค์์ประกอบใหญ่่ 5 ส่่วน ได้้แก่่ 1) หน้้าแรก 2) คลัังความรู้� 3) ภารกิิจ
การเรีียนรู้� 4) แบบทดสอบ 5) ติดต่่อเรา ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างปุ่่�มนำำ�ทางท่ี่�เข้้าใจง่่าย เพ่ื่�อให้้สะดวกในการเรีียนรู้�และการค้้นหา 
ดัังภาพท่ี่� 1 

ภาพที่่� 1 โครงสร้้างบทเรีียนบนเครืือข่่าย

	 	 	 2) ออกแบบภารกิิจการเรีียนรู้�  เพ่ื่�อประเมิินผลการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนโดยวิิเคราะห์์จากผลการเรีียนรู้�ท่ี่�        
คาดหวัังของแต่่ละแผนการจััดการเรีียนรู้�  เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบความถููกต้้อง แล้้วแก้้ไขปรับปรุุงตาม                     
ข้้อเสนอแนะ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 3) การพััฒนา (Developed)	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 1) จััดทำำ�สื่�อการนำำ�เสนอความรู้้�ท่ี่�ใช้้สำำ�หรัับทำำ�กิจกรรมในชั้้�นเรีียนและนำำ�วิิดีีทัศน์จาก YouTube 
แล้้วอัปโหลดลงบทเรีียนบนเครืือข่่าย โดยใช้้ wix.com เสนอต่่ออาจารย์์ท่ี่�ปรึกษาเพ่ื่�อตรวจสอบความถููกต้้องอีีกครั้้�ง	
	 	 	 	 	 2) สร้้างภารกิิจการเรีียนรู้�  แบบทดสอบ รวมถึงใบงาน  เสนอต่่ออาจารย์์ท่ี่�ปรึกษาเพ่ื่�อตรวจสอบ
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ความถููกต้้องอีีกครั้้�ง	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 4) การนำำ�ไปใช้้ (Implement) จััดการเรีียนรู้�ตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรลเลอร์์ ต ามแผนการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�ได้้ออกแบบไว้้กัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โรงเรีียนฝายหิินหนองทุ่่�ม
หนองทองศึึกษา อำำ�เภอชุุมแพ จัังหวััดขอนแก่่น จำำ�นวน 22 คน	 	 	 	 	 	 	
	 	 5) การประเมิินและปรับปรุุงแก้้ไข (Evaluation and Revision) หลัังจากจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ตามแผน     
การจััดการเรีียนรู้�แล้้ว ต้้องทำำ�การบันัทึกผลหลังัการจััดการเรีียนรู้�เพ่ื่�อรวบรวมข้อ้มููล ข้อบกพร่่องต่่าง ๆ  ท่ี่�เกิิดขึ้้�นระหว่่าง
การจััดการเรีียนรู้�  และนำำ�มาปรัับปรุุงแก้้ไขแผนการจััดการเรีียนรู้�ให้้มีีความสมบููรณ์์ เพ่ื่�อใช้้ในการจััดการเรีียนรู้�                   
ในครั้้�งต่่อไปให้้มีีประสิิทธิภาพมากขึ้้�น  แล้้วหาประสิิทธิภาพของบทเรีียนบนเครืือข่่าย ได้้แก่่ ค่่ าเฉลี่่�ย ส่่วน เบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน และร้้อยละของคะแนนท่ี่�ระหว่่างเรีียนและคะแนนทดสอบหลัังเรีียน

		  เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล ได้้แก่่  แบบทดสอบหลัังเรีียน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์          
แบบวััดทัักษะการคิดิเชิิงคำำ�นวณ โดยใช้้บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ์และแบบสำำ�รวจความคิดิเห็็นของผู้้�เรีียน มีีรายละเอีียด
ดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1. แบบทดสอบ ผู้้�ศึึกษาได้้ดำำ�เนิินการในสร้้างแบบทดสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรลเลอร์์ รายวิิชา ว 23104 วิิทยาการคำำ�นวณ  ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 เป็็นแบบทดสอบแบบเลืือกตอบ           
(Multiple Choice) ชนิด 4 ตัวเลืือก จำำ�นวน 30 ข้อ อาจารย์์ท่ี่�ปรึกษาวิิจััยตรวจสอบและให้้คำำ�แนะนำำ�  เพ่ื่�อให้้ผู้้�วิิจััย
ปรับปรุุง แก้้ไข ก่่อนนำำ�ไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาประเมิินแบบทดสอบ 5 ท่่าน โดยตรวจสอบความเท่ี่�ยวตรงด้้านเนื้้�อหา
โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาพิิจารณาความสอดคล้้องระหว่่างข้้อสอบกัับวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้�  (Index of Item                
Objective Congruence : IOC) 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 - ทดลองใช้้แบบทดสอบกัับนัักเรีียนจำำ�นวน 8 คน ของโรงเรีียนโนนฟันเรืือบะยาว อำำ�เภอชุุมแพ จัังหวััด
ขอนแก่่น  ท่ี่�เคยเรีียนเร่ื่�องบอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์มาแล้้ว  แล้้วนำำ�มาหาการหาค่่าความยากง่่ายของแบบทดสอบ         
(ภััทรา นิคมานนท์, 2543: 153-170) หาค่่าอำำ�นาจจำำ�แนกของแบบทดสอบ (ภััทรา นิคมานนท์, 2543: 153-170) และ
หาค่่าความเช่ื่�อมั่่�นโดยวิิธีีหาสััมประสิิทธ์ิ์�แอลฟา (ไพศาล วรคำำ�, 2559)	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 - เสร็็จแล้้วสร้้างแบบทดสอบจำำ�นวน 30 ข้อ โดยใช้้ Google Form เพ่ื่�อนำำ�ไปใช้้ในการเก็็บรวมรวม
ข้้อมููลกัับกลุ่่�มเป้้าหมายต่่อไป	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2. แบบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ  ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างใบกิิจกรรม  ซ่ึ่�งเป็็นส่่วนหนึ่่�งของแผนการจััดการเรีียนรู้�
สำำ�หรัับให้้นัักเรีียนทำำ�เป็็นรายบุุคคลระหว่่างจััดกิจิกรรมการเรีียนรู้� โดยมีีสถานการณ์์ปััญหาที่่�สอดคล้อ้งกัับเนื้้�อหาในแต่่ละ
แผนการจััดการเรีียนรู้�  และมีีข้อคำำ�ถามท่ี่�สอดคล้้องกัับองค์์ประกอบย่่อยของทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ  4 ด้ าน                      
ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้อมููลวิิจััยโดยคำำ�ตอบของนัักเรีียนจะถููกตรวจและจััดกลุ่่�มคำำ�ตอบตามเกณฑ์์การให้้คะแนน             
แบบรููบริิค (Rubric Score) ปรับปรุุงจากสถาบัันส่่งเสริิมวิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีี The Institute for the Promotion 
of Teaching Science and Technology (2017: 102) 4 ระดัับ คืือ ยอดเยี่่�ยม ดีี กาลัังพััฒนา และเริ่่�มต้้น 	 	
	 	 เกณฑ์์การให้้ระดัับคุุณภาพของความสามารถท่ี่�นัักเรีียนแสดงออกถึึงทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณทั้้�ง                           
4 องค์์ประกอบย่่อย สร้้างหลัักเกณฑ์์การให้้คะแนนตามจุุดมุ่่�งหมาย (โชติกา สงครามและคณะ, 2563) ดังน้ี้�
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ตารางที่่� 3   ความสัมพัันธ์ระหว่่างองค์์ประกอบของการคิิดเชิิงคำำ�นวณกับระดัับคะแนนและความสามารถท่ี่�แสดงออก	
	 	    ของผู้้�เรีียน

ทักษะการคิดเชิง

คำ�นวณ

ระดับ

คุณภาพ

ความสามารถที่นักเรียนแสดงออก

การแบ่งปัญหาใหญ่

ออกเป็นปัญหาย่อย 

(Decomposition) 

ยอดเยี่ยม 

(4)

แตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อยได้ และสามารถ

เชื่อมโยงแต่ละส่วนเข้าด้วยกันได้ 

ดี (3) แตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อยได้ครบทุก

ประเด็น 

กำ�ลัง

พัฒนา 

(2)

แตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อยได้ ยังไม่ละเอียด

ลออพอหรือไม่ครบทุกประเด็น 

เริ่มต้น 

(1)

ไม่สามารถแตกปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหาย่อยได้ 

การพจิารณา                    

รูปแบบของปัญหา                     

(Pattern recognition) 

ยอดเยี่ยม 

(4)

สามารถกำ�หนดแบบแผนที่จะนาไปสู่การแก้ปัญหาได้

ครบถ้วน 

ดี (3) สามารถกำ�หนดแบบแผนที่จะนาไปสู่การแก้ปัญหาได้

ส่วนใหญ่ 

กำ�ลัง

พัฒนา 

(2)

สามารถกำ�หนดแบบแผนที่จะนาไปสู่การแก้ปัญหาได้

บางส่วน 

เริ่มต้น 

(1)

ไม่สามารถกำ�หนดแบบแผนที่จะนาไปสู่การแก้ปัญหา

ได้ 

การพิจารณาสาระ

สำ�คัญของปัญหา 

(Abstraction) 

ยอดเยี่ยม 

(4)

สามารถอธิบายรายละเอียดที่สำ�คัญของปัญหาได้ครบ

ถ้วน 

ดี (3) สามารถอธิบายรายละเอียดที่สำ�คัญของปัญหาได้ส่วน

ใหญ่ 

กำ�ลัง

พัฒนา 

(2)

สามารถอธิบายรายละเอียดที่สำ�คัญของปัญหาได้บาง

ส่วน 

เริ่มต้น 

(1)

ไม่สามารถอธิบายรายละเอียดที่สำ�คัญของปัญหาได้ 
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ทักษะการคิดเชิง

คำ�นวณ

ระดับ

คุณภาพ

ความสามารถที่นักเรียนแสดงออก

การออกแบบอัลกอริทึม 

(Algorithms) 

ยอดเยี่ยม 

(4)

สามารถเขียนขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหาได้ครบถ้วน 

ดี (3) สามารถเขียนขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหาได้ส่วนใหญ่ 

กำ�ลัง

พัฒนา 

(2)

สามารถเขียนขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหาได้บางส่วน 

เริ่มต้น 

(1)

ไม่สามารถเขียนขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหาได้ 

	 	 3. แบบสอบถามความคิดเห็็น ผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการสร้้างแบบสอบถามความคิดเห็็นของผู้้�เรีียน  แบ่่งเป็็น 5 ด้าน 
ได้้แก่่ ด้ านเนื้้�อหา, ด้ านการออกแบบและการจััดการบทเรีียน, ด้านกิจกรรมการเรีียนรู้�ภายในชั้้�นเรีียน, ด้ านผู้้�เรีียน, และ
ด้้านผู้้�สอน นำ ำ�แบบสอบถามที่่�สร้้างเสร็็จแล้้วให้้อาจารย์์ท่ี่�ปรึกษาตรวจสอบความถููกต้้อง แล้้วนำำ�ไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ              
ด้้านวัดและประเมิินผลตรวจสอบความตรงตามเนื้้�อหา ต รงตามเป้้าหมายท่ี่�ต้้องการวััด และความถููกต้้องทางด้้านภาษา 
นำำ�ข้อเสนอแนะมาปรับปรุุงแก้้ไขให้้ถููกต้้อง

	 	 ทั้้�งน้ี้�เพ่ื่�อตรวจสอบความถููกต้้องและความเหมาะสม  ได้้ใช้้แบบประเมิินท่ี่�มีีลักษณะเป็็นมาตราส่่วนประมาณ
ค่่า 5 ระดัับ (Rating Scale) นำ ำ�มาหาค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  แล้้วนำำ�ค่่าเฉลี่่�ยมาแปลความหมาย โดย           
เปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ ดังน้ี้� (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2545) เม่ื่�อแก้้ไขแบบสอบถามความคิดเห็็นแล้้ว ทำำ�การสร้้างแบบสอบถาม
ความคิดเห็็นฉบับสมบููรณ์์บน Google Form เพ่ื่�อนำำ�ไปใช้้ในการเก็็บรวมรวมข้อมููลกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย

การเก็็บรวบรวมข้้อมููล											         
	 1) ชี้�แจงรููปแบบการจััดการเรีียนรู้�และวััตถุุประสงค์์ในการเรีียนรู้�	 	 	 	 	 	
	 2) ดำ ำ�เนิินการทดลองและเก็็บรวบรวมข้อมููลในการทดลองโดยการพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�     
แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ กั บกลุ่่�มตัวอย่่าง ต ามแผนการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�ได้้ออกแบบไว้้ 
จำำ�นวน 6 แผน ใช้้เวลาในการจััดการเรีียนรู้�แผนละ 2 ชั่่�วโมง	 	 	 	 	 	 	
	 3) ให้้ผู้้�เรีียนทำำ�แบบทดสอบก่่อนเรีียน ต ามการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบ       
โครงงานเป็็นฐาน เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอ จำำ�นวน 30 ข้อ 30 คะแนน	 	 	 	 	
	 4) ผู้้�วิิจััยให้้ผู้้�เรีียนทำำ�ภารกิิจการเรีียนรู้�  6 ภารกิิจ ต ามแผนการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�ได้้ออกแบบไว้้ จำ ำ�นวน  6 แผน        
เป็็นคะแนนระหว่่างเรีียน 60 คะแนน โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายสำำ�หรัับการจััดการเรีียนรู้� แบบโครงงานเป็็นฐาน เร่ื่�อง 
บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 5) ผู้้�วิิจััยประเมิินผลการทำำ�งานของผู้้�เรีียนลงในแบบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณของผู้้�เรีียนรวบรวมข้อมููลท่ี่�ได้้จาก
ภารกิิจการเรีียนรู้�ระหว่่างเรีียน 6 ภารกิิจ โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายสำำ�หรัับการจััดการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน เร่ื่�อง 
บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 6) หลัังจากจััดการเรีียนรู้�ครบตามแผนท่ี่�กำำ�หนดทั้้�งหมดแล้้ว ทำำ�การทดสอบหลัังเรีียนด้วยแบบทดสอบหลัังเรีียน 
จำำ�นวน 30 ข้อ 30 คะแนน และสอบถามความคิดเห็็นในการพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงาน
เป็็นฐาน เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ กับกลุ่่�มตัวอย่่าง
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การวิิเคราะห์์ข้้อมููลและสถิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 1) วิิเคราะห์ผ์ลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียน โดยใช้้ข้้อมููลจากคะแนนจากแบบทดสอบก่่อนเรีียนและหลังัเรีียน 
ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้ค่่าสถิิติิพื้้�นฐานได้้แก่่  ความถี่่� ค่่ าเฉลี่่�ยเลขคณิิต  ( ) ส่่วน เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) และ     
ร้้อยละ		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2) วิิเคราะห์์หาค่่าประสิิทธิภาพของบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน เร่ื่�อง บอร์์ดไมโคร
คอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ จากคะแนนแบบฝึึกหััดระหว่่างเรีียนและหลัังเรีียน		 	
	 3) วิิเคราะห์์หาค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนจากแบบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณของผู้้�เรีียน  และนำำ�ไปเปรีียบเทีียบหลััก
เกณฑ์์การให้้คะแนนตามจุุดมุ่่�งหมาย 4 ระดัับ คืือ ยอดเยี่่�ยม (4) ดีี (3) กาลัังพััฒนา (2) และเริ่่�มต้้น (1) (โชติกา สงคราม, 
จัักรกฤษ กลิ่่�นเอี่่�ยม และสนิินทร สุุภาพ, 2563) 	 	 	 	 	 	 	 	
	 4) วิิเคราะห์์ความคิดเห็็นของผู้้�เรีียนโดยใช้้ข้้อมููลจากแบบสอบถามความคิดเห็็น  ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้ค่่า
สถิิติิพื้้�นฐานได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ร้อยละและการวิิเคราะห์์เชิิงคุุณภาพด้วยการวิิเคราะห์์ แบบตีีความข้อมููล และนำำ�ไปเปรีียบ
เทีียบกัับเกณฑ์์ตััดสิินคุุณภาพ โดยยึึดหลัักค่่าเฉลี่่�ยท่ี่�ยอมรับได้้ คืือ ตั้้�งแต่่ 3.50 ถึง 5.00 (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2545)

ผลการวิิจััย															             
	 1. ผ ลการพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์      
เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 มีีองค์์ประกอบ 5 ส่่วน ได้้แก่่ 1) หน้้าแรก คืือ 
หน้้าตอนรับเข้้าสู่่�บทเรีียน  มีีภาพกิจกรรม  และแบบสอบถาม  2) คลัังความรู้� คืื อ เนื้้�อหาเร่ื่�องท่ี่�ต้้องเรีียนและสามารถ      
ดาวน์โหลดใบความรู้�ได้้ 3) ภารกิิจการเรีียนรู้� คืือ หน้้าท่ี่�ให้้ผู้้�เรีียนได้้ทำำ�ภารกิิจการเรีียนรู้� 4) แบบทดสอบ คืือ หน้้าแบบ
ทดสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน 5) ติดต่่อเรา หน้้าข้้อมููลผู้้�สอนเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้ติิดต่่อสอบถาม

ภาพที่่� 2 หน้้าแรกของบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน 

 
ภาพที่่� 3 หน้้าคลัังความรู้�ของบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน



   Vol 5 No 13 January-March 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

71

ภาพที่่� 4 หน้้าภารกิิจการเรีียนรู้�ของบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน
เรียนรู้ของบทเรียนบนเครือข่ายตามการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 

 
ภาพที่่� 5 หน้้าแบบทดสอบของบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน

ภาพที่่� 6 หน้้าติิดต่่อเราของบทเรีียนบนเครืือข่่าย 
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ภาพที่่� 7 ตัวอย่่างหน้้าสำำ�หรัับให้้ผู้้�เรีียนสอบถามผู้้�สอนผ่่านการแชทในบทเรีียนบนเครืือข่่าย

	 	 2. ผลการศึึกษาประสิทิธิภาพของบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน เร่ื่�อง บอร์ด์ไมโคร
คอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 พบว่่า บทเรีียนบนเครืือข่่าย
จึึงมีีประสิิทธิภาพ (E

1
/E

2
) เท่่ากัับ 87.20/80.45 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้

ตารางที่่� 4   ผลการศึึกษาประสิิทธิภาพของบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน 		 	
	 	   เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ

	 3. เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนักัเรีียนก่่อนเรีียนและหลังัเรีียนพบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียนของผู้้�เรีียน
ท่ี่�เรีียนด้วยบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะ
การคิิดเชิิงคำำ�นวณ ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน โดยมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิ .05

ตารางที่่� 5  ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนโดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน 	 	
	       เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ

*มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่� ระดัับ .05

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนขั้องผู้เรียนต่อการจัดการเรียนรู ้
โดยใช้บทเรียนบนเครือข่ั้าย 

N X̅ S.D. t 

แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-Test)  22 8.91 2.99 
21.22* 

แบบทดสอบหลังเรียน (Post-Test)  22 24.14 2.85 
 

n

n
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	 4. ผ ลการศึึกษาทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ พ บว่่า นั กเรีียนมีีคะแนนทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ ร้ อยละ 90.63                
( =3.63, S.D.=0.59)

ตารางที่่� 6   ผลการศึึกษาทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณของผู้้�เรีียนต่่อการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่าย      	
	 	   ตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์

แบบวััดทัักษะ                 
การคิิดเชิิงคำำ�นวณ

การแยกย่่อย การจดจำำ�รูปแบบ การคิิดเชิิง
นามธรรม

การออกแบบ
ข้ั้�นตอนวิิธีี

ค่่าเฉลี่่�ย

4 4 4 4 4.00

3.59 3.77 3.64 3.50 3.63

S.D. 0.59 0.43 0.58 0.74 0.59

ร้้อยละ 89.77 94.32 90.91 87.50 90.63

	 5. ความคิิดเห็็นของผู้้�เรีียนท่ี่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงาน          
เป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ  ในภาพรวมมีีระดัับความคิดเห็็นอยู่่�ใน
ระดัับดีีมาก ( =4.88, S.D.=0.31) 

ตารางที่่� 7  ผลการวิิเคราะห์์ความคิดเห็็นของผู้้�เรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ท่ี่�มีีบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�		
	       แบบโครงงานเป็็นฐาน เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ 

รายการ S.D. ระดับความคิดเห็น

1. ด้านเนื้อหา 4.86 0.35 ดีมาก

2. ด้านการออกแบบและการจัดการบทเรียน 4.85 0.37 ดีมาก

3. ด้านกิจกรรมการเรียนรู้ภายในชั้นเรียน 4.84 0.37 ดีมาก

4. ด้านผู้เรียน 4.86 0.34 ดีมาก

5. ด้านผู้สอน 4.97 0.13 ดีมาก

รวมเฉลี่ย 4.88 0.31 ดีมาก

 อภิิปรายผลการวิิจััย						    
	 ผลการพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�
แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ 
เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ สำ ำ�หรัับนัักเรีียน        
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 การจััดการเรีียนรู้�แบบใช้้โครงงานเป็็น
ฐานครั้้�งน้ี้� ได้้นำำ�แนวคิดท่ี่�ปรับปรุุงจาก ดุุษฎีี  โยเหลาและ
คณะ (2557) ซ่ึ่�งเป็็นแนวทางการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�สร้้างขึ้้�น
มาจากการศึึกษาโรงเรีียนในประเทศไทย โดยมีีขั้้�นตอนดังน้ี้� 
1) ขั้้�นให้้ความรู้�พื้้�นฐาน 2) ขั้้�นกระตุ้้�นความสนใจ 3) ขั้้�นจััด
กลุ่่�มร่่วมมืือ 4) ขั้้ �นแสวงหาความรู้� 5) ขั้้ �นสรุุปสิ่่�งท่ี่�เรีียนรู้�    
6) ขั้้ �นนำำ�เสนอผลงาน  และส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำำ�นวณ         
ซ่ึ่� งประกอบด้้วยลำำ�ดับการใช้้ทัักษะย่่อย 4 ทั กษะ             

(สสวท., 2561) ได้้แก่่ 1) แนวคิดการแยกย่่อย 2) แนวคิด
การจดจำำ�รููปแบบ 3) แนวคิดเชิิงนามธรรม และ 4) แนวคิด
การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี ทำ ำ�ให้้บทเรีียนบนเครืือข่่ายมีี       
องค์์ประกอบ 5 ส่่วน  ได้้แก่่  1) หน้้าแรก 2) คลัังความรู้้�       
3) ภารกิิจการเรีียนรู้�  4) แบบทดสอบ 5) ติ ดต่่อเรา             
โดยเม่ื่�อนำำ�บทเรีียนบนเครืือข่่ายไปใช้้ พ บว่่า นัักเรีียนมีี
คะแนนระหว่่างเรีียนร้อยละ 87.20 ( =52.32,                 
S.D.=3.98) มีีประสิิทธิภาพของกระบวนการ (E

1
) เท่่ากัับ 

87.20 และคะแนนทดสอบหลัังเรีียนร้อยละ 80.45                
( = 24.14, S.D.=2.85) มีีประสิิทธิภาพของผลลััพธ์ (E

2
) 

เท่่ากัับ 80.45 ดังนั้้�น บทเรีียนบนเครืือข่่ายจึึงมีีประสิิทธิภาพ 
(E

1
/E

2
) เท่่ากัับ 87.20/80.45 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด
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ไว้้ ทั้้�งน้ี้� เน่ื่�องจากผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกับัการพััฒนาบทเรีียน
บนเครืือข่่าย โดยใช้้ขั้้�นตอน Addie Model ซ่ึ่�งประกอบด้้วย 
5 ขั้้ �นตอน  ได้้แก่่  การวิิเคราะห์์ การออกแบบ การพััฒนา         
การทดลองใช้้ และการประเมิินผล โดยให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ประเมิินคุุณภาพของบทเรีียนบนเครืือข่่าย จำำ�นวน 5 ท่่าน 
พบว่่า บทเรีียนบนเครืือข่่ายคุุณภาพโดยรวมอยู่่�ในระดัับ        
ดีีมาก ( =4.86, S.D.=0.26) ด้านท่ี่�มีีคุุณภาพสููงท่ี่�สุุดคืือ 
ด้้านการใช้้ภาษา อยู่่�ในระดัับดีีมาก ( = 5.00, S.D.= 0.00) 
รองลงมาคืือด้้านแบบทดสอบการประเมิินผล อยู่่�ในระดัับ
ดีีมาก ( = 4.88, S.D.=0.27) ด้านเนื้้�อหาและการดำำ�เนิิน
เร่ื่�อง อยู่่�ในระดัับดีีมาก ( = 4.83, S.D.=0.30) ด้านการ
ออกแบบ อยู่่�ในระดัับดีีมาก ( = 4.80, S.D.=0.38) และ
ด้้านการจััดการบทเรีียน อยู่่�ในระดัับดีีมาก ( = 4.80, S.D. 
=0.33) ตามลำำ�ดับ สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของนิิตยา มั่่�นศักดิ์์� 
(2560) ท่ี่� ได้้ศึึกษาการพััฒนาบทเรีียนบนเครืือข่่าย
อิินเทอร์์เน็็ต  เร่ื่�อง การสร้้างและตกแต่่งงานคอมพิวเตอร์์
ด้้วยโปรแกรมกราฟฟิิก ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 6 พบว่่าคุุณภาพ
โดยรวมของเคร่ื่�องมืืออยู่่�ในระดัับมาก ( =4.40) มีี
ประสิิทธิภาพระหว่่างก่่อนใช้้และหลัังการใช้้ (E

1
/E

2
) เท่่ากัับ 

86.94/87.81  มีีประสิิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) เท่่ากัับ 

87.20 และคะแนนทดสอบหลัังเรีียนร้อยละ 80.45               
( = 24.14, S.D. = 2.85) มีีประสิิทธิภาพของผลลััพธ์ (E

2
) 

เท่่ากัับ 80.45 ดังนั้้�น บทเรีียนบนเครืือข่่ายจึึงมีีประสิิทธิภาพ 
(E

1
/E

2
) เท่่ากัับ 87.20/80.45 และสอดคล้้องกัับงานวิิจััย

ของวััฒนา พลาชััยและวิินััย เพ็็งภิิญโญ (2563) ท่ี่�ได้้ศึึกษา
ผลของการพััฒนาบทเรีียนออนไลน์์ Mobile Learning     
โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน ร่่วมกับเทคนิิคการเรีียนแบบร่่วมมืือ 
ในรายวิิชาการเขีียนเว็็บไซต์ สำำ�หรับันัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษา
ปีีท่ี่� 6 พ บว่่าประสิิทธิภาพของบทเรีียนออนไลน์์ Mobile 
Learning  ท่ี่�พััฒนาขึ้้�นมีีค่่าเท่่ากัับ 82.00/82.11 ซ่ึ่�งเป็็นไป
ตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้คืือ 80/80	 	 	 	
	 ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนของนัักเรีียน            
( = 8.91, S.D.=2.99) และผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน       
หลัังเรีียนของนัักเรีียน ( =24.14, S.D.=2.85) เม่ื่�อเปรีียบ
เทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนก่่อนเรีียนและ           
หลัังเรีียนพบว่่า ผลสััมฤทธ์ิ์�หลัังเรีียนของผู้้�เรีียนท่ี่�เรีียนด้วย      
บทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน 
เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์ ์เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิด
เชิิงคำำ�นวณ ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน   
โดยมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิ 0.05 สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ    
อรเพ็็ญ ชน ะสุุข (2562) ได้้ศึึกษาผลการพััฒนาบทเรีียน          

บนเครืือข่่ายเร่ื่�องการใช้้โปรแกรม Microsoft Excel 2010 
กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�การงานอาชีีพและเทคโนโลยีี สำ ำ�หรัับ
นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 พ บว่่าบทเรีียนบนเครืือข่่าย 
เร่ื่�อง การใช้้โปรแกรม  Microsoft Excel 2010 มีี
ประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 88.59/89.50 นักเรีียน มีีผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน	 	 	
	 ผลการศึึกษาทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณของผู้้�เรีียนต่่อ
การจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้บทเรีียนบนเครืือข่่าย ตามการเรีียน
รู้้�แบบโครงงานเป็็นฐาน  เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ 
เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ สำ ำ�หรัับนัักเรีียน          
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่�  3 โดยใช้้แบบวััดทัักษะการคิิด                   
เชิิงคำำ�นวณท่ี่�มีีหลัักเกณฑ์์การให้้คะแนนตามจุุดมุ่่�งหมาย      
4 องค์์ประกอบหลััก (โชติกา สงคราม  และคณะ, 2563) 
ได้้แก่่ 1) การแยกย่่อย 2) การจดจำำ�รููปแบบ 3) การคิิดเชิิง
นามธรรม  4) การออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี พ บว่่า นั กเรีียน             
มีีคะแนนทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณ ร้ อยละ 90.63                     
( =3.63, S.D.=0.59) องค์์ประกอบท่ี่�มีีคะแนนสููงสุุดคืือ 
การจดจำำ�รููปแบบ ร้อยละ 94.32 ( =3.77, S.D.=0.43) 
รองลงมาคืือการคิิดเชิิงนามธรรม ร้้อยละ 90.91 ( = 3.64, 
S.D.=0.58) การแยกย่่อย ร้ อยละ 89.77 ( =3.59,         
S.D.=0.59) และการออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี ร้ อยละ 87.50      
( =3.50, S.D.=0.74) สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ             
โชติกา สงครามและคณะ (2563) ได้้ศึึกษาผลการพััฒนา
ทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณด้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบ           
ใช้้ปััญหาเป็็นฐาน  เร่ื่�อง ความน่่าจะเป็็น สำ ำ�หรัับนัักเรีียน    
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปทท่ี่� 4 พ บว่่าผลการวิิจััยจากใบกิิจกรรม
และแบบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณแสดงให้้เห็็นว่่า 
นัักเรีียนส่่วนใหญ่่มีีทักษะการคิิดเชิิงคำำ�นวณอยู่่�ในระดัับ   
ยอดเยี่่�ยมทั้้�ง 4 องค์์ประกอบย่่อย ได้้แก่่  การแบ่่งปััญหา
ใหญ่่ออกเป็็นปัญหาย่่อย การพิิจารณารููปแบบของปััญหา 
การพิิจารณาสาระสำำ�คัญของปััญหา และการออกแบบ        
อััลกอริิทึึม  และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ วีี ระพงษ์์       
จัันทรเสนา และมานิิตย์์ อาษานอก (2563) ได้้ศึึกษาผล   
การเรีียนแบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพ          
ท่ี่�ส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำำ�นวณผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน  และ
ความสามารถการเขีียนโปรแกรม สำ ำ�หรัับนัักเรีียน                
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 4 พบว่่านัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยการเรีียน
แบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพมีีการคิิดเชิิง
คำำ�นวณหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน  มีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทาง          
การเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน และมีีความสามารถใน
การเขีียนโปรแกรม
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	 ความคิดเห็็นของผู้้�เรีียนท่ี่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้
บทเรีียนบนเครืือข่่ายตามการเรีียนรู้�แบบโครงงานเป็็นฐาน 
เร่ื่�อง บอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์ เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะ          
การคิิดเชิิงคำำ�นวณ  ในภาพรวมมีีรดัับความคิดเห็็นอยู่่�ใน
ระดัับดีีมาก ( =4.88, S.D.= 0.31) เม่ื่�อพิิจารณาเป็็น      
รายด้้าน โดยเรีียงลาดัับค่่าเฉลี่่�ยจากมากไปหาน้้อย คืือ ด้าน
ผู้้�สอนอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( = 4.97, S.D.= 0.13) รองลงมา
คืือ ด้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( = 4.86, S.D.=0.35) 
ด้้านผู้้�เรีียนอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( = 4.86, S.D.=0.34)       
ด้้านการออกแบบและการจััดการบทเรีียน อยู่่�ในระดับัดีีมาก 
( = 4.85, S.D.=0.37) และด้้านกิจกรรมการเรีียนรู้�ภายใน
ชั้้�นเรีียน  อยู่่�ในระดัับดีีมาก ( =4.84, S.D.=0.37) 
สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของธนัญญาณ์์ สมหวััง และอลิิสา     
ทรงศรีี วิิทยา (2562) ได้้ศึึกษาผลการจััดกิิจกรรม                   
การเรีียนรู้�รููปแบบโครงงานเป็็นฐาน วิิชาคอมพิวเตอร์์ โดย
ใช้้คอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน  เร่ื่�อง การสร้้างหนัังสืือ
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 5 พบว่่า 
ผู้้�เรีียนมีีความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก และสอดคล้้องกัับ
งานวิิจััยของวััฒนา  พ  ลาชััยและวิินััย เพ็็งภิิญโญ (2563)    
ได้้ศึึกษาผลของการพััฒนาบทเรีียนออนไลน์์ Mobile 
Learning โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกับเทคนิิคการเรีียน
แบบร่่วมมืือ ในรายวิิชาการเขีียนเว็็บไซต์ สำ ำ�หรัับนัักเรีียน

ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 6 พ บว่่ามีีความพึึงพอใจของนัักเรีียน     
ท่ี่�มีีต่่อบทเรีียนออนไลน์์ Mobile Learning โดยรวมอยู่่�ใน
ระดัับมาก

ข้้อเสนอแนะ								      
	 1. ข้อเสนอแนะเพ่ื่�อการนำำ�ผลการวิิจััยไปใช้้	 	
	 	 1) ผู้้�สอนต้้องจััดเตรีียมอุุปกรณ์์ทรัพยากร         
ในการใช้้งานให้้มีีความพร้อม  เช่่น  เคร่ื่�องคอมพิวเตอร์์ 
สััญญาณอินเทอร์์เน็็ต และบอร์์ดไมโครคอนโทรลเลอร์์	 	
	 	 2)   ผู้้�สอนต้้องทำำ�การแนะนำำ�ขั้้�นตอนวิิธีี            
การใช้้งานบทเรีียนบนเครืือข่่าย การส่่งงาน  ให้้กัับผู้้�เรีียน
ก่่อนใช้้บทเรีียน	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3) ควรเพิ่่�มระยะเวลาในการจััดการเรีียน        
การสอนให้้มากว่่าน้ี้� เพราะเนื้้�อหาค่่อนข้างยาก และเพ่ื่�อให้้
ผู้้�เรีียนได้้มีีเวลาศึึกษาทำำ�ความเข้้าใจในเนื้้�อหาได้้มากขึ้้�น	 	
	 2. ข้อเสนอแนะสำำ�หรัับการทำำ�วิิจััยครั้้�งต่่อไป	 	
	 	 1) เน่ื่�องจากในครั้้�งน้ี้�อุุปกรณ์์ทรัพยากรในการ   
ใช้้งานค่่อนข้างจำำ�กัด มีีเพีียงแค่่ไมโครบิติในการสร้า้งชิ้้�นงาน 
ในครั้้�งต่่อไปควรเพิ่่�มเซ็็นเซอร์์อ่ื่�น   เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนา
ต่่อยอดการเรีียนรู้�ได้้มากยิ่่�งขึ้้�น	 	 	 	
	 	 2) ควรศึึกษาเกี่่�ยวกัับการพััฒนาบทเรีียน         
บนเครืือข่่ายในเร่ื่�องอ่ื่�น   สำำ�หรัับรายวิิชาวิิทยาการคำำ�นวณ
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บทคัดย่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อศึึกษา 1) ความต้้องการจำำ�เป็็นทักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร 
และ 2) แนวทางการพััฒนาทัักษะเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษาระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง 
(ปวส.) สาขาวิิชาคอมพิิวเตอร์์ ธุุ รกิิจระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง ในสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษาสัังกััดสำำ�นักงาน         
คณะกรรมการการอาชีีวศึึกษาภาคตะวัันออก ทำ ำ�การสุ่่�มตัวอย่่างโดยแบ่่งประชากรออกตามจัังหวััดซ่ึ่�งได้้มาโดย                   
การสุ่่�มแบบกลุ่่�ม ได้้แก่่ ชลบุุรีี ระยอง จัันทบุุรีี ตราด ฉะเชิิงเทรา นครนายก ปราจีีนบุุรีี และสระแก้้ว รวมจำำ�นวนสถาน
ศึึกษา 84 แห่่ง จำำ�นวนนักศึึกษา 6,452 คน ได้้กลุ่่�มตัวอย่่างตามตารางเท่่ากัับ 363 คน เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 
แบบประเมิินโดยผู้้�เรีียนเกี่่�ยวกับความต้้องการจำำ�เป็็นทักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร แบบมาตราส่่วน
ประมาณค่่า (Rating scale) 5 ระดัับ และรููปแบบการตอบสนองเป็็นแบบรายคู่่� (Dual–response Format) เพ่ื่�อให้้เห็็น
ความแตกต่่างระหว่่างสภาพท่ี่�เป็็นอยู่่�กัับสภาพท่ี่�ควรจะเป็็นในประเด็็นต่่าง ๆ  สถิิติิท่ี่�ใช้้ในการในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ 
ค่่าร้้อยละ ค่่ ามััธยฐาน  และค่่าพิิสััย โดยใช้้การวิิเคราะห์์จััดลำำ�ดับความสำำ�คัญของความต้้องการจำำ�เป็็นด้วย                             
วิิธีี Modified Priority Needs Index (PNI Modified)  และแบบสััมภาษณ์์อาจารย์์ผู้้�สอน และผู้้�บริิหารสถานศึึกษา     
แบบกึ่่�งโครงสร้้าง (Semi-structured Interview Protocol) เป็็นแบบสััมภาษณ์์ปลายเปิิด รวม  5 คน  โดยการเลืือก     
แบบเจาะจง	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ผลการวิิจััย พบว่่า												         
     	 	 1. ในการวิิจััยเชิิงปริมาณ ความต้้องการจำำ�เป็็นของนัักศึึกษาอัันดับ 1 คืือ ทักษะการใช้้งานอินเทอร์์เน็็ต (PNI 
Modified = -0.139) อันดับท่ี่� 2 คืือ ทักษะการทำำ�งานร่่วมกันแบบออนไลน์์ (PNI Modified = -0.148) และ อันดับท่ี่� 3 
คืือ ทักษะการใช้้โปรแกรมประมวลคำำ� ตามลำำ�ดับ 
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	 	       2. ในการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ ความเห็็นของอาจารย์์ผู้้�สอนและผู้้�บริิหารสถานศึึกษา มีีความเห็็นท่ี่�สอดคล้้อง      
กัับผลการวิิจััยเชิิงสถิิติิในการวิิจััยเชิิงปริมาณ  และตอบโจทย์แนวทางในการพััฒนาทัักษะทางเทคโนโลยีีสารสนเทศและ 
การสื่่�อสาร โดยมีีความเห็็นว่่า 1) ผู้้�บริิหารสถานศึึกษาเป็็นผู้้�มีีบทบาทสำำ�คัญในการตััดสิินใจเกี่่�ยวกับการบริิหารสถาน
ศึึกษา พร้อมด้วยอาจารย์ผ้์ู้�สอน จำำ�เป็็นต้้องมีีบทบาทสำำ�คัญในการพััฒนาองค์ป์ระกอบต่่าง ๆ  เพ่ื่�อสนัับสนุุนการเรีียนรู้� ใน         
บริิบทการสืืบค้้นข้อมููลบนอินเทอร์์เน็็ต  2) สถานศึึกษาจำำ�เป็็นต้้องพััฒนาศัักยภาพทั้้�งในด้านองค์์ความรู้�  และทรัพยากร 
เพ่ื่�อบููรณาการสู่่�การเรีียนรู้�ในด้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารเป็็นสำำ�คัญ 3) ผู้้�เรีียนมีีความจำำ�เป็็นต้้องเข้้าใจ       
เข้้าถึึง และรู้้�จัักการพััฒนาต่่อยอด ตลอดจนการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร ให้้เกิิดเป็็นทักษะท่ี่�สำำ�คัญ
จากการศึึกษา และเกิิดประสิิทธิภาพสููงสุุดได้้ต่่อไปเพ่ื่�อการศึึกษาต่่อ หรืือการประกอบอาชีีพเป็็นสำำ�คัญ

คำำ�สำำ�คััญ:    ความต้้องการจำำ�เป็็น, เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร, อาชีีวศึึกษา

Abstract	

	 This aims of this research are as follows: (1) to study the needs of the students; and  
(2) to study ways to develop information technology and communication skills. The sampling was performed 
by dividing the population into provinces, obtained by cluster random sampling,  namely Chon Buri, Rayong, 
Chanthaburi, Trat, Chachoengsao, Nakhon Nayok, Prachinburi and Sa Kaeo, a total of 6,452 students at 84 
educational institutions. This research was a survey study and the population consisted of 363 students in 
Business Computing at the Higher Vocational Certificate   Level in vocational schools under the Office of the 
Eastern Vocational Education Commission. The research tools were the assessments of the students on the 
needs and requirements of information technology and communication skills, 5-level rating scale and a paired 
response model. (Dual-response Format) In order to differentiate between the status quo and the ought to 
be on different issues, the statistics used in the data analysis were percentage, median, and range, using the 
Modified Priority Needs Index (PNI Modified) method. And an interview form for teachers as well as school                         
administrators, semi-structured (Semi-structured Interview Protocol) is an open-ended interview with a total 
of 5 people by selective selection.	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 The research findings can be summarized as follows		 	 	 	 	 	
	       1. In quantitative research the necessities of the first students are the needs of the students ranked 
first was internet usage skill (PNI Modified = -0.139). The second ranked was online collaboration skill             
(PNI Modified = -0.148). The third ranked was using word processing programs (PNI Modified=-0.162),	 	
respectively.		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	      	 	
	 	 2. In qualitative research opinions of teachers and administrators of educational institutions. There 
is an opinion that is consistent with the statistical research results in quantitative research. And respond to 
the guidelines for the development of skills in information technology and communication with the  opinion 
that 1) School administrators  play  an  important roles in  making  decisions  about  school administration 
with teachers It is necessary to play an important role in the development of elements to support learning. 
In the context of Internet browsing 2) Educational institutions need to develop their potential both in terms 
of knowledge and resources to integrate into learning in information and communication technology is     
important. 3) Learners need to understand, access and know how to develop further. As well as the applicat  
ion of information and communication  technology. To become an important skill from education and achieve 

maximum efficiency for further study or occupation is important.

Keywords : Needs Assessment, Information and Communication Technology, Vocational Students.
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บทนำำ�										        
	 เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร (ICT) ใน
ปััจจุุบันมีีวิิวััฒนาการล้ำำ��สมััยมีีผลต่่อการใช้้ชีีวิิตประจำำ�วัน 
ในการทำำ�ธุุรกรรมต่่าง ๆ ได้้จากทั่่�วโลก (Internet of 
Things, IoT ซ่ึ่�งผู้้�ใช้้โดยส่่วนใหญ่่อาจมีีความรู้�ความเข้้าใจท่ี่�
คลาดเคล่ื่�อนหรืือใช้้งานในทางท่ี่�ผิิดส่่งผลลััพธ์ในทางลบ 
ทั้้�งน้ี้� เพ่ื่�อเป็็นการก้้าวข้ามปัญหาสู่่�การเป็็นพลเมืืองดิิจิิทััล 
(Good Digital Citizens) ในศตวรรษท่ี่� 21 จึงจำำ�เป็็นต้้อง
มีีทักษะความรู้้�ด้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร  
ซ่ึ่�งเป็็นประโยชน์ต่่อตนเองผู้้�อื่�นและสัังคมบนบรรทััดฐาน 
แห่่งการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างชาญฉลาด โดยไม่่ตกเป็็นเหย่ื่�อ
ทางเทคโนโลยีีท่ี่�ไร้้พรมแดน ทั กษะและความรู้�จึงเป็็น 
กระบวนการที่่�สำำ�คัญเป็็นศาสตร์์และศิิลป์์ท่ี่�ส่่งเสริิม           
พััฒนาทัักษะพลเมืืองได้้อย่่างมีีประสิิทธิผล จ ากการ        
บููรณาการองค์์ความรู้�สู่่�การใช้้สารสนเทศเพื่่�อการตััดสิินใจ
ให้้ มีีความเหมาะสมในทุุกมิิ ติิถืือเ ป็็นคุุณลักษณะท่ี่�                
พึึงประสงค์์ โดยรััฐบาลได้้กำำ�หนดนโยบายให้้มีีการนำำ�เอา
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารบรรจุุเข้้าไว้้ในแผน     
การเรีียนการสอนตามพระราชบัญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ 
พุุทธศักราช 2542 ในหมวดท่ี่� 9 (สำำ�นักงานคณะกรรมการ
การศึึกษาแห่่งชาติิ, 2545) โดยมุ่่�งเน้้นเพ่ื่�อใช้้ในการเรีียน
การสอนในการพััฒนาสัังคมไทยสู่่�สัังคมภููมิปััญญาสอดคล้้อง
ตามบริบิทสังคมในแต่่ละยุุคสมัยัโดยบููรณาการแนวคิดิจาก
การวิิจััย ค้นหาและพััฒนา สู่่�การปฏิบััติิได้้อย่่างเป็็นรููปธรรม 
ดัังแผนการศึึกษาแห่่งชาติิ (สำำ�นักงานคณะกรรมการการ
ศึึกษาแห่่งชาติิ, 2545) ซ่ึ่�งตระหนัักถึึงปััจจััยท่ี่�มีีผลมาจาก
การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารในการเรีียนการ
สอนเพ่ื่�อปรับปรุุงคุุณภาพการศึึกษาของไทย ให้้มีีการ
พััฒนาทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ และความคิดสร้้างสรรค์์สู่่�
สัังคมแห่่งการเรีียนรู้�ยุุคใหม่่ได้้อย่่างมีีนัยสำำ�คัญ	สอดคล้้อง
กัับแผนพััฒนาเด็็กและเยาวชนแห่่งชาติิ ฉบับท่ี่� 2 (2560-
2564) ในการกำำ�หนดกรอบทิิศทางการ พััฒนาองค์์ความรู้�
ในมิติิต่่าง ๆ บููรณาการการส่่งเสริิมเยาวชนในรููปแบบภาคีี
เพ่ื่�อพััฒนาสัังคมและประเทศได้้ต่่อไป (กรมกิจการเด็็กและ
เยาวชน, 2556) โดยทัักษะการเรีียนรู้�ท่ี่�จำำ�เป็็นในศตวรรษท่ี่� 
21 นั้้�น  การเรีียนรู้�ทางนวัตกรรมหรืือเทคโนโลยีีสารสนเทศ
และการส่ื่�อสาร ได้้แก่่ ทั กษะด้้านสารสนเทศ สื่ �อและ
เทคโนโลยีี  (Information, Media and Technology 
Skills) ถืื อเป็็นปัจจััยสำำ�คัญในการส่่งเสริิมให้้เกิิดสภาพ

แวดล้้อมท่ี่�ดีีอันเป็็นผลมาจากการเปลี่่�ยนแปลงและพััฒนา
เทค โน โลยีี อ ย่่ า ง ไ ม่่ ห ยุุ ด ยั้้� ง อ ย่่ า ง มีี วิิ จ า รณญาณ 
(มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีพระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ, 
2557) ดั ังน้ี้� 1) ความรู้�เท่่าทัันสารสนเทศ  (Information 
Literacy) ประกอบด้้วย การเข้้าถึึงและประเมิินสารสนเทศ 
(Access and Evaluation Information) และการใช้้ การ
จััดการสารสนเทศ  (Use and Manage Information)        
2) ความรู้�เท่่าทัันด้านสื่�อ (Media Literacy) ประกอบด้้วย                  
ความสามารถในการวิิเคราะห์์ส่ื่�อ (Analyze Media) และ
ความสามารถในการผลิตสื่�อ (Create Media Products) 
และ 3) ความรู้�เท่่าทัันสารสนเทศการส่ื่�อสารและ เทคโนโลยีี 
(Information, Communication and Technology 
Literacy) ป ระกอบด้้วยการใช้้เทคโนโลยีีอย่่างมีี
ประสิิทธิภาพ (Apply Technology Effectively) ในการ
เป็็นเคร่ื่�องมืือสำำ�หรัับการวิิจััย จััดการ ประเมิิน และส่ื่�อสาร
ดิิจิิทััลอย่่างมีีประสิิทธิภาพพร้อมด้วยคุุณลักษณะท่ี่�            
พึึงประสงค์์ในการเข้้าถึึงและการใช้้งาน  โดยจะเห็็นได้้ว่่า     
ทั้้�ง 3 ป ระการท่ี่�กล่่าวมาข้้างต้้น ล้ วนเป็็นความสำำ�คัญใน       
การใช้้งานเทคโนโลยีีสารสนเทศ ท่ี่�สอดคล้้องกัับการพััฒนา
คนเพ่ื่�อให้้เกิิดทัักษะการดำำ�รงชีีวิิตและอาชีีพซ่ึ่�งส่่งผลให้้เกิิด   
การปรับตััวให้้เข้้ากัับการเปลี่่�ยนแปลงในยุุคปััจจุุบันได้้เป็็น
อย่่างดีีสอดคล้้องกัับบริิบทของการจััดการศึึกษาอาชีีวศึึกษา 
ท่ี่�มุ่่�งให้้ผู้้�เรีียนมีีทักษะ ความรู้� ความสามารถเพ่ื่�อการปฏิบััติิ
งานจริงตอบสนองต่่อการพััฒนาขัับเคล่ื่�อนประเทศ  และ
เป็็นการส่่งเสริิมทักษะการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและ        
ก า ร ส่ื่� อ ส า ร ไ ด้้ อ ย่่ า ง ถูู ก ต้้ อ ง ดัั ง พ ร ะ ร า ชบัญ ญัั ติิ                             
การอาชีีวศึึกษา พ .ศ. 2551 (2551) ท่ี่�มีีสาระสำำ�คัญเพ่ื่�อ
ควบคุุมดููแลกระบวนการสร้้างคนให้้มีีมาตรฐานเทีียบเท่่า
ระดัับสากล สามารถรู้้�และเข้้าใจ ปฏิ บััติิงานได้้จริง 
สอดคล้้องกัับแผนพััฒนาเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิและ
แผนการศึึกษาแห่่งชาติิในการยกระดัับการศึึกษา
อาชีีวศึึกษาให้้มีีประสิิทธิภาพ ประสิทิธิผล ซ่ึ่�งสอดคล้้องและ
ตรงตามมาตรฐานทัักษะ ดั งปรากฏในงานวิิจััยหลัักสููตร
ระดัับอาชีีวศึึกษา พบว่่ามีีความสัมพัันธ์สอดคล้้องกัับกรอบ
คุุณวุุฒิิวิิชาชีีพ  (สถาบัันคุุณวุุฒิวิิชาชีีพและมหาวิิทยาลััย
เทคโนโลยีีราชมงคล ธั ญบุุรีี, 2559) และเป็็นมาตรฐาน
ทัักษะวิิชาชีีพท่ี่�สำำ�คัญตอบโจทย์การทำำ�งานได้้จริงใน     
สถานประกอบการและบรรลุุเป้้าประสงค์์ของการจััด       
การศึึกษาอาชีีวศึึกษาในปัจจุุบันได้้เป็็นอย่่างดีี	
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	 ทั้้� ง น้ี้�  จ ากงานวิิ จััยทางการ ศึึกษานััก ศึึกษา                  
อาชีีวศึึกษา พบว่่า หลัักเกณฑ์์ในการประเมินิหลัักสููตรสาขา
วิิชาท่ี่�ใช้้ทัักษะทางเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร
สอดคล้้องต่่อปััจจััยในการพััฒนาองค์์ความรู้�ของผู้้�เรีียน
อย่่างแท้้จริง ซ่ึ่�งสามารถอนุุมานได้้ว่่ามีีความสัมพัันธ์
สอดคล้้องกัับกรอบคุุณวุุฒิวิิชาชีีพในการประเมิินผล         
การ พััฒนาคนในเชิิ งคุุณภาพตอบสนองต่่อสถาน           
ประกอบการซ่ึ่�งเป็็นเป้้าประสงค์์เดีียวกันกับผู้้�เรีียนในระดัับ
อาชีีวศึึกษาในการสำำ�เร็็จการศึึกษาเพ่ื่�อประกอบอาชีีพได้้ใน
อนาคตอย่่างเหมาะสมกัับสภาพการณ์์ในปััจจุุบัน  (นฤมล 
เพ็็ชรสุุวรรณ  และรุุจิร์์ ภู่่ �สาระ, 2558) โดยมุ่่�งเน้้น
คุุณลักษณะท่ี่�พึึงประสงค์์ของผู้้�สำำ�เร็็จการศึึกษาทั้้�ง 5 ด้าน 
ของผู้้�สำำ�เร็็จการศึึกษาระดับัอาชีีวศึึกษาอย่่างสอดคล้อ้งตาม
กรอบมาตรฐานคุุณวุุฒิ TQF หรืือThai Qualifications 
Framework (สำำ�นักงานคณะกรรมการการอุุดมศึึกษา, 
2552) อย่่างมีีนัยสำำ�คัญ จ ากเหตุุผลและความสำำ�คัญของ
ทัักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของ
นัักศึึกษาดัังกล่่าว  ผู้้�วิิจััยจึึงเห็็นความสำำ�คัญในการศึึกษา
สภาพปัจจุุบันและความต้้องการจำำ�เป็็นทักษะด้้าน
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารของนัักศึึกษาสาขา
วิิชาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจ ระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง
ในสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษา สั งกััดสำำ�นักงานคณะกรรมการ
การอาชีีวศึึกษาภาคตะวัันออกโดยใช้้ทฤษฎีีการประเมิิน
ความต้้องการจำำ�เป็็น  (Need Assessment ซ่ึ่�งเป็็น   
กระบวนการเพ่ื่�อกำำ�หนดความแตกต่่างของสภาพท่ี่�เกิิดขึ้้�น
กัับสภาพที่่�ควรจะเป็็นว่่ามีีลักษณะเช่่นใดนำำ�ไปสู่่�การ
เ ปลี่่ � ย น แ ป ล ง ก ร ะ บ วน  ก า ร จัั ด ก า ร ศึึ ก ษ า ห รืื อ                                  
การเปลี่่�ยนแปลงผลท่ี่�เกิิดขึ้้�น  (สุุวิิมล ว่่ องวาณิิช, 2550)      
นำำ�ไปใช้้เป็็นข้อมููลสำำ�คัญในการการเสริิมสร้้างทัักษะ
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร ตลอดจนทักษะด้้าน
อ่ื่�น  ๆ ซ่ึ่�งเป็็นประโยชน์ต่่อผู้้�เรีียน อีี กทั้้�งเป็็นประโยชน์        

ต่่อสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษาซึ่่�งผลิตผู้้�เรีียนท่ี่�มีีมาตรฐานตาม
คุุณลักษณะของผู้้�สำำ�เร็็จการอาชีีวศึึกษาท่ี่�พึึงประสงค์์ของ
การอาชีีวศึึกษาในประเทศไทย	

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย	 					   
	 1. เพ่ื่�อประเมิินความต้้องการจำำ�เป็็นด้านทักษะ
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษาระดัับ
ประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง (ปวส.) สาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์
ธุุรกิิจ  ในสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษา สั งกััดสำำ�นักงาน               
คณะกรรมการการอาชีีวศึึกษา ในภาคตะวัันออก	 	
	 2. เพ่ื่�อสัังเคราะห์์แนวทางเสนอแนะในการพััฒนา
ทัักษะเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษา 
ระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง (ปวส.)สาขาวิิชา
คอมพิิวเตอร์์ธุุรกิิจ  ในสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษา สั ังกััด
สำำ�นักงานคณะกรรมการการอาชีีวศึึกษา ในภาคตะวัันออก

ความสำำ�คััญของงานวิจััย	 	 		
	 ความต้้องการจำำ�เป็็นและแนวทางในการพััฒนา
ทัักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของ
นัักศึึกษาสาขาคอมพิิวเตอร์์ธุุรกิิจ  ระดัับประกาศนีียบััตร
วิิชาชีีพชั้้�นสููง (ปวส.) ในเขตภาคตะวัันออก

ประโยชน์์ที่่�คาดว่่าจะได้้รัับ				  
	 1.ได้้ทราบความต้้องการจำำ�เป็็นด้านเทคโนโลยีี
สารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษา	 	 	
	 2.ได้้ทราบความคิดเห็็นของอาจารย์์ผู้้�สอน ผู้้�บริิหาร 
และสถานศึึกษาในแนวทางการบููรณาการเพ่ื่�อพััฒนาทัักษะ
ด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษา	 	
	 3.ได้้รููปแบบการจััดการศึึกษาเพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะ   
ด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษา       
มีีลักษณะอย่่างไร
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แนวคิดการวิิจััย

 

กรอบแนวคิดการวิิจััย

ขอบเขตของการวิิจััย	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 การดำำ�เนิินการวิิจััยครั้้�งน้ี้�ผู้้�วิิจััยใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยแบบการวิิจััยเชิิงพรรณนา (Descriptive research) ต ามความ
มุ่่�งหมายการวิิจััยข้อ้ท่ี่� 1 โดยมุ่่�งศึึกษาความต้้องการจำำ�เป็็นด้า้นทักษะเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร ของนัักศึึกษา 
ระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง (ปวส.) สาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจ ป ระกอบด้้วยการเชิิงปริมาณ  (Quantitative 
research) และการวิิจััยเชิิงคุุณภาพ  (Qualitative research) เพ่ื่�อให้้ได้้มาซ่ึ่�งข้้อค้้นพบท่ี่�ตอบสนองจุุด มุ่ �งหมายของ      
การวิิจััย และมีีผลลััพธ์การวิิจััยท่ี่�สมบููรณ์์แบบยิ่่�งขึ้้�น โดยมีีรายละเอีียด ดังน้ี้�		 	 	            		
	 	 	 1. การวิิจััยเชิิงปริมาณ (Quantitative research)	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 1.1 ป ระชากรท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยเชิิงปริมาณครั้้�งน้ี้� คืื อ นั กศึึกษาสาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจ  ระดัับ 
ประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง ในสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษา สั งกััดสำำ�นักงานคณะกรรมการการอาชีีวศึึกษาภาคตะวัันออก 
ซ่ึ่�งประกอบด้้วยสถานศึึกษาในจัังหวััดชลบุุรีี  ระยอง จัันทบุุรีี ต ราด ฉ ะเชิิงเทรา น ครนายก ป ราจีีนบุุรีี  และสระแก้้ว        
(สำำ�นักงานคณะกรรมการการอาชีีวศึึกษา, 2561) จำ ำ�นวน  84 แห่่ง มีีประชากร 6,452 คน  (สำำ�นักงานคณะกรรมการ      
การอุุดมศึึกษา, 2552) ดังตารางท่ี่� 1	 	 	 	 	 	 	 	              	
ตารางที่่� 1 แสดงจำำ�นวนประชากรท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย

																	               
ท่ี่�มา : สำำ�นักงานคณะกรรมการการอาชีีวศึึกษา (2561)

จัังห์วััด	 จัำ�นำวันำสำถุ�นำศึกษ�	(แห่์ง) จัำ�นำวันำ	นำศ. (คันำ) 

ชลบุรี 29 3,066 

ระย่อง 11 1,079 

จัันำทบุรี 6 262 

ตร�ด 3 46 

ฉะเชิงเทร�	 14 735 

นำคัรนำ�ย่ก	 6 223 

ปร�จีันำบุรี	 8 779 

สำระแก้วั	 7 262 

รวัม	 84 6,452 
 



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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 	 	 1.2 กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยเชิิงปริมาณใน      
ครั้้�งน้ี้�  ได้้แก่่ นั กศึึกษาสาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจ          
ระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููงในสถานศึึกษา 
อาชีีวศึึกษา สังักััดสำำ�นักงานคณะกรรมการการอาชีีวศึึกษา
ภาคตะวัันออก โดยใช้้การสุ่่�มตัวอย่่างแบบกลุ่่�ม  (Cluster 
sampling ) โดยมีีวิิธีีการ 2 ขั้้�นตอน คืือ 1) การสุ่่�มตัวอย่่าง
แบบกลุ่่�ม (Cluster sampling ) โดยการสุ่่� มตัวอย่่างเพ่ื่�อ
แบ่่งประชากรออกตามพื้้�นท่ี่�ได้้ 8 จัังหวััด คืือ ชลบุุรีี ระยอง 
จัันทบุุรีี ต ราด ฉ ะเชิิงเทรา น ครนายก ป ราจีีนบุุรีี  และ
สระแก้้ว  2) การสุ่่�มนักศึึกษา จำ ำ�นวนรวม  6,452 คน          
ตามท่ี่�กำำ�หนดไว้้ในตารางกำำ�หนดขนาดกลุ่่�มตัวอย่่างของ    
เครจซี่่�และมอร์์แกน (Krejcie, 1970) ซ่ึ่�งมากกว่่าจำำ�นวนใน
ตารางดัังกล่่าวโดยความคลาดเคล่ื่�อนร้อยละ 5 ได้้           
กลุ่่�มตัวอย่่างจำำ�นวน 363 คน		             	 	
	 2. การวิิจััยเชิิงคุุณภาพ  (Qualitative research)               
กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยเชิิงคุุณภาพในครั้้�งน้ี้� ได้้แก่่ 
อาจารย์์ผู้้�สอน จำ ำ�นวน  2 คนและผู้้�บริิหารสถานศึึกษา 
อาชีีวศึึกษาจำำ�นวน  3 คน  ซ่ึ่�งคััดเลืือกแบบเจาะจง             
(Purposive sampling) โดยวิิธีีการเลืือกตััวอย่่างแบบ          
มีีจุุดมุ่่�งหมายของการศึึกษาเป็็นหลััก (Purposeful               
Selection) เพ่ื่�อให้้ได้้กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�มีีคุุณสมบัติิภายใต้้
กรอบของการศึึกษาวิิจััยซ่ึ่�งเป็็นบุุคคลท่ี่�มีีคุุณสมบัติิ ดังน้ี้�		
	 	 2.1 เป็็นอาจารย์์ผู้้�สอน  สาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์
ธุุรกิิจระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููงในสถานศึึกษา
อาชีีวศึึกษา สังกััดสำำ�นักงานคณะ กรรมการการอาชีีวศึึกษา
ภาคตะวัันออก	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2.2 เป็็นผู้้�บริิหารในสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษา 
สัังกััดสำำ�นักงานคณะกรรมการการอาชีีวศึึกษาภาค        
ตะวัันออก

เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย		 			 
	 1.การวิิจััยเชิิงปริมาณ  ได้้แก่่   แบบสอบถาม           
การประเมิินความจำำ�เป็็นทักษะทัักษะด้้านเทคโนโลยีี                  
สารสนเทศและการส่ื่�อสารแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 
(Rating scale) 5 ระดัับ และรููปแบบการตอบสนองเป็็น 
แบบรายคู่่� (Dual–response Format) เพ่ื่�อให้้เห็็น        
ความแตกต่่างระหว่่างสภาพท่ี่�เป็็นอยู่่�กัับสภาพท่ี่�ควรจะเป็็น
ในประเด็็นต่่าง ๆ รวมข้อคำำ�ถามทั้้�งสิ้้�นจำำ�นวน  50 ข้ อ        
ตามกรอบคุุณวุุฒิิวิิชาชีีพ  (Professional Qualification 
Framework) สมรรถนะหลัักด้้านคอมพิวเตอร์์และ
สารสนเทศในด้านต่่าง ๆ ซ่ึ่�งระบุุในกรอบแนวคิดของ        

การวิิจััยและนำำ�แบบสอบถามผ่่านผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน ได้้แก่่ 
ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นปรัชญาอาชีีวศึึกษา เทคโนโลยีีเทคนิคิศึึกษา 
ผู้้� เชี่่�ยวชาญด้้านสารสนเทศศาสตร์ และผู้้� เชี่่�ยวชาญ           
ด้้านเทคโนโลยีีสื่�อสารการศึึกษา จ ากนั้้�นดำำ�เนิินการหาค่่า
ดััชนีีความสอดคล้้อง (Index of Item Objective          
Congruence: IOC) ได้้ค่่าความสอดคล้อ้ง0.92  ซ่ึ่�งสามารถ
นำำ�ไปใช้้ได้้		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2. การวิิจััยเชิิงคุุณภาพ  ได้้แก่่แบบสััมภาษณ์์          
แบบกึ่่�งโครงสร้้าง (Semi-structured Interview             
Protocol) เป็็นแบบสััมภาษณ์์ปลายเปิิด จากกลุ่่�มตัวอย่่าง
ผู้้�ให้้ข้้อมููลสำำ�คัญ และใช้้ตััวผู้้�วิิจััย (Researcher as a key 
instrment)  ซ่ึ่�งเป็็นเคร่ื่�องมืือหนึ่่�งท่ี่�สำำ�คัญในการศึึกษาวิิจััย
ในครั้้�งน้ี้� ซ่ึ่�ง Kvale (1996) และ ช าย โพธิิสิิตา (2550)    
กล่่าวว่่าเคร่ื่�องมืือในการสััมภาษณ์์ท่ี่�ดีี คืือ ตัวผู้้�สัมภาษณ์์เอง
เน่ื่�องจากเป็็นผู้้�ท่ี่�มีีปฏิสััมพัันธ์โดยตรงต่่อเหตุุการณ์์หรืือ
สถานการณ์์ใดสถานการณ์์หนึ่่�ง การใช้้ประสบการณ์์        
การทำำ�งานของผู้้�วิิจััยจะช่่วยเอื้้�ออำำ�นวยต่่อกระบวนการเก็็บ
รวบรวมข้อมููล การวิิเคราะห์์ข้้อมููล ต ลอดจนการสร้้าง
ทฤษฎีีเพ่ื่�ออธิิบายหรืือหาข้้อสรุุปเกี่่�ยวกับงานวิิจััยที่่�ผู้้�วิิจััย  
ได้้ศึึกษา

วิิธีีการดำำ�เนิินการวิิจััย					    	
	 ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการวิิจััยตามลำำ�ดับ
ขั้้�นตอน ป ระกอบด้้วยการวิิจััยเชิิงปริมาณ  และการวิิจััย     
เชิิงคุุณภาพ ดังน้ี้�

การวิิจััยเชิิงปริิมาณ	 				    	
  	 ขั้้�นตอนท่ี่� 1 ศึึกษาข้้อมููลจากเอกสาร บทความ 
แนวคิิด ท ฤษฎีี  และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้องกัับการประเมิิน    
ความต้้องการจำำ�เป็็นทักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและ
การส่ื่�อสารของนัักศึึกษาสาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจ        
ระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง เพ่ื่�อใช้้เป็็นแนวทาง     
ในการสร้้างข้้อคำำ�ถาม		 	 	 	 	     	
	 ขั้้�นตอนท่ี่� 2  กำ  ำ�หนดขอบเขตวิิเคราะห์์ความ 
ต้้องการจำำ�เป็็นทักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและ        
การส่ื่�อสารของนัักศึึกษาสาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจระดัับ
ประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง 	 	 	 	
	 ขั้้�นตอนท่ี่� 3 สร้้างแบบสอบถามการประเมิิน      
ความจำำ�เป็็นทักษะทัักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและ 
การส่ื่�อสารเป็็นแบบสอบถามประเมิินชนิดมาตราส่่วน 
ประมาณค่่า (Rating scale) เป็็นเคร่ื่�องมืือในการเก็็บ
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รวบรวมข้อมููล แบ่่งออกเป็็น 2 ตอน ดังน้ี้� ตอนท่ี่� 1 ข้อมููล
ทั่่�วไป ต อนท่ี่� 2 ทั กษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและ         
การสื่่�อสารแบบรายการ (Check list) ต ามกรอบคุุณวุุฒิิ
วิิชาชีีพ  (Professional Qualification Framework) 
สมรรถนะหลัักด้้านคอมพิวเตอร์์และสารสนเทศรููปแบบ    
การตอบสนองเป็็นแบบรายคู่่� (Dual–response Format) 
เพ่ื่�อให้้ เห็็นความแตกต่่างระหว่่างสภาพท่ี่�เป็็นอยู่่�กัับสภาพ
ท่ี่�ควรจะเป็็นในประเด็็นต่่าง ๆ ได้้แก่่ สภาพท่ี่�เป็็นจริงและ 
สภาพท่ี่�ควรจะเป็็น ดังน้ี้� 1) ทักษะการใช้้งานคอมพิวเตอร์์ 
2) ทักษะการใช้้งานอินเทอร์์เน็็ต  3) ทักษะการใช้้งานเพ่ื่�อ 
ความมั่่�นคงปลอดภััย 4) ทักษะการใช้้โปรแกรมประมวลคำำ�  
5) ทั กษะการใช้้โปรแกรมตารางคำำ�นวณ  6) ทั กษะการใช้้
โปรแกรมการนำำ�เสนอ 7) ทั กษะการใช้้โปรแกรมสร้้างส่ื่�อ
ดิิจิิทััลหรืือมััลติิมีีเดีีย 8) ทั กษะการทำำ�งานร่่วมกัันแบบ
ออนไลน์์ และ 9) ทักษะการใช้้ข้้อมููลดิิจิิทััลเพ่ื่�อความมั่่�นคง
ปลอดภััย 5 ระดัับความจำำ�เป็็น  ได้้แก่่  ระดัับ 5 หมายถึึง 
มากท่ี่�สุุด ระดัับ 4 หมายถึึง ม าก ระดัับ 3 หมายถึึง           
ปานกลาง ระดัับ 2 หมายถึึง น้อย และระดัับ 1 หมายถึึง 
น้้อยท่ี่�สุุด 		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ขั้้�นตอนท่ี่� 4 พิจารณาตรวจสอบ โครงสร้้าง คำำ�ถาม 
การใช้้ภาษา และความครอบคลุุมในเนื้้�อหา 	 	 	
	 ขั้้�นตอนที่่� 5 นำ ำ�แบบสอบถามเสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญ           
3 ท่่าน ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านปรัชญาอาชีีวศึึกษา เทคโนโลยีี
เทคนิิคศึึกษา ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านสารสนเทศศาสตร์์และ            
ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีีสื่�อสารการศึึกษา เพ่ื่�อพิิจารณา
ตรวจสอบหาความเท่ี่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) 
ความถููกต้้องเหมาะสม  ความคลอบคลุุมและให้้คำำ�แนะนำำ�           
สิ่่�งท่ี่�ควรปรับปรุุงแก้้ไขให้้ถููกต้้องสมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น และคำำ�นวณ
หาค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (Index of Item Objective 
Congruence: IOC) ระหว่่างข้้อคำำ�ถามกับวััตถุุประสงค์์ ได้้
ค่่าท่ี่�ยอมรับได้้ท่ี่� 0.5 ขึ้้ �นไป  ได้้ค่่าความสอดคล้้องเท่่ากัับ 
0.92 ซ่ึ่�งสามารถนำำ�ไปใช้้ได้้	 	 	 	 	
	    ขั้้   �นตอนท่ี่� 6 ทำ ำ�การทดลองเก็็บรวบรวมข้อมููล     
(Try Out) กับนัักศึึกษา สาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจระดัับ
ประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููงในสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษา 
สัั ง กัั ดสำำ�นั ก ง านคณะกรรมกา รกา รอาชีีว  ศึึ กษา                        
ภาคตะวัันออก 	 	 	 	 	 	 	     	
	 	 ขั้้�นตอนท่ี่� 7 วิิเคราะห์์หาค่่าความเท่ี่�ยงด้้วย          
วิิธีีการประมาณค่่าสััมประสิิทธ์ิ์�แอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach ‘s Alpha Coefficient) ได้้ค่่าความเที่่�ยง
เท่่ากัับ 0.96 ซ่ึ่�งถืือได้้ว่่าอยู่่�ในระดัับดีีมาก หมายถึึง 

แบบสอบถามมีีความน่่าเช่ื่�อถืือและสามารถนำำ�ไปใช้้ศึึกษา
กัับกลุ่่�มตัวอย่่างได้้จริง		 	 	 	 	 	
	 ขั้้� นตอนท่ี่�  8  ดำ ำ� เ นิินการ เ ก็็บ ข้้อมูู ล โดยใช้้
แบบสอบถาม รููปแบบออนไลน์จ์ากกลุ่่�มตัวอย่่างด้้วยบริิการ
ของ http://docs.google.com (Google form) กั บ
นัักศึึกษาสาขาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจ ในสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษา
ในเขตภาคตะวัันออก จำำ�นวน 84 สถานศึึกษา

การวิิจััยเชิิงคุุณภาพ	 				    	
   	 ขั้้�นตอนท่ี่� 1 ศึึกษาเนื้้�อหาและทฤษฎีีท่ี่�เกี่่�ยวข้องกัับ
การประเมิินความต้้องการจำำ�เป็็นทักษะด้้านเทคโนโลยีี
สารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษาสาขาวิิชา
คอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง        
ในสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษา จากเอกสาร ตำำ�รา และงานวิิจััย
ท่ี่�เกี่่�ยวข้อง                                 .                                                     	
	 ขั้้�นตอนท่ี่� 2 สร้้างแบบสััมภาษณ์์ให้้ครอบคลุุมตาม
วััตถุุประสงค์์การศึึกษาเป็็นแบบสััมภาษณ์์ปลายเปิิด         
แบ่่งออกเป็็น 4 ตอน ดังน้ี้� ตอนท่ี่� 1 ข้อมููลทั่่�วไป ตอนท่ี่� 2 
ความต้้องการจำำ�เป็็นทักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ และ
การสื่่�อสารของนัักศึึกษาตามกรอบคุุณวุุฒิิ วิิชาชีีพ            
(Professional Qualification Framework) ต อนที่่� 3 
สภาพปััญหาและความต้้องการจำำ� เ ป็็นทักษะด้้าน                
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษา           
ตอนท่ี่� 4 แนวทางการพััฒนาทัักษะด้้านเทคโนโลยีี
สารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษาตลอดจน                 
ข้้อเสนอแนะในการจััด ทำำ�การวิิจััย	 	 	 	
    	 ขั้้�นตอนท่ี่� 3 พิจารณาตรวจสอบแก้้ไขปรับปรุุงด้้วย
เนื้้�อหา และสำำ�นวนภาษา                                    		
    	 ขั้้� นตอน ท่ี่�  4  นำ ำ� เ สนอแบบ สััมภาษณ์์ผ่่ าน                         
ผู้้� เชี่่� ย วชาญตรวจสอบความ เที่่� ย ง เ พ่ื่� อหาค่่ า ดััชนีี                    
ความสอดคล้้อง ( Index of  I tem Object ive                         
Congruence: IOC) จำ ำ�นวน  3 ท่่ าน  ได้้แก่่  ผู้้�เชี่่�ยวชาญ     
ด้้านปรัชญาอาชีีวศึึกษา เทคโนโลยีีเทคนิคิศึึกษาผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ด้้านสารสนเทศศาสตร์และผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีี
ส่ื่�อสารการศึึกษา เพ่ื่�อพิิจารณาตรวจสอบหาความเที่่�ยงตรง
เชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) ความถููกต้้องเหมาะสม 
ความคลอบคลุุมและให้้คำำ�แนะนำำ�สิ่่�งท่ี่�ควรปรับปรุุงแก้้ไขให้้
ถููกต้้องสมบููรณ์์ยิ่่� งขึ้้�น  และคำำ�นวณหาค่่าดััชนีีความ
สอดคล้้อง (Index of Item Objective Congruence: 
IOC) ระหว่่างข้้อคำำ�ถามกับวััตถุุประสงค์์ได้้ค่่าความ
สอดคล้้องเท่่ากัับ 0.92 ซ่ึ่�งสามารถนำำ�ไปใช้้ได้้ 
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	 ขั้้�นตอนท่ี่� 5  ดำำ�เนิินการเก็็บข้้อมููลโดยการสััมภาษณ์์ 
เน้้นการพููดคุุยสนทนาผ่่านระบบประชุุมทางไกล (Zoom 
meeting) เพ่ื่�อทราบสภาพปััญหาความต้้องการจำำ�เป็็น
ทัักษะของนัักศึึกษา ตลอดจนแนวทางในการพััฒนาทัักษะ
ด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร 	 	 	
	 สถิิติิท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ได้้แก่่ การวิิจััยเชิิงคุุณภาพ 
ใช้้การวิิเคราะห์์ข้้อคิิดเห็็นซ่ึ่�งสอดคล้้องเพ่ื่�อสนัับสนุุน         
ข้้อเท็็จจริงในรููปแบบเชิิงพรรณนาและทราบแนวทาง         
ในการพััฒนาทัักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและ            
การส่ื่�อสาร ในส่่วนของการวิิจััยเชิิงปริมาณใช้้โปรแกรม    
การคำำ�นวณทางสถิิติิด้้วยการวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้
โปรแกรม  SPSS (Statistics Package for Social              
Sciences) เพ่ื่�อหาค่่าร้้อยละ (Percent) และความถี่่�     

(Frequencies) ของตััวแปรตามกรอบแนวคิิดในการวิิจััย  
ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับกรอบมาตรฐานคุุณวุุฒิิวิิชาชีีพจากนั้้�นทำำ� 
การหาค่่าเฉลี่่�ย (Mean หรืือ ) และค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน  (Std. Deviation หรืือ S.D.) ของทัักษะด้้าน
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร เพ่ื่�อได้้มาซึ่่�งค่่าสภาพ
ท่ี่�เป็็นจริง (D) และ สภาพท่ี่�ควรจะเป็็น  (I) ด้ วยฟัังก์์ชั่่�น 
OLAP และนำำ�มาคำำ�นวณด้วยสููตร PNI 

Modified
 ในแต่่ละ

ทัักษะด้้วยโปรแกรมตารางคำำ�นวณ  เพ่ื่�อทราบลำำ�ดับความ
ต้้องการจำำ� เป็็นในแต่่ละทัักษะ ทั้้�ง 9 ด้าน และตััวชี้�วััดซ่ึ่�ง
หมายถึึง ทักษะย่่อยทางด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการ
ส่ื่�อสารและนำำ�ไปสู่่�การจััดลำำ�ดับความต้้องการจำำ�เป็็นราย
ทัักษะต่่อไป

ผลการวิิจััย

	 ผลการวิิจััยท่ี่�ได้้รัับจากการวิิจััยในเชิิงปริมาณ  โดยใช้้การคำำ�นวณค่่าดััชนีีอันดับความต้้องการจำำ�เป็็น  (Priority 
Needs Index) คืือ PNI 

Modified
 = (I - D) / D ได้้ผลลััพธ์ทัักษะความต้้องการจำำ�เป็็น ดังตารางท่ี่� 2

ตารางที่่� 2  ค่่าดััชนีีความต้้องการจำำ�เป็็นทักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ และการส่ื่�อสารของนัักศึึกษา	 	 	
	 	  สาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจ ระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง ในสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษา	 	 	
	 	  สังกััดสำำ�นักงานคณะกรรมการการอาชีีวศึึกษาภาคตะวัันออก ตามกรอบมาตรฐานคุุณวุุฒิวิิชาชีีพ 
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สรุปผลการวิิจััย							     
	 เม่ื่�อพิิจารณาจากความต้้องการจำำ�เป็็นทักษะ            
ทั้้�ง 9 ด้ านของนัักศึึกษาแล้้ว  เม่ื่�อนำำ�ค่่าดััชนีีการจััดเรีียง
ลำำ�ดับความสำำ�คัญของความต้้องการจำำ�เป็็น  (PNI 

Modified
)              

ของทัักษะดัังกล่่าวแล้้ว พ บว่่าความต้้องการจำำ�เป็็นทักษะ
ด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษา
สาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจ ระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ
ชั้้�นสููง (ปวส.) ในสถานศึึกษาอาชีีวศึึกษาภาคตะวัันออก     
นั้้�น คืือ อันดับ 1 คืือ ทักษะการใช้้งานอินเทอร์์เน็็ต สามารถ
สืืบค้้นข้อมููลบนอินเทอร์์เน็็ต  ในการสืืบค้้นข้อมููลได้้           
ตอบโจทย์์ในสิ่่�งท่ี่�ต้้องการค้้นหา และจััดการข้้อมููลท่ี่�สืืบค้้น
ได้้ (PNI 

Modified
 = -0.182) อันดับท่ี่� 2 คืือทัักษะการทำำ�งาน

ร่่วมกันแบบ ออนไลน์์ สามารถใช้้งานพื้้�นท่ี่�ทำำ�งานร่่วมกัน
แบบออนไลน์์ (share) ในการทำำ�งานบนพื้้�นท่ี่�การทำำ�งาน
แบบออนไลน์์ ตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดและสามารถแบ่่งปัันพื้้�นท่ี่�
เพ่ื่�อการ ทำำ�งานร่่วมแบบออนไลน์์ได้้ (PNI 

Modified
 = -0.148) 

และ อั นดับท่ี่� 3 คืื อ ทั กษะการใช้้โปรแกรมประมวลคำำ� 
สามารถจััดการกัับย่่อหน้้าในเอกสาร(จััดรููปแบบย่่อหน้้า
ของเอกสารด้้วยเมนูู  Line Spacing, Ident ปรั บแต่่ง   
เอกสารด้้วยชุุดรููปแบบ ด้ วยเมนูู  Theme และแบ่่งส่่วน
เอกสาร ด้ วยเมนูู  Page Break, Section Break ได้้)         
(PNI 

Modified
 = -0.162) ตามลำำ�ดับ ดังตารางท่ี่� 2 ข้างต้้นซ่ึ่�ง

สอดคล้้องกัับกรอบทิิศทางการพััฒนาการศึึกษา ในแผน    

การศึึกษาแห่่งชาติิ (พ.ศ. 2560-2579)   และเพ่ื่�อเป็็น
แนวทางในการขัับเคล่ื่�อนการพััฒนาทัักษะด้้านเทคโนโลยีี 
สารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษาที่่�สอดคล้้องตาม 
ยุุทธศาสตร์ชาติิในศตวรรษท่ี่�  21 (พระราชบัญญััติิ               
สภานโยบายการอุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์ วิิจััยและ
นวัตกรรมแห่่งชาติิ พ .ศ. 2562, 2562) และมีีความ
สอดคล้้องกัับการวิิจััยเชิิงคุุณภาพในด้านแนวทางการพััฒนา
ทัักษะได้้อย่่างมีีนัยสำำ�คัญ	 	 	 	 	 	
	 อนึ่่�ง เม่ื่�อค่่าดััชนีีอันดับความต้้องการจำำ�เป็็น          
(Priority Needs Index) หรืือ PNI 

Modified
 ดั งปรากฏใน

ตารางท่ี่� 1 มีีค่่าเป็็นลบ หมายถึึง สภาพท่ี่�เป็็นจริง (D)            
มีีค่่าเฉลี่่�ยมากกว่่า สภาพท่ี่�ควรจะเป็็น  (I) จึ งอาจกล่่าวได้้   
ว่่าทัักษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของ  
นัักศึึกษาสาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจ  ซ่ึ่�งโดยนััยสำำ�คัญมีี
ความสอดคล้้องตามกรอบมาตรฐานคุุณวุุฒิิวิิชาชีีพ  และ
กลุ่่� มประชากร ท่ี่� ใช้้ ในการ วิิ จััย เ ป็็น ผู้้� มีีทั กษะด้้าน        
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารในระดัับท่ี่�สููง ทั้้ �งน้ี้�     
จึึงใช้้การจััดเรีียงลำำ�ดับค่่าติิดลบท่ี่�มีีค่่ามากท่ี่�สุุดหรืือ          
ใกล้้ค่่าศููนย์์ ทำ ำ�การจััดเรีียงลำำ�ดับจากค่่ามากไปหาค่่าน้้อย
ภายใต้้บริิบทการดำำ�เนิินการวิิจััยครั้้�งน้ี้� โดยมุ่่�งเน้้นสำำ�รวจ
และค้้นพบเ พ่ื่� อ เส ริิมจุุดแข็็ งตามผลการ วิิ จััย  คืื  อ                      
ความต้้องการจำำ�เป็็นสููงสุุดของประชากร ต ลอดจน             
การบููรณาการต่่อยอด เพ่ื่�อสร้้างแนวทางในการส่่งเสริิมและ



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
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พััฒนาทัักษะนั้้�น  ๆ ใ ห้้มีีประสิิทธิภาพมากยิ่่� งขึ้้� น                     
ผ่่านกระบวนการจััดการเรีียนการสอนโดยมุ่่�งเน้้นการ      
ตอบสนองความต้้องการ ความถนััด ความสนใจ ทั ศนคติิ
และเป้้าหมายของผู้้�เรีียน รวมทั้้�งการจััดสภาพแวดล้้อม และ
ทรัพยากรเพ่ื่�อสนัับสนุุนการศึึกษาเป็็นสำำ�คัญให้้เกิิด
ประสิิทธิผลต่่อไป

อภิิปรายผลการวิิจััย	 	 	 	 	 	
	 การวิิจััยเพ่ื่�อทราบความต้้องการจำำ�เป็็นทักษะ      
ด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารของนัักศึึกษา    
อาชีีวศึึกษามุ่่�งเน้้นแนวทางการพััฒนาทัักษะดัังกล่่าวใน    
ครั้้�งน้ี้� มีีประเด็็นสำำ�คัญท่ี่�สามารถอภิิปราย กอปรกัับ         
เป็็นแนวทางท่ี่�สำำ�คัญในการพััฒนาทัักษะเทคโนโลยีี
สารสนเทศและการส่ื่�อสารได้้ ดังน้ี้�	 	 	 	
	 ป ระการ ท่ี่�  1  ในการ จััดการ ศึึกษาระ ดัับ
ประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง (ปวส.) ต ามหลัักสููตร 
ประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นสููง พุุทธศักราช 2557 กล่่าวได้้
ว่่ามีีความสอดคล้้องตามกรอบคุุณวุุฒิิวิิชาชีีพซ่ึ่�งเหมาะสม 
กัับสภาพการณ์์ปััจจุุบัน  (นฤมล เพ็็ชรสุุวรรณ  และ                
รุุจิร์์ ภู่่�สาระ, 2558) 	 	 	 	 	 	 	
	 ประการท่ี่� 2 สาขาวิิชาคอมพิวเตอร์์ธุุรกิิจมีีความ
สอดคล้้องและตรงตามทักษะท่ี่�ปรากฏเป็็นมาตรฐาน         
ดัังปรากฏในงานวิิจััยเกี่่�ยวกับหลัักสููตรการเรีียนการสอน
ระดัับอาชีีวศึึกษา ซ่ึ่�งพบว่่าหลัักสููตรมีีความสัมพัันธ์
สอดคล้้องกัับกรอบคุุณวุุฒิิวิิชาชีีพ  (สถาบัันคุุณวุุฒิวิิชาชีีพ 
และมหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลธััญบุุรีี, 2559) 	 	
 	 ประการท่ี่� 3 บริิบทด้านเทคโนโลยีีสารสน เทศและ
การส่ื่�อสาร เป็็นทักษะท่ี่�สำำ�คัญและมีีความจำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�ง

ในยุุคปััจจุุบันต่่อบุุคคลทุุกภาคส่่วนเพ่ื่�อการดำำ�รงชีีวิิต          
ในยุุคสมััยที่่�มีีการเติิบโตและวิิวััฒนาการเปลี่่�ยนแปลงไป
อย่่างไม่่หยุุดยั้้�งของเทคโนโลยีีเพ่ื่�อการดำำ�รงชีีวิิต การทำำ�งาน 
และการพััฒนาชาติิ ด้วยทัักษะ 4C คืือ ความคิดสร้้างสรรค์์ 
(Creativity) การคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ  (Critical         
Thinking) การสื่่�อสาร (Communication) และการทำำ�งาน
เป็็นทีีม ซ่ึ่�งมีีลักษณะท่ี่�เปลี่่�ยนไปในยุุคดิิจิิทััล ซ่ึ่�งเป็็นทักษะ
ท่ี่�จำำ�เป็็นต่่อพลเมืืองในศตวรรษท่ี่� 21 และทวีีความสำำ�คัญ
มากยิ่่�งขึ้้�นจนกลายเป็็นสิ่่�งท่ี่�ต้้องมีีมากกว่่าน่่าจะมีี นั่่ �นคืือ 
ทัักษะด้้านสารสนเทศและการส่ื่�อสาร (สมเกีียรติิ                   
ตั้้�งกิิจวานิิช, 2556) และการมุ่่�งผลสััมฤทธ์ิ์�ในการค้้นหา
ทัักษะ สมรรถนะท่ี่�จำำ�เป็็นต่่อบุุคคลกลุ่่�มต่่าง ๆ โดยเฉพาะ
ครููผู้้�สอนเพื่่�อพััฒนาศิิษย์์ให้้มีีทักษะการเรีียนรู้�เป็็นสิ่่�งจำำ�เป็็น
ท่ี่�สำำ�คัญในการเตรีียมคนเพื่่�อเผชิญต่่อการเปลี่่�ยนแปลงท่ี่�
รวดเร็็ว รุุน แรง พลิ กผัันและคาดไม่่ถึงของ คนยุุคใหม่่         
ซ่ึ่�งต้้องมีีทักษะท่ี่�สููงในการเรีียนรู้�และปรับตััว  (วิิจารณ์์        
พานิิช, 2556) มีีส่่วนช่่วยในการเติิมเต็็ม  และเป็็นการ    
พััฒนาคนให้้มีีความรู้้�เท่่าทัันเทคโนโลยีี ทั้้ �งน้ี้�เพ่ื่�อความ        
อยู่่�รอดและการไม่่ตกเป็็นเหย่ื่�อ ตลอดจนการใช้้เทคโนโลยีี
สารสนเทศและการส่ื่�อสารได้้เป็็นส่่วนหนึ่่�งของชีี วิิต        
อย่่างผสมกลมกลืืนกัันซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับกรอบความคิิด       
เพ่ื่�อการเรีียนรู้�ในศตวรรษท่ี่� 21 กรอบความคิดของภาคีี     
เพ่ื่�อทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 (Partnership for 21st       
Century Skills) โดย (วรพจน์์ ว งศ์์กิิจรุ่�งเรืือง และอธิิป      
จิิตฤกษ์์, 2556) เน้้นให้้ผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�รู้�จัักคิิด เรีียนรู้�  ลงมืือ
ปฏิบััติิแก้้ไขปััญหาการส่ื่�อสารและการร่่วมมืือทำำ�งาน       
อย่่างเกิิดประสิิทธิผลสููงสุุด อย่่างมีีนัยสำำ�คัญ ดังภาพ

ทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 (Partnership for 21st  Century Skills)
ท่ี่�มา : Partnership for 21st Century Skills. (2011: Online)
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	 ประการท่ี่� 4 ทักษะการใช้้งานอินเทอร์์เน็็ต ซ่ึ่�งเป็็น
ความต้้องการจำำ�เป็็นอันดับสููงสุุดจากการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ในด้าน
การสืืบค้้นข้อมููลบนอินิเทอร์์เน็็ตจากแหล่่งการเรีียนรู้�ต่่าง ๆ  
จำำ�เป็็นต้้องตอบโจทย์์ในการค้้นหาและเป็็นปัจจััยท่ี่�สำำ�คัญ
เพ่ื่�อบรรลุุตามวัตถุุประสงค์์การใช้้งาน  สอดคล้้องกัับ 
Teaching Students Fundamental Web Research 
Skills: Resilient Educator. (2021) ท่ี่�กล่่าวว่่า ทั กษะ     
การค้้นคว้้าเป็็นสิ่่�งจำำ�เป็็นและกลายเป็็นทักษะพื้้�นฐาน
สำำ�หรัับการเรีียนรู้�ในยุุคปััจจุุบัน ดั งนั้้�น ทั กษะการค้้นคว้้า 
หาข้้อมููลบนอินเทอร์์เน็็ตท่ี่�มีีคุุณภาพ และใช้้ประโยชน์ของ
ข้้อมููลเหล่่านั้้�นได้้อย่่างสููงสุุด เกิิดขึ้้�นจากการอบรมปลููกฝััง
ควรได้้รัับการสนัับสนุุนและส่่งเสริิมให้้ดีียิ่่�งขึ้้�นได้้ในด้าน    
การจััดการจััดเก็็บและนำำ�ไปใช้้ได้้จริง เพ่ื่�อประโยชน์ใน     
การตััดสิินใจ  สอดคล้้องกัับกระบวนการทางสารสนเทศ     
ซ่ึ่�งผ่่านกระบวนการรวบรวมหรืือจััดเก็็บผ่่านการวิิเคราะห์์
หรืือประเมิิน ต ลอดจนถููกจััดวางในบริิบทท่ี่�เหมาะสม 
(ประพนธ์์ สหพััฒนา, 2559) เพ่ื่�อพััฒนาตน  พััฒนาชาติิ    
ต่่อไป	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ประการที่่� 5 การให้้ความรู้้�และส่่งเสริิมในด้้าน      
การใช้้งานอินเทอร์์เน็็ตจำำ�เป็็นต้้องมุ่่�งเน้้นกระบวนการ   
เรีียนรู้�จากการศึึกษาเล่่าเรีียน ทั้้ �งน้ี้�ในการศึึกษาระดัับ
อาชีีวศึึกษาซึ่่�งมีีบทบาทต่่อการผลิิตบุุคลากรของชาติินั้้�น 
สอดคล้้องกัับ กนกวรรณ สุุ ภาราญ (2563) ท่ี่�กล่่าวว่่า      
หากต้้องการพััฒนานัักเรีียนให้้มีีทัักษะในการค้้นคว้้า           
ท่ี่�มีีคุุณภาพนั้้�น ขั้้ �นแรกจะต้้องทำำ�ความเข้้าใจและเช่ื่�อมั่่�น    
ในความสามารถของผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ โดยส่่งเสริิมให้้เกิิด
การอบรมหรืือฝึึกฝนท่ี่�มุ่่�งผลสััมฤทธ์ิ์�ให้้ผู้้�เรีียนสามารถใช้้
อิินเทอร์์เน็็ตในการค้้นคว้้าถููกต้้องและมีีประสิิทธิภาพมาก
เป็็นสิ่่�งสำำ�คัญ เพ่ื่�อเป็็นแนวทางในการพััฒนาทัักษะ
เทคโนโลยีีและสารสนเทศ  กล่่าวคืือ ในการฝึึกอบรมผ่่าน
การปฏิบััติิจริงและสะท้้อนรายละเอีียดซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ 
กนกวรรณ สุุภาราญ (2563) ท่ี่�กล่่าวว่่า ผู้้�ฝึึกอบรมจำำ�เป็็น
ต้้องสามารถวิิเคราะห์์ข้้อมููลท่ี่�ได้้ ซ่ึ่�งมีีท่ี่�มาจากแหล่่ง            
ท่ี่�น่่าเช่ื่�อถืือ หรืือมีีการรัับรองความถููกต้้องของข้้อมููล       
เหล่่านั้้�นในเชิิงประจัักษ์์และเป็็นรููปธรรม ทั้้ �งน้ี้�ผู้้�สอน
สามารถจััดทำำ�คู่่�มืือหลัักการการค้้นคว้้าข้้อมููลอย่่าง            
เป็็นระบบพร้้อมการอ้้างอิิงท่ี่�น่่าเช่ื่�อถืือ ซ่ึ่�งข้้อควรระวัังใน
การนำำ�ข้อมููลไปใช้้ต้้องถููกต้้องตามกฎหมาย เช่่น  การไม่่       
คััดลอกข้้อมููลของผู้้�อื่�น  หรืือแอบอ้้างข้้อมููลมาใช้้โดย           
ไม่่ขออนุุญาตหรืือให้้การอ้้างอิิง เป็็นต้้น (เสถีียร คามีีศักดิ์์�, 
2553) ป ระการต่่อมา ควรมีีการบริิหารจััดการชั่่�วโมง      

เรีียนท่ี่�ทำำ�การอบรมฝึึกฝนเน้้นทักษะการวิิจััย และ               
การค้้นคว้้าเบื้้�องต้้น เพ่ื่�อสร้้างพื้้�นฐานในการเรีียนรู้�ต่่อยอด
ในระดัับท่ี่�สููงขึ้้�น อีี กทั้้�งทำำ�การประเมิินความเข้้าใจของ         
ผู้้�เรีียนในการค้้นคว้้าและการค้้นคืืนข้อมููลต่่าง ๆ ได้้       
อย่่างเหมาะสม  (ไอลดา อรุุณศรีีและคณะ, 2557) โดย       
สามารถบููรณาการเช่ื่�อมโยงการค้้นคว้้า ค้นคืืน และหลัักการ
วิิจััยอย่่างง่่ายเข้้ากัับรายวิิชาเรีียนต่่าง ๆ เพ่ื่�อการพััฒนา
ทัักษะการเรีียนรู้้�และชีีวิิตประจำำ�วันได้้ และท้้ายที่่�สุุดควรส่่ง
เสริิมและสนัับสนุุนให้้ผู้้�เรีียนทำำ�การศึึกษาค้้นคว้้าค้้นคืืน
ข้้อมููลจากแหล่่งสารสนเทศต่่าง ๆ ท่ี่�ไม่่ใช่่เพีียงข้้อมููลท่ี่�
สามารถสืืบค้้นได้้จากอิินเทอร์์เน็็ตเท่่านั้้�น อาทิิ เช่่น หนัังสืือ 
วารสารและบทความท่ี่�ได้้รัับการรัับรอง เป็็นต้้น	 	
	 ดัังนั้้�น  การปลููกฝัังหรืืออบรมทักษะการวิิจััย และ
ค้้นคว้้าค้้นคืืนข้อมููลท่ี่�ดีีให้้แก่่ผู้้�เรีียนนั้้�น  ผู้้�สอนในฐานะ        
ผู้้�ถ่่ายทอดองค์์ความรู้�จำำ�เป็็นต้้องพััฒนาบทบาทของตนเอง
ให้้มีีทักษะท่ี่�ดีียิ่่�งขึ้้�นอยู่่�เสมอ เพ่ื่�อเป็็นแบบอย่่างให้้กัับผู้้�เรีียน
สามารถปฏิบััติิตามและเรีียนรู้�กระบวนการคิิดวิิเคราะห์์จาก
ผู้้�สอน จน เกิิดความคุ้้�นชิน  และกลายเป็็นทักษะท่ี่�ดีีท่ี่�
สามารถนำำ� ไปใช้้ให้้เกิิดประโยชน์ต่่อการดำำ�รงชีีวิิตต่่อไปได้้

ข้้อเสนอแนะ								      
	 การพััฒนาหลัักสููตรถืือเป็็นการเตรีียมการด้้าน
บุุคลากรท่ี่�สำำ�คัญ ต ามทัศนของผู้้�วิิจััยและการบููรณาการ
แนวคิดของผู้้�บริิหารสถานศึึกษา และอาจารย์์ผู้้�สอน พบว่่า 
แนวทางในการพััฒนาทัักษะเทคโนโลยีีสารสนเทศเป็็น    
การประสานความร่่วมมืือระหว่่างผู้้�บริิหาร อาจารย์์ผู้้�สอน 
และสถานศึึกษาในภาพรวมเพ่ื่�อให้้มีีองค์์ความรู้�และ     
ความเข้้าใจในกระบวนการด้้านต่่าง ๆ ในการประยุุกต์์ใช้้   
กัับรููปแบบการเรีียนการสอนซ่ึ่�งในท่ี่�น้ี้�ขอกล่่าวถึงเฉพาะ
ทัักษะและองค์์ ความรู้้�ในการใช้้งานอินเทอร์์เน็็ตในบริิบท
การสืืบค้้นข้อมููลบนอินเทอร์์เน็็ต การสืืบค้้นข้อมููลท่ี่�ต้้องการ
ให้้ตอบโจทย์์การค้้นหา พร้ อมทั้้�งสามารถจััดการข้้อมููลท่ี่�
สืืบค้้น ในการจััดการศึึกษา ดังน้ี้�	 	 	 	
	 1. ผู้้�บริิหารสถานศึึกษาในฐานะเป็็นตัวจัักรสำำ�คัญ  
ในการบริิหารจััดการหลัักสููตรของสถานศึึกษาควรมุ่่�งพััฒนา
ผู้้�บริิหารให้้มีีความเชี่่�ยวชาญในเร่ื่�องการใช้้เทคโนโลยีี
สารสนเทศและการส่ื่�อสารเพ่ื่�อการบริิหารงานและ            
เห็็นคุุณค่่าของการสืืบค้้นข้อมููลบนอิินเทอร์์เน็็ตเพ่ื่�อเป็็น   
ส่่วนช่่วยในการตััดสิินใจวางนโยบายแนวทางหรืือรููปแบบ
กลยุุทธ์ในการพััฒนาสถานศึึกษาและเป็็นส่่วนสำำ�คัญในการ
ส่่งเสริมิให้้เกิิดการเรีียนรู้�ในด้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ เพิ่่�ม
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มากขึ้้�นในสถานศึึกษา ทั้้ �งในด้านบุุคลากรทางการศึึกษา 
อาคารสถานท่ี่� และสิ่่�งอำำ�นวยความสะดวกท่ี่�เอื้้�อต่่อการ 
เรีียนรู้�		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2. ผู้้�บริิหาร และอาจารย์์ผู้้�สอน ต ลอดจน
บุุคลากรท่ี่�มีีส่่วนได้้ส่่วนเสีียในการจััดการศึึกษา ต ลอดจน
การจััดทำำ�หลัักสููตรสถานศึึกษาต้้องเห็็นพ้องต้้องกัันว่่าการ
จััดทำำ�หลัักสููตรสถานศึึกษานั้้�นจะต้้องเริ่่�มต้้นท่ี่� สถานศึึกษา 
เพีียงแต่่ต้้องอาศััยการทำำ� ความเข้้าใจในกระบวนการจััดทำำ�
หลัักสููตรทางด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร       
ท่ี่�เป็็นไปอย่่างพร้อมใจกันและเป็็นไปในทิศทางเดีียวกัน โดย
มีีผู้้�บริิหารเป็็นตัวจัักรสำำ�คัญในงานวิิชาการพร้อมด้วย
อาจารย์์ผู้้�สอนที่่�ทำำ�หน้้าท่ี่�ในการขัับเคลื่่�อนให้้เกิิดผล       
อย่่างเป็็นรููปธรรม		 	 	 	 	 	 	
	 3. อาจารย์์ผู้้�สอนมีีความตระหนัักว่่าการบริิหาร
จััดการหลัักสููตรด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสาร 
โดยอาจารย์์ผู้้�สอนควรรัับทราบแนวทางเป็็น อย่่างดีีระหว่่าง
โครงสร้้างหลัักสููตร น โยบายสถานศึึกษาและกิิจกรรมท่ี่�
สำำ�คัญ คืื อ กิ จกรรมเรีียนรู้�เทคโนโลยีีสารสนเทศและ        
การสื่่�อสารอย่่างมีีความสุุข โดยการสร้้างหลัักสููตรสถาน
ศึึกษากัับการจััดการเรีียนการสอนนั้้�นเป็็นเร่ื่�องเดีียวกัน 
กล่่าวคืือเม่ื่�อสร้้างหลัักสููตรเรีียบร้้อยแล้้วถืือว่่าเป็็นเอกสาร
แกนกลางท่ี่�จะต้้องนำำ�ไปสู่่�การปฏิบััติิในการจััดการเรีียน  
การสอนตามเอกสารแกนกลางท่ี่�ได้้ร่่วมกันกำำ�หนดขึ้้�น 
กระบวนการดัังกล่่าว  อาจารย์์ผู้้�สอนจึงมีีบทบาทสำำ�คัญ
อย่่างยิ่่�งท่ี่�จะทำำ�ให้้สิ่่�งท่ี่�กำำ�หนดไว้้ในเอกสารแกนกลางได้้มีี
การปฏิบััติิอย่่างแท้้จริง เพ่ื่�อจะได้้ทราบว่่าเม่ื่�อนำำ�ไปปฏิบััติิ
จริงแล้้วเกิิดปััญหาอะไร และเม่ื่�อเกิิดปััญหาก็็นำำ�มาพััฒนา
ปรับปรุุงใ ห้้ดีีขึ้้�นโดยถืือว่่า เ ป็็นภาระหน้้าท่ี่�ของตน                    
ท่ี่�จะต้้องมุ่่�งศึึกษาหาความรู้�ในเร่ื่�องการพััฒนาหลัักสููตร 
กระบวนการการสืืบค้้นข้อมููลบนอินเทอร์์เน็็ตการสืืบค้้น
ข้้อมููลท่ี่�ต้้องการให้้ตอบโจทย์์การค้้นหาพร้อมทั้้�งสามารถ
จััดการข้้อมููลท่ี่�สืืบค้้น เป็็นส่่วนท่ี่� สำำ�คัญหนึ่่�งในหลัักสููตรของ 
สถานศึึกษา	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 4. สถานศึึกษาต้้องสร้้างความตระหนัักให้้กัับ
อาจารย์์ผู้้�สอนทุุกคนที่่�เกี่่�ยวข้องกัับการจััดการบููรณาการ  
รููปแบบการเรีียนการสอนของสถานศึึกษาว่่าการดำำ�เนิินการ

จััดทำำ�หลัักสููตรสถานศึึกษาที่่�มุ่่�งเน้้นการใช้้เทคโนโลยีี
สารสนเทศและการสื่่�อสารเป็็นสำำ�คัญเพ่ื่�อการค้้นหาข้้อมููล
และการสืืบค้้นบนอิินเทอร์์ เน็็ตนั้้�นเป็็นหน้้าท่ี่� ท่ี่� ต้้อง              
รัับผิิดชอบของบุุคลากรท่ี่�เกี่่�ยวข้องเพ่ื่�อส่่งเสริิมและกระตุ้้�น
ให้้นัักศึึกษาเกิิดกระบวนการเรีียนรู้�และเข้้าถึึงเทคโนโลยีี
สารสนเทศและการสื่่�อสารมากยิ่่�งขึ้้�นจนเป็็นผลสััมฤทธ์ิ์�    
ร่่วมกัน  และเป็็นประโยชน์ต่่อการพััฒนาตนในการเรีียนรู้�       
และพััฒนางาน ตลอดจนสังคม ประเทศชาติิได้้ต่่อไปได้้	 	
	 5.ผู้้�บริิหารสถานศึึกษาเป็็นผู้้�นำำ�ขององค์์กรท่ี่�มีี    
ความสำำ�คัญ และเป็็นผู้้�จุุดประกายความรู้�ทางวิิชาการ 
ตลอดจนสามารถระดมสรรพกำำ�ลังจากทุุกภาคส่่วน            
ให้้สนัับสนุุนสถานศึึกษาให้้ขัับเคลื่่�อนการสู่่�การพััฒนา       
ได้้บรรลุุเป้้าหมายการเรีียนรู้�ได้้ โดยจััดโครงการฝึึกอบรม 
และพััฒนาให้้ความรู้�  ความเข้้าใจในเร่ื่�องการใช้้เทคโนโลยีี 
สารสนเทศและการส่ื่�อสารในรููปแบบการอบรมเชิิงปฏิบััติิ 
การโดยเน้้นผู้้�เข้้ารัับการอบรมเป็็นศููนย์์กลาง และเป็็น 
กระบวนการอบรมเชิิงปฏิบััติิการเพ่ื่�อให้้เกิิดความรู้�         
ความเข้้าใจเกิิดทัักษะกัับบุุคคลที่่�สามารถนำำ�ความรู้�             
ท่ี่�ได้้จากการฝึึกอบรมไปใช้้ในได้้อย่่างถููกต้้องเหมาะสม     
ต่่อไป	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 6. ผู้้�เรีียนซ่ึ่�งถืือเป็็นหัวใจหลัักท่ี่�สำำ�คัญและเป็็น
ผลผลิตทางการศึึกษาสู่่�การนำำ�ความรู้�ท่ี่�ได้้ออกไปใช้้เพ่ื่�อ   
การ ประกอบอาชีีพหรืือการศึึกษาต่่อ จึงจำำ�เป็็นต้้องเข้้าใจ 
เข้้าถึึงและรู้้�จัักการพััฒนาต่่อยอด ตลอดจนการประยุุกต์์ใช้้
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการส่ื่�อสารในด้านต่่าง ๆ ให้้เกิิด
ประสิิทธิภาพสููงสุุดได้้ต่่อไป	 	 	 	 	
	 ทั้้�งน้ี้� ข้ อเสนอแนะสำำ�หรัับการทำำ�วิิจััยในครั้้�งต่่อไป 
คืือ สามารถขยายผลสู่่�การพััฒนาต่่อไป  โดยผู้้� วิิ จััย                  
เห็็นว่่าสามารถนำำ�ไปปรับเปลี่่�ยนกลุ่่�มประชากรและ       
กลุ่่�มตัวอย่่างกลุ่่�มอื่�น   เพ่ื่�อให้้ทราบผลการวิิจััยที่่�สอดคล้อ้ง
ตาม  บริิบทของพื้้�นท่ี่�นั้้�น  ๆ ซ่ึ่�งไม่่ใช่่นักศึึกษาระดัับ
อาชีีวศึึกษา โดยคำำ�นึงถึึงการจััดการเรีียนการสอนหลัักสููตร
นั้้�น  ๆ จำ ำ�เป็็นต้้องมีีความสอดคล้้องกัับกรอบมาตรฐาน
คุุณวุุฒิวิิชาชีีพ  (Professional Qualification Frame-
work) สมรรถนะหลัักด้้านคอมพิวเตอร์์และสารสนเทศ ของ
สถาบัันคุุณวุุฒิวิิชาชีีพ (องค์์การมหาชน) เป็็นสำำ�คัญ
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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) พััฒนาส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เพ่ื่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้�  
ท่ี่�มีีคุุณภาพและประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 2) ศึึกษาผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของการเรีียนรู้�ด้วยส่ื่�อบััตรภาพร่่วม 
เทคโนโลยีีความจริงเสริิม    3) ศึึกษาดััชนีีประสิิทธิผลของการเรีียนรู้�ด้วยส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม 
และ 4) ศึึกษาความคิดเห็็นของนัักเรีียน ด้ านประโยชน์ และปััญหาอุุปสรรคท่ี่�มีีต่่อส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีี                  
ความเป็็นจริงเสริิม	 กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� คืือ นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 จำำ�นวน 30 คน ซ่ึ่�งได้้มาจาก
การจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ประกอบด้้วย 1)  สื่�อบััตรภาพ           
ร่่วมกับ เทคโนโลยีีความเป็็นจริงิเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัวั 2) แผนการจััดการเรีียนรู้� เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัวั / แบบสังัเกตพฤติกิรรม
ระหว่่างเรีียน  3) แบบประเมิินคุุณภาพสื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว 4) แบบทดสอบ
การคิิดวิิเคราะห์์แบบปรนััย 3 ตัวเลืือก เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว 5) แบบสอบถามความคิดเห็็นของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อส่ื่�อการเรีียนรู้�
ร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม สถิิติิท่ี่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล คืือ ค่่าความถี่่� ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐานและสถิิติิ t-test และค่่าดััชนีีประสิิทธิผล	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 ผลการวิิจััยพบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 1) สื่ �อบััตรภาพร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััวเรา สำ ำ�หรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับ ดีีมาก มีีประสิิทธิภาพ 87/90  ตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด         	 	 	
	 	 	  	 2) ผ ลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของกลุ่่�มเป้้าหมาย มีีคะแนนสููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียน  อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทาง      
สถิิติิ .05           		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 1 นิิสิิตปริิญญาโท สาขาเทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา ภาควิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์		
	 2 รองศาสตราจารย์์ ภาควิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์					  
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	 	 	 3) ค่่าดััชนีีประสิิทธิผล ผลการวิิจััยพบว่่า เพิ่่�มขึ้้�น 0.82 หรืือคิิดเป็็นร้อยละ 82  	 	 	 	
	 	 	 4) ความคิดเห็็นของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม อยู่่�ในระดัับท่ี่�เห็็นด้วยมาก
ท่ี่�สุุด	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

คำำ�สำำ�คััญ : สื่�อบััตรภาพ, เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม

Abstract

	 This research aims to 1) develop Flash Cards media with augmented reality technology to       
enhance learning quality and efficiency according to the criteria 80/80; 2) study the achievement of 
learning by combining Flash Cards media with augmented reality technology; 3) study the effectiveness 
index of learning by combining Flash Cards media with augmented reality technology; and 4) study 
opinions of students on the benefits and obstacles towards   Flash Cards media combined with        
augmented reality technology. The samples used in this research were 30 students in Grade 2,          
obtained through Cluster Random Sampling. This research consisted of 1) Flash Cards media combined 
with augmented reality technology to enhance learning achievement, 2) management plan on       
learning about surrounding materials / behavior observation during learning form, 3) assessment form 
on quality of Flash Cards media combined with augmented reality technology to enhance learning 
achievement, 4) 3-choice critical thinking test on surrounding materials, and 5) questionnaire for     
students’ opinions on learning materials combined with augmented reality technology. The statistics 
used in data analysis were frequency, percentage, mean, standard deviation, t-test, and effectiveness 
index. 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 The research found that : 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 1) the quality of Flash Cards media combined with augmented  reality technology for 
developing learning achievement on surrounding materials for Grade 2 students was very good, the 
criteria set at 87/90, 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 2) the learning achievement of the target audience was higher than that prior learning 
with statistical significance at .05, 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 3) effectiveness index was found increase of 0.82 or 82%,	 	 	 	
	 	 	 	 4) the students’ opinions on Flash Cards media combined with augmented reality 
technology were at the most agreeing level.

Keywords:   Flash Cards,   Augmented Reality.
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บทนำำ�										        
	 วิิทยาศาสตร์มีีบทบาทสํําคััญยิ่่�งในสังคมโลก ปัจจุุบัน
และอนาคต  เพราะวิิทยาศาสตร์ เกี่่�ยวข้องกัับชีีวิิตของ       
ทุุกคนทั้้�งในการดํํารงชีีวิิตประจํําวัันและในงานอาชีีพต่่างๆ 
เคร่ื่�องมืือเคร่ื่�องใช้้ เพ่ื่�ออํํานวยความสะดวกในชีีวิิต และการ
ทํํางานล้วนเป็็นผลของความรู้�วิิทยาศาสตร์ผสมผสานกับ
ความคิดสร้้างสรรค์์และศาสตร์อ่ื่�น  ๆ ความรู้�วิิทยาศาสตร์
ช่่วยให้้เกิิดองค์์ความรู้�และความเข้้าใจในปรากฏการณ์์
ธรรมชาติิมากมายมีีผลให้้เกิิดการพััฒนาทางเทคโนโลยีี
อย่่างมาก วิิทยาศาสตร์ทํําให้้คนได้้พััฒนาวิิธีีคิดทั้้�งความคิด
เป็็นเหตุุเป็็นผลคิดิสร้้างสรรค์คิ์ิดวิิเคราะห์ ์  วิิจารณ์์มีีทักษะ
ท่ี่�สํําคััญในการค้้นคว้้าหาความรู้�มีีความสามารถในการแก้้
ปััญหาอย่่างเป็็นระบบสามารถตััดสิินใจ  โดยใช้้ข้้อมููล       
หลากหลายและประจัักษ์์พยานท่ี่�ตรวจสอบ ได้้ 	 	
	 หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศักราช 
2551 (ฉบับปรับปรุุง พ.ศ. 2560) มีีเป้้าหมายสำำ�คัญเพ่ื่�อให้้
โรงเรีียนสามารถจััดกระบวนการเรีียนรู้�ท่ี่�จะช่่วยให้ผู้้้�เรีียนมีี
ความคิดสร้้างสรรค์์สามารถวิิ เคราะห์์ปััญหาหรืือ
สถานการณ์์ได้้อย่่างรอบคอบ สามารถใช้้เทคโนโลยีีท่ี่�เหมาะ
สมในการบููรณาการกัับความรู้�ทางด้้านวิิทยาศาสตร์และ
คณิิตศาสตร์เพ่ื่�อแก้้ปััญหา หรืือพััฒนาด้้านกระบวนการ
ออกแบบเชิิงวิิศวกรรมท่ี่�นำำ�ไปสู่่�การคิิดค้้นสิ่่�งประดิิษฐ์์หรืือ
สร้้างสรรค์์ นวัตกรรมเพ่ื่�อให้้การจััดการศึึกษาสอดคล้้องกัับ
การเปลี่่�ยนแปลงในด้้านต่่างๆ ยกระดัับการศึึกษาให้้มีี
คุุณภาพมีีศักยภาพในการแข่่งขััน  และการดำำ�รงชีีวิิตอย่่าง
สร้้างสรรค์์ในประชาคมโลกสอดคล้้องกัับประเทศไทย 4.0 
(สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีี,     
2561)   ซ่ึ่�งการปฏิรููปการศึึกษานั้้�นมุ่�งเน้้นกระบวนการใน
การเรีียนรู้�หรืือทัักษะท่ี่�ใช้้ แสวงหาความรู้�ด้วยตนเอง        
โดยเฉพาะทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์ท่ี่�หลัักสููตร
การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศั กราช  2544 กํํ าหนดไว้้ว่่า 
กระบวนการจััดการเรีียนรู้�นั้้�นครููผู้้�สอนควรสอดแทรก
กระบวนการคิิดและทัักษะ กระบวนการทาง วิิทยาศาสตร์
ไว้้ในการเรีียนการสอนทุุก กลุ่่�มสาระ (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 
2560)		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 “นวัตกรรม” (innovation) หมายถึึงความคิด     
การปฏิิบััติิหรืือสิ่่�งประดิิษฐ์์ใหม่่  ๆ ท่ี่�ยัังไม่่เคยมีีใช้้มาก่่อน 
หรืือเป็็นการพััฒนาดััดแปลงมาจากของเดิิมท่ี่�มีีอยู่่�แล้้วให้้
ทัันสมััยและใช้้ได้้ผลดีียิ่่�งขึ้้�น  เม่ื่�อนำำ�นวัตกรรมมาใช้้จะช่่วย
ให้้การทำำ�งานนั้้�นได้้ผลดีีมีีประสิิทธิภาพและประสิิทธิผล     
สููงกว่่าเดิิมทั้้�งยัังช่่วยประหยััดเวลาและแรงงานได้้ด้้วย 

“นวัตกรรมการศึึกษา” (Educational Innovation)     
หมายถึึง นวั ตกรรมท่ี่�จะช่่วยให้้การศึึกษาและการเรีียน   
การสอนมีีประสิิทธิภาพดีียิ่่�งขึ้้�นผู้้�เรีียนสามารถเกิิดการ       
เรีียนรู้�อย่่างรวดเร็็วมีีประสิิทธิผลสููงกว่่าเดิิมเกิิดแรงจููงใจใน
การเรีียนในแวดวงของการปฏิิรููปการศึึกษาจึึงมีีนักวิิชา    
การคิิดค้้นรููปแบบของการเรีียนการสอนเพื่่�อให้้นัักเรีียนมีี 
ส่่วนร่่วมมากขึ้้�น  (จิิตติมา กุุ ลประเสริิฐรััตน์, 2562)             
การจััดการศึึกษาในระดัับประถมศึึกษาจะต้้องฝึึกให้้ใช้้
ทัักษะการคิิดมากกว่่าใช้้ความจำำ�  รวมถึงสามารถท่ี่�จะคิิด
วิิเคราะห์์มีีเหตุุมีีผลสามารถท่ี่�จะเข้้าใจเรีียนรู้�ได้้ถููกทิิศ      
ถููกทางและต้้องให้้ความสำำ�คัญรวมไปถึงการท่ี่�มีีครููท่ี่�เก่่ง คืือ 
สามารถสร้้างนัักเรีียนท่ี่� เก่่ งไม่่ ไ ด้้ เ ป็็นครูู ท่ี่� มีีความรู้�             
เพีียง อย่่างเดีียว เพราะครููเป็็นรากฐานสำำ�คัญของการปฏิริููป 
การศึึกษาท่ี่�จะต้้องแสวงหาความรู้� ความคิดสร้้างสรรค์์ และ
ส่่งเสริิมนวัตกรรม ทั้้ �งน้ี้� การศึึกษาไทยในยุุค 4.0 จึ งต้้อง 
จััดการศึึกษาทั้้�งระบบตั้้�งแต่่ประถมมััธยมอาชีีวศึึกษาไป
จนถึงอุุดมศึึกษา (กำำ�จร ตติยกวีี, 2559)  	 	 	
	 เน่ื่�องจากการจััดการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ปััจจุุบัน      
ยัังไม่่สามารถทำำ�ให้้ผู้้� เรีียนบรรลุุตามจุุดมุ่่�งหมายของ       
การจััดการศึึกษาได้้ เน่ื่�องจากผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
วิิทยาศาสตร์ของนัักเรีียนในภาพรวมยังอยู่่�ในระดัับไม่่น่่า 
พอใจ จ ากรายงานบรรลุุตามจุุดมุ่่�งหมายของการจััด         
การศึึกษาได้้ เน่ื่�องจากกำำ�หนดค่่าเป้้าหมายผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ใน
กลุ่่�ม สาระการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ไว้้ ร้อยละ 78.00 เพ่ื่�อใช้้
เป็็นแนวทางในการพััฒนาคุุณภาพการจััดการศึึกษาให้้    
สอดคล้้องกัับการกำำ�หนดค่่าเป้้าหมายมาตรฐานการศึึกษา 
คืือ ปี การศึึกษา 2561 และ 2562 พ บว่่ามีีคะแนนเฉลี่่�ย    
ร้้อยละ 75.27, 76.94 ตามลำำ�ดับ (รายงานการประเมิินผล
ตนเองของสถานศึึกษาโรงเรีียนชุุมชนไมตรีีอุุทิิศ สั งกััด
สำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษานนทบุุรีี  เขต  2) เฉลี่่�ย             
ต่ำำ��กว่่าค่่าเป้้าหมายท่ี่� โรงเรีียนกำำ�หนด ร้ อยละ 78                     
ทั้้�ง 2 ปีการศึึกษา โรงเรีียนชุุมชนไมตรีีอุุทิศ สังกััดสำำ�นักงาน  
เขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษานนทบุุรีี  เขต  2 ผู้้�วิิจััยทำำ�การสอนวิิชา
วิิทยาศาสตร์ ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ซ่ึ่�งปััญหาท่ี่�พบ                   
ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�คืือ นั กเรีียนขาดทัักษะ
กระบวนการทางวิิทยาศาสตร์ซ่ึ่�งส่่งผลให้้ความสามารถ        
ในการแสวงหาความรู้�ทางวิิทยาศาสตร์ยัังไม่่ประสบ            
ผลสำำ�เร็็จเท่่าท่ี่�ควร เม่ื่�อพิิจารณารายงานผลสััมฤทธ์ิ์�ทาง    
การเรีียนของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ใน      
กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ไว้้ ร้ อยละ 76.94            
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ต่ำำ��กว่่าระดัับค่่าเป้้าหมายท่ี่�โรงเรีียนได้้กำำ�หนดไว้้ 	 	
	 จากการสอบถามครููผู้้�สอนในการจััดการเรีียน      
การสอนในเร่ื่�อง เร่ื่�อง วัสัดุุรอบตัวั ซ่ึ่�งเป็็นส่่วนหนึ่่�งของวิิชา 
วิิทยาศาสตร์ สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2         
กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ ์โรงเรีียนชุุมชนไมตรีีอุุทิศิ 
สรุุปประเด็็นได้้คืือ แต่่เดิิมได้้มีีวิิธีีการจััดการเรีียนการสอน
แบบบรรยายตามหนัังสืือเรีียน ดููรููป ภาพจากหนัังสืือไม่่มีี 
การทำำ�กิจกรรมร่่วม  เน่ื่�องจากเร่ื่�องวััสดุุรอบตััว  ต้้องอาศััย 
ส่ื่�อท่ี่�หลากหลายในการจััดการเรีียนรู้�และประสบการณ์์         
จึึงทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนไม่่เห็็นภาพจริงเกิิดความเบ่ื่�อหน่่ายไม่่สนใจ
ท่ี่�จะเรีียนรู้�ไม่่เข้้าใจถึงหลัักการและชนิดของวััสดุุท่ี่�แท้้จริง 
ส่่งผลให้้ขาดความรู้�พื้้�นฐาน ขาดความเข้้าใจ และได้้คะแนน
ท่ี่�ค่่อนข้างน้้อย  	 	 	 	 	 	 	 	
	 ด้้วยคุุณสมบัติิของเทคโนโลยีีจริงเสริิมทำำ�ให้้ผู้้�วิิจััย     
มีีความสนใจท่ี่�จะสร้้างส่ื่�อการเรีียนการสอนสื่่�อบััตรภาพ    
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมโดยจะเกี่่�ยวกับวััสดุุ       
รอบตััว สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ขึ้้ �น ทั้้ �งน้ี้�      
ผู้้�วิิจััยคาดว่่าส่ื่�อการสอนดังกล่่าวมีีความน่่าสนใจและจะมีี
ส่่วนช่่วยให้้การเรีียนการสอนดำำ�เนิินไปอย่่างได้้ผลดีี              
มีีประสิิทธิภาพทั้้�งน้ี้�เพราะส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีี    
ความเป็็นจริงเสริิมเพีียงแค่่นักเรีียนนำำ�อุุปกรณ์์เทคโนโลยีี   
Smartphone หรืือ Tablet ม าส่่งลงบนบััตรภาพให้้        
ตรงตามตำำ�แหน่่งก็็จะแสดงผลเป็็นสื่�อมีีลักษณะเป็็น           
ส่ื่�อประสม  (Multimedia) โดยภายในสื่�อการสอนจะ
ประกอบด้้วยรููปภาพท่ี่�เป็็นภาพเคล่ื่�อนไหวท่ี่�เป็็นลักษณะ
สามมิติิและมีีเสีียง อันจะช่่วยทำำ�ให้้นัักเรีียนเกิิดความสนใจ
และสามารถเรีียนรู้�ในรายวิิชาวิิทยาศาสตร์์เนื้้�อหาได้้มาก    
ยิ่่�งขึ้้�น  และทำำ�ให้้นัักเรีียนมีีความเข้้าใจในเนื้้�อหาเพิ่่�มขึ้้�น            
ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ ลีี และ ทง (Li & Tong, 2019) กล่่าวว่่า 
บััตรคำำ�ศัพท์เป็็นเคร่ื่�องมืือชนิดหนึ่่�งท่ี่�ช่่วยส่่งเสริิมให้้นัักเรีียน
ได้้เรีียนรู้� คำำ�ศัพท์ได้้มากขึ้้�น ซ่ึ่�งคำำ�ศัพท์นั้้�น อาจเป็็นคำำ�ศัพท์
ท่ี่�เกี่่�ยวกับ วั ตถุุ สิ่่ �งของ สั ตว์ คำ ำ�คุุณศัพท์ สถานท่ี่� ฯลฯ       
โดยบััตรคำำ�ศัพท์ยังัแสดงให้้เห็็นความหมายท่ี่�เฉพาะเจาะจง
ของคำำ�ศัพท์นั้้�น ครููผู้้�สอนสามารถใช้้บััตรคำำ�ศัพท์ในการสอน
ได้้หลายรููปแบบ รวมทั้้�งนำำ�ข้อค้้นพบในวิิจััยครั้้�งน้ี้�ไปเป็็น
แนวทางในการพััฒนาส่ื่�อการสอน  และจากงานวิิจััยของ            
Astuti, et al (2019) กล่่าวว่่า นอกจากผลการเรีียนรู้�แล้้ว
แรงจููงใจและทัักษะการแก้้ปััญหาก็็เป็็นตัวบ่่งช้ี้�ท่ี่�สำำ�คัญ
สำำ�หรัับการเรีียนรู้�ท่ี่�ประสบความสำำ�เร็็จ ดังนั้้�นการมีีอยู่่�ของ
ส่ื่�อการเรีียนรู้�ท่ี่�เป็็นไปตามความก้้าวหน้้าของเทคโนโลยีี      
จึึงถืือว่่าสามารถสนัับสนุุนความสำำ�เร็็จของตััวชี้�วัดัท่ี่�กล่่าวถึง

ได้้  ดังนั้้�นการวิิจััยในปัจจุุบันจึงมุ่่�งเป้้าไปท่ี่�การนำำ�เทคโนโลยีี
ความจริงิเสริมิ (AR) มาใช้้เพ่ื่�อปรับปรุุงทัักษะการแก้ปั้ัญหา
แรงจููงใจและผลการเรีียนรู้�ของนัักเรีียน พ บว่่า มีีความ     
แตกต่่างอย่่างมีีนัยสำำ�คัญของตััวบ่่งช้ี้�ทั้้�งสาม (ทัักษะการแก้้
ปััญหาแรงจููงใจและผลการเรีียนรู้�) ซ่ึ่�งชั้้�นทดลองสููงกว่่า      
ชั้้�นควบคุุม  โดยสรุุปแล้้ว  AR สามารถมีีอิทธิพลต่่อทัักษะ
การแก้้ปััญหาแรงจููงใจและผลการเรีียนรู้�ของนัักเรีียน	 	
	 ดัังนั้้�น  ผู้้�วิิจััยมีีความสนใจท่ี่�จะใช้้เทคนิิคดัังกล่่าว  
เพราะว่่ารููปแบบการแสดงผลนั้้�นมีีความน่่าสนใจเพีียงแค่่  
นัั ก เรีี ยนนำำ�อุุป กร ณ์์และ เทค โน โลยีี ไ ม่่ว่่  า จะ เ ป็็น                 
Smartphone หรืือ Tablet มาส่่องลงบนบัตรภาพให้้ตรง
ตามตำำ�แหน่่งก็็จะแสดงผลเป็็นสื่�อวิิดีีทัศน์ท่ี่�มีีทั้้�งเสีียง        
บรรยายและภาพประกอบซึ่่�งน่่าจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิด       
ความสนใจและเกิิดการเรีียนรู้�ในรายวิิชาวิิทยาศาสตร์์          
ผู้้�วิิจััยหวัังว่่าจะเป็็นการเพิ่่�มผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนท่ี่�ดีีขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย						   
	 1 .  เ พ่ื่� อ พััฒนา ส่ื่� อ บััตรภาพด้วย เทคโนโลยีี                 
ความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััว สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีท่ีี่� 2 ท่ี่�มีีคุุณภาพและประสิทิธิภาพตามเกณฑ์์ 
80/80	 (ชััยยงค์์ พรหมวงศ์์, 2556)	 	 	 	
	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน          
ก่่อนและหลัังการเรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความ 
เป็็นจริิงเสริิม  เร่ื่�อง วั ัสดุุรอบตััว  ของนัักเรีียนระดัับชั้้�น 
ประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 	 	 	 	 	 	 	
	 3. เพ่ื่�อศึึกษาดััชนีีประสิิทธิผลของการเรีียนรู้�             
ด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความจริงเสริิม	 	 	
	 4 .  เ พ่ื่� อ ศึึ กษ าค ว ามคิด เ ห็็ น ขอ ง นัั ก เรีี ย น                          
ด้้านประโยชน์และปััญหาอุุปสรรคท่ี่�มีีต่่อส่ื่�อบััตรภาพ      
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม

ขอบเชตการวิิจััย
	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง	 	 	 	
	 ประชากรในการดำำ�เนิินการวิิจััยในครั้้�งน้ี้� ได้้แก่่ 
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 โรงเรีียนชุุมชนไมตรีีอุุทิศ 
ตำำ�บลบางบััวทอง อำำ�เภอบางบััวทอง จัังหวััดนนทบุุรีี 4 ห้อง 
จำำ�นวน 140 คน (โรงเรีียนชุุมชนไมตรีีอุุทิศ,2563)	 	
	 กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� คืื อ นั กเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ห้อง 4 จำำ�นวน 30 คน ซ่ึ่�งได้้มาจากการ
แบ่่งกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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	 ระยะเวลาที่่�ใช้้ในการวิิจััย	 	 	 	
		  ระหว่่างเดืือน ตุุลาคม 2563 – เมษายน 2564
	 สิ่่�งที่่�ศึึกษา		 	 	 	 	 	 	
		  1. ตัวจััดกระทำำ� คืือ การเรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพ    
ร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััว     
สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่�2โรงเรีียนชุุมชน     
ไมตรีีอุุทิศนนทบุุรีี		 	 	 	 	 	 	
	 	 2. ผลของตััวจััดกระทำำ� คืือ 	 	 	
	 	 	 1) ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเร่ื่�อง วั สดุุ        
รอบตััว	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 2) ดั ชนีีประสิิทธิผลของการเรีียนรู้�ด้วย
ส่ื่�อบััตรภาพ	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 3) ความคิิดเห็็นของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีท่ี่� 2

เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย	 			 
	 1.ส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม 
เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััวเรา เพ่ื่�อศึึกษาผลสััมฤทธ์ิ์�สำำ�หรัับนัักเรีียน
ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 โรงเรีียนชุุมชนไมตรีีอุุทิศ	 	
	 2.แผนการจััดการเรีียนรู้� เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััวเรา	 	
	 3 .แบบประเมิินคุุณภาพสื่่�อ บััตรภาพร่่วมกัับ 
เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมเพื่่�อศึึกษาผลสััมฤทธิ์์� เร่ื่�อง 
วััสดุุรอบตััว สำ ำ�หรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 
สำำ�หรัับผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านสื่�อและเนื้้�อหา	 	 	
	 4.	แบบทดสอบวััดการคิิดวิิเคราะห์์แบบปรนััย 3         
ตััวเลืือก (Multiple Choice Question) เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว 
ซ่ึ่�งออกแบบตามหลัักการออกแบบข้้อสอบ 6 ระดัับ ของ 
Bloom ท่ี่�เน้้นทักษะการคิิดวิิเคราะห์์ โดยผ่่านการ            
ตรวจสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญและประเมิินคุุณภาพแล้้ว	 	
	 5.แบบสอบถามความคิดเห็็นของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อส่ื่�อ
การ เรีี ยนรู้�ร่่วมกั  บเทคโนโลยีีความเ ป็็นจริง เส ริิม                      
เพ่ื่�อศึึกษาผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนสำำ�หรัับวิิชาวิิทยาศาสตร์
ใน หัวข้อ เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว สำำ�หรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถม 
ศึึกษาปีีท่ี่� 2 
	 ขั้้�นตอนการออกแบบพััฒนาเครื่�องมืือ	 	 	
		  1. กำำ�หนดหััวเร่ื่�อง  	 	 	 	
	 	 2. การวิิเคราะห์์นัักเรีียน  		 	 	
	 	 3. การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา 	 	 	 	
	 	 4. กำำ�หนดวััตถุุประสงค์์เชิิงพฤติิกรรม  	 	
	 	 5. กำำ�หนดรููปแบบการประเมิินโดยการสร้้างแบบ

ทดสอบแบบปรนััย (Multiple Choice Question) 	 	
	 	 	 5.1 ศึึกษาเอกสารเกี่่�ยวกับวิิธีีการสร้้าง 
ข้้อสอบจากเอกสารและตำำ�ราต่่างๆ	 	 	 	
	 	 	 5.2 ศึึกษาหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษา       
ขั้้�นพื้้�นฐาน ปีพุุทธศักราช 2551 	 	 	 	
	 	 	 5.3 สร้้างแบบบทดสอบวััดทัักษะการคิิด
วิิเคราะห์์แบบปรนััย 3 ตั วเลืือก (Multiple Choice 
Question)  30 ข้อ โดยให้้ครอบคลุุมเนื้้�อหาและสอดคล้้อง
กัับวััตถุุประสงค์์	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 5.4 นำำ�ไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบความเท่ี่�ยง
ตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) ความชัดเจน ความถููก
ต้้องเหมาะสมของภาษาท่ี่�ใช้้ และความสอดคล้้องด้้วยดััชนีี
ความสอดคล้อ้ง (Index of Item Objective Congruence) 
โดยพิิจารณาความสอดคล้้องระหว่่างข้้อสอบแต่่ละข้้อ      
กัับจุุดประสงค์์เชิิงพฤติิกรรมโดยใช้้หลัักเกณฑ์์พิิจารณา 
(พวงรััตน์ ทวีีรัตน์, 2540) และนำำ�ไปปรับปรุุงแก้้ไขตามคำำ�
แนะนำำ�ของ ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
	 	 	 5.5 นำำ�ข้อมููลท่ี่�รวบรวมจากความคิดเห็็นจาก
ผู้้� เชี่่�ยวชาญมาคำำ�นวณหาค่่า IOC โดยใช้้ดััชนีีความ
สอดคล้้อง (Index of Item Objective Congruence)  
ของผู้้�เชี่่�ยวชาญมาคำำ�นวณค่่าดััชนีีความสอดคล้้องแล้้วเลืือก
ค่่าดััชนีีความสอดคล้้องตั้้�งแต่่ 0.5 ขึ้้�นไป
	 	 	 5.6 นำ ำ�แบบทดสอบท่ี่�มีีความเท่ี่�ยงตรง               
ด้้านเนื้้�อหาท่ี่�ผ่่านการคััดเลืือกแล้้วนำำ�ไปทดลองใช้้                 
(Try Out) กับนัักเรีียนท่ี่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มทดลอง 
	 	 	 5.7 แบบทดสอบแบบปรนััยกำำ�หนดเกณฑ์์
การให้้คะแนนคืือ หากตอบถููกต้้องให้้ 1 คะแนน และตอบ
ไม่่ถููกให้้ 0 คะแนน 
	 	 	 5.8 นำ ำ�ผลข้้อสอบมาหาค่่าความยากง่่าย 
และค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก โดยค่่าความยากง่่ายควรมีีค่่า          
อยู่่�ระหว่่าง 0.2 – 0.8 และค่่าอำำ�นาจจำำ�แนกมีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.2 
ขึ้้�นไป เพ่ื่�อนำำ�มาคััดเลืือกข้้อสอบ 
	 	 	 5.9 นำำ�แบบทดสอบท่ี่�ผ่่านเกณฑ์์จำำ�นวน 20 
ข้้อไปวิิเคราะห์์ค่่าความเช่ื่�อมั่่�น  (Reliabity) เป็็นข้อสอบ
ปรนััย 20 ข้อ (ซ่ึ่�งมีีคะแนนรวมของชุดุแบบ ทดสอบทั้้�งหมด 
20 คะแนน) โดยใช้้สููตร KR	(Kuder Richardson Fomula 
20) 
	 	 	 5.10 นำ ำ�แบบทดสอบที่่�คััดเลืือกไว้้ ท่ี่�ผ่่าน
เกณฑ์์การประเมิิน การหาประสิิทธิภาพแล้้วมาจััดพิิมพ์เพ่ื่�อ
ใช้้เป็็นแบบทดสอบหลัังเรีียน	 	 	 	
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	 	 6. การนำำ�เสนอเนื้้�อหา   โดยการออกแบบส่ื่�อ      
บััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม ให้้มีีขนาดพอดีี      
สามารถพกพาได้้สะดวกซ่ึ่�งออกแบบบััตรภาพเป็็น               
รููปสี่่�เหลี่่�ยมผืืนผ้า 	 	 	 	 	 	 	
	 	 7. หาคุุณภาพเคร่ื่�องมืือ โดยนำำ�สื่�อบััตรภาพร่่วม 
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมท่ี่�ได้้พััฒนาขึ้้�นให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
ด้้านเนื้้�อหา และด้้านเทคนิิค โดยแบ่่งเป็็น 3 ส่่วน  คืือ ส่่วน
ท่ี่� 1 รายการประเมินิคุุณภาพสื่�อ ส่่วนท่ี่� 2 ความคิดิเห็็นส่่วน
ท่ี่� 3 ข้อเสนอแนะเพิ่่�มเติิม
	 	 	 7.1 นำ ำ�แบบประเมิินสื่�อเสนอต่่อคณะ  
กรรมการท่ี่�ปรึกษาเพ่ื่�อปรับปรุุงและแก้้ไข	 	 	
	 	 8. นำ ำ�สื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริง 
เสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััวท่ี่�ได้้ผ่่านการตรวจสอบแล้้ว             
ไปทดลองกัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ห้ องท่ี่�ไม่่ใช่่      
กลุ่่�มทดลอง เพ่ื่�อหาประสิิทธิภาพของส่ื่�อตามเกณฑ์์ 80/80 
(ชััยยงค์์ พรหมวงศ์์, 2556) 		 	 	 	
	 	 	 8.1 ทดลองรายบุุคคล จำำ�นวน 3 คน  เพ่ื่�อ
สัังเกตปฏิกิิริิยาและผู้้�วิิจััยสอบถามหรืือข้้อสงสััยท่ี่�นัักเรีียน
พบในขณะเรีียน
	 	 	 8.2 ทดลองภาคสนาม จำำ�นวน 30 คน เป็็น
นัักเรีียนท่ี่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่าง โดยผู้้�วิิจััยทำำ�การทดลอง        
โดยให้้นัักเรีียนทำำ�แบบทดสอบก่่อนเรีียนหลัังจากนั้้�นให้้       
ผู้้�เรีียนเรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริิง
เสริิม เม่ื่�อผู้้�เรีียนได้้ผ่่านการเรีียนด้วยสื่่�อบััตรภาพเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิมแล้้ว  ให้้ผู้้�เรีียนทำำ�แบบทดสอบวััดผล
สััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน  เม่ื่�อเสร็็จสิ้้�นกระบวนการ ผู้้�วิิจััยนำำ�
ข้้อมููลมาวิิเคราะห์์หาประสิิทธิภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่่วม
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม
	 	 9. สื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม 
เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว  ท่ี่�ได้้ประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 ไป
ใช้้กัับนัักเรีียนกลุ่่�มตัวอย่่างต่่อไป 

การดำำ�เนิินการวิิจััย	 	 				  
	 1. ขอหนัังสืือขอความร่่วมมืือในการทำำ�การวิิจััย      
จากภาควิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์ 
มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์ ถึงผู้้�อำำ�นวยการโรงเรีียนชุุมชน
ไมตรีีอุุทิศ 		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2. นำ ำ�แบบทดสอบวััดผลคะแนนก่่อนเรีียนรายวิิชา
วิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีี  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััว สำ ำ�หรัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ไปทำำ�การทดสอบกัับกลุ่่�ม
ตััวอย่่างล่่วงหน้้า 2 สั ปดาห์์ เพ่ื่�อเป็็นการวััดความรู้�ของ

นัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อการเรีียนในเนื้้�อหาน้ี้�	 	 	 	
	 3 .  จัั ด กิิ จกรรมตามแผนการ เรีี ยนรู้� ท่ี่� ผ่่ าน                      
การประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญให้้กัับกลุ่่�มตัวอย่่างด้้วยส่ื่�อ     
การเรีียนรู้�ด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบ
ตััว รวมเวลา 3 ชั่่�วโมง	 	 	 	 	 	
	 	 3.1 แจ้้งจุุดประสงค์์การเรีียนรู้�ให้้นัักเรีียน
ทราบ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.2 อธิิบายวิิธีีการใช้้ส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกัับ
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม	 	 	 	
	 	 3.3 นักเรีียนทำำ�แบบทดสอบวััดผลก่่อนเรีียน	 	
	 	 3.4 จัับคู่่�/กลุ่่�ม ร่่วมกันศึึกษา เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว 
ด้้วยส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม      
(ครููสังเกตพฤติิกรรมและบัันทึกลงแบบสัังเกตพฤติิกรรม)		
	 	 3.5 เม่ื่�อศึึกษาเรีียบร้้อยแล้้วนักเรีียนทำำ�แบบ
ทดสอบวััดผลหลัังเรีียน	 	 	 	 	 	
	 	 3.6 ครููและนัักเรีียนร่่วมกันสรุุป เร่ื่�อง วัสดุุรอบ
ตััวเรา		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.7 นั กเรีียนแสดงความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับการ
จัั ด ก า ร เรีี ย น ก า ร ส อนด้ ว ย ส่ื่� อ บัั ต ร ภ าพร่่วมกั    บ                  
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมและทำำ�แบบแสดงความ          
คิิดเห็็น	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 4.เมื่่�อสิ้้�นสุุดการเรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพด้ว้ยเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิมเพ่ื่�อศึึกษาผลสััมฤทธ์ิ์� เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว 
สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ผู้้�วิิจััยให้้กลุ่่�มตัวอย่่าง
ทำำ�แบบทดสอบวััดผลการเรีียนหลัังเรีียน	 	 	
	 5 . สอบถามความคิดเห็็นของนัักเรีียนโดยให้้ทำำ�                        
แบบสอบถามความคิดเห็็นท่ี่�มีีต่่อส่ื่�อบััตรภาพด้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เพ่ื่�อศึึกษาผลการคิิดวิิเคราะห์์ 
เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว 		 	 	 	 	 	 	
	 6 .นำำ�คะแนนท่ี่� ไ ด้้จากแบบทดสอบวััดทัักษะ                                   
การคิิดวิิเคราะห์์ โดยการตรวจข้อสอบท่ี่�เป็็นปรนััย ตอบถููก
ให้้ 1คะแนน ข้ อท่ี่�ตอบผิิด ต อบไม่่ได้้ หรืือตอบเกิินกว่่า        
1 ข้ อ ให้้ 0 คะแนน  โดยข้้อสอบปรนััยมีีจำำ�นวน  20 ข้ อ 
คะแนนเต็็มทั้้�งหมด 20 คะแนน	 	 	 	
	 7. นำ ำ�ข้อมููลจากแบบทดสอบความคิิดเห็็นไปหาค่่า
เฉลี่่�ยเพ่ื่�อสรุุปเป็็นระดัับความคิดเห็็นเพ่ื่�อเก็็บข้้อมููลไป
ทำำ�การวิิเคราะห์์ข้้อมููลทางสถิิติิต่่อไป	 	 	 	
	 8. นำำ�ผลท่ี่�ได้้จากการสัังเกตพฤติิกรรมของนัักเรีียน
ในระหว่่างเรีียน  วิิเคราะห์์คำำ�ตอบจากการตอบคำำ�ถามของ
นัักเรีียน	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 9. ทำำ�การสััมภาษณ์์กลุ่่�มทดลองโดยสุ่่�มเลืือกนัักเรีียน
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แบบสุ่่�มเลืือกจากคะแนนท่ี่�สอบได้้แบ่่งเป็็นเด็็กนัักเรีียนท่ี่�สอบได้้คะแนนสููง เด็็กนัักเรีียนท่ี่�ทได้้คะแนนปานกลาง และเด็็ก
นัักเรีียนท่ี่�ทำำ�ได้้คะแนนอ่่อน

ผลการวิิจััย
	 ตอนที่่� 1 ผลการพััฒนาส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีท่ี่� 2 ท่ี่�มีีคุุณภาพและประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 80/80
ตารางที่่� 1 การหาคุุณภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว สำำ�หรัับนัักเรีียนระดัับ	
	      ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 โรงเรีียนชุุมชนไมตรีีอุุทิศ (ด้้านเนื้้�อหา) จากผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน 3 คน ดังน้ี้�	 	
	

	 จากตารางท่ี่� 1 พบว่่า ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา ประเมิินคุุณภาพการพััฒนาส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริง
เสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััว สำ ำ�หรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 โดยพิิจารณาแต่่ละรายการพบว่่าในด้านเนื้้�อหา       
ความถููกต้้องของเนื้้�อหา เนื้้�อหามีีความสอดคล้อ้งกัับวััตถุุประสงค์ ์ความเหมาะสมกับัระดัับของผู้้�เรีียนและเนื้้�อหาบทเรีียน
มีีประโยชน์ต่่อการค้้นคว้้าเพิ่่�มเติิมและให้้ความรู้�ทั่่�วไปในวงกว้้าง มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก และความเหมาะสมของ
ลำำ�ดับขั้้�นตอนในการนำำ�เสนอเนื้้�อหามีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก ซ่ึ่�งด้้านเนื้้�อหามีีค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.75 อยู่่�ในระดัับดีี
มาก และพบว่่าในการวััดและประเมิินผลตรงตามจุุดประสงค์์ และครอบคลุุมเนื้้�อหามีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี และรููปแบบ
การทดสอบเหมาะสมกับกลุ่่�มเป้้าหมาย จำำ�นวนข้อสอบมีีความเหมาะสม ข้อสอบมีีความเป็็นปรนััย(มีีความเท่ี่�ยงและความ
ตรง) และมีีการรายงานผลการทดสอบอยู่่�ในเกณฑ์์ดีีมาก ซ่ึ่�งส่ื่�อการพััฒนาส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม 
เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว มีีค่่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ในเกณฑ์์ดีีมาก จึงมีีคุุณภาพในด้านเนื้้�อหาสามารถนำำ�ไปทดลอง ต่่อได้้	 	

ร�ย่ก�รประเมินำ X̅ S.D. ระดับคัวั�มคิัดเห์็นำ 

ด้�นำเน่ำ�อห์�    

1. ควิามีถ้กต้้องของเนี้่�อหา 5.00 0.00 ด้มีาก	

2. ลำาดับขั�นี้ในี้การนี้ำาเสนี้อเนี้่�อหา 4.67 0.47 ด้มีาก 

3. ควิามีนี้�าสนี้ใจัในี้การดำาเนี้ินี้เร่�อง 4.33 0.47 ด้ 

4. ควิามีถ้กต้้องของการใชุ้ภาษา 5.00 0.00 ด้มีาก 

5. เนี้่�อหาสอดคล้องกับวัิต้ถ่ป็ระสงค์ 4.00 0.00 ด้ 

6. ควิามีเหมีาะสมีกับระดับผู้้้เร้ยนี้ 5.00 0.00 ด้มีาก 

7. ควิามีชุัดเจันี้ในี้การนี้ำาเสนี้อเนี้่�อหา 5.00 0.00 ด้มีาก 

8. เนี้่�อหาบที่เร้ยนี้มี้ป็ระโยชุนี้์ต้�อการค้นี้คว้ิาเพัิ�มีเติ้มี 

และให้ควิามีร้้ทัี่�วิไป็ในี้วิงกว้ิาง 

5.00 0.00 ด้มีาก 

เฉลี�ย่ด้�นำเน่ำ�อห์�	 4.75 0.12 ดีม�ก 

ด้�นำก�รวััดและประเมินำผล	    

1. ต้รงต้ามีจั่ดป็ระสงค์ครอบคล่มี 3.67 0.47 ด้ 

2. ร้ป็แบบการที่ดสอบเหมีาะสมีกับเป้็าหมีาย 5.00 0.00 ด้มีาก 

3. จัำานี้วินี้ข้อสอบมี้ควิามีเหมีาะสมี 4.67 0.47 ด้มีาก 

4. การรายงานี้ผู้ลการที่ดสอบ 5.00 0.00 ด้มีาก 

เฉลี�ย่ด้�นำก�รประเมินำ	 4.58 0.23 ดีม�ก 

เฉลี�ย่ทุกด้�นำ	 4.69 0.23 ดีม�ก	
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ตารางที่่� 2   การหาคุุณภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว  สำำ�หรัับนัักเรีียน	
	 	    ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 (ด้้านเทคนิิค)  จากผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน 3 คน ดังน้ี้�	

				  

จากตารางท่ี่� 2 พบว่่า ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิค ประเมิินคุุณภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง 
วััสดุุรอบตััว  โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยรวมในแต่่ละด้้าน ดังน้ี้� ด้ านวิิธีีการติิดตั้้�งและการใช้้งานแอปพลิเคชััน มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.83 
อยู่่�ในระดัับ ดีีมาก ด้านการค้้นหา V-Player มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.63 มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก และด้้านบัตรภาพมีีค่่า
เฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.91 มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมากซ่ึ่�งส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมเพ่ื่�อศึึกษา ผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียน  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััว สำำ�หรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2  มีีค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.73 อยู่่�ในระดัับ       
ดีีมาก จึงมีีคุุณภาพในด้านเทคนิิค สามารถนำำ�ไปใช้้ทดลองต่่อไปได้้

ร�ย่ก�รประเมินำ	 X̅ S.D. ระดับคุัณภ�พ 

ด้�นำวิัธีีก�รติดตั�งและก�รใช้ง�นำแอปพลิเคัชันำ      

 5    1. การดาวินี้์โหลดและติ้ดตั้�ง. 00 0.00 ด้มีาก 

V    2. ด้านี้การค้นี้หา	- Player 4.67 0.47 ด้มีาก 

ค่ั�เฉลี�ย่ 4.83 0.23 ดีม�ก 

ด้�นำเทคันิำคัก�รนำำ�เสำนำอ    

    1. ระยะเวิลาในี้การนี้ำาเสนี้อ	 4.67 0.47 ด้มีาก 

    2. ควิามีชุัดเจันี้ของภาพัป็ระกอบ	 5.00 0.00 ด้มีาก 

    3. ขนี้าดของภาพัท้ี่�แสดงในี้หนี้้าจัอเหมีาะสมี	 4.33 0.47 ด้ 

    4. การใชุ้ตั้วิอักษรอ�านี้ง�าย	เหมีาะสมี	 4.00 0.82 ด้ 

    5. เหมีาะกับวัิยของผู้้้เร้ยนี้	 4.33 0.47 ด้ 

    6. การใชุ้ภาพัป็ระกอบส่�อควิามีหมีายต้รงจั่ดป็ระสงค์ของเนี้่�อหาบที่เร้ยนี้	 4.67 0.47 ด้มีาก 

    7. ภาษาท้ี่�ใชุ้ในี้การบรรยายมี้ควิามีเหมีาะสมีและเข้าใจัง�าย	 5.00 0.00 ด้มีาก	

    8. ควิามีชุัดเจันี้ของเส้ยงบรรยาย	 5.00 0.00 ด้มีาก 

    9. ควิามีนี้�าสนี้ใจั	 4.67 0.47 ด้มีาก 

เฉลี�ย่ด้�นำภ�พเคัล่�อนำไห์วั 4.63 0.35 ดีม�ก 

ด้�นำบัตรภ�พ    

    1. ขนี้าดของบัต้รภาพัมี้ควิามีเหมีาะสมี 5.00 0.00 ด้มีาก 

    2. บัต้รภาพัมี้ควิามีนี้�าสนี้ใจั 5.00 0.00 ด้มีาก 

    3. การออกแบบบัต้รภาพัมี้ควิามีเหมีาะสมีสอดคล้องกับบที่เร้ยนี้ 4.67 0.47 ด้มีาก 

    4. ค่ณ์ภาพัของการพัิมีพั์บัต้รมี้ควิามีเหมีาะสมี 5.00 0.00 ด้มีาก 

เฉลี�ย่ด้�นำเสำีย่ง 4.91 0.11 ดีม�ก 

เฉลี�ย่ด้�นำก�รออกแบบห์น้ำ�จัอ 4.73 0.27 ดีม�ก 

 

1. การดาวน์โหลดและติิดตั้้�ง
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ตารางที่่� 3   การหาประสิิทธิภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว 	 	 	
	 	    สำำ�หรัับนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ตามเกณฑ์์ 80/80 ของกลุ่่�มทดลองใช้้ (Try Out)		 	
		

	
จากตารางท่ี่� 3 พบว่่า นักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 จำำ�นวน 30 คน หลัังเรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกับเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััวมีีค่่าร้้อยละคะแนนเฉลี่่�ยของกลุ่่�มนักเรีียนทุุกคนเท่่ากัับ 87 และนัักเรีียนได้้รัับ          
ผลสััมฤทธ์ิ์�ตามวัตถุุประสงค์์ผ่่านทุุกวััตถุุประสงค์์คิิดเป็็นร้อยละ 100 ดังนั้้�น ประสิิทธิภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกับเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง ััสดุุรอบตััว สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 เท่่ากัับ 87/90 มีีประสิิทธิภาพตามกณฑ์์ 80/80 
ท่ี่�กำำ�หนด สามารถนำำ�ไปใช้้ทดลองต่่อไปได้้

ตอนที่่� 2 ผ ลการศึึกษาผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน  ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ท่ี่�เรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพด้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว
ตารางที่่� 4  แสดงการเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธ์ิ์�ก่่อนเรีียนและผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนระดัับ	 	
	 	  ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ท่ี่�เรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม โดยใช้้สถิิติิทดสอบ t-test	
	

          *มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิตท่ี่�ระดัับ .05*
	 จากตารางท่ี่� 4  ผ  ลการวิิจััยพบว่่า นั กเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 มีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนผลสััมฤทธ์ิ์�ก่่อนเรีียน
เท่่ากัับ 17.63 คะแนนซึ่่�งค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังได้้รัับการเรีียนรู้�ด้วยส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกัับ
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมสููงกว่่าค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนทดสอบก่่อนเรีียนและเม่ื่�อเปรีียบเทีียบค่่า Sig เท่่ากัับ .00 มีีค่่า
น้้อยกว่่า .05 แสดงให้้เห็็นว่่าผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ท่ี่�เรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกับ
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว มีีคะแนนสููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิ .05 สรุุปได้้
ว่่านัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััว  มีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนท่ี่�    
สููงขึ้้�น

ตอนที่่� 3 . ผลการศึึกษาดััชนีีประสิิทธิผลของการเรีียนรู้�ด้วยส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความจริงเสริิม

ตารางที่่� 6   แสดงค่่าดััชนีีประสิิทธิผลของการพััฒนาส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม    	 	
	 	   เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว สำำ�หรัับนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 

ผลก�รทดสำอบ																								n คัะแนำนำเต็ม									คัะแนำนำรวัม	 ร้อย่ละ	

หลังเร้ยนี้	(Post-test)                         30 20                  522        87 

นี้ักเร้ยนี้ผู้�านี้เกณ์ฑ์์ท่ี่กวัิต้ถ่ป็ระสงค์										30            20                             90 

 

แบบทดสำอบ	 คัะแนำนำเต็ม	 คัะแนำนำเฉลี�ย่	 S.D. t sig 

ก�อนี้เร้ยนี้	 20 8.4 1.75   

หลังเร้ยนี้ 20 17.96 1.21 -28.60 .00 

 

-28.60    .00 * 

คัะแนำนำเต็ม	 ผลรวัมของคัะแนำนำ 

ก�รทดสำอบก่อนำเรีย่นำ	

ผลรวัมของคัะแนำนำ 

ผลสำัมฤทธีิ์ท�งก�รเรีย่นำ	

ค่ั�ดัชนีำประสำิทธีิผล 

20 252 539 0.82 

 

(n=30)
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	 จากตารางท่ี่� 6  แสดงค่่าดััชนีีประสิิทธิผลของส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริง เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว สำำ�หรัับ
นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 กลุ่่�มเป้้าหมายจำำ�นวน 30 คน ผลการวิิจััยพบว่่า ค่่าดััชนีีประสิิทธิผลเท่่ากัับ 0.82 
ซ่ึ่�งถืือได้้ว่่าใช้้ได้้ แสดงว่่านัักเรีียนมีีความรู้�หลัังจากเรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุ         
รอบตััวเพิ่่�มขึ้้�น 0.82  หรืือคิิดเป็็นร้อยละ 82

ตอนที่่� 4  ผลการศึึกษาความคิดเห็็นของนัักเรีียน ด้านประโยชน์ และปััญหาอุุปสรรคท่ี่�มีีต่่อส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิม

	ตารางที่่� 7 ผลการศึึกษาความคิดเห็็นของนัักเรีียน ท่ี่�มีีต่่อส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  	 	
	 	  เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว

จากตารางท่ี่� 7  ผลการศึึกษาความคิดเห็็นของนัักเรีียน ด้านประโยชน์ และปััญหาอุุปสรรคท่ี่�มีีต่่อส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว จำำ�นวน 30 คน ซ่ึ่�งสรุุปได้้เป็็น 2 ด้าน คืือ	 	 	 	 	
	 1.ด้้านวิิธีีการใช้้งาน นั กเรีียนมีีความเห็็นด้านวิิธีีการใช้้งาน  โดยเห็็นด้วยมากที่่�สุุดคืือการดาวน์์โหลดและติิดตั้้�ง          
มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.60 ส่่วนการค้้นหา V-Player และความสะดวกในการใช้้งาน นักเรีียนมีีความเห็็นด้วยมาก มีีค่่าเฉลี่่�ย
เท่่ากัับ 4.06 และ 3.98 ตามลำำ�ดับ มีีค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.21 ซ่ึ่�งมีีความเห็็นด้วยมาก	 	 	 	 	
	 2.ด้้านความสนใจของผู้้�เรีียนนักเรีียนมีีความเห็็นด้วยมากท่ี่�สุุด คืือ นักเรีียนอยากให้้มีีสื่�อประเภทน้ี้� รองลงมา คืือ
ส่ื่�อความเป็็นจริงเสริิมทำำ�ให้้เข้้าใจเนื้้�อหามากขึ้้�น  ภาพวิิดีีโอประกอบเกิิดการคิิดวิิเคราะห์์ระยะเวลาในการนำำ�เสนอความ
น่่าสนใจของส่ื่�อและเสีียงบรรยาย นักเรีียนมีีความเห็็นด้วยมากท่ี่�สุุด โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.93 4.90 4.76 4.73 4.70 
4.60 4.60 และ 4.60  ตามลำำ�ดับ ส่่วนการมีีปฏิสััมพัันธ์กัับผู้้�เรีียน นักเรีียนมีีความเห็็นด้วยมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 3.83 มีี

(n=30)

ร�ย่ก�รประเมินำ	 X̅ S.D. ระดับคัวั�มคิัดเห์็นำ 

ด้�นำวิัธีีก�รติดตั�งและก�รใช้ง�นำแอปพลิเคัชันำ      

 4    1. การดาวินี้์โหลดและติ้ดตั้�ง. 60 0.47 มีากท้ี่�ส่ด	

V    2. ด้านี้การค้นี้หา	- Player 4.06 0.77 มีาก 

    3. ควิามีสะดวิกในี้การใชุ้งานี้	 3.98 1.08 มีาก	

ค่ั�เฉลี�ย่ 4.21 0.77 ม�ก 

ด้�นำคัวั�มสำนำใจัของผู้เรีย่นำ    

    1. นี้ักเร้ยนี้อยากให้มี้ส่�อป็ระเภที่นี้้�	 4.93 0.24 มีากท้ี่�ส่ด	

    2. ส่�อควิามีเป็็นี้จัริงเสริมีที่ำาให้เข้าใจัเนี้่�อหามีากขึ�นี้	 4.90 0.30 มีากท้ี่�ส่ด	

    3. ภาพัวิิด้โอป็ระกอบ	 4.76 0.55 มีากท้ี่�ส่ด	

    4. ส่�อควิามีเป็็นี้จัริงเสริมีที่ำาให้เกิดการคิดวิิเคราะห์	 4.73 0.62 มีากท้ี่�ส่ด 

    5. ระยะเวิลาในี้การนี้ำาเสนี้อ	 4.70 0.64 มีากท้ี่�ส่ด 

    6. ควิามีนี้�าสนี้ใจัของส่�อ	 4.60 0.61 มีากท้ี่�ส่ด 

    7. เส้ยงบรรยาย	 4.60 0.71 มีากท้ี่�ส่ด 

    8. ควิามีนี้�าสนี้ใจั 4.60 0.61 มีากท้ี่�ส่ด	

    9. การมี้ป็ฏิสัมีพัันี้ธ์ิ์กับผู้้้เร้ยนี้	 3.83 1.08 มีาก 

ค่ั�เฉลี�ย่ 4.63 0.60 มีากท้ี่�ส่ด 

ค่ั�เฉลี�ย่รวัม 4.52 0.64 มีากท้ี่�ส่ด 

 

1. การดาวน์โหลดและติิดตั้้�ง



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

100

ค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.63 มีีความเห็็นด้วยมากท่ี่�สุุดสรุุปได้้ว่่า ค่่าเฉลี่่�ยรวมของความคิดเห็็นของ นักเรีียนท่ี่�มีีต่่อส่ื่�อบััตรภาพด้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมเท่่ากัับ 4.52 ซ่ึ่�งอยู่่�ในระดัับท่ี่�เห็็นด้วยมากท่ี่�สุุด	 	 	 	 	
	 ตอนที่่� 5  ผ  ลการศึึกษาความคิิดเห็็นของนัักเรีียนด้านประโยชน์และปััญหาอุุปสรรคที่่�มีีต่่อส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกับ
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว การวิิเคราะห์์ความคิดเห็็นด้านประโยชน์และปััญหาอุุปสรรคท่ี่�มีีต่่อการ
ใช้้ส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว 	 	 	 	 	 	
	 ผู้้�วิิจััยได้้มีีการกำำ�หนดรููปแบบของคำำ�ถามเพื่่�อประเมิินความคิิดเห็็นของผู้้�เรีียนซ่ึ่�งแบบสอบถามเป็็นแบบสอบถาม
ปลายเปิิดและเป็็นคำำ�ถามท่ี่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�ตอบแบบสอบถามได้้แสดงความคิดเห็็นของตนเอง โดยผู้้�วิิจััยเลืือกผู้้�เรีียน        
ทั้้�งกลุ่่�มเก่่ง กลุ่่�มปานกลาง และกลุ่่�มอ่่อน ซ่ึ่�งเป็็นผู้้�เรีียนท่ี่�มีีความคิดเห็็นต่่อการใช้้ส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็น
จริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว

อภิิปรายผล									      
	 จากผลการวิิจััยของส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีี 
ความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว สำำ�หรัับนัักเรีียน ระดัับ
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ผู้้�วิิจััยมีีข้อวิิจารณ์์ประเด็็นต่่างๆ 
ดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 1. ผ ลการพััฒนาสื่่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีี       
ความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััว  สำำ�หรัับนัักเรีียนระดับั
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 พบว่่า คุุณภาพของส่ื่�อบััตรภาพอยู่่�
ใน ระดัับดีีมาก โดยพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พบว่่า ด้านเนื้้�อหา
มีีเกณฑ์์อยู่่�ในระดัับดีีมาก ( =4.58เน่ื่�องจากผู้้�วิิจััยได้้     
สรุุปเนื้้�อหาและให้้ผู้้� เชี่่�ยวชาญทางด้้านวิิทยาศาสตร์์      
ตรวจสอบและแก้้ไข จน ได้้เนื้้�อหาท่ี่�สมบููรณ์์และถููกต้้อง    
ส่่วนด้านเทคนิิคมีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( =4.73) 
เน่ื่�องจากผู้้�วิิจััยได้้มีีการดำำ�เนิินการพััฒนาส่ื่�อบััตรภาพด้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมอย่่างถููกต้้องตามขั้้�นตอน     
รวมทั้้�งการศึึกษาวิิธีีการสร้้างเครื่่�องมืือ โดยทุุกขั้้�นตอนได้้
รัับการตรวจสอบแก้้ไขจากอาจารย์์ท่ี่�ปรึกษาการค้้นคว้้า
อิิสระ   หลัักและอาจารย์์ท่ี่�ปรึกษาการค้้นคว้้าอิิสระร่่วม    
รวมทั้้�งผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านเทคนิิคเกี่่�ยวกับส่ื่�อบััตรภาพ      
จนได้้เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการสอนด้้วยการใช้้ส่ื่�อทำำ�ให้้ผู้้�เรีียน 
เกิิดความสนใจรวมถึงพฤติิกรรมการเรีียนของนัักเรีียนใน 
ปััจจุุบันท่ี่�ไม่่ชอบอ่่านหนัังสืือแต่่ใช้้วิิธีีการดููภาพและฟัังซ่ึ่�งมีี
ความสะดวกสบายและความรวดเร็็วผ่่านอุุปกรณ์์ 
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ประเภทต่่าง ๆ  ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 
พจน์ศิิริินทร์ ลิ มปินัันทน  (2561) ท่ี่�ได้้การวิิจััยเกี่่�ยวกับ        
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมส่่งเสริมิความคงทนในการจำำ�
คำำ�ศัพท์ภาษาอัังกฤษโดยระบบท่ี่�พััฒนาขึ้้�นนั้้�นจะช่่วยให้้      
ผู้้�สอนมีีรููปแบบการเรีียนการสอนท่ี่�แปลกใหม่่ซ่ึ่�งผล        
การวิิจััยพบว่่าแอพพลิิเคชั่่�นบนแอนดรอยด์์จำำ�นวน                 
1 แอพพลิเคชั่่�นชื่�อ AR Word เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม
สอนคำำ�ศัพท์ภาษาอัังกฤษท่ี่�พััฒนาขึ้้�นมีีความเหมาะสมจาก

ผู้้�เชี่่�ยวชาญโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก และการออกแบบ
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมสอนคำำ�ศัพท์ภาษาอัังกฤษท่ี่� 
ประกอบด้้วยบััตรคำำ�ศัพท์แสดงภาพตรงตามความหมาย 
ของคำำ�ศัพท์ เม่ื่�อใช้้งานผ่่านแอพพลิเคชั่่�น AR Word มีีการ
แสดงผลคำำ�ศัพท์ด้้วยโมเดล 3 มิ ติิท่ี่�เคล่ื่�อนไหวโต้้ตอบกัับ    
ผู้้�เรีียนและมีีเสีียงอ่่านคำำ�ศัพท์นั้้�นสามารถทำำ�ให้้นัักเรีียน     
ชั้้�นอนุุบาล 3 มีีความคงทนในการจำำ�คำำ�ศัพท์ภาษาอัังกฤษ 
คะแนนทดสอบหลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนนทดสอบก่่อนเรีียน 
และเม่ื่�อทำำ�การเปรีียบเทีียบคะแนนทดสอบหลัังเรีียนทันทีี 
และคะแนนทดสอบหลัังการเรีียนผ่่านไปแล้้ว 14 วัน มีีผล
ไม่่แตกต่่างกััน  และการหาประสิิทธิภาพของส่ื่�อบััตรภาพ
ร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััว         
ตามเกณฑ์์ 80/80 นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 จำำ�นวน 
30 คน หลัังเรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็น
จริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััว  มีีค่่าร้้อยละคะแนนเฉลี่่�ยของ 
กลุ่่�มนักเรีียนทุุกคนเท่่ากัับ 87 และนักัเรีียนได้้รัับผลสััมฤทธิ์์�
ตามวัตถุุประสงค์์ผ่่านทุุกวััตถุุประสงค์์ คิดเป็็นร้อยละ 100 
ดัังนั้้�นประสิิทธิภาพของส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีี      
ความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัวั  สำำ�หรัับนัักเรีียนระดับั
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 เท่่ากัับ 87/90 ซ่ึ่�งมีีประสิิทธิภาพ
เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ท่ี่�กำำ�หนดซ่ึ่�งแสดงให้้เห็็นว่่า       
ส่ื่�อมีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับการประเมิินของ
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ดังนั้้�นสามารถนำำ�สื่�อไปใช้้ ทดลองต่่อได้้	 	
	 2. ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนคิดวิิเคราะห์์ก่่อนเรีียน
และผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการคิิดวิิเคราะห์์ของกลุ่่�มเป้้าหมาย        
ท่ี่�เรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม 
จำำ�นวน  30 คนผลการวิิจััยพบว่่านัักเรีียนระดัับชั้้�นประถม 
ศึึกษาปีีท่ี่�สองมีีค่่าเฉลี่่�ยคะแนนก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 8.40      
คะแนนค่่าเฉลี่่�ยของผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนเท่่ากัับ 17.63 
คะแนนซึ่่�งค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทาง  
การเรีียนหลัังไ ด้้ รัับการเรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วย                  
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เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมสููงกว่่าค่่าเฉลี่่�ยของคะแนน 
ทดสอบก่่อนเรีียนและเม่ื่�อเปรีียบเทีียบค่่า Sig เท่่ากัับ .00     
มีีค่่าน้้อยกว่่า .05 แสดงให้้เห็็นว่่าผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน 
ของนัักเรีียนชั้้�นระดัับประถมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ท่ี่�เรีียนด้วยส่ื่�อ      
บััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุ      
รอบตััว  มีีคะแนนสููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียนอย่่างมีี                  
นััยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่� .05 โดยมีีคะแนนพััฒนาการ 9.23 
คะแนน  สรุุปได้้ว่่านัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพด้วย 
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตััว  มีีการ        
พััฒนาการผลสััมฤทธ์ิ์�ได้้จริงเน่ื่�องจากนัักเรีียนมีีความรู้�เพิ่่�ม
ขึ้้�นท่ี่�ได้้เรีียนรู้�เนื้้�อหาจากสื่่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความ 
เป็็นจริงเสริิมซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับความหมายของการคิิด 
วิิเคราะห์์ท่ี่� พััชรีี นาคผง (2562)  กล่่าวว่่าความสามารถใน
การคิิดวิิเคราะห์์ คืื อ สามารถท่ี่�จะหาความสำำ�คัญ               
ความสัมพัันธ์และวิิเคราะห์์หลัักการของสิ่่�งต่่างๆไม่่ว่่าจะ
เป็็นวัตถุุ สิ่่ �งของ เหตุุการณ์์หรืือเร่ื่�องราวเนื้้�อหาต่่าง ๆ        
ว่่าประกอบด้้วยอะไร มีีความเกี่่�ยวข้องสััมพัันธ์กัันในเร่ื่�องใด 
เพ่ื่�อนำำ�มาใช้้ในการตััดสิินใจอย่่างมีีเหตุุผลซึ่่�งผู้้� วิิจััยให้้          
ผู้้�เรีียนทำำ�กิจกรรมการเรีียนโดยให้้เรีียนไปทีีละน้้อยตาม 
ลำำ�ดับขึ้้�น จนทำำ�ให้้ประสบความสำำ�เร็็จในการเรีียน และเกิิด
การเรีียนรู้�ท่ี่�มั่่�นคงถาวรขึ้้�น ต ามองค์์ประกอบของการจััด 
การเรีียนการสอนของกาเย่่ 9 ข้อ โดยผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ไปปรับใช้้
กัับแผนการจััดการเรีียนรู้� ท่ี่� ใช้้ ในการวิิ จััยครั้้� ง น้ี้�คืือ                  
เร้้าความสนใจบอกวััตถุุประสงค์์ทวนความรู้�เดิิมการเสนอ
เนื้้�อหาช้ี้�แนวทางการเรีียนรู้�กระตุ้้�นการตอบสนองให้้    
ข้้อมููลย้้อนกลัับทดสอบความรู้�การจำำ�และนำำ�ไปใช้้จนทำำ�ให้้
นัักเรีียนมีีความรู้�เพิ่่�มขึ้้�นจากการเรีียนด้วยส่ื่�อบััตรภาพด้วย                   
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมและสามารถพััฒนาทัักษะ   
การคิิดวิิเคราะห์์ของตนเองได้้ ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััย    
ของ ณรงค์์  ล่ำ  ำ��ดีี  (2560) ท่ี่�ทำำ�การวิิจััยเร่ื่�องส่ื่�อความจริง
เสริิม  เพ่ื่�อการเรีียนรู้�  เร่ื่�อง สั ตว์ป่่าสงวนของไทย สำ ำ�หรัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 พ บว่่าเม่ื่�อเปรีียบเทีียบ
ระหว่่างคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน ผ ลคะแนน          
หลัังเรีียนของนัักเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทาง
สถิิติิท่ี่�ระดัับ .05 และผลการประเมิินความพึงพอใจค่่าเฉลี่่�ย
รวมอยู่่�ในระดัับดีีมาก		 	 	 	 	 	
	 3.	 ผลการหาค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (Effectiveness 
Index : E.I.) (เผชิญิ กิจระการ และ สมนึก ภัททิยธนีี, 2545)
ของสื่่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม  เร่ื่�อง 
วััสดุุรอบตััว จากกลุ่่�มเป้้าหมายจำำ�นวน 30 คนผลการวิิจััย
พบว่่าค่่าดััชนีีประสิทิธิผลเท่่ากัับ 0.82 ซ่ึ่�งถืือได้ว้่่าใช้้ได้้แสดง

ว่่านัักเรีียนมีีความรู้�หลัังจากเรีียนด้วยแอปพลิเคชั่่�น  เร่ื่�อง 
การวััสดุุรอบตััวเพิ่่�มขึ้้�น  0.82 หรืือคิิดเป็็นร้อยละ 82          
ซ่ึ่�งถืือว่่านัักเรีียนนั้้�นมีีความรู้�เพิ่่�มขึ้้�นแสดงให้้เห็็นว่่า             
ส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมเร่ื่�องวััสดุุ   
รอบตััวท่ี่�นำำ�มาใช้้นั้้�นมีีประสิิทธิภาพ ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับการหา
คุุณภาพของส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม           
ด้้านเนื้้�อหามีีเกณฑ์์อยู่่�ในระดัับดีีมากและเทคนิิคมีีค่่าเฉลี่่�ย
อยู่่�ในระดัับดีีมากซ่ึ่�งมีีประสิิทธิภาพเป็็นไปตามเกณฑ์์ 
80/80 ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ และจะเห็็นได้้ว่่าการใช้้ส่ื่�อบััตรภาพด้ว้ย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมนั้้�น เป็็นสื่�อท่ี่�แปลกใหม่่ผู้้�เรีียน
ให้้ความสนใจและเข้้าใจเนื้้�อหามากกว่่าภาพนิ่่�งธรรมดา 
และยัังกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความสนใจในบทเรีียนมากยิ่่�ง
ขึ้้�นโดย อั ครเทพ อั คคีีเดช  (2563) ได้้กล่่าวถึงเทคโนโลยีี
ความเ ป็็นจริง เสมืือน  หรืือระบบความจริง เส ริิม                     
(Augmented Reality) ไว้้ว่่า สื่�อเทคโนโลยีีความเป็็นจริง
เสริิมน้ี้� มีีลักษณะเป็็นสื่�อเสริิมจากสื่่�อการเรีียนรู้�ปกติิจึึง
สามารถประยุุกต์์ใช้้ประกอบกัับส่ื่�อการเรีียนการสอนอื่�น   
ได้้เป็็นอย่่างดีี ทั้้ �งหากพััฒนาให้้สามารถใช้้ได้้แบบ Free 
Licence ได้้จะ สามารถส่่งเสริิมการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนได้้เป็็น
อย่่างดีี สามารถกลัับมาเรีียนใหม่่ได้้เสมอ
	 4. ผ ลการศึึกษาความคิิดเห็็นของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อ       
ส่ื่�อบััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุ
รอบตััว จำ ำ�นวน  30 คน  ซ่ึ่�งสรุุปได้้เป็็น  2 ด้ าน คืื อ ด้ าน       
วิิธีีการใช้้งาน นักเรีียนมีีความเห็็นด้านวิิธีีการใช้้งาน โดยเห็็น
ด้้วยมากที่่�สุุด คืื อ การดาวน์์โหลดและติิดตั้้�งมีีค่่าเฉลี่่�ย
เท่่ากัับ 4.60 ส่่วนการค้้นหา V-Player และความสะดวก
ในการใช้้งานนักเรีียนมีีความเห็็นด้วยมากมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 
4.06 และ 3.98 ตามลำำ�ดับ และด้้านความสนใจของผู้้�เรีียน
นัักเรีียนมีีความเห็็นด้วยมากท่ี่�สุุดคืือ นักเรีียนอยากให้้มีีสื่�อ
ประเภทน้ี้� รองลงมา คืือ สื่�อความเป็็นจริงเสริิมทำำ�ให้้ผู้้�เรีียน
เข้้าใจเนื้้�อหามากขึ้้�น  ภาพวิิดีีโอประกอบเกิิดการคิิด
วิิเคราะห์์ระยะเวลาในการ นำ ำ�เสนอความน่่าสนใจของสื่่�อ 
และเสีียงบรรยาย นักเรีียนมีีความเห็็นด้วยมากท่ี่�สุุด โดยมีี
ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ  4.93 4.90 4.76 4.73 4.70 4.60 และ 
4.60 ต ามตามลำำ�ดับ ส่่วน การมีีปฏิสััมพัันธ์กัับผู้้�เรีียน
นัักเรีียนมีีความเห็น็ด้วยมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 3.83 จะเห็น็
ได้้ว่่าส่ื่�อบััตรภาพโดยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมนั้้�น     
เป็็นปัจจััยท่ี่�มีีอิทธิพลต่่อความคิิดเห็็นของผู้้�เรีียนซ่ึ่�งมีี       
แนวโน้้มไปในทางที่่�เห็็นด้วยมากกว่่าส่ื่�อบััตรภาพด้้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตััวนั้้�นสามารถ
ตอบสนองความต้้องการของผู้้�เรีียนได้้โดยให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีส่่วน
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ร่่วมในการเรีียนรู้�ด้วยตััวเอง และเกิิดกระบวนการคิิด
วิิเคราะห์์ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้�และเข้้าใจในเนื้้�อหาได้้
มากขึ้้�นจากความน่่าสนใจของสื่่�อและประกอบกับัเนื้้�อหาท่ี่�
มีีอยู่่�ในหนัังสืือนั้้�นมีีรายละเอีียดท่ี่�มาก แต่่เม่ื่�อมีีการสรุุป
ออกมาในรููปแบบของสื่่�อท่ี่�น่่าสนใจมีีภาพวิิดีีโอประกอบ
เสีียงบรรยายทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความสนใจท่ี่�จะเรีียนรู้�ใน
เนื้้�อหาในรายวิิชาวิิทยาศาสตร์ม์ากขึ้้�น นั่่�นเอง ซ่ึ่�งสอดคล้อ้ง
กัับงานวิิจััยของ LI et al (2001) ท่ี่�สรุุปงานวิิจััยว่่าการใช้้
ความเป็็นจริงเสมืือนทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจดีีมากกว่่าภาพนิ่่�ง
ธรรมดา การควบคุุมการเคล่ื่�อนท่ี่�อย่่างอิิสระเพ่ื่�อสำำ�รวจ     
สิ่่�งแวดล้้อมเสมืือนนั้้�นกระตุ้้�นให้้เกิิดความคิดในขณะนั้้�น     
ได้้ดีี	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 5. ผ ลจากการศึึกษาความคิดเห็็นของนัักเรีียน      
ด้้านประโยชน์และปััญหาอุุปสรรคท่ี่�มีีต่่อการใช้้ส่ื่�อ                
บััตรภาพด้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมเพ่ื่�อพััฒนา
ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์เร่ื่�องวััสดุุรอบตััว	 	 	
	 	 ความคิดเห็็นของผู้้�เรีียนท่ี่�ได้้ใช้้สื่่�อบััตรภาพด้วย  
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมนั้้�นเห็็นประโยชน์จากการได้้ 
เรีียนรู้�ในครั้้�งน้ี้�เป็็นอย่่างมาก เน่ื่�องจากส่ื่�อเทคโนโลยีีความ
เป็็นจริงเสริิมช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการคิิดวิิเคราะห์์ สามารถ  
สรุุปแยกแยะประเด็็นสำำ�คัญในบทเรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี และ
ส่ื่�อความเป็็นจริิงเสริิมท่ี่�ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาขึ้้�นนั้้�นมีีการเรีียง    
ลำำ�ดับเร่ื่�องราวอย่่างเป็็นขั้้�นตอนซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััย 
ของ พิ ชญะ กั นธิยะ (2559) ได้้กล่่าวเกี่่�ยวกับการคิิด 
วิิเคราะห์ไ์ว้้ว่่าองค์ป์ระกอบของทักัษะการคิดิวิิเคราะห์ ์แบ่่ง
ออกเป็็น 3 ด้าน ดังน้ี้� 1) วิิเคราะห์์เนื้้�อหา เป็็นความสามารถ
ในระบุุข้อมููลสำำ�คัญ การจำำ�แนก และสรุุปความรู้้�                      
2) วิิเคราะห์์ความสัมพัันธ์ เป็็นความ สามารถในการค้้นหา
เช่ื่�อมโยงเหตุุผล ความสัมพัันธ์ ความสอดคล้้องในข้อมููล   
หรืือเหตุุการณ์์น้ัั�นว่่ามีีความเกี่่�ยวข้องนั้้�นอย่่างไรความ
สััมพัันธ์ของส่่วนต่่างๆโดยการเช่ื่�อมโยง เหตุุและผล            
3)วิิเคราะห์์หลัักการ เป็็นความสามารถในการบอก
วััตถุุประสงค์์ทััศนคติิหรืือความคิดเห็็น การเช่ื่�อมโยง ความ
คิิดรวบยอดเป็็นหลัักการดัังนั้้�นผู้้�เรีียนจึงมีีวิิธีีการสรุุปเร่ื่�อง
ราวได้้จากการฟัังและดููภาพเคล่ื่�อนไหวพร้อมกับเกม          
ทำำ�เข้้าใจเนื้้�อหามากกว่่าทำำ�ให้้เข้้าใจเนื้้�อหามากกว่่า            
การอ่่านในหนัังสืือธรรมดาทั่่�วไปช่่วยกระตุ้้�นให้้เกิิด            
การอยากเรีียนรู้�และสร้า้งสรรค์์สิ่่�งใหม่่ใหม่่ต่่อยอดจากที่่�ได้้
เรีียนรู้� จ ากส่ื่�อความเป็็นจริงเสริิมซ่ึ่�งเหมาะสมท่ี่�จะนำำ�ไป
สร้้างสรรค์์ต่่อไปในรายวิิชาอ่ื่�น ๆ แต่่ปัญหาท่ี่�เห็็นได้้ชััดคืือ

ระบบเครืือข่่ายอิินเตอร์์เน็็ตท่ี่�เป็็นอุุปสรรคหากไม่่มีีสัญญาณ
ภาพการแสดงเม่ื่�อเวลาใช้้มืือถืือส่่องจะแสดงผลช้้ากว่่าปกติิ
ทำำ� ให้้นัักเรีียนต้้องรอและทำำ�ให้้เวลาคลาดเคล่ื่�อนจากชั่่�วโมง   
เรีียนท่ี่�ผู้้�สอนกำำ�หนดไว้้ในแผนการจััดการเรีียนรู้�	 	
	 สรุุปได้้ว่่าการใช้้ส่ื่�อบััตรภาพมาช่่วยแก้้ไขปััญหา       
ในการเรีียนการสอนนั้้�น  สามารถแก้้ไขการท่ี่�นัักเรีียน          
ไม่่เข้้าใจในเนื้้�อหาได้้เป็็นอย่่างดีี  และรู้้�สึกสนุุกสนานกับ         
การเรีียน  เน่ื่�องจากผลการวััดและประเมิินท่ี่�วััดออกมา        
ในรููปของสถิิติินั้้�นแสดงผลให้้เห็็นว่่าผู้้�เรีียนมีีผลการคิิด
วิิเคราะห์์ท่ี่�สููงขึ้้�น  ซ่ึ่�งมีีสื่�อบััตรภาพน้ี้�เป็็นตัวกลางท่ี่�ทำำ�ให้้
นัักเรีียนสามารถ อธิิบายถึึงวััสดุุรอบตััวได้้ และสามารถ   
บอกสมบัติิของวััสดุุได้้ รวมถึงสามารถวิิเคราะห์์ได้้ว่่า        
วััตถุุต่่าง ๆ ทำ ำ�จากวััสดุุชนิดใด และสามารถสรุุปเร่ื่�องราว
จากส่ื่�อบััตรภาพได้้อย่่างมีีเหตุุผลมากกว่่าอ่่านเนื้้�อหาใน
หนัังสืือเรีียนทั่่�วไป

ข้้อเสนอแนะ
	 ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ผลการวิิจััยใช้้	 	 	
		  1. การใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมทำำ�ให้้     
บััตรภาพธรรมดาทั่่�วไปกลายเป็็นสื่�อมััลติิมีีเดีียท่ี่�ทัันสมััย 
เกิิดความแปลกใหม่่ทำำ�ให้้เกิิดความสนุุกสนานเพลิดเพลิน
ซ่ึ่�งเป็็นสิ่่�งเร้้าท่ี่�ทำำ�ให้้นัักเรีียนสามารถอยู่่�กัับบทเรีียนได้้   
ตลอดทั้้�งชั่่�วโมงการเรีียน		 	 	 	 	
	 	 2 . ก า ร ใ ช้้ ส่ื่� อ บัั ต ร ภ าพด้ ว ย เ ท ค โ น โ ล ยีี                    
ความเป็็นจริงเสริิมทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนนั้้�นมีีความเข้้าใจในเนื้้�อหา
มากยิ่่�งขึ้้�น มีีผลการเรีียนท่ี่�ดีีขึ้้�น และสามารถนำำ�สื่�อบััตรภาพ
พกพาติิดตััวไปได้้ตลอดเวลาซ่ึ่�งสามารถทบทวนความรู้�ได้้
ตลอดเวลาท่ี่�ต้้องการ	 	 	 	 	 	 	
	 	 3 .  การใช้้ เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม               
ต้้องคำำ�นึงถึึงเร่ื่�องเครืือข่่ายอิินเตอร์์เน็็ตด้วยเน่ื่�องจากใน    
บางครั้้�งไป  ในสถานท่ี่�ท่ี่�ไม่่มีีสัญญาณเม่ื่�อใช้้แอปพลิเคชั่่�น 
V-Player ม าส่่องลงไปท่ี่�บััตรภาพทำำ�ให้้วิิดิิทััศน์เกิิดการ 
เค ล่ื่� อนไหวล่่ า ช้้ ากว่่ าปก ติิหรืื อ ส่ื่� อวีีดิ  ทััศน์ไม่่ เ กิิ ด                      
การเคล่ื่�อนไหวเลย และควรคำำ�นึงถึึงปริมาณของเนื้้�อหาให้้ 
เหมาะสม  เนื้้�อหาควรมีีความกระชัับเข้้าใจง่่ายและ          
ออกแบบให้้มีีความน่่าสนใจเพ่ื่�อกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนเกิิด      
ความสนใจท่ี่�จะเรีียนรู้�ในบทเรีียนท่ี่�ผู้้�สอนต้้องการให้้ผู้้�เรีียน
เกิิด ความเข้้าใจ	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 4 .  ก า ร ใช้้ ส่ื่� อ บัั ต รภาพด้วย เทค โน โลยีี                  
ความเป็็นจริงเสริิมสามารถนำำ�ไปใช้้ในการจััดการเรีียน    
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การสอนในช่่วงของการสอนออนไลน์์ในสถานการณ์์        
การแพร่่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรัสโคโรน่่า 2019                 
(โควิิด-19) การจััดการลำำ�ดับของเนื้้�อหาเป็็นรายสััปดาห์์        
เพ่ื่�อความสะดวกในการเข้้าถึึง เนื้้�อหา
	 ข้้อเสนอแนะในการทำำ�วิิจััยครั้้�งต่่อไป	 	 	
		  1. ควรมีีการศึึกษาวิิจััยเทคโนโลยีีความเป็็นจริง 
เสริิมในด้านอื่�นๆท่ี่�มีีวัตถุุประสงค์์ในการจััดการเรีียน         
การ  สอนด้ว้ยลัักษณะที่่�มีีความคล้า้ยครึ่่�งกัันซ่ึ่�งสามารถนำำ�
ห ลัักการที่่� ไ ด้้จากการ วิิ จััยครั้้� ง น้ี้� ไปประยุุก ต์์ ใช้้ ใน                     
การออกแบบส่ื่�อความเป็็นจริงเสริิมเพ่ื่�อท่ี่�จะได้้ส่ื่�อการเรีียน

การสอนในหน่่วยอ่ื่�นๆของวิิชาวิิทยาศาสตร์หรืือรายวิิชา
อ่ื่�นๆให้้มีี ความน่่าสนใจมากยิ่่�งขึ้้�น	 	 	 	
	 	 2. ควรมีีการพััฒนาสื่่�อความเป็็นจริิงเสริิมให้้       
สามารถใช้้งานได้้กัับอุุปกรณ์์เคล่ื่�อนท่ี่�อ่ื่�น  ๆ และรองรัับ       
กัับทุุกระบบการปฎิิบััติิการและพััฒนาให้้เป็็นสื่�ออ่ื่�น  ๆ ท่ี่�         
สามารถใช้้ร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมได้้ เช่่น 
หนัังสืือแผ่่นพัับโปสเตอร์์ เป็็นต้้น  เพ่ื่�อทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิด      
ความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนและสะดวกแก่่การใช้้งานใน
ทุุกโอกาสและสถานท่ี่�
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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) พััฒนามััลติิมีีเดีียแบบปฏิิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ิยมร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้�         
เชิิงรุุกเพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ให้้มีี
ประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 2) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนหลัังเรีียนด้วยมััลติิมีีเดีีย                   
แบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 3) ศึึกษาความสามารถในการแก้้
ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ของนัักเรีียนท่ี่�เรีียนมัลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยมร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก            
4) ศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก            
งานวิิจััยน้ี้�ศึึกษากัับกลุ่่�มตัวอย่่าง คืือ นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 โรงเรีียนวัดสุุขใจ  จำำ�นวน 23 คน ได้้มาโดยการสุ่่�ม
แบบแบ่่งกลุ่่�ม เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยได้้แก่่ แผนการจััดการเรีียนรู้� สื่�อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ แบบประเมิินคุุณภาพ
ด้้านเนื้้�อหาและส่ื่�อ แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน แบบทดสอบวััดความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ 
และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิิติิท่ี่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล  ได้้แก่่ ความถี่่� ร้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

และ สถิิติิทดสอบ Wilcoxon signed rank test								      

			   ผลการวิิจััยพบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 1) มัลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถ
ในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ท่ี่�สร้้างขึ้้�นมีีประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 81.00 / 82.56 เป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด               	
	 	 	 	 2) การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนกับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 พบว่่า มีีค่่าคะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 80.86 
ซ่ึ่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่� .05 	 						    

 	 1 นิิสิิตปริิญญาโท สาขาเทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา ภาควิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์		
	 2-3 รองศาสตราจารย์์ ภาควิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์					   
	 1 Master’s degree students in Major of Educational Communications and Technology, Department of Educational 
Technology, Faculty of Education, Kasetsart University  								      
	 2-3 Associate Professor in Department of Educational Technology, Faculty of Education, Kasetsart University
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	 	 	 3) ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์หลัังเรีียน มีีค่่าคะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 83.26 สููงกว่่าเกณฑ์์
ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ร้้อยละ 75 อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่� .05   	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 4) นักเรีียนมีีความพึงพอใจโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด 

คำำ�สำำ�คััญ : มัลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์, การจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก, การแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์

Abstract

	 This study aimed to 1) development  of  interactive multimedia on decimal matter with active 
learning to enhance mathematics problem solving ability for grade 6 students efficiently as the        
criteria at 80/80 2) compare the students’ learning achievement after learning by using the interactive 
multimedia on decimal matter with active learning to compare with 75 percent criteria 3) investigate 
the mathematical problems solving ability of students who learnt interactive multimedia on               
decimal matter with active learning 4) examine the student’s satisfaction towards the interactive 
multimedia on decimal matter with active learning.  The sample  were 23 sixth grade students in Wat 
Sukjai school. The research tools were lesson plans, interactive multimedia, content and   media 
quality assessment form, achievement test, mathematical problems solving ability test and satisfaction 
questionnaire. The data was analyzed by using percentage, mean, standard deviation and Wilcoxon 
signed rank test. 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	   			 
	 The results revealed that 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) the initiated interactive multimedia on decimal matter with active learning to enhance 
mathematics problem solving ability had an effectiveness score of 81.00 / 82.56 based on the                 
specified criteria. 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2) Comparison of learning achievement with 75 percent of the criteria, It was found that 
the average score was 80.86 percent, which were higher than 75 percent criteria statistically significant 
at the .05 level. 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3) the mathematical problems solving ability after learning revealed the mean scores of 
83.26 percent, which were higher than 75 percent criteria statistically significant at the .05 level. 	
	 	 4) the students were totally satisfied in the highest level.

Keywords : Interactive Multimedia, Active Learning, Mathematics Problem Solving Ability.
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บทนำำ�	 									       
	 ในปัจัจุุบันสังคมไทยมีกีารเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว
โดยเฉพาะเทคโนโลยีีเข้้ามามีีบทบาทในการพััฒนา              
การศึึกษาตามการเปลี่่�ยนแปลงของโลกการพััฒนา            
การศึึกษารููปแบบใหม่่จึึงมีีความสำำ�คัญในยุุคปััจจุุบัน        
จากแผนการศึึกษาชาติิ  2560-2579   กล่่ าวว่่ า                          
การเปลี่่�ยนแปลงการศึึกษาของไทยท่ี่�เข้้าสู่่�ยุุคการศึึกษา 4.0 
ซ่ึ่�งการศึึกษายัังคงต้้อง มีีการพััฒนาคุุณภาพและมาตรฐาน
การจััดการศึึกษาในทุุกระดัับซ่ึ่�งในระบบการศึึกษาใน
ปััจจุุบันมีีความจำำ�เป็็นต้้อง ผลิ ต  “ผู้้�รู้�” “ผู้้�สร้้างความรู้�” 
และ “องค์ค์วามรู้้�” ท่ี่�จะรองรับัการพััฒนาขีีดความสามารถ
ด้้านต่่ า ง  ๆ  ของประ เทศใ ห้้ เ ป็็นประชาคมแห่่ ง                          
การเรีียนรู้�  (สำำ�นักงานเลขาธิิการสภาการศึึกษา,2560)        
ซ่ึ่�งในส่่วนการจััดการเรีียนการสอนจะต้้องจััดเนื้้�อหาสาระ
และกิิจกรรมให้้สอดคล้้องกัับความสนใจและความถนััด    
ของนัักเรีียนโดยคำำ�นึงถึึงความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล     
เพ่ื่�อส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนได้้ฝึึกทัักษะกระบวนการคิิด           
การจััดการการแก้้ปััญหาจััดการเรีียนรู้�จากประสบการณ์์
จริง จััดบรรยากาศสภาพแวดล้้อม สื่�ออำำ�นวยความสะดวก
ให้้นัักเรีียนให้้เกิิดการเรีียนรู้� เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนสามารถพััฒนา
ศัักยภาพของตนเองได้้อย่่างเต็็ม  ความสามารถ (พระราช
บััญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ, 2553)	 	 	 	
	 ในการจััดการเรีียนการสอนวิิชาคณิิตศาสตร์์นั้้�นมีี
บทบาทสำำ�คัญยิ่่�งต่่อความสำำ�เร็็จของนัักเรีียน  เน่ื่�องจาก    
คณิิตศาสตร์์ช่่วยให้้มนุุษย์์มีีความคิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์          
คิิดอย่่างมีีเหตุุผลเป็็นระบบ มีีแบบแผนสามารถวิิเคราะห์์       
ปััญหาหรืือสถานการณ์์ได้้อย่่างรอบคอบและถี่่�ถ้้วนช่่วยให้้
คาดการณ์์วางแผนตัดสิินใจแก้้ปััญหาได้้อย่่างถููกต้้อง     
เหมาะสมและสามารถนำำ�ไปใช้้ในชีี วิิตจริงได้้อย่่าง                   
มีีประสิทิธิภาพจึงึจำำ�เป็็นต้้องมีกีารพััฒนาอย่่างต่่อเนื่่�องเพื่่�อ 
ให้้ทัันสมััยและสอดคล้้องกัับสภาพเศรษฐกิิจสังคมและ
ความรู้�ทางวิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีีท่ี่�เจริญก้้าวหน้้า 
อย่่างรวดเร็็วในยุุคโลกาภิิวััตน์ (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 
2560)		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 จากผลการประเมิินของโปรแกรมประเมิินสมรรถนะ
นัักเรีียนมาตรฐานสากล PISA 2018 พ บว่่านัักเรีียนไทย     
มีีสมรรถนะความสามารถในการให้เ้หตุุผล การแปลงปัญัหา 
การตีีผลลััพธ์เพ่ื่�อใช้้ในการแก้้ปััญหาในวิิชาคณิิตศาสตร์์      
มีีความถดถอยรั้้�งท้้ายประเทศในภููมิภาคเอเชีียตะวัันออก   
และแปซิิฟิิกซ่ึ่�งได้้คะแนนไม่่ถึึงสมรรถนะขั้้�นต่ำำ��ของระดัับ 
มาตรฐาน  (สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์และ 

เทคโนโลยีี, 2563)   สอดคล้้องกัับปััญหาท่ี่�พบในโรงเรีียน  
เน่ื่�องจากการจััดการเรีียนการสอนในรายวิิชาคณิิตศาสตร์ 
นัักเรีียนมีีความแตกต่่างในความสามารถทางการเรีียนรู้�        
ซ่ึ่�งผู้้�สอนมีีการจััดการเรีียนการสอนให้้นัักเรีียนท่ี่�อยู่่�ในชั้้�น      
ระดัับเดีียวกันแต่่มีีความสามารถในการรัับรู้้�ต่่างกััน           
ตามกระบวนการของหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษา              
ขั้้�นพื้้�นฐาน  แต่่เน่ื่�องจากความแตกต่่างของนัักเรีียน           
อาจทำำ�ให้้ต้้องมีีการใช้้เทคนิิควิิธีีต่่าง ๆ  ท่ี่�มีีความหลากหลาย
มากยิ่่�งขึ้้�นในการจััดการเรีียนการสอน ซ่ึ่�งในการประเมินิผล 
O-NET ในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ปีการศึึกษา 2563 
ของโรงเรีียนวัดสุุขใจนั้้�น พบว่่ามีีผลการประเมิินในรายวิิชา
คณิิตศาสตร์ท่ี่�ต่ำำ��กว่่าระดัับประเทศ โดยระดัับประเทศมีีค่่า
เฉลี่่�ยอยู่่�ท่ี่� 29.99 และโรงเรีียนได้้ค่่าเฉลี่่�ยท่ี่� 28.80 โดยใน
สาระท่ี่�1จำำ�นวนและพีีชคณิิต  เร่ื่�องทศนิยมเป็็นสาระท่ี่�
โรงเรีียนควรเร่่งพััฒนาเน่ื่�องจากคะแนนเฉลี่่�ยของ โรงเรีียน
ต่ำำ��กว่่าระดัับประเทศ  (สำำ�นักการทดสอบทางการศึึกษา  
แห่่งชาติิ, 2563) ทั้้ �งน้ี้�ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนในระดัับ
โรงเรีียนมีีผลการเรีียนรวมเฉลี่่�ยอยู่่�ท่ี่� 70.83 ซ่ึ่�งมีีผลสััมฤทธ์ิ์�
ท่ี่�น้้อยกว่่าทุุกรายวิิชาในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ซ่ึ่�งจาก
การทดสอบในระดัับโรงเรีียนยัังพบว่่านัักเรีียนมีีผลคะแนน
ในการแก้้โจทย์ปััญหาทางคณิิตศาสตร์อยู่่�ในระดัับต่ำำ��กว่่า
ความสามารถในด้านอื่�น ๆ	 การจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�จะช่่วยให้้
นัักเรีียนเรีียนรู้�  เข้้าใจและรู้้�จัักกระบวนการแก้้ปััญหาทาง
คณิิตศาสตร์บนความแตกต่่างของนัักเรีียนจึงได้้นำำ�
มััลติิมีีเดีียปฏิสััมพัันธ์มาให้้นัักเรีียนได้้เรีียนรู้� ได้้ทำำ�กิจกรรม
หรืือตั้้�งคำำ�ถามท่ี่�กระตุ้้�นให้้นัักเรีียนคิด อธิิบาย และให้้
เหตุุผล เช่่นให้้นัักเรีียนแก้ปั้ัญหาโดยใช้้ความรู้้�ท่ี่�เรีียนมาแล้ว้
หรืือให้้นัักเรีียนเรีียนรู้�ผ่่านการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์
โดยเฉพาะเนื้้�อหาท่ี่�นัักเรีียนส่่วนใหญ่่เข้้าใจยากซ่ึ่�งในการนำำ�
ส่ื่�อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์มาเป็็นแนวทางและส่่วน
ประกอบในการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนนั้้�นเพราะ
สามารถเป็็นสิ่่�งเร้้าให้้กัับนัักเรีียนโดยมีีสื่�อท่ี่�หลากหลายทั้้�ง
เนื้้�อหา ภาพนิ่่�ง คำ ำ�ถาม  ภาพเคลื่่�อนไหว  วิิดีีโอ กิ จกรรม 
ข้้อสอบ การจำำ�ลองสถานการณ์์ในการแก้้ปััญหาซ่ึ่�งจะช่่วย
ให้้นัักเรีียนสามารถรัับรู้้�ได้้ถึึงความรู้�สึกจากการสััมผัสกัับ
ภาพหรืือกิิจกรรมท่ี่�ปรากฏอยู่่�บนจอภาพ ทำ ำ�ให้้นัักเรีียน
สามารถควบคุุมและเข้้าถึึงข้้อมููลต่่าง ๆ ได้้อย่่างทั่่�วถึงตาม
ความต้้องการและเป็็นการส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนสามารถแก้้
ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ได้้ (ดาวรถา วีี ระพัันธ์ และชุุมพล 
จัันทร์ฉลอง, 2562) ซ่ึ่�งเม่ื่�อนำำ�มาจััดกิิจกรรมร่่วมกับการ
จััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกซ่ึ่�งเป็็นกระบวนการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�
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นัักเรีียนได้้ลงมืือปฏิบััติิและได้้ใช้้กระบวนการคิิดเกี่่�ยวกับ   
สิ่่�งท่ี่�ได้้กระทำำ� (วิิริิยะ ฤๅชััยพาณิิชย์์ และกิิจวัฒน์์ จัันทร์ดีี, 
2560) ซ่ึ่�งการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกมีีการดำำ�เนิินกิจกรรมและ
สถานการณ์์ท่ี่�ท้้าทายความสามารถของผู้้�เรีียนนำำ�ไปสู่่�      
การคิิด แก้้ไขปััญหาสะท้้อนผลความคิดของตนเองได้้อย่่าง
เต็็มท่ี่� (ณััฐวดีี  ธาตุุดีี, 2561) โดยลัักษณะของกิิจกรรมจะ
ครอบคลุุมกระบวนการแก้้ปััญหาท่ี่�กระตุ้้�นจููงใจนักเรีียน 
ทำำ�ให้้นัักเรีียนเกิิดความรู้�สึกสนุุกขณะเรีียน  เกิิดทััศนคติิ    
ท า งบ วก ในก า ร เรีี ย นและนำำ� ไ ปสู่่� ก า ร แ ก้้ ปััญหา                           
ทางคณิิตศาสตร์ได้้	 	 	 	 	 	 	
	 จากหลัักการและสภาพปััญหาดัังกล่่าว  ผู้้�วิิจััยจึึง 
สนใจท่ี่�จะศึึกษาและพััฒนามัลัติิมีีเดีียแบบปฏิสัิัมพัันธ์ เร่ื่�อง 
ทศนิยมร่่วมกัับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกเพื่่�อเสริิมสร้้าง    
ความสามารถในการแก้้ปัญัหาทางคณิิตศาสตร์ของ นักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่�  6 เพ่ื่�อเสริิมสร้้างให้้นัักเรีียนมีี             
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนท่ี่�เพิ่่�มขึ้้�นและมีีความสามารถใน   
การแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ซ่ึ่�งจะส่่งผลให้้นัักเรีียน        
สามารถเรีียนรู้�ได้้อย่่างเต็็มศักยภาพและประสบผลสำำ�เร็็จ 
ในการเรีียนวิิชาคณิิตศาสตร์มากยิ่่�งขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย						   
	 1.เพ่ื่�อพััฒนามััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง 
ทศนิยมร่่วมกับัการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริมิสร้า้งความ
สามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ สำ ำ�หรัับนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ให้้มีีประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 
80/80      	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของ
นัักเรีียนหลัังเรีียนด้วยมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง 
ทศนิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 
75	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 3. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหา
ทางคณิิตศาสตร์ของนัักเรีียนท่ี่� เรีียนมััลติิมีี เดีียแบบ
ปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก 
กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75	 	 	 	 	 	 	
	 4. เพ่ื่�อศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อ
มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับการจััดการ
เรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหา
ทางคณิิตศาสตร์ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6   

สมมติิฐานการวิิจััย						    
	 1.มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยม  ท่ี่�ได้้
พััฒนาขึ้้�นมีีประสิิทธิภาพ เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80	 	
	 2.นัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ 
เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกเพ่ื่�อเสริิมสร้้าง
ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ มีีคะแนน
ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน สูู งกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 75 อย่่างมีี   
นััยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ 0.05	 	 	 	
	 3.นัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ 
เร่ื่�อง ทศนิยม ร่่วมกับัการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริิมสร้้าง
ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์ มีีคะแนน
ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ สูู งกว่่า
เกณฑ์์ร้้อยละ 75  อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ 0.05 

ขอบเขตของการวิิจััย		 	 	 	 	
	 1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง ที่่�ใช้้ในการวิิจััย	 	
		  1.1 ประชาการ ได้้แก่่ นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา
ปีีท่ี่� 6 ของโรงเรีียนวัดสุุขใจ จำ ำ�นวน  23 คนและโรงเรีียน
วััดสีีสุุก จำำ�นวน 30 คน ประชากร รวม 53 คน		 	
	 	 1.2 กลุ่่�มตัวอย่่าง ได้้แก่่ นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา
ปีีท่ี่� 6 ทั้้�งหมดของโรงเรีียนวัดสุุขใจ จำำ�นวน 23 คน ได้้มา
โดยการสุ่่�มแบบแบ่่งกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)	
	 2. ขอบเขตเนื้้�อหา	 	 	 	 	
	 ใช้้ เนื้้� อหาตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษา               
ขั้้�นพื้้�นฐานพุุทธศักราช 2551 (ปรับปรุุง 2560 )  	 	
	 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�คณิิตศาสตร์ เร่ื่�องทศนิยม ระดัับ
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 หน่่วยการเรีียนรู้�ท่ี่� 4 เร่ื่�องทศนิยม
ไม่่เกิิน 3 ตำำ�แหน่่ง ได้้แก่่ การบวก การลบ การคููณ การหาร
ทศนิยมไม่่เกิิน  3 ตำ ำ�แหน่่งและการแก้้โจทย์ปััญหา เร่ื่�อง
ทศนิยม	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 3. สิ่่�งที่่�ศึึกษา		 	 	 	 	 	
		  3.1.ตััวแปรต้้น  ได้้แก่่  การเรีียนด้วยมััลติิมีีเดีีย
แบบปฏิิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�     
เชิิงรุุก		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.2.ตััวแปรตาม ได้้แก่่	 	 	 	
	 	 	 1. ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน  	 	 	
	 	 	 2 .ความสามารถในการแก้้ปััญหาทาง
คณิิตศาสตร์    	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 3. ความพึงพอใจท่ี่�มีีต่่อส่ื่�อมััลติิมีีเดีียแบบ
ปฏิสััมพัันธ์ร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก
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	 4. ระยะเวลาของการวิิจััย	 	 	 	
	  	 ดำำ�เนิินการระหว่่าง เดืือนพฤศจิกายน  2563 - 
พฤษภาคม 2564

เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย	 			 
	 1. แผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ด้วยกระบวน      
การเรีียนรู้�เชิิงรุุกตามแนวคิดของ Fink (2003) อ้างถึึงใน	
เนาวนิตย์์ สงคราม (2556) โดยมีีขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้�
เชิิงรุุก 3 ขั้้ �นตอน คืื อ ขั้้ �นท่ี่� 1 ขั้้ �นเตรีียมผู้้�เรีียน ขั้้ �นท่ี่� 2        
ขั้้�นการดำำ�เนิินกิจกรรมการเรีียนรู้� ขั้้�นท่ี่� 3  ขั้้�นสรุุป โดยใน
ทุุกแผนการเรีียนรู้�จะประกอบด้้วยขั้้�นตอนทั้้�ง 3 ขั้้ �นตอน 
โดยผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาแผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�จำำ�นวน    
7 แผน  แผนการจััดการเรีียนรู้�  แผนละ 1 ชั่่ �วโมง โดยมีี       
รายละเอีียดดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่� 1 ความสัมพัันธ์ระหว่่าง
ทศนิยมกับเศษส่่วน	 	 	 	 	 	 	
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่� 2 การบวกทศนิยม        
ไม่่เกิิน 3 ตำำ�แหน่่ง	 	 	 	 	 	 	
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่� 3 การลบทศนิยมไม่่เกิิน 
3 ตำำ�แหน่่ง	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่� 4 การคููณทศนิยิมไม่่เกิิน 
3 ตำำ�แหน่่ง	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่� 5 การหารทศนิยม        
ไม่่เกิิน 3 ตำำ�แหน่่ง	 	 	 	 	 	 	
	 	 แผนการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่� 6-7 โจทย์์ปััญหา
ทศนิยม	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2. สื่ �อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์โดยใช้้รููปแบบของ 
ณััฐกร สงคราม  (2553) โดยมีีการพััฒนาส่ื่�อ 4 ขั้้ �นตอน         
ดัังต่่อไปน้ี้� ขั้้ �นท่ี่� 1 การวางแผน ขั้้ �นท่ี่� 2 การออกแบบ          
ขั้้�นท่ี่� 3 การพััฒนา ขั้้�นท่ี่� 4 การประเมิินผลและปรับปรุุง 	
	 3. แบบประเมิินคุุณภาพมัลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์
สำำ�หรัับผู้้�เชี่่�ยวชาญโดยด้้านเนื้้�อหามีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.87   
ด้้านสื่�อมีีค่่า เฉลี่่�ย เท่่า กัับ 4.76 อยู่่� ในระดัับดีีมาก                        
ทั้้�ง  2 ด้าน	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 4. แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน  เร่ื่�อง
ทศนิยม หน่่วยท่ี่� 4 เป็็นแบบปรนััยเลืือกตอบ 4 ตัวเลืือก 
โดยครอบคลุุมเนื้้�อหาทั้้�ง 6 เร่ื่�องโดยมีีค่่าความยากง่่ายอยู่่� 
ระหว่่าง 0.25-0.75 ค่่าอำำ�นาจจำำ�แนกอยู่่�ระหว่่าง 0.25-0.88  
และค่่าความเช่ื่�อมั่่�นทั้้�งฉบับเท่่ากัับ 0.89 จำำ�นวน 30 ข้อ		
	 5. แบบทดสอบวััดความสามารถในการแก้้ปััญหาทาง
คณิิตศาสตร์เป็็นแบบอััตนัยโดยมีีค่่าความยากง่่าย                 

อยู่่� ระหว่่าง 0.65-0.71 ค่่าอำำ�นาจจำำ�แนกอยู่่�ระหว่่าง 0.33-
0.51 และค่่าความเช่ื่�อมั่่�นทั้้�งฉบับเท่่ากัับ 0.92 จำ ำ�นวน 5 
ข้้อ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 6. แบบสอบถามความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีี       
ต่่อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยมร่่วมกับการ
จััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกโดยได้้กำำ�หนดรููปแบบประเมิินค่่า 5 
ระดัับ ได้้แก่่    ความพึงพอใจมากท่ี่�สุุด ความพึงพอใจมาก 
ความพึงึพอใจปานกลาง ความพึงึพอใจน้อย ความพึงึพอใจ
น้้อยท่ี่�สุุด ตามวิิธีีของบุุญชม ศรีีสะอาด (2543) โดยค่่าดััชนีี
ความสอดคล้้องมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 0.92 และค่่าความเช่ื่�อมั่่�น
ทั้้�งฉบับเท่่ากัับ 0.815

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย							    
	 1. พััฒนามััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์โดยใช้้รููปแบบ
ของ ณัฐกร สงคราม (2553) 4 ขั้้�นตอน ดังน้ี้�	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 1 การวางแผน กำ ำ�หนด เป้้าหมายศึึกษา
ลัักษณะของกลุ่่�มเป้้าหมายและความต้้องการของผู้้�เรีียน 
กำำ�หนดแผนการทำำ�งาน	 	 	 	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 2 การออกแบบ ออกแบบโครงสร้้าง       
องค์์ประกอบ ผังงาน และเขีียนสตอรี่่�บอร์์ด	 	 	
	 	 ขั้้� น ท่ี่�  3  ก า ร พัั ฒ น า ส ร้้ า ง มัั ล ติิ มีี เ ดีี ย                               
แบบปฏิสััมพัันธ์โดยโปรแกรม adobe captivate 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 4 การประเมิินผลและปรัับปรุุง ซ่ึ่�งมีีการ   
หาคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านเนื้้�อหา 3 ท่่ าน  และ     
ด้้านสื่�อ 3 ท่่าน จากนั้้�นนำำ�มาปรับปรุุงแก้้ไขตามคำำ�แนะนำำ�
และนำำ�ไปทดสอบประสิิทธิภาพโดยมีีขั้้�นตอนดัังน้ี้� ขั้้ �นการ
ทดลองแบบเดี่่�ยว (1:1) มีีการแก้ไ้ขข้้อบกพร่่อง ในเร่ื่�องของ
ขนาดตััวอักษร แบบกลุ่่�ม  (1:10) ไม่่พบข้้อบกพร่่อง และ
การทดลองภาคสนามโดยให้้นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 
โรงเรีียนวัดศรีีสุุก (แย้้ม  เยื้้�อนอุุปถัมภ์) จำ ำ�นวน  30 คน
ทดลองใช้้ส่ื่�อเพ่ื่�อนำำ�ค่่าคะแนนท่ี่�ได้้มาหาค่่าประสิิทธิภาพ 
ปรากฏว่่านำำ�สื่�อไปใช้้จริงได้้เพราะมีีค่่าประสิิทธิภาพตามท่ี่�
กำำ�หนด	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2 .  ผู้้� วิิ จััยปฐมนิิ เทศชี้�แจงรายละเอีียดสร้้าง              
ความเข้้าใจ ข้อตกลง วัตถุุประสงค์์เกี่่�ยวกับการจััดกิิจกรรม
การเรีียนการสอนและอธิิบายถึึงขั้้�นตอนในการใช้้ส่ื่�อ
มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนเข้้าใจวิิธีีการใช้้งาน
มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์บนอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ท่ี่�        
นัักเรีียนจะต้้องปฏิบััติิกิิจกรรมด้วยตนเอง	 	 	
	 3. ผู้้�วิิจััยดำำ�เนิินการให้้นัักเรีียนเรีียนด้วย มัลติิมีีเดีีย
แบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยมร่่วมกับการจััดกิิจกรรม       
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การเรีียนรู้้�เชิิงรุุกเพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้
ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ตามแผนการจััดการเรีียนรู้� ต าม
แนวคิดของ Fink (2003) อ้ างถึึงใน  เนาวนิตย์์ สงคราม 
(2556)   ซ่ึ่�งทุุกแผนมีีการใช้้มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์เป็็น 
ส่ื่�อในการดำำ�เนิินกิจกรรมประกอบด้้วยกระบวนการ ดังน้ี้�		
	 	 1). ขั้้�นเตรีียมผู้้�เรีียน ได้้แก่่ การจััดเตรีียมผู้้�เรีียน
ให้้มีีความพร้้อมทั้้�งในด้านอุุปกรณ์์และการจััดเตรีียม      
สถานท่ี่�ในการเรีียนการสอนรวมถึงจััดผู้้�เรีียนให้้สามารถ    
ช่่วยเหลืือซ่ึ่�งกัันและกัันได้้	 	 	 	 	
	 	 2). ขั้้�นการดำำ�เนิินกิจกรรมการเรีียนรู้� ได้้แก่่	 	
				    2.1 การเลืือกและการจััดกิิจกรรม          
การเรีียนรู้�ท่ี่�หลากหลายและเพิ่่�มความสนใจให้้กัับนัักเรีียน
โดยกิิจกรรมนั้้�นมุ่�งเน้้นให้้เกิิดปฏิสััมพัันธ์นัักเรีียนกับ
นัักเรีียนเป็็นการทำำ�งานร่่วมกันในชั้้�นเรีียนการตอบ คำำ�ถาม
โดยทำำ�กิจกรรมเป็็นกลุ่่�ม  และนัักเรีียนกับกิิจกรรมที่่�อยู่่�        
ในสื่�อโดยท่ี่� นัักเรีียนจะปฏิบััติิกิิจกรรมต่่างๆภายใน              
ส่ื่�อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ทุุกชั่่�วโมงท่ี่�จััดการเรีียนรู้�	 	
	 	 	 	 2.2 เปิิดโอกาสให้นั้ักเรีียนได้ ้ลงมืือกระทำำ�
หรืือเข้้าไปสังเกตการณ์์นัักเรีียนแต่่ละคนจะได้้ลงมืือปฏิบััติิ

กิิจกรรมต่่าง ๆ ด้วยตนเองโดยมีีผู้้�สอนเป็็นผู้้�ท่ี่�คอยแนะนำำ� 	
	 	 	 	 2.3 การเขีียนบันทึกสิ่่�งท่ี่�นัักเรีียนได้้เรีียน
รู้้�โดยผู้้�สอนมีีการสัังเกตพฤติิกรรมนักเรีียน	 	 	
	 	 3). ขั้้�นสรุุป ได้้แก่่ การให้้ผลป้้อนกลัับ การสรุุป
ผลแก่่ผู้้�เรีียนและมีีการทดสอบโดยมีีแบบฝึึกหััด   แบบวััดผล
สััมฤทธ์ิ์� แบบทดสอบวััดความสามารถและมีีผลตอบกลัับให้้
ผู้้�เรีียนได้้ทราบถึึงการทดสอบของตนเอง	 	 	
	 4. ทำ ำ�แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์� เร่ื่�องทศนิยม 
จำำ�นวน 30 ข้อ คะแนนเต็็ม 30 คะแนน ใช้้เวลา 1 ชั่่�วโมง 	
	 5. ทำำ�แบบทดสอบวััดความสามารถในการแก้้ปััญหา
ทางคณิิตศาสตร์์ จำ ำ�นวน  5 ข้ อ คะแนนเต็็มทั้้�งหมด             
60 คะแนน ใช้้เวลา 1 ชั่่�วโมง 	 	 	 	
	 6. นักเรีียนทำำ�แบบสอบถามความพึงพอใจ

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล     					  
	 สถิิติิท่ี่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ความถี่่� ร้ อย
ละ ค่่ าเฉลี่่�ย ค่่ าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  และ สถิิติิทดสอบ       
Wilcoxon-signed rank test

ผลการวิิจััย		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 1.การพััฒนามััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกเพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถ
ในการแก้ปั้ัญหาทางคณิติศาสตร์ส์ำำ�หรับันัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีท่ีี่� 6 ในครั้้�งน้ี้� การออกแบบประกอบด้ว้ย ภาพนิ่่�ง ภาพ
เคล่ื่�อนไหว วิิดีีโอ เสีียง เนื้้�อหาการเช่ื่�องโยงข้้อมููลการปฏิสััมพัันธ์ และกิิจกรรมต่่างๆ ไม่่ว่่าจะเป็็นเกม กิจกรรมตอบคำำ�ถาม 
แบบทดสอบ แสดงตััวอย่่างภาพดังต่่อไปน้ี้�
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	 ภาพที่่� 1-10 แสดงผลการพััฒนามััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกเพ่ื่�อ 	
	           เสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 	  

	  การประเมิินคุุณภาพของผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาจำำ�นวน 3 ท่่าน และด้้านสื่�อ จำำ�นวน 3 ท่่าน แสดงผลการประเมิิน
คุุณภาพดังตารางท่ี่� 1

ตารางที่่� 1  ผลการประเมิินคุุณภาพมัลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกเพ่ื่�อ	 	
	 	   เสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์โดยมีีผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา 3 ท่่าน	 	
	       และผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านสื่�อ 3 ท่่าน	 	

	 ร�ย่ก�รประเมินำ 
 s.d. ระดับคัุณภ�พ 

ด้านี้เนี้่�อหา 4.89 0.31 ด้มีาก 

ด้านี้การใชุ้ภาษา	 4.83 0.37 ด้มีาก	

ด้านี้แบบที่ดสอบระหวิ�างเร้ยนี้	 4.80 0.40 ด้มีาก	

ด้านี้แบบที่ดสอบการแก้ป็ัญหาที่างคณิ์ต้ศึาสต้ร์	 4.92 0.28 ด้มีาก	

ด้านี้แบบที่ดสอบวิัดผู้ลสัมีฤที่ธิ์ิ�	 4.92 0.28 ด้มีาก 

ด้านี้การจััดการเร้ยนี้ร้้เชุิงร่ก	 4.89 0.31 ด้มีาก	

คั่�เฉลี�ย่รวัมด้�นำเนำ่�อห์�	 4.87 0.34 ดีม�ก	

ด้านี้ต้ัวิอักษร	 4.80 0.54 ด้มีาก	

ด้านี้ภาพันี้ิ�ง	 4.44 0.83 ด้	

ด้านี้ภาพัเคล่�อนี้ไหวิ	 4.67 0.67 ด้มีาก	

ด้านี้วิิด้โอ	 5.00 0.00 ด้มีาก	

ด้านี้เส้ยง	 5.00 0.00 ด้มีาก	

ด้านี้เนี้่�อหา	 4.44 0.83 ด้	

ด้านี้การออกแบบหนี้้าจัอ	 5.00 0.00 ด้มีาก	

ด้านี้การนี้ำาเสนี้อ	 4.67 0.75 ด้มีาก	

ด้านี้เที่คนี้ิค	 5.00 0.00 ด้มีาก	

ด้านี้การจััดการเร้ยนี้ร้้เชุิงร่ก	 4.44 0.83 ด้	

ด้านี้การเชุ่�องโยงข้อม้ีลและการป็ฏิสัมีพัันี้ธิ์์	 4.81 0.50 ด้มีาก	

คั่�เฉลี�ย่รวัมด้�นำด้�นำส่ำ�อ 4.76 0.59 ดีม�ก 
 

S.D.S.D.
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จากตารางท่ี่� 1 พ บว่่า การประเมิินคุุณภาพมัลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก         
เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 การประเมิินคุุณภาพ
ด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับดีีมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยรวม  4.87 และการประเมิินสื่�อ อยู่่�ในระดัับดีีมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยรวม  4.76 ดั ังนั้้�น 
มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยม ร่่วมกั บการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหา
ทางคณิิตศาสตร์จึึงมีีคุุณภาพนำำ�ไปใช้้ทดลองส่ื่�อได้้ 

ตารางที่่� 2  ผลการหาประสิิทธิภาพของมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยม ร่่วมกับการ จััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก 	
	 	   เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์

																	               
จากตารางท่ี่� 2 พบว่่าการทดลองกัับกลุ่่�มตัวอย่่าง ท่ี่�เรีียนด้วยมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยม ผลปรากฏว่่านัักเรีียน
ได้้คะแนนแบบฝึึกหััดระหว่่างการเรีียนซ่ึ่�งเป็็นประสิิทธิภาพของกระบวนการ มีีคะแนนเฉลี่่�ยคิิดเป็็นร้อยละ 81.00 และ
ได้้ค่่าประสิิทธิภาพของผลลััพธ์มีีคะแนนเฉลี่่�ย คิดเป็็นร้อยละ 82.56 ตามเกณฑ์์ 80/80 แสดงว่่ามััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ 
เร่ื่�อง ทศนิยม ร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ สามารถนำำ�
ไปใช้้สอนได้้

ร�ย่ก�รประเมินำ 
 s.d. ระดับคัุณภ�พ 

ด้านี้ต้ัวิอักษร	 4.80 0.54 ด้มีาก	

ด้านี้ภาพันี้ิ�ง	 4.44 0.83 ด้	

ด้านี้ภาพัเคล่�อนี้ไหวิ	 4.67 0.67 ด้มีาก	

ด้านี้วิิด้โอ	 5.00 0.00 ด้มีาก	

ด้านี้เส้ยง	 5.00 0.00 ด้มีาก	

ด้านี้เนี้่�อหา	 4.44 0.83 ด้	

ด้านี้การออกแบบหนี้้าจัอ	 5.00 0.00 ด้มีาก	

ด้านี้การนี้ำาเสนี้อ	 4.67 0.75 ด้มีาก	

ด้านี้เที่คนี้ิค	 5.00 0.00 ด้มีาก	

ด้านี้การจััดการเร้ยนี้ร้้เชุิงร่ก	 4.44 0.83 ด้	

ด้านี้การเชุ่�องโยงข้อม้ีลและการป็ฏิสัมีพัันี้ธิ์์	 4.81 0.50 ด้มีาก	

คั่�เฉลี�ย่รวัมด้�นำด้�นำส่ำ�อ 4.76 0.59 ดีม�ก 
 

ร�ย่ก�รประเมินำ คัะแนำนำเต็ม คัะแนำนำเฉลี�ย่ คั่�เบี�ย่งเบนำ

ม�ตรฐ�นำ 

รอ้ย่ละ 

ป็ระสิที่ธิ์ิภาพัของกระบวินี้การ	(E1)   20  1     16.20. 54 81.00 

ป็ระสิที่ธิ์ิภาพัของผู้ลลัพัธิ์	์(E2)                                 30 24.77 3.14 82.56 
 

     16.20

S.D.S.D.
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ตารางที่่� 3  ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 หลัังจากท่ี่�เรีียนด้วยมััลติิมีีเดีีย	 	
	 	   แบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยม ร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถ		 	
	 	   ในการแก้้ปััญหาทาง คณิิตศาสตร์ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6

*มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05

จากตารางท่ี่� 3 ผ ลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 หลัังจากท่ี่�เรีียนด้วยมััลติิมีีเดีียแบบ
ปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยม ร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ 
มีีคะแนนเฉลี่่�ยผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 75 อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05 โดยมีีค่่าคะแนน
เฉลี่่�ยคิิดเป็็นร้อยละ 80.86 

ตารางที่่� 4 ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์หลัังเรีียนกับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 หลัังจากท่ี่�เรีียนด้วยมััลติิมีีเดีีย	
	 	 แบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกสำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6

*มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05

จากตารางท่ี่� 4  ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ของนัักเรีียนเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 หลัังจากเรีียนด้วย
มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยม ร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถใน การแก้้ปััญหา
ทางคณิติศาสตร์ ์มีีคะแนนเฉลี่่�ยผลในการทดสอบความสามารถในการแก้ปั้ัญหาทางคณิติศาสตร์ส์ููงกว่่า เกณฑ์์ร้้อยละ 75 
อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05 โดยมีีค่่าคะแนนเฉลี่่�ยคิิดเป็็นร้อยละ 83.26 

ก�รทดสำอบ n คัะแนำนำ

เต็ม 

 s.d. Wilcoxon 

signed rank test 

Sig ร้อย่ละ 

ผู้ลสัมีฤที่ธิ์ิ�ที่างการเร้ยนี้	 23     30             24.26 2.61   2.274 .023* 80.86 

 

ก�รทดสำอบ   n คัะแนำนำ

เต็ม 

 s.d. Wilcoxon 

signed rank 

test 

Sig ร้อย่ละ 

ควิามีสามีารถในี้การ

แก้ป็ัญหาที่าง

คณิ์ต้ศึาสต้ร์	

 

23 

 

60 

 

49.78 

 

8.38 

    

  2.454 

 

 

.014* 

 

83.26 

 

S.D.S.D.

S.D.S.D.



   Vol 5 No 13 January-March 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

113

ตารางที่่� 5   ความพึงพอใจของผู้้�เรีียนต่่อการใช้้การพััฒนามััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับ	 	
	 	   การจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ 	 	 	
	 	   สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6	 	 	                        	 N = 23	 	
		                                                                                                                             

												          

													           

จากตารางท่ี่� 5 ความพึงพอใจของผู้้�เรีียนต่่อการใช้้การพััฒนามััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยมร่่วมกับการจััด     
การเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6  
จำำ�นวน 23 คนพบว่่านัักเรีียนมีีความพึงึพอใจโดยมีีค่่าเฉลี่่�ยเรีียงตามลำำ�ดับความพึงึพอใจมากที่่�สุุดดัังต่่อไปน้ี้� ด้านกิจกรรม
มีีค่่าเฉลี่่�ยความพึงพอใจเท่่ากัับ 4.75 ด้ านเนื้้�อหา มีีค่่าเฉลี่่�ยความพึงพอใจเท่่ากัับ 4.72   และด้้านรููปแบบการนำำ�เสนอ       
มีีค่่าเฉลี่่�ยความพึงพอใจเท่่ากัับ 4.71  โดยผลความพึงึพอใจของผู้้�เรีียนต่่อการใช้้การพััฒนามััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง 
ทศนิยม ร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์มีีค่่าความพึงพอใจ
ในทุุกด้้านเท่่ากัับ 4.73 ซ่ึ่�งอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด

ร�ย่ก�รประเมินำ  s.d. ระดับ																																																																																																															

คัวั�มพึงพอใจั 

ด้�นำรูปแบบก�รนำำ�เสำนำอ 4.71 0.47 มีากท้ี่�ส่ด 

1. ค่ณ์ภาพัของเส้ยงป็ระกอบม้ีควิามีชุัดเจันี้	เข้า	ใจัง�าย						 4.83 0.39 มีากท้ี่�ส่ด 

2. ร้ป็แบบต้ัวิอักษร	ขนี้าด	และส้	ต้ัวิอักษรม้ีควิามีชุัดเจันี้อ�านี้ง�าย									 4.74 0.45 มีากท้ี่�ส่ด 

3. บที่เร้ยนี้ม้ีภาพัป็ระกอบและเนี้่�อหาท้ี่�สอดคล้องกันี้ 4.70 0.47 มีากท้ี่�ส่ด 

4. บที่เร้ยนี้ม้ีควิามีสะดวิกต้�อการเข้าถึงสามีารถเร้ยนี้ร้้ได้ง�าย		 4.70 0.47 มีากท้ี่�ส่ด 

5. บที่เร้ยนี้ม้ีควิามีนี้�าสนี้ใจั													 4.61 0.58 มีากท้ี่�ส่ด	

ด้�นำเนำ่�อห์� 4.72 0.45 มีากท้ี่�ส่ด 

1. เนี้่�อหาม้ีควิามีถ้กต้้อง																	 4.96 0.21 มีากท้ี่�ส่ด 

2. ม้ีการนี้ำาเสนี้อเนี้่�อหาม้ีควิามีนี้�าสนี้ใจัเหมีาะสมีต้�อการเร้ยนี้ร้้						 4.65 0.49 มีากท้ี่�ส่ด 

3. เนี้่�อหาสามีารถเข้าใจัได้ง�าย							 4.61 0.47 มีากท้ี่�ส่ด 

4. การแบ�งเนี้่�อหาม้ีควิามีเหมีาะสมี 4.57 0.51 มีากท้ี่�ส่ด 

ด้�นำกิจักรรมก�รเรีย่นำ 4.75 0.44 มีากท้ี่�ส่ด 

1. บที่เร้ยนี้ชุ�วิยให้เข้าใจัในี้เร่�องที่ศึนี้ิยมีได้ด้ยิ�งขึ�นี้ 4.91 0.29 มีากท้ี่�ส่ด 

2. นี้ักเร้ยนี้ได้เร้ยนี้ต้ามีควิามีสามีารถของต้นี้เอง 4.74 0.45 มีากท้ี่�ส่ด 

3. บที่เร้ยนี้ม้ีการจััดการเร้ยนี้ร้้ท้ี่�เหมีาะสำาหรับใชุ้ในี้การเร้ยนี้ร้้					 4.74 0.45 มีากท้ี่�ส่ด 

4. บที่เร้ยนี้ชุ�วิยพััฒนี้าควิามีสามีารถในี้การแก้ป็ัญหาที่างคณิ์ต้ศึาสต้ร์

มีากขึ�นี้ 

4.74 0.45 มีากท้ี่�ส่ด 

5. นี้ักเร้ยนี้ม้ีควิามีสนี้ใจัและม้ีควิามีกระต้่อร่อร้นี้ในี้การเร้ยนี้มีากขึ�นี้				 4.61 0.50 มีากท้ี่�ส่ด 

คั่�เฉลี�ย่รวัม	 4.73 0.45 ม�กที�สุำด 
 

S.D.S.D.
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อภิิปรายผล		 	 	 	 	 	 	 	
	 	1. ผ ล	การพััฒนามััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง 
ทศนิยมร่่วมกับัการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก เพ่ื่�อเสริมิสร้า้งความ
สามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ พบว่่า มัลติิมีีเดีีย
แบบปฏิิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�   
เชิิงรุุกท่ี่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น มีีการวางแผน ออกแบบในการสร้้าง
มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์อย่่างเป็็นระบบ โดยมีีการศึึกษา
เนื้้�อหาจากคู่่�มืือรวมถึงหนัังสืือตำำ�ราต่่าง ๆ ท่ี่�หลากหลาย
เพ่ื่�อความถููกต้้องของเนื้้�อหาและได้้ดำำ�เนิินการสร้้าง
มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยม ร่่วมกับการจััดการ
เรีียนรู้�เชิิงรุุกให้้เป็็นไปตามลำำ�ดับขั้้�นตอนผ่่านการหาคุุณภาพ
จากผู้้�เชี่่�ยวชาญการประเมิินคุุณภาพด้านเนื้้�อหา อยู่่�ในระดัับ
ดีีมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.87 และการประเมิินสื่�อ อยู่่�ในระดัับ
ดีีมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยรวม  4.76 และจากการหาประสิิทธิภาพ 
ตามขั้้�นตอนของ ชัยยงค์์ พรหมวงศ์์ (2556)  คืือการทดสอบ
ประสิิทธิภาพแบบเดี่่�ยวพบว่่ามีีการปรับปรุุงด้้านขนาด      
ตััวอักษร แบบกลุ่่�มไม่่พบข้้อบกพร่่องและภาคสนาม          
ได้้ผลประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 81.00/82.56 ซ่ึ่�งเป็็นไปตาม
เกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด  เน่ื่�องมาจากส่ื่�อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์
มีีความเหมาะสมกัับวััยของ นั กเรีียน  มีีความทัันสมััยน่่า
สนใจและนัักเรีียนสามารถโต้้ตอบกัับส่ื่�อได้้ด้้วยตนเองรวม
ทั้้�งการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกมีีการจััดกิิจกรรมที่่�หลากหลาย 
และผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิบััติิตลอดกิิจกรรมทำำ�ให้้การเรีียนมีี
ความน่่าสนใจรวมทั้้�งได้้รับัการปรับปรุุงจากผู้้�เชี่่�ยวชาญและ
ทดลองกัับกลุ่่�มตัวอย่่าง โดยผู้้�วิิจััยได้้มีีการออกแบบ
มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก 
โดยสร้้างแผนการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกตามแนวคิดิของ Fink 
(2003) อ้างถึึงใน เนาวนิตย์์ สงคราม (2556) ซ่ึ่�งมีีขั้้�นตอน
ในการจััดกิจิกรรม 3 ขั้้�นตอน คืือ ขั้้�นเตรีียมผู้้�เรีียนให้มี้ีความ
พร้อมในการเรีียน ขั้้ �นการดำำ�เนิินกิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�มีี
ความหลากหลายและนัักเรีียนได้้ปฏิบััติิด้้วยตนเองโดยมีี
กิิจกรรม ระดมสมอง คำำ�ถามชวนคิด เกม และส่ื่�อมััลติิมีีเดีีย
แบบปฏิิสััมพัันธ์สร้้างตามแนวคิิดของ ณั ฐกร สงคราม 
(2553) ซ่ึ่�งมีีกระบวนการในการพััฒนา 4 ขั้้�นตอน เริ่่�มจาก
การวางแผน  การออกแบบศึึกษาแนวทางการพััฒนาส่ื่�อท่ี่�
เหมาะสมกับวััยของนัักเรีียน การพััฒนาส่ื่�อและการพััฒนา 
และการประเมิินคุุณภาพและปรับปรุุงโดยนำำ�ไปทดลองใช้้
กัับกลุ่่�มตัวอย่่างตามกระบวนการ จึงถืือได้้ว่่ามัลัติิมีเีดีียแบบ
ปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก มีี
ประสิิทธิภาพ สามารถนำำ�ไปใช้้ในการจััดการเรีียนการสอน
ได้้ ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ  Anwar,  et al.  (2019) 

ท่ี่�ได้้ทำำ�การศึึกษาเกี่่�ยวกับาการพััฒนาส่ื่�อมััลติิมีีเดีียแบบ
ปฏิสััมพัันธ์ โดยใช้้การเรีียนรู้�เป็็นฐานบน  I spring เพ่ื่�อ     
เสริิมสร้้างความสนใจในการเรีียนวิิชาคณิิตศาสตร์               
พบว่่าการเรีียนรู้�ด้วยมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ มีีผลทาง
บวกซ่ึ่�งส่่งเสริิมกระบวนการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนผ่่านกิจกรรม
ท่ี่�หลากหลาย ทำำ�ให้้นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้�ได้้ดีีและสำำ�คัญ
ต่่อความสำำ�เร็็จในการเรีียนรู้� ของนัักเรีียน ทำำ�ให้้การเรีียนรู้�
มีีประสิิทธิภาพมากขึ้้�น	 					   
	 2. ผ ลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของ
นัักเรีียนหลัังเรีียนมัลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยม 
ร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก พ บว่่ามีีคะแนนสููงกว่่า
เกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด โดยมีีคะแนนร้อยละ 80.86 ซ่ึ่�งสููงกว่่า
เกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ท่ี่� ร้ อยละ 75 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามแผนปฏิบััติิ
การประจำำ�ปีของโรงเรีียนวัดสุุขใจปีการศึึกษา 2563 ท่ี่�ระบุุ
ไว้้ว่่าเป้้าหมายของคะแนนในราย วิิชาคณิิตศาสตร์จะต้้องมีี
ผ่่านเกณฑ์์ร้้อยละ 75 ขึ้้ �นไป  เน่ื่�องมาจากมััลติิมีีเดีีย              
มีีการฝึึกให้้ นัักเรีียนได้้ ฝึึกการคิิดและมีีความดึึงดููด                
ความสนใจของนัักเรีียนเพราะมีีสีีสันสวยงาม นั กเรีียน
สามารถทำำ�กิจกรรมจากส่ื่�อได้้โดยตรงมีีการโต้้ตอบทัันทีี     
ซ่ึ่�งเม่ื่�อร่่วมกับการเรีียนรู้�เชิิงรุุกท่ี่�มีีกิจกรรมการเรีียนท่ี่�     
หลากหลายให้้ผู้้�เรีียนค้นหาความรู้้�  เรีียนรู้�ได้้ด้้วยตนเอง    
และเป็็นผู้้�ปฏิบััติิด้้วยตนเองโดยมีีครููเป็็นผู้้�ท่ี่�คอยช้ี้�แนะนำำ� 
ทางเพีียงเท่่านั้้�น ทำ ำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนท่ี่� 
เพิ่่�มขึ้้�น ดั งท่ี่�ได้้สอดคล้้องกัับแนวคิด พิ มพัันธ์ เดชะคุุปต์ 
(2561) กล่่าวไว้้ว่่า การจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกมีีแนวคิดสำำ�คัญ
มาจาก John Dewey ซ่ึ่�งมีีความเช่ื่�อเกี่่�ยวกับการเรีียนรู้�ท่ี่� 
เน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�จากการได้้ลงมืือปฏิบััติิมีีอิสระ         
ใน  กระบวนการทางความคิด การคิิดริิเริ่่�ม  ได้้ลงมืือทำำ�      
เป็็นผู้้�สร้้างความรู้�ได้้ด้้วยตนเองจากสิ่่�งแวดล้้อมและ                           
ประสบการณ์์รอบตััวและได้้เป็็นองค์์ความรู้�เกิิดขึ้้�นและ      
ยังัสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ดาวรถา วีีระพัันธ์ ์และ ชุุมพล 
จัันทร์ฉลอง (2562) ได้้ทำำ�การศึึกษาเร่ื่�องการพััฒนา            
ส่ื่�อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�
คณิิตศาสตร์ สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 1 พบว่่า 
ผลสััมฤทธิ์์�ของนัักเรีียนหลัังเรีียนเฉลี่่�ยร้้อยละ 79.40          
สููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนดไว้้ร้้อยละ 75 ของคะแนนเต็็ม       
อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05 ดังนั้้�นการท่ี่�นัักเรีียน
ได้้เรีียนรู้�ด้วย มั ลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยม      
ร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกนั้้�นทำำ�ให้้เกิิดความรู้�ความ
สามารถใน วิิชาคณิิตศาสตร์เพิ่่�มขึ้้�น	
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	 3. ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์
ของนัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยมััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง 
ทศนิยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกเพ่ื่�อเสริิมสร้้างความ
สามารถในการแก้้ปััญหาทาง คณิิตศาสตร์ พบว่่ามีีคะแนน
ร้้อยละ 83.26 ซ่ึ่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด   เน่ื่�องจากบทเรีียน
มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยม ร่่วมกับการจััดการ
เรีียนรู้�เชิิงรุุกมีีเนื้้�อหาและกิิจกรรมท่ี่�ยกสถานการณ์์ซ่ึ่�ง
ปััญหามีีความสัมพัันธ์กัับนัักเรีียนและมีีเนื้้�อหาและกิิจกรรม
ท่ี่�หลากหลายโดยนัักเรีียนต้้องแก้้ปััญหาโดยใช้้ความรู้� 
ประสบการณ์์ทัักษะพื้้�นฐานทางการ คิ ดแก้้ปััญหา การจััด
บรรยากาศในการเรีียนท่ี่�เป็็นการเรีียนรู้�โดยมีีสื่�อมััลติิมีีเดีีย
แบบปฏิสััมพัันธ์ท่ี่� มีีการเร้้าความสนใจและกิิจกรรม           
การจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกท่ี่�ผู้้�เรีียนได้้ปฏิบััติิ มีีส่่วนร่่วม           
ได้้ฝึึกคิิดแก้้ปััญหาจึึงเกิิดประสบการณ์์ในการเรีียนรู้� ดังท่ี่�ได้้
สอดคล้้องกัับแนวคิดของ พ งษ์์ศัักดิ์์� ไชยทิิพย์์ (2560)      
กล่่าวไว้้ว่่าส่ื่�อมััลติิมีีเดีียนัักเรีียนสามารถเรีียนรู้�ได้้ด้้วยตนเอง
โดยมีีวัตถุุประสงค์์ครอบคลุุม ทั กษะ ความรู้�  ความจำำ�     
ความเข้้าใจซ่ึ่�งนัักเรีียนสามารถปฏิสััมพัันธ์กัับส่ื่�อและ
สามารถควบคุุมสื่่�อและตรวจสอบความรู้�ได้้ด้้วยตนเอง 
นอกจากน้ี้�การเรีียนรู้�ผ่่านสื่�อมััลติิมีีเดีียแบบมีีปฏิสััมพัันธ์จะ
มีีประสิิทธิผลมาก เม่ื่�อเนื้้�อหามีีความหมาย มีีความสำำ�คัญ 
สอดคล้้องกัับประสบการณ์์ของผู้้�เรีียน	 	 	
	 4. ความพึงึพอใจของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีท่ีี่� 6 
หลัังจากใช้้มััลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับ
การจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก พ บว่่าโดยภาพรวมนักเรีียน             
มีีความพึงพอใจเท่่ากัับ 4.73 ซ่ึ่�งอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด 
เน่ื่�องจาก มัลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิยมร่่วมกับ
การจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก มีีสีีสัันสวยงาม  มีีการเรีียงลำำ�ดับ  
จากเร่ื่�องง่่ายไปสู่่�เร่ื่�องยาก สามารถเรีียนรู้�เข้้าใจได้ง้่่าย และ
นัักเรีียนสามารถควบคุุมกระบวนการเรีียนได้้ ซ่ึ่�งเป็็น         
การจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�ทำำ�ให้้นัักเรีียนเกิิดการพััฒนาความรู้้�    
ความสามารถในการแก้ปั้ัญหาทางคณิติศาสตร์ค์วบคู่่�ไปกับ
รููปแบบการเรีียนท่ี่�สอดคล้้องกัับวััยของนัักเรีียนและ         
สามารถดึึงดููดความสนใจและสร้้างแรงจููงใจให้้กัับนัักเรีียน  
ทำำ�ให้้นัักเรีียนมีีความกระตืือรืือร้้นเกิิดการเรีียนรู้� ท่ี่�             
สนุุกสนานและเกิิดความรู้้�ความสามารถในด้้านการ           
แก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ได้้เป็็นอย่่างดีีซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ
งานวิิจััยของ ฐาปนีี สีีเฉลีียวและ ธิดาวรรณ โพธ์ิ์�ทอง (2562) 
ท่ี่�ได้้ทำำ�การศึึกษาเร่ื่�องผลการเรีียนด้วยบทเรีียนคอมพิวเตอร์์
มััลติิมีีเดีียโดยใช้้กระบวนการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ 

เร่ื่�อง การหาร กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�คณิิตศาสตร์ ชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีท่ี่� 4 พบว่่า นักเรีียนสื่�อมีีประสิิทธิภาพ 85.46/86.66 
นัักเรีียนมีีความก้าวหน้้าทางการเรีียน  มีีความสามารถใน
การแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์สููงกว่่าก่่อนเรีียนและมีีความ
พึึงพอใจ อยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด	 	 	 	
	 จากเหตุุผลดัังกล่่าว  สรุุปได้้ว่่า มั ลติิมีีเดีียแบบ        
ปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก            
เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ 
สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 ได้้คะแนนแบบทดสอบ   
ผลสััมฤทธ์ิ์�ทาง การเรีียน สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 75 และมีีคะแนน
แบบทดสอบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์            
สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 75 ซ่ึ่�งถืือว่่า การเรีียนด้วยมััลติิมีีเดีียแบบ 
ปฏิสััมพัันธ์ เร่ื่�อง ทศนิ ยมร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุก             
เพ่ื่�อเสริิมสร้้างความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ 
เป็็นการเรีียนรู้�ท่ี่�มีีประสิิทธิภาพ ทำำ�ให้้นัักเรีียนมีีความสนใจและ 
นัักเรีียนได้้ปฏิบััติิกิิจกรรมด้วยตนเอง มีีการกระตุ้้�นและมีี              
กิิจกรรมท่ี่�จููงใจนักเรีียนในการเรีียนมากขึ้้�น  และยัังเป็็นอีีก           
ทางเลืือกหนึ่่�งท่ี่�ผู้้�สอนสามารถนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้ในการจััดการเรีียน
การสอนให้้เกิิดประสิิทธิภาพได้้	

ข้้อเสนอแนะ		 	 	 	 	 	 	 	
	 ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ผลวิิจััยไปใช้้	 	 	
			   1. มั ลติิมีีเดีียแบบปฏิสััมพัันธ์สามารถใช้้ได้้
กัับทุุกอุุปกรณ์์โดยการเรีียนแบบออนไลน์์ผ่่านเวิิลด์์ไวด์เว็็บ 
หรืือ ใช้้วิิธีีการสแกน QR code และในรููปแบบออฟไลน์์             
นัักเรีียนสามารถเรีียนได้้ผ่่านคอมพิิวเตอร์์ โดยการติิดตั้้�ง
ไฟล์ SWF ไว้้ในเคร่ื่�องคอมพิวเตอร์์ ในการจััดกิิจกรรมผู้้�สอน    
ควรมีีการสอบถามความพร้อมในด้านอุุปกรณ์์กัับนัักเรีียน 
ก่่อนหรืือจััดเตรีียมอุุปกรณ์์ไว้้เพ่ื่�อให้้กิิจกรรมการเรีียน      
การสอนเป็็นไปได้้อย่่างเรีียบร้้อย	 	 	 	
	 	 	 2. การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ในรููปแบบน้ี้�    
ครููผู้้� สอนควรมีีการแนะนำำ� วิิธีีการใช้้ส่ื่�อก่่อน เพ่ื่�อให้้นัักเรีียน
มีีความเข้้าใจในการใช้้ส่ื่�อ เพราะในสื่�อมีีกิจกรรมหลาย      
รููปแบบ เช่่น เกม คำำ�ถาม ข้อสอบท่ี่�นัักเรีียนสามารถโต้้ตอบ
กัับส่ื่�อได้้โดยตรงและในการจััดการเรีียนรู้�เชิิงรุุกควรให้้
นัักเรีียนได้ป้ฏิบััติิกิิจกรรมด้ว้ยตนเองตลอดกิจิกรรมเพื่่�อให้้
นัักเรีียนเกิิดความรู้�  ความเข้้าใจ จึ งจะทำำ�ให้้ผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนและความสามารถในการแก้้ปััญหาทาง
คณิิตศาสตร์ของนัักเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น
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	 	 3. มัลติิมีีเดีียแบบปฏิสัิัมพัันธ์สามารถนำำ�ไปใช้้ใน
การจััดการเรีียนการสอนในช่่วงของการสอนออนไลน์์ใน
สถานการ์์การแพร่่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรัสโคโรน่่า 2019 
ได้้เน่ื่�องมาจากสื่่�อมััลติิมีีเดีียแบบปฏิิสััมพัันธ์สามารถเรีียน
ได้้ด้้วยตนเองเข้้าถึึงเนื้้�อหาได้้อย่่างครบถ้้วนและช่่วยเพิ่่�มผล
สััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนและความสามารถในการแก้้ปััญหาทาง
คณิิตศาสตร์	 	

	 	 ข้้อเสนอแนะในการทำำ�วิิจััยครั้้�งต่่อไป	 	
			   ควรมีีการพััฒนามััลติิมีีเดีียแบบปฏิิสััมพัันธ์
ในรููปแบบโมบายเลิิร์์นนิง เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนเกิิดการเรีียนรู้�     
โดยสามารถทำำ�กิิจกรรมเป็็นกลุ่่�มเพ่ื่�อส่่งและรัับข้้อมููล           

แลกเปลี่่�ยนความรู้้� ระหว่่างเพ่ื่�อนร่่วมชั้้�นและครููผู้้�สอน               

ได้ทุุ้กที่� ทุุกเวลา
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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) สร้้างและหาประสิิทธิภาพของส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก (Infographic) เร่ื่�อง สถิิติิ 
สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 โรงเรีียนนวมินทราชิินููทิิศ  เตรีียมอุุดมศึึกษาน้้อมเกล้้า และ 2) ศึึกษาและ               
เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียนและหลังัเรีียนของนักัเรีียนมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1  โดยใช้้ส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก
ร่่วมกับการเรีียนรููปแบบ KWL ในเร่ื่�อง สถิิติิ กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยเป็็นนักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 ปีการศึึกษา 
2563 โรงเรีียนนวมินทราชิินููทิศ  เตรีียมอุุดมศึึกษาน้้อมเกล้้า จัังหวััดกรุุงเทพมหานคร ซ่ึ่�งได้้จากวิิธีีการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม 
(Cluster Random Sampling) จำำ�นวน 1 ห้องเรีียน จำำ�นวน 30 คน เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) สื่�ออิินโฟกราฟิิก 
เร่ื่�อง สถิิติิ จำ ำ�นวน  12 ชิ้้ �น พ บว่่ามีีค่่าเฉลี่่�ยผลการประเมิินคุุณภาพโดยภาพรวม  เท่่ากัับ 4.38 อยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด             
2) แผนการจััดการเรีียนรู้� 12 แผน ตรวจสอบความสอดคล้้องของแผนการจััดการเรีียนรู้�กับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้� พบว่่า
แผนการจััดการเรีียนรู้�กับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้�มีีความสอดคล้้องกััน มีีค่่า IOC เท่่ากัับ 1.00 ทุุกแผน 3) แบบทดสอบ
วััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน แบบเลืือกตอบ  4 ตัวเลืือก จำำ�นวน  30  ข้อ  มีีค่่าความเช่ื่�อมั่่�น เท่่ากัับ 0.94  สถิิติิท่ี่�ใช้้ในการ
วิิเคราะห์์ข้้อมููล ประกอบด้้วย ร้อยละ ค่่าเฉลี่่�ยเลขคณิิต  ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่่าทีีแบบกลุ่่�มตัวอย่่าง
ท่ี่�ไม่่เป็็นอิสระต่่อกััน (t-test dependent) 	 	 	 	 	 	 	 	 	
ผลการวิิจััยพบว่่า 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 1) สื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ มีีค่่าประสิิทธิภาพ เท่่ากัับ 82.92/81.33 ซ่ึ่�งอยู่่�ในเกณฑ์์ 80/80  			 
	 2) นักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 ท่ี่�เรีียนโดยใช้้รููปแบบการเรีียน KWL ร่่วมกับส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ มีีผล
สััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .01

คำำ�สำำ�คััญ : อินโฟกราฟิิก,  รููปแบบการสอน KWL
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Abstract

	 The purposes of this research were 1) to create and find out the efficiency of infographic media 
in statistics of seventh grade students at Nawaminthrachinuthit Triamudomsuksanomklao School;        
2) to explore and compare learning achievement between before and after using infographic media 
and KWL strategy in statistics of seventh grade students in academic year 2020 at Nawaminthrachinuthit 
Triamudomsuksanomklao School, Bangkok. The sample was selected from cluster random sampling 
technique by drawing lots. The sample consisted of 30 students of one classroom. The research 
instruments were 12 )1 infographic medias in statistics. The overall mean score was 4.38. The evaluation 
result was in the highest level; 12 )2 lesson plans. After checking the accordance between lesson 
plans and learning objectives , it was found that the lesson plans and the learning objectives had the 
accordance of the index of item-objective congruence (IOC) with values is aqual to 1.00 in all lesson 
plans. 30 )3 items of multiple choice learning achievement test. The reliability of the test showed 
values of 0.94. Pretest-posttest design were used in the experimental plan which were analyzed the 
research data by percentage, arithmetic mean, standard deviation and t-test dependent. 	 	
	 The results of the research were as follows :	 	 	 	 	 	 	
			   1)  The efficiency of infographic media in statistics was 81.33/82.92 which met the criteria 
set at 80/80 														            
			   2) The students who studied through infographic media in statistics had higher learning 
achievement levels of post-test than learning achievement levels of pre-test at .01 statistically significant 
level.

Keywords:  Infographic,  KWL Strategy.
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บทนำำ�	 									       
	 คณิิตศาสตร์มีีบทบาทสำำ�คัญยิ่่�งต่่อความสำำ�เร็็จใน     
การเรีียนรู้�ในศตวรรษท่ี่� 21 เน่ื่�องจาก คณิิตศาสตร์ช่่วยให้้
มนุุษย์์มีีความคิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์ คิ ดอย่่างมีีเหตุุผล                
เป็็นระบบ มีีแบบแผน  สามารถวิิเคราะห์์ปััญหาหรืือ         
สถานการณ์์ได้้อย่่างรอบคอบและถี่่�ถ้้วน ช่่วยให้้คาดการณ์์ 
วางแผน ตัดสิินใจ แก้้ปััญหา ได้้อย่่างถููกต้้องเหมาะสมและ
สามารถนำำ�ไปใช้้ในชีีวิิตจริงได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ นอกจาก
น้ี้�  ค ณิิ ตศ  า ส ตร์  ยัั ง เ ป็็ น เ ค ร่ื่� อ ง มืื อ ใ น ก า ร ศึึ กษ า                                    
ด้้านวิิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีีและศาสตร์อ่ื่�น  ๆ อั นเป็็น
รากฐาน ในการพััฒนาทรัพยากรบุุคคลของชาติิให้้มีีคุุณภาพ
และพััฒนาเศรษฐกิิจของประเทศให้้ทััดเทีียมกับนานาชาติิ 
การศึึกษาคณิิตศาสตร์์จึึงจำำ�เป็็นต้้องมีีการพััฒนาอย่่าง       
ต่่อเน่ื่�องเพ่ื่�อให้้ทัันสมััยและสอดคล้้องกัับสภาพเศรษฐกิิจ 
สัังคมและความรู้�ทางวิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีีท่ี่�เจริญ
ก้้าวหน้้าอย่่างรวดเร็็วในยุุคโลกาภิิวััตน์ (สถาบัันส่่งเสริิม   
การ สอนวิิทยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีี กระทรวงศึึกษาธิกิาร, 
2544) ซ่ึ่�งในสภาวะปััจจุุบัน มนุุ ษย์์เรามีีการแข่่งขัันกัน    
ค่่อนข้างสููงในการตััดสิินใจจึงจำำ�เป็็นต้้องอาศััยข้้อมููลท่ี่�   
หลากหลายและผ่่าน  กระบวนการวิิเคราะห์์ท่ี่�เหมาะสม    
เพ่ื่�อใช้้ประกอบในการดำำ�เนิินกิจกรรมต่่าง ๆ ข้ อมููลเป็็น     
ตััวชี้�วััดให้้เห็็นถึงการเปลี่่�ยนแปลงของสิ่่�งท่ี่�สนใจแนวทาง    
ในการดำำ�เนิินธุุรกิิจ  เช่่น ข้ อมููลเกี่่�ยวกับการอากาศยาน          
ซ่ึ่�งจะมีีข้อมููลท่ี่�จำำ�เป็็นมากมาย ได้้แก่่ ข้ อมููลภููมิอากาศ 
สภาพภููมิประเทศ  สภาพของผู้้�โดยสารหรืือข้้อมููลทาง      
การแพทย์ เป็็นต้้น ดั งนั้้�นเคร่ื่�องมืือสถิิติิศาสตร์จึึงมีี             
การพััฒนามากยิ่่�งขึ้้�นและเกี่่�ยวข้องกัับเร่ื่�องต่่าง ๆ มากมาย
เกืือบทั้้�งหมด สถิิติิศาสตร์จึึงมีีความสำำ�คัญมากขึ้้�นพร้อม ๆ 
กัับการเปลี่่�ยนแปลงของสัังคมในปัจจุุบันท่ี่�มีีความสลัับ      
ซัับซ้้อน  เพราะยิ่่�งสัังคมมีคีวามสลับัซัับซ้้อนมากขึ้้�นเพีียงไร 
ก็็ยิ่่�งมีีความจำำ�เป็็นต้้องทำำ�การเก็็บข้้อมููลเกี่่�ยวกับสัังคม      
มากขึ้้�น เพ่ื่�อทำำ�ความเข้้าใจในสังคมนั้้�นอย่่างลึึกซึ้้�ง จึงจำำ�เป็็น
ต้้องใช้้เคร่ื่�องมืือช่่วยในการตััดสิินใจเพ่ื่�อแข่่งขัันกับนานา
ประเทศและดำำ�เนิินชีีวิิตอยู่่�ร่่วมกันในสังคมโลกได้้อย่่างมีี
ความสุุข (สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีี, 2544)		 	 	 	 	 	 	
	 ท่่ามกลางเทคโนโลยีีท่ี่�มีีการนำำ�เข้้ามาใช้้เพ่ื่�อส่่งเสริมิ
การจััดการเรีียนรู้�ให้้มีีประสิิทธิภาพนั้้�น อิ นโฟกราฟิิก 
(Infographic) เป็็นหนึ่่�งในนวัตกรรมท่ี่�ได้้รัับความสนใจ    
เป็็นอย่่างยิ่่�ง เพราะสามารถช่่วยทำำ�เร่ื่�องยากให้้เป็็นเร่ื่�องง่่าย 
เป็็นการนำำ�ข้อมููลหรืือความรู้�มาสรุุปเป็็นสารสนเทศ                

ในลักษณะของข้้อมููลและกราฟิิกท่ี่�ออกแบบเป็็นภาพนิ่่�ง
หรืือภาพเคล่ื่�อนไหว ดูู แล้้วเข้้าใจง่่ายในเวลารวดเร็็วและ
ชััดเจน  สามารถสื่่�อให้้ผู้้�ชมได้้เข้้าใจความหมายของข้้อมููล
ทั้้�งหมด (จงรััก เทศนา, 2555) ดั งนั้้�น อิ นโฟกราฟิิกจึึง
สามารถสร้้างประสิิทธิภาพในการเรีียนรู้�ได้้เป็็นอย่่างดีี          
โดยอ้้างอิิงจากพฤติิกรรมการเรีียนรู้�ของมนุุษย์์เน่ื่�อง         
จากมนุุษย์์รัับรู้้� ข้ อมููลจาก 5 แหล่่ง (เห็็น สั มผัส ได้้ยิิน     
กลิ่่�น  รส) งานวิิจััย พ บว่่า การมองเห็็นสำำ�คัญกว่่า                 
แหล่่งอ่ื่�น   ทั้้�งหมด ร้อยละ 50 ของสมองมนุุษย์์ ถููกใช้้เพ่ื่�อ
การทำำ�งานด้านการมองเห็็นจนสมองสามารถย่่อยข้้อมููล
ผ่่านสิ่่�งท่ี่�ได้้รัับทั้้�งหมดในทันทีี  แต่่สำำ�หรัับข้้อความนั้้�น      
สมองย่่อยในลักษณะเป็็นเส้้นตรง กล่่าวคืือ เริ่่�มจากต้้น        
ไปท้ายโดยเรีียงกัันไปตามลำำ�ดับ ซ่ึ่�งทั้้�งหมดน้ี้�หมายความว่่า
มนุุษย์ใ์ช้้เวลานานกว่่าในการรัับทราบข้้อมููลจากข้้อความยิ่่�ง
ไปกว่่านั้้�นงานวิิจััยยืืนยันัว่่าร้้อยละ 65 ของจำำ�นวนประชากร
โดยทั่่�วไปเป็็นผู้้�เรีียนรู้� จากการมอง (Visual Learners) (ว
รากรณ์์ สามโกเศศ, 2556) เม่ื่�อเปรีียบเทีียบกัับการเรีียนรู้�
จากการได้้ยิิน  การอ่่าน  การเขีียน  และเรีียนรู้�จาก
ประสบการณ์์ ดั งนั้้�น อิ นโฟกราฟิิกจึึงสามารถเข้้าถึึง
ประชาชนส่่วนใหญ่่และ สามารถย่่อยข้้อมููลได้้รวดเร็็วกว่่า 
ง่่ายต่่อการทำำ�ความ  เข้้าใจของผู้้�อ่่านทุุกกลุ่่�ม ทั้้ �งนัักเรีียน    
ครููและบุุคลากรต่่าง ๆ ด้ านการศึึกษา ผู้้�ใช้้สามารถจดจำำ�
เนื้้�อหาท่ี่�ซัับซ้้อนได้้ง่่ายขึ้้�น เป็็นประโยชน์ในการทำำ�ซ้ำำ�� หรืือ
เผยแพร่่ข้้อมููล ป ระหยััดเวลาของผู้้�อ่่าน  สามารถศึึกษา          
ข้้อมููลยาก ๆ ได้้เร็็ว ดึ งดููดความสนใจได้้ง่่าย เพราะ            
อิินโฟกราฟิิกประกอบด้้วย สีีสั นและลวดลายที่่�น่่าสนใจ 
(สำำ�นักงานส่่งเสริิมสังคมแห่่งการเรีียนรู้�และคุุณภาพ
เยาวชน, 2555) รายงานข้อค้้นพบทางการวิิจััยเกี่่�ยวกับ      
การนำำ�อินโฟกราฟิิกมาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอน      
แสดงให้เ้ห็็นถึงประโยชน์ทั้้�งในด้านผลสัมัฤทธิ์์�กระบวนการ
อ่่านและความพึงพอใจของผู้้�เรีียน ผ ลการศึึกษาของ          
พััชรีี  เมืืองมุุกสิิก และคณะ (2557) พ บว่่า อิ นโฟกราฟิิก
สามารถพััฒนาผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนให้้สููงขึ้้�น
ได้้อย่่างมีีนัยสำำ�คัญ  ภายหลัังการเรีียนรู้�โดยใช้้อิินโฟกราฟิิก
นอกจากนั้้�น อิ นโฟกราฟิิกยัังสามารถพััฒนากระบวนการ
อ่่านได้้ ดั งผลการศึึกษาของพััชรา ว าณิิชวศิน  (2558)         
พบว่่า อินโฟกราฟิิกสามารถช่่วยเพิ่่�มความเข้้าใจ ความน่่า
สนใจ และการจดจำำ�ให้้มากยิ่่�งขึ้้�นถึงร้้อยละ 94.99 ของกลุ่่�ม
ตััวอย่่างและมีีผลความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด        
ด้้วยค่่าเฉลี่่�ย 4.82 ทั้้�งน้ี้�จะต้้องมีีการนำำ�ไปประยุุกต์์ใช้้      
อย่่างมีีประสิิทธิภาพ 		 	 	 	 	 	



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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จากการสำำ�รวจปัญหาในการจััดการเรีียนการสอน เร่ื่�อง สถิิติิ 
ในปีการศึึกษา 2562 จากของครููผู้้�สอนรายวิิชาคณิิตศาสตร์
เพิ่่�มเติิม  (ค21202)   โรงเรีียนนวมินทราชิินููทิศ  เตรีียม
อุุดมศึึกษาน้้อมเกล้้า พ บว่่านัักเรีียนส่่วนใหญ่่สามารถอ่่าน
และแปลความหมายข้้อมููลทางสถิิติิได้้ในระดัับปานกลาง 
เน่ื่�องจากผู้้�เรีียนยังัขาดความสนใจในเนื้้�อหาวิิชาส่ื่�อการสอน
ไม่่ดึงดููดความสนใจผู้้�เรีียนและไม่่สามารถประมวลบทเรีียน
เป็็นความจำำ�ได้้ในระยะยาวรวมไปถึึงนัักเรีียนขาดความ
ตระหนัักต่่อความสำำ�คัญของการนำำ�ข้อมููลทางสถิิติิไปใช้้ใน
การตััดสิินใจในอนาคต อันเป็็นสาเหตุุให้้ไม่่สามารถนำำ�ความ
รู้้�ไปใช้้ได้้ในการเรีียนระดัับต่่อไปได้้อย่่างเหมาะสม	 	
	 ด้้วยเหตุุผลดัังกล่่าว  ผู้้�วิิจััยจึึงมีีความสนใจท่ี่�ผลิต      
ส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก โดยใช้้เนื้้�อหาในรายวิิชาคณิิตศาสตร์ เร่ื่�อง 
สถิิติิ สำ ำ�หรัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 เพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะ         
การ อ่่ านข้อมููลและแปลความหมาย รวมถึึงการวิิเคราะห์์
ข้้อมููลเพ่ื่�อนำำ�ไปคาดการณ์์ข้้อมููลในอนาคตได้้ผู้้�วิิจััยจึึงเลืือก
ใช้้รููปแบบการสอนโดยใช้้เทคนิิค K-W-L Learning 
Technique (Know, Want, Learn Technique) ซ่ึ่�งเป็็น
วิิธีีการสอนท่ี่�เน้้นให้้ผู้้� เรีียนมีีทักษะกระบวนการอ่่าน 
สอดคล้้องกัับทัักษะการคิิดอย่่างรู้้�ตัวว่่าตนคิด อะไร มีีวิิธีีคิด
อย่่างไร สามารถตรวจสอบความคิดของตนเองได้้               
และสามารถปรับเปลี่่�ยนกลวิิธีีการคิิดของตนได้้ โดยผู้้�เรีียน
จะได้้รัับการฝึึกให้้ตระหนัักในกระบวนการทำำ�ความเข้้าใจ 
ตนเอง มีีการวางแผนตั้้�งจุุดมุ่่�งหมายตรวจสอบความเข้้าใจ
ของตน มีีการจััดระบบข้้อมููลเพ่ื่�อการดึึงมาใช้้ในภายหลัังได้้
อย่่างมีีประสิิทธิภาพ (สุุวิิทย์ ์มููลคํํา และอรทััย มููลคํํา, 2545) 
อีีกทั้้�งส่ื่�ออิินโฟกราฟฟิิกน้ี้�ยัังเอื้้�อประโยชน์ให้้แก่่ผู้้�เรีียน       
ในการศึึกษาค้้นคว้้า ลงมืือปฏิิบััติิสามารถออกแบบ       
ความคิดรวบยอดเป็็นของตนเองได้้เหมาะสม และสามารถ
ทบทวนเสริิมความรู้�ได้้หลายครั้้�ง จากความคิดรวบยอดนั้้�น
จนเกิิดเป็็นความรู้้� ท่ี่�คงทนเพื่่�อทำำ�ให้้ผลสััมฤทธิ์์�ทาง             
การ เรีียนของตนเองดีีขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย				  
	 1. เพ่ื่�อสร้้างและหาประสิิทธิภาพของส่ื่�ออิินโฟ กราฟิิก 
เร่ื่�อง สถิิติิ สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 โรงเรีียน   
นวมินทราชิินููทิศ เตรีียมอุุดมศึึกษาน้้อมเกล้้า	 	 	
	 2. เพ่ื่�อศึึกษาและเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทาง         
การเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียนและหลังัเรีียนของนักัเรีียนมัธยม 
ศึึกษาปีีท่ี่� 1  โดยใช้้ส่ื่�ออิินโฟกราฟิิกร่่วมกับัการเรีียนรููปแบบ 
KWL ในเร่ื่�อง สถิิติิ

สมมุุติิฐานการวิิจััย	 					   
	 นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 ท่ี่�เรีียนโดยใช้้รููปแบบ
การเรีียน  KWL ร่่วมกับส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ มีีผล
สััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัย
สำำ�คัญทางสถิิติิ

ขอบเขตของการวิิจััย
	 1. ป ระชากรท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ได้้แก่่ นั กเรีียน      
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 ภาคเรีียนท่ี่� 2 ปี การศึึกษา 2563 
โรงเรีียนนวมินทราชิินููทิศ  เตรีียมอุุดมศึึกษาน้้อมเกล้้า        
ซ่ึ่�งจััดห้้องเรีียนแบบคละความสามารถโดยแยกตามแผน 
การเรีียน จำำ�นวน 13 ห้องเรีียน รวมทั้้�งหมด 523 คน	 	
	 2. กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ได้้แก่่ นักเรีียน
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 ภาคเรีียนท่ี่� 2 ปี การศึึกษา 2563 
โรงเรีียนนวมินทราชิินููทิศ  เตรีียมอุุดมศึึกษาน้้อมเกล้้า 
จำำ�นวน  30 คน  1 ห้้องเรีียน  ได้้มาจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม 
(Cluster Random Sampling) โดยใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วย
ของการสุ่่�ม	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 3. เนื้้�อหาวิิชาที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� เป็็นเนื้้�อหา 
หลัักสููตรสถานศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศั ักราช  2560 ของ
โรงเรีียนนวมินทราชิินููทิศ  เตรีียมอุุดมศึึกษาน้้อมเกล้้า         
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�คณิิตศาสตร์      
วิิชาคณิิตศาสตร์เพิ่่�มเติิม  (ค21201) หน่่วยการเรีียนรู้�ท่ี่� 4 
เร่ื่�อง สถิิติิ		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 4. ตัวแปรท่ี่�ศึึกษาในงานวิิจััย
	     		 4.1  ตััวแปรอิิสระ  ได้้แก่่  การจััดการเรีียนรู้�  
รููปแบบ KWL ร่่วมกับส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก
	  	    4.2 ตััวแปรตาม คืือ ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน 
เร่ื่�อง สถิิติิ
	 5. นิยามศัพท์เฉพาะ	 	 	 	 	
			   5.1 อินโฟกราฟิิกส์์ (Infographics) หมายถึึง 
การนำำ�ข้อมููลหรืือความรู้�มาสรุุปเป็็นสารสนเทศ ในลักษณะ
ของข้อ้มููลและกราฟิิกส์ท่์ี่�อาจเป็็นลายเส้้น สัญลัักษณ์์ กราฟ 
แผนภููมิ ไดอะแกรม  แผนที่่� ฯลฯ ท่ี่�ออกแบบเป็็นภาพนิ่่�ง 
หรืือภาพเคล่ื่�อนไหว ดูู แล้้วเข้้าใจ ง่่ ายในเวลารวดเร็็วและ 
ชััดเจน  สามารถสื่่�อให้้ผู้้�ชมเข้้าใจ  ความหมายของข้้อมููล 
ทั้้�งหมดได้้โดยไม่่จำำ�เป็็นต้้องมีีผู้้�นำำ� เสนอมาช่่วยขยายความ 
เข้้าใจอีีก (จงรััก เทศนา, 2556)	 	 	 	
			   5.2 การเรีียนรููปแบบ KWL หมายถึึง          
การจััดการเรีียนรู้�โดยเช่ื่�อมโยงประสบการณ์์เดิิมกับ
ประสบการณ์์ใหม่่อย่่างเป็็นรููปธรรมและเป็็นระบบ โดยแบ่่ง
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ออกเป็็น 3 ขั้้�น ดังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	
			   	 5.2.1 ขั้้�นรู้� = K (Know) ผู้้�สอนจะต้้อง
ตั้้�งประเด็็น  (หรืือหััวข้อบทเรีียน) ให้้ผู้้�เรีียนทุุกคนทราบ     
หลัังจากนั้้�นจึงปล่่อยให้้ผู้้�เรีียนแต่่ละคนได้คิ้ิด และให้้ผู้้�เรีียน
แต่่ละคน  (หรืือแต่่ละกลุ่่�ม) ได้้เขีียนสาระต่่าง ๆ ท่ี่�ผู้้�เรีียน       
มีีความรู้�อยู่่�แล้้วเกี่่�ยวกับประเด็็นท่ี่�ผู้้�สอนตั้้�งไว้้ในกระดาษท่ี่�
ผู้้�สอนแจกให้้	 	 	 	 	 	 	 	 	
				    5.2.2 ขั้้�นต้้องการเรีียน  = W (Want) 
หลัังจากท่ี่�ผู้้�เรีียนบันทึกสาระต่่าง ๆ ท่ี่�ตนเองมีีความรู้�อยู่่�แล้้ว
เกี่่�ยวกับประเด็็น(หรืือหััวข้อบทเรีียน) ท่ี่�ผู้้�สอนตั้้�งไว้้แล้้ว       
ผู้้�สอนจะให้้ผู้้�เรีียน บั นทึกถึึงความต้้องการท่ี่�เกี่่�ยวกับสาระ
หรืือข้้อมููลต่่าง ๆ ท่ี่�ผู้้�เรีียนต้้องการจะเรีียนรู้�เพิ่่�มมากยิ่่�งขึ้้�น 
ซ่ึ่�งอาจจะบัันทึกเป็็นหัวข้อ ย่่อย ๆ  ก็ได้้ ถ้าเป็็นกิจกรรมกลุ่่�ม 
สามารถให้้กลุ่่�มช่่วยกัันคิดว่่าต้้องการเรีียนรู้�สิ่่�งใดเพิ่่�มเติิม 
ในหััวข้อท่ี่�ผู้้�สอนกำำ�หนดไว้้ หลัังจากนั้้�นจะมีีการจััดการ    
เรีียนรู้�ตามปกติิ ซ่ึ่�งอาจให้้ผู้้�สอนเป็็นผู้้�นำำ�ชั้้�นเรีียน  หรืือ
ปล่่อยให้้ผู้้�เรีียนศึึกษาบทเรีียนแต่่เพีียงลำำ�พัังจากส่ื่�อต่่าง ๆ 
ท่ี่�ผู้้�สอนจััดไว้้ให้้ หรืืออาจจะให้้ผู้้�เรีียนออกไปค้้นคว้้า
หาความรู้�เกี่่�ยวกับหััว ข้ อย่่อย ๆ ท่ี่�ผู้้�เรีียนบันทึกไว้้ใน
กระดาษช่่อง W						       		
	 	 	 	 5.2.3 ขั้้�นเรีียนรู้�แล้้ว = L (Learned) ใน     
ขั้้�นสุุดท้้ายน้ี้� จ ะให้้ผู้้�เรีียนบันทึกข้้อมููลต่่าง ๆ ท่ี่�ผู้้�เรีียนได้้
เรีียนรู้�แล้้วจากขั้้�นตอนท่ี่�ผ่่านมา ลงในกระดาษ ช่่ องทาง    
ขวามืือท่ี่�เหลืือและให้้ผู้้�เรีียนช่่วยกัันสรุุปว่่า สิ่่�งท่ี่�ผู้้�เรีียนรู้�แล้้ว 
(K) สิ่่�งท่ี่�ผู้้�เรีียนต้้องการเรีียน (W) และสิ่่�งท่ี่�ผู้้�เรีียนเรีียนรู้�แล้้ว 
(L) มีีความสัมพัันธ์กัันหรืือไม่่  อย่่างไร และสรุุปผลความรู้�   
ท่ี่�ได้้	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
		  5.3 การจััดการเรีียนรู้�ด้วยส่ื่�ออิินโฟกราฟิิกร่่วม 
กัับรููปแบบการสอน  KWL เร่ื่�อง สถิิติิของนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 หมายถึึง การจััดการเรีียนรู้�โดยการ      
เช่ื่�อมโยง ป ระสบการณ์์เดิิมกับประสบการณ์์ใหม่่ในเร่ื่�อง
สถิิติิอย่่างเป็็นรููปธรรมและเป็็นระบบโดยใช้้ส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก           
ประกอบการจััดการเรีียนรู้�ทั้้�งในมิติิของส่ื่�อการเรีียนรู้�         
ชิ้้�นงานของผู้้�เรีียน  และรวมถึึงการใช้้ส่ื่�ออิินโฟกราฟิิกใน      
รููปแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบ KWL ซ่ึ่�งแบ่่งออกเป็็น           
3 ขั้้�นตอน คืือ ขั้้�น Know (นัักเรีียนรู้�อะไรบ้้าง) , ขั้้�น Want 
(นัักเรีียนต้้องการรู้้�อะไร) และขั้้�น Learn (นัักเรีียนเกิิด      
การเรีียนรู้�อย่่างไร)	 	 	 	 	 	 	
		  5.4 ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์       

หมายถึึง ผลที่่�เกิิดจากกระบวนการเรีียนการสอนที่่�จะทำำ�ให้้
นัักเรีียนเปลี่่�ยนแปลงพฤติิกรรม  โดยวััดและประเมิินผล      
จากการทำำ�แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
คณิิตศาสตร์ เร่ื่�อง สถิิติิ ซ่ึ่�งเป็็นข้อสอบปรนััยชนิดเลืือกตอบ 
4 ตััวเลืือก จำำ�นวน 40 ข้้อ ครอบคลุุมทักษะทั้้�งหมด 5 ด้้าน 
ดัังน้ี้� 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
			   5.4.1 การแก้้ปััญหา เป็็นความสามารถใน
การทำำ�ความเข้้าใจปัญหา คิดวิิเคราะห์์ วางแผน แก้้ปััญหา
และเลืือกใช้้วิิธีีการท่ี่�เหมาะสม  โดยคำำ�นึงถึึงความสมเหตุุ     
สมผลของคำำ�ตอบ พร้อมทั้้�งตรวจสอบความถููกต้้อง 	 	
			   5.4.2 การส่ื่�อสารและการส่ื่�อความหมายทาง
คณิิตศาสตร์ เป็็นความสามารถในการใช้้รููปภาษาและ
สััญลัักษณ์์ทางคณิิตศาสตร์ในการส่ื่�อสาร สื่ �อความหมาย 
สรุุปผล และนำำ�เสนอได้้อย่่าง ถููกต้้อง ชัดเจน 	 	 	
			   5.4.3 การเช่ื่�อมโยง เป็็นความสามารถใน    
การใช้้ความรู้�ทางคณิิตศาสตร์เป็็นเคร่ื่�องมืือในการ เรีียนรู้�
คณิิตศาสตร์ เนื้้�อหาต่่าง ๆ หรืือศาสตร์อ่ื่�น ๆ และนำำ�ไปใช้้
ในชีีวิิตจริง 	 	 	 	 	 	 	 	 	
			   5.4.4 การให้้เหตุุผลเป็็นความสามารถ         
ในการให้้เหตุุผล รับฟัังและให้้เหตุุผลสนัับสนุุน หรืือโต้้แย้ง้
เพ่ื่�อนนำำ�ไปสู่่�การสรุุป  โดยมีีข้อเท็็จจริงทางคณิิตศาสตร์
รองรัับ 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
			   5.4.5 การคิิดสร้้างสรรค์์ เป็็นความสามารถ
ในการขยายแนวคิิดท่ี่�มีีอยู่่�เดิิมหรืือสร้้างแนวคิดใหม่่เพ่ื่�อ 
ปรับปรุุง พััฒนาองค์์ความรู้�	 	 	 	 	
		  5.5 ประสิทิธิภาพตามเกณฑ์์ หมายถึึง ผลการใช้้
ส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ ระหว่่างเรีียนและ หลัังเรีียน    
เกิิดผลการเรีียนรู้�ตามเกณฑ์์ 80/80 โดยมีีความหมายดัังน้ี้�	
			   80 ตััวแรก หมายถึึง คะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละท่ี่�
ได้้ จากการทำำ�กิจกรรมระหว่่างเรีียน โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยร้้อยละ 
80 ขึ้้�นไป	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
			   80 ตััวหลััง หมายถึึง คะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละท่ี่�
ได้้จากการทำำ�แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน       
หลัังเรีียน เร่ื่�อง สถิิติิ โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยร้้อยละ 80 ขึ้้�นไป

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย							    
	 1. เคร่ื่�องมืือในการวิิจััย	 	 	 	
	 	 เคร่ื่�องมืือท่ี่�ผู้้�วิิจััยใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ได้้แก่่	 	
		  1.1 ส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ จำำ�นวน  12  ชิ้้�น 



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

122

สร้้างขึ้้�นและผ่่านการตรวจสอบความสอดคล้้องโดย                  
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน  ซ่ึ่�งมีีค่่า IOC เท่่ากัับ 1.00 และ           
ตรวจสอบความเหมาะสม/ชััดเจน/ถููกต้้องของแต่่ละ        
องค์์ประกอบของสื่่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ โดยใช้้
มาตราส่่วนประมาณค่่า 5 มีีค่่าเฉลี่่�ยโดยรวมเท่่ากัับ 4.38  
ซ่ึ่�งอยู่่�ในเกณฑ์์การประเมิินคุุณภาพระดัับมากท่ี่�สุุด  และหา
ประสิิทธิภาพของส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ ต ามทฤษฎีี
ของชััยยงค์์ พรหมวงศ์์ (2556) ดังขั้้�นตอนต่่อไปน้ี้� 	 	
			   1.1.1 ขั้้�นทดลองรายบุุคคล   (one to one 
tryout) ผู้้�วิิจััยนำำ�สื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ ไปทดลองกัับ
นัักเรีียน จำำ�นวน 3 คน ซ่ึ่�ง มีีความสามารถในระดัับเก่่ง ปาน
กลาง อ่่อน จััดการเรีียนรู้�ตามแผนที่่�ได้้สร้้างเอาไว้้  เม่ื่�อสอน
จบแต่่ละแผนให้้นัักเรีียนทำำ�แบบทดสอบ ผู้้�วิิจััยทำำ�การ
สัังเกตพฤติิกรรมแล้้วจดบัันทึกข้้อมููล นำ ำ�ผลการบัันทึก
ทั้้�งหมดมาทำำ�การปรัับปรุุงแก้้ไขส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง 
สถิิติิ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
		  1.1.2 ขั้้�นทดลองแบบกลุ่่�มย่่อย  (small group 
tryout) ผู้้�วิิจััยนำำ�สื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ ไปทดลองกัับ
นัักเรีียนจำำ�นวน 9 คน คืือ กลุ่่�มเก่่ง 3 คน กลุ่่�มปานกลาง 3 
คน และกลุ่่�มอ่่อน  3 คน  ขณะท่ี่�นัักเรีียนเรีียนด้วยส่ื่�ออิิน
โฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ ตามแผนท่ี่�ได้้สร้้างเอาไว้้ผู้้�วิิจััยสัังเกต
พฤติิกรรมของนัักเรีียนแล้้วจดบัันทึกข้้อมููลเมื่่�อสอนจบ
แต่่ละแผนให้้นัักเรีียนทำำ�แบบทดสอบ พููดคุุยซัักถามนักเรีียน
เกี่่�ยวกับความรู้�สึก ความคิดเห็็น  จากนั้้�นนำำ�ผลการบัันทึก
ทั้้�งหมดมาทำำ�การ ปรั บปรุุงแก้้ไขส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง 
สถิิติิ 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
		  1.1.3 ขั้้�นทดลองภาคสนาม  ผู้้�วิิจััยนำำ�สื่�ออิินโฟ
กราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ ไปทดลองกับันัักเรีียนจำำ�นวน 30 คน  คืือ 
กลุ่่�มเก่่ง 10 คน  กลุ่่�มปานกลาง 10 คน และกลุ่่�มอ่่อน  10 
คน  โดยจััดการเรีียนรู้�ตามแผนท่ี่�ได้้สร้้างเอาไว้้ เม่ื่�อสอนจบ
แต่่ละแผนให้้นัักเรีียนทำำ�แบบทดสอบ นำ ำ�คะแนนการทำำ�
แบบทดสอบท้้ายบทเรีียน  เร่ื่�อง สถิิติิ ไปวิิเคราะห์์หาค่่า
ประสิิทธิภาพ E

1
, E

2
 	

	 จากการหาประสิิทธิภาพ พ บว่่า มีีประสิิทธิภาพ
เท่่ากัับ 82.92/81.33 นั่่�นคืือประสิิทธิภาพของสื่่�ออิินโฟ
กราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ มีีประสิิทธิภาพเป็็นไปตามเกณฑ์์ 
80/80	 ท่ี่�กำำ�หนด	 	 	 	 	 	 	 	
			   1.2 แผนการจััดการเรีียนรู้�  โดยใช้้ส่ื่�อ            
อิินโฟกราฟิิกร่่วมกับการสอนแบบ KWL เร่ื่�อง สถิิติิ จำำ�นวน 
12 ชั่่�วโมง มีีค่่า IOC เท่่ากัับ 1.00 ซ่ึ่�งแปลความหมายได้้ว่่า    
แผนการจััดการเรีียนรู้�สามารถนำำ�ไปใช้้ได้้อย่่างเหมาะสม		
			   1.3 แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน
ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน เร่ื่�อง สถิิติิ ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษา    
ปีีท่ี่� 1 เป็็นแบบทดสอบคู่่�ขนาน แบบเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก 
จำำ�นวน 30 ข้้อ มีีค่่าความยากง่่าย (p) อยู่่�ระหว่่าง 0.20 – 
0.80 และค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก (r) อยู่่�ระหว่่าง 0.20–1.00  
แสดงว่่าข้้อสอบมีีคุุณภาพ  และค่่าความเช่ื่�อมั่่�นของแบบ
ทดสอบทั้้�งฉบับ มีีค่่าเท่่ากัับ 0.94 ซ่ึ่�งแปลผลได้้ว่่าแบบ
ทดสอบมีีความเช่ื่�อมั่่�นสููง	 	 	 	 	 	
	 2. ขั้้�นตอนการดำำ�เนิินการวิิจััย		 	 	
	 	 ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้�เป็็นการวิิจััยแบบทดลอง ผู้้�วิิจััย
เลืือกใช้้แบบ 1 กลุ่่�ม  ใช้้การทดสอบค่่าทีี (t-test) กรณีีกลุ่่�ม
ตััวอย่่างไม่่เป็็นอิสระแก่่กัน  (Dependent Samples)        
(บุุญชม  ศรีีสะอาด, 2553) ผู้้�วิิจััยดำำ�เนิินการทดลอง ดังน้ี้�	
		  2.1 นำำ�แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์� ก่่อนเรีียนไป 
ทดสอบกัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่�1 โรงเรีียน                    
นวมินทราชิินููทิศ  เตรีียมอุุดมศึึกษาน้้อมเกล้้าแล้้วบันทึก
ข้้อมููล		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
		  2.2 จััดการเรีียนรู้�ตามแผนการจััดการเรีียนรู้�      
ท่ี่�เรีียนโดยใช้้ส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ สอนจนครบ         
ทั้้�ง 12 แผน	 	 	 	 	 	 	 	 	
		  2.3 นำำ�แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน 
หลัังเรีียน ไปทดสอบกัับนัักเรีียนแล้้วบันทึกผล	 	 	
		  2.4 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน
ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน  โดยการหาค่่าเฉลี่่�ย ( )   และ     
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนก่่อนเรีียนกับหลัังเรีียนของนัักเรีียน                     
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 โดยทดสอบค่่าทีี (t-test)
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ผลการวิิจััย						   
	 จากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลเกี่่�ยวกับการศึึกษาผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนด้วยส่ื่�ออิินโฟกราฟิิกร่่วมกับรููปแบบการสอน 
KWL เร่ื่�อง สถิิติิ วิิชาคณิิตศาสตร์  ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 ผู้้�วิิจััยสรุุปผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ดังน้ี้�	 	
	 ตอนท่ี่�1ประสิิทธิภาพของส่ื่�อ อินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ ตามเกณฑ์์ ใช้้สููตร E

1
/E

2
 ดัังตารางท่ี่� 1 

ตารางที่่� 1 ค่่าประสิิทธิภาพของส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ (E
1
/E

2
)

	 จากตารางพบว่่า การหาประสิิทธิภาพของส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก (Infographic) เร่ื่�อง สถิิติิจากการหาประสิิทธิภาพพบ
ว่่ามีีประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 82.92/81.33 นั่่�นคืือประสิิทธิภาพของส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก (Infographic) เร่ื่�อง สถิิติิ มีีประสิิทธิภาพ
ตามเกณฑ์์ 80/80

	 ตอนท่ี่� 2 ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน เร่ื่�อง สถิิติิ ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 ใช้้การทดสอบค่่าทีี (t-test)  กรณีี
กลุ่่�มตัวอย่่างไม่่เป็็นอิสระแก่่กัน (Dependent Samples) ดังตารางท่ี่� 2 และตารางท่ี่� 3

ตารางที่่� 2 แสดงการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนกับหลัังเรีียนของนัักเรีียนกลุ่่�มทดลอง

																	               
จากตารางที่่� 1 พบว่่า นัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิ มีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน                                   
( =23.60 , S.D.=3.692) สูู งกว่่าผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียน  ( = 17.27, S.D.=4.226 ) อย่่างมีีนัยสำำ�คัญ          
ทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .01
ตารางที่่� 3  แสดงการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน แยกตามทักษะรายด้้าน

		

นัำกเรีย่นำ จัำ�นำวันำ ค่ั�เฉลี�ย่ 
สำ่วันำเบี�ย่งเบนำ

ม�ตรฐ�นำ 
ค่ั�	t Sig. 

ก่อนำเรีย่นำ 30 17.27 4.226 
11.570 0.000 

ห์ลังเรีย่นำ 30 23.60 3.692 

 

ทักษะ คัะแนำนำ

เต็ม 

ก่อนำเรีย่นำ ห์ลังเรีย่นำ 
ค่ั�	t Sig. 

𝒙� S.D. 𝒙� S.D. 

ก�รแก้ปัญห์� 14 7.57 2.515 10.50 2.389 8.746 0.000 

ก�รสำ่�อสำ�รและก�รสำ่�อคัวั�มห์ม�ย่ 6 4.03 0.890 4.87 0.819 5.221 0.000 

ก�รเช่�อมโย่ง 3 1.80 0.805 2.57 0.568 5.769 0.000 

ก�รให์้เห์ตุผล 5 2.87 1.167 4.13 1.008 6.836 0.000 

ก�รคิัดสำร้�งสำรรค์ั 2 1.00 0.695 1.53 0.629 4.000 0.000 

 

กระบวันำก�ร/ผลลัพธี์	 N คัะแนำนำเต็ม	 �𝒙 𝒙� ร้อย่ละ	 เกณฑ์	

คะแนี้นี้จัากการที่ำาแบบฝึึกหัด

ระหวิ�างเร้ยนี้	
30 120 2,985 8.28 82.92 80 

คะแนี้นี้จัากการที่ำาแบบที่ดสอบ

หลังเร้ยนี้	
30 30 737 24.40 81.33 80 

 

n
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จากตารางท่ี่� 3 พบว่่า นักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก 
เร่ื่�อง สถิิติิ มีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนด้านการแก้้ปััญหา      
หลัังเรีียน ( =10.50) สูู งกว่่าก่่อนเรีียน  ( =7.57)           
ด้้านการส่ื่�อสารและการสื่่� อความหมายหลัั ง เรีี ยน                        
( =4.87) สููงกว่่าก่่อนเรีียน ( =4.03)  ด้านการเช่ื่�อมโยง
หลัังเรีียน  ( =2.57) สูู งกว่่าก่่อนเรีียน  ( =1.80)            
ด้้านการให้้เหตุุผลหลัังเรีียน  ( =4.13) สูู งกว่่าก่่อนเรีียน     
( =2.87) และด้้านการคิิด สร้้างสรรค์์หลัังเรีียน ( =1.53) 
สููงกว่่าก่่อนเรีียน  ( =1.00) อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�
ระดัับ .01

อภิิปรายผลการวิิจััย	
	 จากการวิิจััยเพื่่�อศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน    
ด้้วยส่ื่�ออิินโฟกราฟิิกร่่วมกับรููปแบบการสอน KWL เร่ื่�อง 
สถิิติิ วิิชาคณิิตศาสตร์ ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1        
พบว่่า 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 1) สื่ �ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง สถิิติิท่ี่�ผู้้� วิิจััยสร้้างมีี 
ประสิิทธิภาพ  เท่่ากัับ 82.92/81.33 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 
80/80 ท่ี่�กำำ�หนด แสดงว่่าส่ื่�ออิินโฟกราฟิิกมีีกระบวนการ
พััฒนาศัักยภาพการเรีียนรู้�  วิิชาคณิิตศาสตร์ เร่ื่�อง สถิิติิ           
สููงขึ้้�น  นักเรีียนเกิิดทัักษะจากกิิจกรรมการสอนแบบ KWL 
ร่่วมกับส่ื่�ออิินโฟกราฟิิกและทำำ�แบบทดสอบระหว่่างเรีียน 
ได้้เฉลี่่�ยร้้อยละ 82.92 และนัักเรีียนสามารถทำำ�แบบ 
ทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน  ได้้เฉลี่่�ย       
ร้้อยละ 81.33 ทั้้�งน้ี้�อาจเป็็นเพราะว่่าการนำำ�สื่�ออิินโฟกราฟิิก 
เร่ื่�อง สถิิติิท่ี่�สร้้างขึ้้�นในหลายมิิติิทั้้�งในมิติิท่ี่�เป็็นสื่�อการสอน
ของผู้้�สอนประยุุกต์์ใช้้ตามรููปแบบการสอน KWL และในมิติิิ  
ของการให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีส่่วนร่่วมสร้้างสรรค์์นวัตกรรมใน        
รููปแบบส่ื่�ออิินโฟกราฟิิกโดยจััดกิจิกรรมให้นั้ักเรีียนได้้ลงมืือ
ปฏิบััติิจริง ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้�และพััฒนาตนเอง
อย่่างเต็็มศักยภาพ น อกจากนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาหลัักสููตร
สถานศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานของโรงเรีียนดำำ�เนิินการวิิจััย 
หลัักสููตร สาระการเรีียนรู้�จััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนให้้
สอดคล้้องทั้้�งทางด้้านหลัักสููตร และความถููกต้้อง เหมาะสม
ของเนื้้�อหาโดยเคร่ื่�องมืือในการวิิจััยน้ี้�ได้้มีีการตรวจสอบ
คุุณภาพและข้้อเสนอแนะต่่างๆจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ และ       
ตรวจสอบทุุกขั้้�นตอนซ่ึ่�งผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�การพััฒนาบทเรีียนและ
ปรับปรุุงแก้้ไขตามขั้้�นตอนของการหา ประสิิทธิภาพก่่อนท่ี่�
จะนำำ�ไปใช้้ในขั้้�นต่่อไปจึงทำำ�ใ ห้้ไ ด้้ ส่ื่�อ อิินโฟกราฟิิก 
(Infographic) เร่ื่�อง สถิิติิ ท่ี่�มีีประสิิทธิภาพเป็็นไปตามเกณฑ์์
ท่ี่� กำำ�หนด สอดค ล้้อง กัับงาน วิิ จััยของพนมวรรณ                         

ผลสาลี่่�  (2559) ท่ี่� ไ ด้้ ศึึกษาเร่ื่�อง “การพััฒนาส่ื่�อ                           
อิินโฟกราฟิิกตามทฤษฎีีการถ่่ ายโยงความรู้� เ ร่ื่� อ ง                    
การออมเพ่ื่�ออนาคต  สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 6” 
พบว่่า 1) ผลการ เรีียนรู้�ด้วยส่ื่�ออิินโฟกราฟิิกตามทฤษฎีีการ
ถ่่ายโยงความรู้�  เร่ื่�อง การออมเพ่ื่�ออนาคตสำำ�หรัับนัักเรีียน
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 6 คะแนนของผู้้�เรีียนจำำ�นวน 30 คน มีี
คะแนนเฉลี่่�ยจากการทดสอบก่่อนเรีียน ( ) เท่่ากัับ 24.46 
คิิดเป็็นร้อยละ 81.55 และมีีคะแนนเฉลี่่�ยจากการทำำ�แบบ
ทดสอบหลัังเรีียน ( ) เท่่ากัับ 24.70 คิิดเป็็นร้อยละ 82.33 
แสดงให้้เห็็นว่่า ผ ลการพััฒนาและหาประสิิทธิภาพ            
ส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก มีีประสิิทธิภาพเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 
กล่่าวคืือ มีีค่่าเท่่ากัับ 81.55/82.33 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�
กำำ�หนดไว้้	 2) ผ ลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 ท่ี่�เรีียนโดยใช้้ส่ื่�ออิินโฟกราฟิิกร่่วมกับ       
รููปแบบการสอนแบบ KWL เร่ื่�อง สถิิติิปรากฏผลสััมฤทธ์ิ์� 
ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญ 
ทางสถิติิิท่ี่� .01 และมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลังัเรีียน แยก
ตามทักษะรายด้้านสููงกว่่าก่่อนเรีียนทั้้�ง 5 ด้้าน  อย่่างมีี        
นััยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่� .01 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามสมมติฐานท่ี่�ตั้้�งไว้้
เน่ื่�องจาก รููปแบบการสอน KWL เป็็นวิิธีีการสอนท่ี่�เน้้นให้้
ผู้้�เรีียนมีีทักษะกระบวนการอ่่าน สอดคล้้องกัับทัักษะการคิิด
อย่่างรู้้�ตัวสามารถตรวจสอบความคิดของตนเองและ      
ปรับเปลี่่�ยนกลวิิธีีการคิิดของตนได้้ มีีการจััดระบบข้้อมููล
และตรวจสอบความเข้้าใจของตนเพ่ื่�อการนำำ� ม าใช้้ใน       
ภายหลัังได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพอีีกทั้้�งส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก เร่ื่�อง 
สถิิติิเป็็นการนำำ�เอาคุุณสมบัติิของส่ื่�อท่ี่�มีีสีีสันน่่าสนใจซ่ึ่�งได้้
รัับความนิยมอย่่างแพร่่หลายใน ปัจจุุบันท่ี่�ผ่่านมาส่ื่�ออิินโฟ
กราฟิิกเข้้ามามีีบทบาทสำำ�คัญทางการศึึกษาและเป็็นพื้้�นฐาน
ของการเรีียนผ่่านสื่�อผู้้�สอน ได้้ใช้้เป็็นทางอีีกทางเลืือกในการ
ส่่งเสริิมการเรีียนรู้�เพ่ื่�อส่่งเสริิมการวิิเคราะห์์ข้้อมููลของ          
ผู้้�เรีียนมีีทักษะในการแปลความหมายจากการนำำ�เสนอ
ข้้อมููลในหลากหลายรููปแบบเป็็นสื่�อท่ี่�พััฒนาได้้ง่่าย สามารถ
ปรับปรุุงรููปแบบปรับแต่่งข้้อมููลผ่่านเคร่ื่�องมืือแอพพลิเคชั่่�น            
อย่่างหลากหลายโดยที่่�ผู้้�เรีียนสามารถนำำ�ไปปรับใช้้กัับการ
สรุุปข้อมููลเพ่ื่�อทบทวนบทเรีียนของตนในชีีวิิตประจำำ�วันได้้
โดยการเรีียนด้วยส่ื่�ออิินโฟกราฟิิกเป็็นวิิธีีการ  กระตุ้้�นผู้้�เรีียน
สร้้างองค์์ความรู้�ด้วยตนเอง เป็็นลักษณะการเรีียนท่ี่�เน้้น       
ผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ ผู้้�เรีียนสามารถวิิเคราะห์์ข้้อมููลได้้ด้้วย     
ตััวเองและนำำ�ทักษะไปใช้้ในการอ่่านและแปลความหมาย
ข้้อมููลได้้ตลอดเวลาทำำ�ให้้เกิิดกระบวนการคิิดรวบยอด
สอดคล้้องกัับงานวิิจััย ของ ปาณิิสรา ศิลาพล และกอบสุุข 
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คงมนัส (2560 ) ซ่ึ่�งได้้ศึึกษาผลการใช้้อิินโฟกราฟิิกร่่วมกับ
กระบวนการเรีียนแบบสืืบเสาะท่ี่�มีีต่่อความสามารถด้้านการ
คิิดวิิเคราะห์์ของ นั กเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 พ บว่่า       
1) ผ ลการเปรีียบเทีียบความสามารถด้้านการคิิดวิิเคราะห์์
ก่่อนและหลัังการใช้้อิินโฟกราฟิิกร่่วมกับกระบวนการเรีียน
แบบสืืบเสาะท่ี่�มีีต่่อความสามารถด้้านการคิิดวิิเคราะห์์ เร่ื่�อง                      
การเปลี่่�ยนแปลงของโลกของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา         
ปีีท่ี่� 6 พบว่่ามีีความสามารถด้้านการคิิดวิิเคราะห์์หลัังเรีียน
สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ 0.05    
จากผลการวิิจััยดัังกล่่าว  เน่ื่�องมาจากกระบวนการจััด        
การเรีียนแบบสืืบเสาะส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความสามารถ
ด้้านการคิดิวิิเคราะห์ ์ซ่ึ่�งได้้จากขั้้�นตอนของการอธิบิายและ
ข้้อสรุุป ส่่วนอิ นโฟกราฟิิกเป็็นเคร่ื่�องมืือท่ี่�ส่่งเสริิมความ 
สามารถด้้านการคิิดวิิเคราะห์์ โดยผู้้�เรีียนจะต้้องสร้้าง             
ชิ้้�นงานโดยใช้้อิินโฟกราฟิิกการท่ี่�ผู้้�เรีียนจะสร้้างชิ้้�นงาน        
ได้้นั้้�นจะต้้องผ่่านกระบวนการคิิดวิิเคราะห์์ข้้อมููลจำำ�แนก 
แยกแยะข้้อมููล และสรุุปเป็็นองค์์ความรู้�ของผู้้�เรีียนและ      
นำำ�เสนอความคิดท่ี่�ได้้จากการคิิดวิิเคราะห์์ออกมาเป็็น          
ชิ้้�นงานท่ี่�อยู่่�ในรููปของอิินโฟกราฟิิกผู้้�วิิจััยจึึงได้้จััดการเรีียน
การสอนโดยนำำ�อินโฟกราฟิิกมาใช้้ร่่วมกับกระบวนการเรีียน   
แบบสืืบเสาะซ่ึ่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนสามารถแสวงหาความรู้้�ได้้ 
ด้้ วยตนเองสามารถนำำ�ข้อมููล ท่ี่� ไ ด้้มา จััดการโดยมีี                    
อิินโฟกราฟิิกเป็็นเคร่ื่�องมืือช่่วยในการจััดการข้้อมููลใน       
ขั้้�นขยายความรู้้�ผู้้�เรีียนจะต้้องวิิเคราะห์์และจำำ�แนกข้้อมููล  
ในเร่ื่�องกระบวนการเปลี่่�ยนแปลงของโลกได้้ว่่าเนื้้�อหาใน
ส่่วนใดมีีความสำำ�คัญจำำ�เป็็นหรืือมีีบทบาทมากท่ี่�สุุด สามารถ  
หาความสััมพัันธ์ระหว่่างธรณีีพิบััติิภััยกัับผลกระทบต่่อ    
มนุุษย์์และสภาพแวดล้้อมในท้องถิ่่�นได้้ รวมทั้้�งสามารถ       
จััดการเนื้้�อหาหรืือสรุุปใจความสำำ�คัญของเนื้้�อหาแล้้ว        
นำำ�เสนอเป็็นชิ้้�นงานท่ี่�เรีียกว่่าอิินโฟกราฟิิกและในการที่่�      
ผู้้�เรีียนจะสามารถสร้้างชิ้้�นงานได้้นั้้�น ผู้้�เรีียนจะต้้องมีีทักษะ 

3 ด้าน ได้้แก่่ ทักษะการออกแบบ ทักษะการคิิดวิิเคราะห์์ 
และทัักษะการคิิดอย่่างสร้้างสรรค์์ 

ข้้อเสนอแนะ
	 การวิิจััยเร่ื่�อง ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนด้วยส่ื่�อ อินโฟ
กราฟิิกร่่วมกับรููปแบบการสอน  KWL เร่ื่�อง สถิิติิ ของ
นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 มีีข้อเสนอแนะเพ่ื่�อนำำ�ผลการ
วิิจััยไปใช้้และนำำ�ไปศึึกษา ดังน้ี้� 	 	 	 	
		  1. ข้อเสนอแนะเพ่ื่�อการนำำ�ไปใช้้	 	 	
			   1.1 การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ด้วยส่ื่�อ         
อิินโฟกราฟิิกผู้้�จััดประสบการณ์์การเรีียนรู้�ควรคำำ�นึงถึึง     
ปริมาณของเนื้้�อหาและการเรีียงลำำ�ดับของเนื้้�อหาให้้เหมาะ
สมระดัับความสามารถในการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียน  รวมไปถึง 
ข้้อความท่ี่�สามารถเข้้าใจได้้ง่่ายเป็็นความรู้้�รวบยอดเพ่ื่�อให้้
ผู้้�เรีียนสร้้างองค์์ความรู้�ด้วยตััวเอง โดยเป็็นเนื้้�อหาบทเรีียน
ท่ี่�ไม่่ยากหรืือง่่ายจนเกิินไปเพ่ื่�อความเหมาะสมในการจััด 
กิิจกรรมการเรีียนการสอน	 	 	 	 	
			   1.2 สร้้างความคิดสร้้างสรรค์์ในการ    
ออกแบบส่ื่�อการเรีียนรู้�ให้้กัับผู้้�เรีียน  โดยการฝึึกฝนให้้         
ผู้้�เรีียนมีีทักษะในการนำำ�สื่�ออิินโฟกราฟฟิิกมาใช้้ในการสรุุป
ความคิดรวบยอดในการเรีียนวิิชาอ่ื่�น ๆ	 	 	
			   1.3 ในการสร้้างส่ื่�ออิินโฟกราฟฟิิกควรมีี
แนะนำำ�ช่่องทางการสร้า้งส่ื่�ออิินโฟกราฟฟิิกผ่่านเว็็บไซน์หรืือ 
แอพพลิเคชััน  รวมไปถึง Power Point เพ่ื่�อให้้นัักเรีียน     
สามารถเข้้าไปเรีียนรู้�ได้้อย่่างถููกต้้อง	 	 	 	
		  2. ข้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป   	 	
			   2.1 ควรศึึกษาผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน         
ในด้านอื่�นๆ เพิ่่�มเติิม    	 	 	 	 	 	
			   2 . 2  จัั ด กิิ จกรรมการ เรีี ยนรู้�ด้  วย ส่ื่� อ                    
อิินโฟกราฟฟิิก ในเนื้้�อหาอ่ื่�นๆ และใช้้รููปแบบการเรีียนการ
สอนท่ี่�หลากหลาย
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ส่งบทความ 18 กันยายน 2564      แก้ไข 9  ตุลาคม 2564   ตอบรับ  12 ตุลาคม 2564

	 												          

บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) พััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ให้้มีีคุุณภาพ
เหมาะสม และประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 75/75 2) เปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียนและผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการ เรีียน ของนัักเรีียน
ท่ี่�เรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 3) ศึึกษาความสามารถทางวิิทยาศาสตร์ของนัักเรีียน
ท่ี่�เรีียนด้วยเรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 4) ศึึกษาดััชนีีประสิิทธิผลของการเรีียนด้วย
บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน  5) ศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิง     
แบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 	กลุ่่�มตัวอย่่างนัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 จำำ�นวน 33 คน ซ่ึ่�งได้้มาจากการ
สุ่่�มแบบกลุ่่�ม  (Cluster random sampling) เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ป ระกอบด้้วย 1) บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบ     
ผสมผสาน 2) แบบทดสอบก่่อนเรีียนและแบบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน 3) แบบประเมิินความสามารถทางวิิทยาศาสตร์ 
และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนัักเรีียน และสถิิติิท่ี่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้ ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าร้้อยละ ส่่วนเบี่่�ยง
เบนมาตรฐาน ค่่าดััชนีีประสิิทธิผล และสถิิติิ t-test 	 	 	 	 	 	 	 	
	 สรุุปผลการวิิจััยได้้ว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน คุุณภาพด้านเนื้้�อหาและการวััดและการประเมิิน อยู่่�ในระดัับคุุณภาพใน
เกณฑ์์ ดีีม าก ( = 4.68) และมีีคุุณภาพด้านสื่�อและเทคโนโลยีี  อยู่่�ในระดัับคุุณภาพในเกณฑ์์ ดีี  ( = 4.40) และมีี
ประสิิทธิภาพ 82.05/75.22 ตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2) ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05 3) ผลคะแนนความ
สามารถทางวิิทยาศาสตร์ ค่่าเฉลี่่�ยโดยรวม มีีค่่าเท่่ากัับ 2.51
____________

            1 นิิสิิตปริิญญาโท สาขาเทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา ภาควิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์		
       2 รองศาสตราจารย์์ ภาควิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์					   
       1 Master’s degree students in Educational Communications and Technology Major Department of Educational     	
Technology Faculty of Education Kasetsart University  								      
       2 Associate Professor in Department of Educational Technology Faculty of Education Kasetsart University  
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 	 	 	 4) ดัชนีีประสิิทธิผล (E.I) มีีค่่าเท่่ากัับ 0.5 แสดงว่่านัักเรีียนมีีความก้าวหน้้าทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น คิดเป็็น         
ร้้อยละ 50 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 5) นักเรีียนมีีความพึงพอใจต่่อบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน อยู่่�ในระดัับ ดีี

คำำ�สำำ�คััญ : บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิง, การเรีียนรู้�แบบผสมผสาน, ความสามารถทางวิิทยาศาสตร์

Abstract
	 The objectives of this study were to: 1) develop the blended e-learning on the physics of work 
to the highest quality (Content, = 4.68, Technical, = 4.40) and efficiency in accordance with the 75/75, 
2) compare pre-study scores and academic achievement of students taking a blended e-learning on 
the physics of work, 3) study the scientific abilities of students studying with a blended e-learning on 
the physics of work, 4) study the effectiveness index of learning with blended e-learning on the phys-
ics of work, and 5) study student’s satisfaction on blended e-learning on the physics of work.  The 
sample were 33 Muttayomsuksa 4th students, obtained through Cluster random sampling. The research 
instruments were: 1) blended e-learning, 2), pre-study test and learning achievement questionnaire 
3), scientific competency assessment, and 4) student satisfaction questionnaire. The data were analyze 
by: mean, percentage, standard deviation, Effectiveness Index and t-test statistics. 
	 The results were as follows: 	 	 							     
	 	 1) the enchance e-learning lesson was at very good quality and the efficiency was 
82.05/75.22, 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2) the learning achievement were higher than pretest statistically significant at .05 level, 	
	 	 3) student’s scientific competency after class on blended e-learning the overall mean was 
2.51, 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 4) the Effectiveness Index (EI) was 0.5, and 5) student’s satisfaction on the blended             
e-learning was at a good level.

Keywords : E-Learning, Blended Learning, Scientific Competency.
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บทนำำ�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 พระราชบัญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ พ.ศ. 2542 แก้้ไข
เพิ่่�มเติิมฉบับท่ี่� 2 พ .ศ. 2545 และท่ี่�แก้้ไขเพิ่่�มเติิม                
(ฉบัับท่ี่� 3) พ .ศ. 2554 ได้้กำำ�หนดความมุ่่�งหมายของการ
จััดการศึึกษาไว้้ว่่า“ การจััดการศึึกษาต้้องจััดให้บุุ้คคลมีีสิทธิ 
และโอกาสเสมอกััน” (หมวด 2 ม าตรา 10) โดยจะต้้อง       
ยึึดหลัักว่่านัักเรีียนทุุกคนมีีความสามารถเรีียนรู้�และพััฒนา
ตนเองได้้และถืือว่่านัักเรีียนมีีความสำำ�คัญท่ี่�สุุดกระบวนการ
จััดการศึึกษาต้้องส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนสามารถพััฒนาตาม
ธรรมชาติิและเต็็มตามศักยภาพ (มาตรา 22) “จััดการเรีียน
รู้้�ให้้ เกิิดขึ้้�นได้้ทุุกเวลาทุุกสถานท่ี่�” (หมวด 4 มาตรา 24)            
นัักเรีียนมีีสิทธิได้้รัับการพััฒนาขีีดความสามารถในการใช้้ 
เทคโนโลยีีในโอกาสแรกที่่�ทำำ�ได้้เพ่ื่�อให้้มีีความรู้้�และทัักษะ 
การใช้้เทคโนโลยีีเพ่ื่�อการศึึกษาในการแสวงหาความรู้�ด้วย
ตนเองได้้อย่่างต่่อเนื่่�องตลอดชีีวิิต  (หมวด 9 ม าตรา 66)    
เหตุุผลดัังกล่่าวทำำ�ให้้มีีการปรับเปลี่่�ยนกระบวนทัศน์ในการ
จััดการ ศึึกษาอย่่ า งหลากหลายทำำ� ใ ห้้ มีีการ ศึึกษา                      
ประสิิทธิภาพและความเหมาะสมของรููปแบบและวิิธีีการ 
จััดการเรีียนรู้�แบบต่่างๆ มีีการคิิดค้้นพััฒนานวัตกรรมการ
จััดการศึึกษาหลากหลายรููปแบบมุ่่�งหวัังให้้การจััดการเรีียน
การสอนเกิิดประสิิทธิภาพและเป็็นท่ี่�ยอมรับสููงการพััฒนา 
คนให้้มีีความพร้อมสำำ�หรัับการดำำ�รงชีีวิิตและรัับมืือความ  
เปลี่่�ยนแปลงที่่�เกิิดขึ้้�นในโลกไร้้พรมแดนก้้าวทันเทคโนโลยีี
การส่ื่�อสารและนโยบายความร่่วมมืือของพลเมืืองโลกเพ่ื่�อ 
เตรีียมความพร้อมให้้นัักเรีียนมีีทักษะสำำ�หรัับการดำำ�รงชีีวิิต
ในศตวรรษท่ี่� 21	 	 	 	 	 	 	 	
	 วิิทยาศาสตร์์เป็็นศาสตร์์ท่ี่�มีีเป็็นศาสตร์์ท่ี่�มีีความ 
สำำ�คัญต่่อการพััฒนาประเทศ การจััดการศึึกษาวิิทยาศาสตร์์
มีีความสำำ�คัญยิ่่�ง โดยเฉพาะการจััดการศึึกษากัับผู้้�เรีียนท่ี่�อยู่่�
ในระดัับการศึึกษาขั้้�นสููง ครููเป็็นผู้้�มีบีทบาทสำำ�คัญยิ่่�งต่่อการ
จััดการศึึกษาเพื่่�อพััฒนาผู้้�เรีียน ดังกล่่าว  การศึึกษาถึึงสภาพ
การจััดการเรีียนการสอนของ ครููจะช่่วยให้้เข้้าใจปัญหาท่ี่�
เกิิดขึ้้�นจากการเรีียนการสอนและสามารถอธิิบายสััมฤทธ์ิ์�ผล
ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนได้้อย่่างชััดเจนว่่าเป็็นผลเน่ื่�องมา
จากการจััดการเรีียนการสอนอย่่างไร งานวิิจััยท่ี่�เกี่่�ยวกับ  
การศึึกษาสภาพการจััดการเรีียนการสอนวิิทยาศาสตร์ของ
ครููที่่�ผ่่านมา พ บว่่าการจััดการเรีียนการสอนของครูู
วิิทยาศาสตร์ยัังพบปััญหาหลาย ประการ ทั้้�งในเร่ื่�องของวิิธีี
สอน  แนวทางในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�การวััดและ     
การประเมิินผลการเรีียนรู้�   ทั้้�งน้ี้�มีีสาเหตุุมาจากความเข้้าใจ
และความสามารถของครููในการจััดการเรีียนการสอน     

การขาดงบประมาณและอุุปกรณ์์ท่ี่�จะใช้้ปััญหาความ          
ไม่่สนใจและตั้้�งใจเรีียนของผู้้�เรีียน เป็็นต้้น	 	 	
	 ปััจจุุบันสังคมได้้รัับผลกระทบจากความก้า้วหน้้าทาง
ด้้านเทคโนโลยีีการส่ื่�อสารทำำ�ให้้เกิิดการเปลี่่�ยนแปลงการ
ดำำ�เนินิชีีวิิตและการเรีียนรู้�ต่่างออกไปจากอดีีตมีกีารพััฒนา
เทคโนโลยีี ในการจััดการเรีียนการสอนโดยการนำำ�   
เทคโนโลยีีของเว็็บไซต์และอิินเทอร์์เน็็ตมาใช้้ในการจััดการ
เรีียนการสอนมากขึ้้�นเพ่ื่�อให้้การจััดการเรีียนการสอนมีี 
ประสิิทธิภาพสููงสุุด นั กเรีียนได้้พััฒนาเต็็มตามศักยภาพ       
อีีเลิิร์์นนิ่่�งจึึงเป็็นเทคโนโลยีีท่ี่�นำำ�มาใช้้ในการจััดการเรีียน   
การสอนท่ี่�ตอบสนองเป้้าหมายการจััดการเรีียนรู้�ดังกล่่าว   
ได้้ดีี ดั งนั้้�นการพััฒนาอีีเลิิร์์นนิ่่�งให้้มีีประสิิทธิภาพสามารถ 
เรีียนรู้�ได้้สะดวกเรีียนรู้�ได้้ทุุกสถานท่ี่�ทุุกเวลา และความ 
สามารถทางวิิทยาศาสตร์เป็็นปัจจััยสำำ�คัญท่ี่�ส่่งผลต่่อ         
ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน	 	 	 	 	 	
 	 การออกแบบการเรีียนการสอนด้้วยอีีเลิิร์์นนิง 
(e-Learning) เพ่ื่�อพััฒนาผู้้�เรีียนนั้้�นมีีความสำำ�คัญเป็็น      
อย่่างยิ่่�งเพราะอีีเลิิร์์นนิงสามารถตอบสนองความต้้องการ
ของผู้้�เรีียนและผู้้�สอนได้้เป็็นอย่่างดีีช่่วยลดข้้อจํํากััดใน      
การเรีียนการสอนได้้แก่่ผู้้�เรีียนจํํานวนมากสภาพแวดล้้อม
ของห้้องเรีียนรวมทั้้�งช่่องว่่างระหว่่างผู้้�สอนและผู้้�เรีียน       
การออกแบบบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิ่่�งประกอบไปด้วย 3 ขั้้�นตอน
หลััก ๆ ดั งน้ี้�ขั้้�นแรกผู้้�สอนทำำ�การวางแผนเพ่ื่�อกํําหนด       
เป้้าหมาย  วิิเคราะห์์ปััจจััยท่ี่�เกี่่�ยวข้องและกํําหนดแผนการ
ปฏิบััติิงานของบทเรีียนเพ่ื่�อนํําสิ่่� งท่ี่�วางแผนทั้้�งหมด               
มาออกแบบบทเรีียนโดยเขีียนวัตถุุประสงค์์เชิิงพฤติิกรรม
เขีียนเนื้้�อหา กำ ำ�หนดวิิธีีการสอนและวิิธีีการประเมิินผล     
จากนั้้�นเข้้าสู่่�ขั้้�นท่ี่�สองโดยผู้้�สอนจะทำำ�การเตรีียมเนื้้�อหา      
องค์์ประกอบต่่าง ๆ ของบทเรีียนได้้แก่่ข้อความภาพเสีียง   
วิิดีีทัศน์เพ่ื่�อนํํามาจััด ทํําบทเรีียนและทดสอบการใช้้งานจริง
ในขั้้�นสุุดท้้ายจะทํํา การประเมิินคุุณภาพด้านเนื้้�อหาและ
ด้้านเทคนิิคการผลิตนำำ�ข้อเสนอแนะท่ี่�ได้้มาปรับปรุุงเพ่ื่�อให้้
บทเรีียนมีีคุุณภาพ สามารถนํําไปใช้้ให้้เกิิดประสิิทธิผลแก่่ผู้้�
เรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี กระบวนการเรีียนรู้�ท่ี่�จะช่่วยเสริิมสร้้าง
พััฒนาการในการเรีียนรู้�ของสมองได้้เป็็นอย่่างดีี  และมีี
คุุณภาพสำำ�หรัับเด็็ก คืือ การจััดการสอนท่ี่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียน
ได้้มีีส่่วนร่่วมในการจััดและทำำ�กิจกรรม  รวมทั้้�งเปิิดโอกาส
ให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�ทั้้�งในและนอกห้้องเรีียนด้วยการจััด
ประสบการณ์์กิิจกรรมสภาพแวดล้้อมเพ่ื่�อเป็็นเง่ื่�อนไขใน
การกระตุ้้�นและพััฒนาเสริมิสร้า้งให้้ผู้้�เรีียนเกิิดประสบการณ์์ 
จะช่่วยส่่งเสริมิทักษะในกระบวนการคิิดและเกิิดการเรีียนรู้้�
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อย่่างมีีเหตุุผลตามวัตถุุประสงค์์และเป้้าหมายท่ี่�ต้้องการ 
การเรีียนแบบดั้้�งเดิิมท่ี่�จำำ�กัดการเรีียนเฉพาะในห้องเรีียนมีี
การปรับเปลี่่�ยนมาเป็็นการเรีียนการสอนผ่่านเครืือข่่าย
อิินเทอร์์เน็็ตหรืือการเรีียนบนออนไลน์์จนนำำ�ไปสู่่�นวัตกรรม
การเรีียนการสอนที่่�นำำ�ส่่วนท่ี่�ดีีท่ี่�สุุดของการเรีียนการสอน
ทั้้�งสองแบบมาบููรณาการเข้้าด้้วยกััน  เป็็นการจััดการเรีียน
การสอนแบบผสมผสานท่ี่�เรีียกว่่า hybrid Learning หรืือ 
blended Learning อันนับว่่าเป็็นวิิธีีการจััดการสอนท่ี่�จะ
เพิ่่�มประสิิทธิภาพของการเรีียนการสอนให้้เกิิดประโยชน์
สููงสุุดต่่อผู้้�เรีียน  โดยนอกจากได้้รัับความรู้้�จากผู้้�สอนใน
ห้้องเรีียนแล้้วยังสามารถเรีียนผ่่านระบบการศึึกษาทางไกล                             
ทางอิิเล็็กทรอนิิกส์์ (e-learning) โดยทั้้�งการเรีียน                  
ผ่่านเว็็บไซต์ (web based learning) ซ่ึ่�งเป็็นบริิการ           
บนอินเทอร์์เน็็ตท่ี่�มีีแหล่่งข้้อมููลอย่่างมากมายหลายรููปแบบ
ผู้้�เรีียนสามารถศึึกษาค้้นคว้้าบทเรีียนท่ี่�ผู้้�สอนนำำ�เสนอ       
บนเว็็บไซต์ได้้ตลอดเวลาไม่่จำำ�กัดสถานท่ี่�และตามศักยภาพ
ของผู้้�เรีียน (ศิิริิสุุข ถนาวรณ์์ และอิินทิรา รอบรู้้�, 2563)	 	
	 จากเหตุุผลที่่�กล่่าวมาข้้างต้้น  ผู้้� วิิจััยได้้เห็็นถึง      
ความสำำ�คัญของบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงและปััญหาท่ี่�เกิิดจาก    
การเรีียนรู้�  ผู้้� วิิ จััย จึึง ไ ด้้ปรับเปลี่่� ยนแบบการสอน                     
แบบบรรยายเป็็นการสอนด้วยบทเรีียนอีี เ ลิิ ร์์นนิง                     
ซ่ึ่�งน่่าจะเป็็นวิิธีีท่ี่�ช่่วย ให้้ผู้้�เรีียนเรีียนเนื้้�อหา เร่ื่�อง งาน ได้้ดีี
ยิ่่�งขึ้้�น  และส่่งผลให้้ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนรายวิิชาฟิิสิิกส์์
เพิ่่�มขึ้้�นอีีกด้้วย โดยการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้บทเรีียน            
อีีเลิิร์์นนิงทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนรู้�จัักการเรีียนรู้�ด้วยตััวเอง สามารถ
เรีียนได้้ทุุกท่ี่�ทุุกเวลาตามท่ี่�ต้้องการ อีี เลิิร์์นนิงสามารถ     
ตอบสนองความต้้องการของผู้้�เรีียนและผู้้�สอนได้้เป็็น       
อย่่างดีีช่่วยลดข้้อจํํากััดในการเรีียนการสอนได้้ รวมทั้้�ง      
ช่่องว่่างระหว่่างผู้้�สอนและผู้้�เรีียน  ดั  งนั้้�นผู้้�วิิจััยจึึงนำำ�          
บทเรีียนออนไลน์์ร่่วมกับการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน 
(Blended Learning) ม าใช้้จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ให้้กัับ     
ผู้้�เรีียนซ่ึ่�งส่่งให้้ผู้้�เรีียนมีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนสููงขึ้้�น          
(อวิิรุุทธ์ วิิชััยศรีี และคณะ, 2561) โดยจััดกิิจกรรมการเรีียน
การสอนด้วยอีีเลิิร์์นนิง ร้ อยละ 70 ของเวลาเรีียนโดย          
จััดทำำ�เป็็นเอกสารอิิเล็็กทรอนิิกส์์ วิิดีีโอ เกม  แบบฝึึกหััด     
โดยใช้้เคร่ื่�องมืือส่ื่�อสารประเภทเว็็บบอร์์ด รวมทั้้�งการวััด
และการประเมิินผลและการเรีียนการสอน  ในชั้้�นเรีียน    
ร้้อยละ 30 โดยเรีียนจาการบรรยายด้้วยการเรีียนตาม
แผนการจััดการเรีียนรู้�แบบผสมผสาน ทั้้ �งน้ี้�เพ่ื่�อพััฒนา    
ความรู้�พื้้�นฐานด้านสื่�ออีีกทั้้�งพััฒนาความสามารถในการ

เรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ และเต็็มศักยภาพ 
วััตถุุประสงค์์การวิิจััย						   
	 1. พััฒนาบทเรีียนอีี เ ลิิ ร์์นนิงแบบผสมผสาน           
วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน  ให้้มีีคุุณภาพเหมาะสมและ                    
ประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 75/75	 	 	 	
	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียนและผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนของนัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิง    
แบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 		 	 	
	 3. เพ่ื่�อศึึกษาความสามารถทางวิิทยาศาสตร์์ของ
นัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยเรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบ        
ผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 	 	 	 	
	 4. เพ่ื่�อศึึกษาดััชนีีประสิิทธิผลของการเรีียนด้วย       
บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน	 	
	 5. เพ่ื่�อศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อ       
บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน

สมมติิฐาน	 								      
	 นัักเรีียนท่ี่� เรีียนด้วยบทเรีียนอีี เ ลิิ ร์์นนิงแบบ             
ผสมผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน  ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษา         
ปีีท่ี่� 4 จ ะมีีคะแนนแบบทดสอบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน      
สููงกว่่าคะแนนทดสอบก่่อนเรีียน	

ขอบเขตของการวิิจััย
	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย	 	
		  1. ประชากรท่ี่�ใช้้ในการศึึกษา คืือ นักเรีียนระดัับ
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 โรงเรีียนธัญบุุรีี ตำ ำ�บลประชาธิิปััตย์์ 
อำำ�เภอธััญบุุรีี  จัังหวััดปทุุมธานีี สั งกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�   
การศึึกษามััธยมศึึกษา เขต  4 (ปทุุมธานีี -สระบุุรีี )                       
ปีีการศึึกษา 2563 มีีนักเรีียนจำำ�นวน  13 ห้ อง จำ ำ�นวน        
520 คน 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2. กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการศึึกษา คืื อ นั กเรีียน 
ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 โรงเรีียนธัญบุุรีี ปี การศึึกษา 
2563 ซ่ึ่�งได้้มาโดยการเลืือกแบบวิิธีีการสุ่่�มตัวอย่่าง         
แบบกลุ่่�ม  (cluster random sampling) ด้ วยวิิธีีการ         
จัับสลากเลืือกห้้อง จำ ำ�นวน  1 ห้ องเรีียน  ซ่ึ่�งห้้องท่ี่�เป็็น      
กลุ่่�มทดลอง คืือ นักเรีียนห้อง ม.4/11 จำำ�นวน 33 คน
	 ระยะเวลาที่่�ใช้้ในการวิิจััย	 	 	 	
		  ผู้้�วิิจััยดำำ�เนิินการทดลองในภาคเรีียนท่ี่� 2 ปีการ
ศึึกษา 2563 โดยใช้้เวลาจำำ�นวน 4 คาบ คาบละ 60 นาทีี 
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	 สิ่่�งที่่�ศึึกษา
	 	 1. ตั วจััดกระทำำ� คืื อ การเรีียนด้วยบทเรีียน           
อีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน เร่ื่�อง งาน	 	 	 	
	 	 2. ผลของตััวจััดกระทำำ� คืือ 
	 	 	 1) ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน
	 	 	 2) ความพึงพอใจของนัักเรีียน
	 	 	 3) ความสามารถทางวิิทยาศาสตร์ของ 
นัักเรีียน

เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย	 			 
	 1. บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์   
เร่ื่�อง งาน ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4	 	 	
	 2. แบบทดสอบก่่อนเรีียนและแบบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียน  เร่ื่�อง งาน  ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4          
เป็็นแบบทดสอบแบบปรนััย ชนิ ด 4 ตั วเลืือก จำ ำ�นวน         
20 ข้ อ ซ่ึ่�งใช้้เป็็นแบบทดสอบก่่อน  โดยใช้้แบบทดสอบ     
ฉบับเดีียวกันในการทดสอบหลัังเรีียน  แต่่มีีการสลัับ           
ข้้อ คำำ�ถามและตััวลืือก 	 	 	 	 	 	
	 3. แบบประเมิินความสามารถทางวิิทยาศาสตร์     
โดยประเมิินพฤติิกรรมของผู้้� เรีียน  เร่ื่�องงานระดัับ                   
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 โดยมีีลักษณะเป็็นมาตราส่่วนประมาณ
ค่่า หรืือ Rating scale 3 ระดัับ	 	 	 	
	 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีี      
ต่่อการเรีียนรู้�บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน  เร่ื่�อง งาน 
ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 โดยมีีลักษณะเป็็นมาตราส่่วน      
ประเมิินค่่า หรืือ Rating scale 5 ระดัับของ Likert
	 การพััฒนาและหาประสิิทธิิภาพของเครื่�องมืือ	 	
	 	 1. การสร้้างส่ื่�อบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน 
เร่ื่�อง งาน ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 ผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิิน 
การตามแนวการออกแบบตามหลักัการ ADDIE มีีการสร้า้ง 
5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 1 การวิิเคราะห์์ (Analysis) ประกอบไป
ด้้วย (1) กำ ำ�หนดเป้้าหมายเนื้้�อหา (2) วิิเคราะห์์เนื้้�อหา         
(3) วิิเคราะห์์ผู้้�เรีียน (4) รููปแบบการเรีียนการสอน	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 2 การออกแบบ (Design) ประกอบไปด้ว้ย 
(1) ออกแบบสื่่�อบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสานโดย
การนำำ�เสนอ Storyboard (2) ออกแบบแผนการจััดการ
เรีียนรู้�		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 3 การพััฒนา (Development) ประกอบ
ไปด้วย (1) ดำำ�เนิินการพััฒนาวิิดีีโอ เกม แบบทดสอบ แบบ
ทดสอบ และพััฒนาส่ื่�ออิินโฟกราฟิิก ตาม Storyboard จาก

นั้้�นสร้้างห้้องเรีียน  Google Classroom (2) นำ ำ�เสนอส่ื่�อ 
ผ่่านห้้องเรีียน  Google Classroom เพ่ื่�อใช้้ในการเรีียน     
การสอน เม่ื่�อสร้้างเสร็็จสมบููรณ์์แล้้ว ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้าน
ส่ื่�อและเทคโนโลยีี จำ ำ�นวน  3 ท่่ าน  เพ่ื่�อตรวจสอบ                   
ความเหมาะสมและนำำ�สื่�อการเรีียนรู้�มาปรับปรุุงตาม           
คำำ�แนะนำำ�ซ่ึ่�งอยู่่�ในระดัับคุุณภาพในเกณฑ์์ดีี ( = 4.40 และ 
S.D.= 0.57) และให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านเนื้้�อหาและการวััด
และการประเมิิน จำำ�นวน 3 ท่่านซ่ึ่�งอยู่่�ในระดัับคุุณภาพใน
เกณฑ์์ดีีมาก ( =4.68 และ S.D.=0.44) (3) นำำ�แผนการ
จััดการเรีียนรู้�ท่ี่�สร้้างเสร็็จสมบููรณ์์แล้้วให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจ
สอบความเหมาะสม และนำำ�มาปรับปรุุงแก้้ไขตามคำำ�แนะนำำ�
ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 4 การนำำ�ไปใช้้ (Implementation) นำำ�สื่�อ
อีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสานจาก Google Classroom ท่ี่�ได้้
ทำำ�การพััฒนาและตรวจสอบคุุณภาพแล้้ว ไปทำำ�การทดลอง
ใช้้ (Tryout) กั บนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 4 เพ่ื่�อหา
ประสิทิธิภาพ โดยมีีขั้้�นตอนดังต่่อไปน้ี้� ครั้้�งท่ี่� 1  การทดลอง
แบบกลุ่่�มเล็็ก จำำ�นวน 3 คน มีีผลการเรีียนระดัับ เก่่ง กลาง 
และอ่่อน พบว่่า ขนาด สีีตัวอักษรและเสีียงไม่่ชัดเจน จึงมีี
การ ปรั บขนาดตััวอักษร ปรั บสีี ตั วอักษรให้้เหมาะสม         
รวมถึงการบัันทึกเสีียงใหม่่ให้้ชััดเจนมากขึ้้�น ครั้้�งท่ี่� 2 การ
ทดลองแบบกลุ่่�มใหญ่่ จำำ�นวน 9 คน ท่ี่�มีีผลการเรีียนระดัับ 
เก่่ง กลาง และอ่่อน พบว่่า ผู้้�เรีียนมีี ความพึงพอใจและไม่่มีี
การแก้้ไข ครั้้�งท่ี่� 3 แบบกลุ่่�มทดลองภาคสนาม ไปทดลอง
ใช้้กัับนัักเรีียนจำำ�นวน 30 คน เพ่ื่�อการหาประสิิทธิภาพของ
ส่ื่�อก่่อนท่ี่�จะนำำ�ไปใช้้กัับกลุ่่�มทดลองท่ี่�เป็็นเป้้าหมาย ต าม
เกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ 75/75 โดยใช้้สููตร E

1
/E

2
 (ชััยยงค์์ พรหม

วงศ์์, 2556) ซ่ึ่�ง ผลของการหาค่่าประสิิทธิภาพของบทเรีียน
อีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน เร่ื่�อง งาน สำำ�หรัับนัักเรีียนระดัับ
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 ในครั้้�งท่ี่� 3 เป็็นการดำำ�เนิินการ ทดลอง
กัับผู้้�เรีียนท่ี่�เป็็นกลุ่่�มภาคสนาม จำำ�นวน 30 คน มีีแนวโน้้ม
ของประสิิทธิภาพโดยรวมท่ี่� E

1
 มีีค่่าเท่่ากัับ 82.05 และ      

E
2
 มีีค่่าเท่่ากัับ 75.22 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 75/75	                          

ท่ี่�กำำ�หนดไว้้	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 5 การประเมิินผล (Evaluation) การวััด    
และประเมินิผลการเรีียนรู้�บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน 
เร่ื่�อง งาน ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 โดยดำำ�เนิินการจาก 
(1) แบบทดสอบก่่อนเรีียนและแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์� 
ทางการเรีียน  (2) การประเมิินความสามารถทาง 
วิิทยาศาสตร์ (3) การประเมิินผลความพึงพอใจในการใช้้ 
บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน	 	 	 	



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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	 	 2 .  การสร้้างแบบทดสอบก่่อนเรีียนและ                         
แบบทดสอบวัดัผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนท่ี่�เรีียน
ด้้วยส่ื่�อบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน (1) ศึึกษาวิิธีีการ
การสร้้างแบบทดสอบแบบปรนััยเลืือกตอบ (Multiple 
Choice) (2) ศึึกษาเนื้้�อหาเพ่ื่�อกำำ�หนดขอบเขตของเนื้้�อหา 
เร่ื่�อง งาน  (3) สร้้างแบบทดสอบที่่�สอดคล้้อง กั ับเนื้้�อหา     
ตามวัตถุุประสงค์์การเรีียนรู้�ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาและ
การวััดและประเมิินผล ป ระเมิินค่่า IOC และ พิ จารณา       
คััดเลืือกข้้อสอบท่ี่�มีีคะแนนเฉลี่่�ย 0.67–1.00 ซ่ึ่�ง ค่่ าดััชนีี
ความสอดคล้้องมากกว่่าหรืือเท่่ากัับ 0.5 ขึ้้ �นไป นำ ำ�แบบ
ทดสอบท่ี่�ได้้ไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 
จำำ�นวน  30 คน  ท่ี่� มีีความใกล้้เคีียงกัับกลุ่่�มตัวอย่่าง               
(4) นำำ�แบบทดสอบมาวิิเคราะห์์ค่่าความยากง่่าย (p) อยู่่�ท่ี่� 
0.2-0.8 และค่่าอำำ�นาจการจำำ�แนก (r) อยู่่�ท่ี่� 0.2–1.00       
จากนั้้�นคัดข้้อท่ี่�ผ่่านเกณฑ์์ จำ ำ�นวน  20 ข้ อ (5) วิิเคราะห์่่�    
ค่่าความเช่ื่�อมั่่�น  (reliability) ของแบบทดสอบวััดความรู้�   
ทั้้�งฉบับโดยใช้้สููตร KR–20 และควรมีีค่่าความเช่ื่�อมั่่�นท่ี่� 0.60 
ขึ้้�นไป ซ่ึ่�งข้้อสอบมีีค่่าความเช่ื่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.82 	 	
	 	 3. แบบประเมิินความสามารถทางวิิทยาศาสตร์  
ศึึกษาการสร้้างแบบประเมิินความสามารถทางวิิทยาศาสตร์ 
นำำ�แบบประเมิินท่ี่�ได้้ศึึกษามาสัังเคราะห์์ไปพััฒนาและ     
ออกแบบแบบประเมิินความสามารถทางวิิทยาศาสตร์      
และให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญท่ี่�เกี่่�ยวข้องตรวจสอบ (IOC) จ ากนั้้�น      
นำำ�มาปรับปรุุงแก้้ไขตามคำำ�แนะนำำ�ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ โดยใช้้
เกณฑ์์ของความเห็็นแบบ Rating Scale แบบ 3 ระดัับ
	 มาก 	  	 มีีค่่าเท่่ากัับ 	 3 
	 ปานกลาง 	 มีีค่่าเท่่ากัับ 	 2
	 น้้อย 	 	  มีีค่่าเท่่ากัับ 	 1
	 4. แบบสอบถามเพ่ื่�อวััดระดัับความพึงพอใจของ
นัักเรีียน  ศึึกษาวิิธีีการสร้้างแบบทดสอบเพ่ื่�อวััดความ            
พึึงพอใจ ดำ ำ�เนิินการสร้้างแบบทดสอบวััดความพึงพอใจ 
และนำำ�เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จ ากนั้้�นนำำ�มาปรับปรุุงแก้้ไข    
ตามคำำ�แนะนำำ�ของผู้้�เชี่่�ยวชาญโดยใช้้เกณฑ์์ของความเห็็น 
แบบ Rating Scale แบบ 5 ระดัับ 
	 มากท่ี่�สุุด 	มีีค่่าเท่่ากัับ 	 5 
	 มาก 	 	 มีีค่่าเท่่ากัับ 	 4 
	 ปานกลาง 	มีีค่่าเท่่ากัับ 	 3 
	 น้้อย 	 	 มีีค่่าเท่่ากัับ 	 2 
	 น้้อยท่ี่�สุุด 	มีีค่่าเท่่ากัับ 	 1

การดำำ�เนิินการวิิจััย	 				    	
	 1 .  นำ ำ�หนัังสืือออกจากภาควิิชา เทคโนโลยีี                   
การศึึกษามหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์เพ่ื่�อไปดำำ�เนิินการ
ติิดต่่อเพ่ื่�อขออนุุญาตในการดำำ�เนิินการวิิจััยและขอความ
ร่่วมมืือในการดำำ�เนิินการวิิจััยในครั้้�งน้ี้�ท่ี่�โรงเรีียนธัญบุุรีี	 	
	 2 .  เ ม่ื่�อ ถึึงกำำ�หนดท่ี่� ไ ด้้ นััดหมายไว้้ ผู้้� วิิ จััยให้้               
กลุ่่�มตัวอย่่างเรีียนรู้�ด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน 
กัับนัักเรีียนจำำ�นวน 1 ห้องเรีียนเป็็นนักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษา
ปีีท่ี่� 4 จำ ำ�นวน  33 คน  โดยสััดส่่วนในการเรีียนเป็็นแบบ
ออนไลน์์ (Online) และแบบเผชิญหน้้า (Face to Face) 
คิิดเป็็นสัดส่่วน 70:30	 โ ด ย ใ ห้้ ก ลุ่่� มตั  ว อ ย่่ า ง เ รีี ย นรู้ �                
ตามแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบการสืืบเสาะหาความรู้� 
(5E)	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1. ขั้้�นสร้้างความสนใจ (Engagement)	 	
	 	 	 1.1 ผู้้�วิิจััยดำำ�เนิินการช้ี้�แจงวััตถุุประสงค์์      
การดำำ�เ นิินการตามขั้้�นตอนการเรีียนการสอนด้้วย           
พร้อม อธิิบายวิิธีีการเข้้าใช้้บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน 
โดย Google Classroom แบบเผชิิญหน้้า (Face to 
Face)		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1.2 ผู้้� วิิ จััยให้้นัักเรีียนทำำ�แบบทดสอบ        
ก่่อนเรีียน เร่ื่�อง งาน ผ่่าน Google Forms จำำ�นวน 20 ข้อ 
โดยข้้อสอบจะดำำ�เนิินการสลัับข้้อและตััวเลืือกแบบออนไลน์์ 
(Online)
	 	 2. ขั้้�นสำำ�รวจและค้้นหา (Exploration)	 	
	 	 	 2.1 ผู้้�วิิจััยให้้ผู้้�เรีียนศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููล         
ในบทเรีียนอีี เ ลิิ ร์์นนิงแบบผสมผสานโดย Google              
Classroom ต ามหััวข้อดัังต่่อไปน้ี้� เร่ื่�องท่ี่� 1 ความหมาย 
และลัักษณะของงานทางฟิิสิิกส์์ เร่ื่�องท่ี่� 2 สููตรความสัมพัันธ์ 
ของงาน  เร่ื่�องท่ี่� 3 การแก้้โจทย์ปััญหา เร่ื่�อง งานแบบ
ออนไลน์์ (Online)	 	 	 	 	 	 	
	 	 3. ขั้้�นอธิิบายและลงข้้อสรุุป (Explanation)	 	
	 	 	 3.1 ผู้้�วิิจััยให้้ผู้้�เรีียนทำำ�แบบฝึึกหััด เร่ื่�อง งาน 
ในบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน โดย Google Class-
room ตามหััวข้อดัังต่่อไปน้ี้� แบบฝึึกหััดท่ี่� 1 ความหมาย
และลัักษณะของงานทางฟิิสิิกส์์ แบบฝึึกหััดท่ี่� 2 สููตรความ
สััมพัันธ์ของงาน แบบฝึึกหััดท่ี่� 3 การแก้้โจทย์์ปััญหา 	 	
เร่ื่�อง งาน แบบออนไลน์์ (Online)	 	 	 	
	 	 	 3.2 ผู้้�วิิจััยให้้นัักเรีียนเล่่นเกมในบทเรีียน        
อีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน โดย Google Classroom จำำ�นวน 
3 เกม เกมท่ี่� 1 เกมพิจารณาการเกิิดงาน เกมท่ี่� 2 องศาท่ี่�
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ทำำ�ให้้งานเป็็นบวก เกมท่ี่� 3 สููตรความสัมพัันธ์ของงาน 	 	
แบบออนไลน์์ (Online)	 	 	 	 	 	
	 	 4. ขั้้�นขยายความรู้� (Elaboration)	 	 	
	 	 	 4.1 ผู้้�วิิจััยทำำ�การสรุุปเร่ื่�องท่ี่�เรีียนมาทั้้�งหมด
และร่่วมกันอภิิปรายเกี่่�ยวกับเนื้้�อหา และเฉลยแบบฝึึกหััด 
เร่ื่�อง งาน แบบเผชิญหน้้า (Face to Face)	 	 	
	 	 	 4 .2 ผู้้� วิิ จััย เ ก็็บรวบรวมแบบประเมิิน         
ความ สามารถทางวิิทยาศาสตร์ แบบเผชิญหน้้า (Face to 
Face)		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 5. ขั้้�นประเมิิน (Evaluation)	 	 	
	 	 	 5 .1  ผู้้� วิิ จัั ย ใ ห้้ ผู้้� เรีี ยนทำำ�แบบทดสอบ            
วััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนผ่่าน  Google Forms จำ ำ�นวน 
20 ข้อ โดยข้้อสอบจะดำำ�เนิินการสลัับข้้อและตััวเลืือกแบบ
ออนไลน์์  (Online)

	 	 	  5.2 ผู้้�วิิจััยให้้ผู้้�เรีียนทำำ�แบบประเมิินความ
พึึงพอใจท่ี่�มีีต่่อบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสานผ่่าน      
Google Forms แบบออนไลน์์ (Online)
	 3 .  ผู้้� วิิ จัั ย ดำำ� เ นิิ น ก า รนำำ�ผ  ล แบบป ร ะ เ มิิ น                      
ความสามารถทางวิิทยาศาสตร์ และแบบสอบถามความ     
พึึงพอใจมาทำำ�การวิิเคราะห์์ข้้อมููล เพ่ื่�อทำำ�การสรุุปผลและ
อภิิปรายผลการวิิจััย	 	 	 	 	 	 	
	 4. ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมคะแนนทดสอบก่่อนเรีียน      
กัับคะแนนผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนและดำำ�เนิินการ             
วิิเคราะห์์ข้้อมููลเพ่ื่�อเปรีียบเทีียบคะแนนทดสอบก่่อนเรีียน
กัับคะแนนผลสััมฤทธิ์์� ทางการ เรีี ยนของนัั ก เรีี ยน                     
หลัังจากเรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน        
และวิิเคราะห์์ ค่่ าดััชนีีประสิิทธิผลของบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิง
แบบผสมผสาน เพ่ื่�อทำำ�การทดสอบสมมติฐานและสรุุปผล

ผลการวิิจััย															            
	 ผลการวิิจััย เร่ื่�อง การพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งานของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษา  
ปีีท่ี่� 4 สามารถสรุุปได้้ดัังน้ี้� 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ตอนที่่� 1 ผลการพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน  ให้้มีีคุุณภาพและประสิิทธิภาพ
ตามเกณฑ์์ 75/75	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ผลการหาคุุณภาพบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสม ผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน พบว่่ามีีคุุณภาพด้านเนื้้�อหาและการ
วััดและการประเมิิน อยู่่�ในระดัับคุุณภาพในเกณฑ์์ ดีีมาก ( =4.68 และ S.D.=0.44) มีีคุุณภาพด้านสื่�อและเทคโนโลยีี 
อยู่่�ในระดัับคุุณภาพในเกณฑ์์ ดีี ( =4.40 และ S.D.=0.57) 	 	 	 	 	 	 	
	 ผลการหาประสิิทธิภาพของบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษา    
ปีีท่ี่� 4 มีีประสิิทธิภาพ เท่่ากัับ 82.05/75.22 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 75/75 ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ แสดงผลตาม ตารางท่ี่� 1-2
ตารางที่่� 1  ตารางแสดงร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยของการเก็็บคะแนนระหว่่างเรีียน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 	 	
	 	   ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 โรงเรีียนธัญบุุรีี

(n=30)  

	 จากตารางท่ี่� 1 แสดงผลการวิิเคราะห์์หาประสิิทธิภาพของบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 
ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 โรงเรีียนธัญบุุรีี ท่ี่�ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างขึ้้�น พบว่่ามีีค่่าร้้อยละของค่่าเฉลี่่�ยการเก็็บคะแนนระหว่่าง
เรีียน (E

1
) เท่่ากัับ 82.05

เน่ำ�อห์�	 คัะแนำนำเต็ม คัะแนำนำเฉลี�ย่ 
ร้อย่ละของ

ค่ั�เฉลี�ย่	(E1) 

เร่�องท้ี่�	1 ควิามีหมีายและลักษณ์ะของงานี้ที่างฟิิสิกส ์ 5 4.17 83.48 

เร่�องท้ี่�	2 ส้ต้รควิามีสัมีพัันี้ธ์ิ์ของงานี้ 5 4.13 82.67 

เร่�องท้ี่�	3 การแก้โจัที่ย์ปั็ญหา	เร่�อง	งานี้ 5 4.00  80.00 

รวัม	 15 12.30 82.05 
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ตารางที่่� 2   ตารางแสดงร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยของคะแนนทำำ�แบบทดสอบหลัังเรีียน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 	 	
	 	    ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 โรงเรีียนธัญบุุรีี

(n=30)  

	 จากตารางท่ี่� 2 ตารางแสดงร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยของคะแนนทำำ�แบบทดสอบหลัังเรีียน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 
ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 โรงเรีียนธัญบุุรีี  ท่ี่�ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างขึ้้�น พบว่่ามีีค่่าร้้อยละของค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนทำำ�แบบ
ทดสอบหลัังเรีียน (E

2
) เท่่ากัับ 75.22

		
ภาพท่ี่� 1 แสดงตััวอย่่างบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน เร่ื่�องงาน

	 ตอนที่่� 2 ผลจากการเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียนและผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน  โดยใช้้         
บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 
ตารางที่่� 3  การเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียนและผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนท่ี่�เรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิง	
	 	   แบบผสมผสาน

* มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05
	 พบว่่ามีีค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนก่่อนเรีียน เท่่ากัับ 11.45 และมีีค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 4.57 และมีีค่่าเฉลี่่�ย
คะแนนผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนเท่่ากัับ 15.64 มีีค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 4.18 เม่ื่�อเปรีียบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ย
ก่่อนเรีียนและผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน พบว่่าค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนคะแนนผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนสููงกว่่าค่่าเฉลี่่�ยของคะแนน
ก่่อนเรีียน มีีค่่า Sig เท่่ากัับ .00 มีีค่่าน้้อยกว่่า .05 แสดงให้้เห็็นว่่าผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นชั้้�นมัธยมศึึกษา
ปีีท่ี่� 4 ท่ี่�เรีียนบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน มีีคะแนนผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนสููงกว่่าคะแนนก่่อน
เรีียน อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิ .05 สรุุปได้้ว่่านัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 
มีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนท่ี่�สููงขึ้้�น	 	 	 	 	 	 	

เน่ำ�อห์�	 คัะแนำนำเต็ม คัะแนำนำเฉลี�ย่ 
ร้อย่ละของค่ั�เฉลี�ย่ 

E2 ()  

แบบที่ดสอบวัิดผู้ลสัมีฤที่ธิิ์�ที่างการเร้ยนี้	เร่�อง	งานี้ 30 22.57 75.22 

 

 

 

 

 

ผลก�รทดสำอบ	 n 𝒙�  S.D. t P(sig) 

ก�อนี้เร้ยนี้	(Per-test) 33 11.45 4.57 8.349 0.00* 

ผู้ลสัมีฤที่ธิิ์�ที่างการเร้ยนี้	(Post-test) 33 15.64 4.18 

 

 (E
2
)



   Vol 5 No 13 January-March 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

135

	 ตอนที่่� 3 ผลจากการศึึกษาความสามารถทางวิิทยาศาสตร์หลัังเรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน  วิิชา
ฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน พบว่่า คะแนนความสามารถทางวิิทยาศาสตร์หลัังเรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ 
เร่ื่�อง งาน ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4		 	 	 	 	 	 	 	
ตารางที่่� 4  ตารางแสดงคะแนนความสามารถทางวิิทยาศาสตร์หลัังเรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิง	 	 	
	       แบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 (n=33)  

	 พบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยโดยรวม มีีค่่าเท่่ากัับ 2.51 คิดเป็็นร้อยละ 83.59 และมีีค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 0.58 ซ่ึ่�ง
อยู่่�ในระดัับคุุณภาพ มาก โดยด้้านการวััด มีีค่่าเฉลี่่�ยมากท่ี่�สุุด และความสามารถการจััดกระทำำ�และส่ื่�อความหมายข้้อมููล 
มีีค่่าเฉลี่่�ยน้้อยท่ี่�สุุด	 	 	
			 
	 ตอนที่่� 4 ผลจากการศึึกษาดััชนีีประสิิทธิผลของบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 
ตารางที่่� 5  ตารางแสดงผลดััชนีีประสิิทธิผลวิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 โรงเรีียนธัญบุุรีี

	 พบว่่านัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน มีีค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I) มีีค่่า
เท่่ากัับ 0.5 แสดงว่่านัักเรีียนมีีความก้าวหน้้าทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น 0.5 หรืือคิิดเป็็นร้อยละ 50	 	 	

ด้�นำคัวั�มสำ�ม�รถุท�งวิัทย่�ศ�สำตร์	 𝒙� 3 (. 00) ร้อย่ละ S.D 

1. การสังเกต้ 2.39 79.80 0.78 

2. การจัำาแนี้กป็ระเภที่ 2.64 87.88 0.54 

3. การวัิด 2.73 90.91 0.45 

4. การหาควิามีสัมีพัันี้ธ์ิ์ระหวิ�างสเป็สกับสเป็ส	

และสเป็สกับเวิลา 2.42 80.81 0.70 

5. การพัยากรณ์ ์ 2.55 84.85 0.56 

6. การลงควิามีเห็นี้จัากข้อมี้ล 2.48 82.83 0.50 

7. การคำานี้วิณ์ 2.70 89.90 0.46 

8. ควิามีสามีารถการจััดกระที่ำาและส่�อควิามีหมีาย

ข้อมี้ล 

2.15 71.72 0.70 

ค่ั�เฉลี�ย่	 2.51 83.59 0.58 

 

 

ผลก�รทดสำอบ	 n คัะแนำนำเต็ม คัะแนำนำรวัม	 total  E.I 

ก�อนี้เร้ยนี้	(Per-test) 33 20 378 660 0.5 

หลังเร้ยนี้	(Post-test) 33 20 516 



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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	 ตอนที่่� 5 ผลจากการศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อการพััฒนาผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง 
งาน โดยใช้้บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 						    
ตารางที่่� 6  ตารางแสดงคะแนนการวิิเคราะห์์แบบประเมิินความพึงพอใจ บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน 	 	
	 	   วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	    (n=33)

	 พบว่่า นักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 มีีความพึงพอใจบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 
ซ่ึ่�งสามารถจํําแนกเป็็นด้านๆ ดั งน้ี้� ด้ านวิิธีีการเรีียนการสอน  มีีค่่าเฉลี่่�ยมากที่่�สุุดเท่่ากัับ 4.05 คิ ดเป็็นร้อยละ 81.09             
โดยความเหมาะสมในการศึึกษาและทํําความเข้้าใจเนื้้�อหาด้้วยตััว มีีค่่าเฉลี่่�ยมากท่ี่�สุุด และสามารถเข้้าเรีียนได้้ตลอดเวลา 
มีีค่่าเฉลี่่�ยน้้อยท่ี่�สุุด ด้านการนํําเสนอเนื้้�อหา มีีค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 3.98 คิดเป็็นร้อยละ 79.70 โดยลำำ�ดับการนํําเสนอเนื้้�อหา
มีีความต่่อเน่ื่�อง มีีค่่าเฉลี่่�ยมากที่่�สุุด และความชััดเจนของคํําสั่่�ง/คำำ�แนะนํําในบทเรีียน  มีีค่่าเฉลี่่�ยน้้อยท่ี่�สุุด ด้ านการจััด  

ร�ย่ก�รประเมินำ 𝑥̅ ร้อย่ละ	 ระดับคัวั�มพึงพอใจั 

ด้�นำวิัธีีก�รเรีย่นำก�รสำอนำ 

 4     1. ควิามีเหมีาะสมีในี้การจััดการเร้ยนี้การสอนี้. 09 81.82 มีาก 

     2. ควิามีเหมีาะสมีในี้การศึึกษาและที่ำาควิามีเข้าใจัเนี้่�อหาด้วิยตั้วิ

 

4.18 83.64 มีาก	

 4     3. บรรยากาศึในี้การเร้ยนี้ร้้ด้วิยต้นี้เอง. 03 80.61 มีาก	

     4. การค้นี้หาข้อมี้ลเพัิ�มีเติ้มีด้วิยต้นี้เอง 4.00 80.00 มีาก	

 3     5. สามีารถเข้าเร้ยนี้ได้ต้ลอดเวิลา. 97 79.39 มีาก	

เฉลี�ย่ 4.05 81.09 ม�ก	

ด้�นำก�รนำำ�เสำนำอเน่ำ�อห์� 

     1. ควิามีชุัดเจันี้ของคำาสั�ง/คำาแนี้ะนี้ำาในี้บที่เร้ยนี้	 3.91 78.18 มีาก	

     2. คำาอธิิ์บายเข้าใจัง�าย	 3.97 79.39 มีาก	

     3. ลำาดับการนี้ำาเสนี้อเนี้่�อหามี้ควิามีต้�อเนี้่�อง	 4.12 82.42 มีาก	

     4. แบบที่ดสอบมี้ควิามีเหมีาะสมีสามีารถ

ป็ระเมีินี้ผู้ลได้ทัี่นี้ท้ี่ 

3.94 78.79 มีาก	

เฉลี�ย่ 3.98 79.70 ม�ก 

ด้�นำก�รจััดกิจักรรมประกอบก�รเรีย่นำก�รสำอนำ	

     1. องค์ป็ระกอบอ้เลิร์นี้นี้ิงแบบผู้สมีผู้สานี้ส�งเสริมีต้�อการเร้ยนี้ร้้ในี้ภาพัรวิมี

 

 

3.97 

 

79.39 มีาก 

     2. ควิามีชุัดเจันี้ของค้�มี่อป็ระกอบบที่เร้ยนี้ 3.91 78.18 มีาก 

     3. การให้คำาป็รึกษาและอำานี้วิยควิามีสะดวิกของ

ผู้้้สอนี้ 

 

3.85 

 

76.97 

 

มีาก 

     4. วิัธีีก�รประเมินำผลก�รเรีย่นำ	 4.00 80.00 มีาก 

เฉลี�ย่	 3.93 78.64 ม�ก	

ด้�นำรูปแบบบทเรีย่นำ	

     1. ควิามีนี้�าสนี้ใจัโดยรวิมีของบที่เร้ยนี้ 4.12 82.42 มีาก 

     2. ไอคอนี้มี้ควิามีเหมีาะสมีใชุ้งานี้ง�าย 3.97 79.39 มีาก 

     3. ภาษาท้ี่�ใชุ้มี้ควิามีเหมีาะสมี 4.06 81.21 มีาก 

เฉลี�ย่	 4.05 81.01 ม�ก 

 

     1. ความเหมาะสมในการจััดการเรีียนการสอน

     2. ความเหมาะสมในการศึึกษาและทํําความเข้้าใจ

เนื้้�อหาด้้วยตััว

     3. บรรยากาศในการเรีียนรู้�ด้วยตนเอง

     4. การค้้นหาข้้อมููลเพิ่่�มเติิมด้วยตนเอง

     5. สามารถเข้้าเรีียนได้้ตลอดเวลา

     1. องค์์ประกอบอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสานส่่งเสริิม

ต่่อการเรีียนรู้�ในภาพรวม

     2. ความชัดเจนของคู่่�มืือประกอบบทเรีียน

     3. การให้้คำำ�ปรึกษาและอํํานวยความสะดวกของ

ผู้้�สอน

     4. วิิธีีการประเมิินผลการเรีียน
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กิิจกรรมประกอบการเรีียนการสอน  มีีค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 3.93 คิ ดเป็็นร้อยละ 78.64 โดยวิิธีีการประเมิินผลการเรีียน            
มีีค่่าเฉลี่่�ยมากท่ี่�สุุด และการให้้คำำ�ปรึกษาและอํํานวยความสะดวกของผู้้�สอน ค่่าเฉลี่่�ยน้้อยท่ี่�สุุด และด้้านรููปแบบบทเรีียน 
มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.05 คิ ดเป็็นร้อยละ 81.01 โดยความน่่าสนใจโดยรวมของบทเรีียน  มีีค่่าเฉลี่่�ยมากที่่�สุุด และไอคอน        
มีีความเหมาะสมใช้้งานง่่าย ค่่าเฉลี่่�ยน้้อยท่ี่�สุุด

อภิิปรายผล									      
	 จากการศึึกษาวิิจััยเร่ื่�อง การพััฒนาบทเรีียน               
อีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ของนักัเรีียน
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 ผู้้�วิิจััยมีีการอภิิปรายผล ดังต่่อไปน้ี้�		
	 	 1. การประเมิินคุุณภาพด้านเนื้้�อหาและการวััด
และการประเมิิน  อยู่่�ในระดัับคุุณภาพในเกณฑ์์ดีีมาก             
( =4.68) และมีีคุุณภาพด้านสื่�อและเทคโนโลยีีอยู่่�ในระดัับ
คุุณภาพในเกณฑ์์ ดีี ( =4.40) และผลการหาประสิทิธิภาพ
ของบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสานมีีประสิิทธิภาพ 
เท่่ากัับ 82.05/75.22 ซ่ึ่�งเป็็นตามเกณฑ์์ 75/75 ท่ี่�กำำ�หนด
ไว้้   เน่ื่�องมาจากพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน 
วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ได้้ผ่่านการประเมิินความสมบููรณ์์ของ
เนื้้�อหาจากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นเนื้้�อหาและการประเมินิและด้า้น
ส่ื่�อและเทคโนโลยีีโดยตรง นอกจากน้ี้�พััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์น
นิิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ยัังได้้ถููกพััฒนาขึ้้�น
ตามขั้้�นตอนการสร้้างพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสม
ผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน  อย่่างเป็็นระบบตามรููปแบบ
ของ ADDIE model ท่ี่�เริ่่�มจากการวิิเคราะห์์เนื้้�อหาวิิเคราะห์์
ผู้้�เรีียนและ มีีการออกแบบโดยการเขีียนโครงสร้้าง (Flow 
chart) เพ่ื่�อนำำ�ไปเขีียนเป็็นเร่ื่�องราวลำำ�ดับขั้้�นตอน  (Story 
Board) ท่ี่�แสดงภาพรวมทั้้�งหมดพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิง
แบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน และในการพััฒนาก็ไ็ด้้
รัับการตรวจสอบและปรับปรุุงจากอาจารย์์ท่ี่�ปรึกษาและผู้้�
เชี่่�ยวชาญท่ี่�ได้้ให้้ข้้อเสนอแนะเพ่ื่�อนำำ�ไปปรับปรุุงแก้้ไขจนได้้
พััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์          
เร่ื่�อง งาน ท่ี่�มีีคุุณภาพและมีีการนำำ�ไปทดลองใช้้เพ่ื่�อทดสอบ
หาประสิิทธิภาพของพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสม
ผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน และในขั้้�นประเมิินผลก็็นำำ�ไป
ทดลองใช้้กัับนัักเรีียนพบว่่า การพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิง
แบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน มีีประสิิทธิภาพตาม
เกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ นอกจากน้ี้�ในขั้้�นการออกแบบในรููปแบบ
ของการนำำ�เสนอเนื้้�อหามีีการนำำ�เสนอในด้้านมัลติิมีีเดีีย 
ได้้แก่่ ตัวอักษร ภาพนิ่่�ง ภาพ  เคล่ื่�อนไหวเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนเกิิด
แรงจููงใจในการเรีียนกระตุ้้�น ความสนใจของผู้้�เรีียน รวมทั้้�ง
ยัังมีีเกมที่่�มีีปฏิสััมพัันธ์กัับผู้้�เรีียนอีีกด้้วย ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ
งานวิิจััยของ รฐา แก่่นสููงเนิิน และน้ำำ��มนต์ เรืืองฤทธ์ิ์� (2559) 

ได้้ทำำ�การวิิจััยเร่ื่�อง  การพััฒนาการเรีียนการสอนอีีเลิิร์์นนิง
วิิชาภาษาอัังกฤษเพ่ื่�อการท่่องเท่ี่�ยวตามแนวการสอนอ่่าน
แบบบููรณาการของ เมอร์์ด็็อค (MIA) ของนัักเรีียนชั้้�นมัธม
ศึึกษาปีท่ีี่� 4 โรงเรีียนวัดธรรมจริยิาภิิรมย์ ์จัังหวััดสมุุทรสาคร                      
ผลพบว่่าการพััฒนาการเรีียนการสอนอีีเลิิร์์นนิง  วิิชาภาษา-
อัังกฤษเพ่ื่�อการท่่องเท่ี่�ยวตามแนวการสอนอ่่านแบบ       
บููรณาการ ของเมอร์์ด็็อค (MIA) มีีคุุณภาพในระดัับดีี            
มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.21 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.84 
มีีประสิิทธิภาพ 80.30/75.23 ซ่ึ่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 75/75 
และยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ศิ ริิชััย น ามบุุรีี  (2564)     
ไ ด้้ทำำ�การวิิ จััยเร่ื่�อง การพััฒนาบทเรีียนอีี เ ลิิ ร์์นนิง                   
แบบผสมผสาน รายวิิชาปฏิบัิัติิการเคมีี ระดับัชั้้�นมัธยมศึึกษา
ปีีท่ี่� 4 โครงการห้้องเรีียนพิเศษวิิทยาศาสตร์และคณิิตศาสตร์ 
มหาวิิทยาลััยราชภัฏยะลา ผลพบว่่า รููปแบบจััดการเรีียนรู้�
ด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสานรายวิิชาปฏิบััติิการ 
เคมีี  ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 ท่ี่�พััฒนาขึ้้�น ผ ลการ          
ประเมิินความเหมาะสมโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 คน  มีีผลการ      
ประเ มิินในภาพรวมทุุก ด้้านอยู่่� ในระดัับมากท่ี่� สุุ ด                         
( =4.95,S.D.=0.20) มีีองค์์ประกอบสำำ�คัญ ได้้แก่่หลัักการ
จััดการเรีียนรู้� วั ตถุุประสงค์์ เนื้้�อหา กระบวนการจััดการ
เรีียนรู้�และการประเมิินผล หลัังจากการนำำ�รููปแบบการ
จััดการเรีียนรู้�ท่ี่�ได้้ไปพััฒนาเป็็นบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิ่่�งแบบ    
ผสมผสานแล้้ว  บทเรีียนผ่่านการประเมิินคุุณภาพโดย          
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 คน ในด้านหลัักการ ด้านเนื้้�อหา ด้านกิจกรรม
การเรีียนรู้�และประเมิินผลด้้านสภาพแวดล้้อมด้านภาษา 
ภาพและวีีดีีทััศน์และด้้านตัวอักษรและสีี ป ระเมิินผล           
อยู่่�ในระดัับมาก ( =4.57, S.D.=0.54)	 	 	
	 2. การเปรีียบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียนและ       
ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน พ บว่่าผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน       
สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05     
เป็็นไปตามสมมติิฐานท่ี่�ตั้้�งไว้้ แสดงให้้เห็็นว่่าการเรีียนด้วย
บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน      
ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 นั้้ �นช่่วยส่่งเสริิมความรู้้� 
ความเข้้าใจให้้กัับผู้้�เรีียนเป็็นอย่่างดีีเน่ื่�องมาจากบทเรีียน       
อีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน เป็็นบทเรีียน
อีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน ท่ี่�มีีทั้้�งตััวอักษร ภาพกราฟิิก เสีียง 
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และภาพเคล่ื่�อนไหวซ่ึ่�งเป็็นการสร้้างแรงจููงใจกระตุ้้�น      
ความสนใจของผู้้�เรีียนเป็็นอย่่างดีี น อกจากน้ี้�บทเรีียน          
อีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ยังช่่วยให้้   
ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้�ได้้เองตามความ  สามารถของแต่่ละ
บุุคคลโดยไม่่ต้้องรีีบเร่่งหรืือรอใคร หากไม่่เข้้าใจก็ยััง
สามารถย้้อนกลัับไปทบทวนใหม่่ได้้ และยัังสามารถเรีียนรู้�
ได้้ทุุกท่ี่�ทุุกเวลาเนื่่�องจากสามารถศึึกษา ในอุุปกรณ์์เคลื่่�อนท่ี่�
แบบพกพาได้้ง่่าย ส่่ งผลให้้มีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน            
ให้้สููงขึ้้�น  ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ อำ ำ�ภา หอมบุุปผา 
และกิิตติพงษ์์ พุ่�มพวง (2563) ผลการศึึกษาเม่ื่�อเปรีียบเทีียบ
ระหว่่างคะแนนก่่อนเรีียน  และผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน        
พบว่่า ผ ลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน
อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05 		 	 	
	 3. การศึึกษาความสามารถทางวิิทยาศาสตร์์           
หลััง เรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ 
เร่ื่�อง งาน  ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 พ บว่่า           
ค่่าเฉลี่่�ยโดยรวม มีีค่่าเท่่ากัับ 2.51 คิดเป็็นร้อยละ 83.59 
และมีีค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  เท่่ากัับ 0.58 แสดง           
ให้้เห็็นว่่าการจััดการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้�  (5E)     
ร่่วมกับบทเรีียนออนไลน์์ท่ี่� เหมาะสม  (ปวีีณวัสสา                
บำำ�รุุงอุุดมรัชต์ และอััมพร วั จนะ, 2564) และการเรีียน       
ด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 
นั้้�นช่่วยส่่งเสริิมความสามารถทางวิิทยาศาสตร์ให้้กัับ           
ผู้้�เรีียนได้้ เน่ื่�องมาจากบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน 
วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ท่ี่�มีีทั้้�งตััวอักษร ภาพกราฟิิก เสีียง เกม 
และภาพเคล่ื่�อนไหวซ่ึ่�งเป็็นการสร้้างแรงจููงใจกระตุ้้�น      
ความสนใจของผู้้�เรีียนเป็็นอย่่างดีี  และนอกจากน้ี้�บทเรีียน   
อีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ยังช่่วยให้้     
ผู้้� เรีียนสามารถเรีียนรู้�ได้้เองตามความสามารถของ          
แต่่ละบุุคคล โดยไม่่ต้้องรีีบเร่่ง หรืือรอใคร สามารถทวบได้้
ตลอดเวลา ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ วิิษณุุ วงศ์์อ่่อนตา 
(2559) ได้้ทำำ�การวิิจััยเร่ื่�องการพััฒนาการเรีียนแบบ         
ผสมผสานเพ่ื่�อส่่งเสริิมทักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์ 
สํําหรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ท่ี่�ได้้ทํําการวิิจััยเร่ื่�อง
การพััฒนาส่ื่�อการ สอนบนเครืือข่่ายอิินเตอร์์ เ น็็ต                      
ท่ี่�นํําทฤษฎีีการเรีียนแบบผสมผสานผนวกกัับการเรีียน    
แบบเผชิญหน้้าในชั้้�นเรีียนปกติิ ผ ลการวิิจััยพบว่่า               
กลุ่่�มตัวอย่่างมีีทักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ และ     
ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนท่ี่�ดีีขึ้้�น
	

	 	 4. การศึึกษาดััชนีีประสิิทธิผลของบทเรีียนอีีเลิิร์์น
นิิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ของนัักเรีียน พบ
ว่่ามีีค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I) มีีค่่าเท่่ากัับ 0.5 แสดงว่่า
นัักเรีียนมีีความก้าวหน้้าทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น  0.5 หรืือ      
คิิดเป็็นร้อยละ 50 ซ่ึ่�งถืือได้้ว่่าใช้้ได้้ แสดงให้เ้ห็็นว่่า การเรีียน
ด้้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน 
นั้้�นช่่วยส่่งเสริิมความรู้�ความเข้้าใจให้้กัับผู้้�เรีียนได้้ สังเกตได้้
จากคะแนนผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนมีีค่่ามากกว่่าคะแนน
ก่่อนเรีียน  แสดงว่่านัักเรีียนมีีความก้าวหน้้าทางการเรีียน
เพิ่่�มขึ้้�น  ซ่ึ่�งส่่งผลดีีต่่อนัักเรีียน  เน่ื่�องมาจากบทเรีียน              
อีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน เป็็นบทเรีียน
อีีเลิิร์์นนิงท่ี่�มีีทั้้�งตััวอักษร ภาพกราฟิิก เสีียง เกม  และ        
ภาพเคลื่่�อนไหวซึ่่�งเป็็นการสร้า้งแรงจููงใจ กระตุ้้�นความสนใจ
ของผู้้�เรีียนเป็็นอย่่างดีีซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ งานวิิจััยของ       
พิิพััฒน์์ศัักดิ์์� ไชยวงษ์์ (2562) ได้้ทำำ�การวิิจััย  เร่ื่�องการพััฒนา
บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิ่่�ง (e-Learning) รายวิิชาเทคโนโลยีี
สารสนเทศและการส่ื่�อสาร สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�น มัธยมศึึกษา
ปีีท่ี่� 3 โรงเรีียนยางตลาดวิิทยาคาร. ผ ลพบว่่าค่่าดััชนีี
ประสิิทธิผลของบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิง (e-Learning) ท่ี่�พััฒนา
ขึ้้�นมีีค่่าเท่่ากัับ 0.7374 หมายความว่่า หลัังการเรีียนด้วย
บทเรีียนแล้้ว นั กเรีียนมีีความก้าวหน้้าในการเรีียนสููงขึ้้�น    
คิิดเป็็นร้อยละ 73.74 และดััชนีีประสิิทธิผล ของบทเรีียนฯ 
มีีค่่าเท่่ากัับ 0.7374	 	 	 	 	 	 	
	 5. การศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อ      
การพััฒนาผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน  
โดยใช้้บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสานวิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง 
งาน พ บว่่า มีีความพึงพอใจต่่อบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบ      
ผสมผสานอยู่่�ในระดัับดีี ค่่ าเฉลี่่�ย 4.00 แสดงให้้เห็็นว่่า    
การเรีียนด้วยบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ 
เร่ื่�อง งาน ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 4 นั้้�นช่่วยส่่งเสริิม      
ความรู้้�ความเข้้าใจให้้กัับผู้้�เรีียนเป็็นอย่่างดีีเน่ื่�องมาจาก      
บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน     
เป็็นบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน ท่ี่�มีีทั้้�งตััวอักษร ภาพ
กราฟิิก เสีียง และภาพเคล่ื่�อนไหวซ่ึ่�งเป็็นการสร้้างแรงจููงใจ
กระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียนเป็็นอย่่างดีี น อกจากน้ี้�         
บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน  วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน       
ยังัช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้�ได้้เองตามความสามารถของ
แต่่ละบุุคคลโดยไม่่ต้้องรีีบเร่่งหรืือรอใคร หากไม่่เข้้าใจ ก็ยังั
สามารถย้้อนกลัับไปทบทวนใหม่่ได้้ และยัังสามารถเรีียนรู้�
ได้้ทุุกท่ี่�ทุุกเวลาเนื่่�องจากสามารถศึึกษาในอุุปกรณ์์เคลื่่�อนท่ี่�
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แบบพกพาได้้ง่่ายการวางระบบสะดวกต่่อการใช้้งาน ทำำ�ให้้
เกิิดความพึงพอใจต่่อการใช้้บทเรีียนอีีเลิิ ร์์นนิงแบบ            
ผสมผสาน วิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง งาน ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับางานวิิจััย
ของ ภั ทรวรรธน์ ไกรปิิยเศรษฐ์์ และนรีีรัตน์ สร้้อยศรีี 
(2559) ได้้ทำำ�การวิิจััยเร่ื่�องการพััฒนาบทเรีียนอีีเลิิร์์นนิง
เครืือข่่ายสัังคมออนไลน์์แบบผสมผสานวิิชาการผลิต
รายการโทรทััศน์แบบอีีเอ็็นจีี สำ ำ�หรัับนัักศึึกษาระดัับ
ปริญญาบััณฑิต ผ ลพบว่่าการประเมิินความพึงพอใจ          
ของนัักศึึกษาท่ี่�ใช้้บทเรีียนอีีเลิิร์์นนิงเครืือข่่ายสัังคมออนไลน์์
แบบผสมผสานวิิชาการผลิิตรายการโทรทััศน์แบบอีีเอ็็นจีี 
สำำ�หรัับนัักศึึกษาระดัับปริญญาบััณฑิตโดยรวมมีีความ       
พึึ ง พ อ ใจ อ ยู่่� ใ น ร ะ ดัั บ ม า ก โ ด ย มีี ค ว า มพึ งพอ ใจ                                
ในด้านวัตถุุประสงค์์อยู่่� ในระดัับมากท่ี่�สุุด รองลงมา            
ด้้านเนื้้�อหา ด้ ้านการโต้้ตอบบทเรีียน ด้ านการออกแบบ   
หน้้าจอ และด้้านการออกแบบการเรีียนการสอนอยู่่�ใน    
ระดัับมาก ซ่ึ่�งผลการวิิจััยความพึงพอใจแสดงให้้เห็็นว่่า         
มีีความเหมาะสมนำำ�มาใช้้ในการเรีียนการสอน

ข้้อเสนอแนะ
	 ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ผลการวิิจััยใช้้	 	 	
	 	 1. การจััดการเรีียนการสอนด้วยบทเรีียน            
อีีเลิิร์์นนิงแบบผสมผสาน จ ะต้้องมีีสิ่่�งอำำ�นวยความสะดวก 
ในด้านการเรีียนรู้้�  เช่่น อุุป กรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์และ         
เครืือข่่ายอิินเตอร์์เน็็ตให้้พร้อม	 	 	 	
	 	 2. ในการจััดกิิจกรรมควรคำำ�นึงถึึงความพึงพอใจ 
กระตุ้้�นภาวะอารมณ์์ในทางบวกให้้เกิิดมากขึ้้�น ถ้ าการจััด 
กิิจกรรมมีีบางสิ่่�งท่ี่�ขาดหายไป  หรืือหรืือกระทบจิิตใจ         
ในระหว่่างการสอน อาจจะเป็็นรากฐานของการพอใจและ
ไม่่พอใจได้้
	 ข้้อเสนอแนะในการทำำ�วิิจััยครั้้�งต่่อไป
	 	 1. ควรมีีการวิิจััยบทเรีียนอีี เ ลิิ ร์์นนิงแบบ         
ผสมผสานประกอบการสอนด้วยวิิธีีการสอนอื่�น  ๆ เช่่น      
การอภิิปรายแบบกลุ่่�มย่่อย การจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือ 	
	 	 2. ควรมีีการวิิจััยบทเรีียนอีี เ ลิิ ร์์นนิงแบบ         
ผสมผสานมาประยุุกต์์ใช้้กัับการเรีียนแบบสัังคมออนไลน์์    
อ่ื่�น เช่่น facebook 
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﻿การพััฒนาส่ื่�อโมชันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ร่่วมกับแนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบนำำตนเอง
เพ่ื่�อส่่งเสริิมความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง

ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึกษาปีีที่่� 6

The Development of Motion Graphics on Mechanical Waves in Conjunction                                   
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Skill of Mathayomsuksa 6th Students.
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ส่งบทความ 16 กันยายน 2564    แก้ไข 9 ตุลาคม 2564    ตอบรับ  11  ตุลาคม  2564  

		  											         
บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีวััตถุุประสงค์์ดัังนี้้� 1) พััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเองเพื่่�อ   
ส่่งเสริิมความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา และความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา
ปีีที่่� 6 ให้้มีีคุุณภาพและประสิิทธิิภาพ (80/80) 2) ศึึกษาความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถ                    
ในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง (SDL) ในรายวิิชาฟิิสิิกส์์ โดยใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิก สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6  3) ศึึกษา    
ดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองของนัักเรีียนที่่�มีต่่อการเรีียนหลัังจากเรีียนรู้้�ผ่านสื่่�อโมชัันกราฟิิก
ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 และ 4) ศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีต่่อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล โดย            
กลุ่่�มตััวอย่่างคืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ภาคการเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563 โรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี จำำ�นวน      
40 คน โดยใช้้วิิธีีการสุ่่�มตััวอย่่างแบบแบ่่งกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)  ซึ่่�งมีีเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่        
1) สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี  2) แบบทดสอบวิิเคราะห์์
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนแบบปรนััย 4 ตััวเลืือก เรื่่�อง คลื่่�นกล  3) แบบประเมิินคุุณภาพสื่่�อและแบบสอบถามความพึึงพอใจ
ของนัักเรีียนที่่�มีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิก โดยสถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน     
และค่่า t-test 														            
	 ผลการวิิจััยพบว่่า 												         
		  1) การพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล ที่่�พัฒนาขึ้้�นมีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี และมีีประสิิทธิิภาพ 
87.87/85.12 ตามเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนด  		

_______________
          1 นิิสิิตปริิญญาโท สาขาเทคโนโลยีีและสื่่�อสารการศึึกษา ภาควิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์
      2 รองศาสตราจารย์์ ภาควิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์	     			          
          1 Master’s degree students in Educational Communications and Technology Major Department of		   
Educational Technology Faculty of Education Kasetsart University							     
      2 Associate Professor of Educational Technology Faculty of Education Kasetsart University
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  		  2) ความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง (SDL) หลัังเรีียนสููงกว่่า     
ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิ .05									       
		  3) ดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองของนักัเรีียนที่่�มีต่่อการเรีียนด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพิ่่�ม
ขึ้้�นร้้อยละ 80															            
		  4)  นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจมีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิก อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุด ( =4.44)   			 

คำำ�สำำ�คัญ : โมชัันกราฟิิก,  การเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง  

Abstract

	 This objective of this research were to1) develop motion graphics media on mechanical waves            
together with self-directed learning to promote the ability to solve problems and the self-learning ability of 
Mathayomsuksa 6 students to have quality and efficiency (80/80), 2) studying the ability to solve problems 
and self-directed learning (SDL) in physics using motion graphics for students in grade 6, 3) study the self-   
Learning effectiveness Index students towards study after learning through motion graphics of Grade 6 students 
and, 4) to study the students’ satisfaction towards motion graphics titled mechanical waves that sample was 
40 students in the second semester of Academic Year 2020,  Horwang Pathumthani School, using a cluster 
sampling method, 1 classroom. The tools used in this research were as follows: 1) motion graphics media 
titled “Mechanical Wave “ for Mathayomsuksa 6 students at Horwang Pathumthani School, 2) Four-choice 
multiple-choice achievement analysis test on mechanical waves, 3) media Quality Assessment Form and the 
student satisfaction questionnaire on motion graphics media. The statistics used in the data analysis were 
percentage, mean, standard deviation, and t-test.								      
	 The results of the research were as follows: 							     
			   1) the development of motion graphics on  mechanical waves was of good quality. and the 
efficiency was 87.87/85.12 according to the specified criteria, 						    
			   2) problem solving ability and the academic self-directed learning (SDL) was statistically              
significantly higher than before .05 									       
			   3) the index of self-directed learning of students towards learning with motion graphics increased 
by 80%. 																              
			   4) students were satisfied with motion graphics at the highest level ( = 4.44)			 

Keywords : Motion Graphic,  Self-Directed learning (SDL).
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บทนำำ�	 									       
		  พระราชบััญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ พ.ศ. 2542 
มาตรา 22 กำำ�หนดแนวทางในการจััดการศึึกษาไว้้ว่่า           
การจััดการศึึกษาต้้องยึึดหลัักว่่าผู้้� เรีียนทุุกคนมีีความ
สามารถเรีียนรู้้�และพััฒนาตนเองได้้ และถืือว่่าผู้้�เรีียนมีีความ
สำำ�คัญที่่�สุด กระบวนการจััดการศึึกษาต้้องส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียน        
สามารถพััฒนาตามธรรมชาติิและเต็็มตามศัักยภาพ          
จากมาตรา 66 ผู้้�เรีียนมีีสิิทธิิได้้รัับการพััฒนาขีีดความ        
สามารถในการใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อการศึึกษา เพื่่�อให้้มีีความรู้้�
และทัักษะเพีียงพอ ที่่�จะใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อการศึึกษาในการ
แสวงหาความรู้้�ด้วยตนเองได้้อย่่าง ต่่อเนื่่�องตลอดชีีวิิต 		
	สำ ำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 
(2561) จากนโยบายสำำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษา     
ขั้้�นพื้้�นฐาน ปีีงบประมาณ 2561 ได้้กำำ�หนดเป้้าหมาย          
ข้้อที่่� 7 หน่่วยงานทุุกระดัับพััฒนาสื่่�อ เทคโนโลยีีและระบบ          
ข้้ อ มูู ลส า รสน เทศ เพื่่� อ ก า รบ ริิห า ร จัั ดก า ร ศึึ กษา                        
อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ นโยบายที่่� 2 ด้้านการพััฒนาคุุณภาพ 
ผู้้�เรีียนและส่่งเสริิมการจััดการศึึกษาเพื่่�อสร้้างขีีดความ
สามารถในการแข่่งขััน ข้้อ 2 พััฒนาคุุณภาพ กระบวนการ
เรีียนรู้้� (2.7) สนัับสนุุนการผลิิต จััดหาและใช้้สื่่�อการเรีียน
การสอน เทคโนโลยีี นวััตกรรมและสิ่่�งอำำ�นวยความสะดวก
ที่่�หลากหลายเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�อย่่างเต็็มศัักยภาพ 		
	 จากนโยบายของรัฐับาลด้้านการศึึกษาที่่�ให้้มีีการนำำ�
เทคโนโลยีีสารสนเทศมาใช้้ปฏิิรููปการเรีียนรู้้�โดยมุ่่�งเน้้นให้้
ครููและบุุคลากรทางการศึึกษาสามารถใช้้เทคโนโลยีี
สารสนเทศในการเรีียนรู้้� ใ ห้้ เ กิิดประโยชน์์สููงสุุดต่่อ                
การดำำ�เนิินงานทางด้า้นการศึึกษา เพื่่�อให้เ้ป็็นสัังคมแห่่งการ
เรีียนรู้้�จึงจำำ�เป็็นต้้องมีีการพััฒนาและใช้้ นวััตกรรมการสอน
และวิิธีีสอนที่่�หลากหลาย การใช้้สื่่�อการเรีียนการสอนที่่�น่า
สนใจจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีความสนใจและเข้้าถึึงเนื้้�อหาความ
รู้้�ได้้ง่่ายและมีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น 				  
	วิ ชาฟิิสิิกส์์ เป็็นวิิชาที่่�มีลัักษณะของเนื้้�อหาที่่�อธิิบาย
ปรากฏการณ์์ธรรมชาติิที่่� เกิิดขึ้้�นบนโลกไม่่ว่่าจะเป็็น       
เสีียงฟ้้าร้้อง การเคลื่่�อนที่่�ของรถยนต์์ไฟฟ้้าที่่�เราใช้้กััน         
ในครััวเรืือน จะเห็็นว่่าแต่่ละเหตุุการณ์์จะสามารถเข้้าใจได้้
ก็็ต่่อเมื่่�อเห็็นภาพหรืือทดลองในสถานการณ์จ์ริิง ถึึงจะเข้้าใจ 
และสามารถเข้้าในสถานการณ์์ต่่าง ๆ ได้้			 
	ซึ่่� งในการผลิิตสื่่�อที่่�เหมาะสมกัับวิิชานี้้�จะต้้องเป็็นสื่่�อ
ที่่�เป็็นอนิิเมชัันหรืือภาพเคลื่่�อนไหวซึ่่�งโมชัันกราฟิิกเป็็นภาพ
กราฟิิกแบบเคลื่่�อนไหวนั่่�นเอง โดยโมชัันกราฟิิกจะเป็็น   
การนำำ�กราฟิิกต่่าง ๆ มาขยัับและเคลื่่�อนไหวให้้เกิิด         

ความน่่าสนใจซึ่่�งจะช่่วยสร้้างความสนุุกสนานให้้กัับงาน 
กราฟิิกที่่�เป็็นภาพนิ่่�งและบอกเล่่าเรื่่�องราวข้้อมููลต่่าง ๆ      
ได้้ดีีมีีชีีวิิตชีีวายิ่่�งขึ้้�น (จงรััก เทศนา, 2560)			 
	 กระบวนการจััดการเรีียนการสอนของไทย                 
ในปััจจุุบัันยัังไม่่เน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาการคิิดวิิเคราะห์์ 
แสดงความคิิดเห็็นและการแสวงหาความรู้้�ด้้วยตนเอง       
ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนขาดคุุณลัักษณะช่่างสงสััยและใฝ่่หาคำำ�ตอบ     
เมื่่�อผู้้�เรีียนถููกจำำ�กัดความคิิดย่่อมมีีผลทำำ�ให้้คิิดไม่่เป็็น           
ไม่่กล้้าแสดงความคิิดเห็็น ขาดความคิิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์   
ขาดกระบวนการคิิดอย่่างมีีเหตุุผลซึ่่�งก่่อให้้เกิิดปััญหา       
ตามมาในเรื่่�องการตััดสิินใจ คิิดไม่่เป็็น ไม่่ทราบว่่าสิ่่�งไหน
เป็็นไปได้้ในสภาพแวดล้้อมของตน จึึงคอยแต่่จะรัับคํําสั่่�ง 
และการชี้้�นํําจากผู้้�สอนตลอดเวลา นอกจากนี้้�พฤติิกรรม 
การถ่่ายโอนการเรีียนรู้้� การนำำ�ความรู้้� ความเข้้าใจที่่�ได้้รัับ 
จากการการเรีียนไปใช้้ในชีีวิิตจริิง สํําหรัับผู้้�เรีียนทุุกระดัับ 
ของประเทศไม่่ว่่าจะเป็็นระดัับประถมศึึกษามััธยมศึึกษา 
หรืืออุุดมศึึกษามีีค่่อนข้้างน้้อยเนื่่�องจากในการจััดการเรีียน
การสอน ผู้้�เรีียนยัังขาดโอกาสในการฝึึกฝน การนํําความรู้้�
ไปใช้้ แนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเองเป็็นแนวคิิด                       
ที่่�จะเกี่่�ยวข้้องกัับการจััดการเรีียนการสอน  (Instructional 
method) และคุุณลัักษณะส่่วนบุุคคล (Personality      
characteristic) ที่่�สามารถชี้้�นำำ�ตนเองในการเรีียนรู้้�ได้้
กระบวนการของการจัดัการเรีียนการสอนแบบ SDL ผู้้�สอน
มีีบทบาทในการเริ่่�มต้้น หรืือกำำ�หนดรููปแบบการดำำ�เนิินการ
จััดเรีียนการสอน โดยร่่วมกัับนัักเรีียนในการวางแผน
กระบวนการเรีียนรู้้�และอำำ�นวยความสะดวกให้ผู้้้�เรีียนปฏิิบััติิ
การเรีียนรู้้�ส่วนของคุุณลัักษณะส่่วนบุุคคล (Personality 
characteristic) ของผู้้�เรีียนรู้้�ด้วยตนเองเป็็นลัักษณะของ
แต่่ละคนที่่�มีีความรัับผิิดชอบต่่อการเรีียนรู้้�พยายามที่่�จะ
บรรลุุเป้้าหมายของการเรีียนรู้้�โดยปราศจากการกระตุ้้�นหรืือ
ถููกแนะนำำ�โดยคนอื่่�น							    
	ดั งนั้้�น ผู้้�วิจััยจึึงสนใจที่่�จะพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก 
เรื่่�อง คลื่่�นเสีียงร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง (Self–    
Directed Learning) เพื่่�อส่่งเสริิมการแก้้โจทย์์ปััญหาและ
ความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองของนัักเรีียน               
มาประยุุกต์์กัับเนื้้�อหาวิิชาวิิทยาศาสตร์์ สาขาฟิิสิิกส์์เพื่่�อให้้ 
เกิิดคุุณภาพทางการเรีียนรู้้�  เนื่่�องจากเป็็นกิิจกรรม              
การ เรีียนรู้้�ที่่�  เ น้้นใ ห้้ผู้้� เ รีียนคิิดแก้้ ปััญหาอย่่าง เ ป็็น    
กระบวนการ มีีขั้้�นตอน นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�จากการลงมืือ
ปฏิิบััติิสร้้างผลงานการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองแก้้ปััญหาได้้ด้้วย
ตนเอง เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนมีีความสามารถในการแก้้ปััญหาและ
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นำำ�แนวทางในการแก้้ปััญหาไปใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วันได้้      
อย่่างเหมาะสม

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย						   
	 1. พััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกลร่่วมกัับ     
การเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเองเพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการ
แก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง
ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ให้้มีีคุุณภาพและ
ประสิิทธิิภาพ									       
	 2. ศึึกษาความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและ
ความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง (SDL) ในรายวิิชา
ฟิิสิิกส์์ โดยใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิก สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6								     
	 3. ศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการ    
เรีียนรู้้�ด้วยตนเองของนัักเรีียนที่่�มีต่่อการเรีียนหลัังจาก   
เรีียนรู้้�ผ่านสื่่�อโมชัันกราฟิิกของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา        
ปีีที่่� 6											         
	 4. ศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีต่่อโมชััน 
กราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล โดยกลุ่่�มตััวอย่่าง คืือ นัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6  

ขอบเขตของการวิิจััย						   
	 1. ขอบเขตด้้านประชากร				  
		  ประชากรในการดำำ�เนิินการวิิจััยในครั้้�งนี้้� คืือ 
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี         
ในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563 จำำ�นวน 12 ห้้อง 
นัักเรีียน 361 คน								     
		  กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ นัักเรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6   โรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี ในภาคเรีียน
ที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563 จำำ�นวน 1 ห้้อง นัักเรีียน 40 คน     
ได้้มาด้้วยวิิธีีการสุ่่�มแบบแบ่่งกลุ่่�ม				  
	 ระยะเวลาที่่�ใช้้ในการวิิจััย 				  
		  ผู้้�วิจััยใช้้ระยะในการวิิจััยในครั้้�งนี้้� คืือ ภาคเรีียน
ที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2563 โดยใช้้ระยะเวลาในการศึึกษา           
ทำำ�แบบทดสอบก่่อนเรีียนจำำ�นวน 2 ครั้้�ง ครั้้�งละ 60 นาทีี 
ตามด้้วยการเรีียนด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล          
อีีก 60 นาทีี จากนั้้�นทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียนจำำ�นวน 
2 ครั้้�ง ครั้้�งละ 60 นาทีี สาเหตุุที่่�ต้องแบ่่งเป็็น 2 ครั้้�ง
เนื่่�องจาก สถานการณ์์ Covid -19 ทางโรงเรีียนได้้แบ่่งกลุ่่�ม
นัักเรีียนในการเข้้าเรีียน 
	

	สิ่่� งที่่�ศึึกษา							     
			   1. ตััวจััดกระทำำ� คืือ การเรีียนรู้้�ด้วยโมชััน
กราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล โดยใช้้แนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบ            
นำำ�ตนเอง  (Self –Directed Learning)  			 
			   2. ผลของตััวจััดกระทำำ� คืือ 			 
					     1) ความสามารถในการแก้้โจทย์์
ปััญหา											        
					     2) ความสามารถในเรีียนรู้้�ด้้วย
ตนเอง											        
					     3) ความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชััน
กราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย		  		
	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ประกอบไปด้้วย		
		  1.สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล สำำ�หรัับนัักเรีียน
ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โดยมีีลัักษณะการนำำ�เสนอ
เนื้้�อหา มีีตััวอย่่างโจทย์์ปััญหา รวมทั้้�งมีีแบบทดสอบก่่อน
เรีียนและแบบทดสอบหลัังเรีียน				  
		  2.แบบประเมิินคุุณภาพของสื่่�อโมชัันกราฟิิก โดย
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ แบ่่งเป็็น 6 ด้้าน ประกอบด้้วยด้้านตััวอัักษร 
ด้้านภาพเคลื่่�อนไหว ด้้านเสีียง ด้้านการออกแบบหน้้าจอ  
ด้้านการออกแบบเนื้้�อหาด้้านการนำำ�เสนอการประเมิินแบบ
ทดสอบการประเมิินด้้านแผนการสอน			 
		  3.แบบทดสอบที่่� ใช้้ทดสอบก่่อนเรีียนและ         
แบบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วยสื่่�อโมชััน
กราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล เป็็นแบปรนััยชนิิด 4 ตััวเลืือก จำำ�นวน 
20 ข้้อ ซึ่่�งเป็็นข้้อสอบชนิิดเดีียวกััน แต่่สลัับข้้อและตััวเลืือก
ตอบ											         
		  4.แบบประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนระดัับ 
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6

การดำำ�เนิินการวิิจััย	 				    	
	 การดำำ�เนิินการวิิจััยในครั้้�งนี้้� เป็็นการวิิจััยแบบ          
กึ่่�งทดลอง (Quasi-Experimental Research) มีีลัักษณะ
การทดลองแบบกลุ่่�มเดีียว ทดสอบก่่อนเรีียน-หลัังเรีียน 
(One group pre-test/post-test design) ซึ่่�งผู้้�วิจััยได้้
ดำำ�เนิินการดัังนี้้�								      
		  1. ศึึกษา หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 
พทธศัักราช 2551 และหลัักสููตรการสอนสถานศึึกษา 
โรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิทยาศาสตร์์ 
และเทคโนโลยีี								      
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		  2.ศึึกษาความต้้องการและสัักษณะสื่่�อโมชััน       
กราฟิิกที่่�เหมาะสมเพื่่�อใช้้ประกอบการเรีียนในรายวิิชา 
ฟิิสิิกส์์ เรื่่�อง คลื่่�นกล ของนัักเรีียนในระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา
ปีีที่่� 6 											        
		  3.ศึึกษา แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) เพื่่�อสร้้างสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกลร่่วมกัับ      
แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) ให้้                
เหมาะสมกัับผู้้�เรีียนในระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 และให้้ 
เหมาะสมกัับเนื้้�อหารายวิิชาฟิิสิิกส์์ ตามหลัักสููตรแกนกลาง
การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 และหลัักสููตร     
การสอนสถานศึึกษาโรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี กลุ่่�มสาระ     
การเรีียนรู้้�วิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี			 
		  4.วางแผนการออกแบบและพััฒนาสื่่�อโมชััน 
กราฟิิกร่่วมกัับแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) เพื่่�อสร้้างสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล ที่่�ส่งเสริิม
ความสามารถเรีียนรู้้�ด้วยตนเองและพััฒนาความรู้้�ความ
สามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาพื้้�นฐาน เรื่่�อง คลื่่�นกล ให้้
เหมาะสมสำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 			
		  5.หาคุุณภาพของการพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก 
เรื่่�อง คลื่่�นกลที่่�พัฒนาร่่วมกัับแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบ
นำำ�ตนเอง (SDL) โดยยื่่�นต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน 6 ท่่าน ได้้
ตรวจสอบและแก้้ไขตามข้้อเสนอแนะ				 
		  6.หาประสิิทธิิภาพการเรีียนรู้้�ในการใช้้สื่่�อโมชััน 
กราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกลที่่�พัฒนาร่่วมกัับแนวคิิดการจััดการ 
เรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) ในกลุ่่�มทดลอง (Try out)      
โดยกำำ�หนดค่่าประสิิทธิิภาพแบบ E

1
/E

2
  (80/80) เพื่่�อ     

ตรวจสอบประสิิทธิิภาพสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล          
ที่่�พัฒนาร่่วมกัับแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) ผู้้�วิจััยจึึงสามารถนำำ�ไปใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่างต่่อไปได้้		
		  7.นำำ�สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล ที่่�พัฒนา    
ร่่วมกัับแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) ที่่�
ผ่่านการตรวจสอบคุุณภาพและมีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 
(80/80) ไปใช้้จริิงกัับกลุ่่�มตััวอย่่างโดยทดสอบวััดความรู้้�
ก่่อนเรีียน (Pre-test) เพื่่�อวััดความรู้้�พื้้�นฐานของนัักเรีียนใน
ชั่่�วโมงแรก ด้้วยแบบทดสอบก่่อนเรีียน เรื่่�อง คลื่่�นกล ที่่�ผู้้�
วิิจััยพััฒนาขึ้้�น									      
		  8.ทดสอบวััด ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน 
(Post-test) โดยใช้้แบบทดสอบชุุดเดิิมที่่�ใช้้ทดสอบก่่อน 
เรีียน											         
		  9.เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่าง 
ก่่อนเรีียน และหลัังเรีียนด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล 

ที่่�พัฒนาร่่วมกัับแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 และใช้้
โปรแกรม SPSS ในการหาค่่า t-test เพื่่�อวิิเคราะห์์
พััฒนาการความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา จากการ
เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียนและ
หลัังเรีียนด้้วยสื่่�อโมชันักราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกลที่่�พัฒนาร่่วมกัับ
แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) สำำ�หรัับ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยม ศึึกษาปีีที่่� 6				  
		  10. ศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถ            
ในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง  นัักเรีียนที่่�มีต่่อการเรีียนหลัังจาก
เรีียนรู้้�ผ่านสื่่�อโมชัันกราฟิิกของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา		
ปีีที่่� 6											         
		  11.ศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีต่่อ        
สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล ที่่�พััฒนาร่่วมกัับแนวคิิด     
การจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โดยกลุ่่�มตััวอย่่างคืือ นัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 จำำ�นวน 40 คน

ผลการวิิจััย									      
	 ผลการสร้้างและพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อ       
วััดผลความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและส่่งเสริิม        
ความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง (SDL) ในรายวิิชา
ฟิิสิิกส์์โดยใช้้สื่่�อโมชันักราฟิิก สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา
ปีีที่่� 6	 สร้้างสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกลที่่�ส่งเสริิมความ
สามารถเรีียนรู้้�ด้วยตนเองและพััฒนาความรู้้�ความสามารถ
ในการแก้้โจทย์์ปััญหาพื้้�นฐาน เรื่่�อง คลื่่�นกล ให้้เหมาะสม
สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6  ผู้้�วิจััยได้้วิิเคราะห์์
หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 
และหลัักสููตรการสอนสถานศึึกษาโรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี 
กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี ผู้้�วิจััยได้้
ศึึกษาแนวคิิดทฤษฎีี งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องต่่อการพััฒนาสื่่�อ
โมชัันกราฟิิกร่่วมกัับแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) เพื่่�อสร้้างสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล ที่่�สามารถ
เป็็นสื่่�อการเรีียนการสอนที่่�สามารถเรีีนยรู้้�ได้้ด้้วยตนเองเป็น็
หลัักและสามารถส่่งเสริิมทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�และความ
สามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา เรื่่�อง คลื่่�นกล สำำ�หรัับ
นัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 พบว่่าสื่่�อโมชัันกราฟิิก 
คืือ การทำำ�ให้ภ้าพเคลื่่�อนไหวและในการเคลื่่�อนไหวของภาพ 
ต้้องสอดคล้้องกัับเสีียงที่่�ใช้้อธิิบายประกอบโดยภาพที่่�ใช้้
เคลื่่�อนไหว ส่่วนใหญ่่ผู้้�วิจััยใช้้จากคำำ�สั่่�งรููปร่่างในโปรแกรม                         
เพาเวอร์์พอยส์์และกำำ�หนดการเคลื่่�อนไหวจากคำำ�สั่่�ง           



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

146

แอนิิเมชัันในโปรแกรมเพาเวอร์์พอยส์์เช่่นกััน เนื่่�องจาก      
การอธิิบายเนื้้�อหาในเรื่่�อง คลื่่�นกล ส่่วนใหญ่่แล้้วเป็็น        
การอธิิบายถึึงการเคลื่่�อนที่่�ของคลื่่�น ส่่วนประกอบคลื่่�อน 
และการคำำ�นวณโจทย์ปั์ัญหา เรื่่�อง คลื่่�น ซึ่่�งสามารถใช้้เพีียง
เส้้นโค้้งเว้้าที่่�เคลื่่�อนไหวเหมืือนกัับคลื่่�น และการจััดวาง      
ตััวอัักษรและตััวเลขตามเนื้้�อหาที่่�วางไว้้ก็็สามารถอธิิบาย
เนื้้�อหารายวิิชาฟิิสิิกส์์ เรื่่�องคลื่่�นกลได้้เป็็นอย่่างดีี โดยมีี   
ความยาวอยู่่�ที่่�  10 นาทีี การออกแบบและพััฒนา                  
ร่่วมกัับ แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL)         
ผู้้�วิจััยพบว่่าการ แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) ที่่�เหมาะสมกัับผู้้�เรีียนในระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 
ต้้องมีีองค์์ประกอบหลัักในการอธิิบายให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจถึึง       
รููปแบบการเรีียนรู้้�ที่่�ชัดเจนได้้ด้้วยตนเอง เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียน
สามารถเรีียนรู้้�สื่่�อโมชัันกราฟิิกได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ       
ในการอธิิบายให้้ผู้้�เรีียนได้้เข้้าใจในการเรีียนด้้วยตนเองว่่า
มีีหน้้าที่่�อย่่างไร ครููผู้้�สอนมีีหน้้าที่่�อธิิบายส่่วนที่่�สำำ�คัญ        

ดัังนี้้� (1) ครูผูู้้�สอนต้อ้งกำำ�หนดหัวัข้้อในการเรีียนต้้องชััดเจน 
(2) ครููผู้้�สอนระบุุวััตถุุประสงค์์ในการเรีียนต้้องชััดเจน           
(3) เป้้าหมายในการเรีียนต้้องชััดเจนเพื่่�อกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียน
เกิิดความกระตืือรืือร้้น 						    
	 เมื่่�อครููผู้้�สอนออกแบบและพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก 
เรื่่�อง คลื่่�นกลร่่วมกัับแนวคิิดจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL)  ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6  จากนั้้�นตรวจสอบ
คุุณภาพสื่่�อโมชัันกราฟฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล และปรัับปรุุง      
ตามคำำ�แนะนำำ�ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ ดัังตารางที่่� 1 และ 2 และ
ผ่่านการหาประสิิทธิิภาพการเรีียนรู้้�ผ่านสื่่�อโมชัันกราฟิิก 
เรื่่�อง คลื่่�นกล ตามเกณฑ์์มาตรฐาน 80/80 ดัังตารางที่่� 3 ได้้
สื่่�อโมชัันกราฟิิกดัังตััวอย่า่งภาพที่่� 1 จึึงนำำ�ไปทดลองกัับกลุ่่�ม
ตััวอย่่างเพื่่�อหาความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและ
สามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง 

รููปที่่� 1 ตััวอย่่างสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล

 ภาพตััวอย่่างส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คลื่�นกล
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	 1. ผลการหาคุุณภาพและประสิิทธิิภาพของสื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อวััดผลความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา           
และส่่งเสริิมความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง (SDL) ในรายวิิชาฟิิสิิกส์์โดยใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิก สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 

ตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหา โมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล 				 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
ผลการพิจารณา 

Χ� S.D. 

1. ด้านเนื�อหา    

1.1 วัตถุประสงค์การเรียนรู้มีชัดเจน 5.00 .000 ดีมาก 

1.2  5 ความสอดคล้องระหว่างเนื้อหากับวัตถุประสงค์. 00 .000 ดีมาก 

1.3 ความถูกต้องของเนื้อหา 5.00 .000 ดีมาก 

1.4 ความทันสมัยและครอบคลุมของเนื้อหา 5.00 .000 ดีมาก 

1.5 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับของนักเรียน 5.00 .000 ดีมาก 

1.6 เนื้อหากับรูปภาพมีความสัมพันธ์กัน 4.67 .577 ดีมาก 

1.7  4 ความชัดเจนในการช้ีแจง และการแนะนำาบทเรียน. 33 .577 ดีมาก 

1.8 ความเหมาะสมในการลำาดับเนื้อหา 4.33 .577 ดีมาก 

1.9 ความยาวของเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 .577 ดีมาก 

1.10 การแบ่งเนื้อหาในแต่ละหัวข้อมีความเหมาะสม 4.33 .577 ดีมาก 

1.11 อธิบายเนื้อหาในบทเรียนได้ชัดเจน เข้าใจง่าย 4.33 .577 ดีมาก 

1.12 เนื้อหาส่ือความหมายได้ชัดเจน 4.33 .577 ดีมาก 

1.13 ตัวอย่างประกอบเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 .577 ดีมาก 

เฉลี่ยด้านเนื�อหา 4.64 .486 ดีมาก 
2. ด้านการประเมิน    

2.1 แบบทดสอบตรงตามวัตถุประสงค์ 4.33 .577 ดีมาก 

2.2 รูปแบบแบบทดสอบมีความเหมาะสมกับผู้เรียน 4.33 .577 ดีมาก 

2.3  4 จำานวนแบบทดสอบมีความเหมาะสม. 33 .577 ดีมาก 

2.4 แบบทดสอบช่วยกระตุ้นความสนใจในการเรียน  
มากข้ึน 

4.33 .577 
ดีมาก 

เฉลี่ยด้านการประเมิน 4.33 .492 ดีมาก 
รวมทุกด้าน 4.49 0.5 มีคุณภาพดีมาก 

 

1.2 ความสอดคล้้องระหว่่างเนื้้�อหากัับวััตถุุประสงค์์

1.7 ความชัดเจนในการช้ี้�แจง และการแนะนำำ�บทเรีียน

2.3 จำำ�นวนแบบทดสอบมีีความเหมาะสม



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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         จากตารางที่่� 1 พบว่่า ผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านเนื้้�อหา ประเมิินคุุณภาพสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล โดยพิิจารณา 
แต่่ละรายการพบว่่าในด้้านเนื้้�อหา ความถููกต้้องของเนื้้�อหา เนื้้�อหามีีความสอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์ ความเหมาะสมกัับ
ระดัับของผู้้�เรีียน และเนื้้�อหาบทเรีียนมีีความสััมพัันธ์์กัับรููปภาพ มีีความชััดเจนในการชี้้�แจง สามารถเข้้าใจได้้ง่่าย             
ความยาวในการนำำ�เสนอมีีความเหมาะสม มีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก และความเหมาะสมของลำำ�ดับขั้้�นตอนในการ       
นำำ�เสนอเนื้้�อหามีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก ซึ่่�งด้้านเนื้้�อหามีีค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.64 อยู่่�ในระดัับดีีมาก และพบว่่า            
ในการวััดและประเมิินผลตรงตามจุุดประสงค์์และครอบคลุุมเนื้้�อหามีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก และรููปแบบการทดสอบ
เหมาะสมกัับผู้้�เรีียน จำำ�นวนข้้อสอบมีีความเหมาะสม ข้้อสอบมีีความเป็็นปรนััย(มีีความเที่่�ยงและความตรงและ                                
มีีการรายงานผลการทดสอบอยู่่�ในเกณฑ์์ดีีมาก การพััฒนาสื่่�อประเมิินคุุณภาพสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล มีีค่่าเฉลี่่�ย
รวมอยู่่�ในเกณฑ์์ดีีมาก แสดงให้้เห็็นคุุณภาพในด้้านเนื้้�อหาสามารถนำำ�ไปทดลองต่่อได้้

ตารางที่่� 2 ผลการประเมิินคุุณภาพด้้านสื่่�อและเทคโนโลยีี สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล 

รายการประเมิน 
ระดับคุณภาพ 

ผลการพิจารณา 
Χ� S.D. 

1. ด้านตัวอักษร      

1.1 ขนาดของตัวอักษรท่ีใช้เหมาะสมอ่านได้ชัดเจน 5.00 .000 ดีมาก 

1.2 รูปแบบตัวอักษรท่ีใช้เหมาะสมสวยงาม 5.00 .000 ดีมาก 

1.3 ความเหมาะสมของสีตัวอักษรและสีของพื้นหลังท่ีใช้ 5.00 .000 ดีมาก 

1.4 ความเหมาะสมของการจัดวางตัวอักษรหรือข้อความ 5.00 .000 ดีมาก 

เฉลี่ยด้านตัวอักษร 5.00 .000 ดีมาก 

2. ภาพเคลื่อนไหว    

2.1 ความชัดเจนของภาพ 5.00 .000 ดีมาก 

2.2 ขนาดภาพท่ีใช้มีความเหมาะสม 4.67 .577 ดีมาก 

2.3 จำานวนภาพเคล่ือนไหวมีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.67 .577 ดีมาก 

2.4 ภาพเคล่ือนไหวมีการส่ือความหมายท่ีชัดเจน 4.33 .577 ดีมาก 

เฉลี่ยด้านภาพเคลื่อนไหว 4.67 .492 ดีมาก 

3. ด้านเสียง    

3.1 ระดับเสียงสม่ำาเสมอ 4.67 .577 ดีมาก 

3.2 เสียงบรรยายบทเรียนมีความชัดเจน 4.33 .577 ดีมาก 

เฉลี่ยด้านเสียง 4.50 .548 ดีมาก 

 4. ด้านการออกแบบหน้าจอ    
4.1 การออกแบบหน้าจอแต่ละกรอบเป็นมาตรฐานเดียวกัน 5.00 .000 ดีมาก 

4.2 การออกแบบหน้าจอภาพหน้าสนใจ และดึงดูดความสนใจ 4.67 .577 ดีมาก 

เฉลี่ยด้านการออกแบบหน้าจอ 4.83 .408 ดีมาก 

5. การออกแบบด้านเนื�อหา    
5.1 มีการออกแบบได้เหมาะสมและสอดคล้องกับเนื้อหา 5.00 .000 ดีมาก 

5.2 มีการออกแบบได้เหมาะสมและสอดคล้องกับวัยของผู้เรียน 5.00 .000 ดีมาก 

รายการประเมิน 
ระดับคุณาพ 

ผลการพิจารณา 
Χ� S.D. 

5.3 มีการออกแบบได้เหมาะสมและสอดคล้องกับ
กระบวนการพัฒนาผู้เรียน 

4.33 .155 ดีมาก 

5.4 มีการออกแบบได้เหมาะสมและสอดคล้องกับสภาพ
ปัจจุบัน และปัญหา 

4.00 .000 ดีมาก 

เฉลี่ยการออกแบบด้านเนื�อหา 4.58 .793 ดีมาก 

6. ด้านการนำาเสนอ    
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	 จากตารางที่่� 2  พบว่่า ผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านเทคโนโลยีีประเมิินคุุณภาพสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล โดยพิิจารณา
แต่่ละรายการพบว่่า ในการออกแบบมีีการจััดวางเนื้้�อหาได้้เหมาะสมและสอดคล้้องกัับวััยของผู้้�เรีียน และสอดคล้้องกัับ
สภาพปััจจุุบัันของสัังคม ขนาดตััวอัักษรมีีความเหมาะสมสวยงาม และมีีการจััดวางที่่�เหมาะสมกัับพื้้�นหลััง ฉาก และ
ประกอบด้้วยภาพเคลื่่�อนไหว ที่่�มีการสื่่�อความหมายได้้เหมาะสมกัับเนื้้�อหา เสีียงที่่�ใช้้มีีความสม่ำำ��เสมอ และมีีการบรรยาย
เนื้้�อหาที่่�เข้้าใจง่่าย ในการออกแบบกรอกหน้้าจอเป็็นมาตรฐานเดี่่�ยวกััน และการนำำ�เสนอสื่่�อโมชัันกราฟิิก มีีความเหมาะ
สมกัับระยะเวลาเรีียน และมีีความน่่าสนใจ  แสดงให้้เห็็นว่่าทั้้�ง 6 ด้้านสื่่�อและเทคโนโลยีีมีีคุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก          
ซึ่่�งมีีค่่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.65 อยู่่�ในระดัับดีีมาก ดัังนั้้�นการพััฒนาสื่่�อประเมิินคุุณภาพสื่่�อ โมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล      
ด้้านสื่่�อและเทคโนโลยีีมีีค่่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ในเกณฑ์์ดีีมาก แสดงให้้เห็็นคุุณภาพในด้้านสื่่�อและ เทคโนโลยีี สามารถนำำ�ไป
ทดลองต่่อได้้

ตารางที่่� 3   การวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพกัับกลุ่่�มทดลอง (Try out) ซึ่่�งเป็็นนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 		
		     จำำ�นวน 40 คน เป็็นค่่าที่่�วิเคราะห์์ได้้จากแบบทดสอบระหว่่างเรีียนด้้วยสื่่�อและแบบทดสอบ		
		     หลัังเรีียนด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล โดยใช้้เกณฑ์์ 80/80 

																	               
	 จากตารางที่่� 3 ผลคะแนนการทำำ�แบบทดสอบระหว่่างเรีียน และแบบทดสอบหลัังเรีียนสื่่�อ ของกลุ่่�มตััวอย่่าง จำำ�นวน 
40 คน โดยกลุ่่�มตััวอย่่าง ทำำ�แบบทดสอบโจทย์ปั์ัญหาระหว่่างเรีียน ได้้ค่่าเฉลี่่�ย 17.57 คะแนน จากคะแนนเต็ม็ 20 คะแนน 
คิิดเป็็นร้้อยละ 87.87  และทำำ�แบบทดสอบหลัังเรีียน ได้้ค่่าเฉลี่่�ย 17.03 คะแนน จากคะแนนเต็็ม 20 คะแนน คิิดเป็็น   
ร้้อยละ 85.12  ผลที่่�ได้้มีีประสิิทธิิภาพเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำำ�หนด แสดงว่่าในการทดลองใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง 
คลื่่�นกล กัับผู้้�เรีียนที่่�เป็็นกลุ่่�มทดลอง ทำำ�ให้้เห็็นถึึงพััฒนาการจากการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียน ด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง          

รายการประเมิน 
ระดับคุณาพ 

ผลการพิจารณา 
Χ� S.D. 

5.3 มีการออกแบบได้เหมาะสมและสอดคล้องกับ
กระบวนการพัฒนาผู้เรียน 

4.33 .155 ดีมาก 

5.4 มีการออกแบบได้เหมาะสมและสอดคล้องกับสภาพ
ปัจจุบัน และปัญหา 

4.00 .000 ดีมาก 

เฉลี่ยการออกแบบด้านเนื�อหา 4.58 .793 ดีมาก 

6. ด้านการนำาเสนอ    

6.1 ความเหมาะสมของเวลาเรียน 4.67 .577 ดีมาก 

6.2 การนำาเสนอส่ือมีความน่าสนใจ 4.33 .155 ดีมาก 

6.3 ส่ือนี้มีความเหมาะสมในการนำาไปเผยแพร่ได้ 4.33 .577 ดีมาก 

6.4 คำาแนะนำาการใช้ส่ือมีความชัดเจน 4.00 .000 ดีมาก 

เฉลี่ยด้านการนำาเสนอ 4.33 .778 ดีมาก 

รวมทุกด้าน 4.65 .61 มีคุณภาพดีมาก 
 

รายการ N คะแนนเต็ม �X X� ร้อยละ 

แบบทดสอบระหว่างเรียนด้วยส่ือ (E1) 40 20 703 17.57 87.87 

แบบทดสอบหลังจากการเรียนด้วยส่ือ (E2) 40 20 681 17.03 85.12 
 

n
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คลื่่�นกล ดัังนั้้�น สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล จึึงมีีความเหมาะสมในการนำำ�สื่่�อไปใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่างในงานวิิจััยต่่อไปได้้ 	
	 2. ศึึกษาความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง (SDL) ในรายวิิชาฟิิสิิกส์์ 
โดยใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิก สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6

ตารางที่่� 4 ผลการศึึกษาความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา เรื่่�อง คลื่่�นกล ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

																	               
	 จากตารางที่่� 4  เมื่่�อวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ยความรู้้�ความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา และความ
สามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง (SDL) โดยใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6            
พบว่่าค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนก่่อนเรีียนด้้วยโมชัันกราฟิิก เท่่ากัับ 7.10 และค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน     
(หลัังเรีียน) ด้้วยโมชัันกราฟิิก เท่่ากัับ 17.48 แสดงให้้เห็็นว่่านัักเรีียนมีีความรู้้�ความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา และมีี
ความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองหลัังเรีียนด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำำ�คัญ    
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 จึึงเชื่่�อได้้ว่่าการพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล ที่่�ใช้้ร่่วมกัับแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�
ตนเองส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีพััฒนาการสููงขึ้้�น

	 3. ศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง  นัักเรีียนที่่�มีต่่อการเรีียน หลัังจากเรีียนรู้้�ผ่านสื่่�อ
โมชัันกราฟิิกของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 

ตารางที่่� 5  แสดงค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง  นัักเรีียนที่่�มีต่่อการเรีียน หลัังจากเรีียนรู้้�	
		    ผ่่านสื่่�อโมชัันกราฟิิกของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6

																	               
	 จากตารางที่่� 5  การศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง  นัักเรีียนที่่�มีต่่อการเรีียน         
หลัังจากเรีียนรู้้�ผ่านสื่่�อโมชัันกราฟิิกของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่�วิเคราะห์์ได้้จากการเปรีียบเทีียบผลของคะแนน 
การทำำ�แบบทดสอบก่อ่นเรีียนกัับผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วยสื่่�อโมชันักราฟิกิ เรื่่�อง คลื่่�นกล พบว่า่ ระดับัคะแนน
เพิ่่�มขึ้้�นเท่า่กัับ 0.80 หรือื คิิดเป็็นร้้อยละ 80 หลังัจากการเรีียนด้้วยสื่่�อโมชันักราฟิกิ แสดงให้เ้ห็็นถึึงพััฒนาการของนักัเรีียน
มีีพััฒนาการทางเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�สูงขึ้้�นหลัังจากเรีียนด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิกที่่�พัฒนาร่่วมกัันระหว่่างสื่่�อโมชัันกราฟิิกกัับ
แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง	

คะแนนเต็ม จำานวน
นักเรียน 

ผลรวมขั้องคะแนน 
การทดสอบก่อนเรียน 

ผลรวมขั้องคะแนน 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ค่าดัชนีประสิทธิผล 
E.I. 

20 40 283 699 0.80 
 

แบบทดสอบ กลุ่มตัวอย่าง ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน (S.D.) 

t Sig. 
(2 tailed) 

ก่อนเรยีน 20 ข้อ 40 7.10 1.128 41.96 *.000 
หลังเรียน 20 ข้อ 40 17.48 1.062   

*มีระดับนัยสำาคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (df=39)    
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		  4.  ศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีต่่อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล โดยกลุ่่�มตััวอย่่างคืือ นัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6  													           
	ผู้้�วิ จััยได้้นำำ�แบบสอบถามความพึึงพอใจไปให้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง  40 คน เพื่่�อสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�
มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีทีี่่� 6 จากนั้้�นนำำ�ผลการตอบแบบสอบถามมาวิเิคราะห์์
ข้้อมููลทางสถิิติิโดยใช้้สููตรค่่าเฉลี่่�ย  และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)	

	 ตารางที่่� 6 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล เพื่่�อพััฒนาความรู้้�ความ
สามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 (n=40)

																	               
	 จากตารางที่่� 6 จากการประเมิินแบบสอบถามความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนในการใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล 
พบว่่าเป็็นสื่่�อที่่�กระตุ้้�นให้้เกิิดความต้้องการในการศึึกษาหาความรู้้� มีีความพึึงพอใจในความสะดวกใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิก      
ผ่่านสื่่�อออนไลน์์เป็็นสื่่�อที่่�เสริิมสร้้างความเข้้าใจในบทเรีียนและการอธิิบายเนื้้�อหาภายในสื่่�อสามารถเข้้าใจได้้ง่่าย                
สื่่�อสามารถเสริิมสร้้างความเข้้าใจในเนื้้�อหาของบทเรีียนได้้ และสามารถนำำ�ความรู้้�ไปใช้้ประโยชน์์ต่่อไปได้้รวมระดัับความ 
พึึงพอใจของนัักเรีียนอยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุด ที่่�ค่าเฉลี่่�ยรวม 4.44  ดัังนั้้�น แสดงว่่าการสร้้างสื่่�อโมชัันกราฟิิก 
เรื่่�อง คลื่่�นกล เพื่่�อพััฒนาความรู้้�ความสามารถในการแก้้ โจทย์์ปััญหาและส่่งเสริิมการเรีียนเรีียนรู้้�ด้วยตนเองของนัักเรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 สามารถสร้้างความพึึงพอใจในตััวผู้้�เรีียนได้้ดีีมาก ในการจััดการเรีียนการสอน รายวิิชาฟิิสิิกส์์ 

รายการประเมิน X� S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1. ส่ือกระตุ้นการศึึกษาค้นคว้าเพิ่มเติม 4.55 0.63 มาก 

2. ท่านมีความพึงพอใจส่ือโดยรวมเป็น
อย่างไร 

4.53 0.63 มาก 

3. ความสะดวกในการใช้ส่ือออนไลน์ 4.50 0.63 มาก 

4. เนื้อหาความรู้จากส่ือสามารถนำาไปใช้
ประโยชน์ในการศึึกษา 

4.50 0.63 มาก 

5. ภาพสอดคล้องกับบทเรียน 4.48 0.63 มาก 

6. ส่ือเสริมสร้างความเข้าใจในบทเรียน 4.40 0.62 มาก 

7. เนื้อหาสอดคล้องกับบทเรียน 4.33 0.69 มาก 

8. อธิบายเนื้อหาเข้าใจง่าย 4.23 0.65 มาก 

รวมระดับความพึงพอใจขั้องนักเรียน 4.44 0.65 มาก 
 

อภิิปรายผล									      
	 1 . วิิ เ ค ร าะ ห์์ คุุณภาพของสื่่� อ โ ม ชัันกร า ฟิิก                   
ด้้วยแบบประเมิินคุุณภาพด้้านเทคโนโลยีีของการพััฒนา    
สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบนำำ�
ตนเองเพื่่�อวััดผลสััมฤทธิ์์�ความสามารถในการแก้้โจทย์์
ปััญหาและส่่งเสริิมความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง
ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 คุุณภาพอยู่่�ในระดัับ
ดีีมาก ( = 4.65, S.D. = 0.60) ดัังนั้้�นสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง      

คลื่่�นกลสามารถนำำ�ไปใช้้เป็็นสื่่�อการสอนได้้ และในการ
วิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพการเรีียนรู้้�สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง   
คลื่่�นกลร่ว่มกัับแนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเองเพื่่�อส่่งเสริิม
ความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถใน
การเรีียนรู้้�ด้วยตนเองของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา       
ปีีที่่� 6 พบว่่าการพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล มีี
คุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี และมีีประสิิทธิิภาพ 87.87/85.12 
ตามเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนด	
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	ทั้้� งนี้้� เนื่่�องมาจากการใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิกร่่วมกัับการ
จััดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง มีีการกำำ�หนดการเรีียนรู้้�ที่่�
ชััดเจน สื่่�อโมชัันกราฟิิกมีีส่่วนที่่�ช่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้ระบุุ
ขอบเขตการศึึกษาค้้นคว้้าที่่�ชัดเจน และในด้้านสื่่�อที่่�มี 
เนื้้�อหาที่่�ครบถููกต้้อง มีีการอธิิบายที่่�เข้้าใจง่่ายและชััดเจน 
ทำำ�ให้้การเรีียนรู้้�ที่่�เกิิดประสิิทธิิภาพสููงสุุด ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ
งานวิิจััยในบทที่่� 2 ที่่�ศึึกษาการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง คืือ การ
เรีียนหรืือศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลที่่�พึ่่�งตนเองเป็็นสำำ�คัญ ซึ่่�งครูู  
ผู้้�สอนต้้องเป็็นผู้้�กำำ�หนดเป้้าหมายการเรีียนรู้้�ที่่�ชัดเจนเพื่่�อ
ให้้การเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนสำำ�เร็็จผล ดัังนี้้�  1) หััวข้้อในการเรีียน
ต้้องชััดเจน  2) วััตถุุประสงค์์ในการเรีียนต้้องชััดเจน 3) เป้้า
หมายในการเรีียนต้้องชััดเจน (เช่่น ถ้้านัักเรีียนสามารถเรีียน
รู้้�ได้้ตามวััตถุุประสงค์์ นัักเรีียนจะได้้รัับคะแนนพิิเศษ) เห็็น
ได้้ว่่าสื่่�อโมชัันกราฟิิกผ่่านขั้้�นตอนการจััดทำำ�อย่่างมีีระบบ 
และมีีการทดสอบประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ที่่�เหมาะสม 
(80/80)ทำำ�ให้้สื่่�อสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกลร่่วมกัับ
แนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเองเพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถ
ในการ แก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วย
ตนเอง ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีคุุณภาพ 
มีีความเหมาะสมพร้้อมนำำ�ไปใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่างการวิิจััย      
มีีภาพรวมค่่าเฉลี่่�ยในระดัับมาก ( = 4.41, S.D.=0.50)  ะ
สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของอภิิฤดีี ทำำ�บุญ และธวััชชััย          
สหพงษ์์ ที่่�ได้้ทำำ�การพััฒนาโมชัันกราฟิิก เรื่่�องเล่่าขาน
ตำำ�นานเมืืองฟ้้าแดดสงยาง ผลการประเมิินคุุณภาพสื่่�อจาก
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน พบว่่าโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก          
( =4.52, S.D.= 0.51) ส่วนประสิิทธิิภาพของสื่่�อ 
สอดคล้้องกัับ วรรณทิิภา ธรรมโชติิ (2560) การพััฒนาสื่่�อ
โมชัันกราฟิิก เพื่่�อประกอบการเรีียนรู้้�รายวิิชา ส22101 
สัังคมศึึกษา ศาสนาและวััฒนธรรม เรื่่�อง พระพุุทธ พระ
ธรรม พระสงฆ์์ ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ผลการวิิจััยพบว่่า มีี
ประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 83.55/81.33  และงานวิิจััยของ     
ภาสวััฒน์์ เนตรสุุวรรณ (2557) การพััฒนาสื่่�อโมชั่่�นกราฟิิก 
เรื่่�อง พื้้�นฐานคอมพิิวเตอร์์กราฟิิก สำำ�หรัับหลัักสููตรฝึึกอบรม
ของบริิษััท ทีีสแควร์์ครีีเอทีีฟ จำำ�กัด ผลการวิิจััยหลัักสููตร    
ฝึึกอบรมออนไลน์์เรื่่�องพื้้�นฐาน คอมพิิวเตอร์์กราฟิิกที่่�พัฒนา
ขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพ 87.1/84.3		

	 2.การวิิเคราะห์์ความสามารถในการแก้้โจทย์์ ปััญหา 
และความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง (SDL) ของ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ในรายวิิชาฟิิสิิกส์์  พบว่่าผล
สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีี      
นััยสำำ�คัญทางสถิติิิที่่�ระดับั .05 โดยผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน
หลัังเรีียนด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล ผ่่านแบบ
ทดสอบวััดความรู้้�และความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา 
นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียน 7.30 คะแนน นัักเรีียนมีี
คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียน 14.975 คะแนน จะเห็็นได้้ว่่า           
สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล เป็็นสื่่�อที่่�สามารถทำำ�ให้้ผู้้�เรีียน
มีีความสามารถในการเรีียนแก้้โจทย์์ปััญหาจากการเรีียน
ด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิก อาจเนื่่�องมาจากการผ่่านการทดสอบ
ประสิิทธิิภาพสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล ในกลุ่่�มทดลอง 
ก่่อนนำำ�มาใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่า่ง และได้ท้ำำ�การปรับัปรุุงในส่่วน
ที่่�บกพร่่องที่่�จัดทำำ�ขึ้้�นเพื่่�อพััฒนาความรู้้� และส่่งเสริิมความ
สามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองผ่่านภาพกราฟิิกที่่�แปลกตา
และน่่าสนใจที่่�นำำ�เสนอผ่า่นเรื่่�องราวเนื้้�อหาในรายวิิชาฟิิสิิกส์์ 
ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ วรรณทิิภา ธรรมโชติิ (2560) การพััฒนา
สื่่�อโมชัันกราฟิิกเพื่่�อประกอบการเรีียนรู้้�รายวิิชา ส22101 
สัังคมศึึกษา ศาสนาและวััฒนธรรม เรื่่�อง พระพุุทธ             
พระธรรม พระสงฆ์์ ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ผลการวิิจััยพบว่่า
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีี
นััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 10.81 
คะแนน และงานวิิจััยของ  เวชยัันต์์ ปั่่�นธรรม ศึึกษา          
การผลิิตสื่่�อโมชัันกราฟิิกเรื่่�องระบบเสีียงรอบทิิศทาง 7.1 
ชาแนล พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อน
เรีียนอย่่างมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01			 
	 3.นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล 
ร่่วมกัับแนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง เพื่่�อส่่งเสริิมความ
สามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถใน         
การเรีียนรู้้�ด้วยตนเอง ของนัักเรีียนระดัับชั้้�น มััธยมศึึกษา    
ปีีที่่� 6 ผลการประเมิินความพึึงพอใจของกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�มี
ต่่อโมชันักราฟิกิ เรื่่�อง คลื่่�นกล มีีความพึงึพอ ใจในการใช้้สื่่�อ     
อยู่่�ที่่�ระดัับมาก โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย ( ) 4.44 คะแนน และ
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่า่กัับ 0.65 ที่่�ผลการศึึกษา
เป็็นเช่่นนี้้�อาจเนื่่�องมาจากโมชัันกราฟิิกที่่�พัฒนาขึ้้�น เนื้้�อเรื่่�อง



   Vol 5 No 13 January-March 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

153

มีีความน่่าสนใจ เนื้้�อหากระชัับ การออกแบบทำำ�ให้้ดููง่่าย
เหมาะสมกัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6  ซึ่่�งสอดคล้้อง
การศึึกษาของ เบญจวรรณ จุุปะมะตััง และธวััชชััย สหพงษ์์ 
ที่่�ได้้ทำำ�การพััฒนาโมชัันกราฟิิก เรื่่�องตำำ�นานพระธาตุุขาม
แก่่น พบว่่าผลการประเมิินความพึึงพอใจสื่่�อโมชัันกราฟิิก 
เรื่่�องตำำ�นานพระธาตุุขามแก่่น จากนัักศึึกษา คณะเทคโนโลยีี
สารสนเทศมหาวิิทยาลััยราชภััฏมหาสารคาม จำำ�นวน 30 
คน พบว่่าโดยภาพรวมอยู่่�ใน ระดัับมาก ( =4.13,             
S.D. = 0.82) และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ อภิิฤดีี ทำำ�บุญ 
และธวััชชััย สหพงษ์์ ที่่�ได้้ทำำ�การพััฒนาโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง 
เล่่าขานตำำ�นานเมืืองฟ้้าแดดสงยาง พบว่่าผลการประเมิิน
ความพึงึพอใจสื่่�อโมชันักราฟิกิโดยภาพรวมอยู่่�ในระดับัมาก                  
( =4.29, S.D. = 0.69)						   
		  สรุุปผลการทำำ�วิจััย พบว่่าพัฒนาสื่่�อ โมชันักราฟิกิ 
เรื่่�อง คลื่่�นกลร่่วมกัับแนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง        
เพื่่�อส่่งเสริิมความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและ       
ความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองของนัักเรีียนระดัับ    
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โดยผลจากการวิิเคราะห์์ทางสถิิติิ     
พบว่่าผู้้�เรีียนมีีพััฒนาการทางเรีียนรู้้�ที่่�สูงขึ้้�นหลัังจากเรีียน
ด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิก อาจเนื่่�องมาจากสื่่�อโมชัันกราฟิิก         
ที่่�ออกแบบเนื้้�อหาผ่่านภาพเคลื่่�อนไหวที่่�มีสีีสัันและสามารถ
อธิิบายถึึงทฤษฎีี องค์์ประกอบ สููตรการคิิดคำำ�นวณในการ
แก้้โจทย์์ ปััญหา และยัังยกตััวอย่่างสถานการณ์์เพื่่�อ        
เสริิมสร้้างความเข้้าใจในการแก้้โจทย์์ปััญหาเฉพาะเรื่่�อง     
อีีกด้้วย ผนวกกับัการออกแบบสื่่�อและพััฒนาร่่วมกัับแนวคิดิ
การเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) ที่่�ส่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียน             
มีีความสามารถในการเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง จากการที่่�         
ครููผู้้�สอนที่่�มีความชััดเจนในการชี้้�แจงหััวข้้อในการเรีียน      
ชี้้�แจงถึึงวััตถุุประสงค์์ ชี้้�แจงถึึงเป้้าหมายในการเรีียน ซึ่่�งทั้้�ง 
3 ส่่วนนี้้�เป็็นแนวคิิด ของการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเองที่่�      
เหมาะสมกัับผู้้�เรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีี
ความเข้้าใจที่่�ตรงกัันกัับครููผู้้�สอน ดัังนั้้�น จากประเด็็น         
ดัังกล่่าวจึึงกล่่าวได้้ว่่าการสร้้างสื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง        
คลื่่�นกลร่่วมกัับแนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) 
สามารถส่่งเสริิมความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและ
ความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้วยตนเองของนัักเรีียนระดัับ      
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 

ข้้อเสนอแนะ
	ข้ อเสนอแนะในการนำำ�ผลการวิิจััยใช้้			 
		  1.การพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกจะมีีบริิบทหรืือ   
การจััดวางเนื้้�อหาที่่�แตกต่่างกัันไปตามวััตถุุประสงค์์ของ       
ผู้้�สร้้างสื่่�อ หรืือครููสอนเอง ดัังนั้้�นการสร้้างสื่่�อโมชัันกราฟิิก 
ที่่�ดีีควรกำำ�หนดวััตถุุประสงค์์ให้้ชััดเจน เพื่่�อผลสััมฤทธิ์์�
ทางการที่่�มีคุุณภาพ และเพื่่�อประโยชน์์ที่่�เกิิดต่่อผู้้�เรีียน
สููงสุุด											         
		  2.การวางแผนการจััดการเรีียนการสอนโดยใช้้
แนวคิิดแบบนำำ�ตนเองจะเกิิดประสิิทธิิภาพได้้ก็็ต่่อเมื่่�อผู้้�สอน
ต้้องมีีความชััดเจนในการกำำ�หนดหััวข้้อการเรีียนรู้้� กำำ�หนด
วััตถุุประสงค์์ และกำำ�หนดเป้้าหมายที่่�ชัดเจนในการจััดการ
เรีียนการสอน เพื่่�อสร้้างความเข้้าใจกัับส่่วนของผู้้�เรีียน         
ผู้้�เรีียนต้้องมีีความสามารถในการรัับรู้้�ข้อมููลจากผู้้�สอน        
ได้้และอยู่่�ในช่ว่งอายุทุี่่�สามารถรับัผิิดชอบในหน้า้ที่่�ที่่�ตนเอง
ได้้รัับมอบหมายได้้ 							     
		  3.ผู้้�วิจััยสามารถเปลี่่�ยนโปรแกรมเป็็นโปรแกรม
เฉพาะทางในการผลิิตสื่่�อที่่�โมชัันกราฟิิก เช่่น โปรแกรม    
Adobe After Effect ที่่�มีเครื่่�องมืือที่่�หลากหลาย เพื่่�อพััฒนา
ความสวยงาม และภาพเคลื่่�อนไหวที่่�หลากหลายมากขึ้้�น      
จะทำำ�ให้้สื่่�อโมชัันกราฟิิกมีีภาพเคลื่่�อนไหวที่่�สวยงาม        
และสามารถกระตุ้้�นการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน หรืือผู้้�เข้้าชมสื่่�อ 
หรืือผู้้�วิจััยอาจจะพััฒนาสื่่�อได้้หลากหลายรููปแบบมากขึ้้�น
	 ข้้อเสนอแนะในการทำำ�วิจััยครั้้�งต่่อไป			 
			   สื่่�อโมชัันกราฟิิก เรื่่�อง คลื่่�นกล จะมีี
ประสิิทธิิภาพต่ำำ��หรืือสููงไม่่ได้้ขึ้้�นอยู่่�กับตััวสื่่�ออย่่างเดีียว          
อาจเกิิดขึ้้�นกัับเนื้้�อหาด้้วยว่่ามีีความยากง่่ายอย่่างไรและ   
อาจขึ้้�นอยู่่�กับขั้้�นตอนในการออกแบบที่่�ต้องคำำ�นึงถึึง      
ส่่วนประกอบในการออกแบบ ดัังนั้้�น ผู้้�พัฒนาสื่่�อต้้อง
วิิเคราะห์์ให้้ครอบคลุุมและเหมาะสม ว่่าเนื้้�อหาที่่�ผู้้�พัฒนา
ต้้องการพััฒนาเหมาะสมกัับสื่่�อรููปแบบโมชัันกราฟิิกหรืือไม่่ 
เหมาะสมอย่า่งไรและสื่่�อนั้้�นเหมาะสมกับัผู้้�เรีียน หรืือบุุคคล
ลัักษณะใดควรมีีการนำำ�เทคโนโลยีีใหม่่ ๆ มาใช้้พััฒนาสื่่�อ
การเรีียนการสอน หรืือมีีการนำำ�เทคนิิคใหม่่มาพััฒนาสื่่�อ 
โดยอาจปรัับปรุุงพััฒนาในส่่วนของเทคโนโลยีี ส่่วนที่่�เป็็น
เนื้้�อหาพื้้�นฐานก็็ยัังคงไว้้
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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีความมุ่�งหมายเพ่ื่�อพััฒนาความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ ของนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ให้้ผ่่านเกณฑ์์คะแนนร้อยละ 75 โดยกลุ่่�มเป้้าหมายท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยเป็็นนักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 
โรงเรีียนบ้านไทยสมพร จำ ำ�นวน  7 คน  เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ป ระกอบด้้วย 1) แผนการจััดการเรีียนรู้� จำ ำ�นวน            
10 แผน    2) แบบทดสอบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์   3) แบบสัังเกตพฤติิกรรมการเรีียนรู้�ของ          
ผู้้�เรีียน  4) แบบสััมภาษณ์์และสถิิติิท่ี่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย, ร้อยละ และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 	
	 	 ผลการวิิจััยปรากฏดัังน้ี้� ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2           
ในวงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 1 นั กเรีียนกลุ่่�มเป้้าหมายมีีคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์เฉลี่่�ย 22.29     
คิิดเป็็นร้อยละ 55.71 ของคะแนนเต็็ม  และมีีส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 2.56 และหลัังจบวงจรปฏิบััติิการท่ี่� 2 
นัักเรีียนกลุ่่�มเป้้าหมายมีีคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์เฉลี่่�ย 29.00 คิ ดเป็็นร้อยละ 72.50      
ของคะแนนเต็็ม และมีีส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 4.28 ซ่ึ่�งนัักเรีียนท่ี่�มีีคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทาง
คณิิตศาสตร์สููงกว่่าเกณฑ์์คะแนนร้อยละ 75 มีีจำำ�นวนทั้้�งสิ้้�น 4 คน

คำำ�สำำ�คััญ : การแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์, การจััดการเรีียนรู้�ปัญหาเป็็นฐาน, จีีเอสพีี
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Abstract

	 The research objectives are to develop ability to solve math problems for Mathayomsuksa 2 
students who passed the score criteria for 75%. The target group was 7 students at Mathayomsuksa 
2 of Banthaisomporn school. The research tools were 1) 10 Lesson plans, 2) mathematical problem 
solving ability test 3) behavioural observation form, 4) interview and the statistics used for data anal-
ysis were mean, percentage, and standard deviations. 	 	 	 	 	 	 	
	 The results showed that mathematical problem solving ability for Mathayomsuksa 2 students 
in circuit 1, the target group students had a mean score of 22.29 or around 55.71% of the full score, 
and has a standard deviation of 2.56 After the end of the circuit 2, the target group students had a 
mean score of 29.00 or 72.50% of the full score, and with a standard deviation of 4.28 which the 
total number of students with a total of 4 students who have scored 75% higher than the score of 
mathematical problem solving

Keywords : Mathematics Problem Solving Ability, Problem–Based Learning, GSP.

บทนำำ�										        
	 คณิิตศาสตร์์มีีบทบาทสำำ�คัญต่่อการพััฒนาความคิิด
ของมนุุษย์์ทำำ�ให้้มนุุษย์์มีีความคิดสร้้างสรรค์์ คิ ดอย่่างมีี
เหตุุผล เป็็นระบบ มีีแบบแผน สามารถวิิเคราะห์ปั์ัญหาหรืือ
สถานการณ์์ได้้อย่่างถี่่�ถ้้วนรอบคอบ ช่่ว ยให้้คาดการณ์์ 
วางแผน ตัดสิินใจ แก้้ปััญหาและนำำ�ไปใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วัน
ได้้อย่่างถููกต้้องเหมาะสม และช่่วยพััฒนาคุุณภาพชีีวิิตให้้ดีี
ขึ้้�น (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2551) ซ่ึ่�งการท่ี่�นัักเรีียนจะเกิิด
การเรีียนรู้�คณิิตศาสตร์ไ์ด้้อย่่างมีีคุุณภาพนั้้�น นักเรีียนจะต้้อง
มีีทักษะและกระบวนการทางคณิิตศาสตร์เพราะเป็็น     
ความสามารถท่ี่�จะนำำ�ความรู้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในการเรีียนรู้�      
สิ่่�งต่่าง ๆ เพ่ื่�อให้้ได้้มาซ่ึ่�งความรู้�และประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิต
ประจำำ�วันได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ	 	 	 	
	 แต่่ถึงอย่่างไรการจััดการเรีียนการสอนคณิิตศาสตร์
ในปัจจุุบันก็ยัังไม่่บรรลุุเป้้าหมายของผู้้�เรีียนและผู้้�สอน     
โดยจะเห็็นได้้จากผลการประเมิินการเรีียนรู้�คณิิตศาสตร์
ของผู้้�เรีียน  ในโครงการ TIMSS ซ่ึ่�งเป็็นโครงการศึึกษา     
แนวโน้้มการจััดการศึึกษาคณิิตศาสตร์และวิิทยาศาสตร์
ระดัับนานาชาติิ เพ่ื่�อประเมิินผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชา
คณิิตศาสตร์และวิิทยาศาสตร์เปรีียบเทีียบกัับนัักเรีียน
นานาชาติิท่ี่�เข้้าร่่วมโครงการโดยการประเมิินการประเมิิน
จะครอบคลุุมทั้้�งด้้านเนื้้�อหาวิิชาและด้้านพฤติิกรรม        
การเรีียนรู้�อันได้้แก่่ ด้ านความรู้� ด้ านการประยุุกต์์ใช้้      
ความรู้� ด้ านการใช้้เหตุุผล ซ่ึ่�งครอบคลุุมถึงข้้อเท็็จจริง 
แนวคิดิทางคณิติศาสตร์ การประยุุกต์์ใช้้ความรู้�ความเข้้าใจ
ในการแก้้ปััญหาตลอดจนทักษะกระบวนการต่่าง ๆ ซ่ึ่�ง       

ผลการประเมิิน  TIMSS ในปี ค.ศ. 2015 แสดงให้้เห็็นว่่า
นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ของไทยยัังคงมีีคะแนนเฉลี่่�ย
คณิิตศาสตร์ทั้้�งในด้านเนื้้�อหาและพฤติิกรรมการเรีียนรู้�     
อยู่่�ในระดัับต่ำำ��  ซ่ึ่�งมีีระดัับคะแนนตั้้�งแต่่  400–474 โดย
ประเทศไทยมีีคะแนนเฉลี่่�ยวิิชาคณิิตศาสตร์์เท่่ากัับ 431 
คะแนน  ซ่ึ่�งจััดอยู่่�ในอันดับท่ี่� 26 ของประเทศท่ี่�เข้้าร่่วม     
การประเมิินจากทั้้�งหมด 39 ป ระเทศ  คะแนนเฉลี่่�ยวิิชา
คณิิตศาสตร์จำำ�แนกตามเนื้้�อหาวิิชานั้้�นนักเรีียนไทย           
ทำำ�คะแนนในแต่่ละส่่วนได้้พอ ๆ กั น ส่่วน การประเมิิน      
ด้้านพฤติิกรรมการเรีียนรู้้�นั้้�นนักเรีียนไทยทำำ�คะแนนได้้ดีี     
ในเร่ื่�องการใช้้เหตุุผลและทำำ�คะแนนได้้น้้อยในด้าน             
การประยุุกต์์ใช้้และความรู้�  (สถาบัันส่่งเสริิมการสอน
วิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีี, 2561) หรืือการประเมิิน PISA 
ซ่ึ่�งเป็็นการประเมิินท่ี่�ครอบคลุุมประเด็็นต่่าง ๆ ในระบบ   
การศึึกษาซ่ึ่�งให้้ความสำำ�คัญกัับการประเมิินในสามด้าน คืือ 
การอ่่าน  คณิิตศาสตร์์และวิิทยาศาสตร์์ ผ ลการประเมิิน 
PISA ในปี ค.ศ. 2018 ซ่ึ่�งเป็็นการประเมิินระดัับความ
สามารถของนัักเรีียนอายุุ 15 ปี จากทั่่�วโลก คะแนนเฉลี่่�ย
ของประเทศสมาชิกิ OECD ของคณิติศาสตร์ใ์น PISA 2018 
เป็็นคะแนนมาตรฐานท่ี่� 489 คะแนน  ซ่ึ่�งผลการประเมิิน
ด้้านคณิิตศาสตร์คะแนนเฉลี่่�ยของนัักเรีียนไทยคืือ 419 
คะแนน  โดยนัักเรีียนจากกลุ่่�มโรงเรีียนเน้้นวิิทย์์มีีคะแนน
เฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับเดีียวกับกลุ่่�มประเทศเศรษฐกิิจท่ี่�มีีคะแนน
คณิิตศาสตร์สููงสุุดห้้าอัันดับแรก แต่่นักเรีียนไทยส่่วนใหญ่่มีี
ความสามารถทางคณิิตศาสตร์ไม่่ถึงระดัับ 2 นั่่ �นคืือ โดย
เฉลี่่�ยนัักเรีียนไทยหนึ่่�งในสี่่�คน  (25%) มีีความสามารถทาง
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คณิิตสาสตร์ไม่่ถึงระดัับ 1 และอีีกมากกว่่าหนึ่่�งในสี่่� (28%) 
มีีความสามารถทางคณิิตศาสตร์ท่ี่�ระดัับ 1 เท่่านั้้�น มีีเพีียง
นัักเรีียนไทย (47%) ท่ี่�มีีความสามารถทางคณิติศาสตร์ต์ั้้�งแต่่
ระดัับพื้้�นฐานขึ้้�นไป (ตั้้�งแต่่ระดัับ 2 ขึ้้�นไป) ซ่ึ่�งแสดงให้้เห็็น
ว่่านัักเรีียนไทยยัังมีีคะแนนต่ำำ��กว่่าค่่าเฉลี่่�ยของประเทศ
สมาชิิก OECD (สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีี, 2562) รวมถึงผลการทดสอบทางการศึึกษา
ระดัับชาติิขั้้�นพื้้�นฐาน (O-NET) ในปีการศึึกษา 2561 ระดัับ
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ท่ี่�มีีค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนสอบระดัับ
ประเทศอยู่่�ท่ี่� 30.04 คะแนน และค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนสอบ
ในระดัับโรงเรีียนบ้านไทยสมพรมีีค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนอยู่่�ที่่� 
20.36 คะแนน  (สถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ, 
2561) ซ่ึ่�งจะเห็็นได้้ว่่าคะแนนเฉลี่่�ยของโรงเรีียนต่ำำ��กว่่า
คะแนนเฉลี่่�ยของระดัับประเทศ	 	 	 	
	 จากสภาพปัญหาในการจััดกิิจกรรมการเรีียน        
การสอนรายวิิชาคณิิตศาสตร์ ของโรงเรีียนบ้านไทยสมพร 
ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ผู้้�วิิจััยได้้ทำำ�การวิิเคราะห์์
สภาพปัญัหาโดยการรวบรวมข้อ้มููลผลการเรีียนของผู้้�เรีียน 
สัังเกตพฤติิกรรมการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนและสััมภาษณ์์        
ครููผู้้�สอนรายวิิชาคณิิตศาสตร์ในระดัับชั้้�นอื่�น  ๆ ในการจััด
กิิจกรรมการเรีียนการสอนในรายวิิชาคณิิตศาสตร์ พบว่่าใน
การจััดกินิกรรมการเรีียนรู้�คณิิตศาสตร์ท่์ี่�ผ่่านมา ได้้มีีการจััด
กิิจกรรมการเรีี ยนการสอนเ พ่ื่� อ พััฒนาทัักษะและ
กระบวนการทางคณิิตศาสตร์์ท่ี่�หลากหลาย อาทิิเช่่น         
การสอนแบบสืืบเสาะทางคณิิตศาสตร์ การสอนโดยใช้้     
เกม และการสอนโดยวิิธีีอื่�น ๆ แต่่ในกิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�
ต้้องการให้้นัักเรีียนหาข้้อสรุุปนั้้�นนักเรีียนต้้องให้้ครููบอก
แทนการสำำ�รวจ สืืบเสาะ ค้นคว้้าด้้วยตนเองแล้้วจำำ�ข้อสรุุป
นั้้�นไปใช้้อย่่างไม่่เข้้าใจในเง่ื่�อนไข นั กเรีียนจึงเกิิดความ        
เบ่ื่�อหน่่าย ขาดความกระตืือรืือร้้นในการเรีียน ขาดมโนทัศน์
ทางคณิิตศาสตร์ และขาดทัักษะ/กระบวนการทาง
คณิิตศาสตร์ โดยเฉพาะความสามารถในการแก้้ปััญหาทาง
คณิิตศาสตร์ จึงส่่งผลให้้นัักเรีียนไม่่สามารถแก้้ปััญหาต่่าง ๆ  
ได้้ด้้วยตนเองเพราะขาดความเข้้าใจในปัญหา การคิิด
วิิเคราะห์์ ไม่่สามารถวางแผนและเลืือกใช้้วิิธีีในการแก้้
ปััญหา ตลอดจนขาดทัักษะในการทำำ�งานกลุ่่�ม ทำำ�ให้้ไม่่เกิิด
การแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้�  การแสดงความคิิดเห็็นและการมีี  
ส่่วนร่่วมในการจััดกิจิกรรมการเรีียนรู้�จึงส่่งผลให้ผ้ลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนในรายวิิชาคณิิตศาสตร์ต่ำำ�� ดั งจะเห็็นได้้จาก
สรุุปรายงานผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนโรงเรีียน
บ้้านไทยสมพร ปี ีการศึึกษา 2560 – 2561 ซ่ึ่�งมีีคะแนน     

ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนเฉลี่่�ยร้้อยละ 58.80 และ 57.43    
ซ่ึ่�งมีีคะแนนเฉลี่่�ยลดลงและต่ำำ��กว่่าเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้        
และนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 มีีคะแนนผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนเฉลี่่�ยร้้อยละ 52.04 และ 50.68  เป็็นชั้้�นท่ี่�มีี
ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์ต่ำำ��ท่ี่�สุุด และมีีแนวโน้้ม
ท่ี่�จะลดลงทำำ�ให้ผู้้้�วิิจััยและทางโรงเรีียนต้้องทบทวนบทบาท
ต่่าง ๆ ทั้้�งด้้านการบริิหาร และการจััดการเรีียนการสอนท่ี่�
เน้้นถึงความต้้องการและสามารถของนัักเรีียนพร้อมทั้้�ง
เสริิมสร้้างทัักษะ/กระบวนการทางคณิิตศาสตร์์ให้้แก่่
นัักเรีียน (ฝ่่ายวิิชาการโรงเรีียนบ้านไทยสมพร, 2562)	 	
	 จากปััญหาดัังกล่่าวผู้้�วิิจััยเล็็งเห็็นว่่าความสามารถ    
ในการแก้้ปััญหานั้้�นเป็็นจุุดเน้้นท่ี่�สำำ�คัญของการเรีียน
คณิิตศาสตร์ผู้้�วิิจััยจึึงได้้ทำำ�การทดสอบความสามารถ           
ในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ของนัักเรีียนชั้้� น
มััธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 โดยใช้้เนื้้�อหาในเร่ื่�องเคยเรีียนผ่่านมาแล้้ว 
มาใช้้เป็็นเนื้้�อหาในการทำำ�แบบทดสอบความสามารถในการ
แก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ จากผลการทดสอบทำำ�ให้้เห็็นว่่า
คะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ของ
นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 47.62  ซ่ึ่�งต่ำำ��กว่่าเกณฑ์์ที่่�ทาง
โรงเรีียนกำำ�หนด จ ากผลการทดสอบน้ี้�ผู้้�วิิจััยจึึงเห็็นว่่า          
ควรเร่่ ง พััฒนาความสามารถในการแก้้ปััญหาทาง
คณิิตศาสตร์์ให้้ผ่่านเกณฑ์์ท่ี่�ทางโรงเรีียนกำำ�หนดไว้้คืือ        
ร้้อยละ 75 และยกระดัับผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน
คณิิตศาสตร์ให้้สููงยิ่่�งขึ้้�น  ซ่ึ่�งแนวทางในการแก้้ปััญหาท่ี่�    
กล่่าวมาข้้างต้้น คืื อ การจััดการเรีียนรู้�แบบผู้้� เรีียน                
เป็็นศููนย์์กลาง โดยการจััดการเรีียนรู้�ปัญหาเป็็นฐานเพ่ื่�อใช้้
ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ต่่าง ๆ  มาเป็็นตัวกระตุ้้�นให้้นัักเรีียน
เกิิดกระบวนการคิิดวิิเคราะห์์ ค้นคว้้าหาความรู้�ด้วยตนเอง
เพ่ื่�อฝึึกนัักเรีียนให้้มีีกระบวนการคิิดวิิเคราะห์์ การแก้้ปััญหา
ร่่วมกันเป็็นกลุ่่�มได้้เผชิญกัับสถานการณ์์ปััญหาจริิงซ่ึ่�งจะ
ช่่วยให้้นัักเรีียนเกิิดความเข้้าใจในปัญหานั้้�นได้้อย่่างชััดเจน 
ได้้เห็็นทางเลืือกและวิิธีีการแก้้ปััญหาท่ี่�หลากหลาย รวมทั้้�ง
ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการใฝ่่รู้้�และทัักษะกระบวนการคิิด และ
กระบวนการแก้้ปััญหาร่่วมกับการนำำ�ซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์์
อย่่างโปรแกรม  The Geometer’s   Sketchpad (GSP)      
เข้้ามาช่่วยดึึงดููดความสนใจของนัักเรีียนจากสีีสันและ      
การจำำ�ลองสิ่่�งท่ี่�เป็็นนามธรรมให้้เป็็นรููปธรรมของโปรแกรม 
The Geometer’s Sketchpad (GSP) ท่ี่�สามารถทำำ�ให้้
เคล่ื่�อนไหวหรืือเปลี่่�ยนแปลงได้้ ซ่ึ่�งจะช่่วยให้้นัักเรีียนเกิิด
จิินตนาการเกี่่�ยวกับคณิิตศาสตร์ได้้ดีียิ่่� งขึ้้�น  เข้้าใจ
คณิิตศาสตร์ได้้ง่่ายขึ้้�น พร้อมทั้้�งฝึึกให้้นัักเรีียนได้้ลองพิิสููจน์
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และฝึึกปฏิบััติิด้้วยตนเอง จากการสร้้างข้้อความ  คาดการณ์์ 
หรืือสมมติฐานจากการทดลองหลาย ๆ ครั้้�ง เพ่ื่�อฝึึกให้้
นัักเรีียนเป็็นนักค้้นคว้้า นั กวางแผนและสามารถนำำ�ไป
ประยุุกต์์ใช้้แก้้ปััญหาในอนาคต	 	 	 	
	 การจััดการเรีียนรู้�ปัญหาเป็็นฐาน  เป็็นการจััด
กิิจกรรมการเรีียนการสอนโดยใช้้ปััญหาเป็็นเคร่ื่�องมืือใน
การกระตุ้้�น เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนได้้ศึึกษา ค้นคว้า้ หาความรู้้�ด้วย
วิิธีีการต่่าง ๆ จ ากแหล่่งวิิทยาการท่ี่�หลากหลายฝึึก
กระบวนการคิิดวิิเคราะห์์ปััญหาด้้วยตนเอง และแก้้ปััญหา
ร่่วมกันเป็็นกลุ่่�ม  โดยครููผู้้�สอนเป็็นเพีียงผู้้�ให้้คำำ�แนะนำำ�
เท่่านั้้�น ในการจััดการเรีียนรู้�ปัญหาเป็็นฐานจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียน
เกิิดความเข้้าใจในปััญหานั้้�นอย่่างชััดเจนได้้เห็็นทางเลืือก
และวิิธีีการแก้้ปััญหาท่ี่�หลากหลายในปัญหานั้้�น รวมทั้้�งช่่วย
ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการใฝ่่รู้้�  เกิิดทัักษะกระบวนการคิิด และ
กระบวนการแก้้ปััญหาต่่าง ๆ  (ทิิศนา แขมมณีี, 2553)  โดย
ผู้้�วิิจััยใช้้ขั้้�นตอนการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานของ         
สำำ�นักเลขาธิิการสภาการศึึกษา โดยแบ่่งออกเป็็น 6 ขั้้�นตอน
ดัังน้ี้� ขั้้�นท่ี่� 1 กำำ�หนดปััญหา ขั้้�นท่ี่� 2 ทำำ�ความเข้้าใจปัญหา 
ขั้้�นท่ี่� 3 ดำำ�เนิินการศึึกษา ขั้้�นท่ี่� 4 สังเคราะห์์ความรู้� ขั้้�นท่ี่� 5 
สรุุปและประเมิินค่่าของคำำ�ตอบ ขั้้ �นท่ี่�6 นำ ำ�เสนอและ
ประเมิินผลงาน ซ่ึ่�งจะช่่วยให้้นัักเรีียนได้้มีีส่่วนร่่วมในการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้� นั กเรีียนสามารถสร้้างความรู้�ใหม่่โดย
เช่ื่�อมโยงจากความรู้�เดิิม ได้้วิิเคราะห์์สภาพปัญหา แสวงหา
ความรู้้�ต่่าง ๆ  ลงมืือวางแผนตลอดจนเลืือกวิิธีีการในการแก้้
ปััญหา สามารถแก้้ปััญหาได้้ด้้วยตนเอง และยัังเสริิมสร้้าง
ทัักษะในการทำำ�งานกลุ่่�ม		 	 	 	 	
	 โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) 
เป็็นโปรแกรมทางคอมพิวเตอร์์ท่ี่�ครููผู้้�สอนสามารถนำำ�ไป
บููรณาการกัับการเรีียนการสอนได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ 
เพราะโปรแกรมน้ี้�เป็็นโปรแกรมท่ี่�มีีเคร่ื่�องมืือ คำ ำ�สั่่�ง และ
เคร่ื่�องคำำ�นวณสำำ�หรัับคำำ�นวณค่่าต่่าง ๆ ตลอดจนเคร่ื่�องมืือ
ในการช่่วยเขีียนกราฟของฟัังก์์ชััน    (ดนััย ยั ังคง, 2551)     
จากประสบการณ์์สอนในโรงเรีียนเป็็นระยะเวลา 3 ปี ท่ี่�เคย
นำำ�โปรแกรม  โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
(GSP) มาช่่วยในการจััดการเรีียนการสอนคณิิตศาสตร์ พบ
ว่่านัักเรีียนมีีความสนใจและสนุุกกัับการเรีียนมากขึ้้�น ม อง
คณิิตศาสตร์เป็็นรููปธรรมทำำ�ให้้นัักเรีียนเข้้าใจในเนื้้�อหาได้้ได้้
ง่่ายยิ่่�งขึ้้�น	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ด้้วยเหตุุน้ี้�ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจท่ี่�จะพััฒนาความสามารถ    
ในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ของนัักเรีียนชั้้� น
มััธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้�ปัญหาเป็็นฐาน

เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนได้้ร่่วมกันแก้้ปััญหา โดยทำำ�การศึึกษา 
ค้้นคว้้าหาความรู้�จากแหล่่งเรีียนรู้�ท่ี่�หลากหลาย พร้ อมทั้้�ง
ช่่วยส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนเกิิดกระบวนการในการแก้้ปััญหา
ทางคณิิตศาสตร์โดยมีีโปรแกรม  The Geometer’s 
Sketchpad (GSP) เข้้ามาเป็็นอุุปกรณ์์ช่่วยในการจััดการ
เรีียนรู้� และทำำ�ให้้นัักเรีียนมองเห็็นคณิิตสาสตร์เป็็นรููปธรรม
มากยิ่่�งขึ้้�น ต ลอดจนเป็็นแนวทางในการพััฒนารููปแบบใน
การจััดการเรีียนการสอนคณิิตศาสตร์ในเนื้้�อหา สาระอ่ื่�น   
ต่่อไป

ความมุ่่�งหมายของการวิิจััย				  
	 เพ่ื่�อพััฒนาความสามารถในการแก้้ปััญหาทาง
คณิิตศาสตร์ ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกาปีีท่ี่� 2 ให้้ผ่่านเกณฑ์์
คะแนนร้อยละ 75

กลุ่่�มเป้้าหมาย								      
	 นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 โรงเรีียนบ้านไทยสมพร 
ตำำ�บลหนองกุุงทัับม้้า อำ ำ�เภอวัังสามหมอ จัังหวััดอุุดรธานีี 
สำำ�นักงานเขตพื้้�น ท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษาเขต  2                   
ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปี การศึึกษา 2563 เป็็นนักเรีียนท่ี่�มีีปัญหา   
ทางด้้านความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์
จำำ�นวน  7 คน  โดยดููจากผลการทดสอบความสามารถ         
ในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ก่่อนเรีียน  เร่ื่�องปริซึึม    
และทรงกระบอก โดยผู้้�วิิจััยใช้้เนื้้�อหาเร่ื่�องปริมาตรของ     
ทรงสี่่�เหลี่่�ยมมุุมฉากซึ่่�งเป็็นพื้้�นฐานความรู้�ในการเรีียน      
เร่ื่�อง ปริ ซึึมและทรงกระบอกซ่ึ่�งนัักเรีียนเคยเรีียน                
ผ่่านมาแล้้วมาใช้้เป็็นเนื้้�อหาในการทำำ�แบบทดสอบ          
ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ จากผลการ
ทดสอบพบว่่านัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 ทั้้ �ง 7 คนมีี
คะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์      
ต่ำำ��กว่่าเกณฑ์์ท่ี่�ทางโรงเรีียนกำำ�หนดไว้้ในแผนการพััฒนาการ
ศึึกษาของโรงเรีียนท่ี่�คะแนนร้อยละ 75

รููปแบบการวิิจััย	 	 	 	 	 	 	
	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�เป็็นการวิิจััยเชิิงปฏิบััติิการ (Action 
Research) ใช้้รููปแบบตามแนวคิิดของ Kemmis and 
McTaggart เป็็นแนวทางในการดำำ�เนิินการวิิจััยตามวงจร 
PAOR โดยลัักษณะของการดำำ�เนิินการของวงจรการวิิจััย   
เชิิงปฏิบััติิการจะเริ่่�มต้้นจากวงจรการวิิจััยท่ี่� 1 ซ่ึ่�งประกอบ
ด้้วยขึ้้�นตอนหลััก 4 ขั้้ �นตอน คืื อ ขั้้ �นการวางแผน  (Plan)    
ขั้้�นปฏิบััติิการ (Act) ขั้้�นการสัังเกต (Observe) และขั้้�นการ
สะท้้อนผล (Reflect) จ ากนั้้�นจะเริ่่�มเข้้าวงจรการวิิจััยท่ี่� 2 
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สืืบต่่อเน่ื่�องกัันไปจนกว่่าปััญหาจะได้้รัับการแก้้ไข ปรับปรุุง
ให้้ดีีขึ้้�นตามเป้้าหมายท่ี่�นัักวิิจััยต้้องการ

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย		 	 	 	 	 	
	 เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย	 	 	 	
		  1. แผนการจััดการเรีียนรู้� หน่่วยการเรีียนรู้�ปริซึึม
และทรงกระบอกของนัักเรีียนมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 จำ ำ�นวน    
10 แผน  10 ชั่่ �วโมง โดยแบ่่งเป็็นแผนการจััดการเรีียนรู้�    
เร่ื่�องปริซึึม จำ ำ�นวน  5 แผน  และแผนการจััดการเรีียนรู้�      
เร่ื่�องทรงกระบอก 5 แผน ดำำ�เนิินการสร้้างแผนการจััดการ
เรีียนรู้�เสนออาจารย์์ท่ี่�ปรึกษาและผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน 5 ท่่าน
เพ่ื่�อประเมิินความเหมาะสม  โดยใช้้เกณฑ์์ระดัับความคิด
เห็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) 5 ระดัับ 
นำำ�คะแนนท่ี่�ได้้มาวิิเคราะห์์หาค่่าเฉลี่่�ยปรากฏว่่าแผนการ
จััดการเรีียนรู้�โดยใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้�ปัญหา        
เป็็นฐานร่่วมกับโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad 
(GSP) ในภาพรวมมีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับ เหมาะสม
มากท่ี่�สุุด ( x 4.89=)		 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2. แบบทดสอบความสามารถในการแก้้ปััญหา
ทางคณิิตศาสตร์์ โดยให้้นัักเรีียนทำำ�แบบทดสอบข้้อเขีียน 
(Written Test) จำำ�นวน 5 ข้อในการทดสอบความสามารถ
ในการแก้้ปััญหาของนัักเรีียนเม่ื่�อสิ้้�นสุุดการจััดกิิจกรรม     
การเรีียนรู้�ครบทุุกแผนในแต่่ละวงจร และประเมิินผล       
แบบทดสอบข้้อเขีียนโดยใช้้ วิิธีีการให้้คะแนนแบบ               
Analytic Scoring โดยที่่�นัักเรีียนจะต้้องเขีียนแสดง           
วิิธีีการแก้้ปััญหาตามขั้้�นตอนการแก้้ปััญหาของโพลยา         
ให้้ครบทั้้�ง 4 ขั้้ �นตอน  โดยมีีขั้้�นตอน ดั งน้ี้� คืื อ ขั้้ �นท่ี่� 1              
การทำำ�ความเข้้าใจปัญหา ขั้้�นท่ี่� 2 การวางแผนการแก้้ปััญหา 
ขั้้�นท่ี่� 3 การดำำ�เนิินการตามแผน ขั้้ �นท่ี่� 4 การตรวจสอบ     
ผลโดยใช้้เกณฑ์์การวััดและประเมิินผลความสามารถ         
ในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ตามแนวคิดของโพลยา 
(Polya, 1973) เพ่ื่�อให้้ผู้้�สอนทราบถึงึแนวการคิดิและระดับั
ความเข้้าใจของนัักเรีียนโดยตรง นำ ำ�แบบวััดความสามารถ
ในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ท่ี่�สร้้างขึ้้�นเสนอต่่อ             
ผู้้� เชี่่� ยวชาญเพ่ื่�อให้้ ผู้้� เชี่่� ยวชาญตรวจสอบความตรง               
เชิิงเนื้้�อหา ความสอดคล้้องระหว่่างแบบวััดความสามารถ
ในการแก้้ ปััญหากัับจุุดประสงค์์ เชิิงพฤติิกรรมของ                    
ผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�งหมดเป็็นรายข้้อ พบว่่าแบบทดสอบมีีค่่า IOC 
อยู่่�ระหว่่าง 0.80–1.00	 	 	 	 	 	
	 	 3. แบบสัังเกตพฤติิกรรมการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียน 
เพ่ื่�อสัังเกตพฤติกิรรมของนักัเรีียน ในระหว่่างการดำำ�เนิินการ

จััดการเรีียนการสอนในแต่่ละแผนการจััดการเรีียนรู้� โดยใช้้
แบบสัังเกตพฤติิกรรมแบบตรวจสอบรายการ (Check list) 
สัังเกตการทำำ�งาน การทำำ�กิจกรรมและการแก้้ปััญหาต่่าง ๆ  
ในห้องเรีียน ความกระตืือรืือร้้นในการทำำ�งาน การแสวงหา
ความรู้�ใหม่่ ๆ การตั้้�งคำำ�ถามและการตอบคำำ�ถามตั้้�งแต่่เริ่่�ม
ต้้นจนจบชั่่�วโมงเรีียนในแต่่ละครั้้�ง	 	 	 	
	 	 4. แบบสััมภาษณ์์นัักเรีียน  เพ่ื่�อตรวจสอบ         
มโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์ และกระบวนการในการ               
แก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ โดยลัักษณะของคำำ�ถามที่่�ใช้้      
จะไม่่ ต้้องการคำำ�ตอบท่ี่� เป็็นผลลััพธ์ของปััญหาเพีียง          
อย่่างเดีียวแต่่จะตรวจสอบความเข้้าใจในกระบวนการ       
แก้้ปััญหา ตรวจสอบความเข้้าใจในเร่ื่�องท่ี่�เรีียนว่่านัักเรีียนมีี
ความเข้้าใจหรืือไม่่  สามารถอธิิบายงานท่ี่�นัักเรีียนทำำ�ได้้
ชััดเจนเพีียงใด มีีวิิธีีการในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์
อย่่างไร มีีความกระตืือรืือร้้นในการตอบคำำ�ถามจาก
สถานการณ์์ท่ี่�กำำ�หนดหรืือไม่่ ตลอดจนรายละเอีียดอ่ื่�น   ท่ี่�
แบบทดสอบไม่่สามารถวััดได้้

การเก็็บรวบรวมข้้อมููล	 	 	 	 	
	 การพััฒนาความสามารถในการแก้้ปััญหาทาง
คณิิตศาสตร์์โดยการจััดการเรีียนรู้�ปัญหาเป็็นฐานร่่วมกัับ
โปรแกรม  The Geometer’s Sketchpad (GSP)            
เร่ื่�องปริซึึมและทรงกระบอก ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษา   
ปีีท่ี่� 2 ผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการเก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มเป้้าหมายตาม
ขั้้�นตอน ดังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1. ชี้�แจงและทำำ�ความเข้้าใจกับนัักเรีียนเกี่่�ยวกับ
รููปแบบการจััดการเรีียนการสอนโดยการจััดการเรีียนรู้�
ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับโปรแกรม  The Geometer’s 
Sketchpad (GSP) เพ่ื่�อเตรีียมความพร้อมของนัักเรีียน	 	
	 	 2. ดำ ำ�เนิินการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนกัับ
กลุ่่�มเป้้าหมายตามแผนการจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�สร้้างขึ้้�น	 	
	 	 3. ในระหว่่างจััดกิิจกรรมการจััดการเรีียน        
การสอนผู้้�วิิจััย จ ะทำำ�การเก็็บรวบรวมข้อมููลโดยใช้้แบบ
สัังเกตพฤติิกรรมการเรีียนรู้�  โดยสัังเกตจากพฤติิกรรม      
การเรีียนและการร่่วมกิิจกรรมของนัักเรีียนและใช้้แบบ
สััมภาษณ์์ผู้้�เรีียนเพ่ื่�อสััมภาษณ์์เกี่่�ยวกับกระบวนการ          
ในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ของนัักเรีียนและแบบ    
ฝึึกทัักษะ ได้้แก่่ใบงาน  ใบกิิจกรรม  หรืือแบบฝึึกหััดท่ี่�      
เกี่่�ยวกับเนื้้�อหาเร่ื่�องปริซึึมและทรงกระบอก 	 	 	
	 	 4. การสะท้้อนผลหลัังสิ้้�นสุุดการจััดกิิจกรรม     
การเรีียนรู้�ทุุกแผนในแต่่ละวงจรจะมีีการประเมิินความ
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สามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์เพ่ื่�อให้้ได้้ข้้อมููล  
มาสะท้้อนผลการปฏิบััติิ และปรับปรุุงแก้้ไขการจััดกิิจกรรม
การเรีียนการสอนในวงจรต่่อไป

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล						    
	 1. ข้อมููลเชิิงคุุณภาพ นำำ�ข้อมููลท่ี่�ได้้จากแบบสัังเกต
พฤติิกรรมการเรีียนรู้�ของนัักเรีียนและแบบสััมภาษณ์์
นัักเรีียน แบบฝึึกทัักษะต่่าง ๆ  มาวิิเคราะห์์ ตีีความ สรุุปผล 
และนำำ�มาสะท้้อนผลการปฏิบััติิกิิจกรรม การจััดการเรีียนรู้� 
เพ่ื่�อปรับปรุุงแก้้ไขข้้อบกพร่่องต่่าง ๆ ในการจััดกิิจกรรม   
การจััดการเรีียนรู้�  และใช้้เป็็นแนวทางในการปฏิบััติิการ

ทดลองหรืือการดำำ�เนิินการในวงจรต่่อไป	 	 	
	 2. ข้อมููลเชิิงปริมาณ นำำ�ข้อมููลท่ี่�ได้้จากแบบวััดความ
สามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ มาวิิเคราะห์์ เพ่ื่�อ
นำำ�มาสะท้อ้นผลการปฏิบัิัติิในแต่่ละวงจร เพ่ื่�อปรับปรุุงแก้ไ้ข
ข้้อบกพร่่องต่่าง ๆ  ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้� และใช้้เป็็น
แนวทางในการดำำ�เนิินการในวงจรปฏิบััติิต่่อไป  หลัังจาก
ดำำ�เนิินการสอนเสร็็จสิ้้�นทุุกวงจรปฏิิบััติิการจะนำำ�แบบ
ทดสอบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ มา
คำำ�นวณหาค่่าเฉลี่่�ย ร้ อยละ และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  
เพ่ื่�อเทีียบกัับเกณฑ์์ท่ี่�ตั้้�งไว้้

ผลการวิิจััย															             
	 ผลการทดสอบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 มีีผลการทดสอบ 
ดัังตาราง 1

ตาราง 1 ตารางแสดงผลการทดสอบความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์

นักเรียนคนที่

วงจรที่ 1 วงจรที่ 2

สรุปผลการทดสอบความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

สรุปผลการทดสอบความสามารถในการ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์

คะแนน (40) ร้อยละ คะแนน (40) ร้อยละ

1 27 67.50 34 85.00

2 23 57.50 31 77.00

3 21 52.50 26 65.00

4 24 60.00 33 82.50

5 21 52.50 31 77.50

6 20 50.00 25 62.50

7 20 50.00 23 57.50

x∑ 156 203

x 22.29 29.00

S.D. 2.56 4.28

ร้อยละ 55.71 72.50

	 จากตาราง 1 พ บว่่า นั กเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยการจััดการเรีียนรู้�ปัญหาเป็็นฐานร่่วมกัับโปรแกรม  The Geometer’s 
Sketchpad (GSP) ในวงจรปฏิบััติิการท่ี่� 1 นักเรีียนกลุ่่�มเป้้าหมายมีีคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์
เฉลี่่�ยเท่่ากัับ 22.29 คิ ดเป็็นร้อยละ 55.71 ของคะแนนเต็็ม  และมีีส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 2.56 ซ่ึ่�งพบว่่า                
ไม่่มีีนักเรีียนท่ี่�มีีผลคะแนนผ่่านเกณฑ์์ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ และจากวงจรปฏิบััติิการท่ี่� 2 นักเรีียน
กลุ่่�มเป้้าหมายมีีคะแนนความความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 29.00 คิดเป็็นร้อยละ 
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72.50 ของคะแนนเต็็ม และมีีส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 4.28 ซ่ึ่�งพบว่่ามีีนักเรีียนท่ี่�ผลคะแนนผ่่านเกณฑ์์ความสามารถ
ในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้คืือร้้อยละ 75 จำ ำ�นวน  4 คน  และมีีนักเรีียนท่ี่�ผลคะแนน                   
ไม่่ผ่่านเกณฑ์์จำำ�นวน  3 คน จ ากการสัังเกตพฤติิกรรมของนัักเรีียนท่ี่�ไม่่ผ่่านเกณฑ์์ พ บว่่าท่ี่�ผ่่านมานัักเรีียนมีีพฤติิกรรม     
การหนีีเรีียนเป็็นบางครั้้�งจึึงส่่งผลให้้ขาดความต่่อเน่ื่�องในการเรีียนรู้�  ในสถานการณ์์ปััญหาหากมีีความซับซ้้อนนักเรีียน     
จะไม่่อ่่าน  หรืือวิิเคราะห์์ปััญหาให้้ถี่่�ถ้้วน  ขาดความรู้�พื้้�นฐานเดิิมและทัักษะการคิิดคำำ�นวณ ต ลอดจนไม่่สามารถคิิด             
หาวิิธีีการในแก้้ปััญหาได้้ ประกอบกัับการสััมภาษณ์์นัักเรีียน 3 คนดังกล่่าวพบว่่า ในบางปััญหานัักเรีียนไม่่สามารถตอบ
คำำ�ถามของปััญหาเหล่่านั้้�นได้้เลย

ภาพที่่� 1 ตัวอย่่างแผนการจััดการเรีียนรู้�

    

ภาพที่่� 2 ตัวอย่่างผลงานนักเรีียน
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ภาพที่่� 3 กิจกรรมการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกับโปรแกรม GSP

  

ภาพที่่� 4 ตััวอย่่างการตอบแบบทดสอบของนัักเรีียน

 

         
 

         

 

 

   

อภิิปรายผล									      
	 นัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยการจััดการเรีียนรู้�ปัญหาเป็็นฐาน
ร่่วมกับโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) 
ในวงจรปฏิิบััติิการท่ี่� 1 นั กเรีียนกลุ่่�มเป้้าหมายมีีคะแนน
ความสามารถในการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์เฉลี่่�ยเท่่ากัับ 
22.29 คิดเป็็นร้อยละ 55.71 ของคะแนนเต็็ม และมีีส่่วน
เบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 2.56 ซ่ึ่�งพบว่่ายัังไม่่มีีนักเรีียนท่ี่�
มีีผลคะแนนผ่่านเกณฑ์์ความสามารถในการแก้้ปััญหาทาง
คณิิตศาสตร์ ์คืือนัักเรีียนต้้องได้ค้ะแนนอย่่างน้อ้ยร้้อยละ 75 
จึึงจะผ่่านเกณฑ์์ และจากวงจรปฏิบััติิการท่ี่� 2 นั กเรีียน      
กลุ่่�มเป้้าหมายมีีคะแนนความความสามารถในการแก้้ปััญหา

ทางคณิิตศาสตร์ โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 29.00 คิ ดเป็็น         
ร้้อยละ 72.50 ของคะแนนเต็็ม  และมีีส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐานเท่่ากัับ 4.28 ซ่ึ่�งพบว่่ามีีนักเรีียนท่ี่�มีีผลคะแนน     
ไม่่ผ่่านเกณฑ์์จำำ�นวน 3 คน จากการสัังเกตพฤติิกรรมของ
นัักเรีียนท่ี่�ไม่่ผ่่านเกณฑ์์สืืบเน่ื่�องมาจากท่ี่�ผ่่านมานัักเรีียน      
มีีพฤติิกรรมการหนีีเรีียนเป็็นบางครั้้�งจึึงส่่งผลให้้ขาดความ
ต่่อเน่ื่�องในการเรีียนรู้� ในสถานการณ์์ปััญหามีีความซับซ้้อน
นัักเรีียนจะไม่่อ่่านทบทวน  วิิเคราะห์์ปััญหาให้้ถี่่� ถ้้วน 
ประกอบกัับขาดความรู้้�พื้้�นฐานเดิิมจึงส่่งผลให้้นัักเรีียน       
ไม่่สามารถที่่�จะเช่ื่�อมโยงความรู้้�หรืือมโนทัศน์ทาง
คณิิตศาสตร์์ ไ ด้้  ต ลอดจนไม่่สามารถคิิดหาวิิธีีการ                     
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แก้้ปััญหาได้้ การคำำ�นวณมีีความผิดพลาดสืืบเน่ื่�องจาก   
ความต่่อเน่ื่�องในการเรีียนท่ี่�ขาดหายไปและยัังไม่่สามารถ
สรุุปคำำ�ตอบของปััญหาได้้ในบางข้้อหรืือสรุุปคำำ�ตอบแบบ    
ไม่่ถููกต้้องไม่่สมเหตุุสมผล ป ระกอบกัับการการสััมภาษณ์์
นัักเรีียน  3 คนดังกล่่าวพบว่่าในบางปััญหานัักเรีียน             
ไม่่สามารถตอบคำำ�ถามของปััญหาเหล่่านั้้�นได้้เลย อาจเป็็น
เพราะขาดความรู้�พื้้�นฐานเดิิม  และพบว่่ามีีนักเรีียนจำำ�นวน 
4 คน  ท่ี่�มีีผลคะแนนผ่่านเกณฑ์์ความสามารถในการ            
แก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้คืือ          
ร้้อยละ 75 พบว่่านัักเรีียนทุุกคนท่ี่�มีีผลคะแนนผ่่านเกณฑ์์
ร้้อยละ 75 ทั้้ �งน้ี้�อาจเป็็นเพราะการจััดการเรีียนรู้�ปัญหา    
เป็็นฐานร่่วมกับโปรแกรม  The Geometer’s Sketchpad 
(GSP) เพราะการจััดการเรีียนรู้�ปัญหาเป็็นฐานเป็็นกิจกรรม
การเรีียนการสอนโดยใช้้ปััญหาเป็็นเคร่ื่�องมืือในการกระตุ้้�น 
และนัักเรีียนได้้ศึึกษาค้้นคว้้าหาความรู้� ฝึึกคิิดวิิเคราะห์์ด้้วย
ตนเอง โดยใช้้วิิธีีการท่ี่�หลากหลาย ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับแนวคิด
ของ สุุ คนธ์ สิ นธพานนท์์ (2558) ท่ี่�กล่่าวว่่า การจััดการ    
เรีียนรู้�ปัญหาเป็็นฐานเป็็นการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหา
เป็็นเคร่ื่�องมืือกระตุ้้�นซ่ึ่�งจะทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนให้้มีีความสนใจ ใฝ่่รู้้�
และต้้องการศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลเพ่ื่�อนำำ�ไปใช้้ในการแก้้
ปััญหา ครููผู้้�สอนมีีการจััดสภาพการณ์์ให้้ผู้้�เรีียนได้้เผชิญ
ปััญหาและได้้ฝึึกกระบวนการวิิเคราะห์์และแก้้ปััญหาทำำ�ให้้
ผู้้�เรีียนเกิิดความเข้้าใจปัญหาอย่่างชััดเจนและสามารถใช้้
ทัักษะกระบวนการท่ี่�นำำ�ไปใช้้ในการแก้้ปััญหาอ่ื่�น   ได้้ และ
สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Firdaus, et al., (2017) ได้้ศึึกษา
การพััฒนาความรู้�ทางคณิิตศาสตร์ของนัักเรีียนระดัับชั้้�น
ประถมศึึกษาระหว่่างการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็น
ฐานและรููปแบบการสอนโดยตรง พ บว่่า ในการทดสอบ   
ก่่อนเรีียน–หลัังเรีียนความรู้�ทางคณิิตศาสตร์ของนัักเรีียนท่ี่�
ได้้รัับการสอนโดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน (PBL) มีีประสิิทธิภาพ
มากกว่่าในการพััฒนาความรู้�ทางคณิิตศาสตร์ของนัักเรีียน
ท่ี่�เรีียนด้วยรููปแบบการสอนโดยตรง (DI) และจากการ
สััมภาษณ์์นัักเรีียนทุุกคนที่่�ผ่่านเกณฑ์์นัักเรีียนสามารถ
อธิิบายวิิธีีการในการแก้้ปััญหาจากสถานการณ์์ต่่าง ๆ ได้้
อย่่างถููกต้้อง และจากผลการสัังเกตพฤติิกรรมของนัักเรีียน
ทั้้�ง 4 คน ผู้้�วิิจััยพบว่่านัักเรีียนทั้้�ง 4 คนน้ี้�ให้้ความสนใจต่่อ
การจััดกิิจกรรม การตอบคำำ�ถาม มีีความกระตืือรืือร้้นท่ี่�จะ
แก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์ใหม่่ ๆ รวมถึงมีีความสนใจท่ี่�จะ
ใช้้โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) มาช่่วย
ในการแก้้ปััญหา โดยใช้้ในการสร้้างรููปตามสถานการณ์์
ปััญหาต่่าง ๆ  หรืือใช้้ตรวจสอบข้้อเท็็จจริงด้้วยตนเอง ส่่งผล

ให้้นัักเรีียนเข้้าใจได้้ง่่ายยิ่่�งขึ้้�นและสามารถจดจำำ�ได้้ดีี ทำ ำ�ให้้
นัักเรีียนรู้�สึกว่่าคณิิตศาสตร์มีีความน่่าสนใจและไม่่น่่าเบ่ื่�อ 
ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับแนวคิดของ กรองทอง ตรีีอาภรณ์์ (2547) 
ท่ี่�กล่่าวว่่า โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad (GSP) 
เป็็นโปรแกรมท่ี่�ช่่วยนัักเรีียนในการสร้้างรููปได้้ด้้วยตนเอง 
ทำำ�ให้้ได้้ภาพท่ี่�เป็็นสื่�อนำำ�ความคิดท่ี่�ใช้้ในวิิชาคณิิตศาสตร์ 
สามารถแก้้ปััญหาและสามารถให้้นัักเรีียนทดลองและ
ทดสอบว่่าสิ่่�งท่ี่�สร้้างเป็็นจริงหรืือเป็็นเท็็จได้้ด้้วยตนเอง 
ทำำ�ให้้นัักเรีียนเข้้าใจได้้ง่่ายและจดจำำ�ได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น น อกจากน้ี้�
การนำำ�เสนอภาพท่ี่�เคล่ื่�อนไหวได้้ ทำ ำ�ให้้ผู้้�เรีียนรู้�สึกว่่าวิิชา
คณิิตศาสตร์น่่าสนใจและไม่่น่่าเบ่ื่�ออีีกต่่อไป โปรแกรม The                        
Geometer’s Sketchpad (GSP) เป็็นโปแกรมท่ี่�สามารถ
เรีียนรู้�ได้้ไม่่ยาก และการใช้้โปรแกรม The Geometer’s 
Sketchpad (GSP) ม าเป็็นอุุปกรณ์์ช่่วยสอนนั้้�น  หาก          
ครููผู้้�สอนมีีการเตรีียมการกำำ�หนดกิิจกรรม กำำ�หนดขั้้�นตอน
ต่่าง ๆ โดยให้้นัักเรีียนได้้มีีโอกาสในการปฏิบััติิ จ ะทำำ�ให้้
นัักเรีียนเกิิดความมั่่�นใจและภููมิใจในตนเอง โดยอาจเริ่่�มจาก
การแก้้ปััญหาจากง่่ายไปยากก่่อน ซ่ึ่�งปััญหาท่ี่�ท้้าทายจะช่่วย
กระตุ้้�นความสนใจและมีีความคิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์งานศิลป์์
ต่่าง ๆ  อีีกด้้วย ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับแนวคิดของ สถาบัันส่่งเสริิม
การสอนวิิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีี (2548) ท่ี่�ได้้กล่่าวว่่า 
การใช้้โปรแกรม  The Geometer’s Sketchpad (GSP)     
ในการจััดการเรีียนการสอนคณิิตศาสตร์ไว้้ว่่า GSP             
เป็็นโปรแกรมหนึ่่�งท่ี่�ครููสามารถเรีียนรู้�ได้้ไม่่ยากนััก และ    
เกิิดแนวคิดในการไปบููรณาการกัับการเรีียนการสอน
คณิิตศาสตร์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ  โปรแกรมน้ี้�สามารถ
ช่่วยให้้นัักเรีียน  เรีียนรู้�คณิิตศาสตร์ได้้ตามมาตรฐาน          
การเรีียนรู้�ของหลัักสููตร และสามารถพััฒนานัักเรีียนให้้มีี
เจตคติิท่ี่�ดีีต่่อวิิชาคณิิตศาสตร์ มีีความคิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์     
มีีทักษะการจิินตนาการ เกิิดทัักษะกระบวนการทาง
คณิิตศาสตร์ นั กเรีียนสามารถสร้้างองค์์ความรู้�ด้วยตััวเอง
ตามความสามารถของตนเอง ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับการจััดการ
เรีียนรู้�ท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ และสอดคล้้องกัับงานวิิจััย
ของ Thangamani & Eu (2019) ท่ี่�ได้้ศึึกษาเกี่่�ยวกับ         
ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์ เร่ื่�องรููปเรขาคณิิตสอง
มิิติิ โดยใช้้โปรแกรม  Geometer’s Sketchpad พ บว่่า        
1) นักเรีียนท่ี่�เรีียนโดยใช้้โปรแกรม Geometer’s Sketch-
pad มีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนแตกต่่างกัับนัักเรีียน              
ท่ี่�เรีียนด้วยการเรีียนรู้�แบบปกติิ 2) โปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad สามารถยกระดับัทััศนคติเิชิิงบวกของนักัเรีียน
ในการเรีียนรู้�ได้้เพราะ GSP สามารถกระตุ้้�นสร้้างความ
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มั่่�นใจและเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้ควบคุุมการเรีียนรู้�ของ
ตนเอง และสามารถเรีียนรู้�ได้้อย่่างอิิสระ

ข้้อเสนอแนะ								      
	 ข้้อเสนอแนะทั่่�วไป	 	 	 	 	
	 	 1. ในการนำำ�การจััดการเรีียนรู้�ปัญหาเป็็นฐาน 
(PBL) ไปใช้้ครููผู้้�สอนควรศึึกษาขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรม      
การเรีียนรู้�  องค์์ประกอบต่่าง ๆ ในการจััดกิิจกรรม            
การเรีียนรู้� บทบาทของครููผู้้�สอน และบทบาทของนัักเรีียน
ให้้เข้้าใจ  เพ่ื่�อให้้การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�เป็็นไปได้้        
อย่่างถููกต้้องและ มีีประสิิทธิภาพสููงสุุด	 	 	
	 	 2. การนำำ�โปรแกรม The Geometer’s Sketch-
pad (GSP) ไปใช้้ประกอบการสอนหรืือใช้้เป็็นสื่�อในการ
จััดการเรีียนรู้� ครููผู้้�สอนควรศึึกษาวิิธีีในการใช้้งานโปรแกรม 
และตรวจสอบข้้อจำำ�กัด และอุุปกรณ์์เคร่ื่�องมืือต่่าง ๆ        

หากมีีข้อจำำ�กัดหรืืออุุปกรณ์์เครื่่�องมืือต่่าง ๆ มีีไม่่พร้อม             
ไม่่เพีียงพอ ครููผู้้�สอนอาจต้้องปรัับเปลี่่�ยนสื่�อในการจััด     
การเรีียนการสอนโดยปรับให้้มีีความยืืดหยุ่่�น สอดคล้้องกัับ      
จุุดประสงค์์ และเหมาะสมกับข้้อจำำ�กัด	 	 	
	 ข้้อเสนอแนะเพ่ื่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป	 	 	
	 	 1 .  ในการทำำ� วิิ จััยในครั้้� ง ถััดไปควรมีีการ          
เปรีียบเทีียบตััวแปรอ่ื่�น  ๆ เช่่น  ความสามารถในการให้้
เหตุุผล ความสามารถในการเช่ื่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์ 
เป็็นต้้น	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2. ใช้้หลัักเกณฑ์์ องค์์ประกอบของความสามารถ
ในการแก้้ปััญหา กับสาระการเรีียนรู้�อื่�น   และออกแบบส่ื่�อ
การเรีียนรู้�ท่ี่�มีีความหลากหลายและสอดคล้้องกัับจุุด
ประสงค์์การเรีียนรู้�มากขึ้้�น
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2) เพ่ื่�อศึึกษาแนวทางการบริหิารงานวิิชาการในสถานศึึกษาขนาดเล็ก็สัังกััด สํํานัักงานเขตพื้้�นท่ี่�ศึึกษาประถมศึึกษากาฬสินิธุ์์� 
เขต 3 วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััยมีี 2 ระยะ คืือ ระยะท่ี่� 1 ศึึกษาสภาพปัจจุุบันและสภาพท่ี่�พึึงประสงค์์ของการบริิหารงานวิิชาการ
ในสถานศึึกษาขนาดเล็็กสัังกััดสํํานัักงานเขตพื้้�นท่ี่�ศึึกษาการศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต  3 กลุ่่�มตัวอย่่างได้้มาโดย   
การเลืือกแบบเจาะจง เป็็นผู้้�บริิหารและรองหััวหน้้าฝ่่ายวิิชาการ จํํ านวน  105 คน  และระยะท่ี่� 2 การพััฒนาแนวทาง     
การบริหิารงานวิิชาการในสถานศึึกษาขนาดเล็ก็สัังกััดสํํานัักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษากาฬสินิธุ์์� เขต3 ผู้้�ให้้ข้้อมููล
ท่ี่�ใช้้ในการสััมภาษณ์์ได้้แก่่ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิท่ี่�มีีตํําแหน่่ง คืื อ ผู้้�บริิหารสถานศึึกษา หั วหน้้าฝ่่ายวิิชาการ จํํ านวน  9 คน            
เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ได้้แก่่แบบสอบถาม  แบบสััมภาษณ์์ และแบบประเมิินความเหมาะสมและความเป็็นไปได้้ วิิเคราะห์์ข้้อมููล
โดยใช้้สถิิติิ ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน	 	 	 	 	 	 	 	
	 ผลการวิิจััยปรากฏดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1. สภาพปััจจุุบันของการบริิหารงานวิิชาการ พ บว่่า โดยรวมและแต่่ละองค์์ประกอบอยู่่�ในระดัับมาก              
ส่่วนสภาพท่ี่�พึึงประสงค์์ พบว่่า โดยรวมและแต่่ละองค์์ประกอบอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด และความต้้องการจำำ�เป็็น เรีียงลำำ�ดับ
ความต้้องการจำำ�เป็็นจากมากไปน้้อยได้้ ดั งน้ี้� ด้ านการวััดและประเมิินผล ด้ านการพััฒนากระบวนการเรีียนรู้� ด้ านการ
พััฒนาหลัักสููตรสถานศึึกษา ด้ านการวิิจััยและพััฒนาคุุณภาพสถานศึึกษา ด้ านการพััฒนาระบบประกัันคุุณภาพภายใน
สถานศึึกษา  ด้านการแนะแนวการศึึกษาและด้้านการนิิเทศการศึึกษา ตามลำำ�ดับ

	 1 นิิสิิตปริิญญาโท สาขาวิิชาการบริิหารและพััฒนาการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม					   
	 2 ผู้้�ช่วยศาสตราจารย์์ ภาควิิชาหลัักสููตรและการสอน คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม					   
	 1 Master Degree Student, Educational Administration and Development  Program, Faculty of Education, Mahasarakram 
University																	               

	 2 Assistant Professor in Department of Curriculum and Instruction, Faculty of Education, Mahasarakram University
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	 	 2. ผลการประเมินิแนวทางการบริหิารงานวิิชาการในสถานศึึกษาขนาดเล็ก็สัังกััด สํํานัักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษา
ประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3 พบว่่า โดยรวมมีีความเหมาะสมและความเป็็นไปได้้อยู่่�ในระดัับมาก

คำำ�สำำ�คััญ :  การบริิหารงานวิิชาการ,  สถานศึึกษาขนาดเล็็ก

Abstract

	 The research aimed were : 1) to investigate the current situations, desirable situations and needs 
of the academic administration in the small - size schools under Kalasin primary Education service 
area office 3, 2) to study the guidelines for the academic administration in the small - size schools 
under Kalasin primary Education service area office 3. The research was conducted in 2 phases ; phase 
1 was the study related to the current situations, desirable situations and needs of the academic 
administration in the small - size schools under Kalasin primary Education service area office 3. The 
sample of this phase was 105 included school administrators and teachers who were selected by 
stratified random sampling. Phase 2 was the development of the guidelines for the academic              
administration in the small - size schools under Kalasin primary Education service area office 3. There 
were 9 participants who were interviewed consisted of school administrators and the head of             
academic department in schools. The instruments used for data collection were questionnaire, inter-
view questions and the evaluation form of the appropriateness and the possibility. The data were 
analyzed by mean and standard deviation.	 	 	 	 	 	 	 	
	 The results of the study revealed that ;	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) The current situations of the academic administration found that overall and each element 
rated in high level. The desirable situations of the academic administration found that overall and 
each element rated in the highest level. Needs of the academic administration could be ranged      
according to the highest mean as follows ; evaluation and assessment, learning process development, 
school curriculum development, research and development for school quality, development of    
internal quality assurance system, educational guidance and educational supervision respectively.	
	 	 2) The evaluation results of the guidelines for academic administration in the small–size 
schools under Kalasin primary Education service area office 3 revealed that overall of the guidelines 
rated the appropriateness and the possibility in the high level.

Keywords : Academic Administration,  Small–Size Schools.
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บทนำำ�										        
	 กระทรวงศึึกษาธิิการเป็็นองค์์กรหลัักในการจััด       
การศึึกษาของชาติิโดยมุ่่� งห วััง เ พ่ื่� อ พััฒนาคุุณภาพ                   
การศึึกษาให้้บรรลุุจุุดมุ่่�งหมายสู่่�ความเป็็นเลิิศในการกำำ�หนด
แนวทางในการดำำ�เนิินงานปฏิิรููปกระบวนการจััดการเรีียน
การสอนโดยยึึดผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ   เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�
ความสามารถเกิิดการเรีียนรู้�ตามมาตรฐานการเรีียนรู้�
สมรรถนะและคุุณลัักษณะอัันพึงประสงค์์ตามที่่�กำำ�หนดไว้้
ในหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานพััฒนาสื่่�อและ
เทคโนโลยีีการเรีียนรู้�ที่่�เหมาะสมและการพััฒนาแหล่่งเรีียน
รู้้�ที่่�เพีียงพอเหมาะสมการเรีียนรู้้�และพััฒนาตนเองให้้ผู้้�เรีียน
สามารถพััฒนาตามศักยภาพของแต่่ละบุุคคลและพััฒนา
สมองยึึดประโยชน์์ที่่�เกิิดกัับผู้้�เรีียนสามารถพััฒนาตาม
ธรรมชาติิให้้เต็็มตามศักยภาพคำำ�นึงถึึงความแตกต่่าง
ระหว่่างบุุคคลในการพััฒนาทางสมอง  เน้้นให้้ความสำำ�คัญ
ทั้้�งความรู้้�และคุุณธรรม  การจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็น
สำำ�คัญ  โดยจะต้้องอาศััยกระบวนการเรีียนรู้�ท่ี่�หลากหลาย
เป็็นเคร่ื่�องมืือท่ี่�จะนำำ�พาตนเองไปสู่่�เป้้าหมายของหลัักสููตร
ดัังนั้้�น  ผู้้�สอนจึงจำำ�เป็็นต้้องศึึกษาทำำ�ความเข้้าใจใน
กระบวนการเรีียนรู้้�ต่่าง ๆ  เพ่ื่�อให้้สามารถเลืือกใช้้ในการจััด 
กระบวนการเรีียนรู้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ  (กระทรวง
ศึึกษาธิิการ, 2551)	 	 	 	 	 	 	
	 การบริิหารงานวิิชาการในยุุคปฏิรููปการศึึกษา           
ผู้้�บ ริิหารสถานศึึกษาจะต้้องรู้้�และมีีทักษะเกี่่�ยวกับ              
การบริิหารงานวิิชาการเป็็นผู้้�นำำ�ทางวิิชาการทั้้�งด้้าน
หลัักสููตรและการเรีียนการสอนรวมทั้้�งสามารถนำำ�หลัักสููตร
ไปสู่่�การปฏิบััติิอย่่างมีีคุุณภาพด้วยการจััดกระบวนการ  
เรีียนรู้�ท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญพััฒนาสื่่�อและเทคโนโลยีี     
การเรีียนรู้�ท่ี่�เหมาะสมและการพััฒนาแหล่่งเรีียนรู้�ท่ี่�อย่่างพอ
เหมาะสม (สุุรีีรัตน์ โชติวิิชาศิิริิกุุล. 2560)  	 	 	
	 	 ซ่ึ่�งแนวทางดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับนโยบายของ
กระทรวงศึึกษาธิิการในการพััฒนาเยาวชนของชาติิเข้้าสู่่�    
โลกยุุคศตวรรษท่ี่� 21   โดยมุ่่�งส่่งเสริิมผู้้�เรีียนมีีคุุณธรรม        
รัักความเป็็นไทยให้้มีีทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์สร้้างสรรค์์         
มีีทักษะด้้านเทคโนโลยีี  สามารถทำำ�งานร่่วมกับผู้้�อื่�นและ
สามารถอยู่่�ร่่วมกับผู้้�อื่�นในสังคมโลกได้้โดยมีีหลัักสููตรแกน
กลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานพุุทธศักราช  2551  เป็็นกรอบ
และแนวทางการจััดทำำ�หลัักสููตรสถานศึึกษาและการจััด   
การเรีียนการสอนเพื่่�อพััฒนาเด็็กและเยาวชนในระดัับ      
การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานให้้มีีคุุณภาพด้านความรู้�และทัักษะท่ี่�
จำำ�เป็็นต่่อการดำำ�รงชีีวิิตในสังคมท่ี่�มีีการเปลี่่�ยนแปลงและ

แสวงหาความรู้�เพ่ื่�อพััฒนาตััวเองอย่่างต่่อเน่ื่�องตลอดชีีวิิต 
(สำำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน, 2553)	 	
	 กระทรวงศึึกษาธิิการเป็็นองค์์กรหลัักในการจััด      
การศึึกษาของชาติิโดยมุ่่�งหวััง เพ่ื่�อพััฒนาคุุณภาพการศึึกษา
ให้้บรรลุุจุุดมุ่่�งหมาย สู่่�ความเป็็นเลิศิในการกำำ�หนดแนวทาง
ในการดำำ�เนิินงาน ปฏิรููปกระบวนการจััดการเรีียนการสอน
โดยยึึด ผู้้� เรีี ยน เ ป็็นสำำ�คัญ เ พ่ื่� อ ใ ห้้ ผู้้� เรีี ยน มีีความรู้�                     
ความสามารถ เกิิดการเรีียนรู้�ตามมาตรฐานการเรีียนรู้�
สมรรถนะและคุุณลักษณะอัันพึงประสงค์์ ตามท่ี่�กำำ�หนดไว้้
ในหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน  พััฒนาส่ื่�อและ
เทคโนโลยีีการเรีียนรู้�ท่ี่�เหมาะสมและ การพััฒนาแหล่่ง    
เรีียนรู้�ท่ี่�เพีียงพอเหมาะสมการเรีียนรู้�และพััฒนาตนเองให้้   
ผู้้�เรีียนสามารถพััฒนา ต ามศัักยภาพของแต่่ละบุุคคลและ
พััฒนาสมองยึึดประโยชน์ท่ี่�เกิิดกัับผู้้�เรีียนสามารถพััฒนา
ตามธรรมชาติิให้้เต็็มตามศัักยภาพ คำ ำ�นึงถึึงความแตกต่่าง
ระหว่่างบุุคคลในการพััฒนาทางสมอง เน้้นให้้ความสำำ�คัญ
ทั้้�งความรู้�และคุุณธรรม การจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็น
สำำ�คัญ โดยจะต้้องอาศััยกระบวนการเรีียนรู้�ท่ี่�หลากหลาย
เป็็นเคร่ื่�องมืือท่ี่�จะนำำ�พาตนเองไปสู่่�เป้้าหมายของหลัักสููตร 
ดัังนั้้�น  ผู้้�สอนจึงจำำ�เป็็นต้้องศึึกษาทำำ�ความเข้้าใจใน
กระบวนการเรีียนรู้้�ต่่าง ๆ  เพ่ื่�อให้้สามารถเลืือกใช้้ในการจััด 
กระบวนการเรีียนรู้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ  (กระทรวง
ศึึกษาธิิการ,  2551)	 	 	 	 	 	 	
	 การบริิหารงานวิิชาการในยุุคปฏิรููปการศึึกษา           
ผู้้�บ ริิหารสถานศึึกษาจะต้้องรู้้�และมีีทักษะเกี่่�ยวกับ               
การบ ริิหารงาน วิิชาการ เ ป็็น ผู้้�นำ ำ�ทาง วิิชาการทั้้� ง                        
ด้้านหลัักสููตรและการเรีียนการสอนรวมทั้้�งสามารถนำำ�
หลัักสููตรไปสู่่�การปฏิบััติิอย่่างมีีคุุณภาพด้วยการจััด
กระบวนการเรีียนรู้�ท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญพััฒนาสื่่�อและ
เทคโนโลยีีการเรีียนรู้�ท่ี่�เหมาะสมและการพััฒนาแหล่่ง      
เรีียนรู้�ท่ี่�อย่่างพอเหมาะสม  (ปััญญา แก้้วกีียููร,   2545)          
ซ่ึ่�งแนวทางดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับนโยบายของกระทรวง
ศึึกษาธิิการในการพััฒนาเยาวชนของชาติิ เข้้าสู่่� โลก               
ยุุคศตวรรษท่ี่� 21 โดยมุ่่�งส่่งเสริิมผู้้�เรีียนมีีคุุณธรรมรัก      
ความเป็็นไทยให้้มีีทักษะการคิิดวิิเคราะห์์สร้้างสรรค์์มีีทักษะ
ด้้านเทคโนโลยีี สามารถทำำ�งานร่่วมกับัผู้้�อื่�นและสามารถอยู่่�
ร่่วมกับผู้้�อื่�นในสังคมโลกได้้โดยมีีหลัักสููตรแกนกลาง        
การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานพุุทธศักราช 2551 	 	 	
	 เป็็นกรอบและแนวทางการจััดทำำ�หลัักสููตรสถาน
ศึึกษาและการจััดการเรีียนการสอนเพ่ื่�อพััฒนาเด็็กและ
เยาวชนในระดัับการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานให้้มีีคุุณภาพ             
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ด้้านความรู้�และทัักษะท่ี่�จำำ�เป็็นต่่อการดำำ�รงชีีวิิตในสังคมท่ี่�
มีีการเปลี่่�ยนแปลงและแสวงหาความรู้�เพ่ื่�อพััฒนาตััวเอง
อย่่างต่่อเน่ื่�องตลอดชีีวิิต  (สำำ�นักงานคณะกรรมการการ
ศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน,  2553)  	 	 	 	 	
	 การบริิหารงานวิิชาการถืือเป็็นงานหลัักของโรงเรีียน
เพราะไม่่ว่่าโรงเรีียนประเภทใด มาตรฐานหรืือคุุณภาพของ
การจััดการศึึกษามัักจะได้้รัับพิิจารณาจากผลงานวิิชาการ
เป็็นสำำ�คัญนอกจากน้ี้�สำำ�งานคณะกรรมการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน
ได้้กำำ�หนดขอบข่่ายงานวิิชาการไว้้ 17 ด้านคืือ การพััฒนา
หรืือการดำำ�เนิินการเกี่่�ยวกับ การให้้ความเห็็นการพััฒนา
หลัักสููตรท้้องถิ่่�นการวางแผนงานด้้านวิิชาการการจััด        
การเรีียนการสอนในสถานศึึกษา การพััฒนาหลัักสููตรของ
สถานศึึกษา การพััฒนา กระบวนการเรีียนรู้�การวััดผล 
ประเมิินผลและดำำ�เนิินการเทีียบโอนผลการเรีียน การวิิจััย
เพ่ื่�อพััฒนา คุุณ ภาพการศึึกษาในสถานศึึกษา การพััฒนา
และส่่ง เส ริิมให้้ มีีแหล่่ง เรีียนรู้�การนิิ เทศการศึึกษา                  
การแนะแนว การพััฒนาระบบประกัันคุุณภาพภายในและ
มาตรฐานการศึึกษา การส่่งเสริิมชุุมชนให้้มีี  ความเข้้มแข็็ง
ทางวิิชาการ การประสานความร่่วมมืือในการพััฒนา
วิิชาการกัับสถานศึึกษาและองค์์กรอ่ื่�น  การส่่งเสริิมและ
สนัับสนุุนงานวิิชาการแก่่บุุคคลครอบครััว  องค์์กร            
หน่่วยงาน  สถานประกอบการ และสถาบัันอื่�นท่ี่�จััดการ
ศึึกษา การจััดทำำ�ระเบีียบและแนวปฏิบััติิเกี่่�ยวกับงานด้าน
วิิชาการของ สถานศึึกษาการคััดเลืือกหนัังสืือแบบเรีียนเพ่ื่�อ
การศึึกษาการพััฒนาและใช้้ส่ื่�อเทคโนโลยีีเพ่ื่�อการศึึกษา 
(สำำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน, 2550)	 	
	 สำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษากาฬสินิธุ์์� 
เขต 3 ได้้ดำำ�เนิินงานเพ่ื่�อสนองนโยบายการจััดการศึึกษาตาม
หลัักสููตรการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานพุุทธศักราช  2551 โดยได้้
กำำ�หนดกลยุุทธ์ส์ำำ�คัญในการดำำ�เนิินการคืือสร้้างความเสมอ
ภาคและเพิ่่�มโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้รัับการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน    
เร่่งปฏิริููปการศึึกษาบุุคลากรและกระบวนการเรีียนการสอน
ท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญสร้้างสภาพแวดล้้อมแหล่่งเรีียนรู้�วิิจััย
และนวัตักรรมที่่�เอื้้�อต่่อการเรีียนรู้�แบบบููรณาการ เสริมิสร้า้ง
เด็็กให้้เกิิดการเรีียนรู้�ตลอดชีีวิิตและพััฒนาสถานศึึกษาให้้มีี
การประกัันคุุณภาพภายในอย่่างมีีระบบและต่่อเน่ื่�องเพ่ื่�อ
พร้อมรับการประเมิินคุุณภาพภายนอกซึ่่�งจากการดำำ�เนิิน
การดัังกล่่าว มีีปัญหาอุุปสรรคเกี่่�ยวกับครููผู้้�สอนขาดความรู้�
ความเขาใจเกี่่�ยวกับการปฏิรููปการเรีียนรู้�มีีความรู้�  ความ
เข้้าใจในองค์์ความรู้�ที่่�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ ครููยึดึติิดกัับการเรีียน
การสอนแบบเก่่า (Talk and Chalk) ครููไม่่เข้้าใจวิิธีีการ

จััดการเรีียนการสอนท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญและการสอน
แบบบููรณาการข้้ามกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้� ส่่วนใหญ่่ใช้้วิิธีีมอบ
หมายงานให้้ผู้้�เรีียนค้นคว้้าด้้วยตนเองเกืือบทุุกวิิชาวน ทำำ�ให้้
ผู้้�เรีียนมีีภาระงานมากเกิินไป ส่่ งผลเสีียต่่อสุุขภาพจิิตและ
สุุขภาพกายของผู้้�เรีียนบางคนเกิดิความเบื่่�อหน่่ายการเรีียน
และหนีีเรีียน รวมทั้้�งก่่อให้้เกิิดระบบคััดลอกงานมากขึ้้�นและ
ปััญหาด้้านการพััฒนาผู้้�เรีียน นั ักเรีียนมีีทักษะการคิิด
วิิเคราะห์์อย่่างมีีข้อมููลและวิิจารณญาณมีีการฝึึกทัักษะน้้อย 
มีีนิสััยรัักการอ่่านและแสวงหาความรู้�น้อย ทำำ�ให้้การบริิหาร
จััดการโรงเรีียนไม่่บรรลุุเป้้าหมายโดยเฉพาะงานวิิชาการ 
จากผลการทดสอบระดัับชาติิ O-NET ปีการศึึกษา 2561 
ปรากฏว่่าผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  โดยภาพรวมต่ำำ��กว่่า
เกณฑ์์มาตรฐานทุุกวิิชาในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่�กลุ่่�ม
สาระ 6 ภาษาไทย ผ ลการประเมิินค่่าเฉลี่่�ย 42.56            
กลุ่่�มสาระคณิิตศาสตร์ผลการประเมิินค่่าเฉลี่่�ย 32.61      
กลุ่่�มสาระวิิทยาศาสตร์ผลการประเมิินค่่าเฉลี่่�ย 39.05     
กลุ่่�มสาระภาษาต่่างประเทศผลการประเมิิน ค่่าเฉลี่่�ย 29.56 
กลุ่่�มสาระสังัคมศึึกษาศาสนาและวัฒันธรรมผลการประเมินิ
ค่่าเฉลี่่�ย 47.61 ในระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 กลุ่่�มสาระ
ภาษาไทยผลการประเมิินค่่าเฉลี่่�ย 32.53 กลุ่่�มสาระ
คณิิตศาสตร์ ผ ลการประเมิินค่่าเฉลี่่�ย 25.21 กลุ่่�มสาระ
วิิทยาศาสตร์ผลการประเมิินค่่าเฉลี่่�ย 34.92 กลุ่่�มสาระภาษา
ต่่างประเทศผลการประเมิินค่่าเฉลี่่�ย 25.79 กลุ่่�มสาระ
สัังคมศึึกษาศาสนาและวััฒนธรรมผลการประเมิินค่่าเฉลี่่�ย  
43.34   (สำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต  3,    
2557)

ความมุ่่�งหมายของการวิิจััย				  
	 1. เพ่ื่�อศึึกษาสภาพปัจจุุบันสภาพท่ี่�พึึงประสงค์์ และ
ความต้้องการจำำ�เป็็นของการบริิหารงานวิิชาการใน       
สถานศึึกษาขนาดเล็็ก สั งกััดสำำ�นักเขตพื้้�นท่ี่�ศึึกษาประถม
ศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3		 	 	 	 	 	
	 2. เพ่ื่�อพััฒนาแนวทางการบริิหารงานวิิชาการใน
สถานศึึกษาขนาดเล็็ก สั งกััดสำำ�นักเขตพื้้�นท่ี่�ศึึกษาประถม
ศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3

ความสำำ�คััญของการวิิจััย					  
	 1. ได้้แนวทางการพััฒนาด้า้นการบริหิารวิิชาการใน
สถานศึึกษาขนาดเล็็ก สั งกััดสำำ�นักเขตพื้้�นท่ี่�ศึึกษาประถม
ศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต  3 ให้้เป็็นระบบและเป็็นประโยชน์     
มากขึ้้�น



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

170

	 2. ได้้ข้้อมููลสารสนเทศในการจััดวางแผนและ       
การพััฒนาการบริิหารงานวิิชาการของสถานศึึกษาขนาด
เล็็ก ในสังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษากาฬสิินธุ์์�เขต  3 
เพ่ื่�อให้้การดำำ�เนิินงานด้้านการ บริิหารงานวิิชาการ           
เกิิดประสิิทธิภาพสููงสุุดและยั่่�งยืืน

ขอบเขตของการวิิจััย		 	 	 	 	
	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�เป็็นการพััฒนาแนวทางการบริิหาร
งานวิิชาการในสถานศึึกษาขนาดเล็็ก สั งกััดสำำ�นักงาน       
เขตพื้้�นท่ี่�ศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต  3 ผู้้�วิิจััยได้้
กำำ�หนดขอบเขตของการวิิจััยไว้้ดัังน้ี้�	 	 	 	
	 	 1. ขอบเขตด้านเนื้้�อหา	 	 	 	
	 	 	 การพััฒนาแนวทางการบริิหารงานวิิชาการ
ของสถานศึึกษาผู้้� วิิจััยเป็็นกรอบด้้านเนื้้�อหาท่ี่�ได้้จาก        
การสัังเคราะห์์แนวคิดของนัักวิิชาการ ได้้แก่่  กาญจน์        
เรืืองมนตรีี  และธรินธร น ามวรรณ  (2554) กระทรวง
ศึึกษาธิิการ (2560) และสำำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษา
ขั้้�นพื้้�นฐาน  (2550) และได้้ประเด็็นการศึึกษาการบริิหาร
งานวิิชาการ 7 ด้ าน ป ระกอบด้้วยการพััฒนาหลัักสููตร    
สถานศึึกษาการพััฒนา 2) การพััฒนากระบวนการเรีียนรู้� 
3) การวััดผลและประเมินิผล 4) การวิิจััยเพื่่�อพััฒนาคุุณภาพ
การศึึกษา 5) การนิิเทศการศึึกษา 6) การแนะแนวการศึึกษา 
7) การพััฒนาระบบการประกัันคุุณภาพภายในสถาน
ศึึกษา	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2. ขอบเขตประชากรและกลุ่่�มตัวอย่่าง	 	
	 	 	 เพ่ื่�อให้้สอดคล้้องกัับคำำ�ถามและความ         
มุ่่�งหมายการวิิจััย ผู้้�วิิจััยจึึงนำำ�เสนอแบ่่งเป็็น 2 ระยะ ดังน้ี้�	
	 	 	 ระยะท่ี่� 1 การศึึกษาสภาพปัจจุุบัน สภาพท่ี่�
พึึงประสงค์์และความต้้องการจำำ�เป็็นของการบริิหารงาน
วิิชาการ ในสถานศึึกษาขนาดเล็็ก สังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�
ศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3	 	 	 	
	 	 	 	 1. ป ระชากร ท่ี่�ทำำ�การศึึกษาในครั้้�งน้ี้�
ประกอบไปด้วย ผู้้�บริิหาร รองหััวหน้้าฝ่่ายวิิชาการ จำำ�นวน 
105 คน  ในสถานศึึกษาสัังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�ศึึกษา
ประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3 ในปีการศึึกษา 2562	 	
	 	 	 	 2. กลุ่่�มตัวอย่่าง ได้้แก่่  ผู้้�บริิหารสถาน
ศึึกษา รองหััวหน้้าฝ่่ายวิิชาการ ในสถานศึึกษาสัังกััด
สำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�ศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3 ใน
ปีีการศึึกษา 2562 จำำ�นวนทั้้�งสิ้้�น 105 คน ซ่ึ่�งได้้มาโดยวิิธีี
การเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling)

	 	 	 	 ระยะท่ี่�  2 การพััฒนาแนวทางการ        
การบริิหารงานวิิชาการ ในสถานศึึกษาขนาดเล็็ก สั งกััด
สำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�ศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3	 	
	 	 	 	 	 1. กลุ่่�มผู้้� ให้้ ข้้อมููลในการศึึกษา       
การพััฒนาแนวทางการบริิหารงานวิิชาการ ในสถานศึึกษา
ขนาดเล็็ก สังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษา
กาฬสินิธุ์์� เขต 3 ได้้แก่่ ผู้้�บริิหารสถานศึึกษา รองฝ่า่ยบริิหาร
วิิชาการ จำำ�นวน 9 คน ซ่ึ่�งได้้มาโดยวิิธีีการเลืือกแบบเจาะจง 
(Purposive Sampling)	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 2. กลุ่่�มผู้้�ให้้ข้้อมููลในการประเมิิน    
การพััฒนาแนวทางการบริิหารงานวิิชาการ ในสถานศึึกษา
ขนาดเล็็ก สังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษา
กาฬสิินธุ์์� เขต 3 โดยประเมิินความสอดคล้้อง ความเหมาะ
สม  และความเป็็นไปได้้ ได้้แก่่  ผู้้�บริิหารสถานศึึกษา ครููผู้้�
สอน และศึึกษานิิเทศก์ จำำ�นวน 5 คน ซ่ึ่�งได้้มาโดยวิิธีีการ
เลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) โดยมีีเกณฑ์์
คุุณสมบัติิปรากฏในบทท่ี่� 3

เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล	 	 	
	 ระยะท่ี่�  1 การศึึกษาสภาพปัจจุุบัน  สภาพท่ี่�             
พึึงประสงค์์ และความต้้องการจำำ�เป็็นของการบริิหารงาน
วิิชาการ ในสถานศึึกษาขนาดเล็็ก สังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�
ศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต  3   ผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการ
สร้้างแบบสอบถามสภาพปัจจุุบัน/สภาพท่ี่�พึึงประสงค์์ โดย
มีี รายละเอีียดดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	
	 	 1. สร้้างแบบสอบถามสภาพปัจจุุบันและสภาพ
ท่ี่�พึึงประสงค์์การบริิหารงานวิิชาการของการบริิหารงาน
วิิชาการในสถานศึึกษาขนาดเล็็ก สั งกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�
การศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต 3 ตามกรอบแนวคิด
การวิิจััย โดยแบบสอบถามมีี 3 ตอน ดังน้ี้�	 	 	
	 	 	 ตอนท่ี่� 1  เป็็นแบบสอบถามแบบเลืือกตอบ 
เป็็นคำำ�ถามเกี่่�ยวกับสถานภาพและขนาดของโรงเรีียน	 	
	 	 	 ตอนท่ี่� 2 เป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 
(Rating Scale) แบ่่งเป็็น  5 ระดัับ เป็็นตำำ�ถามเกี่่�ยวกับ   
ความคิดเห็็นต่่อสภาพปัจจุุบันและสภาพท่ี่�พึึงประสงค์์ของ
การบริิหารงานวิิชาการของการบริิหารงานวิิชาการใน   
สถานศึึกษาขนาดเล็็ก สั งกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษา
ประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต 3	 	 	 	
	 	 	 ตอนท่ี่� 3 เป็็นแบบสอบถามปลายเปิิด       
ถามเกี่่�ยวกับความคิดเห็็นและข้้อเสนอแนะอื่่�น  ๆ ของ       
การบ ริิหารงานวิิชาการในสถานศึึกษาขนาดเ ล็็ก                 
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สัังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์�  
เขต 3	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2. นำ ำ�แบบสอบถามท่ี่�สร้้างเสนอต่่ออาจารย์์ท่ี่�
ปรึกษาวิิทยานิิพนธ์เพ่ื่�อตรวจสอบข้้อบกพร่่องของ               
ข้้อคำำ�ถามและข้้อเสนอแนะในส่่วนท่ี่�เกี่่�ยวข้อง	 	 	
	 	 3. ผู้้�วิิจััยนำำ�แบบสอบถามมาตรวจสอบทบทวน
และปรับปรุุงตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการควบคุุม
วิิทยานิิพนธ์ทุุกด้้าน	 	 	 	 	 	 	
	 	 4. หลัังจากปรับปรุุงแก้้ไขแบบสอบถามอย่่าง
ละเอีียดแล้้วผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ไปทดลองใช้้ (Try Out) เพ่ื่�อหา      
ค่่าความเช่ื่�อมั่่�นกับผู้้�บริิหารและครููในสถานศึึกษาสัังกััด
สำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์�เขต  3 
ท่ี่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่าง  จำำ�นวน 30 คน	 	 	 	
	 	 5. นำ ำ�แบบสอบถามท่ี่�ทดลองใช้้นำำ�มาหา            
ค่่าอำำ�นาจจำำ�แนกและหาค่่าความเช่ื่�อมั่่�น (Reliability) โดย
ใช้้สััมประสิิทธ์ิ์�แอลฟา (Alpha Coefficient) ต ามวิิธีีของ    
ครอนบาค  (Cronbach)  พบว่่า	 	 	 	
        		 	 1 )  แบบสอบถามสภาพปัจจุุบันของ             
การบริิหารงานวิิชาการของการบริิหารงานวิิชาการในสถาน
ศึึกษาขนาดเล็็ก สังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถม
ศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต 3 มีีค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก อยู่่�ระหว่่าง 0.32  
ถึึง  0.88 ค่่าความเช่ื่�อมั่่�นทั้้�งฉบับเทากัับ 0.91	 	 	
      	 	  	 2) แบบสอบถามสภาพที่่�พึึงประสงค์์ของ    
การบริิหารงานวิิชาการของการบริิหารงานวิิชาการในสถาน
ศึึกษาขนาดเล็็ก สังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถม
ศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต 3 มีีค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก อยู่่�ระหว่่าง 0.36  
ถึึง  0.90 ค่่าความเช่ื่�อมั่่�นทั้้�งฉบับเท่่ากัับ  0.93		 	
	 	 6. จััดพิิมพ์แบบสอบถามฉบับสมบููรณ์์แล้้วนำำ�ไป
ใช้้เก็็บข้้อมููลจากกลุ่่�มตัวอย่่างต่่อไป

	 ระยะท่ี่� 2 พััฒนาแนวทางการบริิหารงานวิิชาการใน
สถานศึึกษาขนาดเล็็ก สั งกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษา
ประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3		 	 	 	
	 	 1.  แบบสััมภาษณ์์แบบกึ่่�งโครงสร้้าง	 	
	 	 	 1.1 ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�นโดยใช้้ข้้อมููลจากการศึึกษา
สภาพปัจจุุบันและสภาพท่ี่�พึึงประสงค์์การบริิหารงาน
วิิชาการของสถานศึึกษาสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษา
ประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3 แล้้วมาเรีียงลำำ�ดับความสำำ�คัญ
ของความต้้องการจำำ�เป็็น  (ดััชนีี  PNI) และนำำ�ประเด็็นท่ี่�มีี
ความต้้องการมากท่ี่�สุุดไปสัมภาษณ์์ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิเกี่่�ยวกับ
การพััฒนาแนวทางการบริหิารงานวิิชาการของ สถานศึึกษา
สำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3

	 	 	 1.2 นำ ำ�แบบสััมภาษณ์์ท่ี่�สร้้างเสนอต่่อ      
คณะกรรมการควบคุุมวิิทยานิิพนธ์จำำ�นวน 2 คน เพ่ื่�อตรวจ
สอบข้้อบกพร่่องของข้้อคำำ�ถามและข้้อเสนอในส่่วนที่่�
เกี่่�ยวข้อง	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1.3 นำ ำ�แบบสััมภาษณ์์มาปรับปรุุงตาม        
ข้้อเสนอแนะของอาจารย์ท่์ี่�ปรึกษาวิิทยานิิพนธ์เพ่ื่�อพิิจารณา
ความเหมาะสมความสอดคล้อ้งระหว่่างข้้อคำำ�ถามสัมภาษณ์์
กัับกรอบการวิิจััย		 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1.4 ผู้้�วิิจััยนำำ�แบบสััมภาษณ์์มาปรับปรุุงแล้้ว
จััดพิิมพ์แบบสััมภาษณ์์ฉบับสมบููรณ์์แล้้ว นำำ�ไปใช้้เก็็บข้้อมููล
กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย คืื อ ผู้้�บริิหารสถานศึึกษาและครููผู้้�สอน
สัังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� 
เขต 3 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2.  แบบประเมิินความเหมาะสมและความเป็็น
ไปได้้ ผู้้�วิิจััยนำำ�ผลจากการศึึกษาเอกสารตำำ�รางานวิิจััยท่ี่�
เกี่่� ยวข้องและผลจากการสััมภาษณ์์กลุ่่�ม เป้้าหมาย                  
ในขั้้�นตอนน้ี้�ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ร่่าง แนวทางการบริิหารงานวิิชาการ
ของสถานศึึกษาการบริิหารงานด้านวิิชาการของโรงเรีียนมีี
ลัักษณะคำำ�ถามเป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating 
Scale) แบ่่งเป็็น 5 ระดัับได้้แก่่ มากท่ี่�สุุด มาก ปานกลาง 
น้้อย และน้้อยท่ี่�สุุดเพื่่�อตรวจสอบความเหมาะสมและ    
ความเป็็นไปได้้ โดยใช้้เกณฑ์์การประเมิิน ดังน้ี้�	 	 	
	 ระดัับ 5 หมายความว่่า มีีความเป็็นไปได้้/                     
มีีความเหมาะสมมากท่ี่�สุุด 	 	 	 	 	
        		 	 ระดัับ 4 หมายความว่่า มีีความเป็็นไปได้้/   
มีีความเหมาะสมมาก 		 	 	 	 	 	
          	 	 	 ระดัับ 3 หมายความว่่า มีีความเป็็นไปได้้/
มีีความเหมาะสมปานกลาง 	 	 	 	 	
          	 	 	 ระดัับ 2 หมายความว่่า มีีความเป็็นไปได้้/
มีีความเหมาะสมน้อย 	 	 	 	 	 	
         	 	 	 ระดัับ 1 หมายความว่่า มีีความเป็็นไปได้้/
มีีความเหมาะสมน้อยท่ี่�สุุด

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล	 	 	 	 	 	
	 ระยะท่ี่�  1 การศึึกษาสภาพปัจจุุบัน  สภาพท่ี่�             
พึึงประสงค์์ และความต้้องการจำำ�เป็็นของการบริิหารงาน
วิิชาการ ในสถานศึึกษาขนาดเล็็ก สั งกััดสำำ�นักเขตพื้้�นท่ี่�
ศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3  				 
	 	 	 1. ตรวจสอบจำำ�นวนและความสมบููรณ์์ของ
แบบสอบถามท่ี่�ได้้รัับคืืนมาแต่่ละฉบับ ใช้้วิิเคราะห์์ข้้อมููล
โดยใช้้โปรแกรมสำำ�เร็็จรููป
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	 	 	 2. ข้อมููลทั่่�วไปเกี่่�ยวกับสถานภาพและขนาด
ของโรงเรีียนวิิเคราะห์์โดยใช้้ค่่าความถี่่� (Frequency) และ
ค่่าร้้อยละ (Percentage)		 	 	 	 	
	 	 	 3. ข้อมููลเกี่่�ยวกับสภาพปัจจุุบันและสภาพท่ี่�
พึึงประสงค์์ของการบริิหารงานวิิชาการฯ จ ากแบบ
มาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) วิิเคราะห์์โดยหา
ค่่าเฉลี่่�ย (Mean) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard  
Deviation) โดยการแปลความหมายของคะแนนเฉลี่่�ย               
ผู้้�วิิจััยกำำ�หนดเกณฑ์์ ความหมายของคะแนนเฉลี่่�ยโดยอาศััย
แนวคิดของ บุุญชม ศรีีสะอาด (2553)  	 	 	
	 	 ระยะท่ี่� 2 พััฒนาแนวทางการบริิหารงาน
วิิชาการในสถานศึึกษาขนาดเล็็ก สั งกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�
การศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3	 	 	
	 	 	 1.  ข้อมููลจากการสััมภาษณ์์นำำ�มาวิิเคราะห์์
หาความถี่่�ตามกรอบแนวคิดของการวิิจััย	 	 	
	 	 	 2.   การพััฒนาแนวทางการบริิหารงาน
วิิชาการของสถานศึึกษาสัังกััดสำำ�นักงาน เขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษา
ประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3 โดยหาค่่าเฉลี่่�ย  ค่่าเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน  (S.D.) การแปลความหมายของคะแนนผู้้�วิิจััย  
กำำ�หนดเกณฑ์์ ความหมายค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนเป็็นตัวชี้�วััด 
โดยอาศััยแนวคิดของ บุุญชม  ศรีีสะอาด  (2553) 

ผลการวิิจััย									       
	 1. สภาพปัจจุุบันของการบริิหารงานวิิชาการใน
สถานศึึกษาขนาดเล็็กสัังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษา
ประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต 3 โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก 
เม่ื่�อพิิจารณารายด้้านท่ี่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุดได้้แก่่ ด้านการวััดผล
และประเมิินผล ส่่วนด้านท่ี่�มีีค่่าเฉลี่่�ยต่ำำ��สุุดได้้แก่่ ด้านการ
นิิเทศการศึึกษา	 	 	 	 	 	 	 	
        	2. สภาพท่ี่�พึึงประสงค์์ของการบริิหารงานวิิชาการ
ในสถานศึึกษาขนาดเล็ก็สัังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษา
ประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต  3 โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก      
เม่ื่�อพิิจารณารายด้้าน พบว่่า  ด้านท่ี่�มีีเฉลี่่�ยสููงสุุด ได้้แก่่ ด้าน
การวััดผลและประเมิินผล และด้้านท่ี่�มีีค่่าเฉลี่่�ยต่ำำ��สุุดคืือ 
ด้้านการวิิจััยและพััฒนาคุุณภาพการศึึกษา	 	 	
	 3. ความต้้องการจำำ�เป็็นในการพััฒนาแนวทาง       
การบริิหารงานวิิชาการในสถานศึึกษาขนาดเล็็กสัังกััด
สำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษากาฬสินิธุ์์�  เขต 3 
เรีียงลำำ�ดับความต้้องการจำำ�เป็็นจากมากไปหาน้้อย ได้้แก่่ 
อัันดับท่ี่� 1 ด้านการนิิเทศการศึึกษา อันดับท่ี่� 2 การแนะแนว 
อัันดับท่ี่� 3 การพััฒนาระบบการประกัันคุุณภาพภายใน

สถานศึึกษา อั นดับท่ี่� 4 การพััฒนาหลัักสููตรสถานศึึกษา 
อัันดับท่ี่� 5 การวิิจััยเพ่ื่�อพััฒนาคุุณภาพการศึึกษา อันดับท่ี่� 
6 การวััดผลและประเมิินผล และอัันดับท่ี่� 7 การพััฒนา
กระบวนการเรีียนรู้�	 	 	 	 	 	 	
	 4. ผ ลการประเมิินแนวทางการบริิหารงานวิิชาการ
ในสถานศึึกษาขนาดเล็ก็สัังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษา
ประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 3 โดยผู้้�ทรงคุุณวุุฒิพบว่่ามีีความ
เหมาะสมอยู่่�ในระดัับมาก และมีีความเป็็นไปได้้ของ
แนวทางอยู่่�ในระดัับมาก

อภิิปรายผล									      
	 1 .  ผ ลการศึึกษาสภาพปัจจุุบันและสภาพท่ี่�                 
พึึงประสงค์์ของการบริิหารงานวิิชาการ  สภาพปัจจุุบันของ
การบริิหารงานวิิชาการโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก             
มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 3.89 เม่ื่�อพิิจารณารายด้้านท่ี่�มีีค่่าเฉลี่่�ย
สููงสุุดได้้แก่่ ด้านการวััดผลและประเมิินผลมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 
4.07 ด้านท่ี่�มีีค่่าเฉลี่่�ยต่ำำ��สุุดได้้แก่่ ด้านการนิิเทศการศึึกษา 
และสภาพที่่�พึึงประสงค์ข์องการบริหิารงานวิิชาการโดยรวม
อยู่่�ในระดัับ 4.20 เม่ื่�อพิิจารณารายด้้านท่ี่�มีเีฉลี่่�ยสููงสุุดได้้แก่่
ด้้านการวััดผลและประเมิินผลมีีค่่าเฉลี่่�ยเทากัับ 4.29 และ
ด้้านท่ี่�มีีค่่าเฉลี่่�ยต่ำำ��สุุดคืือด้้านการวิิจััยและพััฒนาคุุณภาพ 
การศึึกษามีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.06 	 	 	 	
	 2.  สภาพการใช้้กระบวนการบริิหารงานวิิชาการใน
โรงเรีียนจััด การศึึกษาภาคบัังคัับสัังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�
การศึึกษาสกลนครเขต 2 โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก เม่ื่�อ
พิิจารณาถึึงความสำำ�คัญของการบริิหารงานวิิชาการแต่่ละ
ด้้านพบว่่า		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2.1  ด้านการวััดผลและประเมิินผลมีีความสำำ�คัญ
ต่่อการบริิหารวิิชาการเพราะสถานศึึกษาต้้องการปฏิบััติิการ
วััดผลประเมิินผลและการเทีียบโอนผลการเรีียนการจััดทำำ�
แผนการดำำ�เนิินการวััดผลประเมิินผลตามสภาพจริงและ
พััฒนาเคร่ื่�องมืือให้้ได้้มาตรฐานสอดคล้้องกัับแนวคิดของ  
สมนึก ภั ททิยธนีี  (2553) ได้้สรุุปถึงการวััดผลไว้้ว่่าเป็็น  
กระบวนการท่ี่�กำำ�หนดจำำ�นวนตัวเลข ให้้กัับวััตถุุสิ่่�งของหรืือ
บุุคคลตามความมุ่�งหมายและเปรีียบเทีียบลัักษณะความ
แตกต่่างท่ี่�ปรากฏอยู่่�ในสิ่่�งท่ี่�จะวััดนั้้�น  ๆ ส่่วน การประเมิิน
ผลเป็็นการพิิจารณาตััดสิินเกี่่�ยวกับคุุณภาพคุุณค่่าความจริง
และการกระทำำ�	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2.2  ด้านการวิิจััยเพ่ื่�อพััฒนาคุุณภาพการศึึกษา
มีีขอบเขตในการช่่วยแก้ปั้ัญหาและพััฒนาผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ
ซ่ึ่�งการส่่งเสริิมให้้ครููมีีความเป็็นผู้้�นำำ�ทางวิิชาการปฏิบััติิ
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หน้้าท่ี่�โดยใช้้กระบวนการวิิจััยเพ่ื่�อพััฒนาการเรีียนรู้�           
ครููสามารถใช้้การวิิจััยเป็็นส่่วนหนึ่่�งของกระบวนการเรีียนรู้�
ให้้ และให้้สามารถศึึกษาค้น้คว้า้วิิจััยเพ่ื่�อพััฒนาสื่่�อการเรีียน
รู้้�ให้้สอดคล้้องกัับกระบวนการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนทำำ�ให้้ผู้้�เรีียน
ได้้ฝึึกการคิิดการจััดการการหาเหตุุผลในการตอบปััญหาการ
ผสมผสานความรู้�แบบสหวิิทยาการและการเรีียนรู้�ในปัญหา
ท่ี่�ตนสนใจ		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2.3  ด้  านการพััฒนาระบบการประกัันคุุณภาพ
ภายในสถานศึึกษาเป็็นการจััดระบบโครงสร้้างองค์์การให้้
รองรัับการจััดระบบประกัันคุุณภาพภายในสถานศึึกษา 
กำำ�หนดเกณฑ์์การประเมิินเป้้าหมายความสำำ�เร็็จของสถาน
ศึึกษาตามมาตรฐานการศึึกษาซ่ึ่�งกลุ่่�มตัวอย่่างมีีความ
ต้้องการให้้ สถานศึึกษาดำำ�เนิินการพััฒนางานตามแผนและ
ติิดตามตรวจสอบและประเมิินคุุณภาพภายในเพื่่�อการ
พััฒนาอย่่างต่่อเน่ื่�องมีีการประสานความร่่วมมืือกัับสถาน
ศึึกษาภายนอกและหน่่วยงานอื่�นในการปรับปรุุงและพััฒนา
ระบบประกัันคุุณภาพภายในและการประสานกับสำำ�นักงาน
รัับรองมาตรฐานการศึึกษาและประเมิินคุุณภาพการศึึกษา
ทั้้�งน้ี้�เพ่ื่�อพััฒนาคุุณภาพของผู้้�เรีียนตามกระบวนการท่ี่�ได้้จััด
ทำำ�ขึ้้�นอย่่างเป็็นระบบผลผลิตมีีคุุณภาพผู้้�รัับบริิการ              
พึึงพอใจ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2.4  การพััฒนาหลัักสููตรสถานศึึกษามีีความสำำ�คัญ
ต่่อการบริิหารงานวิิชาการเน่ื่�องจากการทำำ�ข้อมููลพื้้�นฐาน
อย่่างเป็็นระบบของสถานศึึกษาเป็็นเร่ื่�องสำำ�คัญท่ี่�สามารถ
นำำ�มาพััฒนาต่่อยอด ทางด้้านวิิชาการด้้านหลัักสููตรสามารถ
ทำำ�ให้้เห็็นพััฒนาการการเปลี่่�ยนแปลงให้้ทัันตอสถานการณ์์ 
ปััจจุุบันนอกจากน้ี้�การศึึกษานโยบายการพััฒนาหลัักสููตร
ของสำำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานทำำ�ให้้
หลัักสููตรมีีความสอดคล้้องกัับหลัักสููตรการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน
ท่ี่�กำำ�หนดไว้้สอดคล้้องกัับผลงานวิิ จััยของ สุุรีีรั  ตน์                     
โชติวิิชาศิิริิกุุล (2560) ด้านบริิหารงานหลัักสููตร คืือ สถาน
ศึึกษาส่่งเสริิมให้้ครูู  ผู้้�ปกครองและชุุมชนเข้้ามามีีส่่วนร่่วม 
ในการปรับปรุุงพััฒนาหลัักสููตร	 	 	 	
	 2.5  ด้านการพััฒนากระบวนการเรีียนรู้�กลุ่่�มตัวอย่่าง
มีีความต้้องการให้ส้ถานศึึกษาส่่งเสริมิให้ค้รููจััดกระบวนการ
เรีียนรู้�โดยฝึึกทัักษะกระบวนการคิิดและการประยุุกต์์ใช้้
ความรู้�  การนิิเทศการเรีียนการสอนแก่่ครููในกลุ่่�มสาระ     
ต่่าง ๆ โดยเน้้นการนิิเทศท่ี่�ร่่วมมืือช่่วยเหลืือกัันแบบ       
กััลยามิิตรและส่่งเสริิมนิสััยรัักการอ่่านและใฝ่่เรีียนรู้�       
อย่่างต่่อเน่ื่�องทั้้�งน้ี้�อาจเป็็นเพราะการพััฒนากระบวนการ
เรีียนรู้�ครููผู้้�สอนเป็็นส่่วนสำำ�คัญต่่อการจััดการเรีียนรู้�ซ่ึ่�ง   

สถานศึึกษาจะต้้องส่่งเสริิมให้้ครููมีีความรู้�ความเข้้าใจใน     
การจััดกระบวนการเรีียนรู้�ท่ี่�หลากหลายโดยเฉพาะการฝึึก
ทัักษะกระบวนการคิิด การประยุุกต์์ใช้้ความรู้�และ                
จััดกิิจกรรมส่่งเสริิมนิสััยรัักการอ่่านและใฝ่่เรีียนรู้�อย่่าง       
ต่่อเน่ื่�องซ่ึ่�งสถานศึึกษาต้้องมีีการนิิเทศการเรีียนการสอน    
แก่่ครููในกลุ่่�มสาระต่่าง ๆ โดยเน้้นการนิิเทศช่่วยเหลืือกััน 
แบบกััลยามิิตรสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของธััชมัย ภัทรมานิิต 
และนัันทรัตน์ เจริญกุุล (2560) ได้้ศึึกษาแนวทางการบริิหาร
งานวิิชาการสำำ�หรัับโรงเรีียนมััธยมศึึกษาประจำำ�จัังหวััด
สมุุทรปราการ พบว่่าด้้านการพััฒนาแหล่่งเรีียนรู้� แนวทาง
คืือ ผู้้�บริิหารควรส่่งเสริิมและพััฒนาแหล่่งเรีียนรู้�ท่ี่�ส่่งเสริิม
การเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนทั้้�งภายในและภายนอกโรงเรีียน	 	
	 2.6 ด้ ้านการแนะแนวการศึึกษาเนื่่�องจากเป็็น 
กระบวนการต่่อเน่ื่�องท่ี่�ใช้้ทั้้�งศาสตร์และศิิลป์์เพ่ื่�อช่่วยเหลืือ
บุุคคลให้้รู้้�จัักเข้้าใจตนองและสิ่่�งแวดล้้อมสามารถตััดสิินใจ
เลืือกสิ่่�งต่่าง ๆ ได้้ด้้วย ตน เองอย่่างฉลาดมีีเหตุุผลรู้้�จััก
ป้้องกัันปัญหาวางแผนและพััฒนาตนเองให้้เต็็มศักยภาพ
สามารถดำำ�เนิินชีีวิิตได้้อย่่างมีีความสุุขสถานศึึกษาจะต้้องมีี
ความรู้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกับลัักษณะและขอบข่่ายของ         
การบริิการงานแนะแนวเป็็นอย่่างดีี  มีีความตระหนััก          
ถึึ งความจำำ� เ ป็็น ท่ี่� จะ ต้้อง จััดบ ริิการ น้ี้� ใน โร ง เรีี ยน                    
พร้อมทั้้�งให้้การสนัับสนุุนทั้้�งด้้านงบประมาณเวลาท่ี่�จััด       
กิิจรรมกำำ�ลังคนอีีกทั้้�งวััสดุุอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ ท่ี่�ใช้้ในการ
แนะแนวจะต้้องมีีการคััดเลืือกบุุคลากรที่่�จะมาดำำ�เนิินการ
แนะแนวโดยเลืือกจากบุุคคลท่ี่�มีีคุุณสมบัติิครบถ้้วนทั้้�ง    
ความรู้� ได้้รัับการฝึึกอบรมโดยเฉพาะทางการแนะแนวและ
การให้้คำำ�ปรึกษาคืือ ต ลอดจนมีีประสบการณ์์และ
บุุคลิิกภาพท่ี่�เหมาะสมตลอดจนมีีการประชาสััมพัันธ์ให้้
นัักเรีียนและบุุคลากรในโรงเรีียนตลอดจนผู้้�ปกครองรู้้�จััก
บริิการแนะแนวในโรงเรีียน	 	 	 	 	
	 	 2.7   การนิิเทศการศึึกษามีีความสำำ�คัญต่่อ        
การบริิหารงานวิิชาการเนื่่�องจากการทำำ�ความชััดเจนใน
ภารกิิ จ ท่ี่� พึึ งปฏิบัั ติิ เ พ่ื่� อการปฏิิ รููป การ ศึึกษาด้้ วย
กระบวนการทำำ�งานร่่วมกับครููและบุุคลกรทางการศึึกษา
ด้้วยการให้้ความช่่วยเหลืือและนำำ�ส่่งเสริิมให้้เกิิดการ
ปรับปรุุงการสอนเพ่ื่�อพััฒนานัักเรีียนให้้เต็็มศักยภาพ
สอดคล้้องกัับแนวคิดของ มลชยา จี้�สละ (2558) ด้านการ
นิิเทศภายในมีีการประชุุมวางแผนการจััดทำำ�แผนการนิิเทศ
การศึึกษาแต่่งตั้้�งคณะกรรมการท่ี่�รัับผิิดชอบงานนิเทศ      
จััดทำำ�เคร่ื่�องมืือและปฏิิทิินการนิิเทศภายในอย่่างต่่อเน่ื่�อง 
และเป็็นระบบแนะนำำ�เทคโนโลยีีสารสนเทศมาใช้้ในการ
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สรุุปผลการนิิเทศ		 	 	 	 	 	 	
	 3.  ผลการพััฒนาแนวทางการบริหิารงานวิิชาการใน
สถานศึึกษาขนาดเล็็ก  สังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษา
ประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์�  เขต 3 มีีความเหมาะสมโดยรวมอยู่่�
ในระดัับมากมีีค่่าเฉลี่่�ยเทากัับ 4.21 และมีีความเป็็นไปได้้
ของแนวทางโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากมีีค่่าเฉลี่่�ยเทากัับ 4.26 
สอดคล้้องกัับ ผลการวิิจััยของ นุุชเรศ  คำ ำ�ดีีบุุญ   (2564) 
สรุุปว่่าแนวทางในการพััฒนาพบว่่าโรงเรีียนควรจััดเวลาของ
กิิจกรรมการเรีียนรู้�ให้้สอดคล้อ้งกัับแนวปฏิบัิัติิของโรงเรีียน 
การให้้ครููมีีส่่วนร่่วมในการจััดตารางเรีียนของโรงเรีียน     
การลดภาระงานอื่�น ๆ ของครููท่ี่�ไม่่เกี่่�ยวข้องกัับการจััดการ
เรีียนการสอน  สร้้างวััฒนธรรม  องค์์กรท่ี่�มุ่่�งเน้้นในด้้าน
วิิชาการ การวางแผนการทางานด้้านวิิชาการอย่่างเป็็น
ระบบและชััดเจน ส่่งเสริิมให้้มีกีารปฏิบัติัิงานตามเป้้าหมาย
แบบกััลยาณมิตร การสรรหาและคััดเลืือกบุุคลากรให้้ตรง
กัับความรู้�ความสามารถกัับตำำ�แหน่่งงานท่ี่�ต้้องการการส่่ง
เสริิมให้้ครููเข้้าสอนในชั้้�นเรีียน  ซ่ึ่�งสรุุปแนวทางการบริิหาร
งานวิิชาการท่ี่�มีีความต้้องการจำำ�เป็็นในการพััฒนาดัังน้ี้�	 	
	 	 3.1 การวััดผลและประเมิินผลมีีแนวทางใน       
การพััฒนาคืือผู้้�บริิหารควรกำำ�หนดระเบีียบการวััดผล
ประเมิินผลของสถานศึึกษาการติิดตามงานด้านการวััดผล
และประเมิินผลการเรีียนควรมีีการให้้ผู้้�รับผิิดชอบรายงาน
การปฏิบััติิในการวััดและประเมิินผลด้้วยการส่่งเสริิมให้้ครูู
จััดทำำ�แผนการวััดผลและประเมิินผลแต่่ละรายวิิชาให้้
สอดคล้้องกัับมาตรฐานการศึึกษาสาระการเรีียนรู้�ควรให้้
ความรู้้�บุุคลากรที่่�รัับผิิดชอบในเร่ื่�องงานวััดผลประเมิินผล
และเทีียบโอนผลการเรีียนและมีีการนิิเทศการวััดประเมิิน
ผลและเทีียบโอนผลการเรีียนอย่่างต่่อเน่ื่�องสงเสริิมให้้ครูู
วััดผลประเมิินผลตามสภาพจริงจากกระบวนการปฏิบััติิและ
ผลงานจััดให้้มีีการเทีียบโอนความรู้�ทักษะทััประสบการณ์์ 
และผลการเรีียนจากสถานศึึกษาอื่่�นส่่งเสริิมการพััฒนา
เคร่ื่�องมืือวััดผลประเมิินผลให้้ได้้มาตรฐาน ด้วยการจััดอบรม
เชิิงปฏิบััติิการ		 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.2  ด้านการวิิจััยเพ่ื่�อพััฒนาคุุณภาพการศึึกษา
มีีแนวทางในการพััฒนาคืือการพััฒนา ระบบครููพี่่�เล้ี้�ยงเพ่ื่�อ
ให้้ความช่่วยเหลืือในด้านการทำำ�วิิจััยสำำ�หรัับครููผู้้�สอนโดย
การเชิิญวิิทยากร ผู้้�เชี่่�ยวชาญมาให้้ความรู้้�เร่ื่�องการทำำ�วิิจััย
ส่่งเสริิมให้้ครููทำำ�วิิจััยในชั้้�นเรีียนอย่่างน้้อย กลุ่่�มสาระการ
เรีียนรู้�ละ 1 เร่ื่�องต่่อภาคเรีียนนำำ�ผลการวิิจััยมาใช้้พััฒนาเพ่ื่�อ
ปรับปรุุงการเรีียนการสอนโดยเชิิญผู้้�เชี่่�ยวชาญมาให้้คำำ�
แนะนำำ�เป็็นรายบุุคคลสถานศึึกษามีีการกระตุ้้�นและส่่งเสริิม

ให้้ครููจััดทำำ�การวิิจััยเพ่ื่�อพััฒนาส่ื่�อนวัตกรรมสามารถนำำ�ไป
สู่่�การพััฒนากิิจกรรมการเรีียนการสอนให้้มีีประสิิทธิภาพ
โดยการส่่งครููไปอบรมกัับหน่่วยงานเฉพาะด้้านการทำำ�วิิจััย
มุ่่�งเน้้นให้้ครููมีีความรู้�ในทำำ�วิิจััยในชั้้�นเรีียนโดยศึึกษานัักเรีียน
เป็็นรายบุุคคลโดยใช้้เทคนิิค SWOT พิิจารณาถึึงพื้้�นฐาน
สภาพปัญหาวิิเคราะห์์จุุดเด่่นจุุดด้้อยและแก้้ปััญหาให้้ตรง
จุุดมีีการนิิเทศกำำ�กับติิดตามโดยการกำำ�หนดปฏิิทิินการ
ทำำ�งานร่่วมกันเพ่ื่�อหาแนวทางในการปรัับปรุุงส่่งเสริิมและ
พััฒนาให้้เกิิดประสิิทธิภาพสููงสุุดต่่อไปการประสานความ
ร่่วมมืือในการศึึกษาวิิเคราะห์์วิิจััยในลักษณะภาคีีโดยเน้้น
เครืือข่่ายนัักวิิจััยคุุรุุสภาอาจารย์์มหาวิิทยาลััย สอดคล้้อง
กัับ Smith &Hoy (2007) ได้้ศึึกษาการบริิหารงานวิิชาการ
ในสหรััฐอเมริกาได้้แก่่ การให้้ครููมีีส่่วนในการจััดทำำ�แผนการ
อบรมจััดโครงการให้้ครููได้้สัับเปลี่่�ยนและเยี่่�ยมชั้้�นเรีียนและ 
สัังเกตการณ์์สอนการประเมิินและการติิดตามผลการปฏิบััติิ
งานการสาธิิตการกระทำำ�ให้้การบริิหารงานวิิชาการมีี
สมรรถภาพสููงต้้องส่่งเสริิมให้้ครููใช้้ส่่วนร่่วมในการเลืือก   
โสตทัศนููปกรณ์์จััดอบรมความรู้�เกี่่�ยวกับวิิชาการศึึกษา        
แก่่ครููเพิ่่�มเติิม	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.3  ด้านการพััฒนาระบบการประกัันคุุณภาพ
ภายในสถานศึึกษามีีแนวทางใน การพััฒนาคืือการจััดระบบ
โครงสร้้างองค์์กรเพ่ื่�อรองรัับระบบการประกัันคุุณภาพ
ภายในสถานศึึกษามีีการกำำ�หนดเกณฑ์์การประเมิินคุุณภาพ
ภายในและมาตรฐานการศึึกษาตามตััวบ่่งช้ี้�ของสำำ�นักงาน 
คณะกรรมการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานและมาตรฐานสำำ�นักงานเขต
พื้้�นท่ี่�การศึึกษาโดยการจััดทำำ�คู่่�มืือ การประเมิินผลของ
โรงเรีียน ทบทวนคุุณภาพการศึึกษาโดยดำำ�เนิินการประชุุม
วิิเคราะห์์ประเมิินและ สรุุปผลทุุกเดืือนอย่่างจริงจัังต่่อเน่ื่�อง
และต้้องมีีการรายงานผลต่่อสาธารณะชนทุุกเดืือนสร้้าง
ความตระหนัักรู้้�ให้้คณะครููท่ี่�ยึดึหลัักแนวคิดท่ี่�ว่่าการพััฒนา
ระบบประกัันคุุณภาพภายในคืือหััวใจของการประเมิิน
ภายนอกเพ่ื่�อเป็็นการเตรีียมความพร้อมในการประเมิิน
ภายนอกการแต่่งตั้้�งคณะดำำ�เนิินงานการพััฒนาระบบ
ประกัันคุุณภาพภายในสถานศึึกษามีีการประชุุมปรึกษา
หารืือเพ่ื่�อหาแนวทางในการพััฒนาระบบประกัันคุุณภาพ
ภายในสถานศึึกษาจััดบุุคลากรในสถานศึึกษารับัผิิดชอบใน
แต่่ละมาตรฐาน	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.4  การพััฒนาหลัักสููตรสถานศึึกษามีีแนวทาง
ในการพััฒนาคืือสถานศึึกษา ควรศึึกษาหลัักสููตรแกนกลาง
ให้้ชััดเจนทุุกฝ่่ายมีีส่่วนร่่วมในการพััฒนาหลัักสููตรและนำำ�
ไปใช้้กัับให้้นัักเรีียนวิิเคราะห์์ความต้้องการของชุุมชนและ
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ท้้องถิ่่�นและจััดทำำ�โครงสร้้างหลัักสููตรและพััฒนาหลัักสููตร 
อย่่ า งต่่ อ เ น่ื่� อ ง โดย ใ ห้้ครููทุุ  กคนมีีส่่วนร่่วม   แต่่ งตั้้� ง                      
คณะกรรมการรัับผิิดชอบหลัักสููตรสถานศึึกษา สถานศึึกษา      
ควรยึึดโครงสร้้างหลัักท่ี่�กำำ�หนดไว้้ในหลัักสููตรแกนกลาง    
การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานพุุทธศักราช 2551 เป็็นขอบข่่ายในการ
จััดทำำ�หลัักสููตรศึึกษาวิิเคราะห์์เอกสารหลัักสููตรสภาพ
แวดล้้อมกำำ�หนดวิิสััยทััศน์ภารกิิจเป้้าหมายคุุณลักษณะท่ี่�   
พึึงประสงค์์และจััดทำำ�โครงสร้้างหลัักสููตรและสาระวิิชา ให้้
สอดคล้้องกัับวิิสััยทััศน์ภารกิิจเป้้าหมายคุุณลัักษณะ             
ท่ี่�พึึงประสงค์์พััฒนาหลัักสููตรสถานศึึกษา โดยการประเมิิน
หลัักสููตรทำำ�การปรับปรุุงหลัักสููตรทุุกปีีการศึึกษาประสาน
ความร่่วมมืือกัับสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษา
จััดทำำ�หลัักสููตรระดัับชั้้�นเรีียนเพื่่�อให้้ครููสามารถนำำ�มาจััด
กิิจกรรมการเรีียนการสอนได้้อย่่างชััดเจนครอบคลุุมส่่งเสริิม
ให้้ครููจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนตามตัวชี้�วััดเพ่ื่�อให้้
ครอบคลุุมตามหลัักสููตรของสถานศึึกษาประเมิินผล
หลัักสููตรของสถานศึึกษาตลอดจนปรับปรุุงแก้้ไขทุุกปีี     
การศึึกษานิิเทศการใช้้หลัักสููตรของสถานศึึกษาติิดตาม
ประเมิินผลและปรับปรุุงพััฒนา หลัักสููตรอย่่างต่่อเน่ื่�อง	 	
	 	 3.5  ด้  านการพััฒนากระบวนการเรีียนรู้�มีี
แนวทางในการพััฒนาคืือควรจััดกิิจกรรม การเรีียนการสอน
ให้้สอดคล้้อง กัับความสนใจความถนััดของผู้้� เรีียน                    
ได้้ฝึึกทัักษะกระบวนการคิิด การทำำ�กิจกรรมการประยุุกต์์
ใช้้ความรู้�เพ่ื่�อป้้องกัันและแก้้ไขปััญหาการเรีียนรู้�จาก
ประสบการณ์์จริงและการปฏิบััติิจริงโดยการศึึกษาผู้้�เรีียน
เป็็นรายบุุคคลมีีบันทึกความกว้้าหน้้าของนัักเรีียนเป็็นระยะ 
1 สัปดาห์์และ 1 เดืือนครููควรพััฒนาตนเองในด้านเทคนิิค
การจััดการเรีียนการสอนอย่่างมีีประสิิทธิภาพและเน้้น         
ผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญด้้วยการอบรมสัมมนาพััฒนาโดยใช้้ส่ื่�อ
เอกสาร วีีดิ ทััศน์สร้้างความตระหนัักให้้ครููได้้พััฒนา
กระบวนการเรีียนรู้�โดยมุ่่�งให้้ผู้้�เรีียนเกิิดสมรรถนะสำำ�คัญ      
5 ป ระการ คืื อความสามารถในการสื่่�อสารความสามารถ        
ในการคิิดความสามารถในการแก้้ปััญหาความสามารถ        
ในการใช้้ทัักษะชีีวิิต และความสามารถในการใช้้เทคโนโลยีี
ด้้วยการจััดประชุุมเชิิงปฏิบััติิการควรเลืือกบุุคลากร             
ท่ี่�มีีศักยภาพสามารถเป็็นต้้นแบบในการจััดกิิจกรรม         
การเรีียนการสอนในโรงเรีียนเครืือข่่ายได้้ด้้วยการประเมิิน
จากผลงานการสำำ�รวจความคิดิท่ี่�เป็็นประชามติจิากกลุ่่�มครูู
เพ่ื่�อสรรหาบุุคคลท่ี่�เหมาะสมเป็็นครููต้้นแบบจััดกิิจกรรม        
ซ่่อมเสริิมเพ่ื่�อพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียน
และควรพััฒนาบุุคลากรให้้สามารถจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�

เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญให้้ใช้้ส่ื่�อเทคโนโลยีีประกอบในการจััด
กระบวนการ เรีียนรู้�โดยการส่่งเข้้ารัับการอบรมนิเทศกำำ�กับ
ติิดตามสอดคล้้องกัับ Piercy (2007) ได้้วิิจััยเปรีียบเทีียบ
ครููท่ี่�ให้้ความสำำ�คัญในกิจกรรมทางด้้านวิิชาการต่่าง ๆ      
เกี่่�ยวกับหลัักสููตรนัักเรีียน  ชุุมชนและผู้้�ร่่วมงาน พ บว่่าครูู
ปฏิบััติิการสอนท่ี่�ให้้ความสำำ�คัญกัับกิิจกรรมเกี่่�ยวกับ
หลัักสููตรนัักเรีียนและผู้้�ร่่วมงานมีีความคิดเห็็นว่่าตนเอง
ประสบสำำ�เร็็จมากกว่่าครููปฏิบััติิการสอนท่ี่�ไม่่ได้้เน้้นความ
สำำ�คัญในด้านน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.6 ด้ านการแนะแนวการศึึกษามีีแนวทาง           
ในการพััฒนาคืือสถานศึึกษาควรมีีการจััดระบบการ
แนะแนวทางวิิชาการด้้วยการประชุุมแลกเปลี่่�ยนเสนอแนะ
สร้้างปฏิทิินการทำำ�งานจััดทำำ�คู่่�มืือการแนะแนวการศึึกษา
สำำ�หรัับครููและนัักเรีียนจััดประชุุมเสวนาเพ่ื่�อแนะนำำ�การ
ศึึกษาสำำ�หรัับผู้้�เรีียนทุุกสิ้้�นปีภาคเรีียนประสานความร่่วมมืือ
จากหน่่วยงานภายนอกในการแนะแนวทางการศึึกษา         
จััดทำำ�แผนการแนะแนวการศึึกษาและมีีการติิดตามผล    
การแนะนำำ�การศึึกษาสอดคล้้องกัับแนวคิดของกระทรวง
ศึึกษาธิิการ (2560) ท่ี่�ได้้กำำ�หนดแนวทางสำำ�หรัับผู้้�บริิหารใน
การปฏิิบััติิในแนะแนวการศึึกษาคืือการกำำ�หนดนโยบาย   
การจััดการศึึกษาที่่�มีีการแนะแนวเป็็นองค์์ประกอบสำำ�คัญ
โดยให้้ทุุกคนในสถานศึึกษาตระหนัักถึึงการมีีส่่วนร่่วมใน
กระบวนการแนะแนวและการดููแลช่่วยเหลืือนัักเรีียนและ 
จััดระบบงานและโครงสร้้างองค์์กรแนะแนวดููแลช่่วยเหลืือ
นัักเรีียนของสถานศึึกษาให้้ชััดเจน	 	 	 	
	 	 3.7   แนวทางในการพััฒนาสถานศึึกษาควร         
มีีผลการนิิเทศไปใช้้วางแผนการทำำ�งานหรืือแก้้ไขปััญหา
อย่่างจริงจัังควรให้้บุุคลากรเห็็นความสำำ�คัญในการนิิเทศ
ภายใน  ผู้้�บริิหารและครููควรทำำ�ความเข้้าใจในการนิิเทศ
ภายในให้้ตรงกััน ทั้้�งน้ี้�เน่ื่�องมาจากการนิิเทศการศึึกษาเป็็น   
กระบวนการทำำ�งานร่่วมกับครููและบุุคลกรทางการศึึกษา
ด้้วยการใ ห้้ความช่่วยเหลืือและนำำ�ส่่ ง เส ริิมใ ห้้ เ กิิด                    
การปรับปรุุงการสอน  เพ่ื่�อพััฒนานัักเรีียนให้้เต็็มศักยภาพ
สถานศึึกษาจะต้้องให้ค้วามสำำ�คัญและปรับปรุุงวิิธีีการนิเิทศ
ภายในใ ห้้ เหมาะสมกับสภาพปัจจุุบันปัญหาและ                 
ความต้้องการจำำ�เป็็นนอกจากน้ี้�การสนทนาทางวิิชาการเพ่ื่�อ
ระดมความคิิดเพิ่่�มพููน  ความรู้้�ความเข้้าใจในแนวทางการ
ปฏิบััติิงานการเรีียนการสอนตลอดจนเทคนิิคการสอนแก่่
คณะครููยัังเป็็นอีีกแนวทางหนึ่่�งท่ี่�จะทำำ�ให้้กระบวนการ   
เรีียนรู้�เกิิดการพััฒนาอย่่างต่่อเน่ื่�อง
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ข้้อเสนอแนะ								      
	 1.  ข้อเสนอแนะในการนำำ�ผลการวิิจััยไปใช้้	 	
	 	 1.1  ผลการจากการศึึกษาความต้้องการจำำ�เป็็น
ในการพััฒนาแนวทางการบริิหารงานวิิชาการในสถานศึึกษา
ขนาดเล็็กสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษา
กาฬสิินธุ์์�  เขต  3 ทั้้ �ง 7 ด้ าน  หน่่วยงานที่่�จะนำำ�แนวทาง         
ดัังกล่่าวไปปรับใช้้ควรศึึกษาสภาพปัญหาบริิบทในเขตพื้้�นท่ี่�
นั้้�น   ให้้เหมาสมกับัหน่่วยงานเสีียก่่อนดังัเช่่นด้านการนิเิทศ
การศึึกษาสถานศึึกษาควรมีีการจััดระบบการนิิเทศ            
การศึึกษา ด้ วยการประชุุมแลกเปลี่่�ยนเสนอแนะ               
สร้้างปฏิทิินการทำำ�งานจััดทำำ�คู่่�มืือการนิิเทศการศึึกษา 
สำำ�หรัับครููและนัักเรีียนดังนั้้�นผู้้�บริิหารควรเปิิดโอกาสให้้       
ผู้้�เกี่่�ยวข้องได้ร้่่วมกันประชุุมแลกเปลี่่�ยน เพ่ื่�อจััดทำำ�คู่่�มืือการ
นิิเทศสำำ�หรัับสถานศึึกษาต่่อไป	 	 	 	
	 	 1.2 ผู้้�บริิหารควรจััดทำำ�คู่่�มืือการประเมิินผลของ
โรงเรีียนทบทวนคุุณภาพการศึึกษา โดยดำำ�เนิินการประชุุม
วิิเคราะห์์ ป ระเมิินและสรุุปผลทุุกเดืือนอย่่างจริิงจััง           
ต่่อเน่ื่�อง	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1.3 ผู้้�บริิหารควรมอบหมายให้้ครููศึึกษา ผู้้�เรีียน
เป็็นรายบุุคคลมีีบันทึกความกว้้าหน้้าของนัักเรีียนเป็็น

ระยะ1 สัปดาห์์ และ 1เดืือนเพ่ื่�อประเมิินความก้าวหน้้าของ
ผู้้�เรีียน		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1.4 สถานศึึกษาควรมีีการมอบหมายภาระงาน
ให้้ชััดเจนกับบุุคลากรควรมีีการจััดฝึึกอบรมเพ่ื่�อทัักษะความ
ชำำ�นาญในการปฏิบััติิงานต่่าง ๆ ได้้	 	 	 	
	 2.  ข้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป	 	 	
	 	 2.1   ควรมีีการวิิจััยและพััฒนาการจััดทำำ�คู่่�มืือ
การแนะแนวการศึึกษาสำำ�หรัับครููและนัักเรีียน	 	 	
	 	 2.2   ควรวิิจััยและพััฒนารููปแบบแนวทางการ
บริิหารงานวิิชาการโดยใช้้โรงเรีียนเป็็นฐานเฉพาะด้้านเช่่น
ด้้านหลัักสููตร	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2.3   ควรศึึกษาการมีีส่่วนร่่วมในการบริิหาร
วิิชาการของครููบุุคลากรและคณะกรรมการสถานศึึกษา   
ขั้้�นพื้้�นฐานสังักััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษา
กาฬสิินธุ์์�เขต  3 เพ่ื่�อท่ี่�นำำ�ไปสู่่�ความมั่่�นใจยิ่่�งขึ้้�นเกี่่�ยวกับ      
การบริิหารงานวิิชาการและก่่อให้้เกิิดประสิิทธิภาพยิ่่�งขึ้้�น		
	 	 2.4  ควรศึึกษาปััจจััยท่ี่�ส่่งผลต่่อการดำำ�เนิินงาน
ด้้านวิิชาการของสถานศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานท่ี่� ได้้รัับรางวััลหรืือ
ประสบความสำำ�เร็็จในการบริิหารงานเพ่ื่�อจะได้้ทราบถึึง
ปััจจััยสำำ�คัญท่ี่�ทำำ�ให้ ้สถานศึึกษาประสบผลสำำ�เร็็จได้อ้ย่่างไร
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การเปรีียบเทีียบความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทย ชั้้�นประถมศึกษาปีีที่่� 3                
โดยการจััดการเรีียนรู้้�แบบกลุ่่�มร่วมมืือเทคนิิค CIRC 

The Comparison Ability of Writing in Thai Language Subject                                                         
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ส่่งบทความ 13 ตุุลาคม 2564     แก้้ไข  23  พฤศจิิกายน  2564    ตอบรัับ  26 พฤศจิิกายน  2564 

บทคััดย่่อ 

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�ความมุ่�งหมายเพ่ื่�อ 1) เพ่ื่�อพััฒนาการจััดการเรีียนรู้�วิิชาภาษาไทยชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  โดย
การจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ให้้มีีประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์  80/80  2) เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบความ
สามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทย ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC               
3) เพ่ื่�อหาค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I.) การเขีียนวิิชาภาษาไทย ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3   โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบ     
กลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิคิ CIRC  กลุ่่�มตัวอย่่าง ได้้แก่่ นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  โรงเรีียนวัดผลาหาร  อำำ�เภอคลองหลวง  
จัังหวััดปทุุมธานีี  สังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษาปทุุมธานีี  เขต 1  จำำ�นวน  27  คน  ภาคเรีียนท่ี่� 
1 ปีการศึึกษา 2564   การสุ่่�มแบบความน่่าจะเป็็น โดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม  (cluster simple random sampling)  
เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ 1) แผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  จำำ�นวน  
9  แผน เวลา 9 ชั่่�วโมง  2) แบบวััดทัักษะการเขีียนวิิชาภาษาไทย ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 เป็็นแบบวััดชนิดปรนััย      
3  ตัวเลืือก จำำ�นวน  30  ข้อ  ใช้้สำำ�หรัับวััดก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนซ่ึ่�งเป็็นแบบทดสอบชุุดเดีียวกัน  มีีค่่าความยาก  
(P)  ระหว่่าง 0.24  ถึง 0.80 หาค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก  (B)  ระหว่่าง 0.22  ถึง 0.84  และมีีความเช่ื่�อมั่่�นทั้้�งฉบับ เท่่ากัับ 
0.90  สถิิติิท่ี่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย  ร้อยละ  ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  และทดสอบสมมติฐานโดย
ใช้้  t-test  (dependent Samples)  	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ผลการวิิจััยปรากฏ ดังน้ี้�		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1.  แผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  มีีประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 
85.07/83.58  ตามเกณฑ์์เกณฑ์์  80/80  ท่ี่�กำำ�หนดไว้้   

	 1นิิสิิตระดัับปริิญญาโท  สาขาหลัักสููตรและการสอน คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม                         	
	 2ผู้้�ช่วยศาสตราจารย์์  ภาควิิชาหลัักสููตรและการสอน  คณะศึึกษาศาสตร์์  มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม                                         	
	 1M.Ed. Candidate in Curriculum and Instruction, Faculty of Education Mahasarakham University   		
	 2Assistant professor  in Curriculum and Instruction, Faculty of Education Mahasarakham 
University          
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 	 	 	 2. นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่�  3  ท่ี่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC  มีีความสามารถ
การเขีียนวิิชาภาษาไทย หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน  อย่่างมีีนัยสํําคััญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ  .01 	 	 	 	
	 	 	 3.  ค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I.) ความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทย ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  โดยการจััดการ
เรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC  มีีความก้าวหน้้าในการเขีียนวิิชาภาษาไทย  คิดเป็็นร้อยละ  68.10

คำำ�สำำ�คััญ :  การเขีียน,  วิิชาภาษาไทย,  การเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือ,  เทคนิิค CIRC

Abstract 

	 The objectives of this research were 1) to develop  for learning management of Thai language 
subjects in grade 3 by CIRC cooperative learning management technique to be effective according to 
the 80/80 criteria; 2) to compare writing abilities. Thai language Grade 3 by CIRC cooperative group 
learning management 3) to determine the Effectiveness Index (E.I.) for writing Thai language subjects. 
Prathomsuksa 3 by CIRC cooperative group learning management. Khlong Luang District Pathum Thani 
Province Under the Pathum Thani Primary Educational Service Area Office, Area 1, 27 students were 
enrolled in the first semester of the academic year 2021. Probability randomization by cluster simple 
random sampling. The research instruments were 1) 9 plans of CIRC cooperative learning group, 
Prathomsuksa 3, 9 hours duration; 2) Language writing skill test. Thai Grade 3 is a three-choice multiple 
choice, 30 items, used to measure before and after school, which is the same test, with a difficulty 
(P) between 0.24 and 0.80. Finding a power of discrimination (B) between 0.22 to 0.84 and had 
confidence in the whole issue of 0.90. The statistics used in the data analysis were mean, percentage, 
standard deviation. and test the hypothesis using t-test (dependent Samples).

        The results of the research appeared as follows:							     
	 	 	 1. The CIRC Cooperative Group Learning Management Plan, Grade 3, was effective as 
85.07/83.58, based on the 80/80 threshold set.		 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2. Prathomsuksa 3 students who received the CIRC cooperative learning group have the 
ability to write Thai language subjects. after school is higher than before with a statistically significant 
level of .01.		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 3. Effectiveness Index (E.I.) writing ability in Thai subjects Grade 3 by CIRC cooperative 
group learning management technique with progress in writing Thai language subjects. accounted for 
68.10%

Keywords :  Writing Ability, Thai language,  Collaborative Learning,  CIRC Technique.
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บทนำำ�											         
         การเขีียนเป็็นเคร่ื่�องมืือสำำ�คัญในการส่ื่�อสารของมนุุษย์์ 
เป็็นการแสดงออกของความคิิดท่ี่�เรีียบเรีียงออกมาเป็็น   
เร่ื่�องราวอันแสดงถึึงความเจริญหรืืออารยธรรมของมนุุษย์์ 
การเขีียนจึงมีีความสำำ�คัญต่่อมนุุษย์์ปััจจุุบันท่ี่�มีีความ      
เจริญก้้าวหน้้าอย่่างรวดเร็็ว    เพราะการเขีียนจำำ�เป็็นต่่อ      
การดำำ�เนินิชีีวิิตประจำำ�วันในการติดิต่่อส่ื่�อสารเป็็นหลักัฐาน
ท่ี่�มั่่�นคงเพราะไม่่ลบเลืือนเร็็วเหมืือนคำำ�พููด การเขีียน
สามารถใช้้เป็็นเคร่ื่�องมืือถ่่ายทอดความรู้้�  ความคิด จ าก       
ผู้้�เขีียนไปยังผู้้�อ่่าน    การเขีียนเป็็นทักษะหนึ่่�งท่ี่�สำำ�คัญมาก 
ในการส่ื่�อสาร เพราะการเขีียนเป็็นหลัักฐานท่ี่�คงทนถาวร  
ยิ่่�งกว่่าทัักษะอ่ื่�น    ในการนำำ�เสนอข้้อมููลความรู้�  ความคิด
และประสบการณ์์ต่่าง ๆ  ของผู้้�ส่่งสารสู่่�ผู้้�รับสาร ถ้า้ผู้้�ส่่งสาร
บกพร่่องด้้านความรู้�ความคิดในการเขีียนการถ่่ายทอด
ส่ื่�อสารก็็บกพร่่องด้้อยคุุณค่่าตามไปด้วย (กระทรวง
ศึึกษาธิิการ, 2551) การถ่่ายทอดความรู้้�สึกนึึกคิิดและ
ประสบการณ์์ของผู้้�เขีียนเพื่่�อส่ื่�อสารให้ผู้้้�อื่�นเกิดิความเข้้าใจ
ตรงตามท่ี่�ผู้้�เขีียนต้้องการการเขีียนเป็็นการใช้้ทัักษะซ่ึ่�งจะ
ต้้องอาศััยการนำำ�ถ้อยคำำ�ความรู้้�จากประสบการณ์์ต่่าง ๆ  มา
เรีียบเรีียงลำำ�ดับของความคิดให้้ต่่อเน่ื่�องกััน การเขีียนจึงเป็็น
ส่่วนหนึ่่�งท่ี่�จะแสดงพฤติิกรรมการสร้้างสรรค์์ของผู้้�เขีียน  	
	 ด้้วยความสำำ�คัญของการเขีียนตามหลัักสููตร            
การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศั กราช  2551 ได้้กำำ�หนด
มาตรฐานการเขีียนว่่าใช้้กระบวนการเขีียน  เขีียนสื่�อสาร  
เขีียนเรีียงความย่่อความและเขีียนเร่ื่�องราวในรููปแบบต่่าง ๆ  
เขีียนรายงานข้อมููลข่่าวสารสนเทศและรายงานการศึึกษา
ค้้นคว้้าอย่่างมีีประสิิทธิภาพ นอกจากน้ี้�ยังักำำ�หนดมาตรฐาน
การเรีียนรู้�ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ไว้้ว่่านัักเรีียนต้้อง
สามารถเขีียนบรรยายบัันทึกประจำำ�วัน เขีียนจดหมายลาครูู  
เขีียนเร่ื่�องเกี่่�ยวกับประสบการณ์์ เขีียนเร่ื่�องตามจินตนาการ
ได้้ตามจุุดประสงค์์อย่่างมีีมารยาททางสัังคมได้้ (สำำ�นัก
วิิชาการและมาตรฐานการศึึกษา,  2551)  เพราะการเขีียน
เป็็นทักษะอย่่างหนึ่่�งท่ี่�มีีความสำำ�คัญในการติิดต่่อส่ื่�อสาร 		
	 จากผลการประเมิินการทดสอบความสามารถ        
พื้้�นฐานของผู้้�เรีียนระดัับชาติิ (National Test : NT) ชั้้ �น
ประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ปีการศึึกษา 2563 โรงเรีียนวัดผลาหาร 
อำำ�เภอคลองหลวง   จัังหวััดปทุุมธานีี  สำ  ำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�
การศึึกษาประถมศึึกษาปทุุมธานีี เขต 1 (สำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�
การศึึกษาประถมศึึกษาปทุุมธานีี  เขต 1,  2563)  คะแนน
ระดัับโรงเรีียนได้้   45.38 คะแนนระดัับจัังหวััดได้้ 50.62                
ซ่ึ่�งยัังไม่่บรรลุุผลตามท่ี่�ต้้องการและจากการวิิเคราะห์์         

ข้้อสัังเกตตามสภาพปัญหาดัังกล่่าวเห็็นว่่าตััวชี้�วััดท่ี่�ต้้อง
ปรับปรุุง  คืือ  ตัวชี้�วััด ท 2.1 ป.3/4  เขีียนจดหมายลาครูู 
ตััวชี้�วััด ท  2.1 ป .3/5 ใช้้กระบวนการเขีียนสื่�อสาร          
เขีียนเรีียงความ ย่่ อความและเขีียนเร่ื่�องราวในรููปแบบ       
ต่่าง ๆ เขีียนรายงานข้อมููลสารสนเทศและรายงาน             
การศึึกษาค้้นคว้้าอย่่างมีีประสิิทธิภาพ    เน่ื่�องจากนัักเรีียน
ยัังขาดความคิดริิเริ่่�มในเร่ื่�องท่ี่�จะเขีียนและวิิธีีการเขีียนท่ี่�      
ส่่งผลให้้ผู้้� เรีียนมีีข้อจำำ�กัดในด้านการเขีียนยัังไม่่รู้� จััก
ดััดแปลงเนื้้�อหาหรืือรููปแบบให้้แปลกใหม่่    การใช้้คำำ�หรืือ
ข้้อความยังไม่่สละสลวย  ใช้้ประโยคไม่่ถููกต้้องสมบููรณ์์และ
ยัังขาดการใช้้สำำ�นวนโวหารท่ี่�ดีี    เม่ื่�อได้้สนทนากลุ่่�มย่่อย      
ครููผู้้�สอนวิิชาภาษาไทยเพ่ื่�อปรึกษาหารืือและร่่วมเสนอ
ข้้อคิิดเห็็นด้านการส่่งเสริิมการเขีียนของนัักเรีียนและ        
การสััมภาษณ์์ครููผู้้�เกี่่�ยวข้องจำำ�นวนหนึ่่�งตลอดจนการสัังเกต
พฤติิกรรมการเรีียนรู้�ด้านการเขีียนของนัักเรีียนในชั้้�นเรีียน  
ยังัพบสภาพปัญหาในลักษณะใกล้้เคีียงกััน  กล่่าวคืือ  ผู้้�เรีียน
ไม่่สามารถเขีียนได้้  ไม่่เข้้าใจวิิธีีการเขีียนท่ี่�ดีี  ไม่่รู้�จัักเลืือก
ใช้้ถ้อ้ยคำำ�สำำ�นวนภาษาท่ี่�สละสลวย ขาดการเรีียบเรีียงลำำ�ดับ
ข้้อมููลความรู้�ในเร่ื่�องที่่�จะเขีียนให้้น่่าสนใจ โดยเฉพาะการนำำ�
เสนอประเด็็นความคิดท่ี่�เป็็นประโยชน์และมีีคุุณค่่า  ผู้้�เรีียน
ไม่่สามารถถ่่ายทอดออกมาเป็็นงานเขีียนได้ส้ำำ�เร็็จ  นอกจาก
น้ี้�การสััมภาษณ์์ผู้้�เรีียนท่ี่�เกี่่�ยวข้องยัังพบอีีกว่่าข้้อคิิดเห็็นท่ี่�
เป็็นความต้้องการของผู้้�สอนและผู้้�เรีียนท่ี่�สอดคล้้องกััน  
ได้้แก่่  การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ด้านการเขีียนจะต้้องจััด
กิิจกรรมสนัับสนุุนให้้ ผู้้� เรีียนลงมืือปฏิบััติิการเขีียน                
ด้้วยตนเองอย่่างต่่อเน่ื่�อง   ผู้้�เรีียนควรได้้รัับการพััฒนา      
เ พ่ื่� อ ฝึึก ใ ห้้ มีีความมุ่� งมั่่� น ในการ เรีี ยนรู้� และ พััฒนา                   
ความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทยให้้คุุณภาพรวมทั้้�งการ
จััดการเรีียนรู้� ไ ด้้ รัับการฝึึกการเขีียนในแนวทางท่ี่�               
หลากหลายและมีีป  ระ สิิทธิภาพ ต  ลอดจนการ                         
สร้้างบรรยากาศการจััดการเรีียนรู้�เพ่ื่�อกระตุ้้�นความสนใจ  
ได้้เหมาะสม 		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ดัังนั้้�น  เพ่ื่�อเป็็นการแก้้ปััญหาการเขีียนวิิชาภาษาไทย
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ผู้้�วิิจััยจึึงได้้นำำ�การ     
เรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC (Cooperative 
Integrated Reading and Composition) เป็็นเทคนิิค
การจััดการเรีียนรู้�เทคนิิคหนึ่่�งในวิิธีีสอนแบบร่่วมมืือ 
(Cooperative Learning Methods) พััฒนาขึ้้�นโดย Slavin 
และ Stevens ในปี ี1987 เป็็นเทคนิคิท่ี่�ออกแบบขึ้้�นเพื่่�อใช้้
สอนในเร่ื่�องการอ่่านและการเขีียนโดยเฉพาะสามารถพััฒนา
ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนักัเรีียนได้ท้ั้้�งเด็็กเก่่ง ปานกลาง
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และอ่่อน    โดยครููต้้องดำำ�เนิินการสอนให้้ความรู้�และ           
ฝึึกทัักษะการอ่่านและการเขีียนก่่อนให้้ฝึึกปฏิบััติิการอ่่าน
และการเขีียนด้วยการร่่วมมืือกััน    การจััดการเรีียนรู้�ด้วย
กลุ่่�มร่่วมมืือแบบ CIRC เป็็นการเรีียนการสอนท่ี่�ใช้้ใน         
การสอนอ่่านและเขีียนโดยเฉพาะครููแบ่่งกลุ่่�มนักเรีียนตาม
ระดัับความสามารถในการอ่่าน  ให้้นัักเรีียนในกลุ่่�มจัับคู่่�    
กัันอ่่าน  ปฏิ  บััติิกิิจกรรมการอ่่านด้วยตนเองและกัับเพ่ื่�อน
ภายในกลุ่่�มโดยภายในกลุ่่�มจะคอยช่่วยเหลืือซ่ึ่�งกัันและกััน   
ทำำ�ให้้สามารถเข้้าใจเร่ื่�องท่ี่�อ่่านได้้เร็็วขึ้้�น  ทั้้�งยัังเป็็นการเสริิม
สร้้างนิิสััยรัักการอ่่าน  การใฝ่่เรีียนรู้�ด้วยตนเอง ซ่ึ่�งการสอน
จะเน้้นให้้สมาชิิกในกลุ่่�มทุุกคนร่่วมมืือกัันเรีียนรู้�อย่่างจริงจััง
มีีการยอมรับซ่ึ่�งกัันและกััน  และมีีเป้้าหมายความสำำ�เร็็จ
เดีียวกัน (วััชรา  เล่่าเรีียนดีี,  2553)  การเรีียนแบบร่่วมมืือ
เป็็นรููปแบบการเรีียนการสอนท่ี่�จะพััฒนาการเรีียนรู้�ด้าน  
ต่่าง ๆ   ของผู้้�เรีียนไปพร้อม   กันโดยการบููรณาการเนื้้�อหา
สาระและวิิธีีการในการเรีียนแบบกลุ่่�มช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถ
เรีียนรู้�เนื้้�อหาต่่าง ๆ   ด้วยตนเองและความร่่วมมืือความช่่วย
เหลืือจากเพ่ื่�อน ๆ  รวมทั้้�งได้้พััฒนาทัักษะทางสัังคมต่่าง ๆ 
เช่่น ทั กษะการส่ื่�อสาร การทำำ�งานร่่วมกับผู้้�อื่�นการสร้้าง
ความสััมพัันธ์ รวมทั้้�งเป็็นการให้้กำำ�ลังใจใหกันและกััน       
คนท่ี่�เรีียนเก่่งจะช่่วยเหลืือคนที่่�เรีียนอ่่อน  สมาชิกิแต่่ละคน
ร่่วมรับผิิดชอบการเรีียนรู้�ของสมาชิิกทุุกคน    ความสำำ�เร็็จ
ของสมาชิิกแต่่ละคนคืือความสำำ�เร็็จของกลุ่่�ม  (วััฒนาพร  
ระงัับทุุกข์,  2542)	 	 	 	 	 	 	 	
         จากการศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยท่ี่�เกี่่�ยวข้องดัังท่ี่�
ทิิศนา  แขมมณีี  (2555) ท่ี่�กล่่าวว่่า  การเรีียนการสอนแบบ
กลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิคิ CIRC หรืือ “Cooperative  Integrated  
Reading   And   Composition” เป็็นรููปแบบการเรีียน    
การสอนแบบร่่วมมืือท่ี่�ใช้้ในการสอนอ่่านและเขีียนโดย
เฉพาะรููปแบบน้ี้�ประกอบด้้วยกิิจกรรมหลััก 3 กิจกรรม   คืือ  
1) กิจกรรมการอ่่านแบบเรีียน 2) กิจกรรมการสอนอ่่านเพื่่�อ
ความเข้้าใจ  3) กิ จกรรมการบรููณาการภาษากัับการเรีียน
การสอนแบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC  ซ่ึ่�งเป็็นอีีกทางเลืือก
อีีกทางหนึ่่�งในการพััฒนาด้้านการเขีียนจะส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียน
ประสบผลสำำ�เร็็จเพราะเป็็นการเรีียนท่ี่�มุ่่�งเน้้นใหนักเรีียนได้้
พััฒนาทัักษะการเขีียนไปพร้อม ๆ  กับการเรีียนเป็็นกลุ่่�มท่ี่�
คำำ�นึงถึึงผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญมีีการแบ่่งกลุ่่�มเรีียนเป็็นกลุ่่�มย่่อย
ให้้สมาชิิกแต่่ละคนตระหนัักว่่าตนมีีความสำำ�คัญต่่อกลุ่่�มเท่่า
เทีียมกัน    ความสำำ�เร็็จหรืือความล้มเหลวของกลุ่่�มจะเป็็น
ความสำำ�เร็็จหรืือความล้มเหลวของสมาชิิกทุุกคนซ่ึ่�งเป็็นการ
ฝึึกการทำำ�งานเป็็นทีีม การฃ่่วยเหลืือกัันภายในกลุ่่�มและฝึึก

ให้้มีีความรับผิิดชอบต่่อส่่วนรวมได้้เป็็นอย่่างดีี  อีีกทั้้�งผู้้�วิิจััย
ได้้ศึึกษางานวิิจััยของ ญาณินิทร  ไชยสงค์์ (2562) เร่ื่�อง การ
พััฒนาความสามารถด้้านการอ่่านและการเขีียนภาษา
อัังกฤษโดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือของนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 6 พบว่่า ผลการพััฒนาความสามารถ
ด้้านการอ่่านภาษาอัังกฤษจากการประเมิินผลการทดสอบ
วััดความสามารถด้้านการอ่่าน วงจรท่ี่� 1 คะแนนเฉลี่่�ยร้้อย
ละ 56.19 วงจรท่ี่� 2 คะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 68.09 วงจรท่ี่� 3 
คะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 78.45 ซ่ึ่�งผ่่านเกณฑ์์ ร้อยละ 70 ตาม
ท่ี่�ได้้กำำ�หนดไว้้	 ผู้้�วิิจััยจึึงมีีความต้้องการท่ี่�จะเปรีียบเทีียบ                
ความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทยชั้้�นประถมศึึกษา        
ปีีท่ี่� 3  โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC 
เป็็นการประยุุกต์์ใช้้แนวคิดทฤษฎีีการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�ม      
ร่่วมมืือเทคนิิค CIRC  ให้้เหมาะสมกับับริิบทของสถานศึึกษา
และนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  จะเป็็นแนวทางในการ
พััฒนาผู้้�เรีียนให้้เกิิดการเรีียนรู้�พััฒนาความสามารถ         
การเขีียนภาษาไทยของนัักเรีียนให้้เกิิดประสิิทธิภาพ      
บรรลุุผลตามท่ี่�หลัักสููตรแกนกลางขั้้�นพื้้�นฐานกำำ�หนดและ
เป็็นแนวทางพััฒนาการเรีียนรู้้�ของครููกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�
ภาษาไทยให้้มีีประสิิทธิภาพและเกิิดประสิิทธิผลสููงสุุด         
ต่่อผู้้�เรีียนยิ่่�งขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย		 	 	 	 	 	
           1.  เพ่ื่�อพััฒนาการจััดการเรีียนรู้�วิิชาภาษาไทย ชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือ
เทคนิิค CIRC ให้้มีีประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์  80/80  	 	
	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบความสามารถการเขีียนวิิชาภาษา
ไทย ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�ม
ร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน	 	
	 3. เพ่ื่�อหาค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I.) การเขีียนวิิชา
ภาษาไทย ชั้้�นประถมศึึกษาปีท่ีี่� 3 โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบ
กลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC

สมมติิฐานของการวิิจััย						   
	 ความสามารถการเขีีี�ยนวิิ�ชาภาษาไทย ชั้้้ ��นประถม
ศึึึ�กษาปีีี�ที่่่�� 3 โดยการจััั�ดการเรีีี�ยนรู้�แบบกลุ่่�มร่่่�วมมืืื�อเทคนิิิ�ค 
CIRCหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน

ขอบเขตการวิิจััย								      
	 1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง	 	 	
	  	 ประชากร ได้้แก่่ นักเรีียนระดัับชั้้�นประถมปีท่ี่� 3 
ถึึงชั้้�นประถมปีท่ีี่� 6  โรงเรีียนวัดผลาหาร อำำ�เภอคลองหลวง 
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จัังหวััดปทุุมธานีี สำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษา
ปทุุมธานีี เขต  1 ระดัับชั้้�นละ 1 ห้องเรีียน	 	 	
กลุ่่�มตัวอย่่าง คืื อ นั กเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 จำ ำ�นวน 
27 คน  ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม    (cluster simple 
random sampling)  	 	 	 	 	 	 	
	 2. ตัวแปร		 	 	 	 	 	 	 	
	  	 2.1  ตั  วแปรอิิสระ คืื อ   การจััดการเรีียนรู้�         
แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC	 	 	 	 	
	 	 	 	 2.2  ตัวแปรตาม ได้้แก่่  	 	 	
	 	 	 	 2.2.1 ด้ านประสิิทธิภาพ คืื อ ความ
สามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทย  	 	 	 	
	 	 	 	 2.2.2 ด้านประสิิทธิผล คืือ  ความสามารถ
การเขีียนวิิชาภาษาไทย  ชั้้  �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โดยการ
จััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC หลัังเรีียน        
สููงกว่่าก่่อนเรีียน      							     
	 	 3. นิยามศััพท์์เฉพาะ	 	 	 	
			   3.1 แผนการจััดการเรีียนรู้� หมายถึึง  แนวทาง
ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�  การใชสื่�อการสอน การวััดผล
และประเมิินผลให้้สอดคล้้องกัับเนื้้�อหาและจุุดประสงค์์ท่ี่�
กำำ�หนดไว้้ในหลัักสููตรเป็็นเอกสารท่ี่�จััดทำำ�ขึ้้�นเพ่ื่�อกำำ�หนด
แนวการสอนและเป็็นกระบวนการจััดการเรีียนการสอนเพ่ื่�อ
ให้้นัักเรีียนบรรลุุจุุดประสงค์์ท่ี่�ตั้้�งไว้้  ซ่ึ่�งผู้้�วิิจััยได้้สรุุปขั้้�นตอน
การจััดกิิจกรรมการจััดการเรีียนรู้�ไว้้  5 ขั้้�นตอน  ดังน้ี้�   	 	
	 	 	        ขั้้�นท่ี่� 1 ขั้้�นเตรีียม  เป็็นขั้้�นท่ี่�ครููแนะนำำ�
ทัักษะในการเรีียนรู้�ร่่วมกันและจััดเป็็นกลุ่่�มย่่อย ป ระมาณ 
5-6 คน  ครููควรแนะนำำ�เกี่่�ยวกับระเบีียบของกลุ่่�มบทบาท
และหน้้าท่ี่�ของสมาชิิกกลุ่่�ม  แจ้้งวััตถุุประสงค์์ของบทเรีียน 
การทำำ�กิจกรรมร่่วมกันและการฝึึกฝนทักษะพื้้�นฐานจำำ�เป็็น
สำำ�หรัับการทำำ� กิจกรรมกลุ่่�ม   		 	 	 	
	 	 	 	   ขั้้�นท่ี่� 2  ขั้้�นสอน  เป็็นขั้้�นท่ี่�ครููนำำ�เข้้าสู่่�      
บทเรีียน แนะนำำ�เนื้้�อหา  แนะนำำ�แหล่่งข้้อมููลและมอบหมาย
งานให้้นัักเรีียนแต่่ละกลุ่่�ม     	 	 	 	 	
	       	 	 	 ขั้้�นท่ี่� 3  ขั้้�นกิจกรรมกลุ่่�ม  เป็็นขั้้�นท่ี่�    
ครููใหนักเรีียนในกลุ่่�มร่่วมกันทำำ�กิจกรรมตามแบบฝึึกทักัษะ  
โดยแต่่ละกลุ่่�มจัับคู่่�กัันอ่่านเร่ื่�องท่ี่�เพ่ื่�อนเขีียน  ผลัดกัันอ่่าน
ผลัดกัันฟัง  แก้้ไขการเขีียนของเพ่ื่�อน แก้้ไขข้้อบกพร่่องเร่ื่�อง
ท่ี่�เขีียนร่่วมกันสรุุปใจความสำำ�คัญของเร่ื่�อง บอกข้้อคิิดท่ี่�ได้้
จากเร่ื่�อง สมาชิกิในกลุ่่�มร่่วมกันตรวจผลการปฏิบัิัติิงานกลุ่่�ม
ตนเอง		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 ขั้้�นท่ี่� 4  ขั้้  �นตรวจสอบผลงานและ
ทดสอบ เป็็นขั้้�นการตรวจสอบว่่าผู้้�เรีียนได้้ปฏิบััติิหน้้าท่ี่�    

ครบถ้้วนแล้้วหรืือยััง ผ ลการปฏิิบััติิเป็็นอย่่างไรเน้้นการ            
ตรวจสอบผลงานกลุ่่�มและรายบุุคคล   ในบางกรณีีผู้้�เรีียน
อาจต้้องซ่่อมเสริิมส่่วนท่ี่�ยัังขาดตกบกพร่่องต่่อจากนั้้�น
เป็็นการทดสอบความรู้� 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 ขั้้�นท่ี่� 5  ขั้้�นสรุุปบทเรีียนและประเมิิน
ผล เป็็นขั้้�นท่ี่�ครููและนักัเรีียนร่่วมกันสรุุปใจความ สำำ�คัญของ
กิิจกรรมการเขีียน ต รวจให้คะแนนบันทึกคะแนนของ
สมาชิิกในแต่่ละกลุ่่�ม  สมาชิิกช่่วยกัันรวมคะแนนแต่่ละกลุ่่�ม
เพ่ื่�อประเมิินผลสััมฤทธิ์์�ของกลุ่่�มโดยกลุ่่�มใดได้้คะแนน         
90 % ขึ้้�นไปจะเป็็นกลุ่่�มยอดเยี่่�ยมจะได้้รัับรางวััลดาวทอง     
กลุ่่�มได้ค้ะแนน 80–89% จะเป็็นกลุ่่�มเก่่งมากจะได้รั้ับรางวััล
ดาวเงิิน กลุ่่�มใดไม่่ถึงเกณฑ์์ครููให้้กำำ�ลังใจ	 	 	
	       3.2  การเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC 
หมายถึึง เป็็นกิิจกรรมการเรีียนที่่�ต้้องพึ่่�งพาอาศััยซึ่่�งกััน
และกััน  การมีีปฏิิสััมพัันธ์์กัันโดยตรงคืือการแลกเปลี่่�ยน
ความคิิดเห็็นซึ่่�งกัันและกััน  ความรัับผิิดชอบร่่วมกัันของ
สมาชิิกในกลุ่่�ม  ผู้้ �เรีียนทุุกคนในกลุ่่�มทำำ�งานร่่วมกัันได้้
และสมาชิิกเรีียนรู้้�กระบวนการทำำ�งานกลุ่่�มเพื่่�อความ
สำำ�เร็็จของกลุ่่�มโดยให้้ความสำำ�คััญของนัักเรีียนทั้้�งที่่�
เรีียนเก่่งและเรีียนอ่่อน  ทำำ�ให้้ขจััดปััญหาความน้้อยใจ
ของนัักเรีียน ทีีมที่่�ได้้คะแนนน้้อยและเกืือบทุุกทีีมจะได้้
คะแนนและรางวััลเกีียรติิบััตรเช่่นกัันและจากการที่่�
นัักเรีียนได้้ช่่วยเหลืือกัันในการทำำ�งานก่่อให้้เกิิดความ
ภููมิิใจกัับรางวััลที่่�ได้้  ย่่อมทำำ�ให้้นัักเรีียนเกิิดเจตคติิที่่�ดีี
ต่่อการเรีียนโดยการเรีียนแบบ CIRC  	 	 	
	 	 	 3.3   ความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทย  
หมายถึึง  เป็็นการแสดงความคิดเห็็นรููปแบบหนึ่่�งซ่ึ่�งหมาย
ถึึง การส่่งสารท่ี่�มีีเนื้้�อความแสดงมุุมมองและความคิิดเห็็น
ส่่วนบุุคคลในแง่่มุุมที่่�หลากหลายที่่�มีีต่่อเร่ื่�องสถานการณ์์
หรืือเหตุุการณ์์ต่่าง ๆ  ไปยังผู้้�รับสารในรููปแบบตััวอักษร ทั้้�งน้ี้�  
การส่ื่�อความขึ้้�นอยู่่�กัับจุุดประสงค์์หรืือจุุดมุ่่�งหมายของ        
ผู้้�เขีียนและผู้้้��เขีียนสามารถใช้้เสรีีภาพในการเขีียนเพ่ื่�อแสดง
ความคิดเห็็นได้้อย่่างอิิสระแต่่ต้้องอยู่่�บนพื้้�นฐานของ      
ความถููกต้้องและเหมาะสม

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย								     
	 เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย	 	 	 	
	 	 เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการเก็บ็รวบรวมข้อ้มููล มีี  2 ชนิด  
คืือ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1.	 แผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือ
เทคนิิค CIRC ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 จำำ�นวน  9  แผน  แผน
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ละ 1 ชั่่�วโมง  รวม  9 ชั่่�วโมง	 	 	 	 	
	 	 	 2.	  แบบทดสอบวััดความสามารถการเขีียน
วิิชาภาษาไทย  ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3   เป็็นแบบทดสอบ
ปรนััย  ชนิด  3  ตัวเลืือก จำำ�นวน  30  ข้อ  ใช้้วััดก่่อนเรีียน
และหลัังเรีียนซ่ึ่�งเป็็นแบบทดสอบชุุดเดีียวกัน	 	 	
	 ขั้้�นตอนการสร้างเครื่�องมืือและหาคุณภาพ	 	
	 	 1.	  แผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือ
เทคนิิค CIRC ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  	 	 	
	 	 	 สร้้างแผนโดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�ม      
ร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  จำำ�นวน 9 แผน 
ใช้้เวลาแผนละ 1 ชั่่�วโมง รวมทั้้�งสิ้้�น 9 ชั่่�วโมง  เสนออาจารย์์
ท่ี่�ปรึกษาและให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญประเมิินความเหมาะสม โดยให้้
ความเหมาะสมที่่�ค่่าเฉลี่่�ย 3.51 ถึง  5.00  ถืือว่่าเป็็นแผนการ
จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�ใช้้ได้้  พบว่่ามีีค่่าเฉลี่่�ยระหว่่าง 4.46 
– 4.57  จากนั้้�นนำำ�แผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ไปจััดทำำ�
เพ่ื่�อนำำ�ไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 4 
โรงเรีียนวัดผลาหาร  อำำ�เภอคลองหลวง  จัังหวััดปทุุมธานีี  
สัังกััดสำำ�นักงานเขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษาปทุุมธานีี  
เขต 1 จำำ�นวน 18 คน  ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปีการศึึกษา 2564 
โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC          
ผลปรากฏว่่าจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ได้้กระชัับครบตาม      
ขั้้�นตอนและทันัเวลาที่่�กำำ�หนด และเมื่่�อนำำ�ผลการทดลองมา
วิิเคราะห์์ได้้ประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 83.14/80.56 ซ่ึ่�งเป็็นไป
ตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนด แล้้วนำำ�แผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�
แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ไปใช้้
จริงกัับกลุ่่�มตัวอย่่าง จำำ�นวน  27 คน	 	 	 	
	 	  2.  แบบทดสอบวััดความสามารถการเขีียนวิิชา
ภาษาไทย  ก่่อนและหลัังเรีียน	 	 	 	 	
	 	 สร้้างแบบทดสอบวััดความสามารถการเขีียนวิิชา
ภาษาไทย  ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 เป็็นแบบทดสอบแบบ
ปรนััยชนิดเลืือกตอบ  3 ตัวเลืือก  จำำ�นวน  45 ข้อ คัดเลืือก
ไว้้ใช้้จริง 30 ข้อ  เสนออาจารย์์ท่ี่�ปรึกษาและให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ
หาความเท่ี่�ยงตรงของแบบทดสอบ  วิิเคราะห์์ข้้อมููลหาดััชนีี
ความสอดคล้้องระหว่่างข้้อสอบกัับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้�
โดยใช้้สููตร IOC เลืือกข้้อสอบท่ี่�มีีค่่า  IOC ตั้้�งแต่่  0.5 ถึง 
1.00  เป็็นข้อสอบท่ี่�อยู่่�ในเกณฑ์์ความเท่ี่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาท่ี่�
ใช้้ได้้ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลพบว่่ามีีค่่า IOC ตั้้�งแต่่  0.67 ถึง  
1.00  ถืื  อว่่าผ่่านเกณฑ์์ทุุกข้้อจากนั้้�นนำำ�แบบทดสอบวััด
ความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทยท่ี่�ปรับปรุุงแก้้ไข
แล้้วไปทดลองใช้้  (try out)  กับนัักเรีียน ชั้้�นประถมศึึกษา
ปีีที่่� 4 โรงเรีียนโรงเรีียนวัดผลาหาร อำ ำ�เภอคลองหลวง 

จัังหวััดปทุุมธานีี  จำำ�นวน 18  คน ซ่ึ่�งเป็็นนักเรีียนท่ี่�เคยเรีียน
ในรายวิิชาน้ี้�มาแล้้ว ผ ลปรากฏว่่า มีีค่่าความยาก (P)  
ระหว่่าง 0.24  ถึง 0.80 หาค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก  (B)  ระหว่่าง 
0.22  ถึง 0.84 และมีีความเช่ื่�อมั่่�นทั้้�งฉบับเท่่ากัับ 0.90  จาก
นั้้�นจััดพิิมพ์แบบทดสอบวััดความสามารถการเขีียนวิิชา
ภาษาไทยที่่�ผ่่านการตรวจคุุณภาพแล้้วจำำ�นวน  30  ข้อ  เป็็น
แบบทดสอบวััดความสามารถการเขีียนฉบับสมบููรณ์์เพ่ื่�อนำำ�
ไปใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมายจากนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้ใช้้แบบทดสอบวััด
ความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทยที่่�สร้้างขึ้้�น ทำ ำ�การ
ทดสอบก่่อนเรีียน ก่่ อนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�และ
ทำำ�การทดสอบหลัังเรีียนอีีกครั้้�งโดยใช้้แบบทดสอบชุุดเดิิม  
แล้้วนำำ�มาตรวจสอบให้้คะแนน  และนำำ�มาหาค่่าดััชนีี
ประสิิทธิผล (E.I.) โดยผู้้�วิิจััยได้้ใช้้แบบทดสอบวััดความ
สามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทยที่่�สร้้างขึ้้�น ทำ ำ�การทดสอบ
ก่่อนเรีียนก่่อนจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�และทำำ�การทดสอบ
หลัังเรีียนอีีกครั้้�ง โดยใช้้แบบทดสอบชุุดเดิิม นำำ�มาตรวจสอบ
ให้้คะแนน  ซ่ึ่�งพบว่่าค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I.) การเขีียนวิิชา
ภาษาไทย โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค  
CIRC  ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  มีีค่่าเท่่ากัับ  0.6810  แสดง
ว่่านัักเรีียนท่ี่�เรีียนรู้�ด้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือ
เทคนิิค  CIRC  มีีความก้าวหน้้าในการเขีียนวิิชาภาษาไทย  
หรืือ คิดเป็็นร้อยละ  68.10		 	 	 	 	
	 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล		 	 	 	 	
	    การวิิเคราะห์์ข้้อมููลครั้้�งน้ี้�   ผู้้�วิิจััยดำำ�เนิินการ
วิิเคราะห์์ข้้อมููลดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1.  นำ ำ�คะแนนจากการจััดกิิจกรรมการเรีียน
รู้้�  จากแบบฝึึกทัักษะการเขีียน คุุณลักษณะอัันพึงประสงค์์  
พฤติิกรรมกลุ่่�ม ท ดสอบย่่อย และแบบทดสอบวััดทัักษะ    
การเขีียนวิิชาภาษาไทยของนักัเรีียนจากการจััดกิจิกรรมการ
เรีียนรู้�ด้วยแผนการจััดการเรีียนรู้�วิิชาภาษาไทย ชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีท่ี่� 3 โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค 
CIRC มาวิิเคราะห์์หาประสิิทธิภาพ E

1
/ E

2
 (ชััยยงค์์ พรหม

วงศ์์, 2556)	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2. หาค่่าสถิิติิพื้้�นฐานของแผนการจััดการเรีียน
รู้้�วิิชาภาษาไทย ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3   โดยการจััดการ    
เรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิคิ CIRC  แบบทดสอบวัดัทัักษะ
การเขีียนวิิชาภาษาไทย ได้้แก่่ ค่่ าเฉลี่่�ย (Arithmetic  
Mean) ส่่วน เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (standard deviation) 
และ  ร้อยละ (Percentage)	 	 	 	 	
	 	 3.  การเปรีียบเทีียบทัักษะการเขีียนก่่อนและหลังั
เรีียนโดยใช้้การทดสอบสมมุุติฐานด้วยสถิิติิ t-test   
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(Dependent  Samples)   แบบ  One Group  Sample 
test (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2544)	

	 	 	 	 	 4. หาค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I.) การ
เขีียนวิิชาภาษาไทย ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โดยการจััดการ
เรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC   (เผชิญ กิ จระการ, 
2554)

ผลการวิิจััย															              	
	 1. การวิิเคราะห์์หาประสิิทธิภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 
หลัังจากท่ี่�นัักเรีียนเรีียนจนครบ 9 แผน นำ ำ�คะแนนจากการปฏิบััติิกิิจกรรม    สมรรถนะ คุุณลั กษณะอัันพึงประสงค์์  
พฤติิกรรมกลุ่่�ม ทดสอบย่่อยท้้ายแผน วิิเคราะห์์ ดังตารางท่ี่� 1

ตารางที่่�  1  การหาประสิิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) ด้วยแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC 	

               ชั้้�นประถมศึึกษาปีี ท่ี่� 3  

	 จากตารางท่ี่� 1  พบว่่า  นักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC  ชั้้�นประถมศึึกษา
ปีีท่ี่� 3  ได้้คะแนนเฉลี่่�ยจาก คะแนนจากคุุณลักษณะอัันพึงประสงค์์  คะแนนเต็็ม 9 คะแนน  คะแนนจากแบบฝึึกทัักษะ
การเขีียน คะแนนเต็็ม 12  คะแนน  คะแนนพฤติิกรรมกลุ่่�ม  คะแนนเต็็ม  15  คะแนน  และคะแนนทดสอบย่่อย  ทั้้�ง  9  
แผน คะแนนเต็็ม  5 คะแนน  ซ่ึ่�งคะแนนของนัักเรีียนเม่ื่�อเรีียนด้วยแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC 
มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ  313.93  จากคะแนนเต็็ม  369 คะแนน  คิดเป็็นร้อยละ  85.07  นั่่�นคืือ  ประสิิทธิภาพของกระบวนการ  
(E

1
) = 85.07  

ก�รจััดก�รเรีย่นำรู้แบบกลุ่ม

ร่วัมม่อเทคันิำคั	CIRC 
คัะแนำนำเต็ม คัะแนำนำที�ได้	  S.D. ร้อย่ละ 

1 41 943 34.93 1.27 85.19 

2 41 943 34.93 1.27 85.19 

3 41 938 34.74 1.23 84.73 

4 41 942 34.89 1.27 85.09 

5 41 946 35.04 1.36 85.46 

6 41 930 34.44 1.22 84.10 

7 41 940 34.81 2.78 84.91 

8 41 944 34.96 2.48 85.28 

9 41 950 35.19 2.68 85.82 

รวิมี 369 8471 313.93 8.80 85.07 
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	 2. ผ ลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิภาพของผลลััพธ์ (E
2
)   ของแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC          

ชั้้�นประถมศึึกษาปีท่ีี่� 3 ตามเกณฑ์์ประสิทิธิภาพตัวหลังั  80  โดยหาจากค่่าร้้อยละของคะแนนเฉลี่่�ยนัักเรีียนกลุ่่�มเป้า้หมาย
จำำ�นวน  27 คน  ท่ี่�ได้้จากการทำำ�แบบทดสอบวััดความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทย ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โดย             
การจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC  หลัังจากทดลองสิ้้�นสุุดลง จำ ำ�นวน    30 ข้ อ คะแนนเต็็ม  30 คะแนน       
ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล  ดังตารางท่ี่� 2

 ตารางที่่� 2 ผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิภาพของผลลััพธ์  (E
2
)  จากการทำำ�แบบทดสอบวััดความสามารถการเขีียนวิิชา 	

               ภาษาไทย ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC

เลขที่

คะแนนทดสอบวัดความสามารถการเขียน
วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3       

โดยการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค 
CIRC ก่อนเรียน (30 คะแนน)

คะแนนทดสอบวัดความสามารถการเขียน
วิชาภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3     
โดยการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือ
เทคนิค CIRC หลังเรียน (30 คะแนน)

1 15 26
2 14 24
3 12 24
4 12 24
5 13 24
6 14 27
7  11 23
 8   15 24
  9   17 24
10    15  23
11    16  25
12    19   26
13    13   26
14    14   25
15    16   25
16    16   25
17    13   27
18    15   24
19    14   24
20    13   25
21    14   25
22    17   26
23    14   27
24    14   24
25    17   26
26    15   26
27    15   28

     ΣX                                     393    677

14.56 25.07
S.D. 1.78 1.30

ร้อยละ 48.52 83.58
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             จากตารางท่ี่�  2  พบว่่านัักเรีียนหลัังจากเรีียนด้วย  แผนการจััดการเรีียนรู้�วิิชาภาษาไทยแบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค 
CIRC ชั้้�นประถมศึึกษาปีี ท่ี่� 3 โดยใช้้แบบทดสอบวััดความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทย  พบว่่า นักเรีียน ได้้คะแนน
ทดสอบวัดัความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทย เฉลี่่�ยเท่่ากัับ  25.07  จากคะแนนเต็ม็  30  คะแนนคิดิเป็็นร้อยละ 83.58 
นั่่�นคืือ  ป ระสิิทธิภาพของกระบวนการ   (E

2
) = 83.58 ดังนั้้�นแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ชั้้�น

ประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 มีีประสิิทธิภาพของกระบวนการ ผลลััพธ์เท่่ากัับ  85.07/83.58  ซ่ึ่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ 80/80 ท่ี่�กำำ�หนดไว้้ 

	 	 3.  การเปรีียบเทีียบความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทยของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ท่ี่�เรีียนโดยแผน   
การจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC  ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน ผู้้�วิิจััยได้้วิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียน
และหลัังเรีียน ดัังตารางท่ี่�  3

 ตารางที่่� 3  ผลการวิิเคราะห์์การเปรีียบเทีียบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนของคะแนนแบบทดสอบวััด	 	 	
	 	 	 ความสามารถการเขีียน

คะแนน n S.D. df t
p

การทดสอบก่อนเรียน 27 14.56 1.78
26 28.6322** 0.0000

การทดสอบหลังเรียน 27 25.07 1.30

**มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .01 	  
 	 จากตารางท่ี่� 3 แสดงให้้เห็็นว่่านัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ชั้้�นประถม
ศึึกษาปีี ท่ี่� 3  มีีความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทย  หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .01

	 	 4.   การหาค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I.) การเขีียนวิิชาภาษาไทย โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค 
CIRC ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โดยผู้้�วิิจััยได้้ใช้้แบบทดสอบวััดความสามารถการเขีียนวิิชาภาษาไทยท่ี่�สร้้างขึ้้�น ทำำ�การทดสอบ
ก่่อนเรีียนก่่อนจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�และทำำ�การทดสอบหลัังเรีียนอีีกครั้้�ง โดยใช้้แบบทดสอบชุุดเดิิม นำำ�มาตรวจสอบให้้
คะแนน และนำำ�มาหาค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I.)  ผลปรากฏ  ดังตารางท่ี่� 4

ตารางที่่� 4    ผลการหาค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I.) การเขีียนวิิชาภาษาไทย โดยการจััดการเรีียนรู้�	 	 	
	 	 	 แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค  CIRC ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3

คะแนน n
คะแนนเต็ม

ผลรวมคะแนน ดัชนีประสิทธิผล

การทดสอบก่อนเรียน 27 30 393

0.6810
การทดสอบหลังเรียน 27 30 677

																		                
         จากตารางท่ี่� 4  พบว่่าค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I.) การเขีียนวิิชาภาษาไทย โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือ
เทคนิิค  CIRC  ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  มีีค่่าเท่่ากัับ  0.6810  แสดงว่่านัักเรีียนท่ี่�เรีียนรู้�ด้วยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�ม
ร่่วมมืือเทคนิิค  CIRC  มีีความก้าวหน้้าในการเขีียนวิิชาภาษาไทย  หรืือ คิดเป็็นร้อยละ  68.10
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สรุปผลการวิิจััย								      
	 ผลการการเปรีียบเทีียบการเขีียนวิิชาภาษาไทย ชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือ
เทคนิิค CIRC สรุุปผลได้้  ดังน้ี้�   	 	 	 	
	 1. แผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค 
CIRC ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 มีีประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 
85.07/83.58 เป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำำ�หนดไว้้   	 	  	
	 2. นั กเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ท่ี่�ได้้รัับการจััด   
การเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC  มีีความสามารถ
การเขีียนวิิชาภาษาไทย หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีี
นััยสํําคััญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .01	 	 	 	 	
	 3.   เพ่ื่�อหาค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I.) การเขีียนวิิชา
ภาษาไทย ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3   โดยการจััดการเรีียนรู้�
แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC มีีความก้าวหน้้าในการเขีียน
วิิชาภาษาไทย  คิดเป็็นร้อยละ  68.10

อภิิปรายผล										       
	 ผลการการเปรีียบเทีียบการเขีียนวิิชาภาษาไทย      
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�ม      
ร่่วมมืือเทคนิิค CIRC สามารถอภิิปรายผลได้้  ดังน้ี้� 	 	
	 	 1. แผนการจััดการเรีียนรููแบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค 
CIRC ชั้้ �นประถมศึึกษาปท่ี่� 3 มีีประสิิทธิภาพเท่่ากัับ   
85.07/83.58  เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80  ท่ี่�กำำ�หนดไว้้  ทั้้�งน้ี้�
อาจเน่ื่�องจากผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการพััฒนาแผนการจััดการ
เรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC วิิชาภาษาไทย            
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 อย่่างเป็็นระบบ โดยการศึึกษา  
วิิเคราะห์์ ต รวจสอบโดยอาจารย์์ท่ี่�ปรึกษาและผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
แก้้ไขปรับปรุุง ท ดลองใช้้จนมีีประสิิทธิภาพ  รวมทั้้�งศึึกษา
เอกสารและตํําราท่ี่�เกี่่�ยวกัับการสร้้างแผนการจััดการเรีียน
รู้้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค  CIRC  ซ่ึ่�งแผนการจััดการเรีียนรู้�
ท่ี่�ยึึดหลัักสำำ�คัญของการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือท่ี่�
ทำำ�ให้้สมาชิิกของกลุ่่�มร่่วมมืือกัันเรีียนรู้�อย่่างจริงจัังทุุกคน  
มีีการช่่วยเหลืือซ่ึ่�งกัันและกัันในกลุ่่�มให้้ได้้เรีียนรู้�ร่่วมกันทั้้�ง
กลุ่่�ม  นักเรีียนอ่่อนได้้เรีียนรู้�มากขึ้้�นเพราะมีีนักเรีียนเก่่งและ
ปานกลางคอยดููแลช่่วยเหลืือ อธิิบายในสิ่่�งท่ี่�ไม่่เข้้าใจ 
นอกจากนั้้�นผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�จากแบบฝึึกทัักษะและคลิิป        
วีีดิทััศน์ท่ี่�ผู้้�วิิจััยจััดทำำ�ขึ้้�น  ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับทิิศนา แขมมณีี 
(2562) กล่่าวว่่า การเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือ CIRC ว่่า จะ
ต้้องจััดให้้เป็็นขั้้�นตอน คืื อ ขั้้ �นเตรีียม ขั้้ �นสอนขั้้�นกิจกรรม
กลุ่่�ม ขั้้ �นประเมิินผลและมอบรางวััลทุุกขั้้�นตอนจะต้้องจััด
กิิจกรรมตามลดับักำำ�หนดระยะเวลา กำำ�หนดวัตัถุุประสงค์์ท่ี่�
ชััดเจน ทำำ�ให้้เกิิดแต่่ละกลุ่่�มได้้ตั้้�งเป้้าหมายร่่วมกันทุุกคนใน

กลุ่่�มจะพยายามท่ี่�จะช่่วยเหลืือซ่ึ่�งกัันและกััน  แต่่ละคนจะ
ต้้องรัับผิิดชอบต่่อตนเองและรัับผิิดชอบต่่อกลุ่่�มของตน
ด้้วย	  											         
	 นอกจากน้ี้�แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาขึ้้�น 
ได้้ผ่่านการทดลองใช้้กัับนัักเรีียนท่ี่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่างก่่อนท่ี่�
จะนํําไปทดลองจริง เพ่ื่�อให้้ทราบผลท่ี่�เกิิดขึ้้�นระหว่่าง       
การทดลองสอนและเป็็นประโยชน์ต่่อการปรับปรุุงแผน    
การจััดการเรีียนรู้�ให้้มีีความสมบููรณ์์ โดยนํําผลจาก          
การทดลองไปปรัับปรุุงก่่อนทดลองสอนจริิงเพ่ื่�อให้้มีีความ
เหมาะสมและมีีคุุณภาพมากขึ้้�น จ ากเหตุุผลดัังกล่่าวจึึง
ทำำ�ให้้แผนการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC 
วิิชาภาษาไทย  ชั้้�นประถมศึึกษาปท่ี่� 3  มีีประสิิทธิภาพตาม
เกณฑ์์   80/80 ท่ี่�กำำ�หนด เหมาะสำำ�หรัับนํําไปใช้้ใน             
การจััดการเรีียนรู้�กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�วิิชาภาษาไทยได้เ้ป็็น
อย่่างดีี   ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับมุุทิตาอุุดรแผ้้ว(2560) ได้้
ประสิิทธิภาพของการจััดการเรีียนรู้�ด้วยกลุ่่�มร่่วมมืือแบบ 
CIRC เร่ื่�อง การอ่่านเพ่ื่�อความเข้้าใจและการเขีียนภาษา
อัังกฤษ ชั้้ �นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 มีีประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 
84.55/80.25 และแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบ KWL–Plus 
มีีประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 84.54/80.40 เป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�
กำำ�หนด สอดคล้้องกัับ สมพร  ช่่อสููงเนิิน (2560)  ได้้ศึึกษา
การเปรีียบเทีียบการอ่่านและการเขีียนสื่�อความ กลุ่่�มสาระ
การเรีียนรู้�ภาษาไทย  ชั้้  �นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 5 โดยใช้้การ   
เรีียนรู้�ด้วยกลุ่่�มร่่วมมืือแบบ CIRC  กั  บการเรีียนรู้�แบบ          
ซิินเนคติิกส์์ พ บว่่าแผนการเรีียนรู้�ด้วยกลุ่่�มร่่วมมืือแบบ 
CRIC  และการเรีียนรู้�แบบซิินเนคติิกส์์  ชั้้�นประถมศึึกษา ปี
ท่ี่� 5  มีีประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 87.56/85.11 และ 86.16/82.35   
ตามลำำ�ดับ    									         	
	 2. นั กเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ท่ี่�ได้้รัับการจััด    
การเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC มีีความสามารถ
ในการเขีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสํําคััญ     
ทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .01 ทั้้�งน้ี้�อาจเน่ื่�องมาจากการออกแบบการ
จััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC ประกอบการ
ใช้้แบบฝึึกทัักษะการเขีียนและวีีดิทััศน์ ได้้รัับการตรวจสอบ 
แก้้ไขปรับปรุุงจากอาจารย์์ท่ี่�ปรึกษา ผู้้�เชี่่�ยวชา	ญและทดลอง
ใช้้จึึงทำำ�ให้้นัักเรีียนได้้ฝึึกปฏิบััติิด้้วยกัันทำำ�งานเป็็นทีีม       
ช่่วยเหลืือการเรีียนร่่วมกัน ส่่ งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนประสบความ
สำำ�เร็็จกับการเรีียนไปพร้อม  ๆ กั น ดั งท่ี่�ทิิศนา แขมมณีี  
(2555) ท่ี่�กล่่าวว่่าการเรีียนการสอนแบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค  
CIRC  หรืือ  “Cooperative  Integrated  Reading  And  
Composition” เป็็นรููปแบบการเรีียนการสอนแบบร่่วมมืือ
ท่ี่�ใช้้ในการสอนอ่่านและเขีียนโดยเฉพาะรููปแบบน้ี้�ประกอบ
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ด้้วยกิิจกรรมหลััก 3 กิจกรรม คืือ 1) กิจกรรมการอ่่านแบบ
เรีียน 2) กิจกรรมการสอนอ่่านเพ่ื่�อความเข้้าใจ 3) กิจกรรม
การบรููณาการภาษากัับการเรีียนการสอนแบบกลุ่่�มร่่วมมืือ
เทคนิิค  CIRC  ซ่ึ่�งเป็็นอีีกทางเลืือกอีีกทางหนึ่่�งในการพััฒนา
ด้้านการเขีียนจะส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนประสบผลสำำ�เร็็จเพราะ
เป็็นการเรีียนท่ี่�มุ่่�งเน้้นใหนักเรีียนได้้พััฒนา ทักษะการเขีียน
ไปพร้อม  ๆ  กั  บการเรีียนเป็็นกลุ่่�มท่ี่�คำำ�นึงถึึงผู้้�เรีียนเป็็น
สำำ�คัญ   มีีการแบ่่งกลุ่่�มเรีียนเป็็นกลุ่่�มย่่อยให้้สมาชิิกแต่่ละ
คนตระหนักัว่่าตนมีคีวามสำำ�คัญต่่อกลุ่่�มเท่่าเทีียมกัน  ความ
สำำ�เร็็จหรืือความล้มเหลวของกลุ่่�มจะเป็็นความสำำ�เร็็จหรืือ
ความล้มเหลวของสมาชิิกทุุกคนซึ่่�งเป็็นการฝึึกการทำำ�งาน
เป็็นทีีม  การช่่วยเหลืือกัันภายในกลุ่่�ม  และฝึึกให้้มีีความ          
รัับผิิดชอบต่่อส่่วนรวมได้้เป็็นอย่่างดีี    สอดคล้้องกัับ        
ญาณิินทร ไชยสงค์์ (2562) ได้้ศึึกษาเร่ื่�อง การพััฒนาความ
สามารถด้้านการอ่่านและการเขีียนภาษาอัังกฤษโดย        
การจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีท่ี่� 6 พบว่่า ผลการพััฒนาความสามารถด้้านการอ่่าน
ภาษาอัังกฤษจากการประเมิินผลการทดสอบวััดความ
สามารถด้า้นการอ่่าน วงจรท่ี่� 1 คะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 56.19 
วงจรท่ี่� 2 คะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 68.09 วงจรท่ี่� 3 คะแนน
เฉลี่่�ยร้้อยละ 78.45   ซ่ึ่�งผ่่านเกณฑ์์ ร้ อยละ 70 ตามท่ี่�ได้้
กำำ�หนดไว้้ 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 3.  ค่่าดััชนีีประสิิทธิผล (E.I) การเขีียนวิิชาภาษาไทย 
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  โดยการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วม
มืือเทคนิิค CIRC เท่่ากัับ 0.6810  แสดงว่่านัักเรีียนมีีความ
ก้้าวหน้้าในการเขีียนวิิชาภาษาไทยสููงขึ้้�น คิ ดเป็็นร้อยละ  
68.10  ท่ี่�เป็็นเช่่นน้ี้�เพราะการเรีียน  โดยใช้้การจััดการเรีียน
รู้้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC  เกิิดขึ้้�นระหว่่าการจััดการ
เรีียนการสอนให้้บรรลุุเป้้าหมายและดำำ�เนิินเป็็นไปอย่่างมีี
ประสิิทธิภาพส่่งผลทำำ�ให้้ผลสััมฤทธิ์์�ทางด้้านเขีียนของ
นัักเรีียนสููงขึ้้�น    ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ มุุทิ ตา           
อุุดรแผ้้ว  (2560) ดั ชนีีประสิิทธิผลของแผนการจััดการ     
เรีียนรู้�ด้วยกลุ่่�มร่่วมมืือแบบ CIRC  เร่ื่�อง การอ่่านเพ่ื่�อความ
เข้้าใจและการเขีียนภาษาอัังกฤษ มีีค่่าเท่่ากัับ 0.6962 คิด
เป็็นร้อยละ 69.62   แสดงว่่านัักเรีียนมีีความก้าวหน้้าใน   
การเรีียนเพิ่่�มขึ้้�นร้อยละ 69.62 และแผนการจััดการเรีียนรู้�
แบบ KWL–Plus มีีค่่าเท่่ากัับ 0.6980 คิดเป็็นร้อยละ 69.80 
แสดงว่่านัักเรีียนมีีความก้าวหน้้าในการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�นร้อยละ 
69.80 แสดงให้้ เ ห็็นว่่าแผนการจััดการเรีียนรู้�ด้วย                 
กลุ่่�มร่่วมมืือแบบ CIRC และแบบ KWL–Plus มีีประสิิทธิภาพ
ในการพััฒนาความก้้าวหน้้าในการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียน ทั้้ �งน้ี้�
เป็็นเพราะว่่าแผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ทั้้�ง 2 วิิธีี 

 

ข้้อเสนอแนะ									       
	 1. ข้อเสนอแนะในการนำำ�ไปใช้้		 	 	
	 	 	 1.1	 ระหว่่างการจััดการเรีียนรู้�แบบกลุ่่�ม     
ร่่วมมืือเทคนิิค CIRC วิิชาภาษาไทยชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  
มีีทั้้�งหมด 5 ขั้้ �นตอน จึ งจำำ�เป็็นต้้องใช้้เวลามากในบาง
กิิจกรรมครููผู้้�สอนควรจััดกิิจกรรมให้้เหมาะสมกับระยะเวลา
เรีียน	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1.2	  การแบ่่งกลุ่่�มนักเรีียนบางครั้้�งนัักเรีียนท่ี่�
ไม่่พอใจกันมาร่่วมกลุ่่�มเดีียวกันจะทำำ�ให้้การจััดการเรีียนรู้�
นั้้�นไม่่ประสบผลสำำ�เร็็จครููควรหาวิิธีีการแก้้ไขปััญหาด้้วยการ
ส ร้้างความตระหนัักในบทบาทหน้้า ท่ี่� ของตนเอง                    
การทำำ�ความเข้้าใจในกระบวนการทำำ�งานร่่วมกันของสมาชิิก
เพ่ื่�อความสำำ�เร็็จของทีีม  เช่่น  ครููควรกระตุ้้�นนักเรีียนให้้มีี
คุุณลักษณะนิิสััยการมีีส่่วนร่่วมในการทำำ�งานแรงจููงใจ        
ใฝ่่สััมฤทธ์ิ์� ความเช่ื่�อมั่่�นในตนเองและการสร้้างคุุณลักษณะ
นิิสััยการทำำ�งานเป็็นทีีมให้้นัักเรีียน	 	 	 	
	 	 	 1.3   ควรเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียนได้้แสดง          
ผลงานของตนเองเหมืือนผลงานของกลุ่่�มเพ่ื่�อเป็็นการ    
เสริิมแรงให้้นัักเรีียนได้้เห็็นตัวอย่่างผลงานท่ี่�หลากหลาย 
กระตุ้้�นให้้นักัเรีียนได้้เห็็นคุุณค่่าและเกิิดควาภููมิใจในผลงาน
ของตนและเพ่ื่�อเป็็นแนวทางในการนำำ�ไปปรับปรุุงพััฒนา   
ผลงานของตนให้้ดีียิ่่�งขึ้้�น		 	 	 	 	 	
	 	 2. ข้อเสนอแนะในการทำำ�วิิจััยครั้้�งต่่อไป	 	
	 	 	 2.1	 ควรมีีการเปรีียบเทีียบระหว่่างความ
สามารถด้้านการเขีียนระหว่่างการสอนด้วยกิิจกรรมกลุ่่�ม
ร่่วมมืือเทคนิิค CIRC กั บเทคนิิคการสอนวิิธีีอื่�น  ๆ เช่่น  
เทคนิิคสมองเป็็นฐาน  เทคนิิคสถานการณ์์จำำ�ลองเทคนิิค  
SQ4R  เป็็นต้้น	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2.2	 ควรมีีการวิิจััยและพััฒนาแผนการจััด   
การเรีียนรู้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค CIRC วิิชาภาษาไทย     
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 3  กับรายวิิชาอ่ื่�น ๆ เช่่น  วิิชาภาษา
อัังกฤษ  วิิชาวิิทยาศาสตร์  เป็็นต้้น	 	 	 	
	 	 	 2.3	 ควรศึึกษาผลการเรีียนรู้�ด้านอื่�นเพิ่่�มเติิม
ท่ี่�เกิิดขึ้้�นกับผู้้�เรีียน ท างด้้านสมรรถนะสำำ�คัญของผู้้�เรีียน 
ด้้านคุุณลักษณะอัันพึงประสงค์์สำำ�คัญของผู้้�เรีียน    เช่่น        
แรงจููงใจใฝ่่สััมฤทธ์ิ์� ความเช่ื่�อมั่่�นในตนเอง การยอมรับนัับถืือ
ตนเองและเจตคติิต่่อการเรีียนวิิชาภาษาไทย  เป็็นต้้น	 	
	 	 	 2.4	 ควรศึึกษาการเรีียนรู้�ในรููปแบบออนไลน์์
ในลักษณะต่่าง ๆ ท่ี่�เหมาะสมซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับสถานการณ์์
ปััจจุุบันและการเรีียนรู้�ในศตวรรษท่ี่� 21
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บทคััดย่่อ

	 การวิิ จััยครั้้� ง น้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อพััฒนาแผนการจััดการเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา 
เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ สำำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 ให้้มีีประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 75/75 ศึึกษา
ค่่าดััชนีีประสิิทธิผลของแผนจััดการเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอน
ผ่่านเว็็บ เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่�  4 ระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน 
โดยใช้้แผนจััดการเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา และความพึงพอใจของนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 ท่ี่�มีีต่่อการจััดการ
เรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา กลุ่่�มตัวอย่่างในการวิิจััยได้้แก่่ นักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปีการศึึกษา 2563 
สาขาพลศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์ ม หาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ   วิิทยาเขตลำำ�ปาง จำ ำ�นวน  30 คน  ได้้มา                                                            
โดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Sampling) เคร่ื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยได้้แก่่ แผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรม  
เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ โดยใช้้รููปแบบซิิปปา แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน แบบ
วััดความพึงพอใจของนัักศึึกษาท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้� สถิิติิท่ี่�นำำ�มาใช้้ในการวิิเคราะห์ข้์้อมููล ได้้แก่่ ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยง
เบนมาตรฐาน และการทดสอบสมมติฐานด้วย t-test 								      
	 ผลการวิิจััยพบว่่า	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1. แผนการจััดการเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอน
ผ่่านเว็็บ มีีประสิิทธิภาพเท่่ากัับ 87.50/83.56	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2. ดัชนีีประสิิทธิผลของแผนการจััดการเรีียนรู้� ด้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการ
จััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ เท่่ากัับ 0.7324 ผู้้�เรีียนมีีความก้าวหน้้าทางการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�นคิดเป็็นร้อยละ 73.24	 	
	 	 	 3. ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 คะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิ
ท่ี่�ระดัับ .05	  

      1-2 อาจารย์์คณะศึึกษาศาสตร์์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขตลำำปาง 						   
      1-2Lecturer of Faculty of Education National Sports University Lampang Campus
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	 	 	 4. ความพึงพอใจของนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 ท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�จััดการเรีียนรู้�ด้้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบ 
ซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ อยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด (  = 4.54)	

คำำ�สำำ�คััญ :  การจััดการเรีียนรูู,  ูซิิปปา,  การจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ

Abstract

	 The purpose of this research was to develop an activity-based learning management plan using the 
CIPPA Model. on technology and teaching and learning management via the web For 4th year students to 
achieve efficiency in accordance with the criteria 75/75, study the effectiveness index of the activity-based 
learning management plan using the CIPPA Model titled Technology and Web-based Instructional Management. 
Comparison of academic achievement of Year 4 students between before and after school. using an                     
activity-based learning management plan using the CIPPA Model. and the satisfaction of the 4th year students 
towards the activity-based learning management using the CIPPA Model. The samples in the research were 4th 
year students, 1st semester, academic year 2020, Physical Education Branch, Faculty of Education National 
Sports University The total number of 30 students in Lampang Campus were obtained by Cluster Sampling. 
Plans for learning activities through activities on technology and teaching and learning management via the 
web. using CIPPA Model achievement test Student satisfaction measure with learning The statistics used in the 
data analysis were percentage, mean, standard deviation. and hypothesis testing with t-test.			 
	 The results showed that :	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1. Plan for learning management with activities using the CIPPA Model on technology and 
teaching management via the web. The efficiency is 87.50/83.56.	 	 	 	 	
	 	 	 2. Index of effectiveness of the learning management plan With activities using the CIPPA 
Model on technology and web-based instructional management equal to 0.7324, learners had an 
increase of 73.24 percent in learning progress.	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 3. The academic achievement of the 4th year students after studying was significantly 
higher than before at the .05 level.	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 4. Satisfaction of 4th year students towards learning to manage learning through activities 
using the CIPPA Model on Technology and Web-Based Teaching Management At the highest level           
( = 4.54)

Keywords :   Learning Management, CIPPA Model,  Web-Based Instructional.
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บทนำำ�										        
	 การศึึกษาเป็็นกระบวนการท่ี่�สำำ�คัญยิ่่�งในการพััฒนาคน
ให้้มีีคุุณภาพเพีียบพร้อมทั้้�งความรู้�ความสามารถและ                
สติิปััญญาท่ี่�จะเป็็นกำำ�ลังสำำ�คัญในการพััฒนาประเทศให้้     
เจริญก้้าวหน้้า ต ามพระราชบัญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ            
พ.ศ. 2542 และท่ี่�แก้้ไขเพิ่่�มเติิม  (ฉบับท่ี่� 2) พ .ศ. 2545              
ให้้เกิิดการปฏิรููปการศึึกษาทุุกระดัับ มีีการเน้้นหนัักให้้ปรับปรุุง
หลัักสููตรและปรับเปลี่่�ยนวิิธีีการสอน  เพ่ื่�อพััฒนานัักศึึกษาให้้
เกิิดการคิิด การแก้้ปััญหา และเห็็นคุุณค่่าของวััฒนธรรมไทย 
ในเร่ื่�องกรอบมาตรฐานคุุณวุุฒิระดัับอุุดมศึึกษาแห่่งชาติิ      
พ.ศ. 2552 กำ ำ�หนดให้้จััดทำำ�มาตรฐานคุุณวุุฒิสาขาหรืือ      
สาขาวิิชาเพ่ื่�อให้้สถาบัันอุุดมศึึกษานำำ�ไปจััดทำำ�หลัักสููตรหรืือ
ปรับปรุุงหลัักสููตรและจััดการเรีียนการสอนให้้สอดคล้้องกัับ
กรอบมาตรฐานคุุณวุุฒิระดัับอุุดมศึึกษา ในปัจจุุบันปัญหาท่ี่�ยััง
คงพบอยู่่�ในการศึึกษาระดัับอุุดมศึึกษาของไทยเราคืือการท่ี่�ผู้้�
เรีียนยังขาดนิิสััยในการค้้นคว้้า ซ่ึ่�งอาจเป็็นผลมาจากวิิธีี        
การสอนของอาจารย์์ท่ี่�ป้้อนแต่่ความรู้�ให้้จนดููเหมืือนห้องเรีียน
เท่่านั้้�นท่ี่�เป็็นแหล่่งเรีียนรู้�จากการศึึกษาการจััดลำำ�ดับความ
สำำ�คัญของสาระท่ี่�จำำ�เป็็นสำำ�หรัับนัักศึึกษาครููในสังคม
สารสนเทศกลัับพบว่่าประเด็็นท่ี่�นิิสิิตนักศึึกษาครููให้้ความ
สำำ�คัญน้้อยท่ี่�สุุดคืือการค้้นหาข่่าวสาร (อุุทุุมพร จ ามรมาน, 
2549) การพััฒนานัักศึึกษาให้้เป็็นผู้้�ใฝ่่การเรีียนรู้�ตลอดชีีวิิต 
เป็็นบทบาทสำำ�คัญประการหนึ่่�งของสถาบัันอุุดมศึึกษา จะเห็็น
ได้้ว่่าสถาบัันแต่่ละแห่่งมุ่่�งสอนให้้นัักศึึกษาคิิดอย่่างมีี
วิิจารณญาณคิดเป็็น ทำำ�เป็็นและฝึึกการเรีียนรู้�อย่่างเป็็นระบบ
เพ่ื่�อท่ี่�จะให้้ออกไปเป็็นพลเมืืองท่ี่�ดีีและจรรโลงสัังคม ดั งนั้้�น  
การรู้้�สารสนเทศจึงเป็็นกุุญแจสำำ�คัญท่ี่�จะนำำ�ไปสู่่�จุุดมุ่่�งหมายน้ี้� 
ทัักษะการรู้้�สารสนเทศจะทำำ�ให้้นัักศึึกษาสามารถเรีียนรู้�ได้้
อย่่างกว้้างขวาง โดยไม่่จำำ�กัดเฉพาะในห้องสี่่�เหลี่่�ยมเท่่านั้้�น
นัักศึึกษาสามารถเรีียนตามความสนใจของตนเองโดยไม่่จำำ�กัด
เวลาและสถานท่ี่� (สุุจิน บุุตรดีีสุุวรรณ, 2550) การจััดการ     
เรีียนรููแบบซิิปปา (CIPPA) เปนรููปแบบการเรีียนการสอนท่ี่�
เนนผููเรีียนเปนสํําคััญ ซ่ึ่�งมีีอยูู 7 ขั้้�นตอน ได้แก ขั้้�นท่ี่� 1 การ
ทบทวนความรููเดิิม ขั้้�นท่ี่� 2 การแสวงหาความรููใหม ขั้้�นท่ี่� 3 
การศึึกษาทํําความเข้าใจข้อมููล/ความรููใหม และเช่ื่�อมโยงความ
รููใหมกับความรููเดิิม ขั้้ �นท่ี่� 4 การแลกเปลี่่�ยนความรููความ       
เข้าใจกับกลุุม ขั้้�นท่ี่� 5 การสรุุปและจััดระเบีียบความรูู ขั้้�นท่ี่� 6 
การปฏิบััติิ หรืือการแสดงผลงาน ขั้้�นท่ี่� 7 การประยุุกตใชความ
รูู  ซ่ึ่�งกิิจกรรมทั้้�ง 7 ขั้้ �นตอนน้ี้�จะชวยใหผููเรีียนเกิิดการเรีียนรูู  
เพิ่่�มเติิมขึ้้�นเร่ื่�อย ๆ  (ทิิศนา แขมมณีี, 2548) การจััดการเรีียนรู้�
แบบซิิปปา เป็็นรููปแบบการเรีียนการสอนท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็น

สำำ�คัญเป็็นกิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�สร้้าง      
ความรู้�ด้วยตนเองช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีปฏิสััมพัันธ์กัับผู้้�อื่�นและ       
สิ่่�งแวดล้้อม  ผู้้�เรีียนมีีโอกาสเคล่ื่�อนไหวร่่างกาย ผู้้�เรีียนได้้        
เรีียนรู้�กระบวนการต่่าง ๆ ซ่ึ่�งเป็็นทักษะท่ี่�จำำ�เป็็นต่่อการดำำ�รง
ชีีวิิตและนำำ�ความรู้�ไปใช้้ในลักษณะใดลัักษณะหนึ่่�งในสังคมและ
ชีีวิิตประจำำ�วัน ทิศนา แขมมณีี (2547) กล่่าวว่่า ซิปปา (CIPPA)  
เป็็นหลัักการซ่ึ่�งสามารถนำำ�ไปเป็็นหลัักในการจััดกิิจกรรม      
การเรีียนรู้�ต่่างๆ ให้้แก่่ผู้้�เรีียน  การจััดกระบวนการเรีียน             
การสอนตามหลััก “CIPPA” สามารถใช้้วิิธีีการและ
กระบวนการท่ี่�หลากหลายอาจจััดเป็็นแบบแผนได้้หลายรููป
แบบ CIPPA Model เป็็นวิิธีีหนึ่่�งในการจััดการเรีียนการสอน
ท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ เป็็นรููปแบบการจััดกิิจกรรมการเรีียน
การสอน ท่ี่�มุ่่�งเน้้นให้้นัักเรีียนศึึกษาค้้นคว้้า รวบรวมข้อมููลด้้วย
ตนเอง การมีีส่่วนร่่วมในการสร้้างความรู้� การมีีปฏิสััมพัันธ์กัับ
ผู้้�อื่�นและการแลกเปลี่่�ยนความรู้� การได้้เคล่ื่�อนไหวทางร่่างกาย 
การเรีียนรู้�กระบวนการต่่าง ๆ 	ผู้้�วิิจััยเป็็นผู้้�สอนในรายวิิชา
นวัตกรรมและเทคโนโลยีีทางการศึึกษาพบปััญหาของ         
ผู้้�เรีียนส่่วนใหญ่่ขาดความสามารถในการออกแบบพััฒนา 
ส่ื่�อนวัตกรรมเทคโนโลยีีสารสนเทศทางการศึึกษา                
การทำำ�งานกลุ่่�มเพ่ื่�อฝึึกกระบวนการกลุ่่�ม  การพััฒนาความ
สามารถด้้านการออกแบบและสร้้างนวัตกรรมการศึึกษา 
เช่่น  การประยุุกต์์ใช้้ทฤษฎีีการเรีียนรู้�ให้้เหมาะสมกัับ         
การออกแบบนวััตกรรมการศึึกษาประเภทต่่างๆ และ
กระบวนในการปรับปรุุงประสิิทธิภาพ นวัตกรรมการศึึกษา
รวมถึงการนำำ�นวััตกรรมการศึึกษาไปใช้้ในการจััดกิิจกรรม
การเรีียนการสอนซึ่่�งเกิิดจากขาดความรู้้�ความเข้้าใจทั้้�ง     
ด้้านเนื้้�อหาและเทคนิิคการสอนรวมถึงการบููรณาการใน
การนำำ�เทคโนโลยีีสารสนเทศเพื่่�อการศึึกษามาใช้้เป็็นสื่�อใน           
การเรีียนการสอน จ ากปััญหาดัังกล่่าวและจากการศึึกษา
แนวคิดของผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านนวัตกรรมและเทคโนโลยีี
ทางการศึึกษา ผู้้�วิิจััยจึึงได้้ทำำ�วิิจััยโดยใช้้รููปแบบการเรีียน
การสอนตามแนวคิดซิิปปาซ่ึ่�งเป็็นกระบวนการสอนอีีก      
รููปแบบหนึ่่�งท่ี่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนสร้้างองค์์ความรู้�ใหม่่และ       
เน้้นกระบวนการกลุ่่�ม และเป็็นวิิธีีสอนท่ี่�มีีความเหมาะสมท่ี่�
จะนำำ�มาใช้้ทดลองสอนเพื่่�อพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
ของผู้้�เรีียนให้้สููงขึ้้�น อีี กทั้้�งยัังเป็็นวิิชาชีีพครููบังคัับให้้
นัักศึึกษาหลัักสููตรศึึกษาศาสตรบััณฑิตทุุกสาขาวิิชาต้้อง
เรีียนเพ่ื่�อเป็็นพื้้�นฐานในการศึึกษารายวิิชาอ่ื่�น  ๆ ท่ี่�จะช่่วย
ให้้ผู้้�เรีียนบรรลุุวัตถุุประสงค์์ของการเรีียนได้้เร็็วขึ้้�น  และใช้้
แผนการจััดการเรีียนรู้� เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียน
การสอนผ่่านเว็็บ ท่ี่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�นเป็็นเคร่ื่�องมืือ ทำำ�การวิิจััย 
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โดยนำำ�ไปทดลองใช้้กัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา 
คณะศึึกษาศาสตร์ ์มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติ ิวิิทยาเขต
ลำำ�ปาง เพ่ื่�อนำำ�ผลท่ี่�ได้้จากการวิิจััยมาเป็็นแนวทางในการ
พััฒนาความสามารถเร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียน
การสอนผ่่านเว็็บของนัักศึึกษาให้้สููงขึ้้�น และการจััดการเรีียน
การสอนท่ี่�มีีประสิิทธิภาพในรายวิิชาน้ี้�ย่่อมจะส่่งผลดีีต่่อการ
แสวงหาความรู้�ในวิิชาอ่ื่�น  ๆ ผู้้�วิิจััยสนใจและตระหนัักถึึง
ความสำำ�คัญดัังกล่่าวจึงได้้นำำ�รููปแบบการเรีียนการสอนตาม
แนวคิดซิิปปามาทดลองใช้้ในรายวิิชาน้ี้�เพ่ื่�อเป็็นตัวอย่่างท่ี่�ดีี            
ในการพััฒนารายวิิชาอ่ื่�น ๆ ต่่อไป

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย						    
	 1. พััฒนาแผนจััดการเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรมโดยใช้้       
รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอน
ผ่่านเว็็บ สำ ำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีที่่� 4 สาขาพลศึึกษาให้้มีี
ประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 75/75

		

	 2. เพ่ื่�อศึึกษาดััชนีีประสิิทธิผลของแผนการจััด        
การเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีี
กัับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ สำ ำ�หรัับนัักศึึกษา        
ชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา 						   
	 3. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ก่่อนเรีียนและ        
หลัังเรีียนของนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษาท่ี่�เรีียนด้วย
กิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััด   
การเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ กับเกณฑ์์ร้้อยละ 75		 	
	 4. เพ่ื่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 
สาขาพลศึึกษาท่ี่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรม  เร่ื่�อง 
เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บโดยใช้้        
รููปแบบซิิปปา 

สมมติิฐานการวิิจััย						    
	 นัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา มีีผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนเร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอน
ผ่่านเว็็บ มีีคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนการจััดกิิจกรรมโดย
ใช้้รููปแบบซิิปปา

กรอบแนวคิดการวิิจััย 

 

 ตัวแปรอิสระ 

การจััดการเร้ยนี้ร้้ร้ป็แบบซึ่ิป็ป็า	

(CIPPA Model)  

ตัวแปรตาม 

- ผู้ลสัมีฤที่ธิิ์�ที่างการเร้ยนี้	 

- ควิามีพัึงพัอใจั	

ขอบเขตการวิิจััย							     
	 1. ประชากรและกลุ่่�มตัวอย่่าง		 	 	
	 	    ประชากรท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ นักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 
สาขาพลศึึกษา สาขาพลศึึกษา หลัักสููตรศึึกษาศาสตรบััณฑิต 
คณะศึึกษาศาสตร์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขต
ลำำ�ปาง ท่ี่�ลงทะเบีียนเรีียนในรายวิิชานวัตกรรมและเทคโนโลยีี
ทางการศึึกษา ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปีการศึึกษา 2563 จำำ�นวน 85 
คน	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	      กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย คืื อ นั กศึึกษา        
ชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา สาขาพลศึึกษา หลัักสููตร          
ศึึกษาศาสตรบััณฑิต  คณะศึึกษาศาสตร์ ม หาวิิทยาลััย        
การกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขตลำำ�ปาง จำำ�นวน  30 คน ม า                  
1 ห้องเรีียน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random 
Sampling)	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 2. ตัวแปรท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้�	 	 	
	 	 	  	 ตััวแปรอิิสระ ได้้แก่่  การจััดการเรีียนรู้�     
รููปแบบซิิปปา (CIPPA  Model)	 	 	 	
	 	 	 	 ตััวแปรตาม  ได้้แก่่ ผ ลสััมฤทธ์ิ์�ทางการ
เรีียน และความพึงพอใจ	 	 	 	 	 	
	 	 3. เนื้้�อหาวิิชา		 	 	 	 	
	 	 	 	 เนื้้�อหาเร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการ
เรีียนการสอนผ่่านเว็็บ แผนจััดการด้้วยกิิจกรรมโดยใช้้        
รููปแบบซิิปปา (CIPPA Model) เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการ
จััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ ใช้้เวลา 3 สัปดาห์์ จำำ�นวน 12 
ชั่่�วโมงซ่ึ่�ง จำำ�นวน 1 แผน มีีเนื้้�อหาจำำ�นวน 2 เร่ื่�อง ดังน้ี้�	 	
	 	 	   - เร่ื่�องท่ี่�   1  ความรู้�เบื้้�องต้้นเกี่่�ยวกับการ
จััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ (4 ชั่่�วโมง)      
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	 	 	 - เร่ื่�องท่ี่� 2   ฝึึกปฏิบััติิการสร้้างเว็็บไซต์        
ง่่าย ๆ ด้วย Google site (8 ชั่่�วโมง)	 	 	 	
	 4. นิยามคำำ�ศัพท์เฉพาะ	 	 	 	
	 	 	 4.1 พััฒนาแผนจััดการด้้วยกิิจกรรมโดยใช้้
รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอน
ผ่่านเว็็บ หมายถึึง แผนจััดการด้้วยกิิจกรรมในรายเร่ื่�อง 
เทคโนโลยีีกัับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ เร่ื่�อง 
เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ 	 	
	 	 	 4.2 รููป แบบการเรีียนการสอนแบบซิิปปา 
(CIPPA  Model) หมายถึึง โครงสร้้างของการจััดการเรีียน
การสอนท่ี่�มีีขั้้�นตอนชัดเจน เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนบรรลุุวัตถุุประสงค์์
ในการเรีียนรู้�ได้้ซิิปปา เป็็นหลัักการซ่ึ่�งสามารถนำำ�ไปใช้้เป็็น
หลัักในการจััดกิิจกรรมเรีียนรู้�ต่่าง ๆ ให้้แก่่ผู้้�เรีียน  การจััด
กระบวนการเรีียนการสอนตามหลััก “CIPPA” น้ี้�สามารถใช้้
วิิธีีการและกระบวนการท่ี่�หลากหลาย ซ่ึ่�งอาจจััดเป็็น
แบบแผนได้้หลายรููปแบบ รููป แบบหนึ่่�งท่ี่� ทิ ศนา แขมมณีี  
ได้้นำำ�เสนอไว้้และได้้มีีการนำำ�ไปทดลองใช้้แล้้วได้้ผลดีี 
ประกอบด้้วยขั้้�นตอนการดำำ�เนิินการ 7 ขั้้�นตอน ดังน้ี้�	 	
		  	 ขั้้�นท่ี่� 1 การทบทวนความรู้�เดิิม  หมายถึึง      
การดึึงความรู้้�เดิิมของผู้้�เรีียนในเร่ื่�องท่ี่�จะเรีียนเพื่่�อช่่วยให้้   
ผู้้�เรีียนมีีความพร้้อมในการเช่ื่�อมโยงความรู้้�ใหม่่กับความรู้้�
เดิิมของตน  ซ่ึ่�งผู้้�สอนอาจใช้้วิิธีีการต่่าง ๆ ได้้อย่่างหลาก
หลาย 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 ขั้้�นท่ี่� 2 การแสวงหาความรู้้�ใหม่่  หมายถึึง 
การแสวงหาความรู้้�ข้อมููลความรู้้�ใหม่่ของผู้้�เรีียนจากแหล่่ง
ข้้อมููลหรืือ แหล่่งความรู้�ต่่าง ๆ ซ่ึ่�งครููอาจจััดเตรีียมมาให้้    
ผู้้�เรีียนหรืือให้้คำำ�แนะนำำ�เกี่่�ยวกับแหล่่งข้้อมููลต่่างๆ เพ่ื่�อให้้   
ผู้้�เรีียนไปแสวงหาก็็ได้้ 	 	 	 	 	 	
	 	 	 ขั้้�นท่ี่� 3 การศึึกษาทำำ�ความเข้้าใจข้อมููล/   
ความรู้�ใหม่่  และเช่ื่�อมโยงความรู้�ใหม่่กับความรู้�เดิิม หมาย
ถึึง ขั้้ �นน้ี้�เป็็นขั้้�นท่ี่�ผู้้�เรีียนจะต้้องศึึกษาและทำำ�ความเข้้าใจ     
กัับข้้อมููล/ความรู้้�ท่ี่�หามาได้้ผู้้�เรีียนจะต้้องสร้้างความหมาย
ของข้้อมููล/ประสบการณ์์ใหม่่ๆโดยใช้้กระบวนการต่่าง ๆ 
ด้้วยตนเอง เช่่น ใช้้กระบวนการคิิด และกระบวนการกลุ่่�ม
ในการอภิิปรายและสรุุปความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับข้้อมููลนั้้�น  ๆ    
ซ่ึ่�งจำำ�เป็็นต้้องอาศััยการเช่ื่�อมโยงกัับความรู้�เดิิม 		 	
	 	 	 ขั้้�นท่ี่� 4 การแลกเปลี่่�ยนความรู้�ความเข้้าใจ
กัับกลุ่่�ม  หมายถึึง ขั้้ �นน้ี้�เป็็นขั้้�นท่ี่�ผู้้�เรีียนอาศััยกลุ่่�มเป็็น   
เคร่ื่�องมืือในการตรวจสอบความรู้�ความ  เข้้าใจของตน       
รวมทั้้�งขยายความรู้�ความเข้้าใจของตนให้้กว้้างขึ้้�น  ซ่ึ่�งจะ
ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้แบ่่งปัันความรู้�ความเข้้าใจของตนแก่่            

ผู้้�อื่่�นและได้้รับัประโยชน์จากความรู้�ความเข้้าใจของผู้้�อื่่�นไป
พร้อมกัน 		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 ขั้้�นท่ี่� 5 การสรุุปและจััดระเบีียบความรู้� 
หมายถึึง ขั้้ �นน้ี้�เป็็นขั้้�นของการสรุุปความรู้�ท่ี่�ได้้รัับทั้้�งหมด   
ทั้้�งความรู้้�เดิิมและความรู้้�ใหม่่ และจััดสิ่่�งท่ี่�เรีียนให้เ้ป็็นระบบ
ระเบีียบเพ่ื่�อช่่วยให้้ผู้้�เรีียนจดจำำ�สิ่่�งท่ี่� เรีียนรู้�ได้้ง่่าย 	 	
	 	 	 ขั้้�นท่ี่� 6 การปฏิิบััติิหรืือการแสดงผลงาน   
หากข้้อความรู้�ท่ี่�ได้้เรีียนรู้�มาไม่่ได้้มีีการปฏิบััติิ หมายถึึง      
ขั้้�นน้ี้�จะเป็็นขั้้�นท่ี่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีโอกาสแสดงผลงาน      
การสร้้างความรู้� ของตนให้้ผู้้�อื่�นรับรู้้� เป็็นการช่่วยให้้ผู้้�เรีียน
ได้้ตอกย้ำำ��หรืือตรวจสอบความเข้้าใจของตนและส่่งเสริิม     
ให้้ผู้้�เรีียนใช้้ความคิดสร้้างสรรค์์แต่่หากต้้องมีีการปฏิบััติิตาม
ข้้อความรู้�ท่ี่�ได้้ ขั้้�นน้ี้�จะเป็็นขั้้�นปฏิบััติิและมีีการแสดงผลงาน
ท่ี่�ได้้ปฏิบััติิด้้วย 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 ขั้้�นท่ี่� 7 การประยุุกต์์ใช้้ความรู้�  หมายถึึง       
ขั้้�นน้ี้�เป็็นขั้้�นของการส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกฝนการนำำ�     
ความรู้�ความเข้้าใจไปใช้้ในสถานการณ์์ต่่าง ๆ  ท่ี่�หลากหลาย
เพ่ื่�อเพิ่่�มความชำำ�นาญ ความเข้้าใจ ความสามารถในการแก้้
ปััญหาและความจำำ�ในเร่ื่�องนั้้�น  ๆ หลัังจากประยุุกต์์ใช้้    
ความรู้�อาจมีีการนำำ�เสนอผลงานจากการประยุุกต์์อีีกครั้้�ง
ก็็ได้้ หรืืออาจไม่่มีีการนำำ�เสนอผลงานในขั้้�นท่ี่� 6 แต่่นำำ�มา
รวมแสดงในตอนท้ายหลัังขั้้�นการประยุุกต์์ใช้้ก็็ได้้เช่่นกัน	 	
			   ขั้้�นตอนตั้้�งแต่่ขั้้�นท่ี่� 1-6 เป็็นกระบวนการของ
การสร้า้งความรู้� (Construction of knowledge) ซ่ึ่�งผู้้�สอน
สามารถจััดกิิจกรรมให้้ ผู้้� เรีียนมีีโอกาสปฏิสััมพัันธ์                
แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้�กัน  (Interaction) และฝึึกฝนทัักษะ
กระบวนการต่่าง ๆ (Process learning) อย่่างต่่อเน่ื่�อง 
เน่ื่�องจากขั้้�นตอนแต่่ละขั้้�นตอนช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้ทำำ�กิจกรรม
หลากหลายท่ี่�มีีลักษณะให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีการเคล่ื่�อนไหว         
ทางกาย ท างสติิปััญญา ท างอารมณ์์ และทางสัังคม         
อย่่างเหมาะสมอันช่่วยให้้ผู้้�เรีียนตื่�นตัว  (Active) สามารถ
รัับ รู้้� และ เรีี ยนรู้� ไ ด้้อย่่ า งดีี จึ  งกล่่ าว ไ ด้้ว่่ าขั้้� นตอน                           
ทั้้�ง 6 มีีคุุณสมบัติิตามหลัักการ CIPPA ส่่วนขั้้ �นตอนท่ี่� 7     
เป็็นขั้้�นตอนท่ี่�ผู้้�เรีียนนำำ�ความรู้�ไปใช้้ (application) จึงทำำ�ให้้
รููปแบบน้ี้�มีีคุุณสมบัติิครบตามหลััก CIPPA	 	 	
	 	 	 4.3 ป ระสิิทธิภาพของการจััดการเรีียนรู้� 
หมายถึึง คุุณ ภาพของแผนการจััดการเรีียนรู้�แบบซิิปปา 
เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกัับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ 
นัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา ตามเกณฑ์์ 75/75 ดังน้ี้�	
	 	 	 75 ตัวแรก หมายถึึง ร้อยละของคะแนนเฉลี่่�ย
ของนัักเรีียนทุุกคนท่ี่�ได้้จากการทำำ�แบบทดสอบ



   Vol 5 No 13 January-March 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

195

ย่่อยระหว่่างเรีียน  การทำำ�ใบกิิจกรรม  และการประเมิิน
พฤติิกรรมระหว่่างการจััดการเรีียนรู้�แบบซิิปปา เร่ื่�อง 
เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ นั กศึึกษา
ชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา ซ่ึ่�งมีีค่่าไม่่น้อยกว่่าร้้อยละ 75	 	
	 	 75 ตั วหลััง หมายถึึง ร้ อยละของคะแนนเฉลี่่�ย
ของนักัเรีียนทุุกคนที่่�ได้้จากการประเมินิการทำำ�แบบทดสอบ
วััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน หลัังได้้รัับการจััดการเรีียนรู้�แบบ
ซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ 
นัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา ซ่ึ่�งมีีค่่าไม่่น้อยกว่่าร้้อย
ละ 75		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 4.4 ดั ัชนีีประสิิทธิผล (E.I) หมายถึึง ค่่ าท่ี่�
แสดงถึึงความก้าวหน้้าในการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนท่ี่�เรีียนตาม
หลัักสููตรศึึกษาศาสตร์ กลุ่่�มบังคัับวิิชาชีีพครูู วิิชานวัตกรรม
และเทคโนโลยีีทางการศึึกษา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััด   
การเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ นักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา 
ท่ี่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้�ด้วยรููปแบบการสอนแบบซิิปปา       
ท่ี่�วััดได้้จากคะแนนท่ี่�เพิ่่�มขึ้้�นจากคะแนนทดสอบก่่อนเรีียน 
กัับคะแนนทดสอบหลัังเรีียน  และคะแนนเต็็มหรืือคะแนน
สููงสุุด กับคะแนนท่ี่�ได้้จากการทดสอบก่่อนเรีียน	 	
			   4.5 ผ ลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน  หมายถึึง 
คะแนนทดสอบหลัังเรีียนของนัักศึึกษาที่่�เรีียนในรายวิิชา
นวัตกรรมและเทคโนโลยีีทางการศึึกษา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับั
การจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ ในภาคเรีียนท่ี่� 1   
ปีีการศึึกษา 2563 ท่ี่�ผู้้� วิิจััยสร้้างขึ้้�น  เป็็นแบบปรนััย                
4 ตัวเลืือก จำำ�นวน 30 ข้อ	 	 	 	 	
			   4.6 องค์์ประกอบของรููปแบบการเรีียน      
การสอน  หมายถึึง สิ่่ � ง ท่ี่� ใช้้ ในการกำำ�หนดแนวทาง                    
ในการสร้้างรููปแบบการเรีียนการสอนรายเร่ื่�อง เทคโนโลยีี
กัับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ  ตามแนวคิดซิิปปาของ
นัักศึึกษาหลัักสููตรศึึกษาศาสตรบััณฑิต  คณะศึึกษาศาสตร์ 
มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขตลำำ�ปางประกอบ
ด้้วยแนวคิดและทฤษฎีี  หลัักการ วั ตถุุประสงค์์ เนื้้�อหา 
กระบวนการเรีียนการสอน การวััดและการประเมิินผลการ
เรีียนการสอน		 	 	 	 	 	 	 	
			   4.7 แนวคิดซิิปปา หมายถึึง แนวคิดหลััก     
ในการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�ยึดึผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์ก์ลางโดย
ให้้ผู้้�เรีียนสร้้างความรู้�ด้วยตนเอง มีีปฏิสััมพัันธ์ทางสัังคมกับ
สิ่่�งแวดล้้อมรอบตััวและมีีส่่วนร่่วมในการปฏิบััติิหรืือการกระ
ทำำ�ต่่าง ๆ ซ่ึ่�งตอบสนองต่่อความพร้อมในการเรีียนรู้�เปิิด
โอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�กระบวนการต่่าง ๆ ซ่ึ่�งเป็็นทักษะ
ท่ี่�จำำ�เป็็นต่่อการดำำ�รงชีีวิิต เช่่นกระบวนการแสวงหาความรู้� 

กระบวนการคิิด กระบวนการแก้้ปััญหา กระบวนการกลุ่่�ม 
กระบวนการพััฒนาตนเอง และสามารถนำำ�ความรู้�ที่่�ได้้   
เรีียนรู้�ไปประยุุกต์์ใช้้ได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพประกอบด้้วย
ขั้้�นตอนการดำำ�เนิินการ 7 ขั้้�นตอน ดังน้ี้�	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 1 การทบทวนความรู้�เดิิม	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 2 การแสวงหาความรู้�ใหม่่	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 3 การศึึกษาทำำ�ความเข้้าใจข้อมููล/	
ความรู้�ใหม่่ และเช่ื่�อมโยงความรู้�ใหม่่กับความรู้�เดิิม	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 4 การแลกเปลี่่�ยนความรู้�ความเข้้าใจ        
กัับกลุ่่�ม	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 5 การสรุุปและจััดระเบีียบความรู้�	 	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 6 การปฏิบััติิ และ/ หรืือการแสดงผลงาน	
	 	 ขั้้�นท่ี่� 7 การประยุุกต์์ใช้้ความรู้�

	 	 	 4.8 เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียน    
การสอนผ่่านเว็็บ หมายถึึง วิิชาชีีพครููบัังคัับของนัักศึึกษา 
หลัักสููตรศึึกษาศาสตรบััณฑิต  คณะศึึกษาศาสตร์ 
มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขตลำำ�ปางท่ี่�มีีเนื้้�อหา
เกี่่�ยวกับ เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ		
	 	 	 4.9 ความพึงพอใจ หมายถึึง ความรู้�สึกชอบ
ไม่่ชอบของนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่�  4 คณะศึึกษาศาสตร์ 
มหา วิิทยาลััยการกีีฬาแห่่ งชา ติิ  วิิทยาเขตลำำ�ปาง                    
กลุ่่�มตัวอย่่าง ท่ี่�มีีความพึงึพอใจต่่อรููปแบบการเรีียนการสอน
แบบซิิปปาในเร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอน
ผ่่านเว็็บเร่ื่�อง เทคโนโลยีีกัับการจััดการเรีียนการสอน        
ผ่่านเว็็บ ถ้าผู้้�เรีียนได้้รัับการตอบสนองความต้้องการได้้รัับ
ความรู้�ด้วยกระบวนการท่ี่�น่่าสนใจ  สนุุกสนาน ก็ จะเกิิด
ความความพึึงพอใจและทำำ�ให้้เกิิดแรงจููงใจในการปฏิิบััติิ
กิิจกรรม ซ่ึ่�งในท่ี่�สุุดก็็จะส่่งผลต่่อการเรีียน ทำำ�ให้ก้ารเรีียนมีี
ผลสััมฤทธ์ิ์�สููงขึ้้�นตามไปด้วย และส่่งผลไปสู่่�การแสวงหา
ความรู้�ท่ี่�สููงขึ้้�นต่่อไปด้วย

วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย							    
	 งานวิิจััยเร่ื่�องการพััฒนาผลจััดการเรีียนรู้�ด้วย
กิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการ
เรีียนการสอนผ่่านเว็็บ สำ ำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขา
พลศึึกษา ใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยเชิิงทดลอง ดัังน้ี้�	 	 	
	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง	 	 	 	
		  ประชากรท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ นักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 
สาขาพลศึึกษา สาขาพลศึึกษา หลัักสููตรศึึกษาศาสตรบััณฑิต 
คณะศึึกษาศาสตร์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ วิิทยาเขต
ลำำ�ปาง ท่ี่�ลงทะเบีียนเรีียนในรายวิิชานวัตกรรมและ           



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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เทคโนโลยีีทางการศึึกษา ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปี การศึึกษา 2563  
จำำ�นวน  85 คน	 	 	 	 	 	 	 	
	    	 กลุ่่�มตัวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย คืื อ นั กศึึกษาชั้้�น        
ปีีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา สาขาพลศึึกษา หลัักสููตรศึึกษาศาสตร
บััณฑิต คณะศึึกษาศาสตร์ มหาวิิทยาลััยการกีีฬาแห่่งชาติิ 
วิิทยาเขตลำำ�ปาง จำำ�นวน 30 คน มา 1 ห้องเรีียน ได้้มาโดย
การสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)

	 เครื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย มีดัังนี้้�	 	 	
	  	 1. แผนจััดการเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบ
ซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ
โดยใช้้รููปแบบซิิปปา สำ ำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขา
พลศึึกษา  จำำ�นวน 1 แผน ใช้้เวลา 12 ชั่่�วโมง	 	 	
	  	 2. แบบทดสอบวัดัผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน เร่ื่�อง 
เทคโนโลยีีกัับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ สำ ำ�หรัับ
นัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4	สาขาพลศึึกษา เป็็นปรนััยเลืือกตอบ 4 
ตััวเลืือก จำำ�นวน 30 ข้อ	 	 	 	 	 	
		  3. แบบวััดความพึงพอใจของ นักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 
หลัักสููตรศึึกษาศาสตรบััณฑิต ท่ี่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้�ด้วย
กิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการ
เรีียนการสอนผ่่านเว็็บ สำำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่�  4  
สาขาพลศึึกษา เป็็นแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating 
Scale) 5 ระดัับ	 	 	 	 	 	 	 	
	 การสรางและหาคุณภาพเครื่�องมืือ 			 
	 	 1) จััดทํําแผนจััดการเรีียนรููเร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับ
การจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ โดยใชรููปแบบซิปิปาและ
นํําแผนจััดการเรีียนรูู เสนอผูู เชี่่�ยวชาญจํํานวน  5 ท าน       
เพ่ื่�อตรวจสอบความสอดคล้องระหวางจุุดประสงค  เนื้้�อหา 
การจััดกิิจกรรมการเรีียนรููการวััดและประเมิินผล 	 	
	 	 2) ปรั บปรุุงแก ้ไขแผนจััดการเรีียนรููต าม          
ข้อเสนอแนะของผููเชี่่�ยวชาญและนํําผลการประเมิินแผน   
การจััดกิิจกรรมการเรีียนรููของผููเชี่่�ยวชาญมาหาค�าเฉลี่่�ย
เทีียบกัับเกณฑซ่ึ่�งเปนคะแนนที่่�คํํานวณจากแบบมาตราสวน
ประมาณค�า (Rating Scale) ตามวิิธีีของ ลิเคอรท (Likert) 
ซ่ึ่�งแผนมีีค�าเฉลี่่�ยระหวาง 3.57 ถึง 4.54 และได้ค�าเฉลี่่�ยรวม
ของแผนเทากัับ 4.25 หมายถึึงแผนจััดการเรีียนรููมีีความ
เหมาะสมอยููในระดัับมาก 	 	 	 	 	
	 	 3) นํํ าแผนจััดการเรีียนรููท่ี่�ผานการประเมิินจาก
ผูู เชี่่�ยวชาญวาเหมาะสมแลวไปทดลองเพ่ื่�อหาคุุณภาพ  
โดยดํําเนิินการทดลอง (Try Out) กั บนัักศึึกษาชั้้�นปท่ี่� 4 
สาขาพลศึึกษา ห้อง 4/3 จํํานวน 30 คน ในภาคเรีียนท่ี่� 1  

ปการศึึกษา 2563 ท่ี่�ไม ใช กลุุมตั วอย�างเพ่ื่�อดููความ           
เหมาะสมของเวลาในการทํํากิิจกรรม  ความเหมาะสมของ
กิิจกรรมและส่ื่�อท่ี่� ใชผูู   วิิ จััยนํําข ้อบกพร �องท่ี่� ได จาก                
การทดลองสอนมาปรัับปรุุ งแก ้ ไขจนเปน แผนจััด                   
การเรีียนรููท่ี่�มีีความสมบููรณ  ก�อนนํําไปทดลองสอนจริง     
กัับกลุุมตัวอย�าง 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 4) สร้างแบบทดสอบวัดัผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน
เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกัับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ       
สํําหรัับนัักศึึกษาชั้้�นปท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา ซ่ึ่�งเปนแบบ
ทดสอบแบบปรนััยชนิดเลืือกตอบ 4 ตั วเลืือก จํํ านวน         
40 ข้อ และนํําเสนอตอผููเชี่่�ยวชาญชุุดเดิิม  เพ่ื่�อพิิจารณา
หาค�าความสอดคล้อง (IOC) ของข้อสอบกัับจุุดประสงค    
การเรีียนรููตลอดจนความถููกตองเท่ี่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา ภาษา
ท่ี่�ใช ซ่ึ่�งสามารถวััดไดตามจุุดประสงค์การเรีียนรู้� 	 	
	 	 5) นํํ าแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน   
ท่ี่� ได รั บการตรวจสอบจากผูู  เชี่่� ยวชาญไปหาดััชนีี                   
ความสอดคล้องระหวางข้อสอบแตละข้อกัับจุุดประสงค   
การเรีียนรูู โดยข้อสอบแตละข้อคํําถามท่ี่�ใช ได ต องมีี              
ค�าดััชนีีความสอดคล้อง (IOC) ตั้้ �งแต  0.67 ถึ ง 1.00           
(สมนึก ภั ททิยธนีี, 2546) พ บวาแบบทดสอบท่ี่�สร้างขึ้้�น    
มีีค�าความสอดคล้องเทากัับ 1.00 ทุุกข้อ 	 	 	
	 	 6) นํําแบบทดสอบไปทดลองสอบ (Try Out) กับ
นัักศึึกษาชั้้�นปท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา 4/3 จํํานวน 30 คน  ท่ี่�
ไมใชกลุุมตัวอย�าง ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปการศึึกษา 2563 	 	
	 	 7) นํําผลของการทดลองใชแบบทดสอบมาตรวจ
ให้คะแนนเพ่ื่�อวิิเคราะห์หาค�าความยาก (p) ค�าอํํานาจจํําแนก 
(B) โดยใชวิิธีีของ Brennan (บุุญชม ศรีี สะอาด, 2545)     
คััดเลืือกข้อสอบท่ี่�มีีค�าความยาก (p)  ตั้้�งแต  .20-80 และ
อํํานาจจํําแนกตั้้�งแต  .20-1.00 ใชเปนเคร่ื่�องมืือตอไป 
ปรากฏวาแบบทดสอบมีีค�าความยาก (p) ระหวาง 0.30 ถึง 
0.50 และมีีค�าอํํานาจจํําแนก ระหวาง 0.20 ถึง 0.90 	 	
	 	 8) ข ้อสอบท่ี่�เข ้าเกณฑมาวิิเคราะห์หาค�า       
ความเช่ื่�อมั่่�นของแบบทดสอบทั้้�งฉบับ ตามวิิธีีของ Lovett 
(บุุญชม ศรีี สะอาด, 2545) ได้ค�าความเช่ื่�อมั่่�นของแบบ
ทดสอบทั้้�งฉบับ เทากัับ 0.84 	 	 	 	
	 	 9) สร้างแบบวััดความพึงพอใจของนัักศึึกษาที่่�
มีีตอแผนจััดการเรีียนรู้� เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียน
การสอนผ่่านเว็็บ โดยใชรููปแบบซิิปปา จํํ านวน  25 ข้อ        
ตามวิิธีีการวััดของลิิเคอรท (Likert) โดยกํําหนดรููปแบบของ
แบบสอบถามโดยใชมาตราสวนประมาณค�า ซ่ึ่�งมีีระดัับ
ความคิดเห็็นให้เลืือก 5 ระดัับและสร้างแบบประเมิิน      
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ความเหมาะสมสํําหรัับผูู เชี่่�ยวชาญเพ่ื่�อประเมิินความ   
เหมาะสมแบบวััดความพึงพอใจโดยนํําเสนอตอผููเชี่่�ยวชาญ
ชุุดเดิิมเพ่ื่�อตรวจพิจารณาความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหาและ
หาค�าความสอดคล้อง (IOC) ของแบบวััดความพึงพอใจ     
คััดเลืือกข้อคํําถามท่ี่�มีีค�าความสอดคล้องตั้้�งแต  0.67 ขึ้้ �น
ไปไวใชซ่ึ่�งพบวาค�าความสอดคล้องเทากัับ 1.00 ทุุกข้อ 	 	
	 	 10) แบบวััดความพึึงพอใจท่ี่�ปรับปรุุงไป     
ทดลองใช้้ (Try Out) กับนัักศึึกษาชั้้�นปท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา  
ห้อง 4/3 จํํานวน 30 คน ท่ี่�ไมใชกลุุมตัวอย�าง แลวนํําผล  
มาหาค�าอํํานาจจํําแนกโดยใชโปรแกรมสํําเร็็จรููปได          
ค�าอํํานาจจํําแนก  (rxy) ระหวาง 0.30 ถึง 0.67 	 	
	 	 11) นํํ าแบบวััดความพึงพอใจท่ี่�เข ้าเกณฑ          
มาวิิเคราะห ์หาความเช่ื่�อมั่่�นทั้้� งฉบับ โดยวิิธีีหาค �า
สััมประสิิทธ์ิ์�แอลฟา (Alpha Coefficient) ของ ครอนบาค 
(บุุญชม ศรีีสะอาด, 2545) ผลการวิิเคราะห์ค�าความเช่ื่�อมั่่�น
ของแบบวััดทั้้�งฉบับเทากัับ 0.93 	 	 	 	
	 	 12) นํําแบบวััดความพึงพอใจท่ี่�ผานการทดลอง
ใชและปรัับปรุุงแก้ไขแลวจํํานวน  20 ข ้อ จััดพิิมพ 
เปนแบบวััดความพึงพอใจฉบับจริงเพ่ื่�อใชเปนเคร่ื่�องมืือใน
การวิิจััยตอไป									      
	 การเก็็บรวบรวมข้้อมููล	 	 	 	
	 	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�ผููวิิจััยไดดํําเนินิการทดลองในภาค
เรีียนท่ี่�  1 ป  การศึึกษา 2563 จ ากกลุุมตั วอย �าง  
คืือ นักศึึกษาชั้้�นปท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์ 
จํํานวน 30 คน โดยดํําเนิินการตามขั้้�นตอนดังน้ี้�	 	
	 	 	 1) ก �อนการทดลอง ผูู   วิิ จััยได ทํําการ             
ทดสอบก�อนเรีียน  (Pretest) กั บกลุุมตัวอย�าง โดยใช         
แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนประเมิินผล         
ก�อนเรีียน  เม่ื่�อทํําการทดสอบแลวนํํามาตรวจให้คะแนน
พร้อมทั้้�งบัันทึกผลไว	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2) การดํําเนิินการทดลอง ผูู  วิิจััยดํําเนิิน      
การสอน  เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกัับการจััดการเรีียนการสอน      
ผ่่านเว็็บ ตามแผนจััดการเรีียนรููโดยใชรููปแบบซิิปปาจํํานวน 
1 แผน จำำ�นวน 12 ชั่่�วโมงเปนระยะเวลา 3 สัปดาห์์	 	
	 	 	 3)  ดํํ  า เ นิินการสอนแต ละแผนพร ้อม       
ทดสอบผลการเรีียนรููของผููเรีียนจากแบบทดสอบทายแผน  
จำำ�นวน 10 ข้อ หลัังจากนั้้�นนํํามาตรวจให้คะแนนพร้อมทั้้�ง
บัันทึกผลไว	 	 	 	 	 	

	 	 	 4) เม่ื่�อดํําเนินิการสอนครบทั้้�ง 1 แผนแลวทํํา
การทดสอบหลัังเรีียน  (Posttest) ดวยแบบทดสอบวััดผล
สััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนชุุดเดิิม 		 	 	 	
	 	 	 5) ดํําเนินิการวัดัความพึงึพอใจของนักัศึึกษา
โดยใชแบบวััด	

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล							    
	 ผู้้�วิิจััยได้้ดำำ�เนิินการวิิเคราะห์์ข้้อมููลและแปลความ
ตามลำำ�ดับขั้้�นตอน ดังน้ี้�	 	 	 	 	 	
	 	 1. หาค�าสถิิติิพื้้�นฐาน  ได้แก  ร้อยละ ค�าเฉลี่่�ย       
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมตรฐานของคะแนนท่ี่�ไดจากการประเมิินผล 
ระหวางเรีียนกับคะแนนสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน    
หลัังเรีียน (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2543)	 	 	 	
	 	 2. การหาประสิิทธิภาพของแผนจััดการเรีียนรู้�
ด้้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับ       
การจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ สำำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 
สาขาพลศึึกษา ใช้้ค่่าประสิิทธิภาพของกระบวนการ (E

1
) 

และประสิทิธิภาพของผลลัพัธ์ (E
2
) (เผชิญิ กิจระการ, 2544) 

โดยใช้้เกณฑ์์ 75/75	 	 	 	 	 	 	
	 	 3. หาค�าดััชนีีประสิิทธิผลของแผนการจััด        
การเรีียนรููจากผลรวมของคะแนนการสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนก�อนเรีียนและหลัังเรีียน โดยใชสููตรการหา E.I. 
(effectiveness index : E.I.) โดยใช้้วิิธีีของ Goodman, 
et al.1980) โดยดััชนีีประสิิทธิผลท่ี่�ใช้้ได้้ควรมีีค่่า 0.50      
ขึ้้�นไป	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 4. เปรีียบเทีียบค�าเฉลี่่�ยของคะแนนผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนระหวางเรีียนและหลัังเรีียนของนัักศึึกษา          
ท่ี่�เรีียนดวยแผนจััดการเรีียนรููเร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััด     
การเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ โดยใชรููปแบบซิิปปา ดวยสถิิติิ 
t-test (Dependent Samples) (บุุญชม ศรีี สะอาด, 
2545)		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 5. วิิเคราะห์ความพึงพอใจในการเรีียนรููของ
นัักศึึกษาท่ี่�มีีตอการเรีียนโดยใชรููปแบบซิิปปาจากคะแนน   
การตอบแบบวััดความพึงพอใจตามเกณฑท่ี่�ระบุุไว           
แลวนํําคะแนนไปหาค�าเฉลี่่�ยและกํําหนดเกณฑในการแปล
ความหมายได้้แก่่ ค่่ าเฉลี่่�ยการหาอำำ�นาจจำำ�แนก (บุุญชม      
ศรีีสะอาด, 2545) การหาค่่าความเช่ื่�อมั่่�นของแบบวััดความ
พึึงพอใจท่ี่�มีีต่่อกิิจกรรมการเรีียนรู้�โดยใช้้รููปแบบซิิปปา      
ตามวิิธีีของ Cronbach “สััมประสิิทธ์ิ์�แอลฟา”   (บุุญชม      
ศรีีสะอาด, 2545)



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ผลการวิิจััย

	 การศึึกษาวิิจััยเร่ื่�องการพััฒนาผลการจััดการเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััด      
การเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ สำ ำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา ผู้้�วิิจััยขอนำำ�เสนอผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล แบ่่งเป็็น 3            
ตอน ผลการวิิจััยมีีรายละเอีียดดัังน้ี้�

	 ตอนที่่� 1 การวิิเคราะห์์ประสิิทธิภาพของแผนจััดการเรีียนรู้�ด้้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียน
การสอนผ่่านเว็็บ สำำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา ตามเกณฑ์์ 75 / 75

	 ผู้้�วิิจััยทำำ�การทดลองภาคสนามกับัผู้้�เรีียนท่ี่�เป็็นกลุ่่�มตัวอย่่าง จำำ�นวน 30 คนได้ผ้ลคะแนนจากการประเมินิผลระหว่่าง
เรีียนและคะแนนทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน แล้้วนำำ�มาหาประสิิทธิภาพ ดังตารางท่ี่� 1

ตารางที่่� 1   แสดงคะแนนท่ี่�ได้้จากแบบทดสอบระหว่่างเรีียน และแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน	 	
	 	  ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััด	 	 	
	 	 การเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ สำำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา จำำ�นวน 30 คน

E
1
/E

2
 = 87.50/83.56

	 จากตาราง 1 พบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนจากการวััดด้้านความรู้�ระหว่่างเรีียนเร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียน
การสอนผ่่านเว็็บ   โดยใช้้รููปแบบซิิปปาสำำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่�  4 สาขาพลศึึกษา จำ ำ�นวน  4 กิ จกรรม  
มีีค่่าคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 35.00 คิ ดเป็็นร้อยละ 87.50 คะแนนแบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน  
มีีค่่าคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 25.07 คิดเป็็นร้อยละ 83.56 และประสิิทธิภาพของแผนจััดการเรีียนรู้� เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการ
จััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บโดยใช้้รููปแบบซิิปปาสำำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา มีีประสิิทธิภาพ (E

1
/E

2
) เทากัับ 

87.50/83.56 ซ่ึ่�งสููงกวาเกณฑท่ี่�กํําหนดไว 75/75	

	 ตอนท่ี่� 2 การวิิเคราะห์์หาค่่าดััชนีีประสิิทธิผลของแผนจััดการเรีียนรู้� เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอน
ผ่่านเว็็บ   เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บโดยใช้้รููปแบบซิิปปา ของนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4  
สาขาพลศึึกษา 

	 ผู้้�วิิจััยนำำ�คะแนนท่ี่�ได้้จากการทดสอบก่่อนเรีียนและคะแนนทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน 
มาหาดััชนีีประสิิทธิผลของแผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรม  เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอน        
ผ่่านเว็็บ  ตามแนวคิดซิิปปา ปรากฏผลดัังตารางท่ี่� 1

คันำที� 

กลุ่มทดลองห์�ประสำิทธีิภ�พ 

คัะแนำนำ คัะแนำนำระห์ว่ั�งเรีย่นำฝกปฏิบัติ	

ต�มแผนำก�รจััดก�รเรีย่นำรู้ด้วัย่กิจักรรม	 รวัม 

คัะแนำนำ 

ก่อนำ ห์ลัง 

เรีย่นำ  กิจักรรม	1กิจักรรม	2  กิจักรรม	3 กิจักรรม	4 เรีย่นำ 

รวัม 347 251 266 263 270 1050 752 
 

11.57 8.37 8.87 8.77 9.00 35.00 25.07 

S.D. 2.22 0.49 0.68 0.57 0.69 1.17 1.31 

ร้อย่ละ 38.56 83.67 88.67 87.67 90.00 87.50 83.56 
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ตารางที่่� 2 ค่่าดััชนีีประสิิทธิผลของแผนจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้รููปแบบแบบซิิปปา

	 จากตารางที่่� 2 พบว่่าดััชนีีประสิทิธิผลของแผนจััดการเรีียนรู้� เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับัการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ  
เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บโดยใช้้รููปแบบซิิปปา สำ ำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่�  4  
มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 0.7324 แสดงว่่านัักศึึกษามีีความรู้�เพิ่่�มขึ้้�นคิดเป็็นร้อยละ 73.24

	 ตอนที่่� 3 การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนักัศึึกษาที่่�เรีียนโดยการจััดกิจิกรรมการเรีียนรู้�เร่ื่�อง เทคโนโลยีี
กัับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ โดยใช้้รููปแบบซิิปปา

	 ผู้้�วิิจััยนำำ�คะแนนที่่�ได้้จากการทดสอบวัดัผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนเรีียน และหลังัเรีียนมาหาความแตกต่่างระหว่่าง
ค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนก่่อนและหลัังการเรีียน โดยใช้้แผนจััดการเรีียนรู้�เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ  
เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ  โดยใช้้รููปแบบซิิปปาซ่ึ่�งได้้นำำ�ค่่าคะแนนมาวิิเคราะห์เ์ปรีียบเทีียบโดย
ใช้้ค่่าสถิิติิ t-test ปรากฏผลดัังตารางท่ี่� 3

ตารางที่่� 3 การเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักศึึกษา โดยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�โดยใช้้รููปแบบซิิปปา 	
	 	  เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ  	เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ  

คะแนนการทดสอบ n  S.D. df t

ก่อนเรียน 30 11.57 2.19
29 25.62*

หลังเรียน 30 25.07 1.29
	 * มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05

	 จากตารางท่ี่� 3 พบว่่า นักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 หลัักสููตรศึึกษาศาสตรบััณฑิต สาขาพลศึึกษา ท่ี่�เรีียนด้วยแผนจััดการ
เรีียนรู้� เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ โดยใช้้รููปแบบซิิปปา มีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููง
กว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05

	 ตอนท่ี่� 4 ศึึกษาความพึงพอใจทางการเรีียนของนัักศึึกษาท่ี่�เรีียนโดยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�  เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการ
จััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ โดยใช้้รููปแบบซิิปปา

	 ผู้้�วิิจััยได้้ให้้นัักศึึกษาตอบแบบวััดความพึงพอใจหลัังจากท่ี่�ได้้เรีียนโดยใช้้แผนจััดการเรีียนรู้� เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการ
จััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ  โดยใช้้รููปแบบซิิปปา แล้้วนำำ�ผลมาวิิเคราะห์์ระดัับความพึงพอใจ ปรากฏผลดัังตารางท่ี่� 4

ผลคูัณของจัำ�นำวันำ 

นัำกศึกษ�กับคัะแนำนำเต็ม 

ผลรวัมของคัะแนำนำ 

ทดสำอบก่อนำเรีย่นำ 

ผลรวัมของคัะแนำนำทดสำอบ

ผลสำัมฤทธีิ์ท�งก�รเรีย่นำ 
E.I. 

30x30=900 335 725 0.7324 
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ตารางที่่� 4 ความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อการเรีียนรู้�เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ 	 	
	 	 โดยใช้้รููปแบบซิิปปา

คัวั�มพึงพอใจั 𝐗� S.D. 
ระดับคัวั�ม

พึงพอใจั 

ด้�นำเน่ำ�อห์� 

1. เนี้่�อหาท้ี่�เร้ยนี้ฉัีนี้เร้ยนี้ร้้ได้ด้	 4.06 0.19 มีาก 

2. ฉัีนี้ได้ศึึกษาค้นี้คว้ิาในี้เร่�องท้ี่�เร้ยนี้สามีารถแสดงคำาต้อบได้หลากหลาย 4.57 0.22 มีากท้ี่�ส่ด 

3. เนี้่�อหาท้ี่�เร้ยนี้ไมี�ยากเกินี้ไป็	 4.67 0.55 มีากท้ี่�ส่ด 

4. เร่�องท้ี่�ฉัีนี้เร้ยนี้มี้ป็ระโยชุนี้์	 4.63 0.25 มีากท้ี่�ส่ด 

5. ฉัีนี้สามีารถนี้ำาควิามีร้้ไป็ใชุ้เพั่�อการเร้ยนี้ร้้ในี้วิิชุาอ่�นี้ได้เป็็นี้อย�างด้ 4.17 0.29 มีาก 

รวัม 4.46 0.29 ม�ก 

ด้�นำก�รจััดกิจักรรมก�รเรยี่นำก�รสำอนำ	    

6. ฉัีนี้สนี้่กกับการร�วิมีกิจักรรมี 4.33 0.29 มีาก 

7. ฉัีนี้และเพั่�อนี้	ๆ	ได้เร้ยนี้และชุ�วิยเหล่อกันี้ที่ำางานี้เป็็นี้กล่�มี 4.77 0.58 มีากท้ี่�ส่ด 

8. ฉัีนี้มี้โอกาสได้สนี้ที่นี้าแลกเป็ล้�ยนี้ควิามีร้้กับเพั่�อนี้	ๆ	 4.33 0.58 มีาก 

9. ฉัีนี้พัอใจัในี้กิจักรรมีการเร้ยนี้ เร่�อง	เที่คโนี้โลย้กับการจััดการเร้ยนี้การสอนี้

ผู้�านี้เว็ิบ 
4.57 0.57 มีากท้ี่�ส่ด 

10. ฉัีนี้ได้ฝึึกหาคำาต้อบในี้ร้ป็แบบต้�าง	ๆ จันี้มี้ควิามีมีั�นี้ใจัและเข้าใจัได้ด้ยิ�งขึ�นี้ 4.60 0.35 มีากท้ี่�ส่ด 

รวัม 4.62 0.35 ม�กที�สำุด 

ด้�นำสำ่�อและอุปกรณ์ก�รเรีย่นำก�รสำอนำ 

11. ในี้ชุั�วิโมีงเร่�อง	เที่คโนี้โลย้กับการจััดการเร้ยนี้การสอนี้ผู้�านี้เว็ิบมี้ส่�อ

ป็ระกอบการเร้ยนี้ท้ี่�นี้�าสนี้ใจั 

4.75 0.25 มีากท้ี่�ส่ด 

12.อ่ป็กรณ์์การเร้ยนี้ท้ี่�อาจัารย์ผู้้้สอนี้สอนี้จััดไว้ิให้ที่ำาให้ฉัีนี้จัดจัำาและเข้าใจัได้ด้

ยิ�งขึ�นี้ 
4.33 0.45 มีาก 

13. ฉัีนี้ชุอบวิิธ้ิ์การในี้การนี้ำาเสนี้อผู้ลงานี้	 4.40 0.71 มีาก 

14. ฉัีนี้ร้้สึกพัอใจัท้ี่�มี้ส�วินี้ร�วิมีระหวิ�างการที่ำางานี้กล่�มี	 4.47 0.57 มีาก 

15. ส่�อและอ่ป็กรณ์์การเร้ยนี้มี้จัำานี้วินี้เพั้ยงพัอกับนี้ักศึึกษา 4.67 0.55 มีากท้ี่�ส่ด 

รวัม 4.51 0.62 ม�กที�สำุด 

ด้�นำก�รวััดผลและประเมินำผล 

16. ฉัีนี้มี้โอกาสได้ที่ราบคะแนี้นี้ผู้ลงานี้ท้ี่�ฉัีนี้ที่ำาท่ี่กครั�ง	 
4.57 0.57 มีากท้ี่�ส่ด 

17. อาจัารย์มี้วิิธ้ิ์การเฉีลยคำาต้อบอย�างต้�อเนี้่�อง	 4.60 0.55 มีากท้ี่�ส่ด 

18. ฉัีนี้อยากให้มี้การฝึึกคิดท่ี่กครั�งท้ี่�เร้ยนี้ เร่�อง	เที่คโนี้โลย้กับการจััดการเร้ยนี้

การสอนี้ผู้�านี้เว็ิบ 
4.56 0.55 มีากท้ี่�ส่ด 

19. เมี่�อมี้การที่ดสอบย�อยฉัีนี้พัอใจัในี้คะแนี้นี้ท้ี่�ฉัีนี้ที่ำาได้ท่ี่กครั�ง 4.80 0.45 มีากท้ี่�ส่ด 

20. ฉัีนี้ชุอบการแสดงผู้ลงานี้	เพัราะมี้คำาชุมีจัากอาจัารย์	 

และได้รางวัิลจัากการตั้ดสินี้ 
4.56 0.55 มีากท้ี่�ส่ด 

รวัม 4.62 0.53 ม�กที�สำุด 

รวัมทุกด้�นำ 4.54 0.20 ม�กที�สำุด 

11. ในชั่่�วโมงเร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บมีีสื่�อประกอบ  
การเรีียนท่ี่�น่่าสนใจ
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	 จากตารางท่ี่� 4 พบว่่า นักศึึกษามีีความพึงพอใจต่่อการเรีียนด้วยแผนจััดการเรีียนรู้� เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการ
เรีียนการสอนผ่่านเว็็บ  โดยใช้้รููปแบบซิิปปา ความพึงพอใจโดยรวมมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ ( =4.54) อยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด เม่ื่�อ
พิิจารณาเป็็นรายด้้านพบว่่า มีีความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด 3 ด้านคืือ ด้านการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอน ด้าน
การวััดผลและประเมิินผล และด้้านสื่�อและอุุปกรณ์์การเรีียนการสอน ส่่วนอีีก 1 ด้าน คืือ ด้านเนื้้�อหา มีีความพึงพอใจอยู่่�
ในระดัับมาก และมีีความพึงพอใจเป็็นรายข้้อจำำ�นวน 13 ข้อ อยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด โดยมีีข้อท่ี่�มีีค่่าเฉลี่่�ยมากท่ี่�สุุดอยู่่� 3 ข้อ 
คืือ ข้อท่ี่� 19 เม่ื่�อมีีการทดสอบย่่อยฉัันพอใจในคะแนนท่ี่�ฉัันทำำ�ได้้ทุุกครั้้�ง ข้อท่ี่� 7 ฉันและเพ่ื่�อน ๆ ได้้เรีียนและช่่วยเหลืือ
กัันทำำ�งานเป็็นกลุ่่�ม และข้้อท่ี่� 11 ในชั่่�วโมงเร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ  มีีสื่�อประกอบการเรีียน
ท่ี่�น่่าสนใจ ส่่วนอีีก 8 ข้อ มีีความพึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก

อภิิปรายผลการวิิจััย							    
	 จากการวิิจััยเร่ื่�อง การพััฒนาผลการเรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรม
โดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอน
ผ่่านเว็็บ สำ ำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา สามารถ
อภิิปรายผลแบ่่งเป็็น 4 ตอน ดังน้ี้�	 	 	 	
	 	 ตอนท่ี่� 1 ผ ลการหาประสิิทธิภาพของแผนการ
เรีียนรู้�ด้วยกิิจกรรมโดยใช้้รููปแบบซิิปปา เร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับ
การจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ สำำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 
สาขาพลศึึกษา ท่ี่�เน้้นการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�โดยใช้้รููป
แบบแบบซิิปปา มีีประสิิทธิภาพ 87.50/83.56 ตามเกณฑ์์ 
75/75 ท่ี่�กำำ�หนดไว้้  อาจเน่ื่�องจากแผนการจััดการเรีียนรู้�ได้้
สร้้างขึ้้�นจากการออกแบบหน่่วยการเรีียนรู้้�ท่ี่�มีีกระบวนการ
พััฒนาผู้้�เรีียน โดยยึดึเอาผลลััพธ์สุุดท้้ายท่ี่�ต้้องการให้้เกิิดขึ้้�น
กัับผู้้�เรีียนตามวัตัถุุประสงค์ก์ารเรีียนรู้�ท่ี่�กำำ�หนดในคำำ�อธิิบาย
รายวิิชา เพ่ื่�อกำำ�หนดเป็็นเป้้าหมายของการจััดการเรีียนรู้� 
โดยเริ่่�มจาก การวิิเคราะห์์โครงสร้้างรายวิิชาวิิเคราะห์์หน่่วย
การเรีียนรู้� กำำ�หนดชิ้้�นงานท่ี่�ต้้องการให้้ผู้้�เรีียนปฏิบััติิ พร้อม
ทั้้�งจััดทำำ�แผนการเรีียนรู้�รายคาบโดยใช้้รููปแบบการสอน
แบบซิิปปา (CIPPA Model) เป็็นตัวกำำ�หนดกิิจกรรม        
การเรีียนการสอน  ซ่ึ่�งรููปแบบดัังกล่่าวเป็็นการเรีียนรู้�            
ท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ ผู้้�เรีียนทุุกคนได้้มีีส่่วนร่่วมและมีี
ความสำำ�คัญในการทำำ�กิจกรรมการเรีียนรู้�เพ่ื่�อสร้้างความรู้�
ความเข้้าใจในสิ่่�งท่ี่�เรีียนอย่่างถ่่องแท้้ มีีพััฒนาการด้้าน      
การคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดสร้้างสรรค์์ สามารถสร้้าง                 
ผลงานการเขีียนได้้  ซ่ึ่� ง เป็็นตัวบ่่งช้ี้� ถึึงการบรรลุุผล                 
การเรีียนรู้� นอกจากน้ี้� ผู้้�เรีียนมีีคุุณลักษณะอัันพึงประสงค์์ 
ได้้แก่่  มีีความซื่�อสััตย์สุุจริต  มีีวิินััย ใฝ่่เรีียนรู้� มุ่ �งมั่่�น              
ในการทำำ�งาน รั กความเป็็นไทยท่ี่�สัังเกตได้้จากขณะทำำ�
กิิจกรรมการเรีียนรู้�ตามรููปแบบซิิปปา ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ      
ทิิศนา แขมมณีี  (2555) ท่ี่�กล่่าวว่่า ในการจััดการเรีียน        
การสอนนั้้�น  แนวคิดท่ี่�สำำ�คัญต้้องคำำ�นึงถึึงเป้้าหมายคืือ         

การจััดการศึึกษาท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญโดยจุุดมุ่่�งหมาย
หลัักคืือ การพััฒนาผู้้� เรีียนให้้มีีคุุณภาพการเรีียนรู้�                
ตามเป้้าประสงค์์ ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับผลวิิจััยของ ป ฐมารััตน์ 
มาระโภชน์์ (2563) แผนการจััดการเรีียนรู้�การเขีียน         
เรีียงความตามรููปแบบการสอนแบบซิิปปามีีประสิิทธิภาพ 
85.00 / 83.00 ทั้้�งน้ี้�อาจเน่ื่�องมาจากผู้้�วิิจััยยึึดแนวคิดและ
หลัักการจััดกิิจกรรมกิจกรรมการเรีียนรู้�แบบซิิปปา ของ    
ทิิศนา แขมณีี  (2542) ท่ี่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนศึึกษาค้้นคว้้า
หาความรู้้�ด้วยตนเองมีีส่่วนร่่วมในการสร้้างความรู้้�  ผู้้�เรีียน
ได้้รู้้�จัักการคิิดเช่ื่�อมโยงระหว่่างความรู้้�เดิิมท่ี่�ได้้เรีียนไปแล้้ว
กัับประสบการณ์์ใหม่่ทำำ�ให้้เกิิดการเรีียนรู้�ท่ี่�มีีความหมาย
ทำำ�ให้้มีีความเข้้าใจในเนื้้�อหาดีียิ่่�งขึ้้�น  การท่ี่�ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�
ด้้วยกระบวนการกลุ่่�มเป็็นการส่่งเสริิมให้้ผู้้� เรีียนได้้มีี
ปฏิสััมพัันธ์ท่ี่�ดีีต่่อกัันเพราะในระหว่่างการปฏิิบััติิกิิจกรรม
ในกลุ่่�มผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้�ซ่ึ่�งกัันและกัันมีีการปรึกษาหารืือกััน 
ช่่วยเหลืือซ่ึ่�งกัันและกัันผู้้�เรีียนท่ี่�เรีียนเก่่งสามารถช่่วยเหลืือ
ผู้้�เรีียนท่ี่�เรีียนอ่่อนทำำ�ให้้การปฏิิบััติิกิิจกรรมสำำ�เร็็จลุุล่่วงไป
ด้้วยดีี  และในระหว่่างการปฏิิบััติิกิิจกรรมกลุ่่�มผู้้�เรีียนได้้มีี
การเคลื่่�อนไหวร่่างกายประกอบกิิจกรรมที่่�ให้้ผู้้�เรีียนได้้
ปฏิบััติิร่่วมกันทำำ�ให้้การรัับรู้้�ของผู้้�เรีียนได้้ผลดีีการเรีียนรู้�
ด้้วยกระบวนการผู้้�เรีียนได้้ใช้้กระบวนการเป็็นเคร่ื่�องมืือใน
การเรีียนรู้�เช่่น กระบวนการคิดิ การแก้ปั้ัญหา การอภิปิราย
แลกเปลี่่�ยนความรู้้�จากเพ่ื่�อนซ่ึ่�งทำำ�ให้ผู้้้�เรีียนได้มี้ีการพััฒนา
ความแหลมคมทางปััญญา การมีีมนุุษยสััมพัันธ์ท่ี่�ดีี และการ
รู้้�จัักควบคุุมอารมณ์์เม่ื่�อต้้องทำำ�กิจกรรมเป็็นกลุ่่�มไปพร้อม
กััน 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
		  ตอนท่ี่� 2 ดั ชนีีประสิิทธิผลทางการเรีียนรู้�ของ
นัักศึึกษาหลัังการเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยแผนจััดการเรีียนรู้�  เร่ื่�อง 
เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ โดยใช้้        
รููปแบบซิิปปา สำ ำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 สาขาพลศึึกษา 
เท่่ากัับ 0.7324 หรืือคิิดเป็็นร้อยละ 73.24 หมายความว่่า
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นัักศึึกษาท่ี่�เรีียนด้วยแผนจััดการเรีียนรู้�  เร่ื่�อง เทคโนโลยีี      
กัับการจััดการเรีียนการสอนผ่่านเว็็บ  ท่ี่�เน้้นการจััดกิจิกรรม
การเรีียนรู้�โดยใช้้รููปแบบซิิปปา มีีความก้า้วหน้้าในการเรีียน
เพิ่่�มขึ้้�นโดยจะเห็็นได้้จากคะแนนการทดสอบก่่อนเรีียนซ่ึ่�งมีี
ค่่าคะแนนเฉลี่่�ย 11.57 คิดเป็็นร้อยละ 38.56 กับคะแนนท่ี่�
ได้้จากการทดสอบหลัังเรีียน  ท่ี่�มีีค่่าคะแนนเฉลี่่�ย 25.07      
คิิดเป็็นร้อยละ 83.56 นั่่ �นคืือนัักศึึกษามีีความก้าวหน้้า        
ในการเรีียนเพิ่่�มขึ้้�น  เท่่ากัับ 0.7324 หรืือคิิดเป็็นร้อยละ 
73.24 ทั้้�งน้ี้�เน่ื่�องจากผู้้�วิิจััยได้้จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�โดยให้้
ผู้้�เรีียนได้้มีีส่่วนร่่วมตามกระบวนการของซิิปปา (CIPPA  
Model) และคอยให้ค้ำำ�ปรึกษาอย่่างใกล้ชิ้ิดซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ
งานวิิจััยของ พ รพิิทัักษ์์ หมู่่�หััวนา (2562) หาดััชนีี
ประสิทิธิผลของการจััดการเรีียนรู้�ด้วยรููปแบบการสอนแบบ
ซิิปปา เร่ื่�องเงิิน สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 4 
เท่่ากัับ 0.6419 ซ่ึ่�งมีีความก้้าวหน้้าทางการเรีียน คิ ดเป็็น
ร้้อยละ 64.19 	 	 	 	 	 	 	 	
		  ตอนท่ี่� 3 ผ ลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทาง      
การเรีียนเร่ื่�อง เทคโนโลยีีกับการจััดการเรีียนการสอน       
ผ่่านเว็็บโดยใช้้รููปแบบซิิปปา สำ ำ�หรัับนัักศึึกษาชั้้�นปีท่ี่� 4 
สาขาพลศึึกษา ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน พ บว่่าผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทาง
สถิิติิท่ี่�ระดัับ.05 ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับสมมุุติฐานท่ี่�ตั้้�งไว้้ นอกจาก
น้ี้�ยัังพบอีีกว่่าการประเมิินผลก่่อนการเรีียนหรืือทดลอง         
มีีค่่าเฉลี่่�ย 11.18 ในขณะท่ี่�การประเมิินผลหลัังการเรีียน
หรืือหลัังการทดลองมีีค่่าเฉลี่่�ย 25.09 ซ่ึ่�งเป็็นค่่าเฉลี่่�ย            
ท่ี่�สููงขึ้้�น เม่ื่�อพิิจารณาค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของการประเมิิน
ก่่อนเรีียนซ่ึ่�งมีีค่่าเท่่ากัับ 2.11 ในขณะท่ี่�ค่่าเบี่่�ยงเบน
มาตรฐานของการประเมิินหลัังเรีียนซ่ึ่�งมีีค่่าเท่่ากัับ 1.15       
ซ่ึ่�งเป็็นค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานท่ี่�ลดต่ำำ��ลงแสดงให้้เห็็นว่่า     
หลัังการเรีียนมีีคะแนนเกาะกลุ่่�มใกล้้คีียงกัันมากขึ้้�น             
ซ่ึ่�งเป็็นเคร่ื่�องช้ี้�ว่่าการจััดการเรีียนรู้�ตามแผนจััดการเรีียนรู้�
โ ดย ใช้้ รููป แบบซิิปปานอกจากจะ เพิ่่� มผลสัั มฤทธิ์์�                
ทางการเรีียนของผู้้�เรีียนให้้สููงขึ้้�นแล้้วยัังสามารถทำำ�ให้้            
ผู้้�เรีียนสามารถบรรลุุผลการเรีียนรู้�ที่่�คาดหวัังได้้ในระดัับท่ี่�
ใกล้้เคีียงกัันด้วยสอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของ ป ฐมารััตน์ 
มาระโภชน์ (2563) กิตติยานนท์ วรรณวงศ์์ (2562) จรินทร  
สุุขขานน  (2561) สรวิิศ  ถาวรพฤกษ์์ (2560) สรุุปได้้ว่่า 
ปััจจััยท่ี่�มีีส่่วนทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนสนใจในการเรีียนรู้�มากขึ้้�นได้้นั้้�น 
เน่ื่�องมาจาก 1) กิ จกรรมการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้รููปแบบ   
ซิิปปาฝึึกให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนในการสร้้างองค์์ความรู้้�  การมีี
ปฏิสััมพัันธ์ทางสัังคมกับผู้้�สอน  เพ่ื่�อน  และสถานการณ์์      

ต่่าง ๆ  ตามแนวคิดิการสรรค์ส์ร้้างความรู้้� (Constructivism) 
2) การให้้ผู้้�เรีียนทำำ�งานร่่วมกันมีีกระบวนทำำ�งานท่ี่�ดีีให้้   
ความร่่วมมืือกัันระหว่่างผู้้�สอนกับผู้้�เรีียน มีีความรับผิิดชอบ
ในภาระหน้้าท่ี่�ของตนเองท่ี่�ได้้รับัมอบหมาย ฝึึกการเป็็นผู้้�นำำ�
และผู้้�ตามท่ี่�ดีี   ฝึึกเป็็นคนท่ี่� มีี เหตุุผลและยอมรับฟััง           
ความคิดเห็็นของบุุคคลอ่ื่�น  3) การจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้        
รููปแบบซิิปปามีีขั้้�นตอนการปฏิิบััติิกิิจกรรมการเรีียนรู้�       
ตามแผนจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�วางเอาไว้้ให้้ผู้้�เรีียนได้้รัับผิิดชอบ
งาน รู้ �จัักการวางแผน ส่่ งเสริิมความคิดสร้้างสรรค์์มีีอิสระ
ในการเรีียนรู้�  เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ปฏิบััติิงานตามความ
สามารถ ความถนััด ความสนใจของตนเองซ่ึ่�งผู้้�เรีียนจะได้้
พััฒนาความสามารถของตนเองได้้อย่่างเต็็มศักยภาพโดยมีี
ผู้้�สอนเป็็นผู้้�อำำ�นวยความสะดวกให้้ความช่่วยเหลืือ                  
4) การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�โดยใช้้รููปแบบซิิปปาเป็็น      
การมุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดกระบวนการทางด้้านความคิิด     
การสร้้างความรู้้�ใหม่่ซ่ึ่�งเป็็นวิิธีีการนำำ�ไปใช้้ในแก้้ปััญหา        
ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับทฤษฎีีการเรีียนรู้�แบบคอนสตรัคติิวิิซึึม 
(Constructivism) ท่ี่�เช่ื่�อว่่าความรู้�เป็็นสิ่่�งท่ี่�มนุุษย์์สร้้างขึ้้�น
ด้้วยตนเองสามารถพััฒนาขึ้้�นได้้เร่ื่�อยๆ 5) การจััดกิิจกรรม
การเรีียนรู้�โดยใช้้รููปแบบซิิปปานั้้�นเป็็นกระบวนการปฏิบััติิ
งานกลุ่่�มท่ี่�ศึึกษาหาความรู้�ร่่วมกัน ก่่ อนการเริ่่�มกิจกรรม      
การเรีียนรู้�แต่่ละครั้้� งจะต้้องให้้ ผู้้� เรีียนเข้้ากลุ่่�มตาม              
ความสนใจมีีกิจกรรมการเรีียนท่ี่�เน้้นการมีีส่่วนร่่วมคิด       
ร่่วมทำำ�  มีีการเปลี่่�ยนบทบาทมีีการปฏิสััมพัันธ์ท่ี่�ดีีต่่อกััน       
ทุุกคนต้้องช่่วยกัันแก้้ไขส่่งเสริิมให้้สมาชิิกทุุกคนในกลุ่่�ม      
ได้้เรีียนรู้�เหมืือนกันการจััดบรรยากาศในห้องเรีียนท่ี่�       
เหมาะสมจะช่่วยทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนตื่�นตัวมีีความกระตืือรืือร้้นท่ี่�
จะเรีียนรู้�มากขึ้้�นด้วยเหตุุน้ี้�จึึงทำำ�ให้ผ้ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
หลัังการเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน  ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ ทิ ศนา      
แขมมณีี (2555) ท่ี่�กล่่าวว่่า กระบวนการเรีียนรู้�ท่ี่�นัักเรีียนได้้
มีีโอกาสเป็็นผู้้�สร้้างองค์์ความรู้�ด้วยตนเองจะทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีี
ความเข้้าใจ ทำ ำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้�ท่ี่�มีีความหมาย         
ต่่อตนเอง	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
		  ตอนท่ี่� 4 นั กศึึกษามีีความพึงพอใจต่่อการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบซิิปปา โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด  
ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของ ปกรณ์์ รัตนทํํา (2561) ท่ี่�
ได้้ทำำ�การวิิจััยแล้้วพบว่่า การประเมิินความพึงพอใจ          
การเรีียนด้วยกิิจกรรมการเรีียนรู้�ผสมผสานตามรููปแบบ    
ซิิปปาท่ี่�ส่่งเสริิมความคิดสร้้างสรรค์์ สำ ำ�หรัับนัักศึึกษา
ปริญญาตรีี ด้ านการจััดกิิจกรรมการเรีียนการสอนใน         
ชั้้�นเรีียน  โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก และยัังสอดคล้้องกัับ      



   Vol 5 No 13 January-March 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

203

ปฐมารััตน์ มาระโภชน์ (2563) ท่ี่�ได้้ทำำ�การวิิจััยแล้้วพบว่่า
ความพึงพอใจของนัักศึึกษาต่่อการจััดการเรีียนรู้�                     
การเขีียนเรีียงความตามรููปแบบการสอนแบบซิิปปา อยู่่�ใน
ระดัับมากท่ี่�สุุด ท่ี่�เป็็นเช่่นน้ี้�เน่ื่�องจากผู้้�สอนได้้ทบทวน      
ความรู้� เ ดิิมเพ่ื่�อเตรีียมความพร้อมในการเช่ื่�อมโยง              
ความรู้�ใหม่่กับความรู้�เดิิม และจััดกิิจกรรมให้้ผู้้�เรีียนวางแผน
และออกแบบการศึึกษาด้้วยตนเอง จััดกิิจกรรมให้้                    
ผู้้�เรีียนได้้ปฏิบััติิจริงจากส่ื่�ออุุปกรณ์์หรืือของจริงท่ี่�หาง่่าย
เพ่ื่�อเช่ื่�อมโยงความรู้�เดิิมกับความรู้�ใหม่่ อีี กทั้้�งการท่ี่�ผู้้�สอน
ให้้คำำ�แนะนำำ�และเป็็นท่ี่�ปรึกษาเม่ื่�อ ผู้้� เรีียนมีีปัญหา              
ขณะปฏิบััติิงานหรืือทำำ�งานกลุ่่�ม  ผู้้� เรีียนมีีส่่วนร่่วม                   
ในการเลืือกศึึกษาในเร่ื่�องท่ี่�น่่าสนใจในการแสวงหา          
ความรู้�ใหม่่  ได้้ศึึกษาค้้นคว้้าจากแหล่่งความรู้�ต่่าง ๆ ทั้้ �ง     
ของจริงและส่ื่�อท่ี่�เป็็นเอกสารได้้ทำำ�งานและเรีียนเป็็นกลุ่่�ม    
มีีโอกาสให้้ความรู้�แก่่เพ่ื่�อนและได้้รัับความรู้�จากเพ่ื่�อน         
มีีโอกาสแสดงความคิดเห็็นและอภิิปรายอย่่างทั่่�วถึง และ     
มีีโอกาสเสนอผลงานของกลุ่่�ม  ความภููมิใจในความสำำ�เร็็จ
ของกลุ่่�มท่ี่�เกิิดจากผู้้�เรีียนมีีส่่วนช่่วยในความสำำ�เร็็จนั้้�น       
การท่ี่� ผู้้� เรีียนได้้สรุุปข้อความรู้�ด้วยตััวเอง ได้้แสดง              
ความคิดเห็็นเป็็นอิสระทั้้�งในการศึึกษาและนำำ�เสนอผลงาน 
ได้้ฝึึกฝนเพ่ื่�อเพิ่่�มความชำำ�นาญในการแก้ปั้ัญหา การท่ี่�ผู้้�เรีียน
มีีโอกาสประเมิินผลงานของเพ่ื่�อนการท่ี่�ผู้้�เรีียนมีีโอกาส
ประเมินิผลกระบวนการทำำ�งานของสมาชิกิในกลุ่่�ม ประเมินิ
คุุณลักษณะท่ี่�พึึงประสงค์์ของสมาชิิกในกลุ่่�ม  มีีวิิธีีการวััด
และประเมิินผลหลายวิิธีีควบคู่่�ไปกับการจััดกิิจกรรม          
การเรีียนรู้�อย่่างสม่ำำ��เสมอ ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ ทิศนา แขมมณีี 
(2555) ท่ี่�กล่่าวถึง ผ ลท่ี่�ผู้้�เรีียนจะได้้รัับจากการเรีียนตาม    
รููปแบบผู้้�เรีียนเกิิดความรู้�ความเข้้าใจในสิ่่�งท่ี่�เรีียน สามารถ
อธิิบาย ชี้ �แจง ต อบคำำ�ถาม  ได้้ดีีนอกจากนั้้�น ยั งได้้พััฒนา
ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดสร้้างสรรค์์ การทำำ�งานเป็็น 
กลุ่่�มการส่ื่�อสาร รวมทั้้�งเกิิดความใฝ่่รู้้�ด้วย

ข้้อเสนอแนะ	
	 จากการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ผู้้�วิิจััยมีีข้อเสนอแนะ ซ่ึ่�งอาจจะ
เป็็นประโยชน์ต่่อผู้้�ท่ี่�เกี่่�ยวข้อง ดังน้ี้�	 	 	 	
	 	 1. ข้อเสนอแนะทั่่�วไป	  
	 	 	 1.1 ก่่ อนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ผู้้�สอน
ควรอธิิบายใ ห้้ ผู้้� เรีี ยน เข้้า ใจในบทบาทหน้้ า ท่ี่� ของ 
ตนเองในการทำำ�กิจกรรมการเรีียนรู้�	 	 	 	
	 	 	 1.2  ผู้้�สอนควรสนัับสนุุนส่่งเสริิม และคอย
ใ ห้้คำำ�แนะนำำ�แหล่่ ง เรีี ยนรู้� ท่ี่� หลากหลายแก่่ ผู้้� เรีี ยน 
เพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกฝนให้้เกิิดความชำำ�นาญในการค้้นคว้้า
หาความรู้�ซ่ึ่�งเป็็นการค้้นพบความรู้�ด้วยตนเอง ทำ ำ�ให้้ 
เกิิดการเรีียนรู้�อย่่างมีีความหมาย	 	 	 	
	 	 	 1.3 ควรสร้้างบรรยากาศในการเรีียนให้้มีี
ความเ ป็็นกันเองเ พ่ื่� อช่่ว ยลดความวิิตกกัังวลและ 
ความเครีียดในการเรีียนการสอน	  
	 	 	 1.4. การจััดการเรีียนการสอนวิิชานวัตกรรม 
แ ล ะ เ ทค โ น โ ล ยีี ส า ร สน เ ทศท า ง ก า ร ศึึ กษ า โ ด ย 
ใช้้รููปแบบซิิปปาควรสอดแทรกเร่ื่�องของคุุณธรรมและ
จริยธรรมเข้้าไปในแต่่ละขั้้�นด้วย 	 	 	 	
	 	 2. ข้อเสนอแนะสำำ�หรัับการวิิจััยครั้้�งต่่อไป	  
	 	 	 2.1 ควรมีีการศึึกษาผลของการจััดกิิจกรรม
การเรีียนการสอนแบบซิิปปาไปใช้้วิิจััยในรายวิิชาอ่ื่�น  ๆ 
	 	 	 2.2 ควรมีีการศึึกษาผลของการจััดกิิจกรรม
การเรีียนการสอนแบบซิิปปาเปรีียบเทีียบกัับวิิธีีสอนอื่�นๆ 
ซ่ึ่�งมีีกิจกรรมการเรีียนรู้�ท่ี่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ	  
	 	 	 2.3. ควรมีีการศึึกษาผลของการจััดกิิจกรรม
การเรีียนการสอนแบบซิิปปาไปทดลองใช้้กัับตััวแปรอ่ื่�นๆ 
เช่่น  การคิิดวิิเคราะห์์ ความคิดสร้้างสรรค์์ ทั กษะการ        
สร้้างงาน เป็็นต้้น
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