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ฉบับัร่่าง

     การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน                                          
ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย   

เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 
สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4

ตะวััน  ทองสรรค์์*1                                                                                                         

pirch98@hotmail.com*

                ส่่งบทความ 13 สิิงหาคม 2569  แก้้ไข 28 กัันยายน 2569  ตอบรัับ 29 กัันยายน 2569

บทคััดย่่อ																             
	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) ศึึกษาปััญหาและความต้้องการในการจััดการเรีียนรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และ

ภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียน               

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 2) พั ฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�             

เร่ื่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย 3) เปรีียบเทีียบมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหา           

อย่�างสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรีียนก่อ่นและหลังัได้ร้ับัการจัดัการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบที่่�พัฒันาขึ้้�น และ 4) ศึกึษาความพึงึพอใจของนักัเรีียน

ที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยและพััฒนา ตั ัวอย่่างในการศึึกษาปััญหาและความต้้องการ ได้้แก่่ 

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนนารีีนุุกููล จำนวน 234 คน และครููผู้้�สอนกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ จ ำนวน 18 คน 

ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ  ในการประเมิินรููปแบบ จำนวน 6 ท่่าน และ ตััวอย่่างในการทดลองใช้้รููปแบบ ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4/5 

โรงเรีียนนารีีนุกุููล จำนวน 40 คน ได้ม้าโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั ได้แ้ก่ ่แบบสัมัภาษณ์ ์แบบสอบถามปัญัหา

และความต้้องการ รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� แผนการจััดการเรีียนรู้้� จำนวน 40 แผน แบบประเมิินมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์ 

จำนวน 30 ข้้อ แบบประเมิินความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ จำนวน 20 ข้้อ และแบบสอบถามความพึึงพอใจ 

จำนวน 15  ข้้อ วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้ค่่าความถี่่�  ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่่าทีีแบบกลุ่่�มตััวอย่่างสััมพัันธ์์กััน	

	 	 ผลการวิิจััยพบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 	 1) การจััดการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ในปััจจุุบัันยัังเน้้นการอธิิบายเนื้้�อหาและการฝึึกทำแบบฝึึกหััดเป็็นหลััก                

ส่ง่ผลให้น้ักัเรีียนมุ่่�งจดจำวิธิีีการคำนวณมากกว่า่การทำความเข้า้ใจมโนทัศัน์ท์างคณิติศาสตร์ ์และมีีข้อ้จำกัดัในการเชื่่�อมโยงและ

ประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ในการแก้้ปััญหาสถานการณ์์ใหม่่ โดยนัักเรีียนมีีปััญหาและความต้้องการในการจััดการเรีียนรู้้�โดยภาพรวมอยู่่�ใน

ระดัับมาก ( X =4.18, S.D.=0.54) และต้้องการกิิจกรรมที่่�เปิิดโอกาสให้้เผชิิญสถานการณ์์ปััญหา ค้้นคว้้าหาความรู้้�ด้้วยตนเอง 

อภิิปรายแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น และเชื่่�อมโยงความรู้้�กัับสถานการณ์์ในชีีวิิตจริิง 	 	 	 	 	

	 	 	 2) รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นประกอบด้้วย 5 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ หลัักการของรููปแบบการจััดการ

เรีียนรู้้� วััตถุุประสงค์์ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� กระบวนการเรีียนการสอน สื่่�อและแหล่่งเรีียนรู้้� และการวััดและประเมิินผล    

โดยมีกีระบวนการเรีียนการสอนตาม P4S Model 5 ขั้้�น ได้้แก่่ ขั้้�นนำเสนอสถานการณ์์ปััญหาและกระตุ้้�นความรู้้�เดิิม (Present)    

ขั้้�นสำรวจและค้้นหาข้้อมููล (Survey) ขั้้�นออกแบบวิิธีีการแก้้ปััญหา (Solve) ขั้้�นนำเสนอวิิธีีการแก้้ปััญหา (Share) และขั้้�นสรุุป

ความคิิดรวบยอด (Summarize) ผลการประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( X =4.21, S.D.= 0.45) 	

	 	 3) นั กเรีียนมีีมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ.05 (t=18.62) และ            

มีีความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ.05 (t= 16.84) และ 	 	

	 	 4) นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( X =4.29, S.D.=0.53)

คำสำคััญ: 	 การจััดการเรีียนรู้้�, การเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน, การสืืบเสาะหาความรู้้�, มโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์, 	 	

	 	 การแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์

* ผู้้�ประพัันธ์์บรรณกิิจ 											         
1  โรงเรีียนนารีีนุุกููล สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษามััธยมศึึกษาอุุบลราชธานีี-อำนาจเจริิญ
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Abstract 
	 This research aimed to: 1) investigate the problems and needs in learning management on Analytic 
Geometry and Conic Sections to enhance mathematical conceptual understanding and creative problem-solving 
ability among Grade 10 students; 2) develop a learning management model integrating Problem-Based Learning 
with Inquiry-Based Learning on Analytic Geometry and Conic Sections; 3) compare students’ mathematical       
conceptual understanding and creative problem-solving ability before and after learning through the              
developed model; and 4) investigate students’ satisfaction with the developed learning management                 
model. This study employed a research and development approach. The samples for the investigation of 
problems and needs consisted of 234 Grade 10 students at Narinukun School and 18 mathematics teachers. 
Six experts participated in evaluating the appropriateness of the developed model. The sample for the     
implementation of the model consisted of 40 Grade 10/5 students at Narinukun School during the second 
semester of the 2025 academic year, selected through cluster random sampling. The research instruments 
included an interview form, a questionnaire on problems and needs, the learning management model, 40 
lesson plans, a 30-item mathematical conceptual understanding assessment, a 20-item creative problem-solving 
ability assessment, and a 15-item satisfaction questionnaire. Data were analyzed using frequency, percentage, 
mean, standard deviation, and a dependent samples t-test. 	 	 	 	 	 	
	 The research findings revealed that: 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) the existing mathematics learning management primarily emphasized content explanation and 
practice exercises, leading students to focus more on memorizing computational procedures than on developing 
mathematical conceptual understanding, with limitations in connecting and applying knowledge to new 
problem situations. Overall, the students’ problems and needs regarding learning management were at a 
high level ( X =4.18, S.D.=0.54). They expressed a need for learning activities that provided opportunities to 
engage with problem situations, independently seek knowledge, exchange ideas through discussion, and 
connect mathematical knowledge with real-life situations; 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2) the developed learning management model consisted of five components: principles of the learn-
ing management model, objectives of the learning management model, instructional process, learning media 
and resources, and measurement and evaluation. The instructional process, referred to as the P4S Model, 
comprised five steps: Present-presenting problem situations and activating prior knowledge; Survey-exploring and 
searching for information; Solve-designing problem-solving approaches; Share-presenting problem-solving ap-
proaches; and Summarize-summarizing conceptual understanding. The overall appropriateness of the developed 
model was at a high level ( X =4.21, S.D.=0.45);   	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3) the students’ mathematical conceptual understanding after learning through the developed mod-
el was significantly higher than before learning at the .05 level (t = 18.62), and their creative problem-solving 
ability after learning was also significantly higher than before learning at the .05 level (t = 16.84); and 		
	 	 4) the students’ overall satisfaction with the developed learning management model was at a 
high level ( X =4.29, S.D.=0.53).
																	               
Keywords:	 Learning Management, Problem-Based Learning, Inquiry-Based Learning, Mathematical Conceptual,	
		   Creative Problem-Solving 
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บทนำ 
	 การพััฒนาคุุณภาพผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 เป็็นเป้้าหมายสำคััญของการจััดการศึึกษาในปัจจุุบััน  โดยมุ่่�งพััฒนา      

ผู้้�เรีียนให้้มีีสมรรถนะด้้านการคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดอย่่างมีีวิิจารณญาณ  การแก้้ปััญหา และการคิิดสร้้างสรรค์์ เพื่่�อให้้

สามารถปรัับตัวัและดำรงชีีวิติในสังคมที่่�เปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว สอดคล้อ้งกัับแผนการศึกึษาแห่่งชาติ ิพ.ศ. 2560–2579 

ที่่�มุ่่�งพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีสีมรรถนะตามความต้องการของศตวรรษที่่� 21 และสามารถเรีียนรู้้�ได้้ตลอดชีีวิติ (สำนักังานเลขาธิิการ

สภาการศึกึษา, 2560) รวมทั้้�งหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560)       

ที่่�กำหนดให้ส้ถานศึกึษาจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อส่ง่เสริมิกระบวนการคิดิ การแก้ป้ัญัหา และการนำความรู้้�ไปประยุกุต์ใ์ช้ใ้นชีีวิติจริงิ 

(กระทรวงศึกึษาธิิการ, 2560) กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�คณิติศาสตร์์มีบีทบาทสำคััญต่อ่การพััฒนาสมรรถนะดัังกล่่าว เนื่่�องจาก

คณิิตศาสตร์์เป็็นศาสตร์์ที่่�ช่่วยพััฒนาการคิิดอย่่างมีีเหตุุผล เป็็นระบบ และมีีแบบแผน  ตลอดจนส่งเสริิมทัักษะและ

กระบวนการทางคณิิตศาสตร์์ทั้้�งด้้านการแก้้ปััญหา การสื่่�อสาร การเชื่่�อมโยง การให้้เหตุุผล และการคิิดสร้้างสรรค์์         

การจััดการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ที่่�มุ่่�งเน้้นการถ่่ายทอดความรู้้�  การจดจำสููตร และขั้้�นตอนการคำนวณ  อาจทำให้้ผู้้�เรีียน

สามารถดำเนิินการตามแบบอย่่างได้้ แต่่ยัังไม่่สามารถสร้้างความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับแนวคิด หลัักการ และความสัมพันธ์          

ทางคณิิตศาสตร์์ได้้อย่่างลึึกซึ้้�ง ส่่งผลต่่อความสามารถในการเชื่่�อมโยงองค์์ความรู้้� การอธิิบายเหตุุผล และการนำความรู้้�

ไปประยุุกต์์ใช้้กัับปััญหาหรืือสถานการณ์์ใหม่่ โดยเฉพาะเม่ื่�อผู้้�เรีียนต้้องเผชิิญกัับปััญหาที่่�ไม่่มีีขั้้�นตอนหรืือวิิธีีการหา             

คำตอบที่่�กำหนดไว้้อย่่างชััดเจน  การมีีเพีียงความรู้�เชิิงกระบวนการ (Procedural Knowledge) จึ งอาจไม่่เพีียงพอ         

ต่่อการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ในระดัับที่่�สููงขึ้้�น ทั้้ �งนี้้� Eggen และ Kauchak (2012) ชี้ ้�ให้้เห็็นว่่า การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้น       

การถ่า่ยทอดความรู้�เพีียงอย่่างเดีียวจำกัดับทบาทของผู้้�เรีียนและไม่่เอื้้�อต่่อการพััฒนาทักัษะการคิิดขั้้�นสููงและความเข้า้ใจ

เชิิงมโนทััศน์อย่่างแท้้จริง ดั ังนั้้�น  การจััดการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์จึึงควรเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้คิิด วิิเคราะห์์ สำรวจ                    

ความสัมพันธ์ อธิิบายเหตุุผล เชื่่�อมโยงความรู้�  และสร้้างความเข้้าใจด้วยตนเอง ควบคู่่�กับการนำความรู้�ไปใช้้ในการ           

แก้้ปััญหาอย่่างหลากหลาย

	 แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกที่่�มีีศัักยภาพในการพััฒนาการคิิดและการแก้้ปััญหา ได้้แก่่ การเรีียนรู้้�โดยใช้้              

ปััญหาเป็็นฐาน  (Problem-Based Learning) ซึ่่ �งใช้้สถานการณ์์ปััญหาเป็็นจุดเริ่่�มต้นในการกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนวิิเคราะห์์

ปััญหา แสวงหาความรู้้�  และนำความรู้้�มาใช้้ในการหาแนวทางแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง (Barrows, 2000; Savery, 2006) 

อย่่างไรก็็ตาม  หากผู้้�เรีียนยังมีีความรู้�เดิิมหรืือมโนทััศน์พื้้�นฐานไม่่เพีียงพอ การใช้้ปััญหาเป็็นตัวขับเคล่ื่�อนการเรีียนรู้�        

เพีียงอย่่างเดีียวอาจทำให้้ผู้้�เรีียนมุ่่�งค้้นหาวิิธีีการหรืือคำตอบ โดยยัังไม่่ได้้สำรวจและตรวจสอบความสััมพัันธ์์ของแนวคิิด

อย่่างเป็็นระบบ ส่่งผลให้้การเชื่่�อมโยงความรู้้�ไปสู่่�การสร้้างมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์อาจเกิิดขึ้้�นได้้ไม่่สมบููรณ์์ การเรีียนรู้้�

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� (Inquiry-Based Learning: IBL) จึงึสามารถนำมาเสริมิกระบวนการดังักล่า่ว เนื่่�องจากเปิดิโอกาส

ให้ผู้้้�เรีียนตั้้�งคำถาม สำรวจ ตั้้�งสมมติฐิาน รวบรวมและวิเิคราะห์ข์้อ้มููล ตรวจสอบความสัมพันธ์ และสร้า้งข้อ้สรุปุจากหลักัฐาน

ด้้วยตนเอง (Joyce, Weil, & Calhoun, 2015; Bruner, 1961; Dewey, 1938) กระบวนการดัังกล่่าวเป็็นกลไก            

ทางพุุทธิปััญญาที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเชื่่�อมโยงความรู้้�เดิิมกัับข้้อมููลหรืือประสบการณ์์ใหม่่ ตรวจสอบและปรัับโครงสร้้างความรู้�      

จนนำไปสู่่�ความเข้้าใจมโนทัศัน์ทางคณิติศาสตร์์ที่่�มีคีวามหมาย ขณะเดีียวกัน การตั้้�งสมมติฐาน การสำรวจทางเลืือก และ

การตรวจสอบวิธิีีการที่่�แตกต่่างกััน ยังเอื้้�อต่่อการคิิดหาแนวทางแก้้ปัญัหาที่่�หลากหลายและการปรัับปรุุงวิธิีีการแก้้ปัญัหา 

ดัังนั้้�น  การบููรณาการการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� จึ ึงเป็็นการเชื่่�อมโยง

กระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�มีีบทบาทเสริิมกััน  โดยการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานทำหน้้าที่่�สร้้างบริิบทของปััญหาที่่�มีี            

ความหมายและกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความต้้องการเรีียนรู้้�และแสวงหาแนวทางในการแก้้ปััญหา ขณะที่่�การเรีียนรู้้�          

แบบสืืบเสาะหาความรู้้�ช่ว่ยให้ผู้้้�เรีียนสำรวจ สืืบค้น้ข้อ้มููล ตรวจสอบความสัมัพันัธ์ ์และใช้ห้ลักัฐานในการสร้า้งความเข้า้ใจ

และข้้อสรุุปด้้วยตนเอง ตรวจสอบความสัมพันธ์ของข้้อมููล และสร้้างข้้อสรุุปจากหลัักฐานจนเกิิดมโนทัศัน์ทางคณิติศาสตร์์

ที่่�ชััดเจน  อย่่างไรก็็ตาม ยั ังมีีความจำเป็็นในการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�บููรณาการกลไกของทั้้�งสองแนวทาง



ปีที่ 9 ฉบับที่ 33 กันยายน-ตุลาคม 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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อย่า่งเป็็นระบบ โดยกำหนดลำดัับขั้้�นตั้้�งแต่่การเผชิญสถานการณ์์ปัญัหา การสำรวจและค้้นหาความสัมพันธ์ การออกแบบ

และดำเนินิการแก้ป้ัญัหา การแลกเปลี่่�ยนตรวจสอบแนวคิดิ จนถึงการสรุปุมโนทััศน์ ์เพื่่�อส่ง่เสริมิมโนทััศน์ท์างคณิติศาสตร์์

ควบคู่่�กัับความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์

	 สำหรัับบริิบทของโรงเรีียนนารีีนุุกููล เมื่่�อพิิจารณาข้้อมููลผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียน      

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 กลุ่่�มที่่�ศึึกษา (ห้้อง ม.4/5–ม.4/12) ย้้อนหลััง 3 ปีีการศึึกษา พบว่่า ปีีการศึึกษา 2565 นัักเรีียน

จำนวน 333 คน มีีคะแนนเฉลี่่�ย 72.25 คะแนน ปีีการศึึกษา 2566 นัักเรีียนจำนวน 321 คน มีีคะแนนเฉลี่่�ย 70.88 คะแนน 

และปีีการศึึกษา 2567 นัักเรีียนจำนวน 317 คน มีีคะแนนเฉลี่่�ย 73.50 คะแนน (โรงเรีียนนารีีนุุกููล, 2567) แม้้ว่่าคะแนน

ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนโดยรวมจะอยู่่�ในระดับัค่อ่นข้า้งดีี แต่เ่มื่่�อพิจิารณาความสามารถที่่�จำเป็น็ต่อ่การเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์์ 

ยัังพบข้้อจำกััดในการเชื่่�อมโยงแนวคิิด การอธิิบายเหตุุผล และการประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ในการแก้้ปััญหาที่่�มีีความซัับซ้้อน 

นอกจากนี้้� ผ ลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติิขั้้�นพื้้�นฐาน  (O-NET) วิิชาคณิิตศาสตร์์ พ บว่่า ปี ีการศึึกษา 2565 

นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 27.18 และปีีการศึึกษา 2566 มีีคะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 33.91 (โรงเรีียนนารีีนุุกููล, 2567) 

ซึ่่�งสะท้อ้นให้เ้ห็็นว่า่ยังัมีคีวามจำเป็น็ในการพัฒันาความสามารถทางคณิติศาสตร์ข์องผู้้�เรีียน โดยเฉพาะการทำความเข้า้ใจ

และเชื่่�อมโยงแนวคิด การให้้เหตุุผล และการนำความรู้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในการแก้้ปััญหา เมื่่�อพิิจารณาเนื้้�อหาเรื่่�อง

เรขาคณิติวิิเคราะห์แ์ละภาคตััดกรวย ซึ่่�งเป็น็เนื้้�อหาที่่�ผู้้�เรีียนต้อ้งอาศัยัความเข้า้ใจและการเช่ื่�อมโยงแนวคิดิหลายประการ 

ทั้้�งความสัมัพันธ์ร์ะหว่า่งสมการ พิกิัดั กราฟ และสมบัตัิทิางเรขาคณิติ ผู้้�เรีียนจำเป็น็ต้อ้งสามารถแปลความหมายระหว่า่ง

การแสดงแทนทางพีีชคณิิตและทางเรขาคณิิต วิิเคราะห์์เงื่่�อนไขและความสััมพัันธ์์ของข้้อมููล ตลอดจนเลืือกใช้้แนวคิิด

และวิิธีีการที่่�เหมาะสมในการแก้้ปััญหา หากผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�โดยมุ่่�งจดจำสููตรหรืือขั้้�นตอนการคำนวณโดยปราศจาก          

ความเข้้าใจเชิิงมโนทััศน์ ย่ อมเป็็นข้อจำกััดต่่อการเช่ื่�อมโยงความรู้�และการนำความรู้�ไปประยุุกต์์ใช้้กัับปััญหาที่่�แตกต่่าง

จากตััวอย่่างเดิิม  โดยเฉพาะสถานการณ์์ที่่�เปิิดโอกาสให้้ใช้้แนวทางในการแก้้ปััญหาได้้มากกว่่าหนึ่่�งวิิธีี จ ากสภาพปััญหา

และเหตุุผลดัังกล่่าว  ผู้้�วิิจััยจึึงเห็็นความจำเป็็นในการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เชื่่�อมโยงจุุดเด่่นของการเรีียนรู้้�    

โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานกับกระบวนการสร้้างความรู้�ของการเรีียนรู้�แบบสืืบเสาะหาความรู้�เข้้าด้้วยกัันอย่่างเป็็นระบบ         

โดยใช้้สถานการณ์์ปััญหาเป็็นตัวกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความต้องการเรีียนรู้�  แล้้วเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนสำรวจ ค้ นหา          

ตรวจสอบความสัมพันธ์ของข้้อมููล สร้้างและเลืือกแนวทางแก้้ปััญหา แลกเปลี่่�ยนและตรวจสอบแนวคิด ตลอดจน          

สรุปุองค์ค์วามรู้้�ด้ว้ยตนเอง ผู้้�วิจิัยัจึงึพััฒนารููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็น็ฐานร่ว่มกับัการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้

ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยคาดว่่ารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นจะเป็็น

แนวทางในการจัดักิิจกรรมที่่�ช่ว่ยให้้ผู้้�เรีียนสร้า้งมโนทััศน์ทางคณิติศาสตร์์อย่่างมีีความหมาย สามารถเช่ื่�อมโยงและประยุุกต์์

ใช้้ความรู้้� คิิดหาแนวทางในการแก้้ปััญหาได้้อย่่างหลากหลาย และพััฒนาความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 

อัันเป็็นสมรรถนะสำคััญสำหรัับการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ในระดัับที่่�สููงขึ้้�นต่่อไป

	

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1. เพื่่�อศึกึษาปัญัหาและความต้อ้งการในการจัดัการเรีียนรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิติวิเิคราะห์แ์ละภาคตัดักรวยเพื่่�อส่ง่เสริมิ

มโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4

	 2. เพื่่�อพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่วมกับการเรีียนรู้�แบบสืืบเสาะหาความรู้�                 

เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหา    

อย่่างสร้้างสรรค์์ 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 	 3. เพื่่�อทดลองใช้รูู้ปแบบการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็น็ฐานร่วมกับัการเรีียนรู้�แบบสืืบเสาะหาความรู้� เรื่่�อง 

เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่าง

สร้้างสรรค์์ 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
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	 4. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับการเรีียนรู้�

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย 

ขอบเขตของการวิิจััย
	 การวิิจััยเร่ื่�อง การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่วมกับการเรีียนรู้�แบบสืืบเสาะ          

หาความรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิติวิเิคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่ง่เสริมิมโนทัศัน์ท์างคณิติศาสตร์แ์ละความสามารถ ในการแก้้

ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 เป็็นการวิิจััยและพััฒนา (Research and Development) 

โดยดำเนิินการวิิจััย 4 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�

		ขั้้  �นที่่� 1 การศึึกษาปััญหาและความต้้องการในการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบ

สืืบเสาะหาความรู้้�  เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถ

ในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ (Research-R
1
: Analysis) ผู้้�วิิจััยศึึกษาปััญหาและความต้้องการจากแหล่่งข้้อมููล            

ด้้านเอกสาร ได้้แก่่ หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุ ุทธศัักราช  2551 และมาตรฐานการเรีียนรู้้�และตััวชี้้�วััด 

(ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ หนัังสืือ ตำรา เอกสารทางวิิชาการ งานวิิจััย วิิทยานิิพนธ์์ 

และบทความวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้องกัับรููปแบบการจััดการเรีียนรู้�  การเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน  การเรีียนรู้�แบบสืืบเสาะหาความรู้� 

มโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์ และความสามารถ  ในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ แหล่่งข้้อมููลด้้านบุคคล ประกอบด้้วย 

นัักเรีียนช้ั้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โรงเรีียนนารีีนุกููล สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษามััธยมศึึกษาอุุบลราชธานีี–อำนาจเจริญ    

ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2567 จำนวน 623 คน โดยมีีตััวอย่่าง 234 คน ซึ่่�งกำหนดขนาดตััวอย่่างจากตารางของ Krejcie 

และ Morgan (1970)  และสุ่่�มตัวอย่่างแบบง่่าย (Simple Random Sampling) ครููผู้้�สอนกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�คณิติศาสตร์์ 

โรงเรีียนนารีีนุุกููล จำนวน 18 คน ซึ่่�งได้้มาโดยการเลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ศึึกษาตััวแปร คืือ ปััญหา

และความต้้องการในการจััดการเรีียนรู้�เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ ดำเนิิน

การวิิจััยในช่่วงเดืือนพฤศจิิกายน–ธัันวาคม พ.ศ. 2567

	 	ขั้้ �นที่่� 2 การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง 

เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหา              

อย่่างสร้้างสรรค์์ (Development–D
1
: Design and Development) ผู้้�ให้้ข้้อมููล ได้้แก่่ ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จำนวน 6 ท่่าน     

ซึ่่�งได้้มาโดยการเลืือกแบบลููกโซ่่ (Snowball Sampling) ประกอบด้้วย ผู้้�สำเร็็จการศึึกษาระดัับปริิญญาโทหรืือปริิญญาเอก 

และมีีประสบการณ์์สอนระดัับอุุดมศึึกษาไม่่น้้อยกว่่า 10 ปีี จำนวน 3 ท่่าน และครููผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสอนคณิิตศาสตร์์ 

จำนวน 3 ท่่าน ดำเนิินการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� และประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบโดยใช้้การสนทนากลุ่่�ม 

(Focus Group Discussion) ตััวแปรที่่�ศึึกษา คืือ ความคิิดเห็็นต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับ            

การเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และ

ความสามารถในการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์สำหรับันักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 ดำเนินิการวิจิัยัในช่ว่ง เดืือนมกราคม–

มีีนาคม พ.ศ. 2568

		ขั้้  �นที่่� 3 การทดลองใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่วมกับการเรีียนรู้�แบบสืืบเสาะ            

หาความรู้้�  เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถ                   

ในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ (Research–R
2
: Implementation)  ตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4/5 

จำนวน 40 คน ซึ่่�งได้้มาโดยการสุ่่�มตััวอย่่างแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) ตััวแปรต้้น คืือ รููปแบบการจััดการ

เรีียนรู้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็น็ฐานร่วมกับัการเรีียนรู้�แบบสืืบเสาะหาความรู้� เรื่่�อง เรขาคณิติวิเิคราะห์แ์ละภาคตัดักรวย เพื่่�อส่ง่เสริมิ

มโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา ปี ีที่่� 4     

ตััวแปรตาม  ได้้แก่่ มโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์ และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ ดำเนิินการทดลองใช้้

รููปแบบเป็็นเวลา 40 ชั่่�วโมง จำนวน 40 ครั้้�ง ในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2568



ปีที่ 9 ฉบับที่ 33 กันยายน-ตุลาคม 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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ฉบับัร่่าง
		ขั้้  �นที่่� 4 การศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับ

การเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และ

ความสามารถในการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์(Development – D
2
: Evaluation) ตัวัอย่า่ง ได้แ้ก่ ่นักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษา

ปีทีี่่� 4/5 จำนวน 40 คน ซึ่่�งเป็็นกลุ่่�มตัวอย่่างเดีียวกับที่่�ใช้้ในการทดลองใช้้รููปแบบ ดำเนิินการประเมิินความพึงพอใจภายหลััง

การทดลองใช้้รููปแบบ โดยใช้้แบบสอบถามความพึึงพอใจ  และเพื่่�อศึึกษาความคิิดเห็็นของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบ             

การจััดการเรีียนรู้้� หลัังสิ้้�นสุุดการทดลอง

นิิยามศััพท์์เฉพาะ
	 1. รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับการสืืบเสาะหาความรู้้� หมายถึึง กรอบแนวคิิดหรืือ

แบบแผนเชิิงระบบที่่�กำหนดองค์์ประกอบและขั้้�นตอนของการจััดการเรีียนรู้้�ไว้้อย่่างชััดเจน  เพื่่�อเป็็นแนวทางให้้ผู้้�สอน

สามารถออกแบบและดำเนิินการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ อั ันจะนำไปสู่่�การพััฒนาผู้้�เรีียนให้้เกิิด    

การเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมาย สามารถคิิด วิิเคราะห์์ และประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ได้้อย่่างเหมาะสมในสถานการณ์์ต่่าง ๆ           

ซึ่่�งการวิิจััยครั้้�งน้ี้�ผู้้�วิิจััยได้้วิิเคราะห์์ สั ังเคราะห์์ และเปรีียบเทีียบองค์์ประกอบของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�                           

ที่่�มีีความเหมาะสมในการนำไปใช้้สำหรัับการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับการสืืบเสาะหาความรู้้�  เพื่่�อส่่งเสริิม  

มโนทััศน์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ สำหรัับนัักเรีียน                   

มีี 5 องค์์ประกอบ คืือ หลัักการของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� วััตถุุประสงค์์ของรููปแบบ  การจััดการเรีียนรู้้� กระบวนการเรีียน

การสอน สื่่�อและแหล่่งเรีียนรู้้� การวััดและประเมิินผล

	 2. การเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน หมายถึึง การจััดการเรีียนรู้�ที่่�ใช้้ปััญหาเป็็นจุดเริ่่�มต้นในการกระตุ้้�นให้้เกิิด   

การเรีียนรู้�  โดยเน้้นผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์์กลาง ผู้้�เรีียนมีีบทบาทสำคััญในการวิิเคราะห์์ปััญหา แสวงหาความรู้�  และร่่วมกััน       

หาแนวทางแก้ไ้ขผ่า่นการทำงานเป็น็กลุ่่�ม ซึ่่�งช่ว่ยส่ง่เสริมิการเรีียนรู้้�แบบร่ว่มมืือและการแลกเปลี่่�ยน ความคิดิเห็น็ ปัญัหา

ที่่�นำมาใช้้มัักเป็็นสถานการณ์์ที่่�ใกล้้เคีียงกัับชีีวิิตจริง มีีความท้าทาย และเปิิดโอกาสให้้คิิดได้้หลากหลายแนวทาง                 

เพื่่�อพััฒนาทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดแก้้ปััญหา และการตััดสิินใจอย่่างมีีเหตุุผล

	 3. การเรีียนรู้้�โดยใช้้การสืบืเสาะหาความรู้้� หมายถึึง กระบวนการจัดัการเรีียนรู้�ที่่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้้�เรีียนมีีบทบาทสำคััญ

ในการแสวงหาความรู้�และสร้้างองค์์ความรู้�ด้้วยตนเอง ผ่ านกระบวนการตั้้�งคำถาม  การสำรวจ ค้ นคว้้า สืื บค้้นข้อมููล       

การรวบรวมและวิิเคราะห์์ข้้อมููล การอภิิปรายแลกเปลี่่�ยนความคิดเห็็น  การสร้้างคำอธิิบายจากหลัักฐาน  และการสรุุป          

องค์์ความรู้�หรืือคำตอบอย่่างมีีเหตุุผล โดยมีีครููทำหน้้าที่่�เป็็นผู้้�อำนวยความสะดวก สนัับสนุุน  และจััดประสบการณ์์         

การเรีียนรู้�ที่่�เหมาะสม เพื่่�อส่ง่เสริมิให้ผู้้้�เรีียนเกิดิการคิดิอย่่างเป็น็ระบบ การให้เ้หตุผุล การทำงานร่ว่มกับัผู้้�อื่่�น ความรับัผิดิชอบ 

ตลอดจนความสามารถในการแก้้ปััญหาและประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  โดยเฉพาะในการเรีียนรู้้�                

วิิชาคณิิตศาสตร์์ที่่�มุ่่�งเน้้นการคิิดเชิิงเหตุุผล การแก้้ปััญหา และการสร้้างความเข้้าใจเชิิงแนวคิิดด้้วยตนเอง

	 4. การส่่งเสริิมมโนทััศน์ ์ หมายถึึง กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มุ่่�งพััฒนาความเข้้าใจของผู้้�เรีียนให้้สามารถรัับรู้้� 

จััดระบบ เชื่่�อมโยง และสร้้างความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับแนวคิิด หลัักการ หรืือความสััมพัันธ์์ขององค์์ความรู้้�ได้้อย่่างถููกต้้องและ

มีีความหมาย โดยผู้้�เรีียนสามารถอธิิบาย ตีี ความ  เปรีียบเทีียบ และนำองค์์ความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในการแก้้ปััญหาหรืือ

สถานการณ์์ใหม่่ได้้อย่่างเหมาะสม  ประกอบด้้วย ความเข้้าใจในแนวคิิดและความหมายทางคณิิตศาสตร์์ ความเข้้าใจ       

ในกระบวนการและการอธิิบายเหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ และความสามารถในการเช่ื่�อมโยงและจััดโครงสร้้างองค์์ความรู้�

ทางคณิิตศาสตร์์

	 5. ความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์ ์หมายถึึง ความสามารถของผู้้�เรีียนในการระบุุและทำความ

เข้้าใจปััญหา วิิเคราะห์์สาเหตุุหรืือเงื่่�อนไขของปััญหา คิิดค้้นแนวทางการแก้้ปััญหาที่่�หลากหลายและสร้้างสรรค์์ เลืือกวิิธีีการ

ที่่�เหมาะสม และนำไปใช้ใ้นการแก้ป้ัญัหาได้อ้ย่า่งมีเีหตุผุลและมีปีระสิทิธิภิาพ โดยสามารถปรับัเปลี่่�ยนหรืือพัฒันาแนวทาง

การแก้้ปััญหาให้้เหมาะสมกัับสถานการณ์์ที่่�แตกต่่างกัันได้้ ประกอบด้้วย การระบุุและทำความเข้้าใจปััญหา การคิิดสร้้าง
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แนวทางที่่�หลากหลาย การวิเิคราะห์์และเลืือกแนวทางแก้้ปัญัหา การดำเนิินการแก้้ปัญัหา และการประเมิินและปรัับปรุุง

วิิธีีการ

	 6. ความพึึงพอใจ หมายถึึง ความรู้้�สึึกหรืือทััศนคติิทางบวกของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้� อัันเกิิดจากการ    

ที่่�ผู้้�เรีียนได้้รัับประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�สอดคล้้องกัับความต้้องการ ความคาดหวััง และความสนใจของตน ซึ่่�งแสดงออก

ในรููปของความชอบ ความประทัับใจ การยอมรัับ และความเต็็มใจในการมีีส่่วนร่่วมต่่อกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น 

มีีลัักษณะเป็็นแบบสอบถามแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) 5 ระดัับ จำนวน 15 ข้้อ

กรอบแนวคิิดในการวิิจััย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปแบบการจััดการเร่ยนรู� 

วิิเคราะห์	สังเคราะห์	ตามีแนี้วิคิดของ	Anderson 
(1997) Morrison, et al. (2011) Joyce, Weil                      

และ	Calhoun (2015) และทัิศึนี้า	แขมีมีณิ้	(2564) 

ประกอบด้วิย 1) หลักการของร้ปแบบการจััดการเร้ยนี้ร้้	 

2) วัิตถุุประสงค์ของร้ปแบบการจััดการเร้ยนี้ร้ ้                 

3) กระบวินี้การเร้ยนี้การสอนี้	4) ส่�อและแหล่งเร้ยนี้ร้้											

และ	5) การวัิดและประเมีินี้ผู้ล	

ควัามสามารถุในการแก�ปัญหาอย่างสร�างสรรค์  

แนี้วิคิดของ Osborn (1953) Parnes (1967) 

Runco (2007) Treffinger (2003) ทัิศึนี้า	แขมีมีณิ้	(2560) 

ประกอบด้วิย 1) การระบุและทัำาควิามีเข้าใจัปัญหา	          
2) การคิดสร้างแนี้วิทัางทั้�หลากหลาย	3) การวิิเคราะห์

และเล่อกแนี้วิทัางแก้ปัญหา	4) การดำาเนิี้นี้การแก้ปัญหา	

และ	5) การประเมีินี้และปรับปรุงวิิธ้การ 

กระบวันการเร่ยนการสอน แบบ P4S Model 

ประกอบด้วิย	5 ขั�นี้ตอนี้ได้แก่ 

1.   ขั�นนําเสนอสถุานการณ์์ปัญหาและกระตุ�นควัามรู�เดิม ( Present) หมีายถึุง	

ผู้้้สอนี้นี้ำาเสนี้อสถุานี้การณิ์ปัญหาทั้�เช่ั้�อมีโยงกับบริบทัและควิามีร้้เดิมีของ

ผู้้้เร้ยนี้	เพื่่�อกระตุ้นี้ควิามีสนี้ใจั	สร้างแรงจ้ังใจั	และเตร้ยมีควิามีพื่ร้อมีก่อนี้เข้า

ส่้กระบวินี้การแก้ปัญหา 

2.   ขั�นสํารวัจัและค�นหาข�อมูล ( Survey) หมีายถึุง	ผู้้้เร้ยนี้ร่วิมีกันี้สำารวิจัและ

แสวิงหาข้อม้ีลผู่้านี้กิจักรรมีทัางคณิิตศึาสตร์	โดยการสังเกต	ทัดลอง	

ปรับเปล้�ยนี้ตัวิแปร	และตรวิจัสอบควิามีสัมีพื่ันี้ธ์ของข้อม้ีล	เพื่่�อค้นี้พื่บร้ปแบบ	

หลักการ	หร่อข้อเทั็จัจัริงทั้�เก้�ยวิข้องกับการแก้ปัญหา 

3.   ขั�นออกแบบวิัธี่การแก�ปัญหา (Solve) หมีายถึุง	ผู้้้เร้ยนี้นี้ำาควิามีร้้และข้อม้ีล

ทั้�ได้มีาวิิเคราะห์สถุานี้การณิ์ปัญหา	ร่วิมีกันี้กำาหนี้ดแนี้วิทัาง	ดำาเนิี้นี้การ

แก้ปัญหา	ตรวิจัสอบควิามีถุ้กต้อง	และปรับปรุงแนี้วิทัางให้เหมีาะสมีอย่างม้ี

เหตุผู้ล 

4.   ขั�นนําเสนอวิัธี่การแก�ปัญหา ( Share) หมีายถึุง	ผู้้้เร้ยนี้นี้ำาเสนี้อผู้ลการ

แก้ปัญหา	พื่ร้อมีอธิบายแนี้วิคิด	วิิธ้การ	และเหตุผู้ลประกอบคำาตอบ	เปิด

โอกาสให้เกิดการแลกเปล้�ยนี้ควิามีคิดเห็นี้	ซัึ้กถุามี	และตรวิจัสอบควิามี

ถุ้กต้องร่วิมีกันี้ 

5.   ขั�นสรุปควัามคิดรวับยอด ( Summarize) หมีายถึุง	คร้และผู้้้เร้ยนี้ร่วิมีกันี้

สรุปองค์ควิามีร้้	หลักการ	และควิามีคิดรวิบยอดทั้�ได้จัากกระบวินี้การเร้ยนี้ร้้	

พื่ร้อมีสะทั้อนี้ผู้ลการเร้ยนี้ร้้	เพื่่�อส่งเสริมีการนี้ำาควิามีร้้ไปประยุกต์ใช้ั้ในี้

สถุานี้การณิ์อ่�นี้อย่างเหมีาะสมี 

การจััดการเร่ยนรู�โดยใช้�การสืบเสาะหาควัามรู� 

วิิเคราะห์	สังเคราะห์	ตามีแนี้วิคิดของ	Wortham 

(2006) Bodrova & Leong (2007) และ	Fisher et al. 

(2011)	ประกอบด้วิย	ขั�นี้ทั้�	1 สร้างสนี้ใจั	ขั�นี้ทั้�	2 การสำารวิจั

และค้นี้หา	ขั�นี้ทั้�	3 การวิิเคราะห์และอธิบายจัากหลักฐานี้

ขั�นี้ทั้�	4 การประยุกต์และขยายองค์ควิามีร้้	ขั�นี้ทั้�	5 การส่�อสาร
และประเมีินี้ผู้ล	 

 

การเร่ยนรู�โดยใช้�ปัญหาเป็นฐาน 

วิิเคราะห์	สังเคราะห์	ตามีแนี้วิคิดของ	Delisle 

(1997) Othman, Mohd Salleh และ	Abdullah (2013) 

วัิชั้รา	เล่าเร้ยนี้ด้	(2554) และเวิชั้ฤทัธิ�	อังกนี้ะภัทัรขจัร	

(2555) ประกอบด้วิย	1) ขั�นี้นี้ำาเสนี้อสถุานี้การณิ์ปัญหา							

2) ขั�นี้สำารวิจัและค้นี้หาข้อมี้ล	3) ขั�นี้ออกแบบวิิธ้การแก้ปัญหา	

4) ขั�นี้นี้ำาเสนี้อวิิธ้การแก้ปัญหา	5) ขั�นี้สรุปควิามีคิดรวิบยอด		

มโนทัศัน์ทางคณ์ิตศัาสตร์ 

มโนทัศัน์ทางคณ์ิตศัาสตร์ 

วิิเคราะห์	สังเคราะห์	ตามีแนี้วิคิดของ	Skemp (1976) 
Hiebert และ	Carpenter (1992) Kilpatrick, Swafford 

และ	Findell (2001) และ	Van de Walle (2010) 

ประกอบด้วิย	1) ควิามีเข้าใจัในี้แนี้วิคิดและควิามีหมีายทัาง

คณิิตศึาสตร์		2) ควิามีเข้าใจัในี้กระบวินี้การและการอธิบาย

เหตุผู้ลทัางคณิิตศึาสตร์	3) ควิามีสามีารถุในี้การเชั้่�อมีโยงและ

จััดโครงสร้างองค์ควิามีร้้ทัางคณิิตศึาสตร์	 

 

ควัามสามารถุในการ

แก�ปัญหาอย่างสร�างสรรค์ 

ควัามพึงพอใจั 

                                              ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย
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 กระบวนการเรีียนการสอน แบบ P4S Model
	ประกอบด้้วย 5 ขั้้�นตอนได้้แก่่
1.  	 ขั้้�นนำเสนอสถานการณ์์ปััญหาและกระตุ้้�นความรู้้�เดิมิ (Present) หมาย

ถึึง ผู้้�สอนนำเสนอสถานการณ์์ปััญหาที่่�เชื่่�อมโยงกัับบริิบทและความรู้้�
เดิิมของผู้้�เรีียน เพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจ สร้้างแรงจููงใจ และเตรีียม
ความพร้้อมก่่อนเข้้าสู่่�กระบวนการแก้้ปััญหา

 2.   ขั้้�นสำรวจและค้้นหาข้้อมููล (Survey) หมายถึึง ผู้้�เรีียนร่่วมกัันสำรวจ
และแสวงหาข้้อมููลผ่่านกิิจกรรมทางคณิิตศาสตร์์ โดยการสัังเกต 
ทดลอง ปรัับเปลี่่�ยนตััวแปร และตรวจสอบความสััมพัันธ์์ของข้้อมููล 
เพื่่�อค้้นพบรููปแบบ หลัักการ หรืือข้้อเท็็จจริิงที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการแก้้
ปััญหา

 3.   ขั้้�นออกแบบวิิธีีการแก้้ปััญหา (Solve) หมายถึึง ผู้้�เรีียนนำความรู้้�และ
ข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์สถานการณ์์ปััญหา ร่่วมกัันกำหนดแนวทาง 
ดำเนิินการแก้้ปััญหา ตรวจสอบความถููกต้้อง และปรัับปรุุงแนวทางให้้
เหมาะสมอย่่างมีีเหตุุผล

 4.   ขั้้�นนำเสนอวิิธีีการแก้้ปััญหา (Share) หมายถึึง ผู้้�เรีียนนำเสนอผล
การแก้้ปััญหา พร้้อมอธิิบายแนวคิิด วิิธีีการ และเหตุุผลประกอบคำ
ตอบ เปิิดโอกาสให้้เกิิดการแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น ซัักถาม และตรวจ
สอบความถููกต้้องร่่วมกััน

 5.  	ขั้้ �นสรุุปความคิิดรวบยอด (Summarize) หมายถึึง ครููและผู้้�เรีียน
ร่่วมกัันสรุุปองค์์ความรู้้� หลัักการ และความคิิดรวบยอดที่่�ได้้จาก
กระบวนการเรีียนรู้้� พร้้อมสะท้้อนผลการเรีียนรู้้� เพื่่�อส่่งเสริิมการนำ
ความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในสถานการณ์์อื่่�นอย่่างเหมาะสม

มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์
วิเคราะห์ สังเคราะห์ ตามแนวคิดของ Skemp 

(1976) Hiebert และ Carpenter (1992) Kilpatrick, 
Swafford และ Findell (2001) และ Van de Walle 
(2010) ประกอบด้วย 1) ความเข้าใจในแนวคิดและความ
หมายทางคณิตศาสตร์  2) ความเข้าใจในกระบวนการและ
การอธิบายเหตุผลทางคณิตศาสตร์ 3) ความสามารถในการ
เชื่อมโยงและจัดโครงสร้างองค์ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

ความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์
แนวคิดของ Osborn (1953) Parnes (1967) 

Runco (2007) Treffinger (2003) ทิศนา แขมมณี 
(2560) ประกอบด้วย 1) การระบุและทำ�ความเข้าใจ
ปัญหา 2) การคิดสร้างแนวทางที่หลากหลาย 3) การ
วิเคราะห์และเลือกแนวทางแก้ปัญหา 4) การดำ�เนินการ
แก้ปัญหา และ 5) การประเมินและปรับปรุงวิธีการ
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วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 การวิจิัยัเรื่่�อง การพัฒันารููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้ปั้ัญหาเป็น็ฐานร่ว่มกับัการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง 

เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหา              

อย่่างสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4  ใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยและพััฒนา (Research and Development) 

โดยแบ่่งการดำเนิินการวิิจััยออกเป็็น 4 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�

	 ขั้้�นที่่� 1 การศึึกษาปััญหาและความต้้องการในการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกับการเรีียนรู้้�              

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิิตวิเิคราะห์แ์ละภาคตัดักรวย เพื่่�อส่่งเสริมิมโนทัศัน์ท์างคณิติศาสตร์แ์ละความสามารถ

ในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ดำเนิินการศึึกษาสภาพปััญหาและความต้้องการ

ในการจััดการเรีียนรู้�คณิิตศาสตร์์ เพื่่�อใช้้เป็็นข้อมููลพื้้�นฐานในการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้�  โดยศึึกษาจาก           

แหล่่งข้้อมููล 2 ส่ ่วน  ได้้แก่่ 1) ข้ ้อมููลด้้านเอกสาร ประกอบด้้วย หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุุทธศัักราช 

2551 และมาตรฐานการเรีียนรู้้�และตััวชี้้�วััด (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ หนัังสืือ ตำรา 

เอกสารทางวิิชาการ งานวิิจััย วิิทยานิิพนธ์์ และบทความวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� การเรีียนรู้้�โดยใช้้

ปัญัหาเป็น็ฐาน การเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� มโนทัศัน์ทางคณิติศาสตร์์ ความสามารถในการแก้้ปัญัหาอย่่างสร้า้งสรรค์์ 

แผนการจััดการเรีียนรู้้� ผ ลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  และความพึึงพอใจ  2) ข้ ้อมููลด้้านบุคคล ได้้แก่่ ครููผู้้�สอนกลุ่่�มสาระ          

การเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ โรงเรีียนนารีีนุุกููล สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษามััธยมศึึกษาอุุบลราชธานีี–อำนาจเจริิญ จำนวน 

18 คน และนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2567 จำนวน 623 คน กำหนดขนาดกลุ่่�มตััวอย่่าง

โดยใช้้ตารางของ Krejcie และ Morgan (1970) ได้้กลุ่่�มตััวอย่่างจำนวน 234 คน โดยการสุ่่�มตััวอย่่างแบบง่่าย (Simple 

Random Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล ได้้แก่่ แบบสััมภาษณ์์ และแบบสอบถาม เครื่่�องมืือผ่่าน

การตรวจสอบความตรงเชิงิเนื้้�อหา (Content Validity) โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 5 ท่าน ได้ค้่า่ดัชันีีความสอดคล้อ้ง (IOC) 

ตั้้�งแต่่ 0.80-1.00 วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา ค่่าความถี่่� ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

	 ขั้้�นที่่� 2 การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�        

เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหา     

อย่่างสร้้างสรรค์์ ผู้้�วิิจััยนำผลการศึึกษาจากขั้้�นที่่� 1 ม าสัังเคราะห์์ร่่วมกับแนวคิด ท ฤษฎีี  และงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง               

เพื่่�อออกแบบและพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้�  ประกอบด้้วย 5 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ 1) หลัักการของรููปแบบ                   

การจััดการเรีียนรู้้� 2) วััตถุุประสงค์์ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�  3) กระบวนการเรีียนการสอน 4) สื่่�อและแหล่่งเรีียนรู้้� 

และ 5) การวััดและประเมิินผล พร้้อมทั้้�งจััดทำคู่่�มืือการใช้้รููปแบบ แผนการจััดการเรีียนรู้้� และเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บ

รวบรวมข้อ้มููล ผู้้�วิิจัยันำร่า่งรููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้� คู่่�มืือการใช้รูู้ปแบบ แผนการจัดัการเรีียนรู้้� และเครื่่�องมืือที่่�สร้า้งขึ้้�น 

เสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญ จ ำนวน  5 ท่ ่าน  เพื่่�อตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา ความสอดคล้้อง และความเหมาะสมก่่อนนำไป

ทดลองใช้้ โดยเคร่ื่�องมืือวััดมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์มีีค่่าดััชนีี          

ความสอดคล้้อง (IOC) มีีค่่าตั้้�งแต่่   0.80–1.00 จ ากนั้้�นปรัับปรุุงเครื่่�องมืือตามข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ แล้้วนำไป

ทดลองใช้้ (Try Out) กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 30 คน เพื่่�อวิิเคราะห์์คุุณภาพของเครื่่�องมืือ โดยแบบวััด

มโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์มีีค่่าความยากมีีค่่าตั้้�งแต่่  0.38–0.77 ค่่าอำนาจจำแนกมีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.29–0.65 และค่่าความเชื่่�อมั่่�น

เท่า่กับั 0.84 ส่วนแบบวััดความสามารถในการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้้างสรรค์์มีีค่า่ความยากมีีค่า่ตั้้�งแต่่  0.36–0.75 ค่าอำนาจจำแนก

มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.31–0.68 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.86 ภายหลัังการตรวจสอบและปรัับปรุุงเครื่่�องมืือ ผู้้�วิิจััยนำร่่างรููปแบบ

การจััดการเรีียนรู้้�และเอกสารประกอบเสนอผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ จำนวน 6 ท่่าน ซึ่่�งได้้มาโดยการเลืือกแบบลููกโซ่่ (Snowball 

Sampling) เพื่่�อประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบ วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  และแปลผล

ตามเกณฑ์์มาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับของ บุุญชม ศรีีสะอาด (2560) ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย 4.51–5.00 หมายถึึง เหมาะสม    

มากที่่�สุุด 3.51–4.50 หมายถึึง เหมาะสมมาก 2.51–3.50 หมายถึึง เหมาะสมปานกลาง 1.51–2.50 หมายถึึง เหมาะสมน้้อย 

และ 1.00–1.50 หมายถึึง เหมาะสมน้้อยที่่�สุุด
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ฉบับัร่่าง
	 ขั้้�นที่่� 3 การทดลองใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่วมกับการเรีียนรู้�แบบสืืบเสาะหาความรู้� 

เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหา     

อย่่างสร้้างสรรค์์ ภายหลัังจากรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�และเครื่่�องมืือผ่่านการตรวจสอบคุุณภาพและปรัับปรุุงแก้้ไข       

ตามข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิแล้้ว  ผู้้�วิิจััยนำรููปแบบไปทดลองใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นั ักเรีียน     

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4/5 โรงเรีียนนารีีนุุกููล สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษามััธยมศึึกษาอุุบลราชธานีี–อำนาจเจริิญ ภาคเรีียนที่่� 2 

ปีีการศึึกษา 2568 จำนวน 40 คน ซึ่่�งได้้มาโดยการสุ่่�มตััวอย่่างแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) ผู้้�วิิจััยดำเนิินการ

ทดสอบก่่อนเรีียน (Pretest) จากนั้้�นจััดการเรีียนรู้�ตามรููปแบบและแผนการจัดัการเรีียนรู้�ที่่�พัฒันาขึ้้�น พร้อมทั้้�งเก็็บคะแนน

ระหว่่างเรีียนจากกิิจกรรม  แบบฝึึกหััด และการประเมิินระหว่่างการจััดการเรีียนรู้�  เพื่่�อนำมาคำนวณประสิิทธิภาพของ

กระบวนการ (E
1
) เมื่่�อสิ้้�นสุุดการทดลองดำเนิินการทดสอบหลัังเรีียน (Posttest) เพื่่�อนำคะแนนมาคำนวณประสิิทธิิภาพ

ของผลลััพธ์์ (E
2
) และหาประสิิทธิิภาพของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้�ตามเกณฑ์์ 80/80 น อกจากนี้้� ผู้้�วิิจััยเปรีียบเทีียบ    

มโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนก่อนและหลัังได้้รัับการจััด       

การเรีียนรู้้�ตามรููปแบบที่่�พััฒนาขึ้้�น วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ค่่าประสิิทธิิภาพ E
1
/E

2
 และ

การทดสอบค่่าทีีแบบกลุ่่�มตััวอย่่างสััมพัันธ์์กััน (Dependent Samples t-test)

	 ขั้้�นที่่� 4 การศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับ           

การเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และ

ความสามารถในการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์ภายหลังัสิ้้�นสุดุการทดลอง ผู้้�วิจิัยัดำเนินิการประเมินิความพึงึพอใจของนักัเรีียน

ที่่�มีีต่อรููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้�  โดยใช้้แบบประเมิินความพึึงพอใจแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ จ ำนวน 15 ข้้อ 

เครื่่�องมืือผ่่านการตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จ ำนวน  5 ท่ ่าน  ได้้ค่่าดััชนีี          

ความสอดคล้้อง (IOC) ตั้้�งแต่่ 0.80-1.00 กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4/5 จำนวน 40 คน วิิเคราะห์์

ข้้อมููลโดยการหาค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน พร้้อมแปลผลระดัับความพึึงพอใจตามเกณฑ์์มาตราส่่วนประมาณค่่า 5 

ระดัับของบุุญชม ศรีีสะอาด (2560) ดัังนี้้� 4.51–5.00 หมายถึึง พึึงพอใจมากที่่�สุุด  3.51–4.50 หมายถึึง พึึงพอใจมาก

2.51–3.50 หมายถึึง พึึงพอใจปานกลาง  1.51–2.50 หมายถึึง พึึงพอใจน้้อย  1.00–1.50 หมายถึึง พึึงพอใจน้้อยที่่�สุุด

ผลการวิิจััย
	 1. ผลการศึกึษาปัญัหาและความต้อ้งการในการจัดัการเรีียนรู้้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็น็ฐานร่ว่มกับัการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้้�  เร่ื่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการ           

แก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนช้ั้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 พบว่่า การจััดการเรีียนรู้�คณิิตศาสตร์์ควรมุ่่�งส่่งเสริิม       

ให้ผู้้้�เรีียนเกิดิความเข้้าใจเชิงิมโนทัศัน์ ์สามารถเชื่่�อมโยงองค์ค์วามรู้้� และประยุกุต์ใ์ช้ค้วามรู้้�ในการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์์ 

โดยแนวทางการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่วมกับการเรีียนรู้�แบบสืืบเสาะหาความรู้�  เป็็นแนวทางที่่�เหมาะสม                 

ในการพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ การให้้เหตุุผล การสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง และการแก้้ปััญหา          

อย่่างสร้้างสรรค์์ ผ ลการศึึกษาปััญหาและความต้องการของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 4 เกี่่�ยวกับการจััดการเรีียนรู้�

คณิิตศาสตร์์ พ บว่่า โดยภาพรวมนักเรีียนมีีปััญหาและความต้องการ ในการจััดการเรีียนรู้�อยู่่�ในระดัับมาก ( X =4.18, 

S.D.=0.54) โดยนัักเรีียนส่วนใหญ่่มีีความคิดเห็็นว่่า การจััดการเรีียนรู้�ในปัจจุุบัันยัังเน้้นการอธิิบายเนื้้�อหาและการฝึึก          

ทำแบบฝึกึหััดเป็็นหลััก ส่งผลให้้ผู้้�เรีียนมุ่่�งจดจำวิธิีีการคำนวณมากกว่่าการทำความเข้้าใจมโนทัศัน์ทางคณิติศาสตร์์ ทำให้้

ไม่่สามารถเชื่่�อมโยงองค์์ความรู้้�และประยุุกต์์ใช้้ในการแก้้ปััญหาในสถานการณ์์ใหม่่ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ น อกจากนี้้� 

นัักเรีียนยัังมีีความต้องการให้้ครููจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ได้้เผชิิญสถานการณ์์ปััญหา ค้ ้นคว้้าหาความรู้้�        

ด้้วยตนเอง อภิิปรายแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น  และทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น  เพ่ื่�อส่่งเสริิมความเข้้าใจเชิิงมโนทััศน์์ การคิิด

วิิเคราะห์์ และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ ทั้้�งนี้้� นัักเรีียนเห็็นว่่าการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เชื่่�อมโยง                 
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กัับสถานการณ์์ในชีีวิิตจริิงจะช่่วยให้้เกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างมีีความหมายและสามารถนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ได้้อย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ

	 2. การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกับการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้�  เรื่่�อง 

เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหา                 

อย่่างสร้้างสรรค์์ พ บว่่า รูู ปแบบการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่วมกัับการเรีียนรู้�แบบสืืบเสาะหาความรู้�  เรื่่�อง 

เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหา               

อย่่างสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ประกอบด้้วย 5 องค์์ประกอบ ได้้แก่่ 1) หลัักการของรููปแบบ       

การจััดการเรีียนรู้้� 2) วััตถุุประสงค์์ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 3) กระบวนการเรีียนการสอน 4) สื่่�อและแหล่่งเรีียนรู้้� 

และ 5) การวััดและประเมิินผล โดยกระบวนการเรีียนการสอน P4S Model ประกอบด้้วย 5 ขั้้�น  ได้้แก่่ ขั้้ �นนำเสนอ

สถานการณ์์ปััญหาและกระตุ้้�นความรู้้�เดิิม (Present) ขั้้�นสำรวจและค้้นหาข้้อมููล (Survey) ขั้้�นออกแบบวิิธีีการแก้้ปััญหา 

(Solve) ขั้้�นนำเสนอวิิธีีการแก้้ปััญหา (Share) และขั้้�นสรุุปความคิิดรวบยอด (Summarize)  

ดัังภาพที่่� 2-3

                       ภาพที่่� 2 แผนผัังรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�                                

แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์                                  

และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์
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          ภาพที่่� 3 แผนผัังกระบวนการเรีียนการสอน แบบ P4S Model

          	 ผลการประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบโดยผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ พบว่่า โดยภาพรวมมีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมาก 

( X =4.21, S.D.=0.45) เมื่่�อพิจิารณาเป็น็รายด้า้น พบว่า่ ทุกุด้า้นมีคีวามเหมาะสมอยู่่�ในระดับัมาก โดยด้า้นกระบวนการ

เรีียนการสอนมีีค่า่เฉลี่่�ยสููงสุดุ ( X =4.35, S.D.=0.41) รองลงมา ได้แ้ก่ ่ด้านวัตัถุุประสงค์ข์องรููปแบบ ( X =4.25, S.D.= 0.43) 

ด้้านหลัักการของรููปแบบ ( X =4.20, S.D.=0.45) ด้้านการวััดและประเมิินผล ( X =4.15, S.D.=0.46) และด้้านสื่่�อและ

แหล่่งเรีียนรู้้� ( X  = 4.10, S.D. = 0.48) ตามลำดัับ ดัังตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1 	 ผลประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�                	

		  	 แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์	์

	 	 	 และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 
รายการประเมิน X . S.D. ระดับ

1. ด้านหลักการของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 4.20 0.45 มาก

2. ด้านวัตถุประสงค์ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 4.25 0.43 มาก

3. ด้านกระบวนการเรียนการสอน  4.35 0.41 มาก

4. ด้านสื่อและแหล่งเรียนรู้ 4.10 0.48 มาก

5. ด้านการวัดและประเมินผล 4.15 0.46 มาก

รวม 4.21 0.45 มาก

	 3. ผลการทดลองใช้้รููปแบบการจัดัการเรีียนรู้�โดยใช้้ปัญัหาเป็็นฐานร่วมกับการเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้� เรื่่�อง 

เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหา              

อย่า่งสร้า้งสรรค์ ์กับันักัเรีียนกลุ่่�มตัวัอย่า่ง จำนวน 40 คน พบว่า่ ภายหลังัได้ร้ับัการจัดัการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบที่่�พัฒันาขึ้้�น 

นักัเรีียนมีีมโนทัศัน์ทางคณิติศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์สููงกว่่าก่่อนเรีียน โดยเม่ื่�อพิิจารณา

จำแนกตามองค์์ประกอบย่่อย มีีผลดัังนี้้�

		  3.1 ผลการเปรีียบเทีียบมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน เมื่่�อพิิจารณาโดยภาพรวม พบว่่า 

นักัเรีียนมีคีะแนนมโนทัศัน์ท์างคณิิตศาสตร์ห์ลังัเรีียนสููงกว่า่ก่อ่นเรีียนอย่า่งมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05  โดยก่อ่นเรีียนมีคีะแนน

เฉลี่่�ยเท่่ากัับ 15.35 คะแนน (S.D.=2.48) และหลัังเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 24.75 คะแนน (S.D.=2.16) เมื่่�อพิิจารณา

จำแนกตามองค์์ประกอบของมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์ 3 ด้ าน  ได้้แก่่ 1) ด้ านความเข้้าใจแนวคิิดและความหมาย             

ทางคณิิตศาสตร์์ 2) ด้ ้านความเข้้าใจกระบวนการและการอธิิบายเหตุุผลทางคณิิตศาสตร์์ และ 3) ด้ ้านการเชื่่�อมโยง      
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และจััดระบบความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์ พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนของนัักเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนทุุกด้้าน แสดงให้้เห็็นว่่า

ภายหลัังการจััดการเรีียนรู้�ตามรููปแบบที่่�พััฒนาขึ้้�น นั กเรีียนมีีพััฒนาการด้้านมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์ครอบคลุุมทุุก      

องค์์ประกอบปรากฏผลดัังตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2 	 ผลการเปรีียบเทีียบมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์ จำแนกตามองค์์ประกอบ

มโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ คะแนนเต็ม
ก่อนเรียน หลังเรียน

tX S.D. X S.D.

1. ด้านความเข้าใจแนวคิดและความหมายทางคณิตศาสตร์ 10 5.20 1.02 8.35 0.84 11.48*

2. ด้านความเข้าใจกระบวนการและการอธิบายเหตุผลทางคณิตศาสตร์ 10 5.10 1.08 8.20 0.89 10.96*

3. ด้านการเชื่อมโยงและจัดระบบความรู้ทางคณิตศาสตร์ 10 5.05 1.12 8.20 0.91 10.72*

รวม 30 15.35 2.48 24.75 2.16 18.62*

* มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

		  3.2 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ก์่อ่นเรีียนและหลังัเรีียน เมื่่�อพิจิารณา

โดยภาพรวม พบว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญ

ที่่�ระดัับ .05 โดยก่่อนเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 10.20 คะแนน (S.D.=2.05) และหลัังเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 16.85 

คะแนน (S.D.=1.72) เมื่่�อพิิจารณาจำแนกตามองค์์ประกอบของความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 5 ด้้าน 

ได้้แก่่ 1) การระบุุและทำความเข้้าใจปัญหา 2) การคิิดหาแนวทางแก้้ปััญหาที่่�หลากหลาย 3) การวิิเคราะห์์และ              

เลืือกแนวทางแก้้ปััญหา 4) การดำเนิินการแก้้ปััญหา และ 5) การประเมิินและปรัับปรุุงวิิธีีการแก้้ปััญหา พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ย

หลัังเรีียนของนัักเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนทุุกด้้าน  สะท้้อนให้้เห็็นว่่าการจััดการเรีียนรู้�ตามรููปแบบที่่�พััฒนาขึ้้�นช่วยส่่งเสริิม

ความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนในทุุกองค์์ประกอบ ปรากฏผลดัังตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 	 ผลการเปรีียบเทีียบความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ จำแนกตามองค์์ประกอบ

ความสามารถในการแก้ปัญหา
อย่างสร้างสรรค์

คะแนนเต็ม
ก่อนเรียน หลังเรียน

tX S.D. X S.D.
1. การระบุและทำ�ความเข้าใจปัญหา   4 2.15 0.67 3.45 0.52 9.26*

2. การคิดหาแนวทางแก้ปัญหาที่หลากหลาย 4 2.05 0.72 3.35 0.55 8.94*
3. การวิเคราะห์และเลือกแนวทางแก้ปัญหา 4 2.00 0.69 3.30 0.57 8.71
4. การดำ�เนินการแก้ปัญหา 4 2.10 0.66 3.45 0.51 9.48*
5. การประเมินและปรับปรุงวิธีการแก้ปัญหา 4 1.90 0.74 3.30 0.58 8.83*

รวม 30 10.20 2.05 16.85 1.72 16.84*

* มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

﻿	 4. ผ ลการศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่วมกับการสืืบ

เสาะหาความรู้้� เพื่่�อส่ง่เสริิมมโนทัศัน์และความสามารถในการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ ์กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์์ 

โดยใช้้แบบสอบถามความพึงึพอใจ หลัังการจััดการเรีียนรู้้�ตามรููปแบบที่่�พััฒนาขึ้้�น  พบว่่า โดยรวมนัักเรีียนมีีความพึึงพอใจ

อยู่่�ในระดัับมาก ( X =4.29, S.D.=0.53)   ดัังตารางที่่� 4
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ตารางที่่� 4	 ผลการประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานร่่วมกัับ	

	 	 การเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� เรื่่�อง เรขาคณิิตวิิเคราะห์์และภาคตััดกรวย เพื่่�อส่่งเสริิมมโนทััศน์์	 	

	 	 ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์

ข้อ รายการประเมิน X . S.D. แปลผล

1 การนำ�เสนอสถานการณ์ปัญหาช่วยกระตุ้นความสนใจและทำ�ให้อยากเรียนรู้ 4.25 0.54 มาก

2 กิจกรรมเปิดโอกาสให้ได้เชื่อมโยงความรู้เดิมกับสถานการณ์ปัญหาที่กำ�หนด 4.20 0.56 มาก

3 การสำ�รวจและสืบค้นข้อมูลเปิดโอกาสให้ได้ค้นหาความรู้และคำ�ตอบด้วยตนเอง 4.30 0.52 มาก

4 กิจกรรมส่งเสริมให้ได้รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อนำ�มาใช้ในการแก้ปัญหา 4.23 0.58 มาก

5 การออกแบบวิธีการแก้ปัญหาเปิดโอกาสให้ได้คิดหาแนวทางการแก้ปัญหาที่หลากหลาย 4.38 0.49 มาก

6 กิจกรรมส่งเสริมให้ได้ใช้เหตุผลและความคิดสร้างสรรค์ในการแก้ปัญหา 4.35 0.48 มาก

7 การนำ�เสนอวิธีการแก้ปัญหาเปิดโอกาสให้ได้อธิบายแนวคิดและวิธีการของตนเอง 4.28 0.55 มาก

8 กิจกรรมเปิดโอกาสให้ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและเรียนรู้แนวทางการแก้ปัญหาจากเพื่อน 4.30 0.52 มาก

9 การสรุปความคิดรวบยอดช่วยให้เข้าใจเนื้อหาและมโนทัศน์ทางคณิตศาสตร์ได้ชัดเจนขึ้น 4.40 0.55 มาก

10 กิจกรรมช่วยให้สามารถเชื่อมโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์กับการแก้ปัญหาได้ 4.33 0.53 มาก

11 กิจกรรมช่วยพัฒนาความสามารถในการวิเคราะห์และทำ�ความเข้าใจปัญหา 4.28 0.55 มาก

12 กิจกรรมช่วยพัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 4.43 0.50 มาก

13 สื่อและแหล่งเรียนรู้มีความเหมาะสมและช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ 4.18 0.59 มาก
14 บรรยากาศการเรียนรู้ส่งเสริมให้มีส่วนร่วม กล้าคิด และกล้าแสดงความคิดเห็น 4.25 0.54 มาก

15 ความรู้และกระบวนการคิดที่ได้รับสามารถนำ�ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหา           
ในสถานการณ์อื่นได้

4.30 0.52 มาก

รวม 4.29 0.53 มาก

อภิิปรายผลการวิิจััย
	 1. ผลการศึึกษาปััญหาและความต้้องการในการจััดการเรีียนรู้้� พบว่่า นัักเรีียนมีีความต้้องการกิิจกรรมการเรีียนรู้้�

ที่่�เปิดิโอกาสให้้ได้เ้ผชิญิกับัสถานการณ์์ปัญัหา ค้น้คว้า้หาความรู้�ด้วยตนเอง อภิปิรายแลกเปลี่่�ยนความคิดเห็น็ และเช่ื่�อมโยง

ความรู้�กัับสถานการณ์์ในชีีวิิตจริง ทั้้ �งนี้้�อาจเน่ื่�องมาจากการเรีียนรู้�คณิิตศาสตร์์มิิได้้มุ่่�งเพีียงให้้ผู้้�เรีียนจดจำเนื้้�อหา สูู ตร 

หรืือขั้้�นตอนการคำนวณเท่่านั้้�น แต่่ควรส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสามารถนำความรู้้�ไปใช้้ในการคิิดวิิเคราะห์์ ให้้เหตุุผล และแก้้ปััญหา

ในสถานการณ์์ต่่าง ๆ ได้้ โดยเฉพาะการจััดการเรีียนรู้้�ในศตวรรษที่่� 21 ที่่ �ให้้ความสำคััญกัับการคิิดวิิเคราะห์์ การคิิด     

อย่า่งมีีวิจิารณญาณ การแก้ป้ัญัหา การคิดิสร้า้งสรรค์ ์การสื่่�อสาร และการทำงานร่วมกันั ซึ่่�งกระทรวงศึกึษาธิกิาร (2560) 

กำหนดให้้การจััดการเรีียนรู้�คณิิตศาสตร์์ควรเตรีียมผู้้�เรีียนให้้มีีทัักษะดัังกล่่าว  และจััดการเรีียนรู้�ให้้เหมาะสม                     

กัับศัักยภาพของผู้้�เรีียน  การที่่�นัักเรีียนต้้องการเรีียนรู้้�ผ่่านสถานการณ์์ปััญหาและการค้้นคว้้าหาความรู้้�ด้้วยตนเอง            

ยัังสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Barrows (2000) ที่่ �กล่่าวว่่า การเรีียนรู้้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานใช้้ปััญหาเป็็นจุุดเริ่่�มต้้นและ   

เป็็นตััวกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนพััฒนาทัักษะการแก้้ปััญหาด้้วยเหตุุผล รวมทั้้�งสืืบค้้นข้้อมููลเพื่่�อสร้้างความเข้้าใจและหาแนวทาง

แก้้ปััญหา และสอดคล้้องกัับ Savery (2006) ที่่ �กล่่าวว่า การเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานเป็็นการจััดการเรีียนรู้�ที่่�เน้้น       

ผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์กลาง ส่ งเสริิมการคิิดวิิเคราะห์์ การแก้้ปััญหา และการเรีียนรู้�ด้้วยตนเองผ่่านการสืืบค้้นและการทำงาน

ร่่วมกััน จึ ึงสะท้้อนให้้เห็็นว่่าความต้้องการของนัักเรีียนเป็็นพื้้�นฐานสำคััญในการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�                   

ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนมีีบทบาทในการสร้้างองค์์ความรู้�และแก้้ปััญหาด้้วยตนเองมากขึ้้�น  สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ                   
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จิริานุวุัฒัน์ ์เพิ่่�มชีีวา และกัญัญารัตัน์ ์โคจร (2567) ที่่�พบว่า่ การจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้�แบบปัญัหาเป็น็ฐานสามารถพัฒนา

กระบวนการทางคณิิตศาสตร์์ในการแก้้ปััญหาและผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ให้้สููงกว่่า

เกณฑ์ท์ี่่�กำหนดอย่า่งมีีนัยสำคััญที่่�ระดัับ.05 จึงแสดงให้เ้ห็น็ว่า่ การจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�เปิดิโอกาสให้ผู้้้�เรีียนเผชิญิปััญหา ค้น้คว้้า 

และลงมืือแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง เป็็นแนวทางที่่�สอดคล้้องกัับความต้องการของผู้้�เรีียนและธรรมชาติิของการเรีียนรู้�

คณิิตศาสตร์์ในปััจจุุบััน

	 2. ผ ลการพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� พ บว่่า รูู ปแบบที่่�พััฒนาขึ้้�นประกอบด้้วย 5 องค์์ประกอบ ได้้แก่่              

1) หลัักการของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 2) วััตถุุประสงค์์ของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� 3) กระบวนการเรีียนการสอน 

4) สื่่�อและแหล่่งเรีียนรู้้� และ 5) การวััดและประเมิินผล โดยกระบวนการเรีียนการสอน แบบ P4S Model ประกอบด้้วย 

5 ขั้้ �น  ได้้แก่่ ขั้้ �นนำเสนอสถานการณ์์ปััญหาและกระตุ้้�นความรู้�เดิิม  (Present) ขั้้ �นสำรวจและค้้นหาข้้อมููล (Survey)         

ขั้้�นออกแบบวิธิีีการแก้ป้ัญัหา (Solve) ขั้้�นนำเสนอวิธิีีการแก้ปั้ัญหา (Share) และขั้้�นสรุปุความคิดิรวบยอด (Summarize) 

และผลการประเมิินความเหมาะสมของรููปแบบโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ทั้้ �งนี้้�อาจเน่ื่�องมาจากรููปแบบดัังกล่่าว           

ได้้รัับการพััฒนาอย่่างเป็็นระบบ โดยมีีการศึึกษา วิิเคราะห์์ และสัังเคราะห์์แนวคิิด ทฤษฎีี และองค์์ประกอบของรููปแบบ

การจััดการเรีียนรู้�  รวมทั้้�งนำจุุดเด่่นของการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานและการสืืบเสาะหาความรู้�มาบููรณาการให้้มีี     

ความสััมพัันธ์์ต่่อเนื่่�องกััน โดยองค์์ประกอบทั้้�ง 5 ของรููปแบบสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ Anderson (1997), Morrison 

et al. (2011), Joyce, Weil และ Calhoun (2015) และทิิศนา แขมมณีี  (2564) ซึ่่ �งให้้ความสำคััญกัับหลัักการ 

วัตัถุปุระสงค์ ์กระบวนการจััดการเรีียนรู้้� สื่�อและแหล่ง่เรีียนรู้้� ตลอดจนการวัดัและประเมินิผลที่่�สัมัพันัธ์ก์ันัอย่า่งเป็น็ระบบ 

นอกจากนี้้� กระบวนการการเรีียนการสอน  แบบ P4S Model ยั ังสะท้้อนการบููรณาการจุุดเด่่นของการเรีียนรู้้�โดยใช้้  

ปััญหาเป็็นฐานกัับการสืืบเสาะหาความรู้้�  กล่่าวคืือ เริ่่�มต้้นจากสถานการณ์์ปััญหาที่่�กระตุ้้�นความสนใจและเชื่่�อมโยง           

ความรู้้�เดิิม จากนั้้�นผู้้�เรีียนสำรวจและแสวงหาข้้อมููล วิิเคราะห์์และออกแบบแนวทางแก้้ปััญหา นำเสนอและแลกเปลี่่�ยน

แนวคิิด และร่่วมกัันสรุุปเป็็นมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์ ซึ่่ �งทำให้้ผู้้�เรีียนไม่่ได้้รัับเพีียงคำตอบของปััญหา แต่่ได้้ผ่่าน

กระบวนการสร้้างความรู้้�ด้้วยตนเองอย่่างเป็็นขั้้�นตอน จึ ึงอาจเป็็นเหตุุผลสำคััญที่่�ผ่่านการประเมิินความเหมาะสม                

ของรููปแบบโดยภาพรวมอยู่่�ในระดับัมาก สอดคล้้องกับังานวิจัิัยของ สุชุีีรา  ศุภุพิมิลวรรณ (2563) ที่่�พัฒันารููปแบบการจััดการ

เรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ตามแนวคิิดการสร้้างความรู้้�เพื่่�อพััฒนาความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน   

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โดยรููปแบบประกอบด้้วยหลัักการ จุุดมุ่่�งหมาย ขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้้�  และการวััดและประเมิินผล 

และผลการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญพบว่่า รููปแบบมีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมาก นอกจากนี้้�ยัังสอดคล้้องกัับ ดวงรััตน์์ 

พวงสมบััติิ (2565) ที่่ �พััฒนารููปแบบการเรีียนการสอนคณิิตศาสตร์์เพื่่�อส่่งเสริิมการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์สำหรัับ

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย และพบว่่า รูู ปแบบมีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด และสามารถส่่งเสริิม             

ความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนได้้ แสดงให้้เห็็นว่าการพััฒนารููปแบบที่่�มีีองค์์ประกอบและ       

ขั้้�นตอนอย่่างเป็็นระบบ รวมทั้้�งเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนคิิด วิิเคราะห์์ แลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็น และสร้้างแนวทางแก้้ปััญหา

ด้้วยตนเอง เป็็นปััจจััยสำคััญที่่�ทำให้้รููปแบบมีีความเหมาะสมและสามารถนำไปใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้�ได้้

	 3. ผ ลการทดลองใช้้รููปแบบการจััดการเรีียนรู้้� พบว่่า นั ักเรีียนมีีมโนทััศน์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถ          

ในการแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์์หลังัเรีียนสููงกว่า่ก่่อนเรีียนอย่า่งมีีนัยัสำคัญัที่่�ระดับั .05 ทั้้�งนี้้�อาจเป็น็ผลจากกระบวนการ

เรีียนการสอนตาม P4S Model ที่่�แต่ล่ะขั้้�นมีีบทบาทเชื่่�อมโยงกับัการพัฒันามโนทััศน์์ทางคณิติศาสตร์แ์ละความสามารถ

ในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์อย่่างต่่อเนื่่�อง ขั้้ �นนำเสนอสถานการณ์์ปััญหาและกระตุ้้�นความรู้้�เดิิม  (Present)              

ช่ว่ยกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนเช่ื่�อมโยงความรู้�และประสบการณ์์เดิิมกับสถานการณ์์ปัญัหา ทำให้้ผู้้�เรีียนเห็็นความสัมพันธ์ระหว่่าง

สิ่่�งที่่�เรีียนรู้้�กัับปััญหาที่่�ต้้องการหาคำตอบ และตระหนัักถึึงความรู้้�ที่่�จำเป็็นต่่อการแก้้ปััญหา อัันเป็็นพื้้�นฐานของการสร้้าง

มโนทััศน์์ใหม่่ ขั้้ �นสำรวจและค้้นหาข้้อมููล (Survey) เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนสำรวจ สั ังเกต ท ดลอง ปรัับเปลี่่�ยนตััวแปร        

และตรวจสอบความสัมพัันธ์ของข้้อมููลด้้วยตนเอง กระบวนการดัังกล่่าวช่่วยให้้ผู้้�เรีียนไม่่ได้้จดจำสููตรหรืือข้้อสรุุป          
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เพีียงอย่่างเดีียว แต่่สามารถค้้นพบความสััมพัันธ์์และสร้้างความหมายของแนวคิิดทางคณิิตศาสตร์์จากหลัักฐานที่่�ได้้จาก

การสำรวจ จึ ึงมีีส่่วนโดยตรงต่่อการพััฒนาความเข้้าใจมโนทััศน์์และการเช่ื่�อมโยงความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์ ขั้้ �นออกแบบ   

วิิธีีการแก้้ปััญหา (Solve) มีีบทบาทสำคััญต่่อการพััฒนาความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ เนื่่�องจากผู้้�เรีียน

ต้้องวิิเคราะห์์สถานการณ์์ น ำข้้อมููลและความรู้้�ที่่�ได้้จากการสำรวจมาคิิดหาแนวทางแก้้ปััญหาที่่�หลากหลาย พิ ิจารณา

ความเหมาะสมของแต่่ละแนวทาง เลืือกวิิธีีการ ดำเนิินการแก้้ปััญหา ตลอดจนตรวจสอบและปรัับปรุุงวิิธีีการของตนเอง 

กระบวนการดัังกล่่าวทำให้้ผู้้�เรีียนไม่่ได้้ยึึดติิดกัับวิิธีีการแก้้ปััญหาเพีียงวิิธีีเดีียว  แต่่ได้้ฝึึกคิิดอย่่างยืืดหยุ่่�นและใช้้เหตุุผล

ประกอบการตัดัสินิใจ ขั้้�นนำเสนอวิธิีีการแก้ป้ัญัหา (Share) ช่ว่ยให้ผู้้้�เรีียนได้อ้ธิบิายแนวคิดิ วิธิีีการ และเหตุผุลของตนเอง 

พร้้อมทั้้�งรัับฟััง เปรีียบเทีียบ และตรวจสอบแนวคิดกัับเพื่่�อน  การแลกเปลี่่�ยนดังกล่่าวช่วยให้้ผู้้�เรีียนมองเห็็นแนวทาง      

แก้้ปััญหาที่่�แตกต่่าง ตรวจสอบความถููกต้้องของความคิิด และปรัับโครงสร้้างความเข้้าใจของตนให้้ชััดเจนยิ่่�งขึ้้�น                

จึึงสนัับสนุุนทั้้�งการพััฒนามโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการพิิจารณาวิิธีีการแก้้ปััญหาที่่�หลากหลาย      

ขั้้�นสรุุปความคิดรวบยอด (Summarize) เป็็นขั้้�นที่่�ช่่วยเช่ื่�อมโยงประสบการณ์์จากการแก้้ปััญหาและการแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้�   

ไปสู่่�การสร้้างข้้อสรุุป หลัักการ และมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์ที่่�เป็็นระบบ โดยครููและผู้้�เรีียนร่่วมกัันสรุุปสาระสำคััญ 

สะท้้อนกระบวนการคิิด และพิิจารณาการนำความรู้้�ไปประยุุกต์์ใช้้ในสถานการณ์์อื่่�น จึึงช่่วยให้้ความรู้้�ที่่�เกิิดจากกิิจกรรม

ได้้รัับการจััดระบบและสามารถนำไปใช้้ในการแก้้ปััญหาใหม่่ได้้ ผลดัังกล่่าวสะท้้อนให้้เห็็นว่่า P4S Model มิิได้้ส่่งเสริิม

มโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์จากกิิจกรรมใดกิิจกรรมหนึ่่�งเพีียงลำพััง      

แต่่เกิิดจากความต่อเน่ื่�องของกระบวนการตั้้�งแต่่การกระตุ้้�นความรู้�เดิิม  การสำรวจและสร้้างความสัมพันธ์ของแนวคิด   

การคิดิและดำเนินิการแก้ป้ัญัหา การแลกเปลี่่�ยนตรวจสอบแนวคิดิ จนถึงึการสรุปุและจัดัระบบองค์ค์วามรู้้� ซึ่่�งสอดคล้อ้ง

กัับแนวคิิดของ National Council of Teachers of Mathematics (NCTM, 2000) ที่่�ให้้ความสำคััญกัับการสำรวจ 

การให้้เหตุุผล การอภิิปราย และการแก้้ปััญหาในการสร้้างความเข้้าใจทางคณิิตศาสตร์์ และสอดคล้้องกัับผลการวิิจััย   

ของภาณุุพล โสมููล (2561) สุุชีีรา ศุุภพิิมลวรรณ (2563) และปิิยธิิดา อิินทรัักษาทรััพย์์ (2566) ที่่�พบว่่าการจััด  การเรีียน

รู้้�ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนสร้้างความรู้้�และเรีียนรู้้�ผ่่านกระบวนการแก้้ปััญหาสามารถพััฒนาความเข้้าใจและความสามารถ

ในการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนได้้

	 4. ผ ลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียน พ บว่่า โดยภาพรวมนัักเรีียนมีีความพึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก ทั้้ �งนี้้�       

อาจเน่ื่�องมาจากรููปแบบการจััดการเรีียนรู้�เปิิดโอกาสให้้นักัเรีียนมีีบทบาทในการเรีียนรู้�มากขึ้้�น ตั้้�งแต่่การเผชิญสถานการณ์์

ปััญหา การสำรวจและสืืบค้้นข้อมููล การคิิดหาแนวทางแก้้ปััญหาด้้วยตนเอง การแลกเปลี่่�ยนความคิดเห็็นกับเพื่่�อน       

ตลอดจนการสรุุปองค์์ความรู้้�ร่่วมกััน  ท  ำให้้นัักเรีียนมีีส่่วนร่่วมในกระบวนการเรีียนรู้้�และได้้รัับประสบการณ์์ที่่�แตกต่่าง

จากการเรีียนที่่�เน้้นการรัับความรู้้�จากครููเพีียงฝ่่ายเดีียว สอดคล้้องกัับความต้้องการ ความคาดหวััง และความสนใจ และ

แสดงออกผ่่านความชอบ การยอมรับ และความเต็็มใจในการมีีส่่วนร่่วมในกิจกรรม ซึ่่ �งสอดคล้้องกัับ Good (1973)         

ที่่�กล่่าวว่่า ความพึงพอใจเป็็นสภาพหรืือระดัับความพึงพอใจที่่�เกิิดจากความสนใจและทััศนคติิของบุุคคลที่่�มีีต่่อสิ่่�งใด       

สิ่่�งหนึ่่�ง และสอดคล้้องกัับ Wolman (1973) ที่่�อธิิบายว่่า ความพึึงพอใจเป็็นความรู้้�สึึกที่่�เกิิดขึ้้�นเมื่่�อบุุคคลได้้รัับผลสำเร็็จ

ตามความมุ่่�งหมายหรืือความต้้องการ สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ พีีรภััทร ม าจอมพล (2564) ที่่�พบว่่า นั ักเรีียนมีีความพึึงพอใจ       

ต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบปััญหาเป็็นฐานโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( X =3.75, S.D.=0.87) และสอดคล้้อง

กัับ ดาริินทร์์ งามสัันเทีียะ (2563) ที่่�พบว่่า นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้กระบวนการแก้้ปััญหา  

เชิิงสร้้างสรรค์์อยู่่�ในระดัับมาก ( X = 3.90, S.D. = 0.58) สะท้้อนให้้เห็็นว่่า การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ       

เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิ คิิดแก้้ปััญหา สื่่�อสารและแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ร่่วมกัับผู้้�อื่่�น สามารถสร้้างประสบการณ์์

การเรีียนรู้้�ที่่�มีีความหมายและส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ในระดัับสููง 



ปีที่ 9 ฉบับที่ 33 กันยายน-ตุลาคม 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ข้้อเสนอแนะ
	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้

	 	 1.1 ครููผู้้�สอนควรศึึกษาหลัักการและขั้้�นตอนของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�แบบ P4S Model ให้้เข้้าใจ         

ก่่อนนำไปใช้้ เพื่่�อให้้สามารถดำเนิินกิิจกรรมในแต่่ละขั้้�นได้้อย่่างต่่อเนื่่�องและบรรลุุวััตถุุประสงค์์ของการเรีียนรู้้�

	 	 1.2 การนำเสนอสถานการณ์์ปััญหาควรเลืือกปััญหาที่่�เหมาะสมกัับระดัับความรู้้�ของนัักเรีียน มีีความท้้าทาย 

และสามารถเชื่่�อมโยงกัับชีีวิิตประจำวััน เพื่่�อกระตุ้้�นความสนใจและส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนเห็็นความสำคััญของคณิิตศาสตร์์

	 	 1.3 ครููควรเปิดิโอกาสให้นั้ักเรีียนได้ส้ำรวจ สืืบค้น้ข้อ้มููล คิดิหาแนวทางการแก้ปั้ัญหาที่่�หลากหลาย แลกเปลี่่�ยน

ความคิิดเห็็น  และสรุุปองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง โดยครููทำหน้้าที่่�เป็็นผู้้�กระตุ้้�นและให้้คำแนะนำมากกว่่าการบอกคำตอบ

โดยตรง

	 	 1.4 ควรจััดเวลาในแต่่ละขั้้�นของกิิจกรรมให้้เหมาะสม โดยเฉพาะขั้้�นการออกแบบวิิธีีการแก้้ปััญหาและการนำเสนอ

แลกเปลี่่�ยนแนวคิิด เนื่่�องจากนัักเรีียนแต่่ละคนอาจใช้้เวลาในการคิิดและแก้้ปััญหาแตกต่่างกััน

	 	 1.5 ควรจััดเตรีียมสื่�อและแหล่่งเรีียนรู้�ที่่�หลากหลายและเพีียงพอ เพื่่�อสนัับสนุุนการสืืบเสาะหาความรู้�และช่่วยให้้

นัักเรีียนสามารถสร้้างมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์ได้้อย่่างถููกต้้อง	 	 	 	 	 	 	

	 2.	 ข้้อเสนอแนะในการทำวิิจััยครั้้�งต่่อไป  

	 	 2.1 ควรศึึกษาผลของรููปแบบการจััดการเรีียนรู้�กัับนัักเรีียนระดัับช้ั้�นอื่�นหรืือเนื้้�อหาคณิิตศาสตร์์เร่ื่�องอ่ื่�น         

เพื่่�อศึึกษาความเหมาะสมและประสิิทธิิผลของรููปแบบในบริิบทที่่�แตกต่่างกััน

	 	 2.2 ควรศึึกษาผลของรููปแบบที่่�มีีต่่อตััวแปรอื่่�น เช่่น ความสามารถในการคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดอย่่างมีีเหตุุผล 

การคิิดขั้้�นสููง หรืือความสามารถในการเชื่่�อมโยงทางคณิิตศาสตร์์

	 	 2.3 ควรมีีการศึึกษาความคงทนของมโนทััศน์์ทางคณิิตศาสตร์์ภายหลัังการจััดการเรีียนรู้้�  เพื่่�อพิิจารณาว่่า

นัักเรีียนสามารถรัักษาความรู้้�และนำกระบวนการแก้้ปััญหาไปใช้้ได้้ในระยะยาวหรืือไม่่

	 	 2.4 ควรเปรีียบเทีียบผลการใช้รูู้ปแบบกัับวิธิีีการจัดัการเรีียนรู้้�รููปแบบอื่่�น เพื่่�อให้เ้ห็น็ประสิทิธิผิลของรููปแบบ

ได้้ชััดเจนยิ่่�งขึ้้�น

องค์์ความรู้้�ที่่�ได้้จากการวิิจััย
	 องค์ค์วามรู้�ที่่�ได้จ้ากการวิจิัยัครั้้�งนี้้� คืือ รููปแบบการจัดัการเรีียนรู้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็น็ฐานร่วมกับัการเรีียนรู้�แบบสืืบเสาะ

หาความรู้� เรื่่�อง เรขาคณิติวิเิคราะห์แ์ละภาคตัดักรวย เพื่่�อส่ง่เสริิมมโนทัศัน์ท์างคณิิตศาสตร์์และความสามารถในการแก้ปั้ัญหา

อย่่างสร้้างสรรค์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 4 ซึ่่ �งเป็็นการบููรณาการแนวคิิดการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐาน       

กัับ การเรีียนรู้้�แบบสืืบเสาะหาความรู้้� ให้้เป็็นกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�มีีความสััมพัันธ์์ต่่อเนื่่�องกััน โดยใช้้สถานการณ์์ปััญหา

เป็็นจุุดเริ่่�มต้้น กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนแสวงหาความรู้้� วิิเคราะห์์ข้้อมููล สร้้างแนวทางในการแก้้ปััญหา แลกเปลี่่�ยนแนวคิิด และ

สรุุปองค์์ความรู้้�ด้วยตนเอง อั ันนำไปสู่่�การพััฒนาความเข้้าใจเชิิงมโนทััศน์์และความสามารถในการแก้้ปััญหาอย่่าง

สร้้างสรรค์์ 
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