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การพััฒนาทัักษะในศตวรรษที่่� 21 โดยใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์                     
ตามแนวคิิด TPACK Model ในรายวิิชาภาษาจีีน 3                                                                                                           

สำหรัับนัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพชั้้�นปีีที่่� 2 วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษานครศรีีธรรมราช

สุุพรรณิิการ์์ วงค์์สุุตา*1   ชุุติิมา จัันทรจิิตร 2 

supannikafafaii@gmail.com*

	               ส่งบทความ 27 พฤศจิกายน 2568 แก้ไข 9 มกราคม 2569 ตอบรับ 12 มกราคม 2569          		

	    

บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียน

คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวคิิด TPACK Model กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 และ 2) เพื่่�อศึึกษาความ          

พึึงพอใจของนัักเรีียนต่่อบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ตามแนวคิิด TPACK Model ตััวอย่่างที่่�ใช้้   

ในการวิจิัยั คืือ นักัเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิชิาชีีพ ชั้้�นปีทีี่่� 2 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีกีารศึกึษา 2568  แผนกภาษาต่่างประเทศ

ธุุรกิิจบริิการ วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษานครศรีีธรรมราช จำนวน 22 คน ซึ่่�งได้้จากการเลืือกแบบวิิธีีการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม โดยใช้้

รููปแบบการวิิจััยเชิิงทดลองแบบกลุ่่�มเดีียวหลัังการทดลอง เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ประกอบด้้วย 1) บทเรีียน

คอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพันธ์์ วิิชาภาษาจีีน 3 ที่่�ออกแบบตามแนวคิด TPACK Model  2) แผนการจััด      

การเรีียนรู้้�ตามแนวคิิด TPACK Model ร่่วมกัับบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ และ 3) แบบประเมิิน

ทัักษะศตวรรษที่่� 21 ได้้แก่่ ด้้านการส่ื่�อสาร ด้้านการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ และด้้านการทำงานร่วมกัน                        

4) แบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียน  สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ร้้อยละ และ

การทดสอบค่่าทีีแบบกลุ่่�มเดีียว (One-Sample t-test) 

	 ผลการวิิจััยพบว่่า

		  1. ทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์     

ตามแนวคิิด TPACK Model  สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 					  

		  2. ความพึึงพอใจของนัักเรีียนต่่อบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวคิิด TPACK 

Model อยู่่�ในระดัับมาก โดยมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.04 

คำสำคััญ:  บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์, ทัักษะศตวรรษที่่� 21, TPACK Model
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Abstract
	 The purposes of this research were 1) to compare students’ 21st-century skills after learning 

with interactive Computer-Assisted Instruction (CAI) based on the TPACK Model using a 70 percent 

criterion, and 2) to investigate students’ satisfaction toward the interactive CAI based on the TPACK 

Model. The sample group consisted of 22 second-year vocational students in the Business Foreign 

Language Department at Nakhon Si Thammarat Vocational College who were enrolled in the first 

semester of the 2025 academic year and were selected using cluster random sampling. This research 

employed a one-group posttest design. The research instruments included were: 1) an interactive CAI 

lesson for the Chinese 3 course designed based on the TPACK Model; 2) a set of lesson plans              

integrating the TPACK Model with the interactive CAI; 3) an assessment form for 21st-century skills, 

including communication, information technology usage, and collaboration skills; and 4) a student 

satisfaction questionnaire. The statistics used for data analysis comprised of mean, standard deviation, 

percentage, and one-sample t-test.

	 The key research findings indicate that:

		  1. The students’ 21st-century skills after learning with the interactive CAI based on the TPACK 

Model were greater than the 70 percent criterion at the .05 level of statistical significance.

		  2. The students’ satisfaction toward the interactive CAI based on the TPACK Model was at 

a high level, with a mean of 4.04.

Keywords:  Interactive Computer-Assisted Instruction,  21st Century Skills,  TPACK Model
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บทนำ 
	 ในยุุคศตวรรษที่่� 21 โลกมีีการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว ทั้้�งด้้านเทคโนโลยีี การสื่่�อสาร และเศรษฐกิิจ ส่่งผลให้้

รูปูแบบการเรีียนรู้้�และการทำงานของมนุษุย์์เปลี่่�ยนแปลงไปอย่า่งมาก ทักัษะที่่�จำเป็น็ในยุคุปัจัจุบุันัจึงึมิไิด้จ้ำกัดัอยู่่�เพีียง

ความรู้้�ในตำรา หากแต่่รวมถึึงทัักษะเพื่่�อการเรีียนรู้้� การทำงาน และการดำรงชีีวิิต ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแผนพััฒนาเศรษฐกิิจ

และสัังคมแห่่งชาติิ ฉบัับที่่� 13 ที่่�เน้้นให้้ประชาชนมีีสมรรถนะที่่�จำเป็็นในศตวรรษที่่� 21 ทั้้�งด้้านการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต     

การใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััล การทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น และการปรัับตััวต่่อการเปลี่่�ยนแปลงของโลกอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 

(สำนัักงานสภาพััฒนาการเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ, 2565) ทั้้�งนี้้� องค์์การ UNESCO และ Partnership for 21st 

Century Skills ได้้เน้้นย้้ำถึึงความสำคััญของการพััฒนาทัักษะใน 3 กลุ่่�มหลััก ได้้แก่่ 1) ทัักษะการเรีียนรู้้�และนวััตกรรม 

เช่่น การคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดสร้้างสรรค์์ และการทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น 2) ทัักษะด้้านสารสนเทศ สื่่�อ และเทคโนโลยีี เช่่น 

การรู้้�เท่่าทัันสื่่�อ และการใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััลอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ และ 3) ทัักษะชีีวิิตและการทำงาน เช่่น ความยืืดหยุ่่�น 

ความรัับผิิดชอบ และภาวะผู้้�นำ อัันเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญในการปรัับตััวให้้เท่่าทัันโลกยุุคดิิจิิทััลและเป็็นพื้้�นฐานของ           

การเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิติ (Partnership for 21st Century Learning, 2019) โดยเฉพาะในกลุ่่�มนักัเรีียนระดับัประกาศนีียบัตัร

วิิชาชีีพ ชั้้�นปีีที่่� 2 ซ่ึ่�งอยู่่�ในช่่วงวััยที่่�ต้้องพััฒนาศัักยภาพเพื่่�อเตรีียมความพร้อมสู่่�การทำงานในสถานประกอบการ หรืือ

ศึึกษาต่่อในระดัับที่่�สููงขึ้้�น ทัักษะดัังกล่่าวถืือเป็็นสิ่่�งจำเป็็นในการส่่งเสริิมความพร้้อมและสมรรถนะให้้สอดคล้้องกัับ      

ความต้้องการของสถานประกอบการในโลกยุุคใหม่่ แต่่จากการศึึกษาสภาพการจััดการเรีียนรู้้�ในปััจจุุบััน พบว่่าผู้้�เรีียน

ระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ (ปวช.) ยัังคงประสบปััญหาสำคััญในการพััฒนาทัักษะแห่่งศตวรรษที่่� 21 ซึ่่�งส่่งผลกระทบ

โดยตรงต่่อสมรรถนะในการปฏิิบััติิงานจริงและการศึึกษาต่่อ โดยสามารถจำแนกปััญหาออกเป็็น 3 ด้้านหลััก ดัังนี้้�             

1. ปััญหาด้้านทัักษะการสื่่�อสาร (Communication Skills) ผู้้�เรีียนอาชีีวศึึกษาส่่วนใหญ่่ยัังขาดความมั่่�นใจและทัักษะ    

ในการส่ื่�อสารอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ โดยเฉพาะการส่ื่�อสารเชิิงวิิชาชีีพและการใช้้ภาษาเพื่่�อการทำงาน รููปแบบการเรีียน

การสอนเดิิมมักเน้้นการท่่องจำคำศััพท์หรืือไวยากรณ์์มากกว่่าการเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกปฏิิบััติิในสถานการณ์์จริง 

ทำให้ผู้้้�เรีียนไม่ส่ามารถจับัใจความสำคััญ นำเสนอข้้อมูลู หรืือเจรจาส่ื่�อสารได้ต้รงตามวัตถุุประสงค์์ ซึ่่�งเป็น็อุปุสรรคสำคััญ

เมื่่�อต้อ้งเข้า้สู่่�สถานประกอบการ (สำนักังานเลขาธิกิารสภาการศึกึษา, 2560; วิจิารณ์ ์พานิชิ, 2555) 2. ปัญัหาด้า้นทักัษะ

การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ (Information, Media and Technology Skills) ในยุุคดิิจิิทััล แม้้ผู้้�เรีียนจะมีีความคุ้้�นเคย

กัับอุุปกรณ์์เทคโนโลยีี แต่่พฤติิกรรมการใช้้งานส่วนใหญ่่มัักจำกััดอยู่่�เพีียงเพื่่�อความบันเทิิงและการติิดต่อสื่่�อสารผ่่าน       

โซเชีียลมีีเดีีย ขาดทัักษะ “ความฉลาดทางดิิจิิทััล” (Digital Literacy) ในการสืืบค้้น คััดกรอง และประยุุกต์์ใช้้สารสนเทศ

เพื่่�อการเรีียนรู้้�และการทำงานอย่่างสร้้างสรรค์์ นอกจากนี้้� การขาดแคลนสื่�อการเรีียนรู้้�ที่่�ทัันสมััยและการบููรณาการ

เทคโนโลยีีเข้้ากัับเนื้้�อหาวิิชายัังไม่่เพีียงพอ ทำให้้ผู้้�เรีียนขาดทัักษะในการใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อแก้้ปััญหาหรืือสร้้างนวััตกรรม 

(ถนอมพร เลาหจรััสแสง, 2561; สำนัักงานคณะกรรมการการอาชีีวศึึกษา, 2564) และ 3. ปััญหาด้้านทัักษะการทำงาน

ร่่วมกัับผู้้�อื่่�น (Collaboration Skills) กระบวนการเรีียนรู้้�แบบดั้้�งเดิิมที่่�เน้้นการวััดผลสััมฤทธิ์์�รายบุุคคล ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียน

ขาดทักัษะทางสังัคม (Soft Skills) ที่่�จำเป็น็ในการทำงานเป็น็ทีีม การรับัฟังัความคิดิเห็น็ การปรับัตัวั ซึ่่�งขัดัแย้ง้กับับริบิท

การทำงานจริงในภาคอุุตสาหกรรมและบริิการที่่�เน้น้การทำงานแบบร่่วมมืือ ปัญัหานี้้�สะท้้อนให้้เห็็นว่า่ผู้้�เรีียนอาชีีวศึกษา

ยัังต้้องการกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมปฏิิสััมพันธ์์ระหว่่างผู้้�เรีียนให้้มากขึ้้�น (สำนัักงานสภาพััฒนาการเศรษฐกิิจ           

และสัังคมแห่่งชาติิ, 2565; ทิิศนา แขมมณีี, 2560)

	 การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วยบทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพันธ์์ (Interactive Computer Assisted      

Instruction: Interactive CAI) เป็็นสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�ผสมผสานเทคโนโลยีีเข้้ากัับการเรีียนรู้้� ทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�

ได้้ตามศัักยภาพของตนเอง มีีความสนุุกสนานและเกิิดแรงจููงใจ พร้้อมทั้้�งสามารถโต้้ตอบกัับบทเรีียนทบทวนซ้้ำได้้ และ

รัับผลป้อนกลัับทัันทีี อีีกทั้้�งยัังช่่วยพััฒนาทัักษะการคิิด วิิเคราะห์์ และการเรีียนรู้้�แบบมีีระบบของผู้้�เรีียนได้้                      

อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ  โดยผู้้�วิิจััยได้้นำแนวคิิด TPACK Model (Technological Pedagogical Content Knowledge) 
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หรืือความรู้้�ในการบููรณาการเทคโนโลยีีเพื่่�อการสอน เข้้ามามีีบทบาทสำคััญในการเป็็นกรอบแนวคิิดเพื่่�อออกแบบ           

การเรีียนรู้้� เป็็นการใช้้เทคโนโลยีี ซ่ึ่�งบููรณาการองค์์ความรู้้�ด้า้นเนื้้�อหาวิชิา (Content Knowledge: CK)  การจัดัการเรีียน

รู้้� (Pedagogical Knowledge: PK) และเทคโนโลยีี (Technological Knowledge: TK) มาใช้้ (Mishra & Koehler, 

2006) โดยพัฒันาบทเรีียนคอมพิวิเตอร์ช์่ว่ยสอนแบบมีปีฏิสิัมัพันัธ์ ์บูรูณาการกับัแนวคิดิ TPACK Model ในด้า้นเทคโนโลยีี 

(Technological Knowledge: TK) เพื่่�อให้้การจััดการเรีียนการสอนมีีประสิิทธิภาพสามารถส่่งเสริิมทักษะสำคััญ           

ของผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 ได้้แก่่ ทัักษะการสื่่�อสาร ทัักษะการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ และทัักษะการทำงานร่่วมกัับ   

ผู้้�อื่่�นได้้ 

	 ในบริบิทของการเรีียนภาษาจีีน การเรีียนรู้้�เกี่่�ยวกับั เทศกาลตรุษุจีีน ผ่า่นสื่่�อ CAI เรื่่�อง “春节游乐园 (สวนสนุกุ

วัันตรุุษจีีน)” เป็็นการบููรณาการความรู้้�ทางภาษากัับวััฒนธรรม ซ่ึ่�งช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถพัฒนาทัักษะด้้านภาษา          

การสื่่�อสาร และการคิิดวิิเคราะห์ใ์นสถานการณ์์จริิง อีีกทั้้�งยัังเสริิมสร้า้งความเข้้าใจในประเพณีีและวัฒันธรรมจีีน ซึ่่�งเป็็น

ทัักษะสำคััญในการเรีียนรู้้�ภาษาต่่างประเทศและเตรีียมความพร้้อมสำหรัับการทำงานในบริิบทสากล

	 มีีผลการวิิจััยและแนวปฏิิบััติิสนัับสนุุนว่่า การประยุุกต์์ใช้้แนวคิิด TPACK  ในการพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�ช่่วยพััฒนา

สมรรถนะผู้้�เรีียนทั้้�งด้้านการคิิดวิิเคราะห์์ การแก้้ปััญหา และการใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อสร้้างองค์์ความรู้้�ของตนเอง (ลิิลลา 

อดุุลยศาสน์์, 2561) อีีกทั้้�งยัังพบว่่า การจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลายโดยใช้้แนวคิด TPACK Model สามารถ       

ส่่งเสริิมสมรรถนะของครููและพััฒนาทัักษะการแก้้ปััญหาของผู้้�เรีียนได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ (วีีรวิิชญ์์ เลิิศรััตน์์ธำรงกุุล, 2567) 

	จ ากความสอดคล้้องของผลการวิิจััยดัังกล่่าว แสดงให้้เห็็นว่่าการจััดการเรีียนรู้้�โดยยึึดกรอบแนวคิิด TPACK Model 

มีีประสิิทธิภาพในการยกระดัับสมรรถนะของผู้้�เรีียนได้้จริง โดยเฉพาะในด้้านทักษะขั้้�นสูงอย่่างการคิิดวิิเคราะห์์และ       

การแก้้ปััญหา รวมถึงการส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนสามารถใช้้เทคโนโลยีีสร้้างองค์์ความรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง ด้้วยเหตุุนี้้� ผู้้�วิิจััย                    

จึงึเล็็งเห็็นถึงความสำคััญในการนำแนวคิด TPACK Model มาประยุุกต์์ใช้้ในการออกแบบบทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่ว่ยสอน

แบบมีีปฏิิสััมพันธ์์ สำหรัับนัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการพััฒนาทัักษะในศตวรรษที่่� 21      

ทั้้�งด้้านการสื่่�อสาร การใช้้เทคโนโลยีี และการทำงานร่่วมกัันได้้อย่่างเป็็นรููปธรรมและมีีประสิิทธิิภาพยิ่่�งขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย
	 1. เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอน                   

แบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ตามแนวคิิด TPACK Model กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70

	 2. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์       

ตามแนวคิิด TPACK Model

สมมติิฐานการวิิจััย
	ทั ักษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวคิิด 

TPACK Model สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70

ขอบเขตการวิิจััย
	 1. ประชากร/ตััวอย่่าง 

		  ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ ชั้้�นปีที่่� 2 แผนกภาษาต่่างประเทศ

ธุุรกิิจบริิการ วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษานครศรีีธรรมราช ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2568 จำนวน 2 ห้้องเรีียน จำนวน 97 คน

		ตั  วอย่า่งที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั ได้แ้ก่ ่นักัเรีียนระดับัประกาศนีียบัตัรวิชิาชีีพ ชั้้�นปีทีี่่� 2 แผนกภาษาต่า่งประเทศธุรุกิจิ

บริิการ วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษานครศรีีธรรมราช ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2568 จำนวน 1 ห้้องเรีียน จำนวน 22 คน ซึ่่�ง



ปีที่ 9 ฉบับที่ 29 มกราคม-กุมภาพันธ์ 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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ได้้มาด้้วยวิิธีีการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)

	 2. ตััวแปร 

		ตั  ัวแปรต้้น  คืือ การใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ตามแนวคิิด TPACK Model

		ตั  ัวแปรตาม คืือ 

			   1. ทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ ชั้้�นปีีที่่� 2  ได้้แก่่ ด้้านการสื่่�อสาร 

ด้้านการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ และด้้านการทำงานร่่วมกััน 

	  		  2. ความพึึงพอใจของนัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ ชั้้�นปีีที่่� 2 ที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียน

คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ตามแนวคิิด TPACK Model

			   3. ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา เป็็นเนื้้�อหาวิิชาภาษาจีีน 3 ระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ ชั้้�นปีีที่่� 2  เรื่่�อง “春节

游乐园 (สวนสนุกุวันัตรุุษจีีน)” เนื้้�อหาในบทเรีียนเน้น้คำศัพัท์ ์วัฒันธรรม และประเพณีีสำคัญัของเทศกาลตรุษุจีีน ผ่า่น

กิิจกรรมที่่�สอดคล้้องกัับบริิบทชีีวิิตประจำวัันของผู้้�เรีียน สาระในบทเรีียนประกอบด้้วย 1) คำศััพท์์ภาษาจีีนเกี่่�ยวกัับวััน

ตรุุษจีีน จำนวน 6 คำ ได้้แก่่ 买年货、扫房子、贴春联、发红包、吃年夜饭 และ 看春晚 2) ความรู้้�เกี่่�ยวกัับประเพณีี

และวััฒนธรรมตรุุษจีีน เช่น่ ความเป็็นมา ความสำคััญ และกิิจกรรมที่่�นิยิมปฏิิบััติ ิและ 3) กิจิกรรมแบบมีีปฏิสัิัมพันัธ์ ์ได้้แก่่ 

เกมเลืือกคำจากภาพ เกมจัับคู่่�คำศััพท์์ วงล้้อคำถาม และกิิจกรรมตอบคำถามจากสถานการณ์์ เพื่่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�        

เชิิงรุุกและเพิ่่�มการมีีส่่วนร่่วม

				    การจััดการเรีียนรู้้�ใช้้แผนการสอนจำนวน 2 แผน ได้้แก่่ แผนที่่� 1 (ชั่่�วโมงที่่� 1-2) เรื่่�อง “春节游乐园 

(สวนสนุกุวันัตรุษุจีีน)” เน้น้การเรีียนรู้้�คำศัพัท์แ์ละวัฒันธรรม ผ่า่นกิจิกรรมจับัคู่่�คำศัพัท์ ์เลืือกคำจากภาพ และปฏิสิัมัพันัธ์์

กัับวััตถุุในบทเรีียน เพื่่�อพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารและการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ แผนที่่� 2 (ชั่่�วโมงที่่� 3-4) เรื่่�อง “春节

游乐园 (สวนสนุุกวัันตรุุษจีีน)” เน้้นการประยุุกต์์ใช้้ภาษาในสถานการณ์์จำลอง ผ่่านกิิจกรรมวงล้้อคำถาม การเลืือกคำ

จากภาพสถานการณ์์ และการทำงานกลุ่่�ม เพื่่�อพััฒนาทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ การทำงานร่่วมกััน และการใช้้เทคโนโลยีี

สารสนเทศ

				ทั้้    �งนี้้� บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ เรื่่�อง “春节游乐园 (สวนสนุุกวัันตรุุษจีีน)”  

และแผนการสอนได้้รัับการออกแบบให้้เชื่่�อมโยงและทำงานร่่วมกัันอย่่างเป็็นระบบ เพื่่�อพััฒนาทัักษะภาษาจีีนควบคู่่�กัับ

ทักัษะในศตวรรษที่่� 21 ให้ส้อดคล้อ้งกับัวัตัถุปุระสงค์ข์องงานวิจิัยั และเสริมิประสิทิธิภิาพการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนอาชีีวศึกึษา

อย่่างรอบด้้าน

			   4. นิิยามศััพท์์เฉพาะ  

				    บทเรีียนคอมพิวิเตอร์ช์่ว่ยสอนแบบมีปีฏิสิัมัพันัธ์ ์หมายถึงึ สื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�ผสมผสานเทคโนโลยีีเข้า้กับั

การเรีียนรู้้� เรื่่�อง “春节游乐园 (สวนสนุกุวันัตรุษุจีีน)” รายวิชิาภาษาจีีน 3 สำหรับันักัเรีียนระดับัประกาศนีียบัตัรวิชิาชีีพ 

ชั้้�นปีที่่� 2 ซึ่่�งออกแบบตามแนวคิิด TPACK Model โดยมีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกับคำศััพท์ภาษาจีีน วััฒนธรรม และประเพณีี         

ในเทศกาลตรุษุจีีน ผ่า่นกิจิกรรมโต้ต้อบ เช่น่ เกมจับัคู่่�คำศััพท์ ์วงล้อ้คำถาม และแบบฝึกึหัดัเลืือกคำจากภาพ เพื่่�อส่ง่เสริมิ

ทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ได้้แก่่ การสื่่�อสาร การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ และการทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น สามารถโต้้ตอบ       

กัับผู้้�เรีียนได้้ผ่่านการคลิิกเลืือกคำตอบ การสั่่�งงานด้้วยปุ่่�ม หรืือการเล่่นเกมการเรีียนรู้้� เพื่่�อส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่วม                

ในการเรีียนรู้้�แบบ Active Learning

      	  			   แนวคิิด TPACK Model หมายถึึง กรอบแนวคิิดในการออกแบบการเรีียนรู้้�ที่่�บููรณาการความรู้้� 3 ด้้าน 

ได้้แก่่ ความรู้้�ด้้านเนื้้�อหา (Content Knowledge: CK) ความรู้้�ด้้านการจััดการเรีียนรู้้� (Pedagogical Knowledge: PK)         

ความรู้้�ด้้านเทคโนโลยีี (Technological Knowledge: TK) เพื่่�อพััฒนาการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพและเหมาะสม              

กัับผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 
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				ทั    ักษะในศตวรรษที่่� 21 หมายถึึง ความสามารถที่่�จำเป็็นต่่อการดำรงชีีวิิต การเรีียนรู้้� และการทำงาน

ในยุคุดิจิิทิัลั โดยงานวิจิัยันี้้�มุ่่�งเน้น้พัฒนา 3 ทักัษะหลักั ได้แ้ก่ ่ทักัษะการสื่่�อสาร ทักัษะการใช้เ้ทคโนโลยีีสารสนเทศ ทักัษะ

การทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น ประเมิินโดยใช้้แบบประเมิินทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ครอบคลุุม ด้้านการสื่่�อสาร ด้้านการใช้้

เทคโนโลยีีสารสนเทศ และด้้านการทำงานร่่วมกััน 

				    ความพึงพอใจ หมายถึงึ ความรู้้�สึกหรืือทัศันคติิที่่�ดีีของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่อ่การเรีียนรู้้�ผ่านบทเรีียนคอมพิวเตอร์์

ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ตามแนวคิิด TPACK Model  ทั้้�งในด้้านเนื้้�อหา กิิจกรรม ความน่่าสนใจ การใช้้งาน และ

ประโยชน์์ที่่�ได้้รัับ โดยวััดจากแบบสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนหลัังเรีียน 

				นั    ักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ ชั้้�นปีีที่่� 2  หมายถึึง ผู้้�ที่่�กำลัังศึึกษาในระดัับอาชีีวศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 2 

แผนก วิิชาภาษาต่่างประเทศธุุรกิิจบริิการ วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษานครศรีีธรรมราช ที่่�ลงทะเบีียนเรีียนรายวิิชาภาษาจีีน 3 

ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2568  

			   5. ขอบเขตเวลาและสถานที่่�  ผู้้�วิจิัยัดำเนินิการทดลองใน ภาคเรีียนที่่� 1 ปีกีารศึกึษา 2568 โดยจัดักิจิกรรม

การเรีียนรู้้�ด้้วยบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ แนวคิิด TPACK Model จำนวน 2 ครั้้�ง ใช้้เวลาครั้้�งละ 

2 ชั่่�วโมง รวมทั้้�งสิ้้�น 4 ชั่่�วโมง ซึ่่�งครอบคลุุมกิิจกรรมการเรีียนรู้้� การเก็็บรวบรวมข้้อมููล และการประเมิินผล  การวิิจััย  

ครั้้�งนี้้�ดำเนิินการในห้องชมรมวิิชาชีีพภาษาต่่างประเทศธุุรกิิจบริิการ ห้้อง 643 อาคาร 6 วิิทยาลััยอาชีีวศึกษา

นครศรีีธรรมราช สัังกััดสำนัักงานคณะกรรมการการอาชีีวศึึกษา กระทรวงศึึกษาธิิการ

	 6. ภาพกรอบแนวคิิดการวิิจััย

                         

                                                                                              

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดการวิิจััย



ปีที่ 9 ฉบับที่ 29 มกราคม-กุมภาพันธ์ 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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วิิธีีดำเนิินการวิิจััย
	 1. ระเบีียบวิิธีีวิิจััย

    		  การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงทดลองแบบกลุ่่�มเดีียวหลัังการทดลอง (One-Group Posttest-Only Design) 

	 2. ขั้้�นตอนการวิิจััย   

  		   การดำเนิินการวิิจััยครั้้�งนี้้�แบ่่งออกเป็็น 3 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�

  		   	ขั้้ �นตอนที่่� 1 การเตรีียมการวิิจััย

       	   		   	ผู้้� วิิจััยได้้ทำการศึึกษาข้้อมููลและทบทวนวรรณกรรมที่่�เกี่่�ยวข้องกัับบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน        

แบบมีีปฏิิสััมพันธ์์ แนวคิิด TPACK Model และทัักษะในศตวรรษที่่� 21 เพื่่�อกำหนดกรอบแนวคิิดและวััตถุุประสงค์์        

ของการวิิจััย รวมทั้้�งจััดทำเครื่่�องมืือวิิจััย ได้้แก่่ บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ แผนการจััดการเรีียนรู้้� 

แบบประเมิินทักษะในศตวรรษที่่� 21 และแบบสอบถามความพึงพอใจ ให้้เหมาะสมกับนัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตร

วิิชาชีีพ และนำเคร่ื่�องมืือวิิจััยไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบคุุณภาพ ปรัับปรุุงตามคำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญ นำไปใช้้กัับ    

กลุ่่�มตััวอย่่าง

			ขั้้   �นตอนที่่� 2 การทดลองใช้้และเก็็บรวบรวมข้้อมููล 

              		ผู้้�  วิิจััยได้้นำบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ เรื่่�อง “春节游乐园 (สวนสนุุกวัันตรุุษจีีน)” 

มาใช้้กัับนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 22 คน โดยจััดการเรีียนรู้้�ตามแผนการจััดการเรีียนรู้้� จำนวน 2 แผน รวมเวลา 4 ชั่่�วโมง      

ในระหว่่างการเรีียน ผู้้�วิิจััยได้้สัังเกตพฤติิกรรมการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนเป็็นรายบุุคคล เพื่่�อเก็็บข้้อมููลด้้านการมีีส่่วนร่่วม 

ความเข้้าใจ และทัักษะการสื่่�อสาร การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ และการทำงานร่่วมกััน หลัังจากสิ้้�นสุุดการเรีียน ผู้้�วิิจััย

ให้้กลุ่่�มตัวอย่่างทำแบบสอบถามความพึึงพอใจต่่อบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวคิด TPACK 

Model รวมถึงบันัทึกึพฤติิกรรมการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนในระหว่่างการเรีียน เพื่่�อให้้ได้ข้้้อมูลูที่่�ครบถ้้วนสำหรัับการวิเิคราะห์์

   			ขั้้   �นตอนที่่� 3 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

              		ข้  ้อมููลที่่�ได้้จากแบบประเมิินทัักษะและความพึึงพอใจถููกนำมาวิิเคราะห์์โดยใช้้สถิิติิพื้้�นฐาน เช่่น 

ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่่า t-test (One-Sample t-test) เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะ

ในศตวรรษที่่� 21 ของนักัเรีียนกับัเกณฑ์ร์้อ้ยละ 70 นอกจากนี้้�ยังัวิเิคราะห์์ข้อ้มูลูเชิงิคุณุภาพจากพฤติกิรรมการเรีียนรู้้�ของ

นัักเรีียนเพื่่�อประกอบการอภิิปรายผล 

	 3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

  			ผู้้�   วิิจััยได้้สร้้างและหาคุุณภาพเครื่่�องมืือวิิจััย ดัังนี้้� 

   			   3.1 บทเรีียนคอมพิวเตอร์ช์่ว่ยสอนแบบมีีปฏิสิัมัพันธ์ ์เรื่่�อง “春节游乐园 (สวนสนุกุวันัตรุษุจีีน)” พัฒันา

ตามแนวคิิด TPACK เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะศตวรรษที่่� 21 ของนัักศึึกษาระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ ชั้้�นปีีที่่� 2 ครอบคลุุม

ด้้านการส่ื่�อสาร การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ และการทำงานร่วมกัน เนื้้�อหาประกอบด้้วยคำศััพท์และประเพณีีสำคััญ  

ของตรุุษจีีน พร้้อมกิิจกรรมเชิิงปฏิิสััมพัันธ์์ เช่่น เกมจัับคู่่�คำศััพท์์และวงล้้อคำถาม ผู้้�วิิจััยได้้นำกระบวนการออกแบบ      

การเรีียนการสอน ADDIE Model (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) มาใช้้เป็็น  

กรอบในการพััฒนาบทเรีียน และนำไปให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 คน ได้้แก่่ ด้้านเนื้้�อหาวิิชาภาษาจีีน ด้้านเทคโนโลยีีและ

สื่่�อการเรีียนรู้้� ด้า้นหลักัสูตูรและการจัดัการเรีียนรู้้� ตรวจสอบคุณุภาพโดยใช้แ้บบมาตราส่ว่นประมาณค่า่ (Rating Scale) 

5 ระดัับ ซึ่่�งมีีค่่าเฉลี่่�ยความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( =4.81,  S.D.=0.141) 

			   3.2 แผนการจััดการเรีียนรู้้�เรื่่�องวัันตรุุษจีีน จำนวน 2 แผน รวม 4 ชั่่�วโมง สำหรัับรายวิิชาภาษาจีีน 3 ได้้แก่่ 

แผนที่่� 1 (ชั่่�วโมงที่่� 1-2) เร่ื่�อง “春节游乐园 (สวนสนุุกวัันตรุุษจีีน)”  เน้้นการเรีียนรู้้�คำศััพท์และวััฒนธรรม ผ่า่นกิจกรรม

จัับคู่่�คำศััพท์ เลืือกคำจากภาพ และปฏิิสััมพันธ์์กัับวััตถุุในบทเรีียน เพื่่�อพััฒนาทัักษะการส่ื่�อสารและการใช้้เทคโนโลยีี

สารสนเทศ แผนที่่� 2 (ชั่่�วโมงที่่� 3-4) เรื่่�อง “春节游乐园 (สวนสนุกุวันัตรุษุจีีน)”  เน้น้การประยุกุต์ใ์ช้ภ้าษาในสถานการณ์์
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จำลอง ผ่า่นกิจิกรรมวงล้อ้คำถาม การเลืือกคำจากภาพสถานการณ์ ์และการทำงานกลุ่่�ม เพื่่�อพัฒันาทักัษะการคิดิวิเิคราะห์์ 

การทำงานร่วมกััน และการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ ผู้้�วิิจััยพััฒนาตามแนวคิด TPACK Model เพื่่�อส่่งเสริิมทักษะ     

ศตวรรษที่่� 21 ครอบคลุมุด้า้นการสื่่�อสาร การใช้เ้ทคโนโลยีีสารสนเทศ และการทำงานร่วมกันั  โดยบูรูณาการกับับทเรีียน

คอมพิิเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์เป็็นสื่่�อหลััก กิิจกรรมประกอบด้้วย การฝึึกคำศััพท์์ การสนทนา การทำงานกลุ่่�ม 

และการสร้้างผลงานดิิจิิทััล หาคุุณภาพโดยให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 คน ประเมิินคุุณภาพด้้านเนื้้�อหา ตรวจสอบดััชนีี      

ความสอดคล้้อง (IOC) พบว่่ามีีค่่า IOC = 0.67–1.00 

			   3.3 แบบประเมิินทัักษะในศตวรรษที่่� 21 สำหรัับนัักเรีียนประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ ชั้้�นปีีที่่� 2 ในรายวิิชา 

ภาษาจีีน 3 มีีจำนวน 26 ข้อ้ ลักัษณะแบบประเมิิน ใช้้เกณฑ์ก์ารประเมิินทักัษะในศตวรรษที่่� 21 3 ด้า้น ได้แ้ก่่ การส่ื่�อสาร 

50 คะแนน การใช้้การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ  25 คะแนน และการทำงานร่่วมกััน 25 คะแนน รวม 100 คะแนน 

ประเมิินจากพฤติิกรรมจริิงระหว่่างเรีียน และมีีคำอธิิบายเกณฑ์์แบบรููบริิก สำหรัับแต่่ละระดัับคะแนนในแต่่ละทัักษะ  

ดัังนี้้�

				    ด้้านที่่� 1 การสื่่�อสาร มีีรายการประเมิินจำนวน 6 ข้้อ 50 คะแนน เน้้นประเมิินความสามารถของ         

ผู้้�เรีียนในการพููด ฟััง อ่่าน และเขีียนภาษาจีีนได้้ถููกต้้องตามหลัักไวยากรณ์์ สามารถใช้้คำศััพท์์และประโยคได้้เหมาะสม

ตามบริิบท ตลอดจนแสดงท่่าทางและน้้ำเสีียงสอดคล้้องกัับเนื้้�อหาที่่�นำเสนอ 

				    ด้้านที่่� 2 การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ มีีรายการประเมิินจำนวน 10 ข้้อ 25 คะแนน เน้้นประเมิิน    

ความสามารถของผู้้�เรีียนในการใช้้เครื่่�องมืือคอมพิิวเตอร์์และสื่่�อดิิจิิทััลพื้้�นฐาน เช่่น การค้้นหาข้้อมููลออนไลน์์ การจััดทำ

สื่่�อประกอบการเรีียนรู้้� การใช้้โปรแกรมนำเสนอ (PowerPoint) การนำเสนอผลงานผ่านสื่่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ การใช้้

เทคโนโลยีีสื่่�อสารกัับเพื่่�อนร่่วมงาน การแก้้ไขปััญหาเบื้้�องต้้นของอุุปกรณ์์ ICT และการปฏิิบััติิตามมารยาทดิิจิิทััล 

				    ด้้านที่่� 3 การทำงานร่วมกัน มีีรายการประเมิินจำนวน 10 ข้้อ 25 คะแนน ประเมิินความสามารถ     

ของผู้้�เรีียนในการทำงานเป็็นกลุ่่�ม เช่่น การแบ่่งหน้้าที่่�และความรับผิิดชอบ การมีีส่่วนร่วมในกิจกรรมกลุ่่�ม การให้้          

ความช่่วยเหลืือเพื่่�อน การแสดงความคิดเห็็นและรัับฟัังความคิดเห็็นผู้้�อื่่�น การแก้้ไขปััญหาและความขัดแย้้ง การตััดสินใจ     

ร่่วมกัันตลอดจนการประเมิินตนเองและเพื่่�อนในกลุ่่�ม รวมทั้้�งการแสดงความคิิดสร้้างสรรค์์ในการทำงานกลุ่่�ม 

				    ผลการตรวจสอบคุุณภาพจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่ามีีค่่า  IOC = 0.67–1.00  สรุุปว่่าแบบประเมิิน             

มีีความสอดคล้้องกัับจุุดประสงค์์ และการตรวจสอบความเชื่่�อมั่่�นของแบบวััด (Reliability) ดำเนิินการทดลองใช้้แบบวััด

กัับกลุ่่�มตััวอย่่างที่่�มีีลัักษณะใกล้้เคีียงกลุ่่�มเป้้าหมาย จำนวน 20 คน คำนวณค่่าความเชื่่�อมั่่�นโดยใช้้สััมประสิิทธิ์์�แอลฟาค

รอนบาค (Cronbach’s Alpha) = 0.87  

			   3.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนักัเรีียนหลังัเรีียนด้ว้ยบทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่ว่ยสอนแบบมีีปฏิสิัมัพันัธ์์

 เรื่่�อง “春节游乐园 (สวนสนุุกวัันตรุุษจีีน)” แบ่่งออกเป็็น 3 ส่่วน ดัังนี้้� ส่่วนที่่� 1 ข้้อมููลทั่่�วไป ส่่วนที่่� 2 ความพึึงพอใจ

ต่่อบทเรีียน มีีรายการประเมิิน 14 ข้้อ รููปแบบการให้้คะแนน ใช้้มาตราส่่วนประมาณค่่า 5 ระดัับ (Likert Scale) และ

ส่่วนที่่� 3 ข้้อเสนอแนะเพิ่่�มเติิม ตรวจสอบคุุณภาพแบบสอบถามโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญพบว่่าค่่า IOC = 0.67–1.00 และ          

ตรวจสอบความเชื่่�อมั่่�นของแบบวััด (Reliability) โดยใช้้สััมประสิิทธิ์์�แอลฟาครอนบาค Cronbach’s Alpha = 0.89     

หลัังจากปรัับแก้้แบบประเมิินแล้้ว นำไปใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง เพื่่�อประเมิินความพึึงพอใจและนำผลประเมิินไปใช้้ปรัับปรุุง

บทเรีียนให้้มีีคุุณภาพและเหมาะสมกัับความต้้องการของผู้้�เรีียน

		  4. การดำเนิินการวิิจััย 

    			   4.1 ผู้้�วิิจััยจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ตามแผนการจััด     

การเรีียนรู้้�ที่่�กำหนดไว้้ในรายวิิชาภาษาจีีน 3 นัักเรีียนเรีียนรู้้�ผ่่านกิิจกรรมที่่�ออกแบบเพื่่�อพััฒนาทัักษะในศตวรรษที่่� 21 

ได้้แก่่ การสื่่�อสาร การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ และการทำงานร่่วมกััน 



ปีที่ 9 ฉบับที่ 29 มกราคม-กุมภาพันธ์ 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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          	   	 4.2 ผู้้�วิิจััยใช้้วิิธีีสัังเกตพฤติิกรรมและการมีีส่่วนร่่วมของนัักเรีียนระหว่่างการจััดกิิจกรรม รวมถึึงบัันทึึก

พฤติิกรรมการเรีียนรู้้� การแสดงความคิิดเห็็น และการมีีส่่วนร่่วมของนัักเรีียนในชั้้�นเรีียนเพื่่�อใช้้เป็็นข้อมููลสนัับสนุุน           

ในการวิิเคราะห์์ผลการเรีียนรู้้�

          	     4.3 ผู้้�วิิจััยประเมิินทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียน โดยใช้้แบบประเมิินที่่�สร้้างขึ้้�นตามกรอบแนวคิิด 

3 ด้้าน ได้้แก่่ ด้้านการสื่่�อสาร ด้้านการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ และด้้านการทำงานร่่วมกััน 

          	   	 4.4 นัักเรีียนตอบแบบสอบถามความพึึงพอใจต่่อการเรีียนรู้้�ด้้วยบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน                 

แบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์

	     		 4.5 ผู้้�วิจัิัยตรวจสอบความครบถ้ว้นของแบบสอบถามแต่ล่ะฉบับั รวมถึงึการให้ค้ะแนนตามเกณฑ์ท์ี่่�กำหนด 

เพื่่�อให้้ได้้ข้้อมููลที่่�ถููกต้้องและเป็็นไปตามหลัักการวิิจััย

	     		 4.6 ผู้้�วิิจััยนำคะแนนหลัังเรีียนมาวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ที่่�กำหนดไว้้ เพื่่�อพิิจารณาว่่า

นัักเรีียนมีีทัักษะผ่่านเกณฑ์์หรืือไม่่ พร้้อมทั้้�งสรุุปผลการประเมิินทัักษะในศตวรรษที่่� 21 และความพึึงพอใจของนัักเรีียน 

เพื่่�อนำไปอภิิปรายผลต่่อไป

		  5. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

     			   5.1 วิิเคราะห์์เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิวเตอร์์

ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ตามแนวคิิด TPACK Model กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 โดยใช้้สถิิติิการทดสอบค่่าทีีแบบกลุ่่�มเดีียว 

(One-Sample t-test) 

    			   5.2 วิิเคราะห์์ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีี

ปฏิิสััมพัันธ์์ ตามแนวคิิด TPACK Model โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย () และ ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (SD)

ผลการวิิจััย
	ผู้้� วิิจััยนำเสนอผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ดัังนี้้�

	 ตอนที่่� 1  ทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ 

ตามแนวคิิด TPACK Model สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 ดัังตารางที่่� 1

ตารางที่่� 1	ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน		

		  แบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ตามแนวคิิด TPACK Model กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70  			   (n= 22)

ทักษะในศตวรรษที่ 21 คะแนนเต็ม SD ร้อยละ t P

1. ด้านการสื่อสาร 50 41.90 3.65 83.80 8.87* .00

2. ด้านการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 25 21.90 1.93 87.60 10.69* .00

3. ด้านการทำ�งานร่วมกัน 25 22.50 1.26 90.00 18.57* .00

รวม 100 85.77 3.78 85.77 19.58* .00

*มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ.05

	 ผลจากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลในตารางที่่� 1 พบว่่า ทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียน

คอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพันธ์์ ตามแนวคิด TPACK Model คะแนนรวมเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 85.77 คิิดเป็็นร้อยละ 

85.77 ซึ่่�งสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05
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ตอนที่่� 2  	ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน			 

		  แบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวคิิด TPACK Model อยู่่�ในระดัับมาก โดยมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.04 ดัังตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2  ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ ชั้้�นปีีที่่� 2 				  

		ที่่  �มีีต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ตามแนวคิิด TPACK Model

ด้านความพึงพอใจ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

ระดับ
ความพึงพอใจ

1. ด้านเนื้อหาและกิจกรรม 4.05 0.52 มาก

2. ด้านการออกแบบและการนําเสนอ 4.12 0.54 มาก

3. ด้านความสะดวกในการใช้งาน 3.95 0.53 มาก

ค่าเฉลี่ยรวม 4.04 0.53 มาก

	 ผลจากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลในตารางที่่� 2 พบว่่า นัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ ชั้้�นปีีที่่� 2 มีีความพึึงพอใจ

ต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพันธ์์ตามแนวคิิด TPACK Model โดยภาพรวมอยู่่�ใน         

ระดับัมาก โดยมีีค่า่เฉลี่่�ยเท่่ากับั 4.04 เม่ื่�อพิจิารณาเป็็นรายด้า้นพบว่่า ด้้านการออกแบบและการนํําเสนอมีีค่า่เฉลี่่�ยสูงูสุดุ 

เท่่ากัับ 4.12 รองลงมาคืือ ด้้านเนื้้�อหาและกิิจกรรม มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.05 และด้้านความสะดวกในการใช้้งาน มีีค่่าเฉลี่่�ย

เท่่ากัับ 3.95 ตามลำดัับ

 สรุุปผลการวิิจััย
	 1. ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียนหลัังเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน              

แบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ตามแนวคิิด TPACK Model สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 2. ผลการศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ 

ตามแนวคิิด TPACK Model อยู่่�ในระดัับมาก โดยมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.04

อภิิปรายผลการวิิจััย
	 1. ทักัษะในศตวรรษที่่� 21 ของนัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิชิาชีีพ ชั้้�นปีทีี่่� 2 หลังัเรีียนด้ว้ยบทเรีียนคอมพิวเตอร์์

ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวคิิด TPACK Model  สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

เนื่่�องจากผู้้�วิิจััยได้้นำแนวคิิด TPACK Model มาเป็็นแนวคิิดการบููรณาการความรู้้�ด้้านเนื้้�อหา (Content Knowledge 

–CK)  ได้แ้ก่ ่วิิชาภาษาจีีน3 ในระดับัระดับัประกาศนีียบัตัรวิชิาชีีพ ชั้้�นปีที่่� 2 ความรู้้�ด้า้นวิธิีีสอน (Pedagogical     Knowl-

edge–PK)  ได้้แก่่ การจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวคอนสตรััคติิวิิสม์์ (Constructivism) มีีพื้้�นฐานจากแนวคิิดที่่�ว่่า “ความรู้้�  

เกิดิจากความอยากรู้้�” โดยเน้น้ให้ผู้้้�เรีียนมีบีทบาทในการสร้า้งองค์ค์วามรู้้�ด้ว้ยตนเอง ผ่า่นการค้น้คว้า้ทดลอง และปฏิบิัตัิิ

กิิจกรรมจากแหล่่งเรีียนรู้้�ต่่าง ๆ  ภายใต้้การแนะนำของผู้้�สอน และความรู้้�ด้้านเทคโนโลยีี (Technological Knowledge 

–TK) ได้้แก่่ บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพันธ์์ มาบููรณาการเข้้าด้้วยกััน โดยออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�

โดยใช้้ความรู้้�ทั้้�งสามด้้าน (PCK, TCK, TPK) ได้้อย่่างเหมาะสม ส่่งเสริิมให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจเนื้้�อหาและพััฒนาทัักษะ              

อย่่างเต็็มศักยภาพ โดยทัักษะด้้านการส่ื่�อสาร มีีคะแนนเฉลี่่�ย 41.90 คะแนน จากคะแนนเต็็ม 50 คะแนน คิิดเป็็น          

ร้้อยละ 83.80  ซึ่่�งอาจเป็็นผลมาจากการออกแบบบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวคิิด TPACK 

Model ที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ฝึึกพููด ฟััง และตอบคำถามด้้วยตนเองซ้้ำหลายครั้้�ง ผ่่านกิิจกรรมที่่�มีีการโต้้ตอบทัันทีี 

เช่่น เกมเลืือกคำและตอบคำถามจากสถานการณ์์ ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการประมวลผลและใช้้ภาษาอย่่างต่่อเน่ื่�อง ส่่งผล        

ให้เ้กิิดการพััฒนาทัักษะการส่ื่�อสารอย่่างมีีประสิิทธิภาพ สำหรัับทัักษะด้า้นการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ มีีค่า่เฉลี่่�ย 21.90 

จากคะแนนเต็็ม 25 คะแนน คิิดเป็็นร้อยละ 87.60 อาจเนื่่�องมาจากบทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพันธ์์    



ปีที่ 9 ฉบับที่ 29 มกราคม-กุมภาพันธ์ 2569วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ตามแนวคิิด TPACK Model ทำให้้ผู้้�เรีียนใช้้เครื่่�องมืือและฟัังก์์ชัันภายในบทเรีียน เช่่น การคลิิกโต้้ตอบ การเรีียกดููข้้อมููล 
การเลืือกคำจากภาพ และการใช้้ระบบนำทางภายในบทเรีียน ส่่งผลให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความชำนาญและพััฒนาความสามารถ
ในการใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อแก้้ปััญหา และทัักษะด้้านการทำงานร่่วมกััน มีีค่่าเฉลี่่�ย 22.50 จากคะแนนเต็็ม 25 คะแนน          
คิดิเป็็นร้อยละ 90.00 ทั้้�งนี้้�ผู้้�วิจัิัยได้้ออกแบบกิิจกรรมที่่�ต้อ้งทำงานเป็็นกลุ่่�ม เช่่น การตอบคำถามสถานการณ์์ การอภิิปราย
คำตอบ และการแก้้ปัญัหาเป็น็ทีีม ซึ่่�งช่ว่ยให้เ้กิดิการแลกเปลี่่�ยนความคิดิเห็น็และพัฒันาการคิิดเชิิงสังัคมร่ว่มกันั สอดคล้้อง
กัับงานวิิจััยของวิิไลลัักษณ์์ แซ่่โล้้ว (2565) ได้้ศึึกษาการพััฒนาการเรีียนการสอนออนไลน์์โดยรููปแบบ TPACK เพื่่�อส่่งเสริิม        
การทำงานเป็็นทีีม สำหรัับนิิสิิตปริิญญาตรีี พบว่่า คะแนนการทำงานเป็็นทีีมของนิิสิิตระดัับปริิญญาตรีีหลัังเรีียน             
ด้้วยการเรีียนการสอนออนไลน์โดยรููปแบบ TPACK สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่� .05 ผลการวิิจััย             
ของฟิิสิิกส์์ ฌอน บััวกนก (2565) ที่่�วิิจััยเร่ื่�อง   การพััฒนาบทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพันธ์์                         
เพื่่�อผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนไวยากรณ์์ภาษาอัังกฤษ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 พบว่่าผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้้�
ไวยากรณ์์ภาษาอัังกฤษของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 หลัังจากได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้บทเรีียน
คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ เท่่ากัับ 78.85 สููงกว่่าเกณฑ์์เป้้าหมายร้้อยละ 75 ที่่�กำหนดไว้้ อย่่างมีีนััยสำคััญ
ทางที่่�ระดัับ .05 งานวิิจััยของ Aldalalah (2025) ได้้ศึึกษาประสิิทธิิผลของเนื้้�อหาดิิจิิทััลแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวคิิด 
TPACK Model ในการพััฒนาทัักษะการผลิิตส่ื่�อ การสอนและผลสัมฤทธิ์์�ด้้านพุทธิพิิสััยของนัักศึึกษาสาขาวิิชา                 
การศึึกษาปฐมวััย พบว่่าเนื้้�อหาดิิจิิทััลแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวคิิด TPACK Model มีีประสิิทธิิผลในการพััฒนาทัักษะ
การผลิิตส่ื่�อการสอนและผลสัมฤทธิ์์�ด้้านพุทธิิพิิสััย และงานวิิจััยของMgeladze & Kapanadze (2025) ได้้ศึึกษา               
การบููรณาการ TPACK และการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเพื่่�อพััฒนาความเชี่่�ยวชาญทางเทคโนโลยีีในการจััดการเรีียนรู้้�             
วิิชาฟิิสิิกส์์ พบว่่าการบููรณาการเทคโนโลยีีเข้้ากัับการศึึกษาวิิชาฟิิสิิกส์์เมื่่�อดำเนิินการควบคู่่�กัับการจััดสรรทรัพยากร          
ที่่�เหมาะสมและความร่่วมมืือที่่�ดีี ช่่วยยกระดัับแนวทางการสอนและพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของผู้้�เรีียน
	 2. ความพึึงพอใจของนัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ ชั้้�นปีีที่่� 2 ที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์
ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพันธ์์ตามแนวคิิด TPACK Model อยู่่�ในระดัับมาก โดยมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.04  เนื่่�องจากบทเรีียน
คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนมีีภาพประกอบและกิิจกรรมที่่�น่่าสนใจ เข้้าใจง่าย และช่่วยเพิ่่�มความมั่่�นใจในการเรีียนรู้้�ภาษาจีีน 
ปัจัจัยัดังักล่า่วสะท้อ้นถึงึคุุณภาพการออกแบบตามกรอบแนวคิด TPACK Model ที่่�ผสานเนื้้�อหา วิธิีีสอน และเทคโนโลยีี
อย่่างเหมาะสม ซึ่่�ง Koehler & Mishra (2006) ได้้กล่่าวว่่า TPACK Model ช่่วยให้้ครููสามารถบููรณาการความรู้้�              
ทั้้�งสามด้้าน ได้้แก่่ ความรู้้�ด้้านเนื้้�อหา (Content Knowledge) เพื่่�อเลืือกเนื้้�อหาที่่�สอดคล้้องกัับเป้้าหมายการเรีียนรู้้�    
ความรู้้�ด้้านวิิธีีการสอน (Pedagogical Knowledge) เพื่่�อออกแบบกิิจกรรมที่่�ส่่งเสริิมการสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง 
และความรู้้�ด้้านเทคโนโลยีี (Technological Knowledge) เพื่่�อคััดเลืือกเครื่่�องมืือหรืือโปรแกรมที่่�เหมาะสม  ซึ่่�งในที่่�นี้้�   
ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาบทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพันธ์์ที่่�เหมาะสมต่อการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียน โดยนำหลัักการ 
Multimedia Learning Theory (MMLT) ของ Richard Mayer (2009) ที่่�มีีการนำเสนอข้้อมููลผ่่านภาพ เสีียง และ     
การโต้้ตอบสามารถเพิ่่�มแรงจููงใจ การมีีส่่วนร่่วม และความเข้้าใจของผู้้�เรีียนได้้ สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของฐิิติิมา บุุตตะ 
และคณะ (2567) ได้้ศึึกษาการพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�การจััดการเรีียนรู้้� โดยใช้้ TPACK Model เรื่่�องศาสนาสากล สำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึกษาปีีที่่� 5 พบว่่าโดยรวมความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้รููปแบบ TPACK 
Model เรื่่�องศาสนาสากล อยู่่�ในระดัับมาก  และงานวิิจััยของจัันทมณีี สระทองหน และจริินทร อุ่่�มไกร (2560) ได้้ศึึกษา
การจััดการเรีียนการสอนในศตวรรษที่่� 21 แบบ TPACK MODEL โดยการใช้้การสอนแบบเสมืือนจริงในรายวิิชา
วิิทยาศาสตร์์ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึกษาปีีที่่� 6 กรณีีศึกษาโรงเรีียนอนุุบาลกำแพงแสน พบว่่าความพึงพอใจของ
นักัเรีียนที่่�มีีต่อบทเรีียนคอมพิวเตอร์ช์่ว่ยสอนแบบการแสดงผลภาพเสมืือนจริงิโดยรวมอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ เช่น่เดีียวกับ
งานวิิจััยของวรรณนภา โพธิ์์�ผลิิและคณะ (2566) ได้้ศึึกษาการพััฒนาบทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอน เรื่่�อง การแก้้ปััญหา
โดยใช้้เหตุุผลเชิิงตรรกะ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 1 โรงเรีียนวัดบุุณยประดิิษฐ์์ กรุุงเทพมหานคร พบว่่า            
ผลความพึงึพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนคอมพิวิเตอร์ช์่ว่ยสอน เรื่่�องการแก้ป้ัญัหาโดยใช้เ้หตุผุลเชิงิตรรกะ 
โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 
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ข้้อเสนอแนะ
	 1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้

		  1.1 ควรนำรููปแบบโครงสร้้าง CAI ไปพััฒนาบทเรีียนภาษาจีีนเรื่่�องอื่่�นๆ เนื่่�องจากผลการวิิจััยพบว่่า บทเรีียน

เรื่่�อง “春节游乐园 (สวนนุกวันัตรุษุจีีน)” ให้้ผลดีีทั้้�ง 3 ทักัษะ จึงึควรนำรููปแบบกิิจกรรมโต้้ตอบ (Interactive), โครงสร้้าง

สไลด์์ และระบบการให้้ข้้อมููลย้้อนกลัับ (Feedback) ไปเป็็นต้้นแบบในการสร้้างบทเรีียนเรื่่�องใหม่่ๆ เช่่น อาหารจีีน หรืือ

บทสนทนาในงานบริิการ เพื่่�อยกระดัับการเรีียนการสอนรายวิิชาภาษาจีีนในสายอาชีีพ

		  1.2 ควรจัดักิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบทีีม (Team-Based Learning) เพิ่่�มเติิม เน่ื่�องจากผลการวิจิัยั พบว่า่ทักัษะ

ด้า้นการทำงานร่วมกันมีีคะแนนสูงที่่�สุดุ แสดงว่่าผู้้�เรีียนถนัดงานกลุ่่�ม จึงึควรส่่งเสริิมจุดแข็็งนี้้�ด้ว้ยกิิจกรรม เช่น่ โครงงาน

บริิการนัักท่่องเที่่�ยวจีีนจำลอง หรืือการสร้้างวิิดีีโอสถานการณ์์ร้้านอาหาร

		  1.3 ควรต่อ่ยอดทักัษะด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศ สู่่�การทำกิจิกรรมการเรีียนการสอนรูปแบบออนไลน์ เนื่่�องจาก

ผู้้�เรีียนมีีทักัษะด้า้นเทคโนโลยีีสารสนเทศอยู่่�ในระดัับสููง ผู้้�สอนควรขยายการเรีียนรู้้�นอกห้้องเรีียนผ่า่นเคร่ื่�องมืือดิจิิทิัลั เช่น่ 

การส่่งไฟล์์เสีียงพููดภาษาจีีน การทำแบบฝึึกหััดผ่่านแอปพลิิเคชััน และการค้้นคว้้าคำศััพท์์ออนไลน์์

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

		  2.1 ควรศึกึษาเปรีียบเทียีบทักัษะในศตวรรษที่่� 21 ของนักัเรีียนอาชีีวศึกึษาต่า่งสาขาวิชิา ที่่�เรีียนด้ว้ยบทเรีียน

คอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนแบบมีีปฏิิสััมพัันธ์์ตามแนวคิิด TPACK Model

		  2.2 ควรศึึกษาประสิิทธิิผลของการใช้้บทเรีียนคอมพิิวเตอร์์ช่่วยสอนตามแนวคิิด TPACK Model ร่่วมกัับ     

การประเมิินผลตามสภาพจริิง เพื่่�อพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารภาษาจีีนในสถานการณ์์จำลอง

		  2.3 ควรศึึกษาผลการใช้้บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่ว่ยสอนแบบมีีปฏิสิัมัพันัธ์ท์ี่่�มีีต่อ่ความสามารถในการแก้้ปัญัหา

และทัักษะการปฏิิบััติิทางภาษาในสถานการณ์์จริิง ของนัักเรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ
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