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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) พััฒนากิิจกรรมการสอนแบบโครงงานเป็็นฐานร่่วมกัับเทคนิิคการเล่่าเรื่่�อง

ดิจิิทิัลัผ่า่นสื่่�อการสอนออนไลน์ 2) ศึกึษาความสามารถในการสร้า้งสื่่�อโฆษณาหลังัการใช้กิ้ิจกรรมการสอนแบบโครงงาน

เป็็นฐานร่่วมกัับเทคนิิคการเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััลผ่่านสื่่�อการสอนออนไลน์์ 3) ศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อกิิจกรรม

การสอนแบบโครงงานเป็็นฐานร่วมกัับเทคนิิคการเล่่าเร่ื่�องดิิจิิทััลผ่่านสื่�อการสอนออนไลน์  ตััวอย่่างคืือ นัักเรีียน                

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6/6 โรงเรีียนอััสสััมชััญ จำนวน 43 คน ที่่�ได้้มาด้้วยวิิธีีการสุ่่�มอย่่างง่่าย เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 

ประกอบด้้วย 1) แผนการสอนเรื่่�องการสร้้างสื่่�อโฆษณา จำนวน 1 หน่่วยการเรีียนรู้้� 6 ชั่่�วโมง 2) สื่่�อการสอน                   

เรื่่�อง การสร้า้งสื่่�อโฆษณา และ 3) แบบประเมินิความสามารถในการสร้า้งสื่่�อโฆษณา ได้ร้ับัการตรวจสอบความเที่่�ยงตรง       

เชิิงเนื้้�อหาจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้สถิิติิพื้้�นฐาน ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่่าทีี 

t-test one sample											         

	ผล การวิิจััยพบว่่า 											         

			   1) การพััฒนากิิจกรรมการสอนแบบโครงงานเป็็นฐานร่วมกัับเทคนิิคการเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััลผ่่านสื่�อการสอน

ออนไลน์ ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาแผนการสอนครอบคลุุมระยะเวลา 6 สััปดาห์์ และ 8 หััวข้อเนื้้�อหา โดยใช้้หลัักการเรีียนรู้�       

แบบโครงงานเป็็นฐานที่่�แบ่่งเป็็น 5 ขั้้�นตอนหลััก ได้้แก่่ การคิิดและเลืือกหััวข้้อเรื่่�อง การวางแผน การดำเนิินงาน            

การเขีียนรายงาน และการนำเสนอผลงาน แผนการสอนมีีลัักษณะเป็็นกิิจกรรมที่่�ต่่อเน่ื่�องและเช่ื่�อมโยงกัันตั้้�งแต่่                  

ขั้้�นตอนแรกจนถึึงขั้้�นตอนสุุดท้้าย ส่่งเสริิมความสามารถของผู้้�เรีียนอย่่างครอบคลุุมทั้้�งการรวบรวมข้้อมููล การวิิเคราะห์์

และจััดการข้้อมููล การพััฒนาแนวคิดและการผลิิตผลงาน การกำหนดเป้้าหมายและกลยุทธ์์ และการประเมิินผล            

และปรับัปรุงุ พร้อ้มทั้้�งมีีผลผลิติที่่�เป็น็รููปธรรมและวัดัผลได้ใ้นแต่ล่ะขั้้�นตอน ช่ว่ยให้ผู้้้�เรีียนสามารถพัฒันาความสามารถ

ในการสร้้างสื่่�อโฆษณาได้้อย่่างเป็็นระบบและมีีประสิิทธิิภาพ 							     
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		  	 2) ความสามารถในการสร้้างส่ื่�อโฆษณาของนัักเรีียนหลัังการใช้้กิิจกรรมการสอนที่่�พััฒนาขึ้้�นอยู่่�ในระดัับดีี        
( =18.70, S.D.=1.92)  จากคะแนนเต็็ม 24 คะแนน สููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดร้้อยละ 75 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05	
			   3) ความพึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่อ่กิิจกรรมการสอนที่่�พััฒนาขึ้้�นในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ ( =4.92, S.D.= 0.27)

คำสำคััญ: การสอนแบบโครงงานเป็็นฐาน, การเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััล, การสร้้างสื่่�อโฆษณา

Abstract 

	 The objectives of this research were to: 1) The development of project-based learning activities 
combined with digital storytelling techniques through online teaching media. The researcher developed 
a teaching plan covering a 6-week period and 8 content topics, using project-based learning principles 
divided into 5 main stages: thinking and topic selection, planning, implementation, report writing, and 
presentation of work. The teaching plan features continuous and interconnected activities from the 
first stage to the final stage, comprehensively promoting learners’ abilities including data collection, 
data analysis and management, concept development and product creation, goal setting and strategy 
formulation, and evaluation and improvement. Each stage includes concrete and measurable outputs, 
enabling learners to systematically and effectively develop their ability to create advertising media, 
2) study the ability to create advertising media after using project-based teaching activities combined 
with digital storytelling techniques through online teaching media, and 3) study learners’ satisfaction 
with project-based teaching activities combined with digital storytelling techniques through online 
teaching media.	 The sample consisted of 43 students from Grade 12/6 at Assumption College, selected 
through simple random sampling. The research instruments included: 1) lesson plans on creating 
advertising media, consisting of 1 learning unit with 6 hours, 2) teaching media on creating advertising 
media, and 3) an assessment form for advertising media creation ability. Content validity was verified 
by experts. Data were analyzed using basic statistics, mean, standard deviation, and one-sample t-test.	
	 The research findings revealed that: 								      
				    1) The development of project-based teaching activities combined with digital storytelling 
techniques through online teaching media The researcher developed a six-week instructional plan 
covering eight content topics by employing a project-based learning (PBL) approach integrated with 
digital storytelling techniques. The PBL process was organized into five key stages: topic selection and 
idea generation, planning, implementation, report writing, and presentation. The instructional plan 
consisted of a series of interconnected and continuous activities that spanned from the initial to the 
final stage, aiming to comprehensively enhance learners' capabilities. These include information gathering, 
data analysis and management, idea development and production, goal setting and strategy formulation, 
as well as evaluation and improvement. The plan featured measurable and tangible outputs at each 
stage, enabling students to systematically and effectively develop their skills in creating advertising 
media.																              
			   2) Students’ ability to create advertising media after using the developed teaching activities 
was at a good level ( =18.70, S.D.=1.92) out of a total score of 24 points, significantly higher than 
the 75% criterion at the .05 statistical significance level. 						    
			   3) Learners’ overall satisfaction with the developed teaching activities was at the highest 
level ( =4.92, S.D.=0.27).

Keyword:  Project-based Learning, Digital Storytelling, Advertising Media Creation
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บทนำ

	สื่ ่�อโฆษณาเป็็นเครื่่�องมืือสำคััญในการสื่่�อสารของ    

ยุุคดิิจิิทััล ทั้้�งองค์์กรภาครััฐและเอกชนต่่างใช้้สื่่�อดิิจิิทััลในการ

เผยแพร่ข้อ้มููลและสร้้างการรัับรู้้� ความสามารถในการสร้้าง

สื่่�อโฆษณาที่่�มีีประสิิทธิิภาพจึึงกลายเป็็นทัักษะจำเป็็น        

ในศตวรรษที่่� 21 ที่่�ผู้้�เรีียนต้้องเตรีียมพร้้อมเพื่่�อก้้าวเข้้าสู่่�

สัังคมและตลาดแรงงานในอนาคต				  

	นั ักเรีียนระดัับมััธยมศึึกษาในปัจจุบัันยังขาดทักษะ

การสร้้างสื่่�อโฆษณาที่่�มีีคุุณภาพ จากการสำรวจความต้้องการ

ของนักัเรีียนโรงเรีียนอัสัสัมัชัญั พบว่า่นัักเรีียนมีคีวามสนใจ

ในการเรีียนรู้้�การสร้้างส่ื่�อโฆษณา แต่่ขาดแนวทางและ

เครื่่�องมืือที่่�เหมาะสมในการพััฒนาทัักษะดัังกล่่าว ปััญหานี้้�

ส่ง่ผลต่อ่ความพร้อ้มของผู้้�เรีียนในการเป็น็พลเมืืองดิจิิทิัลัที่่�

มีีประสิิทธิิภาพ						    

	 การเรีียนรู้้�แบบโครงงานเป็็นฐาน (Project-based 

Learning) เป็็นแนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ให้้ผู้้�เรีียน         

ได้ล้งมืือปฏิบิัตัิจิริงิและสร้า้งผลงานที่่�เป็น็รููปธรรม (ปภังักร 

บุุตรศร และเอกนฤน บางท่่าไม้้, 2564) ขณะที่่�เทคนิิค     

การเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััล (Digital Storytelling) ช่่วยในการ    

ผสมผสานองค์์ประกอบต่่างๆ เช่่น ภาพ เสีียง และข้้อความ 

ให้้เกิิดเป็็นสื่่�อที่่�มีีพลัังในการสื่่�อสาร (นริิศรา พรมริิน และ

สรณบดินิทร์์ ประสารทรััพย์, 2565) การนำทั้้�งสองแนวทาง

มาผสานกันจึงมีีศัักยภาพในการพััฒนาทัักษะการสร้้างส่ื่�อ

โฆษณาของนัักเรีียน					   

	 เพื่่�อให้้การเรีียนรู้�เกิดิประสิิทธิภิาพสููงสุุด การจัดัทำ

สื่่�อการเรีียนรู้้�ออนไลน์์เป็็นทางเลืือกที่่� เหมาะสมกัับ

พฤติิกรรมการเรีียนรู้�ของนัักเรีียนยุคปััจจุุบััน สื่่�อออนไลน์

ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถเข้้าถึึงเนื้้�อหาได้้ตลอดเวลาผ่่าน

อุุปกรณ์์ต่่าง ๆ และสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย       

รููปแบบ (คณวััฒน์์ พรสุุริิยโรจน์์, 2559)			 

	ด้ ้วยเหตุุนี้้� งานวิิจััยนี้้�จึึงมีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อพััฒนา  

สื่่�อการเรีียนรู้�ออนไลน์ที่่�ผสานการเรีียนรู้�แบบโครงงาน    

เป็็นฐานกับเทคนิิคการเล่่าเร่ื่�องดิิจิิทััล สำหรัับส่่งเสริิม    

ความสามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณาของนัักเรีียนระดัับ

มัธัยมศึกึษา ผลการวิจัิัยจะเป็น็แนวทางในการพัฒันาทักัษะ

สำคัญัของผู้้�เรีียนให้ส้อดคล้้องกัับความต้องการของสัังคมดิจิิิทัลั

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1.  เพื่่�อพัฒันากิจิกรรมการสอนแบบโครงงานเป็น็ฐาน

ร่่วมกัับเทคนิิคการเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััลผ่่านสื่่�อการสอนออนไลน์์		

	 2.  เพื่่�อศึึกษาความสามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณา

หลัังการใช้้กิิจกรรมการสอนแบบโครงงานเป็็นฐานร่วมกับ

เทคนิิคการเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััลผ่่านสื่่�อการสอนออนไลน์์		

	 3. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้� เรีียนที่่�มีีต่่อ

กิิจกรรมการสอนแบบโครงงานเป็็นฐานร่่วมกัับเทคนิิค    

การเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััลผ่่านสื่่�อการสอนออนไลน์์

ขอบเขตการวิิจััย

	 ขอบเขตด้้านประชากรและตััวอย่่าง			 

	 ประชากร คืือ นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่�  6           

โรงเรีียนอัสัสัมัชัญั แขวงบางรักั เขตบางรักั กรุงุเทพมหานคร 

ที่่�เรีียนในรายวิชิาโครงงานนวัตกรรมจำนวน 4 ห้อ้ง จำนวน

นัักเรีียน 152 คนในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2567		

	ตั ัวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ นัักเรีียนชั้้�น

มัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 6/6 จำนวน 43 คน โดยวิธิีีการสุ่่�มอย่่างง่า่ย 

ด้้วยวิิธีีจัับสลากใช้้ห้้องเรีียนเป็็นหน่่วยสุ่่�ม ทั้้�งนี้้� นัักเรีียน   

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ทุุกห้้องมีีการจััดชั้้�นเรีียนแบบคละ

ความสามารถ มีีผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนและปัจัจัยัพื้้�นฐาน

ที่่�ไม่่แตกต่่างกััน						    

	 ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา 					  

	 ตััวแปรต้้น (Independent Variables)			

			   1. กิิจกรรมการสอนแบบโครงงานเป็็นฐาน     

ร่่วมกัับเทคนิิคการเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััลผ่่านสื่่�อการสอนออนไลน์	์

	ตั ัวแปรตาม (Dependent Variables)			 

			   1. ความสามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณา		

			   2. ความพึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่อ่กิจิกรรมการ

สอนแบบโครงงานเป็็นฐานร่วมกับเทคนิิคการเล่่าเร่ื่�อง

ดิิจิิทััลผ่่านสื่่�อการสอนออนไลน์์			 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	ขั้้ �นตอนการสร้้างเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย		

			   1. แผนการสอนเรื่่�อง การสร้้างสื่่�อโฆษณา 

จำนวน 1 หนึ่่�งหน่่วยการเรีียนรู้้�ประกอบไปด้้วย 6 ชั่่�วโมง



ปีที่ 8 ฉบับที่ 26 เมษายน-มิถุนายน 2568
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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		  2. สื่่�อการสอนเรื่่�องการสร้้างสื่่�อโฆษณาจำนวน       

1 สื่่�อ ประกอบไปด้้วย 8 หััวข้้อดัังนี้้� การคิิดค้้นแนวคิิด     

การเขีียนสคริิปต์์ การรวบรวมข้อมููล การสร้้างส่ื่�อ การตััดต่อ 

การเผยแพร่่ การประเมิินผล และการสะท้้อนผล		

		  การสร้า้งแผนการสอน และสื่่�อการสอน เรื่่�องการ

สร้้างส่ื่�อโฆษณา ผู้้�วิิจััยได้้กำหนดขั้้�นตอนการสร้้างโดยใช้้

แนวคิิดของ ADDIE Model (Seels and Glasgow, 1998 

อ้้างถึึงในณััฐพล รำไพ (2561) ซึ่่�งมีี 5 ขั้้�นตอนดัังต่่อไปนี้้�		

				    1. การวิิเคราะห์์ (Analysis)			 

					นั     กเรีียนมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ยัังขาดทัักษะ     

ในการสร้้างส่ื่�อโฆษณา ที่่�ดึึงดููดความสนใจกลุ่่�มเป้้าหมาย   

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ การเรีียนการสอนแบบเดิิม            

ยังัไม่่สามารถกระตุ้้�นแนวคิดและวิธิีีการสร้้างที่่�ดีี ทำให้้งาน

สื่่�อโฆษณาขาดความน่าสนใจและความแปลกใหม่่              

เพื่่�อแก้้ปััญหานี้้� แนวทางการสอนแบบโครงงานเป็็นฐาน 

(Project-based Learning) ได้ถูู้กนำมาประยุกุต์ใ์ช้ร้่ว่มกับั

การเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััล (Digital Storytelling) เพื่่�อเปิิดโอกาส

ให้้นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�การสร้้างสื่่�อโฆษณาผ่่านการลงมืือ

ปฏิิบััติิจริง โดยให้้นัักเรีียนได้้ค้้นคว้้าข้้อมููล สร้้างเรื่่�องราว  

ที่่�สื่่�อสารได้้อย่่างมีีพลััง และนำเสนอในรููปแบบที่่�น่่าดึึงดููด 

การใช้้การเล่่าเร่ื่�องดิิจิิทััลจะช่่วยให้้ผลงานมีีความหมาย     

อีีกทั้้�งยัังกระตุ้้�นความสามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณา         

ได้้อย่่างน่่าสนใจและประสิิทธิิภาพ 				  

		  ในกระบวนการวิิเคราะห์์ ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาข้้อมููล  

จากแหล่่งข้้อมููล งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องและหลัักการเรีียนรู้้�

แบบโครงงานเป็็นฐาน ทั้้�งในประเทศและต่่างประเทศ 

นอกจากน้ี้�ได้้ ศึึกษาหลัักสููตรและคำอธิิบายรายวิิชา 

ว30283 โครงงานวััตกรรมเพื่่�อกำหนดจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� 

ซึ่่�งเป็็นขั้้�นตอนสำคััญในการกำหนดกรอบและทิิศทางของ

การจััดการเรีียนรู้�ให้้สอดคล้้องกัับหลัักสููตรและวััตถุุประสงค์์

ของรายวิิชา								     

		  สำหรัับการวิิเคราะห์์ในการพััฒนาสื่่�อการสอน      

ผู้้�วิิจััยได้้มุ่่�งเน้้นศึึกษาปััญหาในการจััดการเรีียนการสอน 

รวมถึึงเป้้าหมายและแนวทางของการเรีียนรู้้�แบบโครงงาน

เป็น็ฐาน ตลอดจนทักษะด้า้นเทคโนโลยีีเบื้้�องต้้นของผู้้�เรีียน 

โดยแบ่่งการวิิเคราะห์์ออกเป็็น 5 ส่่วนสำคััญ ได้้แก่่		

			ตั   วัอย่า่งวิจิัยั ได้้แก่ ่นักัเรีียนระดัับชั้้�นมัธัยมศึกึษา

ปีีที่่� 6/6 โรงเรีียนอััสสััมชััญ					   

			   ความสามารถที่่�ต้้องการพััฒนาในผู้้�เรีียน ได้้แก่่ 

การรวบรวมข้อมููล การวิเิคราะห์์และจัดัการข้้อมููล การพััฒนา

แนวคิิด การผลิิตผลงาน การกำหนดเป้้าหมายและกลยุุทธ์์ 

รวมถึึงการประเมิินผลและปรัับปรุุงผลงาน			 

			   เนื้้�อหาของบทเรีียน ประกอบด้้วยกระบวนการ

เรีียนรู้�สำคััญ เช่่น การคิิดค้้นแนวคิด การเขีียนสคริิปต์์     

การรวบรวมข้้อมููล การสร้้างสื่่�อ การตััดต่่อ การเผยแพร่่ 

การประเมิินผล และการสะท้้อนผล				  

			   แนวทางการสอนแบบโครงงานเป็็นฐาน ครอบคลุมุ

ขั้้�นตอน ได้้แก่่ การคิิดและเลืือกหััวข้้อ การวางแผน             

การดำเนิินงาน การเขีียนรายงาน และการนำเสนอผลงาน		

			   2. การออกแบบ (Design)				 

					     ออกแบบแผนการสอนโดยการวางโครงสร้า้ง

หลัักสููตรที่่�มีีความชััดเจนและเหมาะสมกัับผู้้�เรีียน ผู้้�วิิจััยได้้ 

วิเิคราะห์เ์นื้้�อหาการเล่่าเรื่่�องดิจิิทัิัล กำหนดจุดุประสงค์แ์ละ

เนื้้�อหา เพื่่�อให้้มีีความชัดเจนในเนื้้�อหาที่่�จะนำมาใช้้สอน

และสามารถกำหนดจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�ที่่�สอดคล้้องกัับ

การพััฒนาทัักษะการสร้้างสื่่�อโฆษณาที่่�มีีประสิิทธิิภาพ    

การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาการเล่่าเร่ื่�องดิิจิิทััลนี้้�จะช่่วยให้้การ

ออกแบบกิิจกรรมการเรีียนรู้�มีีประสิิทธิิภาพและตรงตาม

เป้้าหมายที่่�ต้้องการ					   

					     สำหรัับสื่่�อการสอน ผู้้�วิิจััยได้้วางแผน

โครงสร้้างบทเรีียน ให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจเนื้้�อหาและเส้้นทาง     

การเรีียนได้้อย่่างเป็็นระบบ และจััดทำผัังการทำงานของ        

บทเรีียน เพื่่�อแสดงการเช่ื่�อมโยงและลำดัับขั้้�นตอน             

ในการเรีียนรู้� อีีกทั้้�งกำหนดภาพรวมของหน้้าตาและเนื้้�อหา 

แต่ล่ะหน้้าในบทเรีียนเพื่่�อให้้มีคีวามสอดคล้้องและน่่าสนใจ 

จากนั้้�นนำเสนอผลงานที่่�ออกแบบ ให้้อาจารย์์ที่่�ปรึึกษา

ตรวจสอบความถููกต้้องและความสมบููรณ์์ พร้้อมทั้้�ง

ปรัับปรุุงตามคำแนะนำ 					   

			   3. การพััฒนา (Development)			 

					     3.1 พััฒนาแผนการสอน และสื่่�อการสอน

ตามวััตถุุประสงค์์และเนื้้�อหาที่่�ได้้ทำการวิิเคราะห์์ไว้้ แบ่่ง

ออกเป็็น 6 สััปดาห์์ และ 8 เนื้้�อหา ผู้้�วิิจััยได้้ ศึึกษาหลัักการ

เรีียนรู้้�แบบโครงงานเป็็นฐานโดยมีี เป็็นกิิจกรรมที่่�ต่่อเนื่่�อง

และมีกีารดำเนินิงาน ตั้้�งแต่เ่ริ่่�มต้น้จนถึงึขั้้�นสุดุท้า้ยมีีทั้้�งหมด 

5 ขั้้�นตอนดังันี้้� 1) การคิิดและเลืือกหัวัข้อ้เรื่่�อง 2) การวางแผน 

3) การดำเนิินงาน 4) การเขีียนรายงาน 5) การนำเสนอผลงาน 
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ซึ่่�งเป็็นขั้้�นตอนที่่�สำคััญในการพััฒนาแผนการสอนแบบโครงงานเป็็นฐาน การกำหนดขั้้�นตอนที่่�ชััดเจนนี้้�จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียน

มีีกรอบในการทำงานและสามารถดำเนิินโครงงานได้้อย่่างเป็็นระบบ เกิิดการเรีียนรู้้�อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ดัังภาพที่่� 1

สัปดาห์ที่                                      
(ขั้นตอนการเรียนการสอนแบบ

โครงงานเป็นฐาน)

เรื่องที่สอน                                  
(ขั้นตอนการเล่าเรื่องดิจิทัล)

ผลผลิต
ความสามารถ                          

ในการสร้างสื่อโฆษณา

1 การคิดและเลือกหัวข้อเรื่อง 1 การคิดค้นแนวคิด หัวข้อและแนวคิดสำ�หรับ
โฆษณา การรวบรวมข้อมูล

2 การวางแผน 2 การเขียนสคริปต์                                  
3 การรวบรวมข้อมูล สคริปต์และสตอรี่บอร์ด การวิเคราะห์และจัดการ

ข้อมูล

3-4 การดำ�เนินงาน 4 การสร้างสื่อ                                     
5 การตัดต่อ สื่อโฆษณา

การพัฒนาแนวคิด

การผลิตผลงาน

5 การเขียนรายงาน 6 การประเมินผล
รายงานโครงการที่แสดง
ถึงการประเมินผลและการ
เรียนรู้

เป้าหมายและกลยุทธ์

6 การนำ�เสนอผลงาน 7 การเผยแพร่                                    
8 การสะท้อนผล

นำ�เสนอผลงาน และวิเคราะห์
การทำ�งานอย่างมีเหตุผล

การประเมินผลและ
ปรับปรุง

ภาพที่่� 1 สััปดาห์์และเรื่่�องในการจััดการเรีียนรู้้�

			   3.2 การตรวจสอบคุุณภาพแผนการสอนและ      

สื่่�อการสอนโดยเสนอต่่ออาจารย์์ที่่�ปรึึกษา และดำเนิินการ

ปรัับปรุุงแก้้ไขตามคำแนะนำ  จากนั้้�นนำไปเสนอต่่อ            

ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 5 ท่่าน เพื่่�อดำเนิินการตรวจสอบ     

ความเหมาะสมของแผนการสอนและสื่่�อการสอน		

				ผล    การวิิเคราะห์์ความเหมาะสมของแผน     

การสอนได้้รัับค่่าเฉลี่่�ย 4.48 และมีีค่าส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน 0.60 มีีความเหมาะสมในระดัับดีีมาก สำหรัับ   

สื่่�อการสอนได้้รัับค่่าเฉลี่่�ย 4.83 และมีีค่าส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน 0.06 มีีความเหมาะสมในระดัับดีีเยี่่�ยม		

				ผู้    �วิิจััยได้้นำข้้อเสนอแนะและข้้อคิิดเห็็นจาก           

ผู้้�เชี่่�ยวชาญมาพิิจารณาและดำเนิินการปรัับปรุุงแก้้ไข      

เพิ่่�มเติิมก่่อนที่่�จะนำไปใช้้ในการจััดกิจกรรมการเรีียน      

การสอนจริิง								     

		  4. การดำเนิินการ (Implement)			 

				    นำแผนการสอนและสื่่� อการสอนเรื่่� อง                

ที่่�ปรัับปรุุงแล้้วไปใช้้กัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6/6     

โรงเรีียนอััสสััมชััญในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2567 เป็็น

ระยะเวลา 6 สััปดาห์์ (สััปดาห์์ละ 1 ชั่่�วโมง)			 

		  5. การประเมิินผล (Evaluation)			 

				    หลัังจากที่่�ผู้้�เรีียนได้้ผ่่านขั้้�นตอนการเรีียน   

แล้ว้ให้ผู้้้�เรีียนสร้า้งสื่่�อโฆษณา โดยใช้ว้ิธิีีที่่�เรีียนดังักล่า่วโดย

มีีแบบประเมิินชิ้้�นงานการให้้คะแนนและนำมาวิิเคราะห์์

ด้้วยวิิธีีทางสถิิติิต่่อไป					   

	 3. แบบประเมิินความสามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณา 	

			   3.1. ออกแบบเกณฑ์ก์ารประเมินิความสามารถ

ในการสร้้างส่ื่�อโฆษณา โดยใช้้วิิธีีการประเมิินแบบรููบริิค 

(Scoring Rubric) ในระดับัคะแนน 4, 3, 2 และ 1 ซึ่่�งหัวัข้อ้

ที่่�ใช้ใ้นการประเมินิความสามารถประกอบด้ว้ย การรวบรวม

ข้้อมููล การวิิเคราะห์์และจััดการข้้อมููล การพััฒนาแนวคิิด 

การผลิตผลงาน เป้้าหมายและกลยุทธ์์ และการประเมิินผล

และปรัับปรุุง 							    

				    เกณฑ์ก์ารให้้คะแนนความสามารถในการสร้้าง

สื่่�อโฆษณาตามแบบประเมิินรููบริิคมีีดัังนี้้� 			 

				    คะแนน 21-24 = ระดัับ 4 (ดีีมาก)		

				    คะแนน 18-20 = ระดัับ 3 (ดีี)			 

				    คะแนน 15-17 = ระดัับ 2 (พอใช้้)		

				    คะแนน 0-14 = ระดัับ 1 (ต้้องปรัับปรุุง)		

		   		 การพิิจารณาว่่านัักเรีียนผ่่านเกณฑ์์หรืือไม่่     

จะใช้้ระดัับคะแนนตั้้�งแต่่ 3 ขึ้้�นไป (บุุญชม ศรีีสะอาด, 2535)	

				    3.2. นำแบบประเมินิผลงานเสนอขอข้อ้เสนอ

แนะจากอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา และส่่งให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน      
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5 ท่่านตรวจสอบเพื่่�อประเมิินความตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content 

Validity) เกณฑ์์การประเมิินอิงตามดัชนีีความสอดคล้้อง 

(Index of Item Objective Congruence: IOC) ซึ่่�งค่่าที่่�

ต้้องการคืือมากกว่่า 0.5 ขึ้้�นไป 				  

				    3.3. นำผลการประเมินิที่่�ได้ร้ับัจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ

มาปรัับปรุุงแก้้ไข						    

		  4. การสร้้างแบบประเมิินความพึึงพอใจ		

				    4.1 ศึึกษาเอกสารที่่�เกี่่�ยวข้องกัับทฤษฎีีและ

หลัักการในการพััฒนาแบบประเมิินความพึงพอใจของการ

จััดการเรีียนรู้้�							     

				    4.2 วิิเคราะห์์องค์์ประกอบของการจััดการ

เรีียนรู้�ที่่�ต้้องนำมาประเมิินความพึงพอใจ และจััดทำเป็็น

คำถามในแบบประเมิินในแต่่ละด้้านประกอบด้้วย ด้้าน

เนื้้�อหา ด้้านกิิจกรรมการเรีียนการสอน ด้้านกระบวนการ

เรีียนการจััดการเรีียนรู้้�แบบโครงงานเป็็นฐาน ด้้านการใช้้

สื่่�อการสอนเพื่่�อการศึึกษา  					  

				    4.3 จััดทำแบบประเมิินความพึึงพอใจ แบบ

มาตราส่่วนการประเมิินค่า (Rating Scale) จำนวน 5 ระดัับ 

ได้้แก่่ ระดัับ 5 หมายถึึง มากที่่�สุุด ระดัับ 4 หมายถึึง มาก 

ระดัับ 3 หมายถึึง ปานกลาง ระดัับ 2 หมายถึึง น้้อย และ

ระดัับ 1 หมายถึึง น้อ้ยที่่�สุดุ สำหรัับการสรุุปผลการประเมิิน

ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนจะดำเนิินการโดยการวิิเคราะห์์

คะแนนเฉลี่่�ยจากการประเมิินของผู้้�เรีียนทั้้�งหมด (บุุญชม 

ศรีีสะอาด, 2554) 						   

				    4.4 นำแบบประเมินิความพึงึพอใจให้้อาจารย์์

ที่่�ปรึึกษาตรวจสอบและให้้ข้้อเสนอแนะ ปรัับแก้้ตาม         

คำแนะนำของอาจารย์์ที่่�ปรึึกษา  แล้้วนำส่่งให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ

จำนวน 5 ท่่าน เพื่่�อประเมิินด้้านเนื้้�อหา ตรวจสอบความ

เหมาะสมของคำถามเพื่่�อประเมิินความตรงเชิิงเนื้้�อหา 

(Content validity) และการใช้้ภาษา จากนั้้�นนำไปหาค่่า

ดัชันีีความสอดคล้อ้ง (Index of Item-Objective Congruence: 

IOC) โดยกำหนดเกณฑ์์มากกว่่า 0.50 ขึ้้�นไป ได้้ค่่าดััชนีี

ความสอดคล้้องเท่่ากัับ 0.89				  

	 การดำเนิินการทดลองและเก็็บรวบรวมข้้อมููล		

		  	 1. ขั้้�นก่่อนการทดลอง 				  

					ผู้     �วิิจััยเตรีียมความพร้้อมอุุปกรณ์์ที่่�จำเป็็น    

สื่่�อการเรีียนการสอน และคู่่�มืือที่่�เกี่่�ยวข้้อง			 

			   2. ขั้้�นทดลอง 					   

					     การวิิจััยเป็็นการทดลองแบบกลุ่่�มเดีียว         

ที่่�ไม่่มีีการวััดความสามารถก่่อนเรีียน โดยดำเนิินการกัับ

นักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 6/6 โรงเรีียนอัสัสัมัชัญั จำนวน 

43 คน ในภาคเรีียนที่่� 2 ปีกีารศึกึษา 2567 โดยมีีระยะเวลา 

6 สััปดาห์์ สััปดาห์์ละ 1 ชั่่�วโมง รวมเป็็นเวลา 6 ชั่่�วโมง     

โดยใช้้สื่่�อการสอน เรื่่�อง การสร้้างสื่่�อโฆษณา 			 

				    3. ขั้้�นหลัังการทดลอง 				  

						      3.1 ผู้้�เรีียนส่่งผลงานนวััตกรรมที่่�สร้้าง

ขึ้้�นหลัังจากได้้เรีียนเรื่่�องการสร้้างสื่่�อโฆษณา			 

						      3.2 ผู้้� เรีียนทำแบบสอบถามความ         

พึึงพอใจของผู้้�เรีียน						   

				    4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล				  

						      4.1 การวิิเคราะห์์ข้้อมููลจากความ

สามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณาของนัักเรีียนหลัังเรีียน      

เรื่่�อง การสร้้างสื่่�อโฆษณา โดยดำเนิินการ 2 ขั้้�นตอน คืือ 

วิิเคราะห์์ด้้วยสถิิติิเชิิงพรรณนา หาค่่าคะแนนเฉลี่่�ย ( ) 

และค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ของคะแนนความ

สามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณา และทดสอบสมมติิฐาน   

ด้้วยสถิิติิ One-Sample t-test เปรีียบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ย

ของนัักเรีียนกัับเกณฑ์์ที่่�กำหนด (75%) เพื่่�อทดสอบว่่า

นัักเรีียนมีีความสามารถในการสร้้างส่ื่�อโฆษณาตามเกณฑ์์  

ที่่�ต้้องการหรืือไม่่						    

						      4.2  การวิิเคราะห์์ผลการประเมิิน    

ความพึงพอใจของผู้้�เรีียนต่อการจััดการเรีียนการสอน      
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ผลการวิิจััย

	ผล การพััฒนากิิจกรรมการสอนแบบโครงงานเป็็นฐานร่่วมกับเทคนิิคการเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััลผ่่านสื่่�อการสอนออนไลน์์

ผู้้�วิิจััยได้้แผนการสอนครอบคลุุมระยะเวลา 6 สััปดาห์์ และ 8 หััวข้้อเนื้้�อหา โดยแบ่่งเป็็น 5 ขั้้�นตอนหลััก ได้้แก่่ การคิิด

และเลืือกหัวัข้อ้เรื่่�อง การวางแผน การดำเนิินงาน การเขีียนรายงาน และการนำเสนอผลงาน แผนการสอนมีีลักัษณะเป็็น

กิิจกรรมที่่�ต่่อเนื่่�องและเช่ื่�อมโยงกัันตั้้�งแต่่ขั้้�นตอนแรกจนถึงขั้้�นตอนสุดท้าย ส่่งเสริิมความสามารถของผู้้�เรีียน                  

อย่า่งครอบคลุุมทั้้�งการรวบรวมข้อมููล การวิเิคราะห์์และจัดัการข้้อมููล การพััฒนาแนวคิดและการผลิตผลงาน การกำหนด

เป้้าหมายและกลยุทธ์์ และการประเมิินผลและปรัับปรุุง พร้้อมทั้้�งมีีผลผลิตที่่�เป็็นรููปธรรมและวััดผลได้้ในแต่่ละขั้้�นตอน 

ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถพััฒนาความสามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณาได้้อย่่างเป็็นระบบและมีีประสิิทธิิภาพ

ตารางที่่� 1 ผลคะแนนความสามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณาของนัักเรีียน						    

			   ทำการวิิเคราะห์์ด้้วย One-Sample t-test เปรีียบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ยกัับค่่าคะแนนเกณฑ์์ที่่�กำหนด 75% 

การทดสอบ n k S.D. (75%) t p-value

หลังการทดสอบ 43 24 18.7 1.92 18 2.38 *0.011

*มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

คำอธิิบายสััญลัักษณ์์											         

	 n = 43 คืือ จำนวนตััวอย่่าง หมายถึึงนัักเรีียนที่่�เข้้าร่่วมการวิิจััยทั้้�งหมด 43 คน				  

	 k = 24 คืือ คะแนนเต็็ม หมายถึึงคะแนนสููงสุุดที่่�นัักเรีียนสามารถได้้รัับได้้คืือ 24 คะแนน			 

	 75% คืือ เกณฑ์์คะแนนเฉลี่่�ยตั้้�งแต่่ที่่�วััดได้้จากความสามารถในการสร้้างสื่่�อของนัักเรีียน 			 

				    หมายถึึงนัักเรีียนต้้องได้้คะแนนเฉลี่่�ยอย่่างน้้อย 18 คะแนน (จาก 24 คะแนนเต็็ม) 			 

				จึ    ึงจะถืือว่่าผ่่านเกณฑ์์ที่่�กำหนด									       

	นั ักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมการสอนแบบโครงงานเป็็นฐานร่่วมกัับเทคนิิคการเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััลผ่่านสื่่�อการสอน

ออนไลน์์ที่่�ส่่งเสริิมความสามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณาสำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่�ระดัับดีี 	

( =18.70, S.D.=1.92) สููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนด (ร้้อยละ 75) อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 (p = 0.011)

ตารางที่่� 2  คะแนนความสามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณาของนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่างโดยแยกแต่่ละรายการ		

			    ด้้านการประเมิินเทีียบกัับคะแนนเฉลี่่�ย

ด้านการประเมิน S.D. แปลผล

      การรวบรวมข้อมูล 4.00 0.00 ดีมาก

      การประเมินผลและปรับปรุง 4.00 0.00 ดีมาก

      การวิเคราะห์และจัดการข้อมูล 2.79 0.83 ดี

      เป้าหมายและกลยุทธ์ 2.74 0.66 ดี

      การพัฒนาแนวคิด 2.63 0.66 ดี

      การผลิตผลงาน 2.53 0.80 ดี

รวม (n=43) 3.12 0.39 ดี
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	จ ากตารางที่่� 2 คะแนนความสามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณาของนัักเรีียนกัับเกณฑ์์เกณฑ์์ 75% ในภาพรวม 	

พบว่่าอยู่่�ในระดัับดีี ( =3.12, S.D.=0.39) เมื่่�อพิิจารณาแต่่ละรายการพบว่่ารายการที่่�ได้้คะแนนเฉลี่่�ยสููงสุุดคืือ               

การรวบรวมข้้อมููล และการประเมิินผลและปรัับปรุุง( =4.00, S.D.=0.00) อยู่่�ในระดัับดีีมาก รายการรองลงมา คืือ    

การวิิเคราะห์์และจััดการข้้อมููล ( =2.79, S.D.=0.83) อยู่่�ในระดัับดีี และเป้้าหมายและกลยุุทธ์์ ( =2.74, S.D.=0.66) 

อยู่่�ในระดัับดีี ถััดมาคืือ การพััฒนาแนวคิด ( =2.63, S.D.=0.66) อยู่่�ในระดัับดีี และการผลิตผลงาน ( =2.53,          

S.D.= 0.80) อยู่่�ในระดัับดีี

ตารางที่่� 3 ผลจากแบบประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน	

รายการการประเมิน S.D. แปลผล

ด้านการใช้สื่อการสอนเพื่อการศึกษา  4.97 0.13 มากที่สุด

ด้านกระบวนการเรียนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นฐาน 4.92 0.30 มากที่สุด

ด้านเนื้อหา  4.92 0.31 มากที่สุด

ด้านกิจกรรมการเรียนการสอน  4.88 0.35 มากที่สุด

รวม (n=43) 4.92 0.27 มากที่สุด

	ผลจ ากแบบประเมิินความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อกิิจกรรมการสอนแบบโครงงานเป็็นฐานร่่วมกัับเทคนิิคการ

เล่่าเร่ื่�องดิิจิิทััลผ่่านสื่�อการสอนออนไลน์ อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.92, S.D.=0.27) เม่ื่�อพิิจารณารายด้้านพบว่่า          

ด้้านที่่�มีีค่าเฉลี่่�ยสููงสุุด คืือ ด้้านการใช้้สื่่�อการสอนเพ่ื่�อการศึึกษา ( =4.97, S.D.=0.13) ความพึงพอใจของผู้้�เรีียน            

อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด รองลงมา คืือ ด้้านกระบวนการเรีียนการจััดการเรีียนรู้้�แบบโครงงานเป็็นฐาน ( =4.92, S.D.=0.30) 

ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ด้้านเนื้้�อหา ( =4.92, S.D.=0.31) ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนอยู่่�ในระดัับ

มากที่่�สุดุ และด้า้นกิจิกรรมการเรีียนการสอน ( =4.88, S.D.=0.35) ความพึงึพอใจของผู้้�เรีียนอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุตามลำดับั

อภิิปรายผล

 	 1. การพัฒันากิจิกรรมการสอนแบบโครงงานเป็น็ฐาน

ร่ว่มกับัเทคนิคิการเล่า่เรื่่�องดิจิิทิัลัผ่า่นสื่่�อการสอนออนไลน์์ 

ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาแผนการสอนครอบคลุุมระยะเวลา 6 สััปดาห์์ 

และ 8 หััวข้้อเนื้้�อหา โดยใช้้หลัักการเรีียนรู้้�แบบโครงงาน

เป็็นฐานที่่�แบ่่งเป็็น 5 ขั้้�นตอนหลััก ได้้แก่่ การคิิดและเลืือก

หัวัข้อเร่ื่�อง การวางแผน การดำเนิินงาน  การเขีียนรายงาน 

และการนำเสนอผลงาน แผนการสอนมีีลัักษณะเป็็น

กิิจกรรมที่่�ต่่อเน่ื่�องและเช่ื่�อมโยงกัันตั้้�งแต่่ขั้้�นตอนแรก   

จนถึงขั้้�นตอนสุดท้าย ส่่งเสริิมความสามารถของผู้้�เรีียน  

อย่่างครอบคลุุมทั้้�งการรวบรวมข้้อมููล การวิิเคราะห์์และ

จััดการข้้อมููล การพััฒนาแนวคิดและการผลิตผลงาน       

การกำหนดเป้้าหมายและกลยุทธ์์ และการประเมิินผล    

และปรับัปรุงุ พร้อ้มทั้้�งมีีผลผลิติที่่�เป็น็รููปธรรมและวัดัผลได้้

ในแต่่ละขั้้�นตอน ช่่วยให้้ผู้้� เรีียนสามารถพัฒนาความ

สามารถในการสร้้างส่ื่�อโฆษณาได้้อย่่างเป็็นระบบและมีี

ประสิิทธิิภาพ แสดงว่่ารููปแบบมีีความเหมาะสมในการนำ

ไปใช้้ ซ่ึ่�งอาจเป็็นเพราะว่่า มีีกิจกรรมที่่�ทำให้้นัักเรีียน         

ได้้ศึึกษาเรีียนรู้้�ในการสร้้างสื่่�อโฆษณาด้้วยตนเอง นัักเรีียน

ได้้มีีโอกาสลงมืือปฏิิบััติิมากกว่่าการนั่่�งฟัังครููสอนเพีียง  

อย่่างเดีียว สอดคล้้องกัับแนวทางที่่�ทิิศนา แขมมณีี (2556)  

กล่า่วถึงนิิยามของการจัดัการเรีียนการสอนโดยใช้โ้ครงงาน

เป็็นหลัักไว้้ว่่า เป็็นการจััดสภาพการณ์์ของการเรีียน         

การสอน โดยให้้ผู้้�เรีียนร่่วมกันเลืือกทำโครงงานที่่�ตนเอง

สนใจโดยร่ว่มกันั สำรวจ สังัเกต และกำหนดเรื่่�องที่่�ตนสนใจ 

วางแผนในการทำโครงงานร่่วมกัันศึึกษาหาข้้อมููลความรู้้�    

ที่่�จำเป็็นและลงมืือปฏิิบััติิงานตามที่่�วางไว้้จนค้้นพบหรืือ     

สิ่่� งประดิิษฐ์์ใหม่่ แล้้วจึึงเขีียนรายงานและนำเสนอ               

ต่่อสาธารณชน และนำประสบการณ์์ทั้้�งหมดมาอภิิปราย

แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ข้้อความคิิดเห็็น และสรุุปผลการเรีียนรู้้�

ที่่�รัับจากประสบการณ์์ทั้้�งหมด				  

	 2. ความสามารถในการสร้า้งสื่่�อโฆษณาของนักัเรีียน

ที่่�ใช้กิ้ิจกรรมการสอนแบบโครงงานเป็น็ฐานร่ว่มกับัเทคนิคิ
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การเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััลผ่่านสื่่�อการสอนออนไลน์์ นัักเรีียน          

มีีความสามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณาสููงกว่่าเกณฑ์์                

ที่่�กำหนด โดยเปรีียบเทีียบกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 75 อย่่างมีี     

นััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 เน่ื่�องจากการพััฒนาความสามารถ  

ในการสร้้างสื่่�อโฆษณาเป็็นการสร้้างความรู้้�จากการจััด

กิิจกรรมการสอนโดยใช้้โครงงานเป็็นฐานร่่วมกับเทคนิิค  

การเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััล เป็็นแนวคิิดที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�

ด้้วยตนเอง โดยเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้ศึึกษา ค้้นคว้้า และ

หาคำตอบด้้วยการลงมืือปฏิิบััติิอย่่างเป็็นระบบ โดยความ

สามารถในการสร้้างสื่่�อโฆษณาประกอบไปด้้วย 6 ขั้้�นตอน

คืือ การรวบรวมข้้อมููล การวิิเคราะห์์ข้้อมููล/จััดการข้้อมููล 

การพััฒนาแนวคิดิ/การใช้ค้วามคิดิ การผลิติผลงาน เป้า้หมาย

และกลยุุทธ์์ และ การประเมิินผลและปรัับปรุุง โดยแต่่ละ

องค์์ประกอบผู้้�เรีียนจะได้้รัับการฝึึกฝนตามขั้้�นตอนของ   

การจััดการเรีียนรู้�แบบใช้้โครงงานเป็็นฐานร่วมกัับเทคนิิค

การเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััล 5 ขั้้�นตอน ดัังนี้้�				  

			   1) การคิิดและเลืือกหััวข้้อเรื่่�อง เป็็นขั้้�นตอนใน

การให้้ความรู้�พื้้�นฐานในการกำหนดวัตัถุปุระสงค์แ์ละปัญัหา

ในขั้้�นตอนเริ่่�มต้นของการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วย      

โครงงาน เป็็นการให้้ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในการกำหนด

วัตัถุปุระสงค์ร่์่วมกันัเป็น็สิ่่�งสำคัญั เพื่่�อพัฒันาความสามารถ

ในด้านที่่� 1 การรวบรวมข้อมููล ผู้้�เรีียนจะได้้ฝึกึการรวบรวม

ข้้อมููลเกี่่�ยวกับกิิจกรรมหรืือบริิการที่่�สนใจอย่่างครบถ้้วน 

สำรวจความคิดเห็็นจากกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�หลากหลาย และ

วิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบสื่่�อโฆษณาอย่่างละเอีียด สอดคล้้อง

กับัดุษุฎี ีโยเหลา (2557) ได้ใ้ห้ค้วามหมายของการสอนแบบ

โครงงานเป็น็ฐานไว้ว้่า่ การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีคีรููเป็น็ผู้้�กระตุ้้�น

ให้้เกิิดความสนใจจากตััวนักเรีียน เพื่่�อนำมาใช้้ในการทำ

กิจิกรรมค้น้คว้า้หาความรู้้�ด้วยตนเอง ซึ่่�งนำไปสู่่�การเพิ่่�มพููน

ความรู้�จากการลงมืือปฏิิบััติิจริง การฟััง และการสัังเกต   

จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ โดยนัักเรีียนมีีการเรีียนรู้้�ผ่่านกระบวนการ

ทำงานเป็็นกลุ่่�ม อัันจะนำไปสู่่�การสรุุปองค์์ความรู้�ใหม่่         

มีกีารเขีียนกระบวนการจััดทำโครงงานอย่า่งเป็น็ระบบ และ

สามารถสร้้างผลลัพธ์ของกิิจกรรมออกมาเป็็นผลงานใน    

รููปแบบที่่�เป็็นรููปธรรม					   

				    2) การวางแผน เมื่่�อได้้ประเด็็นหรืือปััญหา      

ที่่�ต้อ้งการศึกึษาแล้ว้ ผู้้�เรีียนจะเริ่่�มเข้า้สู่่�ขั้้�นตอนการวางแผน

และออกแบบแนวทางการดำเนิินโครงงาน เพื่่�อพััฒนา  

ความสามารถในด้านที่่� 2 การวิิเคราะห์์และจััดการข้้อมููล 

ซึ่่�งมุ่่�งเน้้นให้้ข้้อมููลถููกจััดหมวดหมู่่�อย่่างเป็็นระบบ มีีความ

ชััดเจน และถููกนำมาวิิเคราะห์์เพื่่�อวางกลยุุทธ์์โฆษณา          

ที่่�สอดคล้้องกัับกลุ่่�มเป้้าหมายอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ               

ในทำนองเดีียวกััน วิิศิิษฎ์์ศรีี วิิยะรััตน์์ และคณะ (2567) 

เน้้นว่่า การเรีียนรู้้�แบบโครงงานเป็็นฐานช่วยให้้ผู้้�เรีียน       

ได้้เรีียนรู้้�จากการลงมืือปฏิิบััติิจริิง โดยเฉพาะการวางแผน

การทำงาน การแก้้ปััญหา และการทำงานร่่วมกััน ซึ่่�งล้้วน

เป็็นทัักษะสำคััญที่่�จำเป็็นในศตวรรษที่่� 21			 

				    3) ขั้้�นดำเนิินการตามแผนโครงงาน ขั้้�นตอนนี้้�

เป็็นการลงมืือปฏิิบััติิจริิงตามแผนที่่�วางไว้้ โดยนัักเรีียน     

เริ่่�มรวบรวมข้อมููล ทดลอง ออกแบบ และพััฒนาเนื้้�อหาหรืือ

ชิ้้�นงานตามบทบาทของตนเองที่่�ได้้รัับมอบหมายเพื่่�อพััฒนา

ความสามารถในด้้านที่่� 3 การพััฒนาแนวคิิด ซ่ึ่�งมุ่่�งเน้้น    

การกำหนดวััตถุุประสงค์์และเป้้าหมายชััดเจน มีีแนวคิิด

สร้้างสรรค์์โดดเด่่น เป็็นเอกลัักษณ์์ และสามารถสื่่�อสาร     

จุุดขายเกี่่�ยวกัับกิิจกรรมหรืือบริิการที่่�สนใจได้้อย่่างชััดเจน 

รวมถึงด้้านที่่� 4 การผลิิตผลงาน ที่่�มีีการวางแผนขั้้�นตอน

การสร้้างส่ื่�ออย่่างละเอีียด จััดทำสตอรี่่�บอร์์ดที่่�สมบููรณ์์    

การตััดต่่อมีีความประณีีต องค์์ประกอบด้้านภาพและเสีียง

มีีความสอดคล้้องกลมกลืืนกัับเนื้้�อหา และนำเสนอผลงาน

ได้้อย่่างมืืออาชีีพ สอดคล้้องกัับยุุทธ ไกยวรรณ์์ (2544) 

กล่่าวว่่า โครงงาน หมายถึึง กิิจกรรมที่่�เน้้นกระบวนการ 

โดยผู้้�เรีียนเป็็นผู้้�คิิดค้้น วางแผน และลงมืือปฏิิบััติิตามแผน  

ที่่�วางไว้้ โดยอาศััยเคร่ื่�องมืือ วััสดุุอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ ในการ

ปฏิิบััติิเพื่่�อให้้โครงงานสำเร็็จลุล่่วง ภายใต้้คำแนะนำ การ 

กระตุ้้�นความคิิด และการส่่งเสริิมการทำงานจากครููหรืือ     

ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ครููผู้้�สอนวิิชาโครงงานจะทำหน้้าที่่�อำนวย     

ความสะดวกในการทำงาน ชี้้�แนะ และช่่วยแก้้ไขปััญหา      

ที่่�เกิิดขึ้้�นตลอดกระบวนการ ตลอดจนติิดตาม วััดผล และ

ประเมิินผลการดำเนิินโครงงานด้้วย				  

				    4) การเขีียนรายงาน ขั้้�นตอนนี้้�เป็็นกระบวนการ

ที่่�นัักเรีียนสรุุปผลการดำเนิินโครงงานอย่่างเป็็นระบบ     

ผ่่านการจััดทำรายงานโครงงานที่่�สะท้้อนถึึงแนวคิิด แผนงาน 

กระบวนการ และผลลัพธ์ของการดำเนิินกิจกรรม เพื่่�อ

พััฒนาความสามารถในด้านที่่� 5 เป้้าหมายและกลยุทธ์์        

ที่่�มุ่่�งเน้้นให้้เนื้้�อหาและรููปแบบมีีความสอดคล้้องกััน 

สามารถกระตุ้้�นทั้้�งเหตุุผลและอารมณ์ได้้อย่่างลงตััว และ



ปีที่ 8 ฉบับที่ 26 เมษายน-มิถุนายน 2568
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

138

ฉบับัร่่าง
ตำแหน่่งของกิิจกรรมหรืือบริิการที่่�สนใจมีีความชััดเจน    

โดดเด่่น โดยนัักเรีียนทำงานร่่วมกัันในกลุ่่�มเพื่่�อเรีียบเรีียง

ข้อ้มููลอย่า่งมีีลำดับัขั้้�นตอน อ้า้งอิงิจากการปฏิิบัตัิจิริงิ พร้อมทั้้�ง

วิิเคราะห์์และประเมิินคุุณภาพของผลงานตนเองและ      

ของกลุ่่�ม ผู้้�วิิจััยทำหน้้าที่่�เป็็นผู้้�อำนวยความสะดวกในการเรีียนรู้้� 

โดยแนะนำโครงสร้้างรายงาน นำเสนอตััวอย่่างที่่�ชััดเจน 

และให้้ข้อ้เสนอแนะแก่่นัักเรีียนอย่่างเหมาะสม เพื่่�อส่่งเสริิม

ให้ผู้้้�เรีียนสามารถถ่า่ยทอดความคิดิรวบยอดได้อ้ย่า่งชัดัเจน

และมีีตรรกะ								     

				    5) การนำเสนอผลงานและแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�

หลัังจากดำเนิินโครงงานเสร็็จสิ้้�น ผู้้�เรีียนจะได้้มีีโอกาส       

นำเสนอผลงานของตนเองต่่อเพ่ื่�อนร่่วมชั้้�น โดยอาจเป็็น   

การนำเสนอในรููปแบบวิิดีีโอ พรีีเซนเทชััน หรืือโปสเตอร์์

นิิทรรศการ แล้้วแต่่ลัักษณะของโครงงาน เพื่่�อให้้เกิิด       

การแลกเปลี่่�ยนความคิดเห็็น การตั้้�งคำถาม และการให้้     

ข้้อเสนอแนะซึ่่�งกัันและกััน เพ่ื่�อพััฒนาความสามารถ          

ในด้านที่่� 6 การประเมิินผลและปรัับปรุุง ที่่�มีีการจััดทำ

แบบสอบถามหรืือรัับคำวิิจารณ์์จากกลุ่่�มเป้้าหมาย          

อย่่างเป็็นระบบ และมีีการวิิเคราะห์์ความสำเร็็จโดย     

เปรีียบเทีียบกัับเป้้าหมายอย่่างชััดเจน พร้้อมทั้้� ง มีี              

แผนปรับัปรุงุที่่�เป็น็รููปธรรม ผู้้�วิจัิัยส่ง่เสริมิให้เ้กิดิบรรยากาศ

ของการเรีียนรู้�ร่่วมกััน ไม่่เน้้นการแข่่งขััน แต่่ส่่งเสริิม       

การสะท้้อนคิด และการเรีียนรู้�จากข้้อผิิดพลาด ซ่ึ่�งช่่วย

พััฒนาทัักษะการสื่่�อสาร การฟััง และการคิิดอย่่างมีี

วิิจารณญาณของนักัเรีียนได้อ้ย่า่งชัดัเจนทั้้�งนี้้� สอดคล้อ้งกับั 

เนาวนิิตย์์ สงคราม (2554) ที่่�เสนอว่่า “การนำเสนอและ

ประเมิินผล” เป็็นหนึ่่�งในขั้้�นตอนสำคััญของกระบวนการ  

เล่่าเรื่่�องแบบดิิจิิทััล โดยการนำเสนอผลงานผ่่านสื่�อ         

หรืือเว็็บไซต์ต์่า่ง ๆ  เป็็นวิธิีีหนึ่่�งในการตรวจสอบว่่าเรื่่�องเล่า่

ดิิจิิทััลสามารถตอบสนองต่่อวััตถุุประสงค์์ของผู้้�สร้้าง       

และดึึงดููดความสนใจจากผู้้�ชมได้้หรืือไม่่ พร้้อมทั้้�งมีี         

การประเมิินโดยใช้้เกณฑ์์รููบริิกส์์ เพื่่�อสะท้้อนความคิิดเห็็น

และข้้อเสนอแนะจากทั้้�งผู้้�สอนและผู้้�ชมทั่่�วไป ซึ่่�งช่่วย        

ส่่งเสริิมการเรีียนรู้�แบบมีีส่่วนร่วมและการปรัับปรุุงตนเอง

อย่่างเป็็นระบบ						    

	 3. การศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน สามารถ

อภิิปรายได้้ว่่า ด้้านเนื้้�อหาการสอนผู้�เรีียนให้้ความคิดเห็็น

ว่่าเหมาะสมมากที่่�สุุด ( =4.92, S.D.=0.31) เป็็นเพราะว่่า

นัักเรีียนได้้รัับความรู้�และเทคนิิคในการสร้้างสื่่�อโฆษณาได้้

ในระดัับที่่�ตััวผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจ สามารถสร้้างสรรค์์    

ผลงานตามจิตินาการได้ภ้ายในระยะเวลาที่่�กำหนด โดยไม่ม่ีี

ประสบการณ์์เดิิมทางด้้านการสร้้างสื่่�อโฆษณามาก่่อน 

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของไพศาล สิิมาเลาเต่่า และ กฤช   

สิินธนะกุุล (2562) ที่่�ศึึกษาเกี่่�ยวกับการจััดการเรีียน        

การสอนแบบผสมผสานตามแผนการสอนฐานสมรรถนะ

ร่่วมกับกระบวนการเรีียนรู้�โครงงานเป็็นฐาน พบว่่าการใช้้

บทเรีียนคอมพิวเตอร์์ช่่วยสอนในหัวข้อการพััฒนา   

โปรแกรมเว็็บด้้วยภาษา PHP มีีประสิิทธิิภาพสููงและได้้รัับ

การประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญในระดัับดีีมาก จึึงสะท้้อนให้้

เห็็นถึงความสำคััญของการใช้้กระบวนการเรีียนการสอน    

ที่่�เน้้นการเรีียนรู้�ผ่่านการลงมืือทำจริง โดยกระบวนการ     

ดัังกล่่าวสามารถพัฒนาทัักษะของผู้้�เรีียนและเสริิมสร้้าง

ความรู้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ				  

		ด้  ้านกิิจกรรมการเรีียนการสอนนัักเรีียนพึึงพอใจ

กัับกิิจกรรมที่่�นำมาใช้้ในชั้้�นเรีียนอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด           

( =4.88, S.D.=0.35) เนื่่�องจากมีีการจััดกิิจกรรมที่่�หลาก

หลาย สนุุกสนาน กระตุ้้�นความสนใจ และส่่งเสริมิความคิด

สร้้างสรรค์์ สอดคล้้องกัับแนวคิิดของวราพร บุุญมีี (2564) 

ที่่�กล่่าวถึึงความสำคััญของสื่่�อการสอนในการเช่ื่�อมโยง

ระหว่่างผู้้�สอนและผู้้�เรีียนจึงถืือได้้ว่่ากิิจกรรมการเรีียน    

การสอนและส่ื่�อการสอนเป็็นสองปััจจััยที่่�ทำงานร่วมกัน    

ในการพััฒนาทัักษะและความรู้้�ของผู้้�เรีียนอย่่างดีี		

		ด้  ้านกระบวนการจััดการเรีียนรู้้� นัักเรีียนพึึงพอใจ

กับักระบวนการสอนนี้้�อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ ( =4.92, S.D. 

=0.30) เน่ื่�องจากเป็็นกระบวนการที่่�กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียน

ค้้นคว้้าหาความรู้�และลงมืือปฏิิบััติิด้้วยตนเอง สอดคล้้อง  

กับัแนวคิดิของวราวิชิญ์ ์สุขุวรเวท และคณะ (2567) ที่่�ระบุุ

ว่า่กระบวนการที่่�ผู้้�สอนกระตุ้้�นให้ผู้้้�เรีียนเกิดิความสนใจและ

ความปรารถนาที่่�จะสืืบค้้นความรู้้�ด้้วยตนเอง รวมทั้้�งลงมืือ

ปฏิิบััติิกิิจกรรมเพื่่�อแสวงหาคำตอบของปััญหาต่่าง ๆ ผ่่าน

ประสบการณ์์ตรง จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนสามารถพััฒนาทัักษะ

ของตนเองได้้ตามความสนใจและความถนัดในระดัับที่่�

เหมาะสมกัับตนเอง
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ข้้อเสนอแนะ						    

	 1. ข้้อเสนอแนะการนำไปใช้้				  

			   1.1 ในการจััดทำแผนการสอนแบบโครงงาน  

เป็็นฐานร่่วมกัับเทคนิิคการเล่่าเรื่่�องดิิจิิทััล ควรมีีการ

ออกแบบเกณฑ์์การวััดและประเมิินผลที่่�เชื่่�อมโยงกัับ

วััตถุุประสงค์์ของการเรีียนรู้้� เช่่น หากมุ่่�งเน้้นพััฒนา

สมรรถนะในการสร้้างสื่่�อโฆษณา การประเมิินควรพิจิารณา

จาก ความคิดิสร้า้งสรรค์ ์ความสามารถด้า้นเทคนิคิ การเล่า่เรื่่�อง 

และคุุณภาพของส่ื่�อที่่�สร้้างขึ้้�น โดยอาจใช้เ้คร่ื่�องมืือประเมิิน

ที่่�หลากหลาย เช่่น Rubric การให้้คะแนน สำหรัับประเมิิน

คุุณภาพของชิ้้�นงาน แบบสอบถาม/แบบประเมิินตนเอง 

เพ่ื่�อให้้นัักเรีียนสะท้้อนความคิิดเกี่่�ยวกัับกระบวนการเรีียนรู้้� 

และการประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพื่่�อให้้ข้้อเสนอแนะเพิ่่�มเติิม		

			   1 .2 เพื่่� อ ช่่วยให้้นััก เรีียนเ ข้้าใจแนวทาง                

ในการสร้้างสื่่�อโฆษณาแบบดิิจิิทััล ควรมีี ตััวอย่่างที่่�ชััดเจน

และตรงประเด็็น เช่่น ตััวอย่่าง โฆษณาที่่�มีีการใช้้ Digital 

Storytelling อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ตััวอย่่างจากโครงการ

นัักเรีียนรุ่่�นก่อน เพื่่�อให้้นัักเรีียนเห็็นแนวทางที่่�เป็็นไปได้้ 

การแยกองค์์ประกอบของตััวอย่่างโฆษณา เพื่่�อให้้เข้้าใจ  

องค์์ประกอบของ Digital Storytelling อย่่างเป็็นระบบ		

	 2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 

			   2.1 ควรศึึกษาประสิิทธิิผลของการใช้้เครื่่�องมืือ

หรืือแพลตฟอร์์มดิิจิิทััลที่่�หลากหลายในการพััฒนาทัักษะ

การเล่่าเร่ื่�องและการสร้้างส่ื่�อโฆษณา เช่่น การใช้้ปััญญา

ประดิิษฐ์์ (AI) ในการสร้้างภาพหรืือเขีียนบท การใช้้

เทคโนโลยีีเสมืือนจริิง (VR) เพื่่�อสร้้างประสบการณ์์แบบ    

อิินเทอร์์แอคทีีฟ หรืือการใช้้แพลตฟอร์์มออนไลน์์ เช่่น 

Canva CapCut หรืือ Powtoon เพื่่�อออกแบบและนำ

เสนอเรื่่�องราวในรููปแบบดิิจิิทััลได้้อย่่างสร้้างสรรค์์และมีี

ประสิิทธิิภาพ							     

			   2.2 ควรศึึกษาการเปรีียบเทีียบระหว่่างการใช้้

การเรีียนรู้้�แบบโครงงานเป็น็ฐานร่ว่มกับเทคนิคิการเล่า่เรื่่�อง

ดิิจิิทััล กัับแนวทางการสอนอื่่�น ๆ เช่่น การเรีียนรู้้�แบบร่่วมกััน
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