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	บทคััดย่่อ 

﻿	 การวิิจััยนี้้�มีีจุุดมุ่่�งหมาย 1) เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางเรีียนการก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้วิิธีีการสอน

แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิคิ TGT ร่่วมกับัเกมการศึกึษาบนเว็บ็ไซต์ ์Wordwall และ 2) เพื่่�อศึกึษาความพึงึพอใจของนักัเรีียน

ที่่�มีีต่่อการเรีียนโดยใช้ว้ิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิคิ TGT ร่่วมกับัเกมการศึกึษาบนเว็บ็ไซต์ ์Wordwall กลุ่่�มตัวัอย่่าง 

คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 ปีีการศึึกษา 2567 โรงเรีียนทุ่่�งหนองแห้้งประชาสรรค์์ จำนวน 43 คน ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�ม

แบบกลุ่่�ม  เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยประกอบด้้วย 1) แผนการจััดการเรีียนรู้้� 2) เกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall        

3) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์� และ 4) แบบประเมิินความพึึงพอใจ  วิิเคราะห์์ข้้อมููลโดยใช้้สถิิติิ ค่่ าเฉลี่่�ย ส่่วน เบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน และการทดสอบค่่าทีี (t test dependent)	 	 	 	 	 	 	 	

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 	 

	 	 1) ผลสัมัฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้วิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกับเกมการ

ศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 และ 	 	 	 	

	 	 2) ความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนโดยใช้้วิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกับเกมการ

ศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall ในภาพรวมมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.50 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

คำสำคััญ:  การสอนแบบร่่วมมืือ, เทคนิิค TGT, เกมการศึึกษา, Wordwall
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Abstract

	 This study aims to 1) compare learning achievement before and after using cooperative learning 
with the TGT technique combined with educational games on the Wordwall website, and 2) assess 
student satisfaction with this method. The target group consists of 43 Matthayom 5 students from 
Thungnonghaengprachasarn School. The research tools include 1) educational games on the Wordwall 
website, 2) lesson plans, 3) achievement tests, and 4) satisfaction evaluation forms. The research data 
was analyzed using statistical methods, including mean, standard deviation, and t-test dependent. 	
	 The findings reveal that	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) student learning achievement was significantly improved at the 0.01 significant level after 
using the cooperative learning with TGT technique and Wordwall games. 	 	 	 	
	 	 2) student satisfaction with the teaching method overall was very high level, with an average 
score of 4.50.

Keywords: Cooperative Teaching Method, TGT Techniquem, Educational Games,  Wordwall

บทนำ

	 วิิทยาศาสตร์เป็็นความรู้� เกี่่� ยวกัับธรรมชาติิ                  
ซึ่่�งสามารถอธิบิายได้้ด้้วยหลักัฐานและความเป็น็เหตุเุป็น็ผล
ทางวิิทยาศาสตร์์ และครอบคลุุมไปถึึงการเรีียนรู้้�และ
ทำความเข้้าใจความรู้้�นั้้�นอย่่างเป็็นระบบและเป็็นเหตุุ      
เป็็นผล (สถาบัันส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และ
เทคโนโลยีี, 2566) วิิทยาศาสตร์จึึงเป็็นศาสตร์สำคััญ           
ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับชีีวิิตประจำวัันและอาชีีพต่่าง ๆ ที่่ �ช่่วยให้้
มนุุษย์์พััฒนาวิิธีีคิดที่่�เป็็นเหตุุเป็็นผล เกิิดทัักษะที่่�หลากหลาย 
สร้้างเสริมิคุณุลักัษณะให้้เป็น็บุคุคลที่่�รัักการเรีียนรู้้� มีีตรรกะ 
มีีเหตุุผล ส ามารถคิดวิิเคราะห์์ และแก้้ปัญหาได้้อย่่าง          
มีีวิิจารณญาณ พร้้ อมที่่�จะต่่อยอดความรู้้�ใหม่่  ๆ เป็็น
รากฐานการนำพาสัังคมไปสู่่�โลกในอนาคต	 	 	
	 แผนการศึึกษาแห่่งชาติิ  พ .ศ. 2560–2579                 
ได้้กำหนดเป้้าหมายในการพััฒนาคุุณภาพการศึึกษา          
ให้้นัักเรีียนมีีคะแนน O-Net แต่่ละวิิชา ร้้อยละ 50 ขึ้้�นไป 
(สำนัักงานเลขาธิิการสภาการศึึกษา, 2560) เพื่่�อพััฒนา    
ขีีดความสามารถในการแข่่งขัันของประเทศให้้ก้้าวทััน      
กัับการเปลี่่�ยนแปลงของโลกในปัจจุบััน จ ากสรุปรายงาน  
ผลการทดสอบทางการศึึกษาระดัับชาติิขั้้�นพื้้�นฐาน (O-NET) 
ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ปีีการศึึกษา 2566 ของสถาบััน
ทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ (องค์์การมหาชน) หรืือ 
สทศ. พ บว่่าผลการทดสอบเป็็นค่่าสถิิติิพื้้�นฐาน  โดยใน     
วิิชาวิิทยาศาสตร์์มีีคะแนนเฉลี่่�ยระดัับประเทศ  29.09 
คะแนน โดยสาระวิิทยาศาสตร์์ชีีวภาพมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 

28.41 คะแนน  (สถาบัันทดสอบทางการศึึกษาแห่่งชาติิ, 
2567) จากการรายงานผลดัังกล่่าวจะเห็็นได้้ว่่าคะแนนเฉลี่่�ย
ระดัับประเทศในวิิชาวิิทยาศาสตร์มีียัังต่่ำกว่่าเป้้าหมาย     
ในการพััฒนาคุุณภาพการศึึกษาของชาติิ 	 	 	
	 ประกอบกัับในการจััดการเรีียนการสอนในรายวิิชา
ชีีววิิทยา 2 ในปีีการศึึกษาที่่�ผ่่าน   มา ผู้้�วิิจััยพบปััญหา คืือ 
บางหัวัข้้อในรายวิชิามีคีวามซับัซ้้อนและต้้องใช้ค้วามเข้้าใจ
เชิิงลึึก ท ำให้้นักเรีียนรู้�สึึกยากในการทำความเข้้าใจ 
นัักเรีียนบางส่่วนไม่่เห็็นถึึงความสำคััญของรายวิิชา 
เนื่่�องจากไม่่สามารถเช่ื่�อมโยงหรืือประยุุกต์์ใช้้ในชีีวิิตจริง   
ส่่งผลให้้นัักเรีียนขาดแรงจููงใจในการเรีียนและเกิิดอคติิ               
ต่่อรายวิิชา นั ักเรีียนบางส่่วนมองว่่าวิิชาชีีววิิทยาเป็็นวิิชา   
ที่่�เน้้นการบรรยายเนื้้�อหา ไม่่มีีความดึึงดููดให้้รู้้�สึึกอยากเรีียนรู้� 
ส่่งผลให้้นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนในรายวิิชา
ชีีววิิทยาต่่ำ		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT (Teams- 
Games Tournament) เป็็นการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ          
รููปแบบหนึ่่�งที่่�ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง      
ผ่่านการลงมืือปฏิิบััติิงาน  และก่่อให้้เกิิดการช่่วยเหลืือกััน
เพื่่�อเป้้าหมายของกลุ่่�ม อีี กทั้้�งยัังทำให้้นักเรีียนอยากมีี     
ส่่วนร่่วมในการเรีียน  เป็็นการสอนโดยนำเกมและ               
การแข่่งขัันมาใช้้เป็น็ตัวักระตุ้้�น ดำเนิินการด้้วยการจัดักลุ่่�ม
นักัเรีียนโดยคละความสามารถด้้านผลสัมัฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน 
เป็็นกลุ่่�มละประมาณ 4-6 คน  มีีการมอบหมายภาระงาน
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ของกลุ่่�ม คืื อ หลัังจากที่่�ครููนำเสนอบทเรีียนทั้้�งชั้้�นแล้้ว         
ให้้นักัเรีียนแต่่ละกลุ่่�มทำงานตามที่่�ครููกำหนด และแต่่ละกลุ่่�ม
เตรีียมสมาชิิกแต่่ละคนให้้พร้้อมสำหรัับการแข่่งขััน        
ตอบคำถาม ซึ่่�งเป็น็คำถามสั้้�น   เกี่่�ยวกับัเนื้้�อหา ในการแข่่งขันั
ครููจะจัดัให้้นักเรีียนที่่�มีผีลการเรีียนในระดัับเดีียวกันแข่่งขัันกัน 
คะแนนที่่�ได้้จากการตอบคำถามของสมาชิิกแต่่ละคน         
จะถููกนำมารวมกันเพื่่�อคิิดเป็็นคะแนนของกลุ่่�ม  เมื่่�อจบ     
การแข่่งขัันในแต่่ละครั้้�งครููจะประกาศผู้�ได้้คะแนนสููงสุุด 
และกลุ่่�มที่่�ทำคะแนนได้้สููงสุุด (วััชรา เล่่าเรีียนดีี, 2547)    
ส่่งผลให้้ วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT                
ช่่วยพัฒันาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนักัเรีียนได้้ (ภิริพุทุธิ์์� 
สว่่างสุุข, 2563; สุ ุรััตนา พุ ุทธพงษ์์ และคณะ, 2564;      
อรรคพล อุุษา, 2564; นฤมล บุุญลาภ และคณะ, 2567; 
Sariati et al., 2024)		 	 	 	 	 	
	 นอกจากน้ี้�การนำสื่่�อเทคโนโลยีีเข้้ามาใช้้ประกอบ    
ในการเรีียนการสอนเป็็นวิิธีีการที่่�ช่่วยสร้้างสภาพแวดล้้อม
ภายในห้้องเรีียนให้้มีีความน่่าสนใจได้้ ซึ่่ �งเว็็บไซต์์ Word-
wall เป็็นเว็็บไซต์์หนึ่่�งสำหรัับการเรีียนการสอน โดยจััดอยู่่�
ในประเภทของเกมที่่�สามารถใช้้เป็็นสื่่�อสำหรัับการเรีียน  
การสอนได้้ ผู้ �ใช้้งานเว็็บไซต์์ Wordwall ส ามารถ                   
ลงทะเบีียนใช้้งานได้้ฟรีีตามเง่ื่�อนไข โดยบนเว็็บไซต์ ์Word-
wall มีแีม่่แบบทั้้�งหมด 35 แบบ ใน 43 ภาษา (Wordwall, 
2567) ซึ่่ �งการนำเกมเข้้ามาใช้้ในการเรีียนการสอนทำให้้
นัักเรีียนรู้้�จัักบริิหารจััดการอารมณ์์และการตอบสนองต่่อ
สถานการณ์์ต่่าง ๆ อย่่างเหมาะสม  ได้้ฝึึกทัักษะการคิิด
วิเิคราะห์์ การบููรณาการและสร้้างกลยุุทธ์ ์เพื่่�อความสำเร็็จ 
การสื่่�อสาร การทำงานร่่วมกัับผู้้�อื่่�น  ความรัับผิิดชอบและ
การเคารพกฎกติิกาหรืือผลแพ้้ชนะอย่่างมีี เหตุุผล                  
ในขณะเดีียวกันนักเรีียนได้้เรีียนรู้้�เนื้้�อหาสาระสำคััญและ   
ได้้ฝึกึทักัษะต่่าง ๆ  ที่่�สอดแทรกอยู่่�ในเกม (โครงการการสอน
ออนไลน์์สำหรัับประเทศไทย, 2567) ส่่ งผลให้้มีีงานวิิจััย     
ที่่�เลืือกใช้้เกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall ม าพััฒนา
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหรืือทัักษะต่่าง ๆ ของผู้้�เรีียน เช่่น 
วิิจััยเรื่่�อง การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�โดยใช้้เกมที่่�สร้้างขึ้้�น
จาก Wordwall เพื่่�อส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน      
เรื่่�อง ทฤษฎีีบทพีีทโกรััส ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 
โรงเรีียนลาดยาววิทิยาคม (สิริีีธร ลาพรม และคณะ, 2565) 
การเปรีียบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ก่่อนและหลังัเรีียนวรรณคดีีไทย 
เรื่่�อง ราชาธิิราช ต อน  กำเนิิดมะกะโทโดยใช้้วิิธีีการสอน
แบบร่่วมมืือเทคนิิค TGT ร่่วมกั ับเกมการศึึกษาออนไลน์์  
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 โรงเรีียนบริิบาลภููมิิเขตต์ ์
สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาอุุดรธานีี 

เขต 4 (วััลลภา ศิิริิพละ และ วนิิดา พรมเขต, 2567) และ 
Analysis of the Effectiveness of Wordwall Media 
Use on Science Learning Outcomes in Elementary 
Schools (Lestari & Rohmani, 2024) เป็็นต้้น	 	
	 จากศึกึษาเอกสารและงานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้้องจะเห็น็ได้้
ว่่าวิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT เป็็นเทคนิิค      
ที่่�ประกอบด้้วย 3 ส่่วนประกอบ คืือ การแบ่่งทีีม เกม และ
การแข่่งขันั และเว็บ็ไซต์ ์Wordwall เป็น็เว็บ็ไซต์ท์ี่่�ใช้้ในการ
สร้้างเกมการศึึกษา ผู้ �วิิจััยจึึงมองเห็็นจุดร่่วมในการนำเกม
การศึกึษาบนเว็็บไซต์ ์Wordwall มาใช้้เป็็นเกมในวิธิีีการสอน
แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อนำมาใช้้ปัญหาด้้าน       
ผลสัมัฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนในรายวิชิาชีีววิทิยา เรื่่�อง โครงสร้้างและ
การเจริิญเติิบโตของพืืชดอก ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย

	 1. เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสัมัฤทธ์ิ์�ทางเรีียนการก่่อนและ
หลัังการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วย
เทคนิิค TGT ร่่วมกัับเกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall		
 	 2. เพื่่�อศึกึษาความพึงึพอใจของนักัเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียน
โดยใช้้วิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกับเกม
การศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall 

ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 ประชากร คืือ นักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึึกษาปีทีี่่� 5 ปีการศึึกษา 
2567 ในกลุ่่�มโรงเรีียนอำเภอย่่านตาขาว จ ำนวน  3 โรง    
รวมทั้้�งหมด 101 คน	 	 	 	 	 	 	
	 กลุ่่�มตััวอย่่าง คืื อ นั ักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 
โรงเรีียนทุ่่�งหนองแห้้งประชาสรรค์์ 1 ห้้ องเรีียน จ ำนวน    
43 คน ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random 
Sampling)

ตััวแปรที่่�วิิจััย

	 1 ตั วแปรต้้น คืื อ การเรีียนโดยใช้้วิิธีีการสอนแบบ
ร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกัับเกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ 
Wordwall		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2. ตััวแปรตาม คืือ 	 	 	 	 	
	      	1) ผลสัมัฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนรายวิิชาชีีววิิทยา 2 เร่ื่�อง 
โครงสร้้างและการเจริิญเติิบโตของพืืชดอก	 	 	
	 	 2) ความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียน
โดยใช้้วิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกับเกม
การศึึกษาในเว็็บไซต์์ Wordwall
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ฉบับัร่่างง
นิิยามศััพท์์เฉพาะ

	 1 วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT หมายถึึง 
การเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือที่่�แบ่่งนัักเรีียนออกเป็็นกลุ่่�มย่่อย    
4-5 คน  โดยคละความสามารถ  เพื่่�อแข่่งขัันตอบคำถาม
ประกอบด้้วยขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้� 5 ขั้้ �นตอน 
สัังเคราะห์์ตามแนวคิิดของ สุุรััตนา พุุทธพงษ์์ (2564) ดัังนี้้� 
1) ขั้้ �นสอน  ครููจััดการเรีียนการสอนเพื่่�อนำเข้้าสู่่�บทเรีียน 
เร่ื่�อง โครงสร้้างและการเจริญเติิบโตของพืืชดอก 2) ขั้้�นจัดัทีีม 
ครููแบ่่งกลุ่่�มนักเรีียนโดยจััดให้้คละความสามารถและเพศ 
โดยใช้้ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนในปีีการศึึกษาที่่�ผ่่านมา        
3) ขั้้ �นแข่่งขััน  ครููจััดการแข่่งขัันที่่�มีีตััวแทนของแต่่ละกลุ่่�ม
มาร่่วมแข่่งขันัตอบคำถามสั้้�น   เกี่่�ยวกับับทเรีียน 4) ขั้้�นวัดั
ประเมิินผล ครููวััดจากการสัังเกตพฤติิกรรมของนัักเรีียน    
ในขณะปฏิบิัติัิกิจิกรรม โดยนำคะแนนที่่�สมาชิกิในแต่่ละกลุ่่�ม
ทำได้้มารวมเป็็นคะแนนของกลุ่่�มเมื่่�อเสร็็จการแข่่งขััน  
แต่่ละครั้้�ง และ 5) ขั้้ �นสรุุป การรวมคะแนนกลุ่่�มและ          
ให้้คะแนนโบนััสพร้้อมทั้้�งประกาศชมเชยกลุ่่�มที่่�ได้้คะแนน
รวมสููงสุุด	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2 เกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall หมายถึึง 
เกมที่่�สร้้างขึ้้�นจากเว็็บไซต์ ์Wordwall โดยใช้แ้ม่่แบบพื้้�นฐาน
ภายในเว็็บไซต์์ ประกอบด้้วย เกมการเรีียงลำดัับกลุ่่�ม,     
เกมค้้นหาคำ และเกมแผนภาพที่่�มีีป้้ายกำกัับ จ ำนวน
ทั้้�งหมด 4 เนื้้�อหา รวมทั้้�งหมด 12 เกม โดยมีีเนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับ 
เรื่่�อง โครงสร้้างและการเจริิญเติิบโตของพืืชดอก	 	
	 3. วิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกับ
เกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall หมายถึึง การเรีียนรู้้�
แบบร่่วมมืือที่่�แบ่่งนัักเรีียนออกเป็็นกลุ่่�มย่่อย 4-5 คน โดย
คละความสามารถ  เพื่่�อแข่่งขัันตอบคำถามประกอบด้้วย   
ขั้้�นตอนการจัดัการเรีียนรู้้� 5 ขั้้�นตอน สังัเคราะห์ต์ามแนวคิดิ
ของสุรุัตันา พุทธพงษ์ ์(2564) ดังนี้้� 1) ขั้้�นสอน ครููจัดัการเรีียน
การสอนเพื่่�อนำเข้้าสู่่�บทเรีียน เรื่่�อง โครงสร้้างและการเจริญ
เติิบโตของพืืชดอก 2) ขั้้ �นจััดทีีม  ครููแบ่่งกลุ่่�มนัักเรีียนโดย
จััดให้้คละความสามารถและเพศ  โดยใช้้ผลสััมฤทธ์ิ์�     
ทางการเรีียนในปีีการศึึกษาที่่�ผ่่านมา 3) ขั้้�นแข่่งขััน ครููจััดการ
แข่่งขันัที่่�มีีตัวัแทนของแต่่ละกลุ่่�มมาร่่วมแข่่งขัันตอบคำถาม
สั้้�น  ๆ เกี่่�ยวกัับบทเรีียน  โดยใช้้เกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ 
Wordwall 4) ขั้้ �นวััดประเมิินผล ครููวััดจากการสัังเกต
พฤติกิรรมของนักัเรีียนในขณะปฏิบิัตัิกิิจิกรรม โดยนำคะแนน
ที่่�สมาชิกิในแต่่ละกลุ่่�มทำได้้มารวมเป็น็คะแนนของกลุ่่�มเมื่่�อ
เสร็จการแข่่งขัันแต่่ละครั้้�ง และ 5) ขั้้�นสรุป การรวมคะแนน

กลุ่่�มและให้้คะแนนโบนััสพร้้อมทั้้�งประกาศชมเชยกลุ่่�ม        
ที่่�ได้้คะแนนรวมสููงสุุด		 	 	 	 	 	
	 4. ผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน  หมายถึึง คะแนนของ
นัักเรีียนที่่�ได้้จากการทำแบบทดสอบอััตนััย 4 ตั ัวเลืือก 
จำนวน  30 ข้้ อ ซึ่่ �งประกอบด้้วย ข้้ อคำถามวััดพฤติิกรรม
ทางพุุทธิิพิิสััย 4 ระดัับ ได้้แก่่ ความรู้้�ความจำ ความเข้้าใจ 
การนำไปใช้้  และการวิิเคราะห์์ เรื่่�อง โครงสร้้างและ         
การเจริญเติิบโตของพืืชดอก ประกอบด้้วยเนื้้�อหาเรื่่�อง 
ได้้แก่่  1) เนื้้�อเยื่่�อพืืช  2) โครงสร้้างและการเจริิญเติิบโต    
ของราก 3) โครงสร้้างและการเจริิญเติิบโตของลำต้้น และ  
4) โครงสร้้างและการเจริิญเติิบโตของใบ 	 	 	
	 5. ความพึงึพอใจ หมายถึงึ พฤติกิรรมด้้านความชอบ 
พอใจ สน ใจ  หรืือมองเห็็นคุุณค่่าหรืือความสำคััญของ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 ที่่�มีีต่่อวิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกัับเกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Word-
wall เรื่่�อง โครงสร้้างและการเจริิญเติิบโตของพืืชดอก    
แบ่่งออกเป็น็ 3 ด้้าน คืือ 1) ด้้านบรรยากาศ 2) ด้้านกิจิกรรม
การเรีียน และ 3) ด้้ านประโยชน์์ที่่�ได้้รัับ โดยวััดจากแบบ
ประเมิินความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจัดัการเรีียนรู้�
โดยใช้้วิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิคิ TGT ร่่วมกั บัเกม
การศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall เป็็นแบบสอบถาม
มาตราส่่วนประมาณค่่า มีี 5 ระดับั คืือ พึงึพอใจ มากที่่�สุดุ 
มาก ปานกลาง น้้อย และน้้อยที่่�สุดุ

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1.ระเบีียบวิิธีีวิิจััย 		 	 	 	 	
		  การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยเชิิงทดลอง ผู้้�วิิจััยได้้
ดำเนิินการทดลองแบบกลุ่่�มเดีียวทดสอบก่่อนและหลััง 
(The One Group Pretest-Posttest Design)	 	
	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 	 	 	 	
	 	 2.1 เกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall มีี   
รายละเอีียดและขั้้�นตอนการสร้้างเครื่่�องมืือ ดัังนี้้�	 	
	 	 	 2.1.1 ศึึกษา วิิเคราะห์์หลัักสููตร หนัังสืือ 
ตำรา เอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อสร้้างเกม          
การศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall จำนวน 4 เนื้้�อหา ได้้แก่่ 
เนื้้�อเย่ื่�อพืืช, โครงสร้้างและการเจริญเติิบโตของราก, 
โครงสร้้างและการเจริญเติิบโตของลำต้้น  และโครงสร้้าง
และการเจริญเติิบโตของใบ โดยจััดทำกิิจกรรมของ       
แต่่ละเนื้้�อหาด้้วยเกม 3 รููปแบบ ได้้แก่่ การเรีียงลำดัับกลุ่่�ม 
(Group sort), ค้้นหาคำ (Wordsearch) และแผนภาพที่่�มีี
ป้้ายกำกัับ (Labelled diagram) จำนวน 12 เกม
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ฉบับัร่่าง
	 	 	 2.1.2 นำเกมการศึกึษาบนเว็็บไซต์ ์Wordwall 
ที่่�สร้้างขึ้้�นให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ จ ำนวน  3 คน  ประเมิินคุุณภาพ
และพิิจารณาตรวจสอบความถููกต้้องเหมาะสม ความตรง
เชิิงเนื้้�อหา ภาษาที่่�ใช้้  และภาพประกอบ ผลการประเมิิน
อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ ( =4.65, S.D.=0.10) และปรับัปรุงุ
แก้้ไขตามข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ	 	 	
	 	 	 2.1.3 นำเกมการศึกึษาบนเว็็บไซต์ ์Wordwall 
ที่่�ได้้รับการตรวจสอบและปรัับปรุุงแก้้ไขแล้้วไปทดสอบ
ประสิิทธิิภาพ E

1
/E

2 
โดยเกณฑ์์ 80/80 ผลการทดสอบพบว่่า 

1) การทดสอบประสิิทธิิภาพแบบเดี่่�ยว มีีค่่าประสิิทธิิภาพ 
E

1
/E

2
=82.50/81.11 2) การทดสอบประสิทิธิภิาพแบบกลุ่่�ม 

มีีค่่าประสิิทธิิภาพ E
1
/E

2
=81.56/80.83 และ 3) การทดสอบ

ประสิิทธิภาพภาคสนาม  มีีค่่าประสิิทธิภาพ  E
1
/E

2
= 

81.56/80.72 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำหนด		
	 	 2.2 แผนการจััดการเรีียนรู้้�เรื่่�อง โครงสร้้างและ
การเจริญเติิบโตของพืืชดอก มีีรายละเอีียดและขั้้�นตอน  
การสร้้าง ดัังนี้้�		 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2.2.1 ศึึกษา วิเิคราะห์ห์ลัักสููตร หนัังสืือ ตำรา 
เอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อสร้้างแผนการจััดการเรีียนรู้้�
เรื่่�อง โครงสร้้างและการเจริญเติิบโตของพืืชดอก โดยใช้้    
วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิคิ TGT ร่่วมกับัเกมการศึกึษา
บนเว็็บไซต์์ Wordwall จำนวน 4 แผน แผนละ 3 ชั่่�วโมง 
รวม 12 ชั่่�วโมง แต่่ละแผนการจััดการเรีียนรู้้�ประกอบด้้วย
กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิิค TGT 5 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 1) ขั้้�นสอน 2) ขั้้�นจััดทีีม 
ครููแบ่่งกลุ่่�มนักเรีียนโดยจััดให้้คละความสามารถและเพศ 
3) ขั้้ �นแข่่งขััน  โดยมีีตััวแทนของแต่่ละกลุ่่�มมาร่่วมแข่่งขััน
กัันตามกติิกา โดยใช้้เกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall 
4) ขั้้ �นวััดประเมิินผล ครููวััดจากการสัังเกตพฤติิกรรมของ
นักัเรีียน ในขณะปฏิิบััติกิิิจกรรม และ 5) ขั้้�นสรุป การรวมคะแนน 
ให้้คะแนนโบนััส พร้้อมทั้้�งประกาศชมเชยกลุ่่�มที่่�ได้้คะแนน
รวมสููงสุุด	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2.2.2 นำแผนการจััดการเรีียนรู้�ที่่�สร้้างขึ้้�น 
เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จ ำนวน  3 คน  เพื่่�อตรวจสอบดััชนีี   
ความเหมาะสมของแผนการจััดการเรีียนรู้้� ผลการประเมิิน
แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 1 เรื่่�อง เนื้้�อเยื่่�อพืืช มีีความเหมาะสม 
อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุุด ( =4.72, S.D.= 0.14), แผนการจัดัการ
เรีียนรู้้�ที่่� 2 เร่ื่�อง โครงสร้้างและการเจริิญเติิบโตของราก     
มีคีวามเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุดุ ( =4.67, S.D.= 0.24) 
แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 3 เรื่่�อง โครงสร้้างและการเจริิญ

เติิบโตของลำต้้น  มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด       
( =4.68, S.D.= 0.21) และแผนการจััดการเรีียนรู้�ที่่� 4 
เรื่่�อง โครงสร้้างและการเจริิญเติิบโตของใบ มีีความเหมาะ
สมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.79, S.D.=0.14) และ
ปรัับปรุุงแก้้ไขตามข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ		 	
		  2.3 แบบทดสอบวัดัผลสััมฤทธิ์์� เรื่่�อง โครงสร้้าง
และการเจริญิเติบิโตของพืืชดอก มีรีายละเอีียดและขั้้�นตอน
การสร้้างเครื่่�องมืือ ดัังนี้้�	 	 	 	 	 	
	 	 	 2.3.1 ศึึกษา วิิเคราะห์์หลัักสููตร หนัังสืือ 
ตำรา เอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อจััดทำตาราง
วิเิคราะห์์เนื้้�อหาของแบบทดสอบ แล้้วสร้้างแบบทดสอบ เรื่่�อง 
โครงสร้้างและการเจริญิเติบิโตของพืืชดอกเป็็นแบบทดสอบ
ปรนัยั ชนิดิเลืือกตอบ 4 ตัวัเลืือก จำนวน 46 ข้้อ		 	
	 	 	 2.3.2 นำแบบทดสอบวััดผลสัมัฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน
เสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 คน เพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้อง 
และความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา แล้้วนำมาหาค่่าดััชนีี      
ความสอดคล้้อง (IOC) พ บว่่ามีีค่่าความสอดคล้้องตั้้�งแต่่ 
0.67- 1.00 จำนวน 40 ข้้อ	 	 	 	 	
	 	 	 2.3.3 ปรัับปรุุงแก้้ไขตามคำแนะนำของ                   
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ และนำแบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน 
เรื่่�อง โครงสร้้างและการเจริญเติบิโตของพืืชดอก ไปทดลองใช้้ 
(Try Out) กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง จำนวน 22 คน 
และนำผลการทดลองมาใช้้วิิเคราะห์์หาความยาก-ง่่าย      
ค่่าอำนาจจำแนก และค่่าความเชื่่�อมั่่�นของแบบทดสอบ     
ทั้้�งฉบัับโดยใช้้โปรแกรมสำเร็็จรููป Excel ส ำหรัับตรวจ
ข้้อสอบ วิิเคราะห์์ข้้อสอบ และวิิเคราะห์์ค่่าสถิิติิพื้้�นฐาน   
พบว่่ามีีแบบทดสอบที่่�ผ่่านเกณณ์์มีีจำนวน  34 ข้้ อ ซึ่่ �งมีี   
ความยากง่่ายตั้้�งแต่่ 0.41–0.73 และค่่าอำนาจจำแนกตั้้�งแต่่ 
0.22 – 0.69 แล้้วคัดัเลืือกไว้้เป็น็แบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์�
ทางการเรีียนจำนวน  30 ข้้ อ ซึ่่ �งครอบคลุุมเนื้้�อหาและ       
จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้�ทั้้�งหมด		 	 	 	
	 	 2.4 แบบประเมิินความพึงพอใจของนัักเรีียน        
ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือ        
ด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกับเกมการศึกึษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall 
มีีรายละเอีียดและขั้้�นตอนการสร้้างเครื่่�องมืือ ดัังนี้้�	 	
	 	 	 2.4.1 ศึึกษาเอกสาร ตำราที่่�เกี่่�ยวข้้อง และ
สร้้างแบบประเมิินความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการ
จััดการเรีียนรู้� ประกอบด้้วยความคิดเห็็นของนัักเรีียน          
3 ด้้าน 1) ด้้านบรรยากาศ 2) ด้้านการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 
และ 3) ด้้านประโยชน์ท์ี่่�ได้้รับั ซึ่่�งใช้้แบบประเมิินประมาณค่่า
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ฉบับัร่่างง
ตามวิิธีีของลิิเคิิร์์ท  (Likert Scale) โดยประมาณค่่าเป็็น
มาตราส่่วน 5 ระดับั ดังัน้ี้� ระดับั 5 หมายถึงึ มีคีวามพึงึพอใจ
มากที่่�สุุด ระดัับ 4 หมายถึึง มีีความพึึงพอใจมาก ระดัับ 3 
หมายถึึง มีีความพึึงพอใจปานกลาง ระดัับ 2 หมายถึึง         
มีีความพึงพอใจน้้อย ระดัับ 1 หมายถึึง มีีความพึงพอใจ
น้้อยที่่�สุุด	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2.4.2 น ำแบบประเมิินความพึึงพอใจ         
เสนออาจารย์์ที่่�ปรึึกษาเพ่ื่�อตรวจสอบความถููกต้้องเหมาะสม 
จากนั้้�นปรับัปรุงุแก้้ไขตามข้้อเสนอแนะของอาจารย์์ที่่�ปรึกึษา		
	 	 	 2.4.3 น ำแบบประเมิินความพึงพอใจ              
ที่่�ปรับัปรุงุแก้้ไขตามคำแนะนำที่่�ปรึึกษาเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
จำนวน 3 คน เพ่ื่�อตรวจสอบความถููกต้้อง และความเที่่�ยงตรง
ของเนื้้�อหา แล้้วนำมาหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC)        
พบว่่ามีีค่่าความสอดคล้้องตั้้�งแต่่ 0.67-1.00 จำนวน 15 ข้้อ 
ปรับัปรุงุแก้้ไขตามข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ และนำไปใช้้
กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย		 	 	 	 	 	 	
	 3. การดำเนิินการวิิจััย		 	 	 	
	 	 3.1 ติ ดต่่อโรงเรีียนทุ่่�งหนองแห้้งประชาสรรค์์ 
เพื่่�อขออนุุญาตดำเนิินการเก็็บรวบรวมข้้อมููลของนัักเรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5/1	 	 	 	 	 	
	 	 3.2 ก่่อนการทดลอง ผู้้�วิิจััยให้้นัักเรีียนทำแบบ
ทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  เรื่่�อง โครงสร้้างและ  
การเจริญเติิบโตของพืืชดอก ซึ่่�งเป็็นแบบทดสอบปรนััย 
ชนิิดเลืือกตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ ใช้้เวลา 50 นาทีี 
แล้้วตรวจให้้คะแนน	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.3 ผู้ �วิิจััยดำเนิินการสอนตามแผนการจััดการ
เรีียนรู้้� เรื่่�อง โครงสร้้างและการเจริิญเติิบโตของพืืชดอก   
โดยใช้้วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกับเกม

การศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall จำนวน 4 แผน ใช้้เวลา 
12 ชั่่�วโมง ไม่่รวมการทดสอบก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้้�		
	 	 3.4 หลัังทดลองผู้้�วิิจััยดำเนิินการทดสอบ       
หลัังการจััดการเรีียนรู้� โดยใช้้แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธ์ิ์�
ทางการเรีียนเป็น็แบบทดสอบปรนัยั ชนิดิเลืือกตอบ 4 ตัวัเลืือก 
จำนวน 30 ข้้อ ซึ่่�งเป็น็แบบทดสอบชุดุเดีียวกับัแบบทดสอบ
ก่่อนการจััดการเรีียนรู้้� โดยนำมาสลัับข้้อใช้้เวลาในการทำ
แบบทดสอบ 50 นาทีี แล้้วตรวจให้้คะแนน	 	 	
    	 	 3.5 น ำแบบประเมิินความพึงพอใจให้้นักเรีียน
ประเมิิน	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.6 น ำคะแนนที่่�ได้้จากการทดสอบก่่อนและ
หลัังการจััดการเรีียนรู้�มาเปรีียบเทีียบความแตกต่่างโดยใช้้
การวิิเคราะห์์ด้้วยวิิธีีการทางสถิิติิ	 	 	 	
	 	 3.7 น ำคะแนนจากการประเมิินความพึงพอใจ
ของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้� หาค่่าสถิิติิพื้้�นฐาน     
ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่ าคะแนนเฉลี่่�ยและค่่าส่่วน
เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  แล้้วนำค่่าที่่�คำนวณได้้ไปเปรีียบเทีียบ
กัับเกณฑ์์ 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล		 	 	 	
	 	 4.1 วิเิคราะห์ผ์ลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน เพื่่�อตรวจ
สอบสมมติิฐานข้้อที่่� 1 โดยหาค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน  และนำคะแนนมาเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยของ
คะแนนก่่อนและหลัังการจััดการเรีียนรู้� จ ากนั้้�นวิิเคราะห์์
ความแตกต่่างโดยการทดสอบค่่าทีแีบบไม่่เป็น็อิสิระต่่อกันั  
(t test dependent)		 	 	 	 	 	
	 	 4.2 วิเิคราะห์์ความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อ
การจััดการเรีียนรู้้� โดยการหาค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน จากนั้้�นนำค่่าเฉลี่่�ยไปเทีียบกัับเกณฑ์์

ผลการวิิจััย

	 ตอนที่่� 1 ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนโดยใช้้วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกัับเกม
การศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall

ตารางที่่� 1 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน	

คะแนน n        S.D. t Sig.

ก่อนเรียน 43 11.28 2.15
27.93* <.001

หลังเรียน 43 22.95 3.09

	*มีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05
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	 จากตารางที่่� 1 พบว่่าคะแนนก่่อนเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากับั 11.28 คะแนนหลังัเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากับั 22.95 และเมื่่�อ
เปรีียบเทีียบระหว่่างคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน พบว่่าคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05

ตอนที่่� 2 ผลการศึกึษาความพึงพอใจของนักัเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนโดยใช้ว้ิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิคิ TGT ร่่วมกับั
เกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall

ตารางที่่� 2 ระดัับความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียน

รายการประเมิน S.D. ระดับ

    1. ด้านบรรยากาศ 4.51 0.53 มากที่สุด

    2. ด้านกิจกรรมการเรียน 4.55 0.54 มากที่สุด

    3. ด้านประโยชน์ที่ได้รับ 4.45 0.59 มาก

รวม 4.50 0.56 มากที่สุด

	 จากตารางที่่� 2 ความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีกีารเรีียนโดยใช้้วิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกับเกม
การศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall ในรายวิิชาชีีววิิทยา 2 เรื่่�อง โครงสร้้างและการเจริิญเติิบโตของพืืชดอก ภาพรวมอยู่่�ใน
ระดับัมากที่่�สุดุ ( =4.50, S.D.=0.56) เมื่่�อพิจิารณาเป็น็รายด้้าน พบว่่า นักัเรีียนมีคีวามคิดิเห็น็ในระดับัมากที่่�สุดุ 2 ด้้าน 
ด้้านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ได้้แก่่ ด้้ านกิจกรรมการเรีียน  ( =4.55, S.D.=0.54) และนัักเรีียนมีีความคิดเห็็นในระดัับมาก       
1 ด้้าน ด้้านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยน้้อยที่่�สุุด ได้้แก่่ ด้้านประโยชน์์ที่่�ได้้รัับ ( =4.45, S.D.=0.59)

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 1. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรายวิิชาชีีววิิทยา 2 เรื่่�อง 
โครงสร้้างและการเจริญเติิบโตของพืืชดอก หลัังเรีียนของ
นักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึึกษาปีทีี่่� 5 ที่่�เรีียนโดยใช้ว้ิธิีีการสอนแบบ
ร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกัับเกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ 
Wordwall สููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญที่่� .05 เนื่่�องจาก		
		  1.1 การเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิคิ TGT เป็น็การ
จััดการเรีียนรู้�ที่่�มุ่่�งเน้้นให้้ผู้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในกิจกรรม        
การเรีียนการสอน  ในขั้้�นแข่่งขัันซึ่่�งเป็็นการส่่งตััวแทนของ
แต่่ละกลุ่่�มมาร่่วมแข่่งขันักันัตามกติกิา สมาชิกิของแต่่ละกลุ่่�ม
จะต้้องศึึกษาความรู้�ร่่วมกัน ช่่ว ยเหลืือ สนั บสนุน  เป็็น  
กระบวนการที่่�กระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนกล้้าเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง และ
เสริิมสร้้างการมีีปฏิิสััมพัันธ์์ที่่�ดีีระหว่่างบุุคคล ทำให้้ผู้้�เรีียน
มีคีวามมั่่�นใจในตนเองมากขึ้้�น ต่่อจากนั้้�นสมาชิิกจึึงเข้้าร่่วม
การแข่่งขันัเพื่่�อสะสมคะแนน แล้้วจะนำเอาคะแนนมารวม
เป็็นคะแนนของกลุ่่�ม ขั้้ �นตอนดัังกล่่าวจึึงช่่วยกระตุ้้�นให้้        
ผู้้�เรีียนสนใจในกิิจกรรมการเรีียนรู้้�มากยิ่่�งขึ้้�น  เนื่่�องจาก
สมาชิิกทุุกคนมีีความสำคััญในการทำคะแนนกลุ่่�ม ผู้ �เรีียน
ต้้องพยายามทำความเข้้าใจในเนื้้�อหาบทเรีียนมากยิ่่�งขึ้้�น จึง
เป็น็อีีกเหตุผุลหนึ่่�งที่่�ทำให้้ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลังัเรีียน
สููงกว่่าก่่อนเรีียน และขั้้�นสรุปซึ่่�งเป็็นการให้้ข้้อมููลย้้อนกลับั

ทำให้้ผู้้�เรีียนรู้้�ถึึงจุุดที่่�ต้้องปรัับปรุุงและสามารถพััฒนาได้้
ตรงจุุดมากขึ้้�น ส อดคล้้องกัับงานวิิจััยของอรรคพล อุ ุษา 
(2564) ซึ่่ �งผลการวิิจััยพบว่่า ทั ักษะการอ่่านภาษาอัังกฤษ
เพื่่�อความใจโดยใช้้วิิธีีการสอนแบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT 
ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 หลัังเรีียนสููงขึ้้�นกว่่า    
ก่่อนเรีียน  อย่่างมีีนััยสำคััญที่่� .05 งานวิิจััยของ น ฤมล       
บุญุลาภ และคณะ (2567) ซึ่่�งผลการวิจิัยั พบว่่า ผลสัมัฤทธิ์์�
ทางการเรีียนนักเรีียนหลัังได้้รัับการสอนโดยใช้้เทคนิิค 
STAD ร่่วมกั ับเทคนิิคTGT สูู งกว่่าก่่อนเรีียน  อย่่างมีีนััย
สำคััญที่่�ระดัับ .05 และงานวิิจััยของภิิรพุุทธิ์์� สว่่ างสุุข 
(2563) ซึ่่ � งการวิิจััยพบว่่าผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
คณิิตศาสตร์ข์องนักัเรีียนที่่�ได้้รับัการจััดการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือ
โดยเทคนิิคกลุ่่�มแข่่งขััน (TGT) ร่่วมกัับการใช้้ปััญหาปลายเปิิด 
สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01 และ
งานวิิจััยของ สุุรััตนา พุุทธพงษ์์ และคณะ (2564) ผลการวิิจััย
พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ของ
นักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 3 ที่่�ได้้รับัการจัดัการเรีียนรู้�แบบ
ร่่วมมืือเทคนิิค TGT หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนและสููง     
กว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70   และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ     
Sariati et al. (2024) ซึ่่�งผลการวิิจััยแสดงให้้เห็็นว่่าการใช้้
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เทคนิิคกลุ่่�มแข่่งขััน  (TGT) ท ำให้้ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 
เรื่่�อง ระบบสืืบพัันธุ์์�  ของนัักเรีียนเพิ่่�มขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำคััญ    
ที่่�ระดัับ .05 การเพิ่่�มขึ้้�นของผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน         
ของนัักเรีียนอยู่่�ระดัับปานกลาง (average normalized 
gain = 0.67) ดังนั้้�นสมมติฐิานในการวิจิัยัได้้รับการยอมรับ
และสรุุปได้้ว่่ามีีวิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT 
สามารถพัฒันาผลสัมัฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนได้้อย่่าง
มีีนััยสำคััญ		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1.2 การนำเกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall 
เข้้ามาใช้้ร่่วมด้้วย ซึ่่�งเกมการศึึกษาที่่�สร้้างขึ้้�นบน Wordwall 
ถููกออกแบบมาอย่่างมีีระบบ เข้้าใจง่่าย มีีความสนุุกสนาน 
และท้้าทายความสามารถ  โดยผู้้� เรีียนเป็็นผู้้� เล่่นเอง 
สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของสิิรีีธร ลาพรม และคณะ (2565) 
ซึ่่�งผลการศึึกษาพบว่่านัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่�  2 
โรงเรีียนลาดยาววิทิยาคม มีผีลสัมัฤทธิ์์�ของนักัเรีียนในเรื่่�อง 
ทฤษฎีีบทพีีทาโกรััส  โดยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�โดยใช้้
เกมที่่�สร้้างขึ้้�นจาก Wordwall หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน
แตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .05 	 	 	
	 	 จะเห็น็ได้้ว่่าการนำนวัตักรรมการจัดัการเรีียนรู้้�
โดยนำวิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิคิ TGT มาจัดัการเรีียน
การสอนร่่วมกับเกมการศึกึษาบนเว็บ็ไซต์ ์Wordwall หรืือ
แอปพลิิเคชัันออนไลน์์อื่่�น  ๆ เป็็นวิิธีีที่่�ช่่วยในการพััฒนา     
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนได้้ เป็็นอย่่างดีี 
เนื่่�องจากนวัตักรรมการจััดการเรีียนรู้้�น้ี้�ช่่วยสร้้างบรรยากาศ
การเรีียนรู้้�ที่่�มีีชีีวิิตชีีวา มีีการโต้้ตอบ และกระตุ้้�นแรงจููงใจ 
ด้้วยการใช้้การแข่่งขััน การร่่วมมืือ และเทคโนโลยีีเข้้าด้้วยกััน 
ช่่วยเพิ่่�มการมีีส่่วนร่่วมของผู้้�เรีียน ท ำให้้เข้้าใจแนวคิดลึึกซึ้้�งขึ้้�น 
และสร้้างประสบการณ์์การเรีียนรู้้�ที่่�น่่าจดจำ ซึ่่�งสอดคล้้อง
กัับงานวิิจััยของ Saputri and Sukmawati (2024)           
ซึ่่�งผลการวิิจััยแสดงให้้เห็็นว่่านัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 
ที่่�เรีียนรู้�โดยวิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกับ 
Wordwall ในวิิชาวิิทยาศาสตร์์ มีีการพััฒนาทัักษะความรู้้�
ทางวิิทยาศาสตร์์มากขึ้้�นอย่่างมีีนััยสำคััญเมื่่�อเทีียบ             
กัับกลุ่่�มควบคุุม  วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT 
ร่่วมกัับ Wordwall จึ ึงมีีข้้อดีีในการช่่วยสร้้างบรรยากาศ
การเรีียนรู้�ที่่�มีีการโต้้ตอบ การร่่วมมืือ และการมีีส่่วนร่่วม
มากขึ้้�น ซึ่่ �งกระตุ้้�นการมีีส่่วนร่่วมอย่่างกระตืือรืือร้้นและ   
เพิ่่�มแรงจููงใจในการเรีียนรู้้� ในทางกลัับกัันวิิธีีการสอนแบบ
บรรยายทำให้้นักเรีียนบางคนมีีผลสััมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน
ลดลง ท ำให้้เห็็นความจำเป็็นในการใช้้วิิธีีการเรีียนรู้�             

ที่่�หลากหลายและมีีการโต้้ตอบระหว่่างผู้้�สอนและผู้้�เรีียน
มากขึ้้�น ผลลัพัธ์เ์หล่่านี้้�ทำให้้เห็น็ถึงึความสำคัญัของการนำ
นวััตกรรมการจััดการเรีียนรู้้�มาใช้้ในห้้องเรีียนเพื่่�อพััฒนา
คุุณภาพการศึึกษาด้้านวิิทยาศาสตร์์อย่่างแพร่่หลายมากขึ้้�น		
	 2. ความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการเรีียนโดยใช้้
วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกั ับเกม       
การศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall ในรายวิิชาชีีววิิทยา 2 
เรื่่�อง โครงสร้้างและการเจริิญเติิบโตของพืืชดอก ภาพรวม
อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.50, S.D.=0.56) เมื่่�อพิิจารณา
เป็็นรายด้้าน พ บว่่า นั ักเรีียนมีีความคิิดเห็็นในระดัับมาก
ที่่�สุุด 2 ด้้ าน ด้้ านที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ได้้แก่่ ด้้ านกิิจกรรม    
การเรีียน เนื่่�องจากวิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิคิ TGT 
จะต้้องมีีการแบ่่งทีีม ท ำให้้นัักเรีียนได้้ทำกิิจกรรมกลุ่่�ม       
ได้้ช่่วยเหลืือกััน ท ำงานเป็็นทีีม  โดยในทีีมมีีการคละ       
ความสามารถเก่่ง กลาง และอ่่อน ท ำให้้นักเรีียนไม่่รู้�สึึก    
โดดเดี่่�ยว  และเปิิดโอกาสให้้ได้้แสดงความสามารถ              
ของตนเอง ศึึกษาค้้นคว้้า ร่่วมมืือในการทำกิิจกรรมเพื่่�อให้้
บรรลุุเป้้าหมายร่่วมกััน  ประกอบกัับการใช้้การแข่่งขััน          
ในรููปแบบเกมช่่วยเพิ่่�มความท้้าทาย และเกมการศึึกษา        
ที่่�สร้้างขึ้้�นบน Wordwall มีีรููปแบบที่่�หลากหลาย น่่าสนใจ 
มีีเสีียงและภาพประกอบสีีสัันสวยงามกระตุ้้�นประสาท
สััมผััสของผู้้�เรีียนได้้ดีี ส อดคล้้องกัับงานวิิจััยของ วั ลลภา   
ศิิริิพละ และ วนิิดา พรมเขต (2567) ผลการวิิจััยในครั้้�งนี้้�
พบว่่า นั ักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 มีีความพึึงพอใจ      
ต่่อการจัดัการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิคิ TGT และเกมการ
ศึกึษาออนไลน์ ์โดยมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.8 อยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ และ
งานวิิจััยของสิิรีีธร ลาพรม และคณะ (2565) ซึ่่�งผลการศึึกษา
พบว่่าผลการประเ มิินความพึงพอใจของนัักเรีียน                   
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่ �มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�     
โดยใช้เ้กมที่่�สร้้างขึ้้�นจาก Wordwall เรื่่�อง ทฤษฎีีบทพีีพาโกรัสั 
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด และ   
งานวิจิัยัของ Lestari and Rohmani (2024) ผลการศึกึษา
พบว่่าการใช้้สื่่�อ Wordwall ช่่ว ยพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�      
ทางการเรีียนวิิทยาศาสตร์์และแรงจููงใจในการเรีียนรู้้�     
สร้้างบรรยากาศการเรีียนรู้้�ที่่�มีีการโต้้ตอบและสนุุกสนาน
มากขึ้้�นสำหรัับผู้้�เรีียน ผู้้�เรีียนมีีส่่วนร่่วมในชั้้�นเรีียนมากขึ้้�น 
และมีีการเรีียนรู้้�ที่่�เป็็นส่่วนตััว พั ฒนาทัักษะการทำงาน   
ร่่วมกััน  และได้้รัับคำแนะนำแบบทัันท่่วงทีี  (real-time 
feedback)
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ข้้อเสนอแนะ

	 1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน		
	 	 1.1 ในขั้้�นจััดทีีม น อกจากการคำนึึงถึึงระดัับ
ความสามารถของผู้้�เรีียนในการจััดกลุ่่�ม ควรคำนึึงถึึงความ
สนิิทสนมของผู้้�เรีียนภายในกลุ่่�มด้้วย เนื่่�องจากกลุ่่�มผู้้�เรีียน
ที่่�มีีความสนิทสนมกันมากกว่่าจะส่่งผลให้้มีีการช่่วยเหลืือ
และร่่วมมืือกัันได้้มากกว่่า ซึ่่ �งจะส่่งผลให้้ผลการทดลอง     
อาจมีีความคลาดเคลื่่�อนได้้	 	 	 	 	
	 	 1.2 ก่่ อนเริ่่�มขั้้�นแข่่งขัันควรให้้นักเรีียนทุกคน  
ได้้เรีียนรู้�วิิธีีการเล่่มเกมการศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall 
อย่่างถููกต้้องก่่อนเพ่ื่�อไม่่ให้้เกิิดการได้้เปรีียบเสีียเปรีียบ
ระหว่่างแต่่ละทีีม		 	 	 	 	 	 	

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป		 	
	 	 2.1 ควรมีีการเลืือกใช้้เกมการศึึกษารููปแบบอื่่�น   
ร่่วมกับวิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อ   
เปรีียบเทีียบผลที่่�ได้้จากการวิิจััย	 	 	 	
	 	 2.2 ควรศึึกษาตััวแปรอื่่�น ๆ ร่่วมกัับการศึึกษา
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  เช่่น ทัักษะการแก้้ปััญหา ทัักษะ
การคิิดวิิเคราะห์์ การคิิดอย่่างมีีจารณญาณ กระบวนการ
ทางวิทิยาศาสตร์ แรงจููงใจใฝ่่สัมัฤทธ์ิ์� และเจตคติิต่่อรายวิชิา 
โดยใช้้วิธิีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่่วมกับเกม
การศึึกษาบนเว็็บไซต์์ Wordwall
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