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 บทคััดย่่อ

				    การวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อพััฒนาแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� เรื่่�อง พื้้�นฐานคอมพิิวเตอร์์

และเทคโนโลยีีสารสนเทศ เพื่่�อส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์  80/80 2) เพื่่�อเปรีียบเทีียบ

ผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนผ่่านแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� เร่ื่�อง พื้้�นฐานคอมพิิวเตอร์์และ

เทคโนโลยีีสารสนเทศ 3) เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนต่่อแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� เรื่่�อง พื้้�นฐาน

คอมพิิวเตอร์์และเทคโนโลยีีสารสนเทศ กลุ่่�มตััวอย่่างเป็็นผู้้�เรีียน บััณฑิิตระดัับอุุดมศึึกษาในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 

2567 จำนวน 90 คน ได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มกลุ่่�มอย่่างง่่าย จำนวน 30 คน โดยเครื่่�องมืือวิิจััยประกอบด้้วย 1) แอปพลิิเคชััน

การเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� 2) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน มีีความเชื่่�อมั่่�นเท่่ากัับ 0.82 และ                         

3) แบบสอบถามความพึึงพอใจ โดยใช้้สถิิติิ ร้้อยละ เฉลี่่�ย ค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ t-test 			 

					     ผลการวิิจััยพบว่่า										        

								        1) แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� เรื่่�อง พื้้�นฐานคอมพิิวเตอร์์และเทคโนโลยีีสารสนเทศ 

เพื่่�อส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนมีีคุุณภาพ ด้้านประสิิทธิิภาพของกระบวนการ ( X =32.53, S.D.=1.67)                     

ด้้านประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์ ( X =24.60, S.D.=1.92 ) และมีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 81.32/82 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์        

ที่่�กำหนด 																	             

								        2) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้้�ของผู้้�เรีียนผ่่านแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� เรื่่�อง พื้้�นฐาน

คอมพิิวเตอร์์และเทคโนโลยีีสารสนเทศ หลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 และ    		

								        3) ความพึงึพอใจของผู้้�เรีียนต่อ่ แอปพลิเิคชันัการเรีียนรู้้�บนอุปุกรณ์เ์คลื่่�อนที่่� เรื่่�อง พื้้�นฐานคอมพิวิเตอร์์

และเทคโนโลยีีสารสนเทศ โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( X =3.63, S.D.= 0.61) 
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ฉบับัร่่างง
Abstract 

	 			   This research aimed to: 1) develop mobile learning application on basics of computers and     
information technology to promote learning achievement, 2) to study compare learning achievement 
of learning applications on mobile devices on basics of computers and information technology,             
3) to study the students’ satisfaction on mobile learning applications on devices on basics of computers 
and information technology the research sample was higher education graduates student in the 1st 

semester Academic year 2024 of 90 people selected determined through simple random sampling 
by lottery of  30  people the research tools include 1) mobile applications learning 2) achievement 
test have confidence 0.82 and 3) Satisfaction questionnaire The data obtained were analyzed using 
distribution, percentage, mean, standard deviation, and t-test for dependent-samples			 
				    The research results were found as follows;							     
						      1) mobile Learning applications on basics of computers and information technology to 
promote learning achievement Efficiency Quality of Process ( X =32.53, S.D.= 1.67) Efficiency of Product 
( X =24.60, S.D.=1.92) and is as effective as 81.32/82 According to the criteria 				  
						      2) the students’ learning achievement of Learning applications on mobile devices on 
basics of computers and information technology after learning higher than before learning at the 
level of 0.01 and 											         
						      3) learners’ satisfaction with Learning applications on mobile devices on basics of com-
puters and information technology overall at high level ( X =3.63, S.D.= 0.61).

Keywords : Mobile Learning, Application, Leaning Achievement, Satisfaction

บทนำ

			จ   ากผลการสำรวจการใช้้ ICT ของประชาชนใน

ประเทศไทยปีี 2567 (ไตรมาส 1) พบว่่า คนไทยมีีแนวโน้้ม

การใช้้คอมพิิวเตอร์์และโทรศััพท์์มืือถืือประจำครััวเรืือนเพิ่่�มขึ้้�น

อย่่างต่่อเนื่่�อง ได้้สำรวจออกเป็็น 2 ระดัับ คืือ การสำรวจ

ครััวเรืือนมีีโทรศััพท์มืือถืือ 23.2 ล้้านครัวเรืือน (96.8%) 

และจากผลการสำรวจประชาชน ผู้้�มีีโทรศััพท์์มืือถืือ 58.1 

ล้้านคน (88.1%) (สำนัักงานสถติิแห่่งชาติิ, 2567)  ซึ่่�งเป็็น

ปรากฏการณ์์ท่ี่�มีีผู้้�ใช้้ระบบการส่ื่�อสารเพิ่่�มขึ้้�นในปััจจุุบััน

และมีกีารใช้้เทคโนโลยีีการติดิต่อสื่่�อสารที่่�เป็น็ปัจัจัยัสำคัญั

ในการดำรงชีีวิติอย่่างมาก รวมถึงการเช่ื่�อมต่อระบบเครืือข่่าย

อินิเทอร์เ์น็ต็บนโทรศัพัท์มืือถืือที่่�มีบีทบาทสำคัญัท่ี่�หลากหลาย 

เช่น่ ด้้านธุรกิิจ การศึึกษา การปกครอง เน่ื่�องจากเป็็นเทคโนโลยีี

ที่่�สะดวก พกพาง่่ายและยัังสามารถใช้้งานอย่่างอ่ื่�นได้้      

ตามความต้้องการ อาทิิ การถ่่ายภาพ บัันทึึกเสีียง หรืือ      

ถ่่ายวิิดีีโอ แล้้วส่่งเข้้าไปในเว็็บไซต์์ หรืือ ระบบเครืือข่่าย

สัังคมออนไลน์ เพราะการใช้้งานที่่�ง่่าย ในด้้านการศึึกษา    

ส่่งผลด้้านพฤติิกรรมการใช้้งานและความสนใจการใช้้

โทรศััพท์์มืือถืือนำมาประยุุกต์์ใช้้ในการศึึกษาค้้นคว้้า

ทางการเรีียนในสถานศึึกษามากขึ้้�น ช่่วยส่่งเสริิมการจััด

กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แก่่ผู้้�เรีียน 				  

			   โมบายเลิิร์์นนิิง การเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� 

(M-Learning) จึึงเป็็นทางเลืือกหนึ่่�งที่่�นำมาประยุุกต์์ใช้้      

ในทางการศึึกษาเพราะอุุปกรณ์์เทคโนโลยีีแบบไร้้สาย เช่่น 

โทรศััพท์์มืือถืือ และแท็็บเล็็ต ที่่�มีีจุุดเด่่นคืือผู้้�เรีียนสามารถ

พกพาติดิตัวได้้ ใช้้จัดัการเรีียนการสอนผ่านระบบเครืือข่า่ย

อิินเทอร์์เน็็ต สามารถจััดการเรีียนรู้�ได้้ทั้้�งแบบท่ี่�สนัับสนุุน

ให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ด้้วยตนเองและการเรีียนรู้้�แบบส่่วนร่่วม   

ของผู้้�เรีียน (สุธุรรม นกสีี, สุมุาลีี สุนุทรา, 2564) ที่่�มุ่่�งพัฒันา
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ทัักษะความรู้�เทคโนโลยีีสารสนเทศและนวัตกรรมใหม่่        

ที่่�นำเทคโนโลยีีมาใช้้เป็็นเครื่่�องมืือในการพััฒนาการจััด     

การเรีียนการสอน รวมทั้้�งส่่งเสริิมให้้ผู้�เรีียนแสวงหา       

ความรู้้�ด้้วยตนเองจากสื่่�อดิิจิิทััลการศึึกษาที่่�หลากหลาย              

(ธเนศ ฉััตรานุุฉััตร และเอกราช โฆษิิตพิิมานเวช. 2024) 

รวมถึึงการจััดการของข้้อมููลที่่�เหมาะสมสอดคล้้องกัับสิ่่�งที่่�

ต้้องการเรีียนรู้� ดัังท่ี่�งานวิิจััยของ Delone & McLean, 

(2003) ได้้อธิิบายว่่าข้้อมููลสารสนเทศท่ี่�มีีคุุณภาพจะต้้อง

ครบถ้้วนมีีความสัมพันธ์หรืือสอดคล้้องกันั  โมบายเลิริ์น์นิง 

เป็็นเทคโนโลยีีสมััยใหม่่ที่่�นำมาพััฒนาผู้้�เรีียน นอกจากนั้้�น

ยัังมีีแอปพลิิเคชัันบทเรีียนท่ี่�นำมาประยุุกต์์ใช้้ในการจััด   

การเรีียนการสอน เป็็นเครื่�องมืือที่่�ช่ว่ยอำนวยความสะดวก

ด้้านการศึึกษา รููปแบบบทเรีียนออนไลน์์ ผู้้�เรีียนสามารถ

เรีียนรู้�ได้้ด้้วยตนเอง ทุุกท่ี่� ทุุกเวลา ตลอดจนเช่ื่�อมโยง      

การรัับรู้้� ทัักษะและความเข้้าใจ (ธนวััต สุุขจิิตร, 2566)      

ดัังนั้้�น การพััฒนาแอปพลิิเคชัันบทเรีียน ช่่วยส่่งเสริิมและ

สนัับสนุุนให้้การเรีียนรู้้�น่่าสนใจความทัันสมััยของสื่่�อ           

ที่่� พััฒนาขึ้้�นโดยใช้้ โมบายแอปพลิิ เคชัันการเรีียนรู้้�                 

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�  สามารถสร้้างเสริิมให้้ผู้้� เรีียนมีี

คุุณลัักษณะอัันพึึงประสงค์์ โดยเฉพาะความสามารถ       

ด้้านทัักษะ กระบวนการเรีียนที่่�มีีคุุณภาพ ดัังที่่� ชุุติิมาธร   

นะมาเส และกรวรรณ โหม่่งพุุฒ, (2567) กล่่าวว่่า 

แอปพลิิเคชัันส่งเสริิมทักษะสมองเพื่่�อจััดการชีีวิิตให้้สำเร็็จ

ทางด้้านความจำขณะทำงานของผู้้�เรีียน 			 

			   ในการจััดการเรีียนการสอนท่ี่�ผ่่านมาในรายวิิชา    

พื้้�นฐานคอมพิวเตอร์์และเทคโนโลยีีสารสนเทศ โดยทั่่�วไป  

ผู้้�สอนไม่่สามารถให้้ความสนใจเป็็นพิิเศษแก่่ผู้้�เรีียนคนใด 

คนหนึ่่�งในระหว่่างที่่�สอน ประกอบกัับผู้้� เรีียนไม่่กล้้า

แสดงออก หรืือไม่่ซัักถามข้้อสงสััยกัับผู้้�สอน ทำให้้ผู้้�เรีียน

ขาดความรู้�และทัักษะในวิิชาที่่�เรีียน จึึงส่่งให้้ผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนค่่อนข้้างต่่ำ คะแนนไม่่ถึึงเกณฑ์์ที่่�ตั้้�งไว้้ ทำให้้

ผู้้� เรีียนขาดความรู้้�และทัักษะการผลิิตส่ื่�อเทคโนโลยีี

สารสนเทศต่่าง ๆ ผู้้�วิิจััยจึึงได้้ศึึกษาวิิเคราะห์์สภาพปััญหา 

และความต้้องการของผู้้�เรีียนเกี่่�ยวกับัอุปุกรณ์ช์่ว่ยในการเรีียน 

เช่่น อุุปกรณ์์คอมพิวเตอร์์  ได้้สัมภาษณ์์เชิิงลึึก เป็็นการสััมภาษณ์์                    

แบบเจาะลึึกรายบุุคคล เป็็นการซัักถามพููดคุยกัันระหว่่าง  

ผู้้�สััมภาษณ์์และผู้้�ให้้สััมภาษณ์์ เพื่่�อต้้องการได้้ข้้อมููล         

(สุุภััททา ปิิณฑะแพทย์์, 2564) พบว่่าผู้้�เรีียนส่่วนมาก      

ไม่่มีีเครื่่�องคอมพิิวเตอร์์ของตนเองท่ี่�ใช้้ในการเรีียนรู้�และ

ทบทวนเนื้้�อหา แต่่มีีมืือถืือเป็็นเทคโนโลยีีอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� 

(Mobile) จึึงเห็็นควรนำมาบริิหารจััดการสื่่�ออุุปกรณ์์จััดการเรีียน

การสอน (สุุนีีย์์ มููลสุุตา และคณะ, 2024) มาประยุุกต์์ใช้้

ร่่วมกัับแอปพลิิเคชััน สามารถให้้ผู้้�เรีียนเข้้าถึึงและสะดวก

มากท่ี่�สุุดท่ี่�เรีียกว่่า แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้�บนอุปกรณ์์

เคลื่่�อนที่่� 											        

			ด้้ว   ยเหตุุผลท่ี่�กล่่าวมาจึึงพิิจารณาเห็็นว่า ผลสัมฤทธ์ิ์�

ทางการเรีียนในรายวิชิาพื้้�นฐานคอมพิวิเตอร์์และเทคโนโลยีี

สารสนเทศ ของผู้้�เรีียนจะสููงขึ้้�นได้้ก็ต่่อเม่ื่�อมีีนวัตกรรม

เทคโนโลยีีแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้�บนอุปกรณ์์เคลื่�อนที่่�     

มาเป็น็เครื่่�องมืือสนับัสนุนุด้้านเทคนิคิและวิธิีีการให้้ผู้้�เรีียน

เกิดิองค์ค์วามรู้้�ผ่า่นสื่่�อและวิธิีีการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย

ตามความสนใจของผู้้�เรีียน (รุ่่�งทิิวา บุุญศรีี, 2566) และ    

การนํําเอากระบวนการคิิดเชิิงออกแบบ ซึ่่�งถืือเป็็นแนวคิิด

เชิิงสร้้างสรรค์์ที่่�ยึึด “คน” เป็็นศููนย์กลางเพื่่�อแก้้ปััญหา    

เป็น็แนวทางการสร้้างสรรค์น์วัตักรรม (ก่่อเกีียรติ ิขวััญสกุลุ, 

2564) นำมาสู่่�การจััดการเรีียนรู้้�บนแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� ส่่งผลให้้การจััดการเรีียน กำหนดเป้้าหมาย

การพัฒันาผู้้�เรีียน วางแผนพัฒันา และวิธิีีการเรีียนการสอน

ที่่�มีีความยืืดหยุ่่�น (รััฐกรณ์์ คิิดการ, และลลิิตา ธงภัักดีี, 

2565) นำไปใช้้เพื่่�อช่ว่ยพัฒันารููปแบบการเรีียนการสอนให้้

มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น 3 ลัักษณะ ได้้แก่่ 1) ใช้้เป็็นเครื่่�องมืือ

ในการเรีียน 2) ใช้้เพื่่�อทบทวนบทเรีียน และ 3) ใช้้เป็็น

เครื่่�องมืือฝึกึ (ไพรัตัน์ ์กลิ่่�นทับั, และคณะ, 2566) ที่่�มีเีนื้้�อหา

และขั้้�นตอนการปฏิิบััติิ มีีรููปแบบการเช่ื่�อมโยงของข้้อมููล 

ไม่ว่่า่จะเป็น็ในรููปของข้้อความ ภาพนิ่่�ง เสีียง กราฟิกิ วิดิีีโอ 

ภาพเคลื่�อนไหว เรีียนรู้�ทบทวนย้้อนหลัังได้้ ไม่่จำกััดสถานท่ี่�

และเวลาทั้้�งภายในห้้องเรีียน และนอกห้้องเรีียนทำให้้เกิิด

กระบวนการเรีียนการสอนที่่�มีีประสิิทธิิภาพส่่งผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนสููงขึ้้�น ทำให้้เกิิดการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต          

เป็็นเครื่่�องมืือที่่�จะช่่วยสร้้างสัังคมธรรมดาให้้ก้้าวสู่่�การเป็็น

สัังคมแห่่งการเรีียนรู้� ซ่ึ่�งเป็็นสังคมท่ี่�สนใจต่อกิิจกรรมของ

ความเป็็นมนุุษย์์ ทั้้�งด้้านการทำความเข้้าใจให้้มีีทัักษะของ

การเรีียนรู้� (อเนชา วิชิาไชย, พรรณวิไิล ดอกไม้้ และไพศาล 

วรคำ, 2563)										      

	 	 ผู้้�วิิจััยจึึงพััฒนาแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้�บนอุปกรณ์์

เคลื่่�อนท่ี่� เร่ื่�อง พื้้�นฐานคอมพิวเตอร์์และเทคโนโลยีี
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ฉบับัร่่างง
สารสนเทศ เพื่่�อส่ง่เสริมิผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน เพ่ื่�ออำนวย

ความสะดวกต่่อผู้้�เรีียนในการใช้้เทคโนโลยีีด้้านการเรีียน

การสอนให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้�ได้้ตลอดเวลาทบทวนเนื้้�อหา        

ได้้ตลอด ซึ่่�งจะส่่งผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย 

				    1. เพื่่�อพัฒันาแอปพลิเิคชันัการเรีียนรู้้�บนอุปุกรณ์์

เคลื่่�อนท่ี่� เร่ื่�อง พื้้�นฐานคอมพิวเตอร์์และเทคโนโลยีี

สารสนเทศ เพื่่�อส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ให้้มีี

ประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80				  

				    2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนรู้้�ของ

ผู้้�เรีียนผ่่านแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� 		

				    3. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของผู้้� เรีียนต่อ 

แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� 

ขอบเขตการวิิจััย

				    1 ประชากร / กลุ่่�มตััวอย่่าง				 
			   ประชากร เป็็นผู้้�เรีียนในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 
2567 ท่ี่�เรีียนในรหััสวิิชา 100107  พื้้�นฐานคอมพิวเตอร์์
และเทคโนโลยีีสารสนเทศ ระดัับบััณฑิิตศึึกษา ชั้้�นปีที่่� 1 
มหาวิิทยาลััยวงษ์์ชวลิิตกุุล จำนวน 90 คน 			 
				    กลุ่่�มตััวอย่่าง เป็็นผู้้� เรีียนที่่� เรีียนในรหััสวิิชา 
100107 พื้้�นฐานคอมพิวเตอร์์และเทคโนโลยีีสารสนเทศ
เป็็นบัณฑิตศึึกษา ท่ี่�ได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มกลุ่่�มอย่่างง่่าย   
(Simple Random Sampling)  จำนวน 30 คน		
					     2. ตััวแปร 					   
							       2.1 ตััวแปรต้้น การจััดการเรีียนรู้้�ด้้วย
แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้�บนอุปกรณ์์เคลื่�อนท่ี่�เรื่่�อง พื้้�นฐาน
คอมพิิวเตอร์์และเทคโนโลยีีสารสนเทศ เพื่่�อส่่งเสริิมผล
สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน					   
							       2.2 ตามแปรตาม คืือ ผลสัมฤทธิ์์�ทางการ
เรีียน และความพึึงพอใจของผู้้�เรีียน				  
					     3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ  				  
							       3.1 ประสิิทธิิภาพการพััฒนาแอปพลิิเคชััน
การเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� หมายถึึง คุุณภาพ ของการ
จััดการเรีียนการสอนที่่�ผู้้� เ รีียนได้้รัับจากการพััฒนา
แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� ที่่�ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างขึ้้�น 
ให้้มีีประสิิทธิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 โดยคิิดจากค่่าเฉลี่่�ย
อัตัราส่ว่นของ คะแนนแบบทดสอบย่อ่ยท้้ายหน่ว่ยการเรีียน 
(E

1
) กัับค่่าเฉลี่่�ยอััตราส่่วนของคะแนนแบบทดสอบ       

วััดผลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียน (E
2
) (ชััยยงค์์ พรหมวงศ์์, 2556)		

				    80 ตัวัแรก หมายถึงึ ประสิทิธิภิาพของกระบวนการ
ได้้จากคะแนนที่่�ผู้้�เรีียนทำได้้จากแบบทดสอบหน่ว่ยการเรีียน 
แต่่ละหน่่วยซึ่่�งมีีทั้้�งหมด 4 หน่่วย 				  
				    80 ตััวหลััง หมายถึึง ประสิิทธิภาพของผลลัพธ์    
ได้้จากคะแนนที่่�ผู้้�เรีียนทำได้้จากแบบทดสอบวัดัผลสัมฤทธิ์์�
หลัังเรีียน จำนวน 30 ข้้อ					   
				    3.2 แอปพลิเิคชััน คืือ การประยุกุต์ใ์ช้้คอมพิวิเตอร์์
และอุุปกรณ์ส์มาร์์ทโฟน เพื่่�อจัดัเก็็บ ค้้นหา ส่ง่ผ่่าน และจัดั
ดำเนิินการข้้อมููล ด้้วยโปรแกรม Gide App			 
				    การพััฒนาแอปพลิิเคชัันบนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� 
ประกอบด้้วยคำว่่า Mobile และ Application ซึ่่�งคำว่่า 
Mobile คืือ อุุปกรณ์์ส่ื่�อสารที่่�ใช้้ในการพกพา นอกจาก    
การใช้้งานได้้ตามพื้้�นฐานของโทรศัพัท์แ์ล้้ว ยังัทำงานได้้กับั
คอมพิิวเตอร์์ Application คืือ คืือโปรแกรมหรืือชุุดคำสั่่�ง
ที่่�ใช้้ควบคุมุการทำงานของคอมพิวเตอร์ ์โทรศัพัท์เ์คลื่่�อนที่่� 
และอุุปกรณ์์ต่่อพ่่วงต่่าง ๆ					   
					     3.3 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน หมายถึึง ระดัับ
ความสำเร็็จที่่�ได้้จากคะแนนความรู้�ความสามารถของ
นักัศึกึษาท่ี่�ได้้จากการทำแบบทดสอบวััดผลสัมฤทธิ์์�ทางการ
เรีียน เป็็นแบบปรนััยชนิิดเลืือกตอบ (Multiple Choice) 
4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ					   
					     3.4 ความพึึงพอใจ หมายถึึง สภาพจิิตใจ ความ
รู้้�สึึก ความคิิด และกริิยาท่่าทางที่่�มีีต่่อการเรีียนโดยการใช้้
แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� เรื่่�อง พื้้�นฐาน
คอมพิิวเตอร์์และเทคโนโลยีีสารสนเทศ ของบััณฑิิตศึึกษา
ชั้้�นปีท่ี่� 1 โดยใช้้แบบประเมินิความพึงึพอใจ แบบมาตราส่ว่น
ประมาณค่่า (Rating Scale) เกณฑ์์ในการวััด 5 ระดัับ คืือ 
มากที่่�สุุด มาก ปานกลาง น้้อย น้้อยที่่�สุุด 

แนวคิิดการพััฒนา

		  การพััฒนาแอปพลิิเคชัันสื่่�อการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์

เคลื่่�อนท่ี่� เร่ื่�อง พื้้�นฐานคอมพิวเตอร์์และเทคโนโลยีี

สารสนเทศ ผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาจากกรอบแนวคิิดของ Schnellert 

& Butler (2021)  โดยใช้้กระบวนการออกแบบแอปพลิเิคชันั

ตามมาตรฐานการจััดการเรีียนรู้้� ระบบจััดการเนื้้�อหาของ

บทเรีียน, ระบบจััดการบริิหารการเรีียน, ระบบการติิดต่่อ

สื่่�อสาร, ระบบการทดสอบ จึึงได้้มากรอบแนวคิิดการวิิจััย 

ดัังภาพที่่� 1



ปีที่ 7 ฉบับที่ 24 ตุลาคม-ธันวาคม 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ฉบับัร่่าง
กรอบแนวคิิดการวิิจััย

																				                  

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย 

			   1. งานวิิจััยนี้้� ใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยเชิิงปริิมาณ (Quantitative Research) ด้้วยการทดลองแบบกึ่่�งทดลอง (Quasi     

Experimental Designs) เป็็นการทดลองโดยใช้้แบบแผนกลุ่่�มเดีียวมีีการทดสอบก่่อนและหลังัการทดลอง (One Group 

Pretest Posttest Design) (Fitz - Gibbon & Carol, T. 1987) ดัังนี้้�						    

	 		  2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย	 									       

					     2.1 แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� เรื่่�อง พื้้�นฐานคอมพิิวเตอร์์และเทคโนโลยีีสารสนเทศ เพื่่�อ

ส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ของบััณฑิิตระดัับอุุดมศึกษา สร้้างส่ื่�อต้้นแบบโดยอ้้างอิิงเนื้้�อหาจากหลัักสููตร ในหน่่วยการเรีียนที่่� 

1- 4 นำมาหาคุณุภาพเครื่�องมืือจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่า่น กำหนดเกณฑ์ก์ารพิจิารณาค่า่ความสอดคล้้องต้้องมากกว่า่หรืือ

เท่่ากัับ 0.50 โดยได้้ค่่า IOC มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.66-1.00								      

						จ      ากการวิจิัยัได้้ศึกึษาค้้นคว้้า รวบรวมแนวคิดิ  ทฤษฎีีี�ที่่�เกี่่�ยวข้้อง  และผลงานวิจิัยัที่่�เกี่่�ยวข้้องหรืือสอดคล้้อง

กัับการวิิจััยครั้้�งนี้้� เพื่่�อนํําเสนอเป็็นขั้้�นตอนการใช้้ และที่่�สำคััญองค์์ประกอบของแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์

เคลื่่�อนที่่� ตามแพลตฟอร์์มการเรีียนรู้้� แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� เรื่่�อง พื้้�นฐานคอมพิิวเตอร์์และ

เทคโนโลยีีสารสนเทศ เพื่่�อส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ของบััณฑิิตระดัับอุุดมศึึกษา ดัังภาพที่่� 2	  

	

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย

ภาพที่ 2 แอปพลิเคชันการเรียนรู้  

ศึกษาปญห์า 

1) การวิิเค์ราะห์ปัญหาแลิะการศึกษา

ค์วิามีเป็นี้ไปไดั� /การศึกษาเอกสารแลิะ

งานี้วิิจััยท้ี่�เก้�ยวิข�อง 

2) แนี้วิค์ิดัการพัื่ฒนี้าแอปพื่ลิิเค์ชัันี้ส่�อการ

เร้ยนี้ร้�บนี้อุปกรณ์์เค์ลิ่�อนี้ท้ี่� เร่�อง พ่ื่�นี้ฐานี้

ค์อมีพิื่วิเตอร์แลิะเที่ค์โนี้โลิย้สารสนี้เที่ศ 

ของของบัณ์ฑ์ิตระดัับอุดัมีศึกษา เพ่ื่�อให�

ผ้�เร้ยนี้ท้ี่�ต�องการที่บที่วินี้เน่ี้�อหา แลิะจัดัจัํา

ขั�นี้ตอนี้การปฏิบัติไดั�ดั้ขึ�นี้ โดัยใชั�เค์ร่อข่าย

อินี้เที่อร์เน็ี้ตบนี้มี่อถุ่อ (Mobile 

Learning) 

       นวััตกรรม 

แอปพื่ลิิเค์ชัันี้ส่�อการเร้ยนี้ร้�บนี้อุปกรณ์์

เค์ลิ่�อนี้ท้ี่� เร่�อง พ่ื่�นี้ฐานี้ค์อมีพิื่วิเตอร์แลิะ

เที่ค์โนี้โลิย้สารสนี้เที่ศ เพ่ื่�อส่งเสริมี

ผลิสัมีฤที่ธิิ์�ที่างการเร้ยนี้ ของบัณ์ฑ์ิตระดัับ 

อุดัมีศึกษา มีหาวิิที่ยาลิัยวิงษ์ชัวิลิิตกุลิ 

มี้เน่ี้�อหาดัังน้ี้� 

1) ประวัิติของค์อมีพิื่วิเตอร์แลิะเที่ค์โนี้โลิย้

สารสนี้เที่ศ 

2) โปรแกรมีไมีโค์รซึ่อฟิต์เวิิร์ดั 

3) โปรแกรมีไมีโค์รซึ่อฟิท์ี่เอกซึ่์เซึ่ลิ 

4) โปรแกรมีไมีโค์รซึ่อฟิท์ี่เพื่าเวิอร์พื่�อย 

 ผลลัพัธี์ที�ต้องการ 

1) ประสิที่ธิิ์ภาพื่ 

   แอปพื่ลิิเค์ชัันี้ 

2) ผลิสัมีฤที่ธิิ์� 

3) ค์วิามีพึื่งพื่อใจั 

    ของผ้�เร้ยนี้ 
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	 		  2.2 แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน รหััสวิิชา 

100107 พื้้�นฐานคอมพิวเตอร์์ เป็็นแบบปรนััยชนิดเลืือกตอบ       

(Multiple Choice) 4 ตััวเลืือก จำนวน 30 ข้้อ หาคุุณภาพ

เครื่่�องมืือ โดยให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 ท่่าน ตรวจสอบ  

ความเที่่�ยงตรง (Content Validity) ความครอบคลุุมของ

เนื้้�อหา และความถููdต้้องของภาษาแล้้วนำมาหาค่่าดััชนีี

ความสอดคล้้อง (IOC) มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.66-1.00 ค่่าความยากง่่าย 

มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.46-0.69 ค่่าอำนาจจํําแนก มีีค่่าตั้้�งแต่่ 0.27 

- 0.74 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นมีีค่่าเท่่ากัับ 0.82			 

			   2.3 แบบประเมิินความพึึงพอใจ ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างแบบ

ประเมิินจำนวน 20 ข้้อ ดัังนี้้� 1) ด้้านเนื้้�อหาและการดำเนิินเรื่่�อง 

จำนวน 3 ข้้อ 2) ด้้าน ภาพ ภาษา และเสีียง จำนวน 7 ข้้อ 

3) ด้้านตััวอัักษร และสีี จำนวน 4 ข้้อ 4) ด้้านแบบทดสอบ 

จำนวน 3 ข้้อ 5) ด้้านการจััดการบทเรีียน จำนวน 3 ข้้อ 

โดยใช้้คํําถามแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scale) 

แบ่ง่เป็็น 5 ระดับั ตรวจสอบคุุณภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่า

มีีค่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) เท่่ากัับ 1.00 ซึ่่�งถืือว่่า       

ข้้อคำถามมีีความเหมาะสม

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล

	 		  3.1 อธิบิายและชี้้�แจงกิจิกรรมการเรีียนรู้�ในแต่ล่ะแผน

ให้้ผู้้�เรีียนทราบ								     

		  	 3.2 ให้้ผู้้�เรีียนทำแบบทดสอบก่่อนเรีียน จำนวน 30 ข้้อ	

		  	 3.3 จััดการเรีียนรู้้�ตามแผนการจััดการเรีียนรู้้� จำนวน 

4 แผน และทำแบบทดสอบท้้ายหน่่วยการเรีียน 4 หน่่วย 

หน่่วยละ 10 ข้้อ							    

		  	 3.4 ให้้ผู้้�เรีียนทำแบบทำสอบหลัังเรีียน จำนวน 30 ข้้อ		

		  	 3.5 รวบรวมคะแนนที่่�ได้้จากแบบทดสอบไปเปรีียบเทีียบ

คะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน				  

			   3.6 นำคะแนนท่ี่�ได้้จากแบบทดสอบก่่อนเรีียน 

คะแนนจากกระบวนการเรีียนท้้ายหน่่วย และหลัังเรีียน 

ประเมิินหาประสิิทธิิภาพ และประเมิินความพึึงพอใจ มา

วิิเคราะห์์โดยวิิธีีการทางสถิิติิ

4 การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

			   4.1 คำนวณหาประสิิทธิภาพ โดยใช้้  E
1
/E

2
           

ตามเกณฑ์์ 80/80 					   

			   4.2 การวิิเคราะห์์หาความเท่ี่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหา      

โดยใช้้ค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของแผนการจััดการเรีียนรู้้�		

			   4.3 การวิิ เคราะห์์หาคุุณภาพแอปพลิิ เคชััน              

โดยการนำคะแนนจากผู้้�เชี่่�ยวชาญมาหาค่่าเฉลี่่�ย และส่่วน

เบี่่�ยงเบนมาตรฐาน					   

			   4.4 เปรีียบเทีียบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน ก่อ่นเรีียน

และหลัังเรีียน โดยใช้้ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน และ t-test แบบ dependent sample 		

			   4.5 วิเิคราะห์ผ์ลการศึกึษาความพึงึพอใจของผู้้�เรีียน

โดยใช้้ค่าเฉลี่่�ย (Mean) และค่่าส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

(Standard Deviation)

ผลการวิจัย 

	 1. ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันการเรียนรู้บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่อง พื้นฐานคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของบัณฑิตระดับอุดมศึกษามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 สรุปผลได้ ดังนี้

ตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ (E
1
/E

2
) 	

ผลการเรียน คะแนนเต็ม X S.D. ค่าเฉลี่ยร้อยละ

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) 40 32.53 1.67 81.32

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E
2
) 30 24.60 1.92 82.00 

		จ  ากตารางที่ 1 พบว่าคะแนนเฉลี่ยการประเมินพฤติกรรมระหว่างเรียน คะแนนทดสอบท้ายหน่วย ของผู้เรียน    

ทั้ง 4 หน่วย ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E
1
) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 32.53 คิดเป็นค่าเฉลี่ยร้อยละได้ 81.32 ประสิทธิภาพ

ของผลลัพธ์ (E
2
) มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 24.60 คิดเป็นค่าเฉลี่ยร้อยได้ 82.00 ดังนั้นหน่วยการจัดการเรียนรู้ (E

1
/E

2
) มี

ประสิทธิภาพเท่ากับ 81.32/82 เป็นไปตามเกณฑ์ที่กำ�หนด	



ปีที่ 7 ฉบับที่ 24 ตุลาคม-ธันวาคม 2567
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

44

ฉบับัร่่าง
	 2. ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียนผ่านแอปพลิเคชันการเรียนรู้บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่อง พื้นฐาน

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังตารางที่ 2

ตารางที่ 2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ของผู้เรียนก่อนเรียนและหลังเรียน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n X S.D. t Sig.

ก่อนเรียน 30 11.07 2.66

หลังเรียน 30 24.60 1.92 25.68 .000**

** มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01

		จ  ากตารางที่ 2 แสดงว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 11.07 และคะแนนเฉลี่ย          

หลังเรียนเท่ากับ 24.60 ส่งผลต่อหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01	

	 3. ผลศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนต่อแอปพลิเคชันการเรียนรู้บนอุปกรณ์เคลื่อนที่ เรื่อง พื้นฐานคอมพิวเตอร์และ

เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อส่งเสริมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังตารางที่ 3

ตารางที่ 3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียน

ตัวชี้วัดความพึงพอใจ
X S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1.เนื้อหาและการดำ�เนินเรื่อง 

1.1 การเชื่อมโยงเนื้อหามีความสัมพันธ์ สอดคล้อง ภายในแอปพลิเคชัน 4.23 0.72 มาก 

1.2 ความรวดเร็วในการแสดงข้อมูล 4.17 0.69 มาก 

1.3 ความชัดเจนในการอธิบายเนื้อหา 4.27 0.64 มาก 

2. ภาพ ภาษา และเสียง 

2.1 ขนาดของภาพที่ใช้ประกอบบทเรียนบนแอปพลิเคชัน 4.03 0.71 มาก 

2.2 รูปภาพที่ใช้ประกอบบทเรียนบนแอปพลิเคชัน 4.17 0.74 มาก 

2.3 ภาพเคลื่อนไหวที่ใช้ประกอบบทเรียน 4.37 0.76 มาก 

2.4 ภาพกราฟิกที่ใช้ประกอบบทเรียนบนแอปพลิเคชัน 4.27 0.78 มาก 

2.5 ความเข้าใจเกี่ยวกับภาษาที่ใช้ในบทเรียนบนแอปพลิเคชัน 3.97 0.86 มาก 

2.6 เสียงบรรยายที่ใช้ประกอบในแบบฝึกทักษะปฏิบัติ 4.23 0.77 มาก 

2.7 การเชื่อมโยงปุ่มใช้งาน 4.00 0.83 มาก 

3. ตัวอักษร และสี 

3.1 รูปแบบตัวอักษรที่ใช้การนำ�เสนอ 4.97 0.80 มากที่สุด

3.2 ขนาดของตัวอักษรที่ใช้ในการนำ�เสนอ 4.17 0.74 มาก 

3.3 สีของตัวอักษร และพื้นหลังของบทเรียนโดยภาพรวม 4.00 0.78 มาก 

3.4 สีของภาพและกราฟิกโดยภาพรวม 4.23 0.72 มาก 
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ตัวชี้วัดความพึงพอใจ X S.D. ระดับความพึงพอใจ

4. แบบทดสอบ 

4.1 แบบทดสอบมีความสอดคล้องกับบทเรียนบนแอปพลิเคชัน  4.27 0.64 มาก

4.2 ความเหมาะสมของจำ�นวนแบบทดสอบในแต่ละหน่วยการเรียน 4.33 0.54 มาก 

4.3 ความเหมาะสมของคำ�ถามต่อเนื้อหา 4.53 0.62 มากที่สุด

5. การจัดการบทเรียน 

5.1 การใช้งานของบทเรียนง่ายและสะดวก 4.33 0.66 มาก 

5.2 บทเรียนในแอปพลิเคชันมีความน่าสนใจ 4.33 0.66 มาก 

5.3 หลังศึกษาบทเรียนแอปพลิเคชันแล้วผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ 4.40 0.59 มาก 

โดยรวม 3.63 0.61 มาก 

			จ   ากตารางท่ี่� 3 ระดัับความพึงพอใจโดยรวมของผู้้�เรีียนอยู่่�ในระดัับมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 3.63 เม่ื่�อพิิจารณา       

รายด้้าน พบว่่าผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจ เรีียงแต่่ละด้้าน จากมากที่่�สุุดไปหาน้้อย ดัังนี้้� ข้้อ 3.1 รููปแบบตััวอัักษรที่่�ใช้้การนำเสนอ

มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.97 ข้้อ 4.3 ความเหมาะสมของคำถามต่อเนื้้�อหามีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.53 ข้้อ 5.3 หลัังจากศึึกษา             

จบบทเรีียนบนแอปพลิเิคชันัแล้้วผู้้�เรีียนมีีความรู้้� ความเข้้าใจ มีีค่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 4.40 ข้้อ 2.3 ภาพเคลื่่�อนไหวที่่�ใช้้ประกอบ

บทเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.37 ตามลำดัับ

ตารางที่ 3 ต่อ

อภิิปรายผลการวิิจััย

			   1. การพััฒนาแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์

เคลื่่�อนท่ี่� เร่ื่�อง พื้้�นฐานคอมพิวเตอร์์และเทคโนโลยีี

สารสนเทศ เพื่่�อส่่งเสริิมผลสัมฤทธ์ิ์�ทางการเรีียน ของบััณฑิติ

ระดัับอุุดมศึึกษา มีีประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 81.32/82 ซึ่่�งเป็็น

ไปตามเกณฑ์์ 80/80 เน่ื่�องจากการพัฒันาแอปพลิเิคชันัการ

เรีียนรู้�บนอุปุกรณ์ ์มีีระบบการใช้้งานง่า่ยต่อ่ผู้้�เข้้าเรีียน และ

มีีปุ่่�มการเชื่่�อมโยงกัับเนื้้�อหาและแบบทดสอบทัันทีี ทำให้้   

ผู้้�เรีียนเร้้าใจทั้้�งด้้านสีีสัน การวางแพลตฟอร์์มสวยงาม     

การพัฒันาแอปพลิเิคชันัทำอย่่างเป็็นระบบ มีีการตรวจสอบ

และปรัับปรุุงแก้้ไขตามข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญ

ที่่�ทำการประเมิินคุุณภาพของเครื่�องมืืออย่่างเหมาะสม   

ก่่อนนำไปใช้้ทดลอง ประกอบกัับความโดดเด่่นของ

แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้�สามารถเชื่่�อมโยงข้้อมููลทัันทีี      

ช่่วยกระตุ้้�นความสนใจ ในการเรีียนรู้�ให้้แก่่ผู้้�เรีียน ช่่วยให้้  

ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง และร่่วมกันทำกิิจกรรมใน

ห้้องเรีียน ทำให้้เกิิดความท้้าทายในการเรีียนรู้้� การพััฒนา

ดัังกล่่าวสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ ณาตยา สิิงห์์สุุตีีน, และ

เสาวคนธ์ จัันต๊ะ (2566) ท่ี่�ศึึกษาการพััฒนาโมบาย

แอปพลิิเคชััน เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะการส่ื่�อสารภาษาจีีน           

สู่่�การเรีียนรู้้�ในวิิถีีใหม่่ (New Normal) สำหรัับนัักเรีียน

ระดับัประถมศึกษาสัังกััดสำนัักงานพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึกษา

เชีียงราย เขต1 พบว่่าส่่งเสริิมการเรีียนรู้�ด้้านการส่ื่�อสาร

ภาษาจีีนมีีประสิิทธิิภาพ (E
1
/E

2
) เท่่ากัับ 78.43/83.50 		

			   2. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน จากการเรีียนด้้วย

แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� เรื่่�อง พื้้�นฐาน

คอมพิิวเตอร์์และเทคโนโลยีีสารสนเทศ เป็็นการทดสอบ

สมมติฐิานทางสถิติิ ิมีีคะแนนเฉลี่่�ยก่อ่นเรีียนเท่า่กับั 11.07 

และคะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียนเท่่ากัับ 24.60 ทำให้้ผลคะแนน

หลังัเรีียนสููงกว่า่ก่อ่นเรีียนอย่า่งมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิท่ิี่�ระดับั 

.01 อาจเนื่่�องมาจากวิิธีีการจััดการเรีียนการสอนฝึึกให้้         

ผู้้�เรีียนสร้้างความรู้�ด้้วยตนเองและฝึึกทัักษะ โดยการบููรณาการ

กิิจกรรมแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� ร่่วมกัับ

กระบวนการปฏิิบััติิอย่่างเป็็นขั้้�นตอนโดยเน้้นที่่�วิิธีีการฝึึกปฏิิบััติิ

ตามรายละเอีียดคำช้ี้�แนะบนแอปพลิิเคชัันให้้สามารถ       

นํําความรู้�ไปใช้้ในชีีวิิตประจำวัันเพื่่�อพััฒนาส่ื่�อการสอน    

หรืือการแก้้ปััญหาที่่�ประสบความสำเร็็จทำให้้ผู้้�เรีียนมีีความรู้้�

แก้้ปััญหาเฉพาะหน้้าในการเรีียนรู้้�ท้้าทายความอยากรู้้�

อยากเห็็นของผู้้�เรีียนส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของ

ผู้้� เรีียน ซึ่่� งสอดคล้้องกัับผลงานวิิจััยของ อริิญชยา                

บุุญประสาน, และคณะ. (2566) ที่่�ศึึกษาผลของการใช้้       
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ฉบับัร่่าง
โมบายเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบเน้้นภาระงาน        

เพื่่�อพััฒนาความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ               

ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 คะแนนผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนของนัักเรีียนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน พบว่่า

นัักเรีียนมีีค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนทดสอบก่่อนเรีียนและ       

หลัังเรีียนแตกต่่างกัันอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 

ซึ่่�งเป็็นไปตามสมมติิฐานการวิิจััย คืือ นัักเรีียนมีีผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน เนื่่�องจากการจััด

กิจิกรรมการเรีียนรู้้�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิบิัติัิจริงิ ผู้้�เรีียน

มีีอิสิระในการเรีียน เปิดิกว้้างในการแสดงความคิดิเห็น็ และ

บรรยากาศในชั้้�นเรีียนเต็็มไปด้้วยความท้้าทายและ       

ความสนุุกสนานผ่่านกิิจกรรมที่่�น่่าสนใจและมีีความหมาย

ต่่อผู้้�เรีียน ทำให้้ผู้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้�ต่่อยอดความรู้�ใหม่่

จากประสบการณ์์เดิิมที่่�มีีโดยอาศััยกระบวนการทำงาน

เป็น็กลุ่่�ม งานคู่่�หรืืองานเดี่่�ยว ยิ่่�งไปกว่า่นั้้�นการที่่�ผู้้�สอนคอย

เป็็นผู้้�อำนวยความสะดวกในการให้้คำแนะนำ กำหนดภาระงาน

เพื่่�อให้้นักเรีียนได้้พัฒนามีีความสามารถตามเป้้าหมายของ

กิิจกรรมทำให้้ผู้้�เรีียนหาคำตอบได้้ถููกต้้องและรวดเร็็ว      

เป็็นสิ่่�งที่่�ช่่วยให้้ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่า

ก่่อนเรีียน และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ พีีระพััฒน์์ แสงรุ่่�ง 

และคณะ. (2565) ท่ี่�ศึึกษาการพััฒนาเกมแอปพลิิเคชััน   

เพื่่�อการเรีียนรู้้� เรื่่�อง การบวกและการลบ สำหรัับนัักเรีียน

ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 พบว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของ

นัักเรีียนหลัังใช้้สููงกว่่าก่่อนใช้้อย่่างมีีนััยสํําคััญทางสถิิติิ        

ที่่�ระดัับ .05 พบว่่า การเรีียนรู้้�ด้้วยเกมแอปพลิิเคชััน        

ช่ว่ยให้้นักัเรีียนมีผีลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�ดีีขึ้้�น อาจมาจาก

นักัเรีียนสามารถใช้้เกมแอปพลิเิคชันั ทบทวนและฝึกึทัักษะ

ทางคณิตศาสตร์์ได้้อย่่างสมำ่�เสมอ สามารถเรีียนรู้�ได้้ด้้วย

ตนเองอยู่่�ตลอดเวลา ทำให้้นัักเรีียนเกิิดการคิิดและพััฒนา

ทางด้้านทัักษะและความรู้้�ทางคณิิตศาสตร์์อย่่างต่่อเนื่่�อง		

			   3. ความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนจากการเรีียนด้้วย

แอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้�บนอุุปกรณ์์เคลื่�อนที่่� มีีค่่าเฉลี่่�ย

ความพึงพอใจ โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก มีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 

3.63  ทั้้�งน้ี้�อาจเป็็นเพราะมีีกระบวนการจััดการเรีียนรู้�          

ที่่�ผ่า่นการประเมินิความสอดคล้้องของแผนการจัดัการเรีียนรู้้�

จากผู้้�เชี่่�ยวชาญและมีีคู่่�มืือการใช้้แอปพลิิเคชััน  สอดคล้้อง

กัับงานวิิจััยของ วิิไลวรรณ วงศ์์จิินดา และคณะ. (2566)    ที่่�ศึึกษา

การพััฒนาแอปพลิิเคชัันเพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะ Reskill & Up-

skill และเตรีียมความพร้้อมรองรัับการทำงานในอนาคต

หลัังวิิกฤตการโรคระบาดของ COVID-19 พบว่่า ผลความ

พึึงพอใจของนัักศึึกษามีีต่่อแอปพลิิเคชัันเพ่ื่�อเสริิมทัักษะ 

Reskill & Upskill โดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก อาจมาจาก

แอปพลิิเคชัันสามารถจััดกิิจกรรมสำหรัับการแลกเปลี่่�ยน

เรีียนรู้� และการจััดสภาพแวดล้้อมให้้เอื้้�ออำนวยต่่อการเรีียน 

การสอน สามารถกำหนดเป้้าหมายในการเรีียนรู้�ของตนได้้

ด้้วยตนเอง เปิิดโอกาสให้้การเรีียนรู้�แบบอิิสระโดยผู้้�เรีียน  

มีปีฏิสิัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งผู้้�เรีียนกับัสื่่�อการเรีียนรู้�ที่่�ทำเลืือกเรีียน

และทบทวนได้้ตามความต้้องการ มีีอิิสระต่่อการเรีียน     

ตามเวลา สถานที่่�เรีียน สอดคล้้องกับังานวิจิัยัของ  อริญิชยา 

บุญุประสาน และคณะ (2566) ที่่�ศึกึษาผลของการใช้้โมบาย

เลิิร์์นนิงร่่วมกัับการเรีียนรู้�แบบเน้้นภาระงานเพื่่�อพััฒนา

ความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษของนัักเรีียนชั้้�น

มััธยมศึึกษาปีีที่่� 5 พบว่่ามีีความพึึงพอใจ อยู่่�ในระดัับมาก

ที่่�สุุด เรีียงลำดัับคืือ ด้้านสื่�อการสอน ด้้านเนื้้�อหา                 

ด้้านกิิจกรรมการเรีียนรู้้� และ ด้้านวััดและประเมิินผล เป็็น

ไปตามสมมติิฐานการวิิจััย คืือ ความพึึงพอใจของนัักเรีียน       

ที่่�มีีต่่อการใช้้โมบายเลิิร์์นนิ่่�งกัับการเรีียนรู้�แบบเน้้นภาระงาน   

ในการพััฒนาความสามารถในการอ่่านภาษาอัังกฤษ อยู่่�ใน

ระดับัมากที่่�สุดุ เนื่่�องจาก  บทเรีียนโมบายเลิริ์น์นิงิสามารถ

เรีียนรู้�ได้้จากอุุปกรณ์์ท่ี่�พกพาทุุกประเภททำให้้นักเรีียน   

เข้้าถึึงง่่าย สามารถเรีียนรู้้�ทุุกที่่�ทุุกเวลา สอดคล้้องกัับงาน

วิิจััยของ พิิมพ์์ปวีีณ์์ สุุวรรณโณ (2563) ที่่�ศึึกษาผลของ      

การพััฒนาเว็็บแอปพลิเิคชัันเพื่่�อจัดัการข้้อมููลรายการรัับชม

ภาพยนตร์ ์  พบว่า่นักัศึกึษามีีความพึงึพอใจต่อ่แอปพลิเิคชันั                   

เพื่่�อการเรีียนรู้้� รายวิิชาการวิิจััยทางการศึึกษา บนระบบ

ปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์ โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก 

เนื่่�องจากผู้้�วิิจััยได้้ศึกษาการสร้้างแอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้�

บนระบบปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์ ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�             

ทางจิิตวิิทยา ทำให้้การนำเสนอเนื้้�อหาบทเรีียนทั้้�งรููปแบบ 

ลำดัับขั้้�นการนำเสนอ การออกแบบตััวอักษร ขนาดของ    

ตััวอัักษร และสีีของตััวอัักษร สีีพื้้�นหลััง มีีความเหมาะสม 

นอกจากน้ี้� ผู้้� วิิ จัั ย ได้้ จัั ดทำคู่่�มืื  อ เพื่่� อแนะนำการใช้้

แอปพลิิเคชัันเพื่่�อการเรีียนรู้้� ผู้้�เรีียนสามารถอ่่านและ

ทำความเข้้าใจ ได้้ด้้วยตนเอง
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ข้้อเสนอแนะ

			   1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลวิิจััยไปใช้้			 

					     1.1 การพััฒนาแอปพลิิ เคชัันการเรีียนรู้�           

บนอุปกรณ์์เคลื่�อนท่ี่� ยัังเป็็นนวัตกรรมท่ี่�ทัันสมััยเป็็นด้้าน

การจัดัการเรีียนการสอน ท่ี่�ง่า่ยต่่อการใช้้งาน เมนููไม่่ยุ่่�งยาก 

ตามหลััก User-friendly สามารถฝึึกปฏิิบััติิได้้ การใช้้

อุุปกรณ์์ช่่วยส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ที่่� ไม่่จำกััดว่่าต้้องอยู่่�              

ในห้้องเรีียนทำให้้ผู้�เรีียนสามารถใช้้เวลาว่่างเข้้า ไปทบทวน

หรืือศึึกษาได้้ด้้วยตนเอง ตามที่่�ใช้้เทคโนโลยีีเครืือข่่าย

อิินเทอร์์เน็็ต มาประยุุกต์์ใช้้สำหรัับที่่�จะเป็็นสื่่�อการเรีียน  

การสอนที่่�จะช่่วยเพิ่่�มผลสััมฤทธิ์์�ของผู้้�เรีียนได้้ ซึ่่�งสามารถ

นำไปพััฒนาในด้้านอื่่�น ๆ ได้้					  

		    		  1.2 การพััฒนาแอปพลิิ เคชัันการเรีียนรู้�           

บนอุปกรณ์์เคลื่�อนท่ี่� มีีกระบวนการท่ี่�ไม่่ซัับซ้้อนผู้�พััฒนา

ควรวางระบบ และกระบวนการท่ี่�สามารถส่งเสริิม              

ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเป็็นขั้้�นเป็็นตอน วิิธีีการเรีียนผ่่าน

ระบบเข้้าใจง่่ายและพััฒนาความรู้้�ต่่อยอดได้้ในอนาคต      

นำมาใช้้ในกระบวนการเรีียนการสอน การติิดต่่อสื่่�อสาร 

วางระบบเครืือข่่ายท่ี่�ทัันสมััย การเช่ื่�อมโยงข้้อมููล                

แลกเปลี่่�ยนหรืือความรู้้�หรืือค้้นหาข้้อมููล ซึ่่�งจะมีีโปแกรม

หลากหลายตามความเหมาะสม				  

			      	 1.3 ผู้้�พัฒันาแอปพลิเิคชันัการเรีียนรู้้�บนอุปุกรณ์์

เคลื่่�อนที่่� มีีการพัฒันาทักัษะ ความรู้้�ท่ี่�ทัันสมัยัอยู่่�ตลอดเวลา 

ทัันต่่อเหตุุการณ์์ปััจจุุบััน การแสวงหาความรู้้�สิ่่�งใหม่่ ๆ มา

พััฒนาการจััดการเรีียนการสอนเพื่่�อสร้้างองค์์ความรู้�         

ให้้ผู้้�เรีียนทัันกัับเหตุุการณ์์ในโลกปััจจุุบััน			 

			   2. ข้้อเสนอแนะสำหรัับการวิิจััยครั้้�งต่่อไป		

			   การวิิจััยนี้้� เป็็นการศึึกษาการพััฒนาแอปพลิิเคชััน

การเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� มีีข้้อจำกััดในเรื่่�องของ

อุุปกรณ์์เทคโนโลยีีและระบบการทำงานของอิินเทอร์์เน็็ต 

และงบประมาณค่่าใช้้จ่่าย สถานศึึกษาควรให้้ความสำคััญ

เป็็นอย่่างมาก ด้้านการเปิิดบริิการที่่�ทั่่�วถึึง และมีีความเร็็วสููง 

เป็น็เครื่่�องมืือสำคัญัในการค้้นคว้้าทางวิชิาการ และสามารถ

เรีียนรู้้�จากแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�บนอุุปกรณ์์เคลื่�อนที่่�     

ได้้เร็็วขึ้้�น นำไปบููรณาการกัับศาสตร์์ต่่าง ๆ และออกแบบ

การสอนในรายวิิชาอื่่�น ๆ ได้้ด้้วยแอปพลิิเคชัันการเรีียนรู้้�

บนอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่� ได้้ผลและมีีประสิิทธิิภาพขึ้้�นอยู่่�กัับ      

ผู้้�สอนควรให้้การดููและใส่่ใจ ให้้ผู้้� เรีียนตระหนัักถึึง           

ความสำคััญกัับการเรีียนที่่�เป็็นขั้้�นเป็็นตอน ทั้้�งด้้านทฤษฎีี

และปฏิิบััติิ ให้้การจััดการเรีียนรู้้�บรรลุุวััตถุุประสงค์์              

ที่่�  ต้้องการเรีียนรู้�แบบ Digital Learning การเรีียนรู้�         

การบููรณาการกิิจกรรม หรืือการศึึกษาต่่าง ๆ การเรีียนรู้�

แบบผสมผสาน เป็็นต้้น
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