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 บทคััดย่่อ

	 การวิจิัยันี้้�มีีวัตัถุปุระสงค์เ์พื่่�อ 1) ศึกึษาระดับัความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 หลังัเรีียนด้ว้ย

การเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับกระดาน Moodboard  2) เปรีียบเทีียบความคิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน     

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้วยการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกัับกระดาน Moodboard กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70    

และ 3) เปรีียบเทีียบทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีท่ี่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์      

เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70  กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 2 โรงเรีียนการเคหะท่่าทราย จำนวน 30 คน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม เครื่่�องมืือที่่�ใช้้การวิิจััยประกอบด้้วย             

1) แผนการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard 2) แบบประเมิินความคิิดสร้้างสรรค์์ 

และ 3) แบบประเมินิทักัษะการนำเสนอ  สถิติิทิี่่�ใช้ใ้นการวิเิคราะห์ข์้อ้มููล ได้แ้ก่ ่ร้อ้ยละ ค่า่เฉลี่่�ย ส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

และ t-test for one sample										        

	 ผลการวิิจััยพบว่่า 												         

		  1) ระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็น

ฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard อยู่่�ในระดัับมาก (ค่่าเฉลี่่�ย 60.27 คะแนน) 					   

		  2) ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

ร่่วมกัับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05  			 

		  3) ทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

ร่่วมกัับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

คำสำคััญ: การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน, กระดาน Moodboard, ความคิิดสร้้างสรรค์์, ทัักษะการนำเสนอ
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Abstract 

	 The purposes of this research were to 1) study the level of creativity of Grade 8 students after 
learning through creativity-based learning with moodboards; 2) compare the creativity of Grade 8 
students after learning through creativity-based learning with moodboards against the 70 percent 
criterion; and 3) compare the presentation skills of Grade 8 students after learning through creativity-based 
learning with moodboards against the 70 percent criterion. The sample used in the research comprised 
30 Grade 8 students at Karnkehathasai School, obtained through a cluster sampling method. The tools 
used in the research included 1) lesson plans utilizing creativity-based learning with moodboards,     
2) a creativity assessment form, and 3) a presentation skills assessment form. Statistics used in data 
analysis included percentages, mean scores, standard deviations, and a t-test for one sample. 		
	 The results of the research found that 								      
		  1) the level of creativity of Grade 8 students after learning through creativity-based learning 
with moodboards was high (M = 60.27) 									      
		  2) the creativity of Grade 8 students after learning through creativity-based learning with 
moodboards was higher than the 70 percent criterion with statistical significance at the .05 level 		
		  3) the presentation skills of Grade 8 students after learning through creativity-based learning 
with moodboards were higher than the 70 percent criterion with statistical significance at the .05 level.

Keywords: Creativity-Based Learning, Moodboards, Creativity, Presentation Skills

บทนำ 

	 การพััฒนาประเทศไทยได้้เปลี่่�ยนแปลงรููปแบบ      

ไปเป็็นเศรษฐกิิจแบบเพิ่่�มมููลค่า ซึ่่�งมีีปััจจััยสำคััญอัันเนื่่�อง

มาจากช่่วงเวลาที่่�ผ่่านมาประเทศไทยนั้้�นได้้ให้้ความสำคััญ

กัับการเจริิญเติิบโตทางเศรษฐกิิจ โดยเฉพาะงานอุุตสาหกรรม

ที่่�มีีมููลค่่าและต้้องใช้้ความคิิดสร้้างสรรค์์เข้้ามาช่่วยในการ

พััฒนา เศรษฐ กิิจ เ ป็็นอ ย่่ า งมากทำ ใ ห้้ทัั กษะ ด้้ าน                      

การสร้้างสรรค์์และนวัตกรรมเป็็นทัักษะท่ี่�มีีความจำเป็็น

อย่่างมากในปัจจุบััน เน่ื่�องจากสามารถพัฒนาและ           

สร้า้งมููลค่า่ทางธุรุกิจิของบริษัิัทหรืือองค์์กรให้เ้ติบิโต บริษิัทั

ที่่�มีีการพััฒนาพนักงานให้้มีีความคิดสร้้างสรรค์์อย่่างต่่อเนื่่�อง

จะสามารถทำให้้พนัักงานมีีแนวทางใหม่่ๆ ในการทำงาน 

แก้้ไขปััญหาได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ทั้้�งยัังมองปััญหา       

เป็น็สิ่่�งท้า้ทายความสามารถและท้า้ทายความคิด การสร้า้ง

แนวคิดิใหม่เ่พ่ื่�อการทำงานส่งผลให้อ้งค์ก์รมีีความได้เ้ปรีียบ

ทางธุุรกิิจอย่่างยั่่�งยืืนในศตวรรษที่่� 21 (ศศิิมา สุุขสว่่าง, 

2563) นอกจากนี้้� Tony Wagner อาจารย์์และผู้้�ร่ว่มก่อ่ตั้้�ง 

Change Leadership Group แห่่งมหาวิิทยาลััย Harvard 

ยัังให้้ความสำคััญกัับทัักษะทางด้้านอารมณ์์ (Soft Skills) 

มากเป็็นพิิเศษ เช่่น ความคิิดสร้้างสรรค์์ ความสามารถ       

ในการควบคุุมอารมณ์์ ความสามารถในการแก้้ปััญหา   

ความเป็น็ผู้้�นำ เป็น็ต้น้ ดังันั้้�น ระบบเศรษฐกิจิที่่�ใช้ค้วามคิดิ

สร้้างสรรค์์ ความรู้�รวมถึงทัักษะทางเทคโนโลยีีนวัตกรรม  

จะสร้้างความแปลกใหม่่ สร้้างมููลค่าและคุุณค่่าเพื่่�อ        

ตอบสนองความต้องการของผู้้�บริิโภคในตลาดโลกได้้     

ทำให้้ทัักษะท่ี่�จำเป็็นสำหรัับศตวรรษท่ี่� 21 เป็็นกุญแจสำคััญ

ในการแข่่งขัันทางธุุรกิิจระดัับนานาชาติิ (Wagner, 2021)	

	คว ามคิิดสร้้างสรรค์์เป็็นความสามารถของสมอง      

ในการคิิดได้้กว้้างไกลหลายแง่่มุุม มองเห็็นความสัมพันธ์

ของสิ่่�งต่่าง ๆ ที่่�อยู่่�รอบตััว นำไปสู่่�การคิิดค้้นสิ่่�งแปลกใหม่่

ด้ว้ยการคิดิดัดัแปลง ปรุงุแต่ง่ ผสมผสานกันัทำให้เ้กิดิความคิดิ
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แปลกใหม่่ในการคิิดค้นสิ่่�งต่่าง ๆ  ท่ี่�ตอบสนองความต้อ้งการ

หรืือแก้้ปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�น จึึงเป็็นเรื่่�องที่่�ทุุกฝ่่ายจะต้้องให้้  

ความสำคััญและจััดกิจกรรมให้้มีีการพััฒนาสมองทั้้�งสองส่่วน

ของผู้้�เรีียน ดัังทฤษฎีีของ Guilford (1967) ที่่�กล่่าวว่่าความคิิด

สร้้างสรรค์์เป็็นความสามารถทางสมองในการคิิดได้้       

หลายทิิศทาง หลายมุุม คิิดได้้กว้้างไกล นำไปสู่่�การคิิด

ประดิิษฐ์์สิ่่�งแปลกใหม่่ รวมถึงการคิิดค้นพบวิิธีีการแก้้ปััญหาได้้ 

ซึ่่�งเรีียกว่่า ความคิิดแบบอเนกนััย (Divergent thinking)  

ความคิิดอเนกนััยนี้้�ประกอบไปด้้วย (1) ความคิิดริิเริ่่�ม คืือ 

ความคิดแปลกใหม่่ที่่�ไม่่ซ้้ำกัันกับความคิดของคนอื่�นและ

แตกต่่างจากความคิดธรรมดา (2) ความคล่องแคล่วในการคิิด 

คืือ ปริิมาณความคิิดที่่�ไม่่ซ้้ำกัันในเรื่่�องเดีียวกััน (3) ความยืืดหยุ่่�น    

ในการคิิด คืือ ประเภทหรืือรููปแบบของความคิดหาคำตอบ

ได้้หลายประเภทและสามารถดััดแปลงจากสิ่่�งหนึ่่�งไปเป็็น

สิ่่�งต่่าง ๆ (4) ความคิิดละเอีียดลออ คืือลัักษณะของการใช้้

ความคิิดโดยพยายามประสานความคิิดต่่าง ๆ รวมเข้้า    

ด้้วยกัันเพื่่�อให้้เกิิดความสำเร็็จ  ปััญจนาฏ วรวััฒนชััย 

(2565) กล่่าวถึงึความคิดสร้า้งสรรค์ว่์่า ความคิดสร้า้งสรรค์์

เป็น็ทักัษะที่่�ควรได้ร้ับัการปลููกฝัังและส่ง่เสริมิให้แ้ก่่เด็ก็และ

เยาวชนเป็็นอย่่างยิ่่�ง ให้้ผู้้�ที่่�สนใจได้้นำความรู้�นี้้�ไปศึึกษา

ค้น้คว้า ทดลอง และประยุกุต์์เพ่ื่�อให้เ้กิิดประโยชน์ต์่อ่ตนเอง

และสัังคมได้้ และช่่วยให้้เด็็กสามารถเผชิิญโลกยุุคปััจจุุบััน

ได้อ้ย่่างมั่่�นใจเพราะทำให้้เด็็กและเยาวชนมีีศักัยภาพรองรัับ

การเปลี่่�ยนแปลงที่่�เกิิดขึ้้�น						   

	 วิชิาศิิลปะเป็็นศาสตร์์หนึ่่�งที่่�มีบีทบาทสำคััญต่อ่การ

พััฒนาสติิปััญญาและความคิิดสร้้างสรรค์์ของมนุุษย์์ Corrado 

Feroci หรืือ ศิิลป์์ พีีระศรีี ได้้กล่่าวถึึงการศึึกษาวิิชาศิิลปะ

ว่่าไม่่ใช่่เป็็นเพีียงการรู้้�วิิธีีที่่�จะวาดเขีียน หรืือแกะสลััก        

สิ่่�งต่่าง ๆ เพีียงอย่่างเดีียว แต่่วิิชาศิิลปะยัังมีีข้้อดีีอีีกหลายมิิติิ    

ที่่�ได้้รัับการศึึกษามาแล้้วว่าเป็็นประโยชน์สำหรัับผู้้�เรีียน    

โดยเฉพาะเด็็กเล็็ก และวิิชาศิิลปะควรท่ี่�จะได้้รัับการ         

ยกระดัับความสำคััญมากขึ้้�น (สุุภััทรดิิศ ดิิศกุุล และ        

เขีียน ยิ้้�มศิิริิ, 2559) ปััจจุุบัันวิิชาศิิลปะได้้รัับการบรรจุุ       

อยู่่�ในหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 

ในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�ศิิลปะ และมีีระบุุไว้้ในตััวชี้้�วััดและ

สาระการเรีียนรู้้�ตามหลัักสููตรแกนกลางว่่าการเรีียนศิิลปะ

จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนมีีความคิดริเริ่่�มสร้้างสรรค์์ ชื่่�นชมความงาม 

มีีสุุนทรีียภาพ ความมีีคุุณค่่า ซึ่่�งส่่งผลต่่อคุุณภาพชีีวิิต      

ของมนุุษย์์ แต่่จากผลการวิิจััย ณััฐวรรณ เฉลิิมสุุข (2563) 

ที่่�ศึึกษาโครงสร้้างเวลาเรีียนหลัักสููตรแกนกลางพบว่่า

สำหรัับระดับัช้ั้�นมัธยมศึกึษาตอนปลาย วิชิาศิิลปะมีีจำนวน

เวลาเรีียนในระดัับที่่�น้้อยกว่่าสาขาวิิชาอื่่�นอยู่่�มาก คืือ

ประมาณ 80 ชั่่�วโมง ในขณะที่่�วิิชาอื่่�น ๆ  อย่่างคณิิตศาสตร์์

มีีจำนวนเวลาเรีียนอยู่่�ที่่� 120 ชั่่�วโมง และในช่่วงระดัับชั้้�น

มััธยมศึึกษาตอนปลาย วิิชาศิิลปะก็็ยัังคงได้้เวลาเพีียงแค่่ 

120 ชั่่�วโมง ขณะที่่�วิิชาอื่่�น ๆ  ได้้รัับความสำคััญมากกว่่าคืือ

ประมาณ 240 ชั่่�วโมง จึึงส่่งผลให้้เกิิดปัญหาด้้านการ

สร้้างสรรค์์งานทััศนศิิลป์์ที่่�ส่่งเสริิมจิินตนาการ นอกจากนี้้� 

ผู้้�สอนควรเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีประสบการณ์์ตรงและ

ฝึึกปฏิิบััติิอย่่างหลากหลาย เมื่่�อผู้้�เรีียนมีีทัักษะมากพอแล้้ว

จะเกิิดความมั่่�นใจในความสามารถของตนเอง และจะใช้้

จิินตนาการได้้อย่่างเต็็มที่่� เกิิดการพััฒนาความคิิดรวบยอด

พื้้�นฐานจากการสัังเกตและการประเมิินภาพผลงาน บทบาท

ผู้้�สอนในวิิชาศิิลปะต้้องจััดเตรีียมกิจกรรมให้้พร้้อม ชี้้�แนะ 

กระตุ้้�นการเรีียนรู้�และให้้คำแนะนำกัับผู้้�เรีียนเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียน

สามารถแก้้ปัญัหาเฉพาะหน้้าได้้ พร้อ้มทั้้�งมีีการจัดัวางแผน

ในการทำงานให้้เป็็นระบบและเกิิดผลงานที่่�สมบููรณ์์ เพื่่�อ  

ส่่งเสริิมจิินตนาการเรีียนรู้้�ท่ี่�เกิิดความคิิดสร้้างสรรค์์ได้้ด้้วย

ตนเอง โดยให้้ผู้้�เรีียนได้้ทดลองสร้้างผลงานจากอุุปกรณ์์       

ที่่�หลากหลาย แปลกใหม่่ เปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนได้ท้ำงานด้ว้ย

ความพึงึพอใจและเป็็นอิสิระ มีีการบููรณาการระบบการคิิด

สร้้างสรรค์์ เช่ื่�อมโยงให้้เกิิดจิินตนาการเรีียนรู้� โดยเสริิมสร้้าง   

การเรีียนรู้้�ทางศิิลปะและบููรณาการความรู้้�ท่ี่�เกี่่�ยวข้้องได้้ 

Shedd and Coyner (2015) ได้้ระบุุว่่าการนำวิิชาศิิลปะ

มาให้้เด็็กได้้ศึึกษานั้้�น เป็็นการสนัับสนุุนให้้เด็็กได้้เผชิิญ

ความยากลำบากในการเปลี่่�ยนแปลงมโนภาพให้อ้อกมาเป็น็

รููปเป็็นร่าง ซึ่่�งระหว่่างกระบวนการนั้้�นเด็็กจำฝึึกทัักษะ    

การแก้้ปััญหา ไม่่ว่่าจะเป็็นการวาด การผสมสีี ไปจนถึึง    

การประดิิษฐ์์สิ่่�งต่่าง ๆ และค้้นพบคำตอบของสิ่่�งต่่าง ๆ    

เช่่น “ทำไมจึึงเกิิดแบบนี้้�” และ “ทำอย่่างไรเพื่่�อจะให้้เกิิด

สิ่่�งนี้้�” ที่่�จะกลายเป็็นความรู้้�ที่่�คงทนของผู้้�เรีียนต่่อไป  		

	น อกจากความคิดิสร้า้งสรรค์ท์ี่่�จัดัเป็น็ทักัษะที่่�สำคัญั

ในปัจัจุบุันัแล้ว้ ทักัษะการสื่่�อสารด้า้นการนำเสนอก็จ็ัดัเป็น็

ทัักษะท่ี่�มีีความสำคััญเช่่นเดีียวกัน เนื่่�องจากเป็็นรููปแบบ
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หนึ่่�งด้ว้ยการถ่า่ยทอด (Delivery) ข้อ้มููล แผนงาน โครงการ 

และข้้อเสนอจากผู้้�นำเสนอผลงานไปสู่่�ผู้้�พิจารณาผลงาน 

หรืือจากผู้้�นำเสนอไปสู่่�บุคคลและกลุ่่�มเป้้าหมายเพื่่�อสร้้าง

ความเข้า้ใจให้้ตรงกันั  ผู้้�เรีียนในยุคุปัจัจุบุันัหลายคนมีีความ

สามารถและทัักษะพื้้�นฐานแต่่ขาดทัักษะการส่ื่�อสารว่่า

ต้้องการอะไร ทำให้้ผู้้�รัับสารฟัังไม่่เข้้าใจ ซึ่่�งการสื่่�อสารที่่�มีี

ประสิิทธิิภาพและชััด เจนจะทำให้้ทุุกคนมองเห็็น

สถานการณ์์ปัจัจุบันัได้้อย่า่งถููกต้้อง การส่ื่�อสารท่ี่�ชัดัเจนจะ

ช่่วยให้้ทุุกคนเห็็นจุุดมุ่่�งหมายที่่�ชััดเจน (เทพ  สงวนกิิตติิพัันธุ์์�, 

2558) และเป็็นทักษะท่ี่�สำคััญของการทำงานยุุคใหม่่          

ที่่�เราใช้้ในการแก้้ปััญหาและตััดสินใจในการใช้้ชีีวิิตประจำวััน 

การจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ผ่่านมาด้้วยกรอบการเรีียนรู้้�ของ

หลัักสููตรแกนกลางไม่่ส่่งเสริิมในทัักษะการส่ื่�อสารด้้าน

การนำเสนอมากนััก ดัังนั้้�นผู้้�เรีียนจำเป็็นจะต้้องได้้รัับการ

ฝึึกฝนทักษะการนำเสนอให้้ เกิิดความชำนาญและ               

เกิิดประสิิทธิภาพ จะทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการพััฒนาในด้าน     

นำเสนอ การส่ื่�อสารให้้เข้้าใจตรงกัันและยัังเป็็นทัักษะ         

ที่่�จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนก้าวหน้้าในการประกอบอาชีีพการทำงาน

ในอนาคตอีีกด้้วย								      

	 การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็น็ฐาน (Creativity-based 

Learning) เป็็นการเรีียนรู้�ที่่�มีีความแตกต่่างจากการเรีียน

แบบเดิิมที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนท่องจำ แต่่ช่่วยพััฒนาทัักษะ       

การเรีียนรู้้� ความสามารถในการแยกแยะข้้อมููลได้้ว่่าอะไร

เป็็นความคิิดเห็็น อะไรเป็็นข้้อเท็็จจริิง อะไรมีีความน่่าเชื่่�อถืือ

มากน้้อยเพีียงใด การเรีียนรู้�แบบนี้้�เปลี่่�ยนแปลงการสอน   

ไปในแนวทางที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญและสร้้างทัักษะ            

แห่่งอนาคต วิิริิยะ  ฤาชััยพาณิิชย์์ และคณะ (2562) ได้้กล่่าวว่่า 

นอกจากผู้้�เรีียนจะได้ม้ีีความคิดิวิเิคราะห์ ์ยังัได้ฝ้ึกึฝนทักัษะ

ในการสื่่�อสาร การทำงานเป็็นทีีม ทัักษะในการเรีียนรู้้� และ

ที่่�สำคัญัที่่�สุดุ คืือทักัษะในการคิดิสร้า้งสรรค์์ โดยการจัดัการ

เรีียนรู้้�แบ่ง่ออกเป็น็ 5 ขั้้�นตอนได้แ้ก่ ่(1) กระตุ้้�นความสนใจ 

(2) ตั้้�งปััญหาและเเบ่่งกลุ่่�มตามความสนใจ (3) ค้้นคว้้าหา

ข้้อมููล (4) นำเสนอผลงาน และ (5) ประเมิินผล ดัังนั้้�นการ

เรีียนการสอนโดยใช้้การเรีียนรู้�ในรููปแบบสร้้างสรรค์์เป็็น

ฐาน เป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นศููนย์์กลาง มีีรููปแบบ

การสอนท่ี่�หลากหลายโดยมีีผู้้�สอนนั้้�นเป็็นผู้้�อำนวยความ

สะดวกในขณะเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียน ให้้ได้้มีีการใช้้ความคิิด

สร้้างสรรค์์ของตนอย่่างเต็็มท่ี่�และยัังสามารถพัฒนาอย่่าง

ต่่อเนื่่�องในอนาคตทำให้้เกิิดทัักษะศตวรรษที่่� 21		

	 การพััฒนาความคิดสร้้างสรรค์์และทัักษะการนำ

เสนอในปัจจุบัันสามารถใช้้เครื่่�องมืือ (tools) อย่่างหลาก

หลายตามประเภทงานหรืือจุุดประสงค์์ของผู้้�ใช้้ เช่่น  

SCAMPER, Storyboard, My mapping เป็็นต้้น ซึ่่�ง 

Moodboard หรืือกระดานแสดงอารมณ์์เป็็นเครื่่�องมืือที่่�มีี

ประสิิทธิภาพในการนำมาเป็็นเครื่�องมืือท่ี่�ช่่วยพััฒนาความ

คิิดสร้้างสรรค์์และทัักษะการนำเสนอ เนื่่�องด้้วยมีีลัักษณะ

เด่น่ คืือเป็็นกระดานท่ี่�รวบรวมความคิด และแรงบัันดาลใจ

ต่า่งๆ ผ่า่นการใช้้รููปภาพ ข้อ้ความ หรืือตััวอย่า่งของวัตัถุุดิบิ

มาประกอบกััน ให้้ตรงตามโจทย์์หรืือหััวข้้อที่่�กำหนด แล้้ว

นำเสนอออกมาเป็็นแนวคิิดของสิินค้้าหรืือผลิิตภััณฑ์์ใหม่่ๆ 

ทำให้้ผู้้�คิิดสร้้างสรรค์์และลููกค้้าได้้เห็็นภาพร่่างที่่�ตรงกััน 

ส่่วนใหญ่่จะเห็็นการใช้้ Moodboard ในอุุตสาหกรรม

แฟชั่่�นหรืือการออกแบบเพื่่�อนำเสนอเร่ื่�องราวหรืือแนวคิด

ที่่�เป็็นต้้นแบบนวััตกรรมได้้ โดยมีีวิิธีีการ คืือ (1) ตั้้�งหััวข้้อ

หรืือโจทย์ท่ี่�จะนำเสนอแนวคิดผลิิตภััณฑ์์ ว่่าอยากได้้

แนวทางใด สีีสัันและรููปแบบอย่่างไร (2) รวบรวมและ       

หาสิ่่�งที่่�ต้้องการ เช่่น รููปภาพ ตััวอัักษร กราฟิิก โทนสีีต่่าง ๆ 

ที่่�ตรงกัับโจทย์์ที่่�ตั้้�งไว้้ในข้้อหนึ่่�ง (3) นำมาร้้อยเรีียง จััดการ

วางองค์์ประกอบให้้สามารถนำเสนอความคิิดที่่�ตั้้�งไว้้ได้้    

เพื่่� อ ให้้ เห็็นภาพรวมของสิ่่� งที่่� ก ำลัั งจะสร้้ า งสรรค์์                      

(4) ใส่่คำอธิิบาย เพื่่�อการสื่่�อสารเพิ่่�มเติิม เพื่่�อให้้กลุ่่�มเป้้าหมาย

หรืือลููกค้้าเข้้าใจสิ่่�งที่่�ต้้องสื่่�อให้้ชััดเจน (ศศิิมา สุุขสว่่าง, 

2563) ด้้วยเหตุุนี้้�จึึงทำให้้ Moodboard เป็็นเครื่่�องมืือ        

ที่่�สามารถพัฒนาความคิดสร้้างสรรค์แ์ละทัักษะการนำเสนอ

ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ เห็็นภาพชััดเจนเพื่่�อความเข้้าใจ   

ตรงกััน ตรงตามความต้้องการในการพััฒนาอุุตสาหกรรม  

ที่่�ต้้องการความแปลกใหม่่และมููลค่่าสููง อย่่างไรก็็ตาม         

ยัังมีีผู้้�นำเอาเครื่่�องมืือกระดาน Moodboard มาใช้้ในการจััด   

การเรีียนรู้้�วิิชาศิิลปะอยู่่�น้้อยมาก ผู้้�วิิจััยจึึงสนใจนำมาใช้้   

กัับการจััดการเรีียนรู้�วิิชาศิิลปะเพื่่�อให้้นัักเรีียนนำเสนอ

ความคิิดและการออกแบบที่่�สอดคล้้องกัับการทำงาน      

ของภาคธุรกิจิ เพื่่�อพััฒนาให้้นักัเรีียนเกิิดความคิดสร้า้งสรรค์์

และส่่งเสริิมให้้ใช้้ Moodboard ฝึึกทัักษะการนำเสนอ		

	จ ากปััญหาและความสำคััญดัังกล่่าวผู้้�วิิจััยจึึงมีี   

ความสนใจท่ี่�จะนำการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน   

(Creativity-based Learning: CBL) ร่่วมกัับกระดาน 
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Moodboard มาในการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาความคิิด

สร้้างสรรค์์และทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�น

มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ซึ่่�งนัักเรีียนสามารถนำความรู้้�และ

ประสบการณ์์เพื่่�อส่่งเสริิมความคิดสร้้างสรรค์์ในการ

สร้้างสรรค์์ผลงานทััศนศิิลป์์และการนำเสนอนำไปปรัับใช้้

ในชีีวิิตประจำวัันและในอนาคตได้้

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย					     	

	 1. เพื่่�อศึกึษาระดับัความคิดสร้้างสรรค์ข์องนัักเรีียน

ชั้้� นมัั ธยมศึึกษาปีีที่่�  2  หลัั ง เ รีี ยนด้้ วยการ เรีี ยนรู้้�                       

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard 		

	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบความคิดสร้้างสรรค์ข์องนัักเรีียน

ชั้้� นมัั ธยมศึึกษาปีีที่่�  2  หลัั ง เ รีี ยนด้้ วยการ เรีี ยนรู้้�                        

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับกระดาน Moodboard     

กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70							     

	 3. เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียน

ชั้้� นมัั ธยมศึึกษาปีีที่่�  2  หลัั ง เ รีี ยนด้้ วยการ เรีี ยนรู้้�                        

แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็็นฐานร่วมกับักระดาน Moodboard กับั

เกณฑ์์ร้้อยละ 70

สมมติิฐานการวิิจััย	

	 1. ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีทีี่่� 2 หลังัเรีียนด้ว้ยการเรีียนรู้้�แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็็นฐานร่ว่ม

กัับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70

	 2. ทักัษะการนำเสนอของนัักเรีียนช้ั้�นมัธยมศึกึษาปีี

ที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วม

กัับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70

ขอบเขตการวิิจััย							     
	 1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง				 

	    ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียน             

ชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 สังักัดักรุงุเทพมหานคร สำนักังานเขต

หลัักสี่่� ที่่�เรีียนในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 จำนวน

ทั้้�งหมด 5 โรงเรีียน มีีนัักเรีียนทั้้�งหมด 236 คน (สำนัักการ

ศึึกษา กรุุงเทพมหานคร, 2566)				  

	    กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�น

มััธยมศึึกษาปีีที่่� 2/1 โรงเรีียนการเคหะท่่าทราย สัังกััด

กรุุงเทพมหานคร สำนัักงานเขตหลัักสี่่� ที่่�เรีียนในภาคเรีียน

ที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2566 มีีจำนวนนัักเรีียน 30 คน ได้้กลุ่่�ม

ตััวอย่่างจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม โดยมีีขั้้�นตอนการสุ่่�มดัังนี้้� 		

		  1) สุ่่�มโรงเรีียนทั้้�งหมด 5 โรงเรีียนได้้โรงเรีียน

การเคหะท่า่ทราย มีีห้อ้งเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 2 จำนวน 

2 ห้้อง มีีนัักเรีียนทั้้�งหมด 60 คน				  

		  2) สุ่่�มห้้องเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียน

การเคหะท่่าทราย ได้้ห้้อง 2/1 มีีจำนวนนัักเรีียน 30 คน 

เพื่่�อเป็็นกลุ่่�มตััวอย่่าง							     

	 2. ตััวแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััย				  

		ตั  วแปรต้้น ได้้แก่่ การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์   

เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard			 

		ตั  วแปรตาม ได้้แก่ ่(1) ความคิดิสร้า้งสรรค์ ์และ 

(2) ทัักษะการนำเสนอ						    

	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ 					  

		  3.1 การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน (Creativity 

-based Learning) หมายถึึง การจััดการเรีียนรู้�ที่่�เน้้น         

ให้้ผู้้� เรีียนเรีียนรู้�อย่่างต่ื่�นตัว และฝึึกกระบวนการคิิด

วิิเคราะห์์และคิิดสร้้างสรรค์์ การเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์    

เป็็นฐานได้้รัับแนวคิดมาจากการเรีียนรู้�แบบใช้้ปััญหา      

เป็็นฐานและการพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์แบบการคิิดแนวขนาน

ของ Edward de Bono มีีจุุดมุ่่�งหมายให้้ผู้้�เรีียนพััฒนา

ทัักษะท่ี่�จำเป็็นในอนาคต เน้้นการค้้นคว้ามากกว่่าการรอรัับ

ความรู้้�แบบเดิิม ซึ่่�งการจััดการเรีียนรู้้�แบ่่งออกเป็็น 5 ขั้้�นตอน

ได้้แก่่ (1) กระตุ้้�นความสนใจ (2) ตั้้�งปััญหาและเเบ่่งกลุ่่�ม

ตามความสนใจ (3) ค้้นคว้้าหาข้้อมููล (4) นำเสนอผลงาน 

และ (5) ประเมิินผล							     

			   3.2 กระดาน Moodboard หมายถึึง เครื่่�องมืือ

ในการรวบรวมความคิดสร้้างสรรค์์และแรงบัันดาลใจต่าง ๆ 

แล้้วนำเสนอออกมาของรายบุุคคลหรืือรายกลุ่่�ม โดยเลืือกใช้้

รููปภาพ ข้้อความ ลัักษณะตััวอัักษร และสีี มาประกอบกััน

ให้้ตรงตามโจทย์์หรืือสถานการณ์์ท่ี่�กำหนด สามารถสร้้าง

ในรููปแบบออนไลน์์และรููปแบบกระดาษ			 

			   3.3 การเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน     

ร่่วมกับกระดาน Moodboard  หมายถึึง การจััดการเรีียนรู้�    

ที่่�นำเอาแนวคิิดการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานมาใช้้  

ร่ว่มกับกระดาน Moodboard มีีวัตัถุุประสงค์เ์พื่่�อให้้ผู้้�เรีียน

ใช้้ความคิดสร้้างสรรค์ใ์นการสร้้างผลงานหรืือชิ้้�นงานศิลปะ 

โดยนำเสนอบนกระดาน Moodboard ซึ่่�งเป็็นพื้้�นที่่�แสดง
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ฉบับัร่่าง
ผลงานท่ี่�ต้อ้งใช้้รููปภาพ ข้อ้ความ ตัวัอักัษร และสีีมานำเสนอ

แนวคิดิของผู้้�ออกแบบ ขั้้�นตอน การจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้า้งสรรค์์

เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard มีี 5 ขั้้�นตอนดัังต่่อไปนี้้�		

			ขั้้   �นที่่� 1 กระตุ้้�นความสนใจ เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�สอน

กระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียนโดยใช้้สื่่�อรููปแบบต่่าง ๆ เช่่น         

ภาพกราฟิิก ภาพเคลื่่�อนไหว และวีีดิิทััศน์์ เพื่่�อกระตุ้้�นความคิิด

ของผู้้�เรีียนให้้เกิิดความอยากรู้้�อยากเห็็นและอยากค้้นคว้้า

หาคำตอบในการสร้้างผลงานศิิลปะ				  

			ขั้้   �นท่ี่� 2 ตั้้�งปััญหาและแบ่่งกลุ่่�มตามความสนใจ

เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�เรีียนช่่วยกัันตั้้�งปััญหาที่่�ตนเองสงสััย จากนั้้�น     

จึึงแบ่่งกลุ่่�มผู้้�เรีียนตามความสนใจหรืือตามปััญหา ที่่�พบ		

			ขั้้   �นที่่� 3 ค้้นคว้้าหาข้้อมููล เป็็นขั้้�นท่ี่�ผู้้�เรีียน     

แต่่ละกลุ่่�มค้้นคว้้าข้้อมููลจากแหล่่งต่่าง ๆ เพื่่�อตอบปััญหา

ในกลุ่่�มของตนเอง การค้้นคว้้าข้้อมููลเน้้นให้้ผู้้�เรีียนแสวงหา

คำตอบหรืือวิิธีีการสร้้างผลงานศิลปะให้้ได้้มากท่ี่�สุุด     

หลากหลายรููปแบบมากที่่�สุดุ จากนั้้�นจึงึเลืือกวิธิีีการที่่�ดีีที่่�สุดุ

ทำเป็็นผลงานในกระดาน Moodboard			 

			ขั้้   �นที่่� 4 นำเสนอผลงาน เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�เรีียน

แต่ล่ะกลุ่่�มนำเสนอผลงานศิลิปะบนกระดาน Moodboard 

โดยเน้้นให้้ผู้้�เรีียนบอกเล่่าแนวคิดของผลงานกลุ่่�ม และ

แสดงความคิดความสร้้างสรรค์์ท่ี่�ปรากฏในผลงาน ซ่ึ่�งจะ

ช่่วยพััฒนาทัักษะการนำเสนอให้้ผู้้�เรีียน			 

			ขั้้   �นท่ี่� 5 ประเมิินผลงาน เป็็นขั้้�นท่ี่�ครููและ

นัักเรีียนร่วมกัันประเมิินผลงานของแต่่ละกลุ่่�ม พร้้อมให้้

ข้้อมููลป้้อนกลัับเพื่่�อพััฒนาการเรีียนรู้้�ในครั้้�งต่่อไป		

		  3.4 ความคิดสร้้างสรรค์์ หมายถึึง ความสามารถ

ในการคิิดได้้กว้้างไกลหลายแง่่มุุม มองเห็็นความสัมพันธ์

ของสิ่่�งต่่าง ๆ ท่ี่�อยู่่�รอบตััวจนเกิิดความคิดแปลกใหม่่          

ในการสร้้างผลงานด้้วย Moodboard ตามโจทย์์ที่่�กำหนดให้้

สามารถวัดัได้ด้้ว้ยแบบประเมินิความคิดิสร้า้งสรรค์ท์ี่่�ผู้้�วิจิัยั

พััฒนาขึ้้�น เป็็นแบบประเมิินผลงานของนัักเรีียนโดยใช้้ 

scoring rubrics ประเมิินตามองค์์ประกอบของความคิด

สร้้างสรรค์์ 4 ด้้าน ได้้แก่่ (1) ความคิิดริิเริ่่�ม (2) ความคิิด

คล่่องแคล่่ว (3) ความคิิดยืืดหยุ่่�น และ (4) ความคิิดละเอีียดลออ 

ในแต่่ละด้้านให้้คะแนนตามระดัับคุุณภาพ 4 ระดัับ ตั้้�งแต่่ 

1-4 คะแนน รวมเป็็น 16 คะแนน

		  3.5 ทักัษะการนำเสนอ หมายถึงึ ความสามารถ

ในการถ่่ายทอดแนวคิดเพื่่�อนำเสนอผลงานMoodboard 

ของตนเองไปสู่่�บุคคลหรืือท่ี่�ประชุุมชน สามารถวัดได้้โดย

แบบประเมิินทักษะการนำเสนอท่ี่�ผู้้� วิิจััยพััฒนาขึ้้�น              

เป็็นแบบสัังเกตพฤติิกรรมและให้้คะแนนตาม scoring 

rubrics โดยพิิจารณาจากองค์์ประกอบ 4 ด้้าน ได้้แก่่         

(1) เนื้้�อหา (2) การใช้้ภาษา (3) การใช้้น้้ำเสีียง และ               

(4) บุุคลิิกภาพและภาษาท่่าทาง ในแต่่ละด้้านให้้คะแนน

ตั้้�งแต่่ 1-4 คะแนน รวมเป็็น 16 คะแนน 			 

		  3.6 เกณฑ์ร้์้อยละ 70 หมายถึึง คะแนนท่ี่�ได้้จาก  

การวััดความคิิดสร้้างสรรค์์และทัักษะการนำเสนอของ

นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังจากได้้เรีียนโดยใช้้        

การเรีียนรู้้�แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐานร่ว่มกับักระดาน Mood-

board มีีค่่าร้้อยละ 70 จากคะแนนเต็็ม ซึ่่�งเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

เป็็นเกณฑ์์ท่ี่�กำหนดขึ้้�นโดยอิิงจากเกณฑ์์ท่ี่� โรงเรีียน             

การเคหะท่่าทรายคาดหวัังในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�ศิิลปะ

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย 				  

		  1.1 แผนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้การเรีียนรู้้�  

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับกระดาน Moodboard 

รายวิิชาทััศนศิิลป์์ จำนวน 5 แผน แผนละ 3 ชั่่�วโมง รวมเป็็น 

15 ชั่่�วโมง ผ่า่นการประเมินิความเหมาะสมด้ว้ยการประเมินิ

ของผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 คนได้ค้่า่เฉลี่่�ยความเหมาะสมของ

แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 1 เท่่ากัับ 4.70 แผนการจััดการ

เรีียนรู้้�ที่่� 2 เท่่ากัับ 4.81 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 3 เท่่ากัับ 

4.81 แผนการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่�   4 เท่า่กับั 4.83 และแผนการ

จััดการเรีียนรู้้�ที่่� 5 เท่่ากัับ 4.75 ทุุกแผนการจััดการเรีียนรู้้�

อยู่่�ในระดัับเหมาะสมมากที่่�สุุด				  

		  1.2 แบบประเมินิความคิดิสร้า้งสรรค์ ์เป็็นแบบ

สัังเกตพฤติิกรรมและผลงานของนัักเรีียนเมื่่�อสิ้้�นสุุด      

แต่่ละแผน ให้้คะแนนแบบ Scoring Rubrics ประเมิิน    

องค์์ประกอบของความคิิดสร้้างสรรค์์ 4 ด้้าน ได้้แก่่       

ความคิิดริิเริ่่�ม ความคิิดคล่่องตััว ความคิิดยืืดหยุ่่�น และ   

ความคิิดละเอีียดลออ แต่่ละด้้านให้้คะแนนตามระดัับ

คุณุภาพ 4 ระดับั รวมเป็็น 16 คะแนน ตรวจสอบความตรง
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ตามเนื้้�อหาโดยผู้้� เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 คน ได้้ดััชนีี                

ความสอดคล้้อง (IOC) เท่่ากัับ 1.00 จากนั้้�นนำไปทดลอง

กัับนัักเรีียนที่่� ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่างเพื่่�อหาความเชื่่�อมั่่�น         

ด้้วยผู้้�ประเมิิน 2 คน (Inter-rater reliability) โดยการ     

หาค่า่สััมประสิิทธิ์์�สหสัมัพันัธ์ข์อง Pearson ได้้เท่า่กัับ 0.81 

แสดงว่่ามีีความเชื่่�อมั่่�นสููง						   

	    การแปลผลระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์ทำโดย

ประเมิินภายหลัังการจััดการเรีียนรู้�ตามแผนการจััด         

การเรีียนรู้้�จำนวน 5 แผน และนำคะแนนท่ี่�ได้้แต่่ละแผน  

มารวมกัน คิิดเป็็นคะแนนเต็็ม 80 คะแนน และกำหนด

เกณฑ์ก์ารวััดระดัับความคิดสร้้างสรรค์์ดัังนี้้� 70-80  คะแนน 

หมายถึึง ระดัับมากที่่�สุุด 60-69  คะแนน หมายถึึง  ระดัับมาก 

50-59 คะแนน หมายถึึง ระดัับปานกลาง 40-49 คะแนน	

หมายถึึง ระดัับพอใช้้ ต่่ำกว่่า 40 คะแนน หมายถึึง           

ต้้องปรัับปรุุง	 								      

			   1.3 แบบประเมิินทัักษะการนำเสนอ เป็็น     

แบบสัังเกตพฤติิกรรมการนำเสนองานของนัักเรีียน         

เมื่่�อสิ้้�นสุดแต่่ละแผน ให้้คะแนนแบบ Scoring Rubrics   

โดยพิิจารณาจากองค์์ประกอบ 4 ด้้าน ได้้แก่่ การถ่่ายทอด

เนื้้�อหา การใช้้ภาษา การใช้้น้้ำเสีียง และบุุคลิิกภาพและ

ภาษาท่่าทาง แต่่ละด้้านมีีเกณฑ์์การให้้คะแนนตั้้�งแต่่ 1-4 

คะแนน รวมเป็็น 16 คะแนน ตรวจสอบความตรงตามเนื้้�อหา

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 คน ได้ดั้ัชนีีความสอดคล้อ้ง (IOC) 

เท่่ากัับ 1.00 จากนั้้�นนำไปทดลองกัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่       

กลุ่่�มตัวอย่่างเพื่่�อหาความเชื่่�อมั่่�นด้้วยผู้้�ประเมิิน 2 คน     

(Inter-rater reliability) โดยการหาค่่าสััมประสิิทธิ์์�           

สหสััมพัันธ์์ของ Pearson ได้้เท่่ากัับ 0.78 แสดงว่่า              

มีีความเชื่่�อมั่่�นสููง								      

	 2.  การเก็็บรวบรวมข้้อมููล				  

		  การวิจัิัยน้ี้�ใช้แ้บบแผนการทดลองแบบกลุ่่�มเดีียว

มีีการสอบหลัังทดลอง โดยมีีวิิธีีการเก็็บรวบรวมข้้อมููลดัังนี้้�	

		  2.1 ดำเนิินการขออนุุญาตโรงเรีียนการเคหะ

ท่่าทรายเพื่่�อทดลองจััดการเรีียนรู้้�และเก็็บรวบรวมข้้อมููล

ของกลุ่่�มตััวอย่่าง								      

		  2.2 อธิิบายวััตถุุประสงค์์และช้ี้�แจงกิิจกรรม    

การเรีียนการสอนโดยใช้้การเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์เ์ป็็นฐาน

ร่่วมกัับกระดาน Moodboard เพื่่�อส่่งเสริิมความคิด

สร้้างสรรค์์และทัักษะการนำเสนอให้้กลุ่่�มตััวอย่่างทราบ		

		  2.3 ดำเนิินการสอนตามแผนการจััดการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับกระดาน Moodboard 

จำนวน 5 แผน แผนละ 3 ชั่่�วโมง 1 ครั้้�งต่่อสััปดาห์์ รวม

เวลาในการสอน 15 ชั่่�วโมง					   

		  2.4 ในแต่่ละแผนการจััดการเรีียนรู้้� นัักเรีียน

สร้้างสรรค์์ผลงานจาก Moodboard และนำเสนอผลงาน 

ผู้้� วิิจััยทำการประเมิินความคิดสร้้างสรรค์์และทัักษะ     

การนำเสนอ และบัันทึึกผลคะแนน				  

		  2.5 หลัังจากเสร็็จสิ้้�นการจััดการเรีียนรู้�ครบ     

ทั้้�ง 5 แผน ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้้อมููลทั้้�งหมดไปประมวลผล

ทางสถิิติิและวิิเคราะห์์ผลการวิิจััย				  

	 3. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 				  

		  3.1 ศึกึษาระดับัความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรีียน

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์

เป็น็ฐานร่ว่มกับักระดาน Moodboard โดยใช้ส้ถิติิพิื้้�นฐาน 

ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 			 

		  3.2 เปรีียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์ของ

นักัเรีียนช้ั้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 2 หลังัเรีียนด้วยการเรีียนรู้�แบบ

สร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐานร่ว่มกับักระดาน Moodboard กับัเกณฑ์์

ร้้อยละ 70 โดยใช้้สถิิติิ t-test for one sample		

		  3.3 เปรีียบเทีียบทักัษะการนำเสนอของนักัเรีียน

ชั้้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 2 หลังัเรีียนด้วยการเรีียนรู้�แบบสร้า้งสรรค์์

เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

โดยใช้้สถิิติิ t-test for one sample
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	 ตอนท่ี่� 1 ผลการศึึกษาระดัับความคิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนช้ั้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนโดยใช้้การเรีียนรู้�  

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard								      

ตารางที่่� 1 คะแนนและระดัับของความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 	

คนที่

คะแนนความคิดสร้างสรรค์
รวมคะแนน  

(80)
ระดับครั้งที่ 1                  

(16 คะแนน)
ครั้งที่ 2                  

(16 คะแนน)
ครั้งท่ี 3              

(16 คะแนน)
ครั้งท่ี 4               

(16 คะแนน)
ครั้งที่ 5                

(16 คะแนน)

1 8 10 12 14 15 59 ปานกลาง

2 8 12 13 14 16 63 มาก

3 8 11 14 15 16 63 มาก

4 8 11 12 14 15 60 มาก

5 8 10 13 14 16 61 มาก

6 8 10 12 13 15 58 ปานกลาง

7 8 11 12 13 14 58 ปานกลาง

8 8 10 12 13 15 58 ปานกลาง

9 8 12 13 14 15 62 มาก

10 8 11 12 14 15 60 มาก

11 8 12 13 14 15 62 มาก

12 8 11 13 14 15 61 มาก

13 8 11 13 14 15 61 มาก

14 8 11 13 14 16 62 มาก

15 8 10 12 13 15 58 ปานกลาง

16 8 10 13 14 15 60 มาก

17 8 11 12 14 15 60 มาก

18 8 11 13 13 15 60 มาก

19 8 10 12 13 15 58 ปานกลาง

20 8 10 12 14 15 59 ปานกลาง

21 8 11 13 14 15 61 มาก

22 8 10 13 14 16 61 มาก

23 8 11 13 13 15 60 มาก

24 8 12 13 13 14 60 มาก

25 8 11 13 14 15 61 มาก

26 8 12 13 13 14 60 มาก

27 8 11 13 14 15 61 มาก

28 8 10 13 14 16 61 มาก

29 8 12 13 14 16 63 มาก

30 8 10 12 13 14 57 ปานกลาง

ค่าเฉลี่ย                                                                                                                      
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

60.27                   
1.62

มาก
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		จ  ากตารางที่่� 1 แสดงคะแนนเฉลี่่�ยความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีท่ีี่� 2 เท่า่กับั 60.27 คะแนน 

ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 1.62 อยู่่�ในระดัับมีีความคิิดสร้้างสรรค์์มาก เมื่่�อพิิจารณาคะแนนเป็็นรายบุุคคล พบว่่ามีีนัักเรีียน

ที่่�มีีความคิิดสร้้างสรรค์์อยู่่�ในระดัับมาก จำนวน 22 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 73.33 และนัักเรีียนจำนวน 8 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 

26.67 มีีความคิิดสร้้างสรรค์์ในระดัับปานกลาง

		  ตอนที่่� 2 ผลการเปรีียบเทีียบความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนโดยใช้้การเรีียนรู้้�       

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70					   

ตารางที่่� 2 การเปรีียบเทีียบคะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 2 กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

ความคิด
สร้างสรรค์

จำ�นวนนักเรียน คะแนนรวม
เกณฑ์ร้อยละ                  

70
   S.D. df t p

หลังเรียน 30 80 56 60.27 1.62 29 14.45* .000

*p < .05																              

	จ ากตารางที่่� 2 เมื่่�อเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนซึ่่�งมีีค่่าเท่่ากัับ 60.27 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

1.62 กับัเกณฑ์ท์ี่่�กำหนดร้อ้ยละ 70 (หรืือ 56 คะแนน) พบว่า่สููงกว่า่เกณฑ์ท์ี่่�กำหนดอย่า่งมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 

	 ตอนท่ี่� 3 ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนช้ั้�นมัธยมศึกึษาปีีที่่� 2 หลังัเรีียนโดยใช้้การเรีียนรู้�แบบ

สร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70						    

ตารางที่่� 3 การเปรีียบเทีียบทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 2 กัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

ทักษะการ            
นำ�เสนอ

จำ�นวน
นักเรียน

คะแนนรวม
เกณฑ์ร้อยละ                    

70
  S.D. df t p

หลังเรียน 30 80 56 60.17 2.00 29 11.40* .000

*p < .05																              

	จ ากตารางที่่� 3 แสดงค่่าเฉลี่่�ยทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาชั้้�นปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard เท่่ากัับ 60.17 คะแนน ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 2.00 เมื่่�อเปรีียบเทีียบ   

กัับเกณฑ์์ที่่�กำหนดร้้อยละ 70 ซึ่่�งมีีค่่าเท่่ากัับ 56 คะแนน พบว่่าทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2     

สููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05	

อภิิปรายผลการวิิจััย	

	 จากการศึึกษาเรื่่�อง การพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์

และทัักษะการนำเสนอโดยใช้้การเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์

เป็็นฐานร่วมกับกระดาน Moodboard สำหรัับนัักเรีียน   

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 สามารถอภิิปรายผลการศึึกษาได้้ดัังนี้้�		

		  1. ระดัับความคิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียน        

ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์

เป็็นฐานร่วมกับกระดาน Moodboard มีีค่าเฉลี่่�ยอยู่่�ท่ี่� 

60.27 อยู่่�ในระดัับมาก ทั้้�งนี้้�เนื่่�องมาจากการจััดการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานมีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อให้้ผู้้� เรีียน          

ใช้ค้วามคิดสร้้างสรรค์ใ์นการสร้้างผลงานหรืือชิ้้�นงานศิลปะ 

แนวทางการสอนแบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานประกอบด้้วย

กระบวนการ (Process) และการสร้้างบรรยากาศ (Context) 

ในด้้านกระบวนการผู้้�เป็็นครููต้้องสามารถวางแผนจััด

กิิจกรรมส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ด้้วยการสอดแทรก

เข้้าไปในกิิจกรรมการเรีียนการสอนรายวิิชาต่่าง ๆ เพื่่�อกระตุ้้�น

ให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์จากการปฏิิบััติิ

กิิจกรรมของรายวิิชา ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ วิิพรพรรณ 

ศรีีสุุธรรม (2562) ยิ่่�งไปกว่่านั้้�นการสอนแบบสร้้างสรรค์์  

เป็็นฐานยังสร้้างบรรยากาศการเรีียนรู้�เชิิงบวก ส่่งผลให้้        

ผู้้�เรีียนตื่�นตัว เรีียนด้วยความสนุุกสนาน เป็็นรููปแบบการสอน
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ที่่�พััฒนาทัักษะในศตวรรษที่่� 21 ได้้จริิง เป็็นไปในทำนองเดีียวกัับ

แนวคิิดของวิิริิยะ ฤาชััยพาณิิชย์์ (2562) ที่่�ระบุุว่่าการสอน

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานจะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาทัักษะ    

ที่่�จำเป็็นต่่ออนาคตเพื่่�อก้้าวเข้้าสู่่�งานใหม่่ที่่�จะมาถึึง ได้้แก่่ 

ทัักษะการค้้นคว้้า ทัักษะการคิิด และทัักษะการทำงาน 

เป็็นต้้น											        

	น อกจากการจััดการเรีียนรู้้�แบบสร้า้งสรรค์์เป็น็ฐานแล้ว้ 

การที่่�นัักเรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์อยู่่� ในระดัับมาก         

อาจเป็็นผลมาจากการนำกระดาน Moodboard เข้้ามาใช้้

ร่่วมในการจััดการเรีียนรู้้� กระดาน Moodboard เป็็นพื้้�นที่่�

แสดงผลงานท่ี่�ต้้องใช้้รููปภาพ ข้้อความ ตััวอัักษร และสีี    

เพื่่�อนำเสนอแนวคิิดของผู้้�ออกแบบตามโจทย์์ที่่�ได้้รัับ จึึงเปิิดโอกาส

ให้นั้ักเรีียนใช้้ความคิดสร้้างสรรค์เ์พื่่�อช่่วยให้้การทำงานนั้้�น

ออกมาเป็็นรููปธรรมและเข้้าใจง่า่ยขึ้้�น อีีกทั้้�งในระหว่า่งการสร้า้ง

ผลงานด้วยกระดาน Moodboard นัักเรีียนยัังต้้องนำเสนองาน

เพื่่�อทำให้้ผู้้�ฟัังได้้เห็็นภาพตามไปด้้วย เม่ื่�อนำแนวคิด        

การเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานกับกระดาน Moodboard    

มารวมเข้้าด้้วยกัันจึงทำให้้นัักเรีียนได้้พััฒนาความคิด

สร้้างสรรค์์ สัังเกตได้้จากงานที่่�นัักเรีียนได้้รัับมอบหมาย     

จะสอดคล้้องกัับองค์์ประกอบของความคิิดสร้้างสรรค์์       

ทั้้�ง 4 องค์ป์ระกอบ โดยเริ่่�มจากนัักเรีียนต้องมีีความคิดริเิริ่่�ม   

ในการสร้้างสรรค์์ผลงานและสามารถนำไปใช้้ได้้จริง เช่่น 

งานออกแบบโปสเตอร์์โฆษณาสิินค้า นักัเรีียนคิดรููปแบบงาน

ตามโจทย์ภายในเวลาท่ี่�กำหนดซ่ึ่�งเป็็นองค์์ประกอบ        

ด้้านความคิดคล่องแคล่ว ในขณะเดีียวกันงานท่ี่�นัักเรีียน      

สร้า้งนั้้�น ต้อ้งหลากหลาย และดัดัแปลงสิ่่�งที่่�มีอียู่่�ให้้สามารถ

ใช้้งานได้้ดีีขึ้้�น ซึ่่�งเป็็นองค์์ประกอบด้้านความคิิดยืืดหยุ่่�น 

และนัักเรีียนบอกรายละเอีียดเกี่่�ยวกัับรููปแบบงานได้้     

เชื่่�อมโยงหรืือขยายความความสััมพัันธ์์สิ่่�งต่่าง ๆ ได้้        

แสดงว่่ามีีความคิดละเอีียดลออ ซ่ึ่�งเป็็นองค์์ประกอบสุุดท้า้ย         

ของความคิดสร้้างสรรค์์ สอดคล้องกัับงานวิิจััยของ          

สรััล สุุวรรณ (2566) ที่่�จััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ศิิลปะเป็็นฐาน

เพื่่�อส่ง่เสริมิความคิดิสร้า้งสรรค์ข์องนัักเรีียนช้ั้�นมัธัยมศึกึษา

ปีีที่่� 3 แล้้วพบว่่าความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนหลัังเรีียน

ด้้วยรููปแบบการจััดการเรีียนรู้�โดยใช้้ศิิลปะเป็็นฐาน          

โดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากท่ี่�สุุด สามารถทำให้้นัักเรีียน

คิิดริิเริ่่�มสิ่่�งแปลกใหม่่และสร้้างสรรค์์ได้้ ด้้านบรรยากาศ    

ในการเรีียนการสอนสนุุกสนาน ส่่งเสริิมให้้เกิิดความคิิด

สร้้างสรรค์์ ด้้านการประเมิินผลในการเรีียนนัักเรีียน   

ยอมรับฟัังความคิดเห็็นของเพื่่�อนมากยิ่่�งขึ้้�น ซึ่่�งการเรีียนรู้�

โดยใช้้ศิิลปะเป็็นฐานเป็็นการจััดการเรีียนการสอน                

ที่่�ให้้ความสำคััญกัับผู้้�เรีียน ส่่งเสริิมความรับผิิดชอบต่่อ    

การเรีียนรู้้�ของตนเอง ทำให้้ผู้้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้้�ได้้เต็็ม  

ตามศัักยภาพ และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ Chishti et al 

(2022) ท่ี่�พบว่่านัักเรีียนกลุ่่�มท่ี่�เรีียนด้วยวิิธีีการสอนศิลปะ

แบบสร้า้งสรรค์จ์ะถููกกระตุ้้�นให้้รู้้�จักัแสดงออก มีีจินิตนาการ 

มีีการคิิดวิิจารณญาณและทัักษะการคิิดสร้้างสรรค์์สููงกว่่า

กลุ่่�มควบคุุม สามารถสร้้างสรรค์์ผลงานที่่�มีีความคิิด

สร้้างสรรค์์และมีีจิินตนาการ อีีกทั้้�งยัังมองหาหนทางใหม่่ๆ 

ในการแก้้ไขปััญหาที่่�มีีความท้้าทายกัับชีีวิิต			 

	 2. ความคิิดสร้้างสรรค์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน   

ร่่วมกับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิท่ี่�ระดัับ .05 ซึ่่�งเป็็นไปตาม

สมมติิฐานข้อที่่� 1 ทั้้�งนี้้�อาจเป็็นเพราะขั้้�นตอนการจััดการ

เรีียนรู้�ท่ี่�ผู้้�วิิจััยใช้้นั้้�นเป็็นขั้้�นตอน 5 ขั้้�นตอนท่ี่�มีีแนวคิด        

มาจากการเรีียนรู้้�แบบสร้า้งสรรค์เ์ป็น็ฐาน และนำกระดาน 

Moodboard ซ่ึ่�งเป็็นเครื่�องมืือสร้้างผลงานแนวใหม่่มาช่่วย

นำเสนอความคิิดในรายวิิชาทััศนศิิลป์์ ซ่ึ่�งขั้้�นตอนทุุกขั้้�น  

ช่่วยส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์ โดยในขั้้�นที่่� 1 กระตุ้้�น  

ความสนใจ เป็็นขั้้�นท่ี่�ผู้้�สอนกระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียน

โดยใช้้สื่่�อรููปแบบต่่าง ๆ เช่่น การยกตััวอย่่างโดยการเปิิด   

วีีดิิทััศน์์และให้้นัักเรีียนได้้มีีส่่วนร่่วมในการแสดงความคิิดเห็็น 

เพื่่�อให้เ้กิดิความคิดิริเิริ่่�ม กระตุ้้�นความคิดิของผู้้�เรีียนให้เ้กิดิ

ความอยากรู้้�อยากเห็็นและอยากค้้นคว้าหาคำตอบ ทำให้้ 

ผู้้�เรีียนเกิิดแรงบัันดาลใจในการสร้้างสรรค์์ผลงานศิลปะ    

ขั้้�นที่่� 2 ตั้้�งปััญหาและแบ่่งกลุ่่�มตามความสนใจ เป็็นขั้้�นที่่�      

ผู้้� เรีียนช่่วยกัันตั้้�งปััญหาที่่�ตนเองสงสััย โดยครููผู้้�สอน           

ได้้กำหนดโจทย์การทำงานไว้้อย่่างกว้้าง ๆ เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียน  

ได้้มีีอิิสระในการทำงาน เช่่น ครููตั้้�งโจทย์ให้้ออกแบบ

โปสเตอร์ส์ินิค้า้ จากนั้้�นผู้้�เรีียนแบ่ง่กลุ่่�มตามความสนใจหรืือ

ตามปัญหาท่ี่�พบ ผู้้� เรีียนสามารถแสดงความคิดเห็็น         

แลกเปลี่่�ยนซึ่่� งกัันและกััน ทำให้้แต่่ละคนได้้ เรีียนรู้้�

กระบวนการคิิดสร้้างสรรค์์ของเพื่่�อนร่่วมชั้้�น เห็็นถึึงความคิิด

ที่่�หลากหลายและแตกต่่างออกไปจากความคิดเดิิม           

เกิิดความคล่่องแคล่วในการคิิด ขั้้�นที่่� 3 ค้้นคว้้าหาข้้อมููล 

เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�เรีียนแต่่ละกลุ่่�มค้้นคว้้าข้้อมููลจากแหล่่งต่่าง ๆ 

เพื่่�อตอบปััญหาในกลุ่่�มของตนเอง การค้น้คว้าข้้อมููลเน้น้ให้้
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ผู้้�เรีียนแสวงหาคำตอบหรืือวิิธีีการสร้้างผลงานศิิลปะให้้ได้้

มากท่ี่�สุุด หลากหลายรููปแบบมากท่ี่�สุุด จากนั้้�นจึงเลืือก     

วิิธีีการท่ี่�ดีีท่ี่�สุุดทำเป็็นผลงานในกระดาน Moodboard 

ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีความสนใจและกระตืือรืือร้้น เป็็นการเรีียนรู้้�

แบบตื่่�นตััวที่่�ผู้้�เรีียนจะได้้ใช้้ความคิิดยืืดหยุ่่�นในการคิิด เช่่น 

หลังัจากที่่�ผู้้�เรีียนค้น้คว้า้ข้อ้มููลที่่�สนใจแล้ว้ ผู้้�เรีียนนำข้อ้มููล

ที่่� ได้้นั้้�นมาประยุุกต์์ใช้้ในการสร้้างสรรค์์ผลงานจริง            

จากต้้นแบบเดิิมที่่�มีีอยู่่�หรืือท่ี่� ไ ด้้ ค้้นคว้้ามา ให้้ เกิิด             

ความแปลกใหม่เ่ป็น็ชิ้้�นงานของนักัเรีียนเอง ขั้้�นที่่� 4 นำเสนอ

ผลงาน เป็็นขั้้�นที่่�ผู้้�เรีียนแต่่ละกลุ่่�มนำเสนอผลงานศิิลปะ   

บนกระดาน Moodboard โดยเน้้นให้้ผู้้�เรีียนบอกเล่่า

แนวคิดของผลงานกลุ่่�ม และแสดงความคิดความสร้้างสรรค์์

ที่่�ปรากฏในผลงาน ซ่ึ่�งจะช่่วยพััฒนาทัักษะการนำเสนอ    

ให้้ผู้้�เรีียน ทำให้้ผู้้�รีียนเกิิดความคิดละเอีียดลออ ขั้้�นท่ี่� 5 

ประเมิินผลงาน เป็็นขั้้�นที่่�ครููและนัักเรีียนร่่วมกัันประเมิิน

ผลงานของแต่่ละกลุ่่�ม พร้้อมให้้ข้้อมููลป้้อนกลัับเพื่่�อ

พััฒนาการเรีียนรู้้�ในการต่่อยอดสร้้างสรรค์์ผลงานครั้้�งต่่อไป 	

	 ขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้�ข้้างต้้นนี้้�สอดคล้องกัับ

แนวคิดิของ Guilford (1956) ที่่�กล่า่วถึงความคิดสร้า้งสรรค์์

ว่่าเป็็นความสามารถทางสมองในการคิิดได้้หลายทิิศทาง 

หลายแง่่หลายมุุม คิิดได้้กว้้างไกล นำไปสู่่�การคิิดประดิิษฐ์์

สิ่่�งแปลกใหม่่ และสอดคล้้องกัับแนวคิิดของ ไสว ฟัักขาว 

และ อาภาพร สิิงหราช (2566) ที่่�นำเสนอไว้้ว่่าความคิิด

สร้้างสรรค์์เป็็นการคิิดในลัักษณะขยายขอบเขตของ      

ความคิิดออกนอกกรอบเดิิมไปสู่่�คว ามคิิดใหม่่  ๆ                       

ซึ่่�งกระบวนการพััฒนาความคิดสร้้างสรรค์์เป็็นการนำทัักษะ

หลายทัักษะมาผสมกัน ได้้แก่่ ทัักษะการคิิดขั้้�นพื้้�นฐาน         

ที่่�เป็็นทัักษะการสื่่�อสาร ประกอบด้้วยการฟััง การพููด การอ่่าน 

และการเขีียน ทัักษะการคิิดพื้้�นฐานและทัักษะการคิิดที่่�เป็็นแกน 

เช่น่ การสำรวจ การตั้้�งคำถาม การรวบรวมข้อ้มููล การระบุุ

และสร้้างข้้อมููล การหาความสัมพันธ์ การหาเหตุุผล การตีีความ 

เป็น็ต้น้ และทักัษะการคิดิขั้้�นสููงหรืือทักัษะการคิดิที่่�ซับัซ้อ้น  

ผลการวิิจััยยัังสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของกนิิษฐา พููลลาภ 

(2563) ท่ี่�จััดการเรีียนรู้้�แบบผสมผสานร่่วมกัับการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานแล้้วพบว่่านัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา

ปีีที่่� 4 มีีระดัับความคิิดสร้้างสรรค์์อยู่่�ในระดัับสููง อีีกทั้้�งยััง

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของภาวิิณีี โตสำลีี (2563) ที่่�จััด

กิิจกรรมศิลปะสร้้างสรรค์์แล้้วพบว่่า ความคิดสร้้างสรรค์์

ของเด็็กปฐมวัยทั้้�งโดยรวมและรายด้้านสููงกว่่าก่่อนการจััด

กิจิกรรมศิลปะสร้้างสรรค์อ์ย่่างมีีนัยัสำคััญทางสถิิติทิี่่�ระดับั 

.05 และงานของณััฐสุุดา ธุุมาลา (2563) ท่ี่�พััฒนา              

ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถ            

ในการออกแบบลวดลายผ้้าบาติิกตามแนวคิดการจััดการ

เรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์ เ ป็็นฐานแล้้วพบว่่านัักเรีียน                

ชั้้�นประกาศนีียบัตัรวิชิาชีีพชั้้�นปีทีี่่� 3 มีีความสามารถในการ

ออกแบบลวดลายผ้้าบาติิก ตามแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน และ  

งานของ สุุธีีพร กุุลคอ และคณะ (2566) ที่่�จััดกิิจกรรม     

การเรีียนรููแบบสรางสรรคเปนฐานให้ก้ับันัักเรีียนชั้้�นประถม

ศึึกษาปท่ี่� 6 แล้้วพบว่่าความสามารถในการคิิดสรางสรรค   

ทางคณิตศาสตรของนัักเรีียนคิดเปนร อยละ 73.69            

ซึ่่�งสููงกวาเกณฑรอยละ 70 ที่่�ระดัับนััยสํําคััญทางสถิิติิ .05	

	 3. ทัักษะการนำเสนอของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา  

ปีีที่่� 2 หลัังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน   

ร่่วมกับกระดาน Moodboard สููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 

อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ.05 ซ่ึ่�งเป็็นไปตาม

สมมติิฐานข้้อที่่� 2 เนื่่�องจากการใช้้กระดาน Moodboard 

ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนต้้องนำเสนอแนวคิิดการออกแบบ      

ของตััวเองด้้วยการถ่่ายทอดข้้อมููล เลืือกใช้้ถ้้อยคำและ

ประโยคเพื่่�อสื่่�อความหมายและสร้้างความเข้้าใจร่่วมกััน   

กัับผู้้�ฟััง ในขณะนำเสนอนัักเรีียนต้องรู้้�จัักเลืือกใช้้น้้ำเสีียง  

ที่่�เหมาะสมและเลืือกใช้้ภาษากายท่ี่�สอดคล้องกัับการนำเสนอ

เพื่่�อให้้บุุคคลกลุ่่�มเป้้าหมายหรืือผู้้�รัับสารเห็็นด้้วยและ 

คล้้อยตาม สอดคล้องกัับเทพ  สงวนกิตติิพัันธุ์์� (2558)     

และ ศิิริิรััตน์์ ศิิริิวรรณ (2557) ท่ี่�กล่่าวถึงเทคนิคการนำ

เสนอว่่าผู้้�นำเสนอต้้องรู้้�จัักผู้้�ฟััง เตรีียมเนื้้�อหาเพื่่�อนำเสนอ 

รู้้� จััก ใ ช้้น้้ ำ เสีียงและท่่าทางเพื่่� อการส่ื่�อสารอย่่างมีี

ประสิิทธิิภาพ อีีกทั้้�งขั้้�นตอนของการจััดการเรีียนรู้้�            

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับกระดาน Moodboard     

โดยเฉพาะขั้้�นที่่� 4 นำเสนอผลงาน เป็็นขั้้�นที่่�นัักเรีียน          

ได้้พััฒนาทัักษะการนำเสนอในบรรยากาศท่ี่�ผ่่อนคลาย 

เนื่่�องจากเป็็นการนำเสนอผลงานสร้้างสรรค์์ของตนเอง   

และผู้้�ฟัังเป็็นเพื่่�อนในวััยใกล้้เคีียงกััน ทำให้้นัักเรีียนไม่่รู้้�สึึก

เคร่่งเครีียดแต่่จะพยายามหาวิิธีีการนำเสนอท่ี่�ทำให้้เพ่ื่�อน

ร่่วมชั้้�นและครููสามารถเข้้าใจในแนวคิิดการออกแบบ         

ซึ่่�งการท่ี่�นัักเรีียนได้้มีีโอกาสนำเสนอทุุกแผนการจััดการ

เรีียนรู้้�ซ่ึ่�งเป็็นการปฏิิบััติิซ้้ำ ๆ กัันหลายครั้้�ง จึึงทำให้้เกิิด  

การพััฒนาทัักษะการนำเสนอ เมื่่�อถึึงขั้้�นที่่� 5 ประเมิินผลงาน 



   Vol. 7 No. 23  July-September 2O24 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

101

ฉบับัร่่าง
เป็็นขั้้�นที่่�ครููและเพื่่�อนร่วมชั้้�นให้้ผลป้อนกลัับ การได้้          

ผลสะท้้อนในบรรยากาศท่ี่�ผ่่อนคลายจะช่่วยให้้นัักเรีียน   

เกิิดความมั่่�นใจจนสามารถพััฒนาการนำเสนอของตััวเอง  

สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของณััฐทิิญาภรณ์์ การะเกตุุ (2566) 

ที่่�พบว่่าหลัังจากจััดกิิจกรรมพััฒนาทัักษะการสื่่�อสารแล้้ว

นัักศึึกษาสาขาวิิชาการศึึกษาปฐมวััยมีีพััฒนาทัักษะการ

สื่่�อสารด้า้นการนําํเสนอผลงานสููงขึ้้�นทั้้�งด้า้นบุคุลิกิภาพและ

การเรีียบเรีียงข้อ้มููล ด้า้นเนื้้�อหาสาระ และด้า้นการใช้ภ้าษา

ได้้คล่่องแคล่่วถููกต้้องชััดเจน	

ข้้อเสนอแนะ

	 1. ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้		

		  1.1 ผู้้�สอนควรแนะนำและช้ี้�แจงให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจ

เกี่่�ยวกัับรููปแบบการจััดการเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐาน

ร่่วมกัับกระดาน Moodboard โดยเฉพาะขั้้�นที่่� 3 ค้้นคว้้า

หาข้อ้มููล เน่ื่�องจากเป็น็ขั้้�นที่่�ผู้้�เรีียนแต่่ละกลุ่่�มค้น้คว้า้ข้อ้มููล

จากแหล่่งต่่างๆ เพื่่�อตอบปััญหาในกลุ่่�มของตนเอง ซึ่่�งการค้้นคว้้า

ข้อ้มููลเน้้นให้้ผู้้�เรีียนแสวงหาคำตอบหรืือวิธิีีการสร้้างผลงาน

ศิิลปะให้้ได้้มากที่่�สุุด เช่่น การออกแบบโปสเตอร์์สิินค้้า 

นัักเรีียนต้องรวบรวมภาพของสิินค้าเครื่�องอุุปโภคหรืือ

บริิโภคในกระดาน Moodboard ที่่�หลากหลายมากที่่�สุุด 

จากนั้้�นจึงเลืือกวิิธีีการท่ี่�ดีีท่ี่�สุุดทำเป็็นผลงานในกระดาน 

Moodboard ผู้้�สอนต้้องหมั่่�นกำกัับเวลาเพื่่�อให้้เป็็นไป    

ตามระยะเวลาที่่�กำหนดไว้้ในกิิจกรรมการเรีียนรู้้�		

		  1 .2  การใ ช้้งานเทมเพลตคำสั่่� งที่่� อยู่่� ใน

แอปพลิิเคชััน เช่่น Canva ต้้องเหมาะสมกัับระดัับของ

นัักเรีียนและเวลาท่ี่�กำหนด ไม่่ควรเป็็นการออกแบบ

เทมเพลตท่ี่�ง่่ายเกิินไป เนื่่�องจากนัักเรีียนจะไม่่ได้้พััฒนา

ความคิิดสร้้างสรรค์์มากพอตามวััตถุุประสงค์์ที่่�ตั้้�งไว้้		

		  1.3 ผู้้�สอนควรจััดสภาพแวดล้อมให้้เหมาะสม

ต่่อการทำกิิจกรรมของผู้้�เรีียน เนื่่�องจากการจััดการเรีียนรู้้�

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard  เน้้นให้้  

ผู้้�เรีียนได้้ลงมืือปฏิิบััติิกิิจกรรมแบบเป็็นกลุ่่�ม ดัังนั้้�นจึึงควรจััด

พื้้�นที่่�ให้้ผู้้�เรีียนแต่่ละกลุ่่�มปฏิิบััติิงานร่่วมกัันได้้อย่่างสะดวก

สบาย มีีการแบ่่งสััดส่่วนพื้้�นที่่�การใช้้งานอย่่างชััดเจน 		

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 

	    2.1 ควรศึึกษาผลของการจััดการเรีียนรู้�            

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับกระดาน Moodboard       

ที่่�มีีต่่อการพััฒนาความคิดสร้้างสรรค์์และทัักษะการนำเสนอ

ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นอื่่�น 						   

		  2.2 ควรศึึกษาเปรีียบเทีียบระดัับความคิิด

สร้้างสรรค์์ระหว่่างกลุ่่�มท่ี่�ใช้้การเรีียนรู้�แบบสร้้างสรรค์์     

เป็็นฐานร่่วมกัับกระดาน Moodboard กัับกลุ่่�มที่่�ใช้้การจััด   

การเรีียนรู้้�แบบอื่่�นว่่าแตกต่่างกัันหรืือไม่่อย่่างไร		

	    2.3 ควรศึึกษาผลของการจััดการเรีียนรู้�            

แบบสร้้างสรรค์์เป็็นฐานร่วมกับกระดาน Moodboard           

กับัตัวัแปรอ่ื่�นๆ เพิ่่�มเติมิ เช่่น ความสามารถในการแก้้ปัญัหา 

การทำงานเป็็นทีีม เป็็นต้้น
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