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บทคััดย่่อ

	 การวิจิัยัครั้้�งนี้้�มีีจุดุมุ่่�งหมายเพื่่�อ 1) เพื่่�อศึกึษาการใช้เ้ทคโนโลยีีสารสนเทศของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนต้น 
2) เพื่่�อศึกึษาความต้องการจำเป็น็ในการใช้โ้มไบล์์แอปพลิเคชัันห้องปฏิบัิัติกิารวิทิยาศาสตร์์เสมืือนจริงเพื่่�อส่่งเสริิมทักษะ
กระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้น 3) เพื่่�อศึึกษาปััจจััยที่่�มีีผลต่่อการใช้้โมไบล์์
แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิมทักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนระดัับ
ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น กลุ่่�มตััวอย่่างคืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2564 ในทุุกภาค    
ทั่่�วประเทศไทย จ ำนวน  438 คน  ซึ่่�งได้้มาโดยวิิธีีการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม  (Cluster sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย               
คืือ แบบสอบถาม  โดยมีีข้้อคำถามแบบตรวจสอบรายการแบบจััดอัันดัับ และแบบมาตราส่่วนประมาณค่่า สถิิติิที่่�ใช้้ใน
การวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ความถี่่� ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และใช้้เทคนิิค Modified Priority Need 
Index (PNI Modified) ในการจััดลำดัับความสำคััญของความต้้องการจำเป็็น  ผลการวิิจััยพบว่่า 1) นั ักเรีียนระดัับชั้้�น
มััธยมศึึกษาตอนต้้นส่่วนใหญ่่ใช้้โทรศััพท์์เคลื่่�อนที่่�ระบบปฏิิบััติิการแอนดรอยด์์ในการเข้้าถึึงสารสนเทศต่่าง ๆ ม ากที่่�สุุด 
2) ความต้องการจำเป็น็ในการใช้โ้มไบล์์แอปพลิเคชัันห้องปฏิบัิัติกิารวิทิยาศาสตร์์เสมืือนจริงเพื่่�อส่่งเสริิมทักษะกระบวนการ
ทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาตอนต้น พบว่่า ช่่ว ยให้้ฉัันเกิิดการคาดคะเนคำตอบล่่วงหน้้าได้้อยู่่�ใน
ลำดัับที่่� 1 รองลงมาคืือ ช่่ว ยให้้ฉัันกำหนดตััวแปรได้้ และช่่วยให้้ฉัันสามารถสรุุปผลจากการทดลองได้้ ตามลำดัับ               
3) ด้้านปััจจััยที่่�มีีผลต่่อการใช้โ้มไบล์์แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะกระบวนการ
ทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น พ บว่่า โดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด เมื่่�อวิิเคราะห์์รายข้้อ     
พบว่่า การออกแบบสวยงาม น่่ าสนใจ  มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด รองลงมาคืือสามารถเรีียนรู้้�และฝึึกทัักษะกระบวนการ                  
ทางวิิทยาศาสตร์์ได้้ด้้วยตนเอง และสามารถทำการทดลองวิิทยาศาสตร์์ได้้ด้้วยตนเอง ตามลำดัับ
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Abstract

	 The purposes of this research were 1) to study the use of information technology of junior 
high school students, and 2) to study the needs of a virtual science lab mobile application used to 
enhance scientific process skills, and 3) to study the factors affecting the virtual science laboratory 
mobile application used to enhance scientific process skills of junior high school students. The       
sample group was junior high school students, 2nd semester, academic year 2021, all regions across 
Thailand, with a total of 438 students. The sample were randomly selected using cluster sampling. 
The research instruments was a questionnaire. There are checklist, ranking, and rating scale questions. 
The statistics used to analyze the data are frequency, percentage, mean, standard deviation, and the 
Modified Priority Need Index (PNI Modified) technique was used to prioritize needs. The research   
revealed the following findings: 1) most junior high school students use an android mobile phone to 
access information the most, 2) the need for the use of virtual science lab mobile applications to 
enhance the science process skills of junior high school students. The top three of need are: help 
predict the answer in advance is the top, followed by help define variables, and help to draw con-
clusions from the experiments respectively, and 3) the factors affecting the virtual science laboratory 
mobile application used to enhance scientific process skills of junior high school students, as a whole, 
was at the most level. When analyzing each aspect, the design is beautiful and attractive was the 
factor with the highest average, followed by able to learn and practice scientific process skills on their 
own. and able to do science experiments on their own respectively.

Keywords:   Mobile Application, .Virtual Science Lab,  Needs Assessment
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บทนำ 

	 ในปัจจุุบัันโลกเกิิดการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว 
โดยในศตวรรษที่่� 21 ซึ่่�งเป็็นยุุคที่่�มีีการใช้้อิินเทอร์์เน็็ตและ
เทคโนโลยีีดิิจิิทััลเป็็นโครงสร้้างพื้้�นฐานในการดำรงชีีวิิต
ประจำวันัของมนุษย์ ์รวมไปถึงการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิติ อีีกทั้้�ง
ยัังเป็็นโลกแห่่งการเรีียนรู้้�ที่่�ไร้้พรหมแดน  ทำให้้มนุษย์์ใน
สัังคมเริ่่�มมีีการปรัับตััวเข้้าสู่่�สัังคมแห่่งการเรีียนรู้้�ที่่�มีี
สารสนเทศเป็น็ทรัพัยากรที่่�สำคัญั การพัฒันานักัเรีียนเข้า้สู่่�ยุคุ
สัังคมดิจิิทััลโดยสามารถใช้้ประโยชน์จากเทคโนโลยีี
สารสนเทศและการส่ื่�อสารได้้อย่่างเต็็มประสิิทธิภิาพในการ
เข้า้ถึงึและเผยแพร่่องค์ค์วามรู้้�ใหม่่   ผ่่านช่่องทางดิิจิทิัลัได้้
ในวงกว้้าง (ศิิริิรััตน์์ บุุญเขีียว, 2563) ดัังนั้้�นการออกแบบ
และการจัดัการเรีียนรู้้�ในยุคุปัจัจุบันัเพื่่�อส่่งเสริมิให้ผู้้้�เรีียนมีี
ประสบการณ์์เรีียนรู้้�และผลลััพธ์์ได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพจึึง
ต้้องพิิจารณาเทคโนโลยีีในการเรีียนรู้้�เป็็นปััจจััยหลัักที่่�ต้้อง
ออกแบบให้้มีีความเหมาะสมกัับความต้้องการของผู้้�เรีียน

	 การศึึกษาทางด้้านวิิทยาศาสตร์์จััดว่่าเป็็นสิ่่�งสำคััญ
ที่่�ควรได้ร้ับัการพัฒันาให้้มีีคุณุภาพ และส่่งเสริมิการพัฒันา
ทักัษะของผู้้�เรีียน เช่่น ทักัษะกระบวนการทางวิทิยาศาสตร์์
เป็็นหนึ่่�งในทักษะการคิิดที่่�ใช้้ในการสร้้างความรู้้�ไตร่่ตรอง
ปััญหาและกำหนดผลลััพธ์์ รวมถึึงเป็็นการรัับรู้้�หรืือความ
รู้้�สึกและความสามารถทางกายภาพและสมรรถภาพ และ
เป็็นเครื่่�องมืือที่่�จำเป็็นในการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และ
เทคโนโลยีีอย่่างมีีประสิิทธิิภาพที่่�สอดคล้้องกัับ Sholihah, 
Sarwanto & Aminah (2020) กล่่าวว่่า เป็็นทัักษะที่่�
สามารถนำไปใช้้ในการแก้้ปัญัหาการระบุุปัญัหาการรวบรวม
ข้้อมููล การเปลี่่�ยนแปลง การตีีความ และการสื่่�อสารทำให้้
ผู้้�เรีียนเข้า้ใจในการเรีียนรู้้�ได้้เป็น็อย่่างดีี ประกอบกับัเหตุผุล
ของ กุลุนิดิา ศรีีคำเวีียง พงศ์เ์ทพ จิริะโร เสกสรรค์ ์ทองคำบรรจง 
(2562) ได้้กล่่าวว่่า นั ักเรีียนจะต้้องมีีความรู้้�ด้านทักษะ
กระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์เพื่่�อบููรณาการควบคู่่�กัับ     
การเรีียนการการสอนวิิชาวิิทยาศาสตร์์ จึ ึงจะสามารถ
พััฒนาวิิทยาศาสตร์์ไปสู่่�เป้้าหมายได้้ จึ ึงจำเป็็นต้องมีี        
การทำความเข้า้ใจถึงึความต้อ้งการของผู้้�เรีียนที่่�จะสามารถ
ส่่งเสริิมและพัฒันาทักัษะกระบวนการทางด้้านวิทิยาศาสตร์์

	 ความก้าวหน้้าทางเทคโนโลยีีในปัจจุุบััน  มีีบทบาท
สำคัญัมากในด้า้นการจัดัการศึกึษา เพราะเทคโนโลยีีก็เ็ป็น็
สิ่่�งสำคััญในการนำมาใช้้ในการจััดการเรีียนรู้้� ส่่ งเสริิมและ
สนัับสนุุนกิิจกรรมการเรีียนรู้้� เช่่น การเรีียนรู้้�ผ่่านทาง

ออนไลน์์ เป็็นการเรีียนผ่่านโทรศััพท์มืือถืือ โดยในปัจจุบัันนี้้� 
โทรศััพท์์มืือถืือเป็็นที่่�นิิยมใช้้กัันอย่่างแพร่่หลาย เนื่่�องจาก
ง่่ายต่่อการพกพาและสะดวกต่่อการใช้้งาน  และมีีการใช้้
เทคโนโลยีีไร้้สายเป็น็ช่่องทางในการบริิหารจัดัการบทเรีียน 
เช่่นแอปพลิิเคชััน ที่่ �เป็็นโปรแกรมที่่�ทำงานบนโทรศััพท์     
มืือถืือ กล่่าวคืือโมไบล์์แอปพลิเคชััน ที่่�มีคีวามสะดวกสบาย
ในการใช้้งาน มีีการพััฒนาแอปพลิิเคชัันต่่าง ๆ  มากขึ้้�นเพื่่�อ
ตามความต้้องการของผู้้�ใช้้งาน  ซึ่่�งเป็็นการพััฒนาระบบ    
การศึกึษาไทยและเพิ่่�มประสิทิธิภิาพการเรีียน และการสอน 
และยัังครอบคลุุมถึึงการใช้้งานซอฟต์์แวร์์ ฐานข้้อมููลความรู้้� 
และการเข้้าถึงึการจัดัการเรีียนรู้้�ด้วยเทคโนโลยีีสารสนเทศ 
ทำให้ส้ามารถสนองตอบต่่อความต้อ้งการที่่�หลากหลายของ
ผู้้�ใช้ม้ากขึ้้�นด้ว้ย เกตุแุก้ว้ ยิ่่�งยืืนยง (2563) การนำเทคโนโลยีี
ต่่าง ๆ เข้้ามาสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�  ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ 
กระทรวงศึึกษาธิิการ (2563) ตามบทสรุุปของผู้้�บริิหาร 
กล่่าวไว้้ว่่า การจััดการเรีียนการสอนมีีการจััดส่ื่�อการเรีียน
การสอนในรููปแบบออนไลน์์ เพื่่�อนำเทคโนโลยีีมาช่่วย
พัฒันาคุุณภาพการศึกึษา เพื่่�อเพิ่่�มทักษะดิิจิทัิัลให้แ้ก่่ผู้้�เรีียน 
และเพื่่�อเพิ่่�มคุุณภาพผู้้� เรีียน  วิิธีีการเรีียนรู้้�ดัังกล่่าว 
สอดคล้้องกับัแนวทางการพััฒนาแผนพัฒนาเศรษฐกิิจและ
สัังคมแห่่งชาติิ ฉบัับที่่�12 กล่่าวว่่า การพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�
ที่่�หลากหลายให้้เอื้้�อต่่อคนทุกกลุ่่�มสามารถเข้้าถึึงได้้ง่่าย 
สะดวกทั่่�วถึง ไม่่จำกััดเวลาและสถานที่่� มีีการจััดทำส่ื่�อ
ระบบการเรีียนรู้้�โดยใช้้สื่่�ออิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�สามารถใช้้งาน
ผ่่านระบบอุุปกรณ์์สื่่�อสารเคล่ื่�อนที่่� เพื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�มีี
คุณุภาพมากยิ่่�งขึ้้�น ดังันั้้�นจึงึจำเป็็นต้อ้งมีกีารทำความเข้้าใจ
ถึึงความต้องการของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อส่ื่�อเทคโนโลยีีการเรีียนรู้้� 
เพื่่�อให้้การออกแบบเคร่ื่�องมืือหรืือการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�มีี
คุุณภาพและตรงตวามต้้องการของผู้้�เรีียน

	 ห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนก็็เป็็นอีีกหนึ่่�ง
เทคโนโลยีีที่่�สามารถเข้้ามาช่่วยสนัับสนุุนในด้้านการศึึกษา
ของผู้้�เรีียนได้เ้ป็น็อย่่างดีี ซึ่่�งในหลักัสููตรแกนกลางการศึกึษา
ขั้้�นพื้้�นฐานมุ่่�งเน้้นให้้ผู้้� เรีียนมีีคุุณภาพตามมาตรฐาน         
การเรีียนรู้้�  เพราะวิิทยาศาสตร์์เป็็นวิิชาที่่�มีีทั้้�งความรู้้�และ
กระบวนการแสวงหาความรู้้�  ซึ่่�งนวลจิิตต์์ เชาวกีีรติิพงศ์์ 
(2560) ได้้กล่่าวไว้้ว่่า การแสวงหาความรู้้�ทางวิิทยาศาสตร์์
เป็็นกระบวนการสร้้างความรู้้�ที่่�ต้้องผ่่านกระบวนการทาง
วิิทยาศาสตร์์ และหนึ่่�งในกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ก็็
คืือ การปฏิบิัตัิกิารทดลองเพื่่�อแสวงหาความรู้้�และข้อ้เท็จ็จริงิ 
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อััญชนา กลิ่่�นเทีียน และวรรณชััย วรรณสวััสดิ์์� (2560) ได้้
กล่่าวถึึงห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงไว้้ว่่า 
เป็็นการเรีียนที่่�จะช่่วยสนัับสนุุนให้้ผู้้�เรีียนได้้มีีส่่วนร่่วมใน
การเรีียนรู้้� โดยสามารถเลืือกเวลา และสถานที่่�ที่่�จะเรีียนรู้้�
ได้ด้้ว้ยตนเอง โดยผ่่านเครืือข่่ายคอมพิวิเตอร์แ์ละมีีคุณุภาพ
เช่่นเดีียวกัับห้้องเรีียนหรืือห้้องปฏิิบััติิการทดลองจริิงทุุก
ประการ ซึ่่�งผู้้�เรีียนสามารถใช้ใ้นการทดลองสมมติฐิานที่่�ตั้้�ง
ไว้ร้วมทั้้�งสัังเกตผลที่่�ได้้จากการทดสอบทำให้ผู้้้�เรีียนไม่่เสี่่�ยง
กัับอัันตรายที่่�อาจเกิิดขึ้้�นจากการทดลองจริิ งหรืือ
สถานการณ์์จริิงที่่�มีีค่่าใช้้จ่่ายสููง และอนุุญาตให้้ผู้้�เรีียน
ควบคุุมการทดลองได้้ และเปลี่่�ยนตััวแปรต่่าง ๆ ให้้
คล้า้ยคลึงึกับัห้อ้งปฏิบิัตัิกิารจริงิมากขึ้้�น ซึ่่�งจะช่่วยชี้้�แนะผู้้�เรีียน
ให้้ค้้นพบหลัักการต่่าง ๆ ส่่งผลต่่อความสามารถในการเรีียนรู้้�
ของผู้้�เรีียน และพััฒนาทัักษะกระบวนการคิิดของผู้้�เรีียนได้้

	 จากข้้อมููลข้้างต้้น ผู้้� วิิจััยจึึงได้้ทำการศึึกษา การใช้้
เทคโนโลยีีสารสนเทศ  ความต้องการจำเป็็น  และปััจจััยที่่�  
ส่่งผลต่่อนัักเรีียนเพ่ื่�อเน้้นพััฒนาในด้้านการส่่งเสริิมทักษะ
กระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนระดัับชั้้�น
มััธยมศึึกษาตอนต้นผ่่านการใช้้โมไบล์์แอปพลิเคชััน         
ห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิง เพราะเป็็น
เทคโนโลยีีที่่�สามารถเรีียนได้้ทุุกที่่�ทุุกเวลา และสนัับสนุุน   
ในด้า้นของการเรีียนรู้้�ด้ว้ยตนเอง การมีีปฏิสิัมัพันัธ์ร์ะหว่่าง
ผู้้�เรีียนกับสื่่�อ และเป็็นการส่่งเสริิมผลสััมฤทธิ์์�และทัักษะ
กระบวนการทางด้้านวิทิยาศาสตร์์ต่่าง ๆ  (เกตุุแก้ว้ ยิ่่�งยืืนยง, 2563)

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย 

	 1. เพ่ื่�อศึึกษาการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของ
นัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น 			 
	 2. เพื่่�อศึึกษาความต้องการจำเป็็นในการใช้้โมไบล์์
แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงเพื่่�อ  
ส่่งเสริิมทักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียน
ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น 				  
	 3.  เพื่่� อศึึกษาปััจจััยที่่� มีีผลต่่อการใช้้ โมไบล์์
แอปพลิเคชัันห้อ้งปฏิบัิัติิการวิทิยาศาสตร์์เสมืือนจริงเพื่่�อส่่ง
เสริิมทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียน
ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น

ขอบเขตการวิิจััย							     
	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง	 	 	 	
	 	 1. ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ นัักเรีียน
ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาตอนต้น จ ากโรงเรีียนทุกภาค            

ทั่่�วประเทศไทย  จำนวนโรงเรีียนทั้้�งสิ้้�น 10,927 โรงเรีียน 
จำนวน 80,445 ห้้องเรีียน รวมทั้้�งหมดจำนวน 2,281,939 
คน (สำนัักงานปลััดกระทรวงศึึกษาธิิการ, 2565)	 	
		  2. กลุ่่�มตัวัอย่่างที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั ใช้ว้ิธิีีการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม 
(Cluster sampling)  โดยเทีียบขนาดกลุ่่�มตัวัอย่่างตามตาราง
กำหนดขนาดกลุ่่�มตััวอย่่างของ Taro Yamane (1973) ที่่�
ความคลาดเคล่ื่�อนร้้อยละ 5 และที่่�ระดัับค่่าความเช่ื่�อมั่่�น
ร้้อยละ 95 ใช้้กลุ่่�มตััวอย่่างจำนวน 400 คน โดยแบ่่งตาม
ภููมิิภาคต่่าง ๆ 6 ภาค คืือ ภาคเหนืือ ภาคกลาง ภาคตะวัันออก- 
เฉีียงเหนืือ ภาคใต้ ้ภาคตะวันัออก และภาคตะวันัตก ภาคละ 
4 โรงเรีียน รวมทั้้�งหมด 24 โรงเรีียน เก็็บข้้อมููลโรงเรีียนละ 
20 คน รวมจำนวนแบบสอบถามที่่�ส่่งไปทั้้�งหมด 480 ชุุด 
เพื่่�อป้้องกัันการตอบกลัับที่่�ไม่่ครบตามจำนวนที่่�กำหนด      
ซึ่่�งจะเป็็นผลให้้เกิิดความคลาดเคล่ื่�อนในการวิิเคราะห์์ผล   
ผู้้�วิิจััยได้้รัับแบบสอบถามกลัับคืืนจำนวน  438 ชุ ุดเป็็นชุุด  
ที่่�มีีข้อ้มููลสมบูรณ์์ครบถ้้วน คิดเป็น็อัตราการตอบกลัับร้้อยละ 91

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย							     
	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย				  
		  คืือแบบสอบถาม  1 ฉบัับ มีีข้อคำถามจำนวน
รวมทั้้�งสิ้้�น 57 ข้้อ โดยแบ่่งเป็็น 3 ตอน คืือ 	 	 	
	 	 ตอนที่่� 1 ข้อมููลของผู้้�ตอบแบบสอบถามและการใช้้
เทคโนโลยีีสารสนเทศ เป็น็แบบตรวจสอบรายการ (Check 
list) และการจััดอัันดัับ (Ranking)	 	 	 	
	 	 ตอนที่่� 2 ความต้้องการจำเป็็นในการใช้้โมไบล์์
แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงเพื่่�อ   
ส่่งเสริิมทักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียน
ระดับัชั้้�นมัธัยมศึกึษาตอนต้น้ เป็น็แบบมาตราส่่วนประเมินิค่่า 
(Rating scale)	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 ตอนที่่�  3  ปั ัจจััยที่่�มีีผลต่่อการใช้้ โมไบล์์
แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงเพื่่�อ  
ส่่งเสริิมทักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียน
ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาตอนต้้น  โดยปััจจััยดัังกล่่าวเป็็น
ประเด็็นที่่�นัักเรีียนเห็็นว่่ามีีความจำเป็็นต่่อการใช้้โมไบล์์
แอปพลิิเคชััน เป็็นแบบมาตราส่่วนประเมิินค่่า (Rating scale)	
		  การตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือวิิจััยโดย          
หาค่่าดัชันีีความสอดคล้อ้งของแบบสอบถาม (IOC:  Index  
of Item-objective congruence) จากผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 
5 ท่่ าน  ได้้แก่่ผู้้� เชี่่�ยวชาญด้้านเทคโนโลยีีและสื่่�อสาร          
การศึึกษา ผู้้� เชี่่�ยวชาญด้้านการวััดการประเมิินผล และ        
ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการสอนวิิทยาศาสตร์์ ซึ่่�งมีีข้้อคำถาม         
ทั้้�ง  57 ข้อ้มีีค่่าดัชันีีความสอดคล้อ้งอยู่่�ระหว่่าง 0.60-1.00      
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ซึ่่�งผ่่านเกณฑ์์การประเมิินทุุกข้้อ และได้้รัับข้้อเสนอแนะ  
เพิ่่�มเติิมจากผู้้� เชี่่�ยวชาญเพื่่�อปรับปรุุงแบบสอบถาม              
ให้ส้มบูรูณ์ย์ิ่่�งขึ้้�น จากนั้้�นผู้้�วิจัิัยได้น้ำแบบสอบถามที่่�สมบูรูณ์์
แล้ว้ไปทดลองใช้ก้ับักลุ่่�มตัวัอย่่างจำนวน 20 ชุดุ  เพื่่�อทดสอบ
หาค่่าความเชื่่�อมั่่�น (Reliability) และวิเิคราะห์ด์้ว้ยสัมัประสิทิธิ์์�
อััลฟ่่าของ Cronbach ซึ่่�งค่่าความเชื่่�อมั่่�นโดยรวมที่่�ได้้
เท่่ากัับ 0.97 ซึ่่�งอยู่่�ในระดับัดีีมาก หมายความว่่าแบบสอบถาม
มีคีวามน่่าเช่ื่�อถืือและสามารถนำไปศึกึษากัับกลุ่่�มตัวัอย่่างจริงได้้

การดำเนิินการวิิจััย

	 1. ศึกึษาแนวคิดิ ทฤษฎีี และงานวิิจัยัที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับั
การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ  ความต้องการจำเป็็น  และ
ปััจจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการใช้้โมไบล์์แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิ
การวิิทยาศาสตร์เ์สมืือนจริงิเพื่่�อส่่งเสริมิทักัษะกระบวนการ
ทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียน จ ากนั้้�นนำข้้อมููลที่่�ได้้มา
สัังเคราะห์์แล้้วร่่างเป็็นแบบสอบถาม	 	 	 	
	 2. นำร่่างแบบสอบถามให้อ้าจารย์์ที่่�ปรึกษาตรวจสอบ 
จากนั้้�นนำข้อ้เสนอแนะไปทำการแก้ไ้ขปรับัปรุงุให้แ้บบสอบถาม
มีีความสมบููรณ์์มากยิ่่�งขึ้้�น		 	 	 	 	
	 3. นำแบบสอบถามที่่�แก้้ไขสมบููรณ์์แล้้วจากข้้อที่่� 2 
ให้ผู้้้�เชี่่�ยวชาญประเมินิค่่าดัชันีีความสอดคล้อ้ง (IOC:  Index 
of Item-objective congruence) จากนั้้�นคำนวณหาค่่าดัชันีี
ความสอดคล้อ้งของแบบสอบถามและนำข้อ้เสนอแนะจาก
ผู้้�เชี่่�ยวชาญมาปรัับปรุงแก้้ไขแบบสอบถามให้้มีีความ
สมบููรณ์์ยิ่่�งขึ้้�น		 	 	 	 	 	 	 	
	 4. นำแบบสอบถามที่่�เสร็็จสมบููรณ์์ไปทดลองใช้้กัับ
กลุ่่�มตััวอย่่างจำนวน 20 ชุุด เพื่่�อทดสอบหาความเชื่่�อมั่่�น (Reliability)	
	 5. สร้้างแบบสอบถามออนไลน์์ และดำเนิินการ      

ขอความอนุุเคราะห์์จากโรงเรีียนของกลุ่่�มตััวอย่่างเพื่่�อเก็็บข้้อมููล	
	 6. น ำข้้อมููลที่่�ได้้รัับมาทำการวิิเคราะห์์ข้้อมููลทาง
สถิิติิโดยใช้้โปรแกรม SPSS	 	 	 	 	
	 7. สรุุปผล และอภิิปรายผลจากข้้อมููลที่่�ได้้รัับจากการวิิเคราะห์์	
	 8. เขีียนรายงานการวิิจััย

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล 

	 1. อธิบิายการใช้เ้ทคโนโลยีีสารสนเทศของนักัเรีียน
ระดับัชั้้�นมัธัยมศึกึษาในปัจจุบุันั โดยใช้ค้วามถี่่� (Frequency) 
และร้้อยละ (Percentage)	 	 	 	 	
	 2. วิิเคราะห์์ข้้อมููลความต้้องการจำเป็็นในการใช้้
โมไบล์แ์อปพลิเิคชันัห้อ้งปฏิบิัตัิกิารวิทิยาศาสตร์เ์สมืือนจริงิ
เพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของ
นัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษา โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย (Mean)     
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน  (Standard Division) และสููตร
คำนวณหาค่่าดััชนีีความต้้องการจำเป็็น  (Priority Needs 
Index: PNI) (สุุวิิมล ว่่องวาณิิช, 2550)	 	 	
	 	 (PNI modified) =  	 (I - D)			 
								           D			 
	 	 เม่ื่�อ (PNI modified) แทน ดัชนีีเรีียงลำดัับความ
สำคััญของความต้้องการจำเป็็น	 	 	 	
	 	 I  แทน ค่่าเฉลี่่�ยของสภาพที่่�ควรจะเป็็น	 	
	 	 D แทน ค่่าเฉลี่่�ยสภาพปััจจุุบััน	 	 	
	 3 .  วิิ เคราะห์์ปัั จจัั ยที่่� มีี ผลต่่อการใช้้ โมไบล์์
แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงเพื่่�อ  
ส่่งเสริิมทักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียน
ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย (Mean) และ
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตราฐาน (Standard Division)
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ผลการวิิจััย

	 ผลการวิิจััยแบ่่งออกเป็็น 3 ตอน ตามวััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�	 	 	 	
	 ตอนที่่� 1  ผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููลทั่่�วไปของกลุ่่�มตััวอย่่าง							    
ตารางที่่� 1 รายละเอีียดข้้อมููลประชากรของผู้้�ตอบแบบสอบถามจำแนกตามสัังกััดพื้้�นที่่�

	 จากตารางที่่� 1 แจกแจงรายละเอีียดข้้อมููลผู้้�ตอบแบบสอบถามซ่ึ่�งเป็็นนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาจำนวนทั้้�งสิ้้�น      
438 คน  โดยพบว่่าเม่ื่�อจำแนกตามประเภทห้้องเรีียน  กลุ่่�มตััวอย่่างเป็็นนักเรีียนของห้้องเรีียนปกติิมากกว่่าห้้องเรีียน
วิิทยาศาสตร์์ โดยห้้องเรีียนปกติิมีีจำนวน 272 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 62.10 รองลงมาห้้องเรีียนวิิทยาศาสตร์์มีีจำนวน 166 คน 
คิิดเป็็นร้้อยละ 37.90 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 เมื่่�อจำแนกตามสัังกััดพื้้�นที่่� แบ่่งออกเป็็น 6 ภาค พบว่่าภาคตะวัันออกเฉีียงเหนืือมากที่่�สุุด มีีจำนวน 76 คน คิิดเป็็น
ร้้อยละ 17.35 รองลงมาภาคกลาง จำนวน 75 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 17.12 และภาคตะวัันออก จำนวน 74 คน  คิิดเป็็นร้้อยละ 
16.89 ตามลำดัับ อย่่างไรก็็ตามเม่ื่�อพิิจารณาโดยภาพรวมกลุ่่�มตัวัอย่่างมาจากทุกุสังักัดัพื้้�นที่่�ในจำนวนใกล้เ้คีียงกันั อยู่่�ระหว่่าง
ร้้อยละ 15.98–17.35	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 เมื่่�อจำแนกตามสังกัดัโรงเรีียนพบว่่า กลุ่่�มตัวอย่่างเป็น็นักเรีียนในสังกัดัโรงเรีียนรัฐบาลมากกว่่าในสังกัดัโรงเรีียนเอกชน 
โดยเป็็นนัักเรีียนในสัังกััดโรงเรีียนรััฐบาลจำนวน  246 คน คิ ิดเป็็นร้้อยละ 56.16 และเป็็นนัักเรีียนในสัังกััดโรงเรีียนเอกชน 
จำนวน 192 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 43.84 ตามลำดัับ 	 	 	 	 	 	 	 	
	 โดยสรุุปกลุ่่�มตัวอย่่างส่่วนใหญ่่เป็็นนักเรีียนห้องเรีียนปกติิในสังกััดโรงเรีียนรัฐบาล โดยกระจายอยู่่�ในทุกสัังกััดพื้้�นที่่�  
ในจำนวนใกล้้เคีียงกััน 

ราย่การ 
ประเภทห์้องเรีย่น 

รวัมื (คัน) 
ห์้องเรีย่นวิัทย่าศึาสตร์ (คัน) ห์้องเรีย่นปกติ (คัน) 

1. สังกัดพ่�นที�    

ภาคกลาง 20 

(4.57%) 

55 

(12.56%) 

75 

(17.12%) 

ภาคเหนี้่อ 23 

(5.25%) 

47 

(10.73%) 

70 

(15.98%) 

ภาคใต้ 24 

(5.48%) 

47 

(10.73%) 

71 

(16.21%) 

ภาคตะวัินี้ออกเฉ้ยงเหนี้่อ 36 

(8.22%) 

40 

(9.13%) 

76 

(17.35%) 

ภาคตะวัินี้ออก	 27 

(6.16%) 

47 

(10.73%) 

74 

(16.89%) 

ภาคตะวัินี้ตก 

 

 

2. สังกัดโรงเรีย่น 

 

รัฐบาล 

 

เอกช้นี้ 

36 

(8.22%) 

 

 

 

96 

(21.92%) 

70 

(15.98%) 

 

36 

(8.22%) 

 

 

 

150 

(34.25%) 

122 

(27.85%) 

 

72 

(16.44%) 

 

 

 

246 

(56.16%) 

192 

(43.84%) 

รวัมื 
166 

(37.90%) 

272 

(62.10%) 

438 

(100.00%) 

 



ปีที่ 5 ฉบับที่ 16 ตุลาคม-ธันวาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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	 ตอนที่่� 2 ผลการศึึกษาการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น

ตารางที่่� 2 ผลสำรวจระดัับการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศแต่่ละประเภทของนัักเรีียนมััธยมศึึกษาตอนต้้น

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ S.D. ระดับ

1. คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ 2.55 1.08 ปานกลาง

2. โน๊ตบุ๊ค / แล็ปท็อป 3.34 1.14 มาก

3. ไอแพด 3.68 1.00 มาก

4. โทรศัพท์เคลื่อนที่ 4.68 0.57 มากที่สุด

	 จากตารางที่่� 2 ผลสำรวจระดัับการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ พ บว่่า กลุ่่�มตััวอย่่างใช้้โทรศััพท์เคลื่่�อนที่่�ในระดัับ   
มากที่่�สุุด ( =4.68, S.D.=0.57) รองลงมาได้้แก่่  ไอแพดหรืือแท็็ปเล็็ตในระดัับมาก ( = 3.68, S.D.=1.00) และ            
โน๊ต๊บุ๊๊�คหรืือแล็ป็ท็อ็ปในระดับัมาก (  = 3.34, S.D. = 1.14) ตามลำดับั ขณะที่่�ใช้ค้อมพิวิเตอร์ต์ั้้�งโต๊ะ๊ในระดับัปานกลาง 
( = 2.55, S.D.=1.08)

ตารางที่่� 3 ผลสำรวจความถี่่�การใช้้ระบบปฏิิบััติิการโทรศััพท์์เคลื่่�อนที่่�ของนัักเรีียนมััธยมศึึกษาตอนต้้น

ระบบปฏิบัติการโทรศัพท์เคลื่อนที่ ความถี่ (คน) ร้อยละ

1. ไอโอเอส 195 44.52

2. แอนดรอยด์ 243 55.48

3. วินโดว์ 0 0.00

รวม 438 100.00

	 จากตารางที่่� 3 กลุ่่�มตััวอย่่างส่่วนใหญ่่ใช้้ระบบปฏิิบััติิการโทรศััพท์์เคลื่่�อนที่่�เป็็นแอนดรอยด์์   โดยมีีจำนวน 243 
คน คิิดเป็็นร้้อยละ 55.48 รองลงมาใช้้ระบบปฏิิบััติิการโทรศััพท์์เคลื่่�อนที่่�เป็็นไอโอเอส มีีจำนวน 195 คน คิิดเป็็นร้้อยละ  
44.52 ตามลำดัับ
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ตอนที่่� 3 ผลการศึกึษาความต้อ้งการจำเป็น็ในการใช้โ้มไบล์แ์อปพลิเิคชันัห้อ้งปฏิบิัตัิกิารวิทิยาศาสตร์เ์สมือืนจริงิเพื่่�อ
ส่่งเสริิมทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา

ตารางที่่� 4 ความต้้องการจำเป็็นในการใช้้โมไบล์์แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิง

รายละเอียด
สภาพเป็นจริง สภาพที่ควรจะเป็น

PNI ลำ�ดับ
S.D. ระดับ S.D. ระดับ

1. ช่่วยให้้ฉัันเกิิดการคาดคะเนคำตอบ    
ล่่วงหน้้าได้้

1.17 0.49 น้้อยที่่�สุุด 4.85 0.42 มากที่่�สุุด 3.14 1

2. ช่่วยให้้ฉัันมีีทิิศทางในการทดลอง       
หาคำตอบ

1.99 0.98 น้้อย 4.84 0.95 มากที่่�สุุด 1.44 5

3. ช่่วยให้้ฉัันกำหนดขอบเขตของ           
การทดลอง

2.04 0.92 น้้อย 4.44 0.46 มาก 1.18 8

4. ช่่วยให้้ฉัันกำหนดตััวแปรได้้ 1.47 0.96 น้้อยที่่�สุุด 4.83 0.80 มากที่่�สุุด 2.28 2

5. ช่่วยให้้ฉัันควบคุุมตััวแปรต่่าง ๆ ได้้ 2.12 0.85 น้้อย 4.58 0.48 มากที่่�สุุด 1.16 10

6. ช่่วยให้้ฉัันสามารถสรุุปผลจากการทดลองได้้ 1.52 0.97 น้้อย 4.80 0.80 มากที่่�สุุด 2.16 3

7. ช่่วยให้้ฉัันออกแบบการทดลองได้้ 2.16 0.92 น้้อย 4.56 0.75 มากที่่�สุุด 1.11 11

8. ช่่วยให้้ฉัันบัันทึึกผลและสรุุปการทำการ
ทดลองได้้

2.11 0.93 น้้อย 4.57 0.82 มากที่่�สุุด 1.17 9

9. ช่่วยให้้ฉัันสามารถเสนอแนวคิิดรวบยอดได้้ 1.51 0.97 น้้อย 4.56 0.77 มากที่่�สุุด 2.02 4

10. สามารถเรีียนรู้้�นอกสถานที่่�ได้้ 2.05 0.90 น้้อย 4.62 0.95 มากที่่�สุุด 1.25 7

11. ช่่วยลดระยะเวลาในการทดลองได้้ 1.97 0.97 น้้อย 2.68 0.31 ปานกลาง 0.36 12

12. สามารถทดลองซ้้ำ ๆ ได้้ 2.14 0.94 น้้อย 4.92 0.93 มากที่่�สุุด 1.30 6

13. สามารถลดต้้นทุุนด้้านอุุปกรณ์์ สารเคมีี
ต่่าง ๆ

2.11 0.99 น้้อย 2.66 1.02 ปานกลาง 0.26 14

14. ฉัันรู้้�สึึกปลอดภััยจากอัันตรายจากการ
ทดลอง

2.23 0.84 น้้อย 2.82 0.44 ปานกลาง 0.27 13

รวม 1.90 0.23 น้้อย 4.27 0.19 มาก 1.25 -

	 จากตารางที่่� 4 พบว่่า ผลการวิเิคราะห์ส์ภาพเป็็นจริงิในการใช้ห้้อ้งปฏิบิัตัิกิารวิทิยาศาสตร์เ์สมืือนจริงิของนักัเรีียน
ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาโดยรวมอยู่่�ในระดัับน้้อย ( =1.90, S.D.=0.23) เมื่่�อวิิเคราะห์์รายข้้อพบว่่า ฉั นรู้้�สึึกปลอดภััย        
จากอัันตรายจากการทดลอง มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ( = 2.23, S.D.=0.84) รองลงคืือ ช่่ว ยให้้ฉัันออกแบบการทดลองได้้          
มีีค่่าเฉลี่่�ย ( = 2.16, S.D.=0.92) และสามารถทดลองซ้้ำ ๆ มีีค่่าเฉลี่่�ย ( = 2.14, S.D.=0.94) ตามลำดัับ	 	
	 ผลการวิิเคราะห์์สภาพที่่�ควรจะเป็็นในการใช้้ห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงของนัักเรีียนระดัับ                   
ชั้้�นมััธยมศึึกษาโดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก ( = 4.27, S.D.= 0.19) เมื่่�อวิิเคราะห์์รายข้้อพบว่่า สามารถทดลองซ้้ำ ๆ            
มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ( = 4.92, S.D.=0.93) รองลงคืือ ช่่วยให้้ฉัันเกิิดการคาดคะเนคำตอบล่่วงหน้้าได้้ มีีค่่าเฉลี่่�ย ( =4.85, 
S.D.= 0.42) และช่่วยให้้ฉัันมีีทิิศทางในการทดลองหาคำตอบ มีีค่่าเฉลี่่�ย ( = 4.84, S.D.=0.95) ตามลำดัับ	 	
	 ผลการวิิเคราะห์์ค่่าดััชนีีการจััดลำดัับความสำคััญของความต้องการจำเป็็น  (Priority Needs Index: PNI) ในการใช้้   
ห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาโดยรวมมีีค่่าเท่่ากัับ 1.25 เมื่่�อวิิเคราะห์์รายข้้อพบว่่า 
ช่่วยให้ฉ้ันัเกิดิการคาดคะเนคำตอบล่่วงหน้า้ได้ ้มีีดัชันีีลำดับัความสำคัญัของความต้อ้งการจำเป็น็สูงูสุุด (PNI = 3.14) รองลงมา
คืือ ช่่วยให้้ฉัันกำหนดตััวแปรได้้ (PNI = 2.28) และช่่วยให้้ฉัันสามารถสรุุปผลจากการทดลองได้้ (PNI = 2.16) ตามลำดัับ
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	 ตอนที่่� 4 ผลการศึึกษาปััจจััยที่่�มีีผลต่่อการใช้้โมไบล์์แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงเพื่่�อ
ส่่งเสริิมทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น

ตารางที่่� 5 ปััจจััยที่่�มีีผลต่่อการใช้้โมไบล์์แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิง	

รายละเอียด S.D. ระดับ

1. เนื้อหาครอบคลุมชัดเจน เข้าใจง่าย 4.56 0.88 มากที่สุด

2. มีตัวละครดำ�เนินเรื่องของบทเรียน 4.62 0.80 มากที่สุด

3. มีแบบทดสอบเพื่อให้ประเมินความรู้ตนเองเบื้องต้น 4.52 0.82 มากที่สุด

4. การออกแบบสวยงาม น่าสนใจ 4.91 0.38 มากที่สุด

5. มีฟังก์ชันอำ�นวยความสะดวกในการใช้งาน 4.53 0.84 มากที่สุด

6. สามารถใช้งานได้กับทุกแพลตฟอร์ม 4.57 0.77 มากที่สุด

7. ความเสถียรของห้องปฏิบัติการวิทยาศาสตร์เสมือนจริง 4.54 0.90 มากที่สุด

8. สามารถทำ�การทดลองวิทยาศาสตร์ได้ด้วยตัวเอง 4.71 0.78 มากที่สุด

9. ใช้เป็นการทบทวนบทเรียนได้ตลอดเวลา 4.45 0.98 มาก

10. สามารถเรียนรู้และฝึกทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้ด้วยตนเอง 4.82 0.61 มากที่สุด

11. สามารถเรียนรู้นอกสถานที่ เข้าเรียนได้ตลอดเวลา 4.51 0.86 มากที่สุด

12. สามารถสื่อสาร และแสดงความคิดเห็นกับเพื่อนร่วมชั้นหรือครูได้ 4.51 0.89 มาก

รวม 4.60 0.23 มากที่สุด

	 จากตารางที่่� 5 พบว่่า ปัจัจัยัที่่�มีผีลต่่อการใช้โ้มไบล์แ์อปพลิเิคชันัเพื่่�อการเรีียนรู้้�ห้อ้งปฏิบิัตัิกิารวิทิยาศาสตร์เ์สมืือน
ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.60, S.D.=0.23) เมื่่�อวิิเคราะห์์รายข้้อพบว่่า          
การออกแบบสวยงาม น่่ าสนใจ  เป็็นปััจจััยที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสููงสุุด ( =4.91, S.D.=0.38) รองลงคืือ สามารถเรีียนรู้้�และ          
ฝึึกทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ได้้ด้้วยตนเอง มีีค่่าเฉลี่่�ย ( =4.82, S.D.=0.61) และสามารถทำการทดลอง
วิิทยาศาสตร์์ได้้ด้้วยตััวเอง มีีค่่าเฉลี่่�ย  ( =4.71, S.D.=0.78) ตามลำดัับ

อภิิปรายผลการวิิจััย

	 การวิิจััยเพื่่�อศึึกษาการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ 
ความต้องการจำเป็็น  และปััจจััยที่่�ส่่งผลต่่อการใช้้โมไบล์์
แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงเพื่่�อ    
ส่่งเสริิมทักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียน
ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาตอนต้้นครั้้�งนี้้� ผลการวิิจััยได้้ค้้นพบ
ประเด็็นพิิจารณา ดัังนี้้�	 	 	 	 	 	
	 1. ด้ ้านการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศของนัักเรีียน
ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาในปััจจุบััน พ บว่่า นั ักเรีียนระดัับ       
ชั้้�นมััธยมศึึกษาส่่วนใหญ่่ใช้้โทรศััพท์์เคลื่่�อนที่่�ในการเข้้าถึึง
สารสนเทศต่่าง ๆ  และระบบปฏิบิัตัิกิารที่่�ใช้ส้่่วนใหญ่่จะเป็็น

ระบบแอนดรอยด์์ (Android) สอดคล้้องกัับ กาญจนาภา 
วััฒนธรรม (2564)  ที่่�พบว่่านัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา
ส่่วนใหญ่่ใช้โ้ทรศัพัท์เ์คลื่่�อนที่่�และระบบปฏิบิัตัิกิารแอนดรอยด์์ 
ดังันั้้�นการพัฒันาบทเรีียนอิเล็ก็ทรอนิกิส์ต์่่าง ๆ  หากสามารถ
ทำให้้นัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาเข้้าถึึงเนื้้�อหาบทเรีียน
ผ่่านทางโทรศััพท์เคล่ื่�อนที่่� ก็จะเป็น็การอำนวยความสะดวก
ให้้แก่่ผู้้�เรีียนที่่�สามารถใช้้ในการเรีียนรู้้�ได้้	 	 	
	 2. ด้ านความความต้องการจำเป็็นในการใช้้โมไบล์์
แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงเพื่่�อ  
ส่่งเสริิมทักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียน
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ระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้น พ บว่่า การช่่วยให้้ผู้้�เรีียน     
เกิิดการคาดคะเนคำตอบล่่วงหน้้าได้้ มีีดัชนีีลำดัับความ
สำคััญของความต้้องการจำเป็็นสููงสุุด สอดคล้้องกัับ          
	Gunawan, Ahmad Harjono, Hermansyah, & Lovy 
Herayanti (2019) ที่่ �กล่่าวว่่า การคาดคะเนคำตอบ        
ล่่วงหน้้าหรืือการตั้้�งสมมติฐาน  เป็็นทัักษะที่่�สำคััญใน
กระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ สามารถทำให้้ผู้้�เรีียนได้้
กำหนดถึึงปััญหา และผู้้�เรีียนได้้ใช้้สมมติฐานในการตอบ
ปััญหาเป็็นคำตอบชั่่�วคราวก่่อนการฝึึกปฏิิบััติิเพื่่�อทดสอบ
สมมติิฐานนั้้�น ๆ และทัักษะดัังกล่่าวของผู้้�เรีียนเกิิดขึ้้�นจาก
การโต้้ตอบโดยตรงกัับห้้องปฏิิบััติิการเสมืือนจริิงซ้้ำ ๆ  เพื่่�อ
หาคำตอบของปััญหา	 	 	 	 	 	 	
	 3. ด้ ้านปััจจััยที่่�มีีผลต่่อการใช้้โมไบล์์แอปพลิิเคชััน
ห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงเพื่่�อส่่งเสริิมทักษะ
กระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนระดัับชั้้�น
มััธยมศึึกษาตอนต้น พ บว่่าการออกแบบสวยงาม  และ       
น่่าสนใจ เป็น็ปัจจัยัที่่�มีีค่่าเฉลี่่�ยสูงูสุดุ สอดคล้้องกัับ ชินวัจัน์์ 
งามวรรณากร (2562) ได้้กล่่าวว่่า การออกแบบที่่�มีีความ
สวยงาม  การแสดงผลมีีความชััดเจน  มีีรููปแบบที่่�น่่าสนใจ 
ประกอบด้้วยการออกแบบตััวอัักษร ขนาดตััวอัักษร สีีของ
ตััวอัักษร รวมทั้้�งรููปภาพและคำอธิิบายหรืือคำบรรยาย       
ที่่�น่่าสนใจและสวยงาม ส่่งผลต่่อการใช้้งานของผู้้�เรีียนและ
ความพึงพอใจของผู้้�ใช้ใ้นการใช้แ้อปพลิเคชัันสื่่�อการเรีียนรู้้�
เคลื่่�อนที่่�อีีกด้้วย

ข้้อเสนอแนะ 								      
	 1.  ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลวิิจััยไปใช้้งาน		
		  1.1 การจััดการเรีียนการสอนในปััจจุุบัันควรมีีการ
พััฒนาโดยการนำเทคโนโลยีีเข้้ามาเป็็นตััวช่่วยส่่งเสริิมหรืือมา
ปรัับใช้้ให้้เกิิดประโยชน์์ทางด้้านการเรีียนรู้้� จ ากผลการวิิจััย     
พบว่่านัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้้นร้้อยละ 55              
ใช้้โทรศัพัท์ม์ืือถืือเคลื่่�อนที่่� ระบบปฏิบิัตัิกิาร แอนดรอยด์ใ์นการ
เข้า้ถึงึสารสนเทศต่่าง ๆ  โดยจะช่่วยให้ผู้้้�สอนสามารถพัฒันาและ
สร้้างเนื้้�อหาบทเรีียนได้้อย่่างเหมาะสมและควรเลืือกใช้้ช่่อง
ทางการจััดการเรีียนการสอนให้้ตรงกัับผู้้�ใช้้ และที่่�สำคััญจะ
ทำให้้ผู้้�สอนเข้้าถึึงผู้้�เรีียนและส่่งเสริิมผู้้�เรีียนได้้มากยิ่่�งขึ้้�น		
											         

	 	 1.2 ด้ านการจััดการเรีียนการสอนรายวิิชา
วิิทยาศาสตร์์ โดยจากผลการวิิจััยการจััดลำดัับความสำคััญ
ความต้้องการจำเป็็นในการใช้้ห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์
เพื่่�อส่่งเสริิมทักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของ
นัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษา พ บว่่า การช่่วยให้้ผู้้�เรีียน     
เกิิดการคาดคะเนคำตอบล่่วงหน้้าได้้ มีีดััชนีีลำดัับความ
สำคััญของความต้้องการจำเป็็นสููงสุุด ดั งนั้้�นในการจััด     
การเรีียนการสอนในชั้้�นเรีียน  หรืือการพััฒนาเนื้้�อหา         
บทเรีียนในรููปแบบอิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�สามารถเข้้าใช้้งาน    
ผ่่านทางเทคโนโลยีีสารสนเทศ  ครููผู้้� สอนและทาง               
สถานศึึกษาควรให้้ความสำคััญกัับการเรีียนการสอน           
ที่่�เน้้นให้้โมไบล์์แอปพลิเคชัันห้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์
เสมืือนจริงสามารถที่่�จะพััฒนาให้้ผู้้�เรีียนสามารถคาดคะเน
คำตอบล่่วงหน้้าหรืือการตั้้�งสมมติฐานได้้ เพื่่�อเป็็นแนวทาง
ไปสู่่�การพััฒนาทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ได้้ใน
ลำดัับต่่อไป	 	 							     
	 	 1 . 3  ด้ ้ านปัั จจัั ยที่่� มีี ผลต่่ อการ ใ ช้้ โม ไบล์์
แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิง        
เพื่่�อ    ส่่    งเสริิมทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของ
นัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาตอนต้น  ซึ่่�งการวิิจััยพบว่่า                       
การออกแบบที่่�สวยงามและน่่าสนใจ  เป็็นปััจจััยอัันดัับแรก
ที่่�นัักเรีียนระดัับชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนต้นจะเลืือกใช้้โมไบล์์
แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือน ดั ังนั้้�น    
เพื่่�อนำไปสู่่�การพััฒนาโมไบล์์แอปพลิิเคชัันห้้องปฏิิบััติิการ
วิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิงที่่�มีีประสิิทธิิภาพและส่่งผลต่่อ     
การใช้้งานควรมีีการออกแบบแอปพลิเคชัันที่่�มีีความ
สวยงาม น่่าสนใจ และให้้เหมาะสมกัับบทเรีียน

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป 		
	 	 ควรศึึกษาปััญหาและอุุปสรรคในการใช้้งาน
เทคโนโลยีีสารสนเทศเพื่่�อการเรีียนรู้้�ของนัักเรีียนระดัับ    
ชั้้�นมัธยมศึกึษาตอนต้นเพิ่่�มเติมิ รวมไปถึงการใช้เ้ทคโนโลยีี
ห้้องปฏิิบััติิการวิิทยาศาสตร์์เสมืือนจริิง เพื่่�อจะได้้ทราบถึึง
สภาพปััญหาต่่าง ๆ และจะได้้สามารถหาทางแก้้ปััญหา            
นั้้�น ๆ และพััฒนาส่่งเสริิมนัักเรีียนได้้มากยิ่่�งขึ้้�น 	 	
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