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บทคััดย่่อ 

การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีความมุ่่�งหมายเพื่่�อ 1) พััฒนากิิจกรรมการเรีียนผสมผสานแบบค้้นพบ เรื่่�อง การออกแบบและ
เขีียนโปรแกรมอย่่างง่่าย ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 ที่่�มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 2) เปรีียบเทีียบทัักษะการคิิด               
เชิิงคำนวณก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนของนัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยกิิจกรรมการเรีียนผสมผสานแบบค้้นพบ 3) ศึึกษาความ         
พึึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ผสมผสานแบบค้้นพบที่่�พััฒนาขึ้้�น กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2563 โรงเรีียนขยายโอกาส อำเภอสหััสขัันธ์์ สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�     
การศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 1 จํํานวน 1 ห้้องเรีียน จำนวน 20 คน ซึ่่�งได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster 
Random Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ 1) แผนการจััดการเรีียนรู้้� เรื่่�อง การออกแบบและเขีียนโปรแกรม
อย่่างง่่าย 2) แบบทดสอบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ 3) แบบสอบถามความพึึงพอใจ การวิิเคราะห์์ข้้อมููลใช้้ค่่าเฉลี่่�ย 
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ t-test dependent

 ผลการวิิจััยพบว่่า 										        
			   1) ประสิิทธิิภาพของการพััฒนากิิจกรรมการเรีียนผสมผสานแบบค้้นพบ เรื่่�อง การออกแบบและเขีียน
โปรแกรมอย่่างง่่าย ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 มีีประสิิทธิิภาพ (E

1
/E

2
) เท่่ากัับ 82.10/82.75 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�ตั้้�งไว้	้

			   2) นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยกิิจกรรมการเรีียนผสมผสานแบบค้้นพบ เรื่่�อง การออกแบบและเขีียนโปรแกรม
อย่่างง่่าย ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 มีีคะแนนทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณเฉลี่่�ยหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทาง
สถิิติิที่่�ระดัับ .05														            
			   3) ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานแบบค้้นพบ เฉลี่่�ยโดยรวมมีีค่่า
เท่่ากัับ 4.52 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด								      
																	               
คำสำคััญ:  การเรีียนแบบผสมผสาน, การคิิดเชิิงคำนวณ 
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Abstract

The objectives of this research were 1) to develop blended learning activity with discovery 
method for Mathayomsuksa 1 students in basic computer coding and programming with an efficiency 
of 80/80, 2) to compare the computational thinking of students studied with the blended learning 
activity with discovery method, 3) to study the students’ satisfaction towards the blended learning 
activity with discovery method. The sample group consisted of twenty Mathayomsuksa 1 students in 
one class at an opportunity extended school, Sahatsakhan District, Kalasin Primary Educational Service 
Area Office 1, who were studying Computational Science in semester 1, academic year 2020. The 
sample was selected using the Cluster Random Sampling method. The research tools were 1) lesson 
plans of basic computer coding and programming, 2) computational thinking test, and 3) students’ 
satisfaction test. The data analysis applied average, standard deviation and t-test dependent.

 The results were as follows; 									       
			   1) The developed blended learning activity with discovery method for Mathayomsuksa 
1 students in basic computer coding and programming had the efficiency (E

1
/E

2
) of 82.10/82.75 which 

met the set criteria of 80/80										        
			   2) Students who studied with the blended learning activity with discovery method in basic 
computer coding and programming developed by the researcher had higher computational thinking after 
studying significantly at .05 level 									       
			   3) Students who studied with the blended learning activity with discovery method had 
a high level of agreement on overall satisfaction with a mean score of 4.52.

Keyword:  ฺBlended Learning,  Computational Thinking 
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บทนำ

	 ในแวดวงการศึึกษา เม่ื่�อพิิจารณาความมุ่�งหวััง       
ของกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์์ ตามหลัักสููตร       
แกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง 
พ.ศ. 2560) ของประเทศไทยกำหนดไว้้ว่่า วิชิาวิทิยาศาสตร์์
มุ่่�งหวัังให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ที่่�เน้้นการเชื่่�อมโยง
ความรู้�กับกระบวนการ มีีทัักษะสำคััญในการค้้นคว้้าและ
สร้้างองค์์ความรู้�โดยใช้้กระบวนการในการสืืบเสาะหาความรู้�
และการแก้้ปััญหาที่่�หลากหลาย แสดงให้้เห็็นว่่า การเรีียน
การสอนวิิทยาศาสตร์์ควรส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนได้้ค้้นหาและ
พิิจารณาปััญหา จััดการกัับปััญหาที่่�หลากหลาย สอดคล้้อง
กับัการคิดิเชิงิคำนวณ (Computational Thinking) ซ่ึ่�งเป็น็
ความสามารถในการคิิดอย่่างหนึ่่�งที่่�ควรปลููกฝัังให้้กัับ
พลเมืืองในประเทศ เนื่่�องจากเป็็นความสามารถพื้้�นฐานที่่�
มนุุษย์์ทุุกคนควรมีีเพื่่�อใช้้ในการแก้้ไขปัญหาที่่�ซัับซ้้อนหรืือ
ปััญหาที่่�พบทั่่�วไปในชีีวิิตประจำวัันได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ 
โดยบัญัญพนต์ ์พููลสวัสัดิ์์� (2559) กล่่าวว่่า การคิดิเชิงิคำนวณ
เป็็นการคิิดที่่�ต้้องใช้้ทัักษะและเทคนิิคเพื่่�อแก้้ไขปััญหา  
อย่่างเช่่นที่่�นัักพััฒนาซอฟต์์แวร์์ (Software Developer) 
หรืือ วิศิวกรซอฟต์์แวร์ (Software Engineer) ใช้้ในการเขีียน
โปรแกรม ซึ่่�งแก่่นแท้้คืือการแก้้ปััญหาแบบมีีลำดัับขั้้�นตอน 
สอดคล้้องกัับองค์์กรทางการศึึกษาในประเทศอัังกฤษ         
ที่่�นำเสนอว่่า การคิิดเชิิงคำนวณเป็็นวิิธีีการคิิดที่่�ช่่วยให้้
มนุุษย์ส์ามารถแก้ป้ัญัหาได้อ้ย่่างมีปีระสิทิธิภิาพ โดยอาจใช้้
คอมพิิวเตอร์์มาเป็็นเคร่ื่�องมืือช่่วยแก้้ปััญหาหรืือไม่่ก็ได้้
นอกจากนี้้�ยัังมีีงานวิิจััยที่่�สนัับสนุุนว่่าการคิิดเชิิงคำนวณ
เกี่่�ยวข้้องกัับการคิิดแก้้ปััญหาการเข้้าใจรููปแทนของ           
สิ่่�งต่่าง ๆ ตลอดจนสามารถใช้้เหตุุผลในการแก้้ปััญหาได้้ 
(Gonzalez et al., 2017)

	 การคิิดเชิิงคำนวณนั้้�นจำเป็็นอย่่างยิ่่�งสำหรัับผู้้�เรีียน
ในปััจจุุบััน เน่ื่�องจากผู้้�เรีียนจะต้้องเผชิิญกัับปััญหาในโลก
ความเป็็นจริง จึงึต้้องพิิจารณาปััญหา สามารถจััดการข้้อมููล
ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับปััญหาทดสอบแผนการดำเนิินงานแก้้ไข
ปััญหาเพื่่�อตรวจสอบข้้อผิิดพลาดและปรัับแก้้ไขแผนการ
ดำเนินิงานให้ด้ีีขึ้้�น แม้ว้่่าความสามารถในการคิิดเชิงิคำนวณ
จะถููกส่่งเสริิมในแวดวงสาระวิชิาวิทิยาการคอมพิวเตอร์์เป็็น
ส่่วนใหญ่่ แต่่มีีความจำเป็็นที่่�ครููผู้้�สอนควรส่่งเสริิมให้้กัับ
นัักเรีียนในสาระวิิชาอื่่�น ๆ ที่่�หลากหลายไม่่ใช่่เพีียงแต่่ใน
สาระวิิชาวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ (Yadav et al., 2011) 
เนื่่�องจากการคิิดเชิิงคำนวณเป็็นการแก้้ปััญหาที่่�มีีลัักษณะ

พิิเศษคืือ ประยุุกต์์ใช้้หลัักการของวิิทยาการคอมพิวเตอร์์ 
ประกอบด้ว้ย การกำหนดสาระสำคัญัหรืือคิดิเชิงินามธรรม 
(Abstraction) การย่่อยปััญหา (Decomposition) การหา
รููปแบบ (Pattern Recognition) และการออกแบบขั้้�นตอนวิิธีี 
(Algorithm) ที่่�สามารถนำมาใช้้ในการแก้้ปััญหาในศาสตร์์
อื่่�น ๆ หรืือปััญหาทั่่�วไปได้้อย่่างเป็็นระบบ มีีเหตุุผลเป็็น     
ขั้้�นตอน ในระดัับสากลประเทศสหรััฐอเมริิกาได้้กำหนด
ความสามารถในการปฏิิบััติิงานทางวิิทยาศาสตร์์และ
วิศิวกรรมศาสตร์ ์(Scientific and Engineering Practices) 
ที่่�ควรปลููกฝังัให้ก้ับันักัเรีียน ตามมาตรฐานการจัดัการเรีียน
รู้้�วิิทยาศาสตร์์แนวคิดใหม่่ (Next Generation Science 
Standards) ประกอบด้้วย 8 การปฏิิบััติิงาน โดยหนึ่่�งในนั้้�น 
คืือ การคิิดเชิิงคำนวณ สำหรัับประเทศไทยก็็ได้้มีีการ      
ผลัักดัันความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณให้้เป็็นเร่ื่�องท่ี่�
ควรส่่งเสริิมกัับนัักเรีียน โดยสถาบัันส่่งเสริิมการสอน
วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี นำเสนอว่่า ความสามารถใน
การคิิดเชิิงคำนวณเป็็นความสามารถพื้้�นฐานของการคิิด   
แก้ป้ัญัหาต่่าง ๆ  ที่่�สามารถนำไปประยุุกต์ใ์ช้ใ้นการแก้ป้ัญัหา
ในชีีวิิตประจำวััน ด้้วยเหตุุนี้้�หน่่วยงานการศึึกษาต่่าง ๆ     
ควรพััฒนานัักเรีียนให้้เป็็นบุุคคลท่ี่�มีีความสามารถในการ  
คิิดเชิิงคำนวณ เพื่่�อสามารถจััดการกัับปััญหาทั่่�วไปในชีีวิิต
ประจำวัันตลอดจนปัญหาในเร่ื่�องการเรีียนได้อ้ย่่างง่่ายดาย
และเป็็นระบบ

	จ ากการท่ี่�ผู้้�วิิจััยได้้ทำการสอน สัังเกตพฤติิกรรม    
การเรีียนวิิชาวิิทยาการคำนวณ เรื่่�อง การออกแบบและ
เขีียนโปรแกรมอย่่างง่่าย ของนัักเรีียนระดัับมััธยมศึึกษา     
ปีีท่ี่� 1 โรงเรีียนชุุมชนน้้ำเกลี้้�ยงกล่่อมวิิทยา ในสัังกััด
สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 1         
พบว่่า นัักเรีียนยัังคงมีีปััญหากัับการเรีียน โดยนัักเรีียน    
ส่่วนใหญ่่จะมีีปัญัหาในการวิเิคราะห์์โจทย์อย่่างเป็็นขั้้�นตอน
และเป็น็ระบบ ไม่่สามารถแก้ป้ัญัหาโจทย์ส์ถานการณ์แ์บบ
ประยุุกต์์ได้้ นัักเรีียนขาดความเข้้าใจในการนำความรู้�ไป
ประยุุกต์์ใช้้ ในการแก้้ปััญหาโจทย์์สถานการณ์์อื่่�นที่่�        
แปลกใหม่่ สะท้้อนให้้เห็็นว่่านัักเรีียนยังต้้องพััฒนาในการ
วิิ เคราะห์์โจทย์ปััญหาท่ี่� เ ป็็นขั้้�นตอนหรืือเป็็นระบบ              
การประยุุกต์์ใช้้ความรู้�ในการแก้้ไขปััญหาในรููปแบบอ่ื่�น ๆ 
ซึ่่�งสิ่่�งเหล่่านี้้�ล้้วนเป็็นองค์์ประกอบของการคิิดเชิิงคำนวณ 
ดัังนั้้�นการจััดการเรีียนการสอนควรเป็็นรููปแบบที่่�ส่่งเสริิม
ความสามารถในการคิดิเชิงิคำนวณ โดยให้้นักัเรีียนได้เ้ผชิญิ
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กัับสถานการณ์์ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการแก้้ปััญหา สอดคล้้องกัับ
การจัดัการเรีียนการสอนในศตวรรษท่ี่� 21 ท่ี่�ไม่่ได้้มีีรููปแบบ
ตายตััวดังเช่่นในอดีีตท่ี่�เน้้นการบรรยายเป็็นหลััก แต่่กลัับ
เป็็นการเรีียนรู้�และการพััฒนาร่่วมกันระหว่่างผู้้�เรีียนและ    
ผู้้�สอนเพ่ื่�อให้้ผู้้�เรีียนเกิิดกระบวนการเรีียนรู้�อย่่างความสุุข 
มีีทัักษะทางวิิชาชีีพที่่�จำเป็็น และสามารถนำความรู้้�ที่่�มีีไป
ใช้้ประโยชน์์ได้้จริิง (วรางรััตน์์ เสนาสิิงห์์, 2562)

	จ ากการศึึกษาแนวทางการจััดการเรีียนการสอน      
ที่่�ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนพัฒนาความสามารถในการคิิด          
เชิิงคำนวณ พบว่่า การจััดกิิจกรรมในลัักษณะที่่�ให้้นัักเรีียน
วิเิคราะห์์ปัญัหา มีีการออกแบบและพััฒนาวิธิีีการแก้้ปัญัหา
ด้้วยตนเองสามารถส่่งเสริิมความสามารถในการคิิด           
เชิิงคำนวณของนัักเรีียนได้้ โดย Palts and Pedaste 
(2020) เสนอรููปแบบการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�ส่่งเสริิมการคิิด     
เชิงิคำนวณ คืือ รููปแบบการจัดัการเรีียนรู้้�ด้ว้ยกระบวนการ
ออกแบบเชิิงวิิศวกรรม (Engineering Design Process) 
พบว่่าสามารถช่่วยส่่งเสริิมให้้ผู้้� เรีียนมีีความสามารถ            
ในการคิดิเชิงิคำนวณ แสดงให้เ้ห็น็ว่่าความสามารถในการคิดิ
เชิงิคำนวณควรส่่งเสริิมด้วยกระบวนการเรีียนรู้�ที่่�ให้้นักัเรีียน
ได้้มีีการออกแบบวิิธีีการแก้้ปััญหา พััฒนาหรืือสร้้างผลงาน
ขึ้้�นมาด้้วยตััวเอง ซึ่่�งในการจััดการเรีียนรู้�รููปแบบหนึ่่�งท่ี่�มีี   
ขั้้�นตอนให้้นัักเรีียนได้้ออกแบบวิิธีีการแก้้ปััญหาและสร้้าง
ผลงานของตััวเองออกมา นั่่�นคืือ กิิจกรรมการเรีียนผสม
ผสานแบบค้้นพบ

	 จัดัการเรีียนรู้�ผสมผสาน (Blended Learning) เป็็น
ระบบการเรีียนการสอนที่่�ผสมผสานระหว่่างการเรีียนใน  
ชั้้�นเรีียนกัับการเรีียนบนเว็็บ ที่่�ส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�ตาม      
ความต้องการของผู้้�เรีียน และอำนวยความสะดวกให้้กัับ    
ผู้้�เรีียนให้้สามารถเรีียนรู้�ด้วยตนเอง โดยอาศััยความสามารถ
ของเครืือข่่ายคอมพิวเตอร์์ในการสร้้างความรู้�เพื่่�อช่่วย
สนัับสนุุนให้้ผู้้�เรีียนมีีความกระตืือรืือร้้น มีีทัักษะในการ
เลืือกรัับข้้อมููล วิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ข้้อมููลอย่่างเป็็น
ระบบ จึงึเรีียกว่่า การจััดเรีียนแบบผสมผสาน ส่่วนการสอน
แบบค้้นพบ (Discovery Learning) คืือกระบวนการเรีียนรู้้�
ที่่�เน้้นให้้ผู้้�เรีียนค้้นหาคำตอบ หรืือความรู้้�ด้้วยตนเอง โดย  
ผู้้�สอนจะเป็็นผู้�สร้้างสถานการณ์์ในลักษณะท่ี่�ผู้้�เรีียนจะ
เผชิิญกัับปััญหา ซึ่่�งในการแก้้ปััญหานั้้�น ผู้้�เรีียนจะใช้้
กระบวนการที่่�ตรงกับัธรรมชาติขิองวิชิาหรืือปัญัหานั้้�น เช่่น
ผู้้�เรีียนจะศึึกษาปััญหาทางชีีววิิทยา ก็็จะใช้้วิิธีีเดีียวกัันกัับ
นักัชีีววิทิยาศึกึษา หรืือผู้้�เรีียนจะศึึกษาปััญหาประวััติศิาสตร์์ 

ก็็จะใช้้วิิธีีการเช่่นเดีียวกับนัักประวััติิศาสตร์์ศึึกษา ดัังนั้้�น    
จึึงเป็็นวิิธีีจััดการเรีียนรู้�ท่ี่�เน้้นกระบวนการ เหมาะสำหรัับ
วิิชาวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ แต่่ก็็สามารถใช้้กัับวิิธีีอื่่�น ๆ  ได้ ้
ในการแก้้ปััญหานั้้�น ผู้้�เรีียนจะต้อ้งนำข้อ้มููลทำการวิเิคราะห์์ 
สังัเคราะห์ ์และสรุุปเพื่่�อให้ไ้ด้ข้้อ้ค้น้พบใหม่่หรืือเกิดิความคิดิ
รวบยอดในเรื่่�องนั้้�น (ชิิตพล ชื่่�นตา, 2561) การสอนโดย  
การค้้นพบเป็็นการสอนท่ี่�เน้้นไปท่ี่�ตััวนักเรีียน วิิธีีนี้้�จะต้้อง
พิิจารณาถึึงการตอบสนองของนัักเรีียน บทบาทของครูู   
เป็็นเพีียงแนะผู้้�เรีียนให้้เชื่่�อมโยงความคิดใหม่่ๆให้้เข้้ากัับ   
สิ่่�งที่่�เขาได้้สะสมไว้้แล้้วจากประสบการณ์์ที่่�ผ่่านมา

	จ ากความเป็็นมาและความสำคััญดัังกล่่าว กิิจกรรม
การเรีียนผสมผสานแบบค้น้พบเป็น็แนวทางที่่�น่่าจะสามารถ
นำมาใช้้ในการพััฒนาและส่่งเสริิมความสามารถในการคิิด
เชิิงคำนวณ ซึ่่�งอาจส่่งผลให้้นัักเรีียนสามารถจััดการ           
แก้้ปััญหาในสถานการณ์์ทางเร่ื่�องการออกแบบและ       
เขียีนโปรแกรมในบทเรีียนได้้ ตลอดจนนำไปประยุุกต์์ใช้้ใน
ชีีวิิตประจำวัันได้้อย่่างเป็็นระบบเป็็นขั้้�นตอนที่่�ชััดเจน        
ดัังนั้้�น จึึงนำมาสู่่�งานวิิจััยนี้้� กิิจกรรมการเรีียนผสมผสาน
แบบค้้นพบมาใช้้ในการจััดการเรีียนการสอนในวิิชา
วิิทยาการคำนวณ เรื่่�องการออกแบบและเขีียนโปรแกรม
อย่่างง่่ายเพื่่�อพััฒนาความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณของนัักเรีียน

ความมุ่่�งหมายของการวิิจััย

	 1. เพื่่�อพัฒันากิจิกรรมการเรีียนผสมผสานแบบค้น้พบ 
เพื่่�อส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำนวณชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่�  1             
ที่่�มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80				  
	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณก่่อนเรีียน
และหลัังเรีียนของนัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยกิิจกรรมการเรีียน
ผสมผสานแบบค้้นพบ							    
	 3. เพื่่�อศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อการ
จััดการเรีียนผสมผสานแบบค้้นพบที่่�พััฒนาขึ้้�น

ขอบเขตของการวิิจััย						   
	 1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง				 
		  1.1 ประชากรที่่�ใช้้ในการวิจิัยัครั้้�งนี้้� คืือ นักัเรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีท่ี่� 1 ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2563 
โรงเรีียนขยายโอกาส อำเภอสหััสขัันธ์ สัังกััดสำนัักงาน     
เขตพื้้�นท่ี่�การศึึกษาประถมศึึกษากาฬสิินธุ์์� เขต 1 ได้้แก่่ 
โรงเรีียนถ้้ำปลาวิิทยายน จำนวน 1 ห้้องเรีียน จำนวน 17 
คน โรงเรีียนโป่่งเชืือกศึึกษาสถาน จำนวน 1 ห้้องเรีียน 
จำนวน 23 คน โรงเรีียนชุุมชนน้้ำเกล้ี้�ยงกล่่อมวิทิยา จำนวน 
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1 ห้้องเรีียนจำนวน 20 คน และโรงเรีียนดงน้้อยวิิทยาจำนวน         
1 ห้้องเรีียนจำนวน 20 คน รวม 4 ห้้องเรีียน จำนวน 80 คน 		
	 	 1.2 กลุ่่�มตััวอย่่างท่ี่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� คืือ 
นัักเรีียนโรงเรีียนชุุมชนน้้ำเกล้ี้�ยงกล่่อมวิิทยา ช้ั้�น
มัธัยมศึกึษาปีีที่่� 1 ภาคเรีียนท่ี่� 1 ปีกีารศึึกษา 2563 โรงเรีียน
ขยายโอกาส อำเภอสหััสขัันธ์ สัังกััดสำนัักงานเขตพื้้�นที่่�    
การศึกึษาประถมศึึกษากาฬสินิธุ์์� เขต 1 จำนวน 1 ห้อ้งเรีียน 
จำนวน 20 คน ซึ่่�งได้้มาโดยการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster 
Random Sampling) 						    
	 2. ตััวแปรที่่�ศึึกษา						   
 		  2.1 ตััวแปรอิิสระ (Independent Variable) คืือ	
		  	 2.1.1 การพัฒันากิจิกรรมการเรีียนผสมผสาน
แบบค้้นพบ									       
 		  2.2 ตััวแปรตาม (Dependent Variable) ได้้แก่่		
			   2.2.1 ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ			
			   2.2.2 ความพึึงพอใจ

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 การสร้้างและหาคุุณภาพเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย		
	  	 1. แผนการจัดักิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานบนเว็บ็
แบบค้้นพบ เร่ื่�อง การออกแบบและเขีียนโปรแกรมอย่่าง
ง่่าย จำนวน 10 ชั่่�วโมง					       	
			   1.1 นำแผนการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ผสมผสาน
บนเว็็บแบบค้้นพบ ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 ที่่�สร้้างขึ้้�นเสนอ  
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ เพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้องและความเหมาะสม
ของภาษา เนื้้�อหา และกิิจกรรมการเรีียนรู้้� สอดคล้้องของ
จุุดประสงค์์การเรีียนรู้� เพื่่�อนำมาปรัับปรุุงแก้้ไข แผนการจััด
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานบนเว็็บแบบค้้นพบ สำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 มีีค่่าเฉลี่่�ย เท่่ากัับ 4.7 หมายถึึง 
มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด สามารถนำไปทดลองใช้้ได้้	
			   1.2 นำแผนการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้�ผสมผสาน
บนเว็บ็แบบค้น้พบ ไปทดลองใช้ก้ับันักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษา
ปีีที่่� 1 ที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่างในภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2563		
    				    1.2.1 การหาประสิิทธิิภาพแบบเดี่่�ยว (1:1) 
พบว่่าได้้ประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 70.00/71.67			 
				    1.2.2 การหาประสิทิธิภิาพแบบกลุ่่�มย่่อย 
(1:10) พบว่่าได้้ประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 75.80/76.50		
			   	 1.2.3 การหาประสิทิธิภาพแบบภาคสนาม 
(1:100) พบว่่าได้้ประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 80.10/81.00 
สามารถนำไปใช้้จริิงกัับกลุ่่�มตััวอย่่างได้้

  	 2. แบบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ จำนวน 1 ชุุด 
แบบปรนััยชนิิดเลืือกตอบ4ตััวเลืือกจำนวน 20 ข้้อ		
		  2.1 นำแบบวัดัทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณเสนอต่่อ
ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิที่่�มีีความเชี่่�ยวชาญ เพื่่�อตรวจสอบค่่าดััชนีี
ความตรง (Index of Item-Objective Congruence: IOC) 
ผลการประเมิินค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) ของแบบวััด
ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ พบว่่า ค่่าดััชนีี
ความสอดคล้้อง คะแนนเต็็ม 1 ได้้ 0.67 – 1.00		
 		  2.2 นำแบบวััดทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ           
ไปทดลองใช้้ (Try Out) กัับนัักเรีียนท่ี่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่าง 
เพื่่�อหาคุุณภาพของแบบทดสอบ				  
 		  2.3 นำผลการตรวจคะแนนที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์    
หาค่่าความยากง่่าย (p) และหาค่่าอำนาจจำแนก (B)       
โดยใช้้วิิธีีของแบรนเนน (Brennan Index หรืือ B–Index) 
(บุุญชม ศรีีสะอาด. 2553) เกณฑ์์ที่่�เลืือกคืือความยากง่่าย 
(p) อยู่่�ระหว่่าง 0.20–0.80 และค่่าอำนาจจำแนก (B)          
ที่่�ระดับั .20 ขึ้้�นไป และคัดัเลืือกได้แ้บบทดสอบทั้้�งหมด 20 
ข้้อ จากทั้้�งหมด 30 ข้้อ	  					   
	 	 2.4 นำแบบวััดความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ
ที่่�คััดเลืือกไว้้ จำนวน 20 ข้้อ ไปหาค่่าความเชื่่�อมั่่�นโดยวิิธีี
ของโลเวท (Lovett) (บุุญชม ศรีีสะอาด. 2553) ได้ค้่่าความเชื่่�อมั่่�น
เท่่ากัับ 0.95 									       
 	 3. แบบสอบถามความพึึงพอใจ 			 
 		  3.1 นำแบบสอบถามความพึึงพอใจที่่�สร้้างขึ้้�น
เสนอให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน เพื่่�อพิิจารณาความเหมาะสม
ของแบบสอบถาม ตรวจสอบความถููกต้้องด้้านเนื้้�อหาและ
ภาษา ความเที่่�ยงตรง และความสอดคล้้อง 			 
		  3.2 ปรัับปรุุงแก้้ไขตามคำแนะนำของผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
นำไปทดลองใช้้กัับนัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง เพื่่�อหา
คุุณภาพของแบบสอบถาม ผลปรากฏว่่าแบบสอบถามนี้้�          
มีีค่่าอำนาจจำแนกอยู่่�ระหว่่าง 0.67–1.00 และค่่าความเชื่่�อมั่่�น
ของแบบสอบถามเท่่ากัับ 0.83

ขั้้�นเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 ผู้้�วิิจััยได้้ดํําเนิินการเก็็บรวบรวมข้้อมููล ตามขั้้�นตอน ดัังนี้้�	
		  1. ดํําเนิินการทดสอบก่่อนเรีียน โดยใช้้แบบวััด
ความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ				  
	 	 2. ดํําเนิินการจััดการเรีียนรู้้�ตามระยะเวลาที่่�กํําหนดไว้้     
ในแผนการทดลอง โดยจััดกิิจกรรมการเรีียนผสมผสานแบบค้้นพบ        
ดํําเนิินการวััดผลและประเมิินผลตามที่่�กํําหนดไว้้ในแต่่ละแผนจนครบ
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		  3. เมื่่�อการเรีียนสิ้้�นสุุดลง ผู้้�วิิจััยทํําการทดสอบ
หลัังเรีียน (Post-test) โดยใช้้แบบวััดความสามารถในการคิิด
เชิงิคำนวณชุุดเดิมิที่่�ใช้ท้ดสอบก่่อนเรีียน และแบบวัดัความ
พึึงพอใจต่่อการเรีียน							     
		  4. นําํข้อ้มููลที่่�ได้จ้ากการทดลองกับันักัเรีียนไปทําํ
การตรวจให้้คะแนนและนํําคะแนนท่ี่�ได้้ไปวิิเคราะห์์ทางสถิิติิ 
เพื่่�อสรุุปผลการทดลองตามความมุ่่�งหมายการวิิจััยต่่อไป

การจััดกระทํําและการวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 ผู้้�วิิจััยทําํการจัดักระทําํข้อ้มููลและวิเิคราะห์ข์้อ้มููล โดย
ใช้้โปรแกรมคํํานวณด้้วยคอมพิิวเตอร์์ซึ่่�งดํําเนิินการ ดัังนี้้�	  
 		  1. การจััดกระทํําข้้อมููล				  
			   1.1 การวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพของ
กิิจกรรมการเรีียนการสอนแบบค้้นพบ 			 
				    1.1.1 หาค่่าสถิิติิพื้้�นฐาน ได้้แก่่ ร้อ้ยและ
ค่่าคะแนนเฉลี่่�ยของคะแนนท่ี่�ได้้จากแบบฝึึกหััดในบทเรีียนใน

แต่่ละบท และคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนทั้้�งหมด	
				    1.1.2 หาประสิทิธิภาพของบทเรีียนบนเว็็บ
ตามเกณฑ์์ 80/80 หมายถึึงคะแนนของกระบวนการเรีียน
ต่่อคะแนนสอบหลัังเรีียน						   
			   1.2 นํําแบบวััดความสามารถในการคิิด      
เชิิงคำนวณก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนมาตรวจให้้คะแนน   
ตามเกณฑ์์ที่่�ตั้้�งไว้้ และรวบรวมคะแนนแต่่ละกิิจกรรม      
เข้้าด้้วยกัันให้้เป็็นคะแนนรวมของแต่่ละคน 			 
			   1.3 แบบวัดัความพึงึพอใจต่่อการเรีียน ตรวจ
สอบความสมบููรณ์์ และตรวจให้้คะแนน ตามเกณฑ์์ที่่�กํําหนด 	
	 	 2. การทดสอบสมมติิฐาน				  
			   2.1 เปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ 
ก่่อนเรีียน (Pre-test) และหลังัเรีียน (Post-test) ของนักัเรีียน 
ที่่�เรีียนด้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ผสมผสานแบบค้้นพบ 
โดยใช้้สถิิติิ t-test (t-test dependent samples)

ผลการวิิจััย

	 ผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิภาพบทเรีียนผสมผสานบนเว็็บแบบค้้นพบ เร่ื่�อง การออกแบบและเขีียนโปรแกรม    
อย่่างง่่าย สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1  ที่่�สร้้างขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80

ตารางที่่� 1 ผลการวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพบทเรีียนผสมผสานบนเว็็บแบบค้้นพบ ตามเกณฑ์์ 80/80 (นัักเรีียน 20 คน)
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ที่ 
5 

(1
0)

5.45 8.35 8.90 8.10 7.75 7.95 41.05 16.55

ร้อยละ 27.25 83.50 89 81 77.5 79.5 82.10 82.75

	จ ากตารางที่่� 1 พบว่่า คะแนนระหว่่างเรีียน คิิดเป็็นร้้อยละ 82.1 แสดงว่่า ประสิิทธิิภาพของกระบวนการ (E
1
) 

เท่่ากัับ 82.1 และมีีคะแนนจากการทำแบบทดสอบทดสอบทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณหลัังเรีียน ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 82.75 
คิดิเป็น็ร้อ้ยละ 82.75 แสดงว่่าประสิทิธิภิาพของผลลัพัธ์ ์(E

2
) เท่่ากับั 82.75 ดังันั้้�น บทเรีียนผสมผสานบนเว็บ็แบบค้น้พบ 

เรื่่�อง การออกแบบและเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่าย สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น มีีประสิิทธิิภาพ 
E

1
/E

2
 เท่่ากัับ 82.10/82.75 เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�ตั้้�งไว้้ 
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	 ผลการวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 ด้้วยการจััดกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�ผสมผสานแบบค้้นพบ ระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

	ขั้้ �นที่่� 1 ทดสอบการแจกแจงปกติิเพื่่�อเลืือกใช้้สถิิติิทดสอบ t-test หรืือ Nonparametric Test

ตารางที่่� 2   การแจกแจงความเป็็นโค้้งปกติิด้้วยสถิิติิของ Kolmogorov-Smirnov

การทดสอบ
Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.

ก่อนเรียน .165 20 .154 .936 20 .204

หลังเรียน .181 20 .084 .920 20 .098

	จ ากตารางที่่� 2 พบว่่า การแจกแจงความเป็็นโค้้งปกติิด้้วยสถิิติิของ Kolmogorov-Smirnov ค่่า Sig. ของคะแนน
ก่่อนเรีียนเท่่ากัับ .154 ซึ่่�งสููงกว่่าระดัับนััยสำคััญที่่�กำหนดไว้้ คืือ .05 และค่่า Sig. ของคะแนนหลัังเรีียนเท่่ากัับ .084      
ซึ่่�งสููงกว่่าระดัับนััยสำคััญที่่�กำหนดไว้้ คืือ .05 แสดงว่่าการกระจายข้้อมููลแบบโค้้งปกติิ ผู้้�วิิจััยจึึงสามารถให้้สถิิติิทดสอบ
สมมติิฐาน t-test

	ขั้้ �นที่่� 2 เมื่่�อทราบค่่าแจกแจงของข้้อมููลแล้้วจึงจะสามารถดำเนิินการวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบโดยใช้้สถิิติิ t-test     
แบบ Dependent Sample 

ตารางที่่� 3  ผลการวิิเคราะห์์ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณรายองค์์ประกอบ ที่่�เรีียนกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน		
		    แบบค้้นพบ 	หลัังเรีียนของนัักเรีียน (นัักเรีียน 20 คน)	

องค์ประกอบ คะแนนเต็ม P S.D.

การแยกส่วนประกอบและการย่อยปัญหา 5 3.50 70 0.83

การหารูปแบบ 5 3.75 75 0.64

การคิดเชิงนามธรรม 5 2.80 56 0.89

การออกแบบขั้นตอนวิธี 5 2.50 50 0.83

ทักษะการคิดเชิงคำ�นวณ 20 12.55 65.75 1.82

	 จากตารางที่่� 3 แสดงว่่า หลัังจากนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่างได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานแบบค้้นพบ  
มีีคะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละของความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณอยู่่�ท่ี่�ร้้อยละ 12.55 เม่ื่�อพิิจารณาผลการวิิเคราะห์์               
แยกองค์์ประกอบ พบว่่า องค์์ประกอบด้้านการหารููปแบบมีีค่่าเฉลี่่�ยร้้อยละสููงสุุดอยู่่�ท่ี่�ร้้อยละ 75 รองลงมาคืือ                 
องค์์ประกอบด้้านการแยกส่่วนประกอบและการย่่อยปััญหา องค์์ประกอบด้้านการคิิดเชิิงนามธรรม และองค์์ประกอบ
ด้้านการออกแบบขั้้�นตอนวิิธีีมีีค่่าเฉลี่่�ยร้้อยละเท่่ากัับ 70 56 และ 50 ตามลำดัับ 
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ตารางที่่� 4  ผลการวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณด้้วยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสาน		
		   แบบค้้นพบ ระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

การทดสอบ
จำ�นวน
นักเรียน

คะแนนเต็ม P S.D. t Sig.

ก่อนเรียน (Pretest) 20 20 7.75 38.75 1.52
8.05* .000*

หลังเรียน (Posttest) 20 20 12.55 65.75 1.82

*มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	จ ากตารางที่่� 4 แสดงว่่า ผลการศึึกษาเปรีียบเทีียบทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 
ด้ว้ยการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานแบบค้น้พบ มีคีะแนนทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณคำนวณหลังัเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน 
อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 ผลการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 ที่่�มีีต่่อการจััดการเรีียนรู้้�ผสมผสานบนเว็็บแบบค้้นพบ

	 ผลการวิิเคราะห์์ความพึงพอใจ ผู้้�วิิจััยได้้นำคะแนนจากการตอบแบบวััดความพึึงพอใจของนัักเรีียนหลัังเรีียน  
มาคำนวณหาค่่าเฉลี่่�ยและส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานแล้้วนำไปเทีียบกัับเกณฑ์์ที่่�กำหนด ปรากฏดัังตาราง 

ตารางที่่� 5 แสดงค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานและคะแนนตอบแบบวัดัความพึงพอใจ ของนักัเรีียนช้ั้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 1 

ข้อความ
ระดับความพึงพอใจ

S.D. แปลผล

1. อธิบายเนื้อหาชัดเจนเข้าใจง่าย 4.55 1.02 มากที่สุด

2. มีการตกแต่งดึงดูดความสนใจมากขึ้น 4.40 0.86 มาก

3. เข้าใจและจดจำ�เนื้อหาได้ง่าย 4.50 0.75 มาก

4. ใช้เวลาในการเรียนได้เหมาะสม 4.65 0.67 มากที่สุด

5. สามารถนำ�ไปใช้เรียนด้วยตนเองได้ 4.70 0.64 มากที่สุด

6. ความสะดวกในการใช้งาน 4.45 0.87 มาก

7. นำ�ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำ�วันได้ 4.55 0.80 มากที่สุด

8. เกิดการจดจำ�บทเรียนได้ดี 4.60 1.00 มากที่สุด

9. รูปและสีสวยงาม 4.20 1.29 มาก

10. เนื้อหาทำ�ให้นักเรียนออกแบบและเขียนโปรแกรมได้อย่างเหมาะสม 4.55 1.40 มากที่สุด

รวมเฉลี่ย 4.52 0.94 มากที่สุด
																	               
	จ ากตารางท่ี่� 5 แสดงว่่า ความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�ผสมผสานแบบค้้นพบ           
เฉลี่่�ยโดยรวมมีีค่่าเท่่ากัับ 4.52 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด และเมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายข้้อพบว่่า สามารถนำไป
ใช้้เรีียนด้้วยตนเองได้้ มีีค่่าเฉลี่่�ยมากที่่�สุุด เท่่ากัับ 4.70 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด
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อภิิปรายผล

	 ผู้้�วิจิัยัการจัดัการเรีียนรู้�กิจิกรรมการเรีียนรู้�ผสมผสาน
แบบค้้นพบ กลุ่่�มตััวอย่่าง ได้้แก่่ นัักเรีียนโรงเรีียนชุุมชน    
น้้ำเกลี้้�ยงกล่่อมวิิทยา จัังหวััดกาฬสิินธุ์์� ที่่�กำลัังเรีียนอยู่่�ใน
ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2563 จำนวน 1 ห้้อง จำนวน  20 คน 
จากผลการวิิจััยสามารถอภิิปรายผลได้้ดัังนี้้�	 		
	 1. ในการหาประสิิทธิิภาพของการจััดการเรีียนรู้้�
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานแบบค้้นพบ พบว่่า กิิจกรรม
การเรีียนรู้�ที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�นมีีประสิิทธิภาพ (E

1
/E

2
) เท่่ากัับ 

82.10/82.75 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนดไว้้ ผลดัังกล่่าว
สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของ สรพงค์์ สุุขเกษม (2560)         
ได้้ทำการวิิจััยเพื่่�อพััฒนารููปแบบการเรีียนการสอนแบบ
ผสมผสาน รายวิิชาคอมพิิวเตอร์์สารสนเทศขั้้�นพื้้�นฐาน
สำหรับันิสิิติระดับัปริญิญาตรีี โดยมีีวัตัถุุประสงค์เ์ฉพาะดังันี้้� 
1) เพ่ื่�อศึึกษาองค์์ประกอบของรููปแบบการเรีียนการสอน
แบบผสมผสาน รายวิชิาคอมพิวิเตอร์ส์ารสนเทศขั้้�นพื้้�นฐาน 
สำหรัับนิิสิิตระดัับปริิญญาตรีี 2) เพื่่�อสร้้างและตรวจสอบ
คุุณภาพของรููปแบบการเรีียนการสอนแบบผสมผสาน 
รายวิิชาคอมพิิวเตอร์์สารสนเทศขั้้�นพื้้�นฐาน สำหรัับนิิสิิต
ระดัับปริิญญาตรีี 3) เพื่่�อทดลองใช้้รููปแบบการเรีียนการ
สอนแบบผสมผสาน รายวิชิาคอมพิวเตอร์์สารสนเทศขั้้�นพื้้�นฐาน 
สำหรับันิสิิติระดับัปริญิญาตรีี 4) เพื่่�อประเมินิรููปแบบการเรีียน
การสอนแบบผสมผสาน รายวิิชาคอมพิิวเตอร์์สารสนเทศ
ขั้้�นพื้้�นฐาน สำหรับันิิสิติระดับัปริิญญาตรีี มีีขั้้�นตอนการวิจิัยั 
7 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 1) ศึึกษาองค์์ความรู้�หรืือเนื้้�อสาร                 
ที่่�เกี่่�ยวข้้อง 2) ประเมิินความต้้องการ 3) พััฒนากรอบ
แนวคิิด 4) ถามความเห็็นผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ 5) ยกร่่างรููปแบบ 
6) ทดสอบร่่างรููปแบบ 7) การปรัับปรุุงและเขีียนรายงาน 
มีีกลุ่่�มตัวอย่่างเป็็นนิสิิตระดัับปริิญญาตรีี มหาวิิทยาลััย
นเรศวร ที่่�ลงทะเบีียนเรีียนรายวิชิาคอมพิวเตอร์ส์ารสนเทศ
ขั้้�นพื้้�นฐาน ในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2559 1 กลุ่่�ม 
จำนวน 100 คน โดยการสุ่่�มตััวอย่่างแบบแบ่่งกลุ่่�มชนิิด    
ขั้้�นตอนเดีียว (one-stage cluster sampling) เครื่่�องมืือที่่�
ใช้ใ้นการวิิจััย ได้แ้ก่่รููปแบบการเรีียนการสอนแบบผสมผสาน
รายวิิชาคอมพิิวเตอร์์สารสนเทศขั้้�นพื้้�นฐาน สำหรัับนิิสิิต
ระดัับปริิญญาตรีี แบบประเมิินผลสััมฤทธิ์์�ก่่อนเรีียนและ
หลัังเรีียน แบบประเมิินความพึึงพอใจและได้้วิิเคราะห์์
ข้้อมููลโดยใช้้ ความถี่่� ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน และสถิิติิ t-test for dependent samples    
ผลการวิิจััยพบว่่า ประสิิทธิิภาพของกระบวนการ/
ประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์ (E

1
/E

2
) มีีค่่าเท่่ากัับ 81.50/83.66 

ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ท่ี่�กำหนดไว้้ คืือ 80/80 ด้้วยรููปแบบ
การเรีียนการสอนแบบผสมผสานรายวิิชาคอมพิวเตอร์์
สารสนเทศขั้้�นพื้้�นฐาน สำหรัับนิิสิิตระดัับปริิญญาตรีี  
มีผีลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยัสำคัญั
ทางสถิติิทิี่่�ระดับั .01 และนิสิิติมีคีวามพึงึพอใจต่่อการเรีียน
ด้้วยบทเรีียนบนเว็็บที่่�พััฒนาขึ้้�นโดยรวมอยู่่�ในระดัับมาก 
สอดคล้้องกัับผลการวิิจััยของ นพวรรณ ทะวะลััย (2561)  
ได้ศ้ึกึษาผลการพััฒนาบทเรีียนบนเว็็บตามหลัักการสภาพ-
แวดล้้อมทางการเรีียนรู้�แบบเปิิด (OLEs) ท่ี่�ส่่งเสริิมความคิด
สร้้างสรรค์์  สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีี ท่ี่�  3                  
กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ นัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา    
ปีีที่่� 3 โรงเรีียนโคกล่่ามพิิทยาคม อำเภอจตุุรพัักตรพิิมาน 
สำนักังานเขตพื้้�นที่่�การศึกึษามัธัยมศึกึษา เขต 27 ภาคเรีียน
ที่่� 1 ปีีการศึึกษา 2560 จำนวน 1 ห้้องเรีียน นัักเรีียน 30 คน 
โดยใช้้ เทคนิิคการสุ่่�มแบบกลุ่่�มเป็็นห้้องเรีียนพบว่่า               
ค่่าประสิิทธิิภาพและดััชนีีประสิิทธิิผลของการเรีียนด้้วย       
บทเรีียนบนเว็บ็ตามหลักัการสภาพแวดล้อ้มทางการเรีียนรู้้�
แบบเปิิด (OLEs) ที่่�ส่่งเสริิมความคิิดสร้้างสรรค์์สำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีท่ี่� 3 ที่่�พััฒนาขึ้้�นมีีค่่าเท่่ากัับ 
76.33/80.30 และ 0.691 และผลการใช้้บทเรีียนบนเว็็บที่่�
พััฒนาขึ้้�น พบว่่า ผู้้� เรีียนที่่�เรีียนด้วยบทเรีียนบนเว็็บ             
มีีคะแนนความคิิดสร้้างสรรค์์หลัังเรีียนเพิ่่�มขึ้้�นจาก           
ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ผู้้�เรีียนที่่�
เรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ มีีคะแนนผลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียน  
เพิ่่�มขึ้้�นจากก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยัสำคััญทางสถิิติทิี่่�ระดัับ .05 
ผู้้�เรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อการเรีียนด้้วยบทเรีียนบนเว็็บ      
ที่่�พััฒนาขึ้้�นโดยรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด  สาเหตุุที่่�ทำให้้
การจัดัการเรีียนรู้้�กิจิกรรมการเรีียนรู้้�ผสมผสานแบบค้น้พบ 
มีีประสิิทธิิภาพ (E

1
/E

2
) เท่่ากัับ 82.10/82.75 ตาม

สมมติฐานท่ี่�ตั้้�งไว้้ และสามารถนำไปประกอบการสอนได้้
อย่่างมีีประสิิทธิิภาพมีีสาเหตุุมาจาก ผู้้�วิิจััยได้้นำเอาหลััก
การแนวคิดิทฤษฎี ีการจัดัการเรีียนรู้้�ผสมผสาน (Blended 
Learning) ร่่วมกับการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบค้้นพบ 
(Discovery Method) มาใช้้จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� ทำให้้
ผู้้�เรีียนมีีความพึงพอใจในการร่่วมกิจกรรมทุุกครั้้�งด้้วย  
ความสมััครใจ เรีียนรู้�ได้ด้้ว้ยตนเอง ตัดัสิินใจแก้้ปัญัหาต่่าง ๆ  
ได้้อย่่างมีีเหตุุผล มีีความรู้้�สึกและความคิดเป็็นของตนเอง     
มีีความรัับผิิดชอบต่่องานท่ี่�ได้้รัับมอบหมาย สามารถ
ประยุุกต์์สิ่่�งที่่�ได้้เรีียนรู้้�ไปใช้้ประโยชน์์ในกระตืือรืือร้้น          
มีคีวามอยากรู้้�อยากเห็็น ไม่่เกิิดความเบ่ื่�อหน่่ายในการเรีียน 



ปีที่ 5 ฉบับที่ 16 ตุลาคม-ธันวาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ทำให้้นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้�ได้้ด้้วยตนเองอย่่างอิิสระ 
สะดวกรวดเร็็วตามความสามารถทำให้้สนุุกสนาน
เพลิิดเพลิิน เกิิดคุุณลัักษณะการนำตนเองในการเรีียน      
เมื่่�อสงสััยหรืือไม่่เข้้าใจส่่วนใดก็็สามารถย้้อนกลัับไป 
ทบทวนศึึกษาเพิ่่�มเติิมในเนื้้�อหาส่่วนนั้้�นหรืือทบทวน    
หลาย ๆ  ครั้้�ง จนเกิดิความจำส่่งผลให้น้ักัเรีียนสามารถเข้า้ใจ
บทเรีียนได้้ดีียิ่่�งขึ้้�น 							     
	 2. การวิิเคราะห์์ทัักษะการคิิดเชิิงคำนวณก่่อนเรีียน
และหลัังเรีียน ด้้วยการใช้้กิิจกรรมการเรีียนผสมผสาน    
แบบค้้นพบ พบว่่า นัักเรีียนมีีคะแนนทักษะการคิิด            
เชิงิคำนวณเฉลี่่�ยหลังัเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยัสำคัญั
ทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 สอดคล้อ้งกับัผลการวิจิัยัของ ศรายุุทธ 
ดวงจัันทร์์ (2561) ศึึกษาผลการใช้้แนวสะเต็็มศึึกษา           
ในวิิชาฟิิสิิกส์์ที่่�มีีต่่อความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณ     
ของนักัเรีียนมัธัยมศึกึษาตอนปลาย กลุ่่�มเป้า้หมายการวิจิัยั
เป็น็นักเรีียนชั้้�นมัธัยมศึึกษาปีทีี่่� 4 ภาคการศึึกษาตอนปลาย 
ปีีการศึึกษา 2561 โรงเรีียนมััธยมศึึกษาขนาดใหญ่่พิิเศษ
แห่่งหนึ่่�งในกรุุงเทพมหานคร จำนวน 34 คน การวิิจััยนี้้�
เป็็นการวิิจััยเชิิงทดลองเบื้้�องต้้น มีีรููปแบบการวิิจััยแบบ
ศึึกษากลุ่่�มเดีียววััดสองครั้้�ง มีีการเก็็บข้้อมููลความสามารถ
ในการคิิดเชิิงคำนวณก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน ผลการวิิจััย
สรุุปได้้ดัังนี้้� 1) นัักเรีียนที่่�ได้้รัับการจััดการเรีียนรู้�ตามแนว
สะเต็็มศึึกษาในวิิชาฟิิสิิกส์์มีีความสามารถในการคิิด           
เชิิงคำนวณหลัังเรีียนอยู่่�ในระดัับดีี 2) นัักเรีียนที่่�ได้้รัับ      
การจััดการเรีียนรู้้�ตามแนวสะเต็็มศึึกษาในวิิชาฟิิสิิกส์์          
มีีความสามารถในการคิิดเชิิงคำนวณหลัังเรีียนสููงกว่่า      
ก่่อนเรีียน อย่่างมีีนัยัสำคัญัทางสถิติิทิี่่�ระดับั .05 สอดคล้อ้ง
กัับผลการวิิจััย โชติกา สงคราม (2562) ผลศึึกษาวิิจััย       
เชิิงปฏิิบััติิการเพื่่�อพััฒนาการจััดการเรีียนรู้้�แบบใช้้ปััญหา
เป็็นฐานท่ี่�ส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำนวณ เร่ื่�อง ความน่่าจะเป็็น 
ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 มีีจุุดมุ่่�งหมายเพื่่�อศึึกษา
แนวทางการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�โดยการใช้้ปััญหา        
เป็็นฐานท่ี่�ส่่งเสริิมทักษะการคิิดเชิิงคำนวณ เร่ื่�อง ความน่่าจะเป็็น 
ของนักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีีที่่� 4 และเพื่่�อศึกึษาผลการจัดั
กิิจกรรมการเรีียนรู้�โดยใช้้ปััญหาเป็็นฐานท่ี่�มีีผลต่่อทัักษะ
การคิิดเชิิงคำนวณ เรื่่�อง ความน่่าจะเป็็น ของนัักเรีียน       
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 โดยใช้้รููปแบบการวิิจััยปฏิิบััติิการ      
ในชั้้�นเรีียน สำหรับันักัเรีียนชั้้�นมัธัยมศึกึษาปีทีี่่� 4 ภาคเรีียน
ที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2561 จำนวน 42 คนของโรงเรีียน
มััธยมศึึกษาแห่่งหนึ่่�งในจัังหวััดพิิษณุุโลก นัักเรีียนได้้รัับ    
การจััดการเรีียนรู้้�แบบใช้้ปััญหาเป็็นฐานที่่�ส่่งเสริิมทักษะ

การคิิดเชิิงคำนวณ เรื่่�อง ความน่่าจะเป็็น ส่่วนใหญ่่มีีทัักษะ
การคิิดเชิิงคำนวณอยู่่�ในระดัับยอดเยี่่�ยม กล่่าวคืือ นักัเรีียน 
ร้อ้ยละ 78.57 สามารถแบ่่งปัญัหาใหญ่่ออกเป็น็ปัญัหาย่่อยได้้ 
นัักเรีียนร้้อยละ 83.33 สามารถพิิจารณารููปแบบของปััญหาได้ ้
นัักเรีียนร้้อยละ 54.76 สามารถพิิจารณาสาระสำคััญของ
ปััญหาได้้ และนัักเรีียนร้้อยละ 52.38 สามารถออกแบบ  
อัลักอริิทึมึได้ ้สอดคล้้องกับัผลการวิจิัยั วีีระพงษ์ ์จันัทรเสนา 
(2563) ศึึกษาผลการเรีียนแบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรม
เชิิงจิินตภาพที่่�ส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำนวณผลสััมฤทธิ์์�ทาง  
การเรีียน และความสามารถการเขีียนโปรแกรม สำหรัับ
นักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 4 กลุ่่�มตัวัอย่่าง ได้แ้ก่่ นักัเรีียน
ระดับัชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 4 โรงเรีียนบ้า้นวังัแข้ ้ตำบลนาแค 
อำเภอนายููง จังัหวัดัอุุดรธานีี จำนวน 15 คน ที่่�เรีียนรายวิชิา
เทคโนโลยีี (วิิทยาการคำนวณ) ภาคเรีียนที่่� 1 ปีีการศึึกษา 
2562 ผลการวิิจััยพบว่่า 1) นัักเรีียนท่ี่�เรีียนด้วยการเรีียน
แบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพท่ี่�ผู้้�วิิจััย     
พััฒนาขึ้้�น มีีการคิิดเชิิงคำนวณหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียน 
อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01 2) นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยการเรีียน
แบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพท่ี่�ผู้้�วิิจััย    
พััฒนาขึ้้�น มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่า       
ก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01 3) นัักเรีียนที่่�เรีียน
ด้้วยการเรีียนแบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพ
ที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�น มีีความสามารถในการเขีียนโปรแกรม 
โดยรวมอยู่่�ในระดับัดีี และ 4) นักัเรีียนที่่�เรีียนด้ว้ยการเรีียน
แบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพท่ี่�ผู้้�วิิจััย    
พััฒนาขึ้้�น มีีความพึึงพอใจมากที่่�สุุดต่่อการเรีียนแบบ      
ผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพ 			 
	 3. ศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้วย     
การจัดัการเรีียนรู้้�กิจิกรรมการเรีียนเรีียนผสมผสานแบบค้น้พบ 
พบว่่า ความพึงพอใจของนัักเรีียนท่ี่�มีีต่่อการจััดกิิจกรรม  
การเรีียนรู้้�ผสมผสานแบบค้้นพบ เฉลี่่�ยโดยรวมมีีค่่าเท่่ากัับ 
4.52 ซ่ึ่�งอยู่่�ในระดัับความพึึงพอใจมากที่่�สุุด และเม่ื่�อ
พิจิารณาเป็น็รายข้้อพบว่่า สามารถนำไปใช้เ้รีียนด้ว้ยตนเองได้้ 
มีีค่่าเฉลี่่�ยมากท่ี่�สุุด เท่่ากัับ 4.70 ซ่ึ่�งอยู่่�ในระดัับความ         
พึึงพอใจมากที่่�สุุด สอดคล้้องกัับผลการวิิจััย วีีระพงษ์์    
จัันทรเสนา (2563) ศึึกษาผลการเรีียนแบบผสมผสาน     
โดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพท่ี่�ส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำนวณ
ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน และความสามารถการเขีียนโปรแกรม 
สำหรัับนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 4 กลุ่่�มตัวอย่่าง ได้้แก่่ 
นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีท่ี่� 4 โรงเรีียนบ้้านวัังแข้้ 
ตำบลนาแค อำเภอนายููง จัังหวััดอุุดรธานีี จำนวน 15 คน   
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ที่่�เรีียนรายวิชิาเทคโนโลยีี (วิทิยาการคำนวณ) ภาคเรีียนท่ี่� 1 
ปีีการศึึกษา 2562 ผลการวิิจััยพบว่่า 1) นัักเรีียนที่่�เรีียน  
ด้้วยการเรีียนแบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพ
ที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�น มีีการคิิดเชิิงคำนวณหลัังเรีียนสููงกว่่า   
ก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01 2) นัักเรีียนที่่�เรีียน
ด้้วยการเรีียนแบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพ
ที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�น มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน        
สููงกว่่าก่่อนเรีียน อย่่างมีีนััยสำคััญที่่�ระดัับ .01 3) นัักเรีียน
ที่่�เรีียนด้้วยการเรีียนแบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรม        
เชิงิจินิตภาพที่่�ผู้้�วิจิัยัพัฒันาขึ้้�น มีคีวามสามารถในการเขียีน
โปรแกรม โดยรวมอยู่่�ในระดัับดีี และ 4) นัักเรีียนท่ี่�เรีียน
ด้้วยการเรีียนแบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพ
ที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�น มีีความพึงพอใจมากท่ี่�สุุดต่่อการเรีียน
แบบผสมผสานโดยใช้้โปรแกรมเชิิงจิินตภาพ

ข้้อเสนอแนะ

	จ ากการศึึกษาวิจัิัยเร่ื่�อง การพััฒนากิิจกรรมการเรีียน
ผสมผสานแบบค้้นพบ เพื่่�อส่่งเสริิมการคิิดเชิิงคำนวณ 
สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 ผู้้�วิิจััยมีีข้้อเสนอแนะ 
ดัังนี้้�	

 	 1. ข้้อเสนอแนะทั่่�วไป				  
 		  1.1 ก่่อนดำเนิินการสอนครููควรช้ี้�แจงวััตถุุประสงค์์และ
วิิธีีดำเนิินการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบผสมผสาน ให้้นัักเรีียน
เข้้าใจ เพื่่�อจะได้้ทำกิิจกรรมการการเรีียนรู้้�ได้้อย่่างเป็็นขั้้�นตอน	 	
		  1.2 ครููควรเอาใจใส่่ดููแลในการทำกิิจกรรมของ
นัักเรีียนแต่่ละคน คอยแนะนำช่่วยเหลืือนัักเรีียนในกรณีี
นัักเรีียนไม่่สามารถแก้้ปััญหาได้้ด้้วยตนเอง พร้้อมทั้้�งคอย
กระตุ้้�นให้้กำลังัใจเพื่่�อให้้นักัเรีียนเกิดิความสนใจที่่�จะเรีียนรู้้� 
จึึงทำให้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�มีีประสิิทธิิภาพมากยิ่่�งขึ้้�น		
 		  1.3 ครููควรให้้กำลัังใจและสนัับสนุุนให้้นัักเรีียน
กล้้าแสดงออก กล้้าแสดงความคิิดเห็็นกล้้านำเสนอผลงาน
ของตนเองในการจััดการเรีียนรู้้� ครููควรพยายามสร้้าง
บรรยากาศในการเรีียนให้้สนุุกสนานและเป็็นกันเอง ไม่่เข้้ม
งวดจนเกิินไปจนทำให้เ้กิดิความตึงเครีียดให้ค้วามเป็็นอิสิระ
ให้้นัักเรีียนอยากมีีส่่วนร่่วมในการทำกิิจกรรมต่่าง ๆ		
 	 2. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยต่่อไป			 
		  ควรมีีการพััฒนากิิจกรรมการเรีียนผสมผสาน
แบบค้้นพบ ในรายวิิชาอื่่�น ๆ  เพราะอาจช่่วยแก้้ปััญหาด้้าน
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ความแตกต่่างระหว่่างบุุคคล และ
ทำให้้ผู้้�เรีียนมีีแหล่่งเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลายมากขึ้้�น
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