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บทคัดย่อ 

	 การศึึกษาคร้ั้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์  1) เพื่่�อพััฒนาชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือ      
ด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษและการทำงานเป็็นทีีม สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 
ให้้มีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 2) เพื่่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนของ
นัักเรีียนที่่�ใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT 3) เพื่่�อศึึกษาทัักษะ             
การทำงานเป็็นทีีมของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�ใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษ แบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิคิ TGT 4) เพื่่�อศึกึษาความพึงึพอใจของนัักเรีียนที่่�ใช้้ชุดุกิจิกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษแบบร่ว่มมืือ
ด้้วยเทคนิิค TGT กลุ่่�มตััวอย่่างได้้แก่่ โรงเรีียนบ้้านวัังปลาโด จัังหวััดมหาสารคาม จำนวน  20 คน ได้้มาด้้วยวิิธีีการสุ่่�ม
แบบกลุ่่�ม  (Cluster Random Sampling) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�ประกอบด้้วย 1) ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�     
เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT 2) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 3) แบบวััดทัักษะ
การทำงานเป็็นทีีม 4) แบบสอบถามความพึึงพอใจ สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ร้้อยละ ส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน และทดสอบสมมติิฐานโดยใช้้สถิิติิทดสอบค่่าทีี (t- test แบบ Dependent Samples) 	 	 	
	 ผลการวิจิััยสรุุปได้้ดัังนี้้�  1) ชุดุกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษแบบกลุ่่�มร่วมมืือด้้วยเทคนิคิ ที่่�ผู้้�วิจิััย
สร้้างขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพ 81.62/88.66 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์์ที่่�กำหนด 2)  ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียน
และหลัังเรีียนของนัักเรีียนที่่�ใช้้ชุดุกิจิกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิม
การรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษและการทำงานเป็็นทีีม คะแนนผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ที่่�กำหนดแตกต่่างกััน 
อย่า่งมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05   3) ทัักษะการทำงานเป็็นทีีมของการเรีียนด้้วยชุดุกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์์
ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก โดยมีีค่่า ( = 
4.48, S.D.= 0.50) 4) นัักเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 3 มีคีวามพึงึพอใจต่อ่ชุดุกิจิกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษ
แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT มีีความพึึงพอใจในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด โดยมีีค่่า ( =4.65, S.D.=0.13)
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Abstract

This recent study aimed 1) To develop of a cooperative English game package based on team 
game tournament (TGT) for enhancing English vocabulary and teamwork for third-graders students to 
acquire English words and work as teamwork effectively to meet the criteria which were set at 80/80. 
2) To compare the students’ achievements after learning a cooperative English game package based 
on team game tournament (TGT) for enhancing English vocabulary by comparing the pre-test and 
post-test scores. 3) To study the third-grade students’ teamwork skills. 4) To study the students’ 
satisfaction after learning English vocabulary through an English game package based on a TGT          
collaboration group learning activity at Wang Pa Do school, Mahasarakham province. The participants 
consisted of 20 students; they were selected by using the cluster random sampling method. The 
instruments of this recent study were a cooperative English game package, a pre-test, and post-test, 
teamwork skills test, and a questionnaire. The data was analyzed by using statistics—mean, percentage, 
and standard deviation (S.D.), furthermore, the hypothesis was tested by using a Dependent Samples 
(t-test). 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 The results of this present study revealed that firstly, a cooperative English game package 
facilitated the third-grade students to improve their English vocabulary and teamwork skills, and the 
score met the criteria 81.62/88.66. Secondly, learning achievement by comparing the pre-test and 
post-test scores showed that post-study scores are higher than the specified criteria with a statistically 
significant .05 score. Thirdly, the overall teamwork skills score is at a high level ( =4.48, S.D.=.50).  
nd fourthly, the third-grade students are satisfied with cooperative English game package based on   
a TGT collaboration group at the highest score ( =4.65, S.D.= 0.13).

Keywords:  Vocabulary English Game Package, TGT Collaboration Group, Teamwork Skills
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บทนำ									       
	 ในปััจจุุบัันการจััดการศึึกษาตามหลัักสููตรแกนกลาง   
การศึึกษาข้ั้�นพื้้�นฐาน พ .ศ. 2551 ระบุุว่่าการจััดการเรีียนรู้�   
ให้้เหมาะสมสำหรัับนัักเรีียนเพื่่�อส่่งเสริิมทัักษะที่่�จำเป็็น    
ในการใช้้ชีีวิิตในสัังคมศตวรรษที่่� 21 นั้ ้�น  การรู้้�จัักนำความร้
ประสบการณ์์ใหม่่มาปรัับใช้้ในชีีวิิตประจำวัันเป็็นสิ่่�งที่่�ควร
คำนึงึถึงึเป็น็อัันดัับต้้นๆ สอดคล้้อง กัับผลการวิจิััยที่่�แสดงว่า่
หากต้้องการให้้นัักเรีียนประสบความสำเร็จ็ในการเรีียนควรจััด
กิจิกรรมการเรีียนรู้้�ที่่�ส่ง่เสริิมการสร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเอง 
โดยครููเป็็นผู้�ออกแบบการเรีียนรู้�และอำนวยความสะดวก 
ส่ง่เสริิมให้้นัักเรีียนเรีียนรู้�จัักการลงมืือปฏิบิััติ แล้้วองค์์ความรู้�
ก็็จะเกิิดจากภายในใจและสมองของนัักเรีียนแต่่ละคน    
โดยความรู้้�ที่่�เกิดิขึ้้�นนี้้�นัักเรีียนจะเป็น็ผู้้�สร้้างความหมายขึ้้�น
มาด้้วยตนเอง จากประสบการณ์เ์ดิมิที่่�ได้้รัับการปรัับเปลี่่�ยน
โครงสร้้างทางปััญญาด้้วยประสบการณ์์ใหม่่ อััน ได้้จากการ
ปฏิิสััมพัันธ์กัันระหว่่างนัักเรีียนกัับนัักเรีียน นัั กเรีียนกัับครูู 
การแลกเปลี่่�ยนความรู้้�ซึ่่�งกัันและกััน ระดมสมอง การลงมืือ
ปฏิิบััติิ การศึึกษาค้้นคว้้าสืืบเสาะ หรืือความรู้้�อัันเกิิดจาก
การสร้้างโครงสร้้างทางปััญญาใหม่่ที่่�เกิิดจากการได้้รัับ
ประสบการณ์ ์(กระทรวงศึกึษาธิกิาร, 2551) การเรีียนการสอน
ภาษาต่า่งประเทศปัจัจุบุัันเป็น็แนวการสอนเพ่ื่�อการสื่่�อสาร 
ซึ่่�งมุ่่�งเน้้นการสร้้างและพััฒนาทัักษะทั้้�ง 4 ด้้าน ในตััวผู้้�เรีียน 
ได้้แก่่ ทัักษะการฟััง พููด อ่่าน เขีียน ความรู้้� เรื่่�องคำศััพท์์มีี
ความสััมพัันธ์์กัับทัักษะทั้้�ง 4 ด้้าน และการที่่�จะเรีียนภาษา
อัังกฤษให้้ได้้ดีีนั้้�น นัักเรีียนที่่�รู้้�คำศััพท์ม์ากจำได้้แม่น่สามารถ
ไปใช้้ได้้อย่่างถููกต้้อง ย่่อมเรีียนได้้ผลดีียิ่่�งขึ้้�น 	

	 ชุดุกิจิกรรมการเรีียนรู้� เป็น็อีีกทางเลืือกหนึ่่�งที่่�นำมาใช้้
ในการเรีียนการสอนภาษาอัังกฤษเพราะชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
เป็็นนวััตกรรมทางการศึึกษารููปแบบหนึ่่�งที่่�เหมาะสมกัับกลุ่่�ม 
ผู้้�เรีียนหรืือเหมาะสำหรัับการเรีียนรู้�ที่่�เพิ่่�มขีีดความสามารถ
ในการจััดการเรีียนรู้้�ควบคู่่�ไปกัับการจััดกิิจกรรมการที่่�จััด
กิิจกรรมให้้ผู้� เรีียนได้้ ศึึกษาค้้นคว้้าด้้วยตนเองตาม            
ความสามารถและความสนใจ มีีอิิสระในการคิิด ทุ ุกคนมีี
โอกาสใช้้ความคิดอย่่างเต็็มที่่� โดยคำนึึงถึึงความแตกต่่าง
ระหว่า่งบุคุคล ซึ่่�งชุดุการเรีียนรู้�จะช่ว่ยให้้ใช้้เวลาน้้อยลงใน
การเสนอข้้อมููลต่า่ง ๆ  โดยครููเป็น็ผู้้�สร้้างโอกาสทางการเรีียน
การสอน มีีกิจิกรรมให้้กัับนัักเรีียนเป็น็รายบุคุคล หรืือรายกลุ่่�ม 
ซึ่่�งผู้้�เรีียนจะดำเนิินการเรีียนจากคำแนะนำที่่�ปรากฏอยู่่�ใน
ชุดุการเรีียนรู้้�เป็น็ไปตามลำดัับขั้้�นด้้วยตนเอง ซึ่่�งสอดคล้้อง

									       

กัับธรรมชาติิของนัักเรีียนที่่�อยากรู้้� อยากเห็็น อยากคิิดค้้น
ในสิ่่�งต่่าง ๆ  การจััดกิิจกรรมให้้นัักเรีียนได้้มีีส่ว่นร่วมในการได้้คิด 
ได้้ทดลองไปทีีละขั้้�นตอนและทราบผลการกระทำของ
ตนเอง ตรงกัับแนวคิิดการจััดการเรีียนการสอนของบลููมที่่�
กล่า่วว่า การจััดกิิจกรรมให้้นัักเรีียนได้้ปฏิบิััติที่่�ตามต้้องการ 
ย่่อมกระทำกิิจกรรมนั้้�นด้้วยความกระตืือรืือร้้น ท ำให้้เกิิด
ความมั่่�นใจเกิิดการเรีียนรู้�ได้้อย่่างรวดเร็็ว และประสบความ
สำเร็็จสููงทำให้้เกิิดความพึึงพอใจในตนเองได้้ในที่่� สุุด 
(Bloom, 1976)	 	 	 	 	 	 	
	 การทำงานร่วมกัับผู้้�อื่่�นหรืือการทำงานเป็็นทีีม     
เป็็นทัักษะชีีวิตที่่�มีีความสำคััญต่่อผู้้�เรีียนโดยครููผู้�สอนจะ    
ส่ง่เสริิมให้้ผู้�เรีียนมีีความสามารถในการส่ื่�อสารแนวคิดใหม่่
ไปสู่่�ผู้�อื่่�นอย่่างมีีประสิิทธิิภาพเปิิดใจยอมรัับความคิดเห็็น
หรืือโลกทััศน์์ใหม่่ ๆ  เป็็นผู้้�นำในการสร้้างสรรค์์งานยอมรัับ
ความผิิดพลาดและความคิิดเห็็นของผู้้�อื่่�นมาปรัับปรุุงแก้้ไข 
(วิิจารณ์์ พานิิช, 2555)	 	 	 	 	
	 การเรีียนรู้้�แบบกลุ่่�มร่่วมมืือเทคนิิค TGT (Teams- 
Games-Tournaments: TGT) เป็็นการจััดกิิจกรรมที่่�กำหนดให้้
ผู้้�เรีียนที่่�มีีความสามารถแตกต่่างกััน เรีียนรู้้�ร่่วมกัันเป็็นกลุ่่�ม 
ช่ว่ยเหลืือซึ่่�งกัันและกัันในการเรีียนรู้้�ในกลุ่่�ม โดยการสนัับสนุนุ
ให้้ผู้้�เรีียนแต่่ละกลุ่่�มแสดงความสามารถในการแข่่งขัันด้้าน
ความรู้้�กัันระหว่่างกลุ่่�ม ซึ่่�งมีีองค์์ประกอบ 5 ขั้้�นตอน ขั้้�นที่่� 1 
การแบ่ง่กลุ่่�มนัักเรีียนคละความสามารถ เป็็นขั้้�นการกำหนด
ให้้ผู้�เรีียนที่่�มีีความสามารถแตกต่่างกััน  เรีียนรู้�ร่่วมกัันเป็็นกลุ่่�ม 
ช่ว่ยเหลืือซึ่่�งกัันและกัันในการเรีียนรู้้�ในกลุ่่�ม โดยคละความสามารถ 
ระดัับ เก่่ง ปานกลาง อ่ อน  ขั้้�นที่่� 2 การเสนอความรู้�ใหม่่     
เป็น็ขั้�นการนำเสนอบทเรีียนใหม่ ่โดยครููนำเสนอบทเรีียนและ
สื่่�อที่่�น่่าสนใจ ขั้้�นที่่� 3 ทบทวนความรู้้�ร่่วมกัันและฝึึกทัักษะ 
เป็็นขั้้�นการแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ร่่วมกัันภายในกลุ่่�ม โดยการจัับคู่่�
เพื่่�อตอบคำถาม เป็น็การเตรีียมตััวสำหรัับการแข่ง่ขัันในขั้้�น
กิิจกรรมต่่อไป ขั้้�นที่่� 4 การแข่่งขัันเกมเป็็นขั้้�นที่่�แต่่ละกลุ่่�ม
ส่ง่สมาชิิกที่่�เป็็นตััวแทน โดยแยกตามความสามารถในระดัับ 
เก่ง่ ปานกลาง อ่อนร่วมแข่่งขัันกิจกรรมเกมตอบคำถาม ขั้�น
ที่่� 5 ประกาศผลการแข่่งขัันเกม  เป็็นขั้้�นสมาชิิกในกลุ่่�ม
เปลี่่�ยนกัันตรวจให้้คะแนนกิิจกรรมเกม แล้้วรวมคะแนนของ
สมาชิิกในกลุ่่�มทุกคนหาค่่าคะแนนเฉลี่่�ยกลุ่่�มใดได้้คะแนน
เฉลี่่�ยมากที่่�สุุดเป็็นกลุ่่�มชนะเลิิศ  ครููประกาศผลกิิจกรรมเกม
และมอบรางวััล (วััฒนาพร ระงัับทุุกข์์, 2543)	 	 	
		



ปีที่ 6 ฉบับที่ 17 มกราคม-มีนาคม 2566
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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	 ผู้้�วิิจััยจึึงมีีความสนใจที่่�จะนำแนวคิิดเหล่่านี้้�มา
ประยุุกต์์ใช้้ในการจััดการเรีียนรู้�และการแก้้ปัญหาเพื่่�อ         
ผู้้�เรีียนเป็็นสำคััญ ดัั งนั้้�นผู้�วิิจััยจึึงมีีความสนใจพััฒนา         
ชุดุกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษ
และการทำงานเป็น็ทีีม เพื่่�อพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
ของนัักเรีียนซึ่่�งผู้้�วิิจััยเชื่่�อว่่า ถ้้ านัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�โดยใช้้     
ชุดุกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษ
และการทำงานเป็็นทีีม  สำหรัับนัักเรีียนชั้�นประถมศึึกษา       
ปีีที่่� 3 ผู้้�เรีียนจะเกิิดการเรีียนรู้้� สามารถจำจดคำศััพท์์ และ
ช่่วยพััฒนาความรู้�ความสามารถรายวิิชาภาษาอัังกฤษของ
นัักเรีียนได้้ดีีขึ้้�น  เพื่่�อให้้สามารถนำไปประยุุกต์์ในการสร้้าง
องค์์ความรู้้�ใหม่่ ๆ อััน จะส่่งผลทำให้้เกิิดเจตคติิที่่�ดีีต่่อ       
การเรีียนวิิชาภาษาอัังกฤษตามมาและทำให้้ผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนเพิ่่�มสููงขึ้้�น  เพื่่�อเป็็นการพััฒนาผู้้�เรีียนให้้เต็็ม
ศัักยภาพและนำผลการวิิจััยที่่�ได้้รัับไปใช้้ในการพััฒนาการ
เรีียนการสอนให้้มีีประสิิทธิิภาพต่่อไป	

ความมุ่่�งหมายของการวิิจััย	

	 1. เพ่ื่�อพััฒนาชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์
ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�
คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษและการทำงานเป็็นทีีม  สำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีทีี่่� 3 ให้้มีปีระสิทิธิภิาพตามเกณฑ์์ 
80/80		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่า่ง
ก่อ่นเรีียนและหลัังเรีียนของนัักเรีียนที่่�ใช้้ชุดุกิจิกรรมการเรีียนรู้้�
เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT 	 	
	 3. เพื่่�อศึึกษาทัักษะการทำงานเป็็นทีีมของนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่ �ใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำ
ศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT 	 	
	 4. เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�ใช้้ชุุด
กิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิิค TGT 

สมมติิฐานการวิิจััย

	 นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่ �ได้้รัับการจััดการ
เรีียนรู้้�ด้้วยชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษ
แบบร่ว่มมืือด้้วยเทคนิคิ TGT มีผีลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียนสููงกว่า่
ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

วิิธีีการดำเนิินวิิจััย
	 ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิิจััยได้้กำหนดขอบเขตไว้้ดัังนี้้�
	 	 1. ขอบเขตด้้านเนื้้�อหาและเวลา
	     		 1.1. เนื้้�อหาวิิชาที่่�ใช้้ในการวิิจััย เป็็นเนื้้�อหา
วิิชาภาษาอัังกฤษ ตามหลัักสููตรโรงเรีียนบ้้านวัังปลาโด  
กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�ภาษาต่่างประเทศ ชั้ �นประถมศึึกษา    
ปีทีี่่� 3 ปีการศึึกษา 2564 ซึ่่�งประกอบด้้วยเนื้้�อหาต่า่ง ๆ  ดัังนี้้�
	 	 	 	 ชุุดที่่� 1 Things in classroom
	 	 	 	 ชุุดที่่� 2 Occupation
	 	 	 	 ชุุดที่่� 3 Work places
	    	 	 1.2 ระยะเวลา จัั ดทำในภาคเรีียนที่่� 2            
ปีีการศึึกษา 2564 ใช้้เวลา 20 สััปดาห์์
	 	 2. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง
	 	 	 2.1 ประชากร ประชากรที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� 
เป็็นนัักเรีียนชั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่ �กำลัังศึึกษาอยู่่�ใน   
ศููนย์พััฒนาคุุณภาพการศึึกษาหนองสิิม  วัังไชย วัังใหม่่ 
สำนัักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษามหาสารคาม 
เขต 1 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีการศึกึษา 2564 ทั้�งหมด 10 โรงเรีียน 
จำนวนนัักเรีียน 245 คน
	 	 2. กลุ่่�มตััวอย่่าง กลุ่่�มตััวอย่่าง ที่่ �ใช้้ในการวิิจััย
ครั้้�งนี้้� เป็็นนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�กำลัังศึึกษาอยู่่�
ในโรงเรีียนบ้้านวังัปลาโด จำนวน 1 ห้้องเรีียน จำนวนทั้้�งสิ้้�น 
20 คน ได้้มาโดยการสุ่่�มแบบแบ่่งกลุ่่�ม (Cluster Random 
Sampling) 
	 	 3. ตััวแปรที่่�ใช้้ในการวิิจััย
	    	 	 3.1 ตััว แปรอิิสระ (Independent Vari-
ables) ได้้แก่่ ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์์ภาษา
อัังกฤษ การเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค TGT	 	 	
	 	    3.2 ตััวแปรตาม (Dependent Variables)  
ได้้แก่่ 		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 3.2.1 ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 	 	
	  	 	 	 3.2.2 ทัักษะการทำงานเป็็นทีีม 	 	
	  	 	 	 3.2.3 ความพึึงพอใจ

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย	
	 1.  แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน               
ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์์แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค 
TGT สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 3 จำนวน 30 ข้้อ 
เป็็นแบบทดสอบแบบเลืือกตอบมีี  4 ตััว เลืือก โดยทุุกข้้อ
คำถามผ่่านการประเมิินค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) 	 	
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ตั้้�งแต่่ 0.67 ถึึง 1.00 ค่่าความยากง่่าย (p) อยู่่�ระหว่่าง 0.37-
0.77 และค่า่อำนาจจำแนก (B) อยู่่�ระหว่า่ง 0.22–0.67 และ
ค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับ เท่่ากัับ 0.90		 	 	
	 2. แบบวััดทัักษะการทำงานเป็็นทีีม เป็น็แบบสอบถาม
แบบปลายปิิด คำถามเกี่่�ยวกัับแบบวััดทัักษะการทำงานเป็็นทีีม 
ที่่�มีีต่่อชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์แบบร่่วมมืือด้้วย
เทคนิคิ TGT สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 3 เป็น็แบบ
มาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating Scales) ตามวิิธีีการของ
ลิิเคิิร์์ท (Likert) มีี 5 ระดัับ คืือ มากที่่�สุุด มาก ปานกลาง 
น้้อย และน้้อยที่่�สุุด จำนวน 12 ข้้อ โดยทุุกข้้อคำถามผ่่าน
การประเมิินค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) ตั้้�งแต่่ 0.22 ถึึง 
0.67 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับ เท่่ากัับ 0.93	

	 3. แบบวััดความพึงพอใจ แบ่่งออกเป็็น 2 ตอน ดัังนี้้�
	 	 ตอนที่่� 1 เป็็นคำถามเกี่่�ยวกัับข้้อมููลทั่่�วไปของ    
ผู้้�ตอบแบบสอบถาม 
	 	 ตอนที่่� 2 เป็็นคำถามเกี่่�ยวกัับความพึงพอใจ     
ต่่อการจััดการเรีียนการสอนโดยใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�    
เกมคำศััพท์์แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT สำหรัับนัักเรีียน     
ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 3 เป็น็แบบมาตราส่่วนประมาณค่่า (Rating 
Scales) ตามวิิธีีการของลิิเคิิร์์ท (Likert) มีี 5 ระดัับ คืือ มากที่่�สุุด 
มาก ปานกลาง น้้อย และน้้อยที่่�สุดุ จำนวน 20 ข้้อ โดยทุกุข้้อคำถาม
ผ่่านการประเมิินค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) ตั้ ้�งแต่่ 0.67 
ถึึง 0.77 ค่่าอำนาจจำแนก (B) อยู่่�ระหว่่าง 0.22–0.67 และ
ค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับ เท่่ากัับ 0.76

ผลการวิิจััย

ผลการวิเิคราะห์ป์ระสิทิธิภิาพชุุดกิจิกรรมการเรียีนรู้้�เกมคำศัพัท์แ์บบร่ว่มมืือด้ว้ยเทคนิคิ TGT สำหรับันักัเรียีน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�สร้้างขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80

ตาราง 1  ผลการวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพของชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือ TGT 	
	     เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษและการทำงานเป็็นทีีม

จำ�นวนนักเรียน
ประสิทธิภาพกระบวนการ (E

1
) ประสิทธิภาพผลลัพธ์ (E

2
)

E
1
/E

2คะแนนเต็ม คะแนนรวมที่ได้ คะแนนเต็ม คะแนนรวมที่ได้

20 40 653 30 532 81.62/88.66

	 จากตาราง 1 ประสิิทธิิภาพของชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�
คำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษและการทำงานเป็น็ทีีม สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 3 จาก นัักเรีียน 20 คน มีปีระสิทิธิภิาพ 
(E

1
/E

2
) เท่่ากัับ 81.62/88.66	

	 ผลการวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT สำหรัับนัักเรีียน 
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3ระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

ขั้้�นที่่� 1 ทดสอบการแจกแจงปกติิเพื่่�อเลืือกใช้้สถิิติิทดสอบ t-test หรืือ Nonparametric Test

ตาราง 2  การแจกแจงความเป็็นโค้้งปกติิด้้วยสถิิติิของ Kolmogorov-Smirnov

การทดสอบ
Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk

Statistic df Sig. Statistic df Sig.

ก่อนเรียน .160 20 .191 .944 20 .290

หลังเรียน .167 20 .147 .951 20 .375



ปีที่ 6 ฉบับที่ 17 มกราคม-มีนาคม 2566
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

12

	 จากตาราง 2 พบว่า่ การแจกแจงความเป็น็โค้้งปกติดิ้้วยสถิติิขิอง Kolmogorov-Smirnov ค่า่ Sig. ของคะแนน
ก่่อนเรีียนเท่่ากัับ .191 ซึ่่�งสููงกว่่าระดัับนััยสำคััญที่่�กำหนดไว้้ คืื อ .05 และค่่า Sig. ของคะแนนหลัังเรีียนเท่่ากัับ .147        
ซึ่่�งสููงกว่่าระดัับนััยสำคััญที่่�กำหนดไว้้ คืือ .05 แสดงว่่าการกระจายข้้อมููลแบบโค้้งปกติิ ผู้้�วิิจััยจึึงสามารถให้้สถิิติิทดสอบ
สมมติิฐาน t-test

	 ขั้้�นที่่� 2 เมื่่�อทราบค่่าแจกแจงของข้้อมููลแล้้วจึงจะสามารถดำเนิินการวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบโดยใช้้สถิิติิ t-test    
แบบ Dependent Sample 

ตาราง 3   เปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์แบบร่่วมมืือ	
	 	 ด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษและการทำงานเป็็นทีีม สำหรัับนัักเรีียน	 	
	 	 ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน n คะแนนเต็ม S.D. t p

ก่อนเรียน 20 30 19.70 1.42
16.829* .000

หลังเรียน 20 30 26.60 1.23
*มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 จากตาราง 3 พ บว่่า ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนของการเรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรม           
การเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์แ์บบร่ว่มมืือด้้วยเทคนิคิ TGT เพื่่�อส่ง่เสริมิการรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษและการทำงานเป็น็ทีีม สำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 มีีค่่า (t=16.829, p=.000) โดยค่่าเฉลี่่�ยหลัังเรีียน ( =26.60, S.D.=1.23) สููงกว่่าค่่าเฉลี่่�ย
ก่่อนเรีียน ( =19.70, S.D.=1.42) แตกต่่างกััน อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

ตาราง 4   ผลการศึึกษาทัักษะการทำงานเป็็นทีีม ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ที่่�ใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�		
	 	 เกมคำศััพท์์แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษและการทำงานเป็็นทีีม 

รายการประเมิน S.D. การทำ�งานเป็นทีม

1. การวางแผนการปฏิบัติงาน

    1.1 ทำ�ความเข้าใจเกี่ยวกับงานที่ปฏิบัติก่อนทำ�จริง 4.40 0.55 มาก

    1.2 มีการวางแผนร่วมกันก่อนลงมือปฏิบัติ 4.60 0.55 มากที่สุด

    1.3 มีการแบ่งหน้าที่การรับผิดชอบ 4.40 0.55 มาก

รวม 4.47 0.52 มาก

2. การแสดงความคิดเห็น

    2.1 อธิบายในสิ่งที่ตนเองเข้าใจให้เพื่อนฟัง     4.40 0.55 มาก

    2.2 เสนอความคิดเห็นและเหตุผลที่ชัดเจน     4.60 0.55 มากที่สุด

    2.3 มีส่วนร่วมในการแก้ปัญหาและสรุปผลของงานกลุ่ม 4.80 0.45 มากที่สุด

รวม 4.60 0.51 มากที่สุด

3. การช่วยเหลือซึ่งกันและกัน

    3.1 ช่วยอธิบายเพื่อนเมื่อเพื่อนไม่เข้าใจและทำ�ไม่ได้ 4.40 0.55 มาก

    3.2 ตรวจสอบและอธิบายเพื่อนให้ทุกคนเข้าใจตรงกัน 4.60 0.55 มากที่สุด
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    3.3 ให้ข้อมูลและข้อเสนอที่เป็นประโยชน์ต่อกลุ่ม 4.60 0.55 มากที่สุด

รวม 4.53 0.52 มากที่สุด

4. การยอมรับความคิดเห็นของสมาชิกในกลุ่ม

    4.1 ยอมรับข้อตกลงตามเสียงส่วนใหญ่โดยไม่โต้แย้ง 4.20 0.40 มาก

    4.2 ยอมรับฟังความคิดเห็นของเพื่อนเมื่อเพื่อนอธิบายให้ฟัง 4.40 0.55 มาก

    4.3 สนับสนุนในเหตุผลที่น่าเชื่อถือของเพื่อน 4.40 0.55 มาก

รวม 4.33 0.49 มาก

โดยรวม 4.48 0.50 มาก

	 จากตาราง 4 พ บว่่า ทัั กษะการทำงานเป็็นทีีม  ของการเรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์แบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษและการทำงานเป็็นทีีม นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ภาพรวม
อยู่่�ในระดัับมาก เมื่่�อพิิจารณาเป็็นรายข้้อพบว่่า ทัักษะการทำงานเป็็นทีีม อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 4 ข้้อ โดยเรีียงค่่าเฉลี่่�ย
จากมากไปหาน้้อยได้้ดัังนี้้� ด้้านการแสดงความคิิดเห็็น ( =4.60, S.D.=0.51) อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ด้้านการช่่วยเหลืือ
ซึ่่�งกัันและกััน ( =4.53, S.D.=0.52) อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ด้้านการยอมรัับความคิิดเห็็นของสมาชิิกในกลุ่่�ม ( =4.48, 
S.D. = 0.50) อยู่่�ในระดัับมาก ด้้านการวางแผนการปฏิิบััติิงาน ( = 4.47, S.D.=0.52) อยู่่�ในระดัับมาก โดยรวมทุุกด้้าน
มีีค่่า ( =4.48, S.D.=0.50) อยู่่�ในระดัับมาก

ตาราง 5   ความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อของนัักเรีียนที่่�ใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษ 	 	
	 	 ตามแนวการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 

รายการประเมิน S.D. ระดับความพึงพอใจ

                               ด้านบรรยากาศ

1. บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการทำ�กิจกรรม 4.55 0.51 มากที่สุด

2. บรรยากาศการเรียนทำ�ให้นักเรียนมีความรับผิดชอบต่อตนเองและกลุ่ม 4.70 0.47 มากที่สุด

3. บรรยากาศของการเรียนทำ�ให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน 4.65 0.58 มากที่สุด

4. บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสให้นักเรียนทำ�กิจกรรมได้อย่างอิสระ 4.70 0.47 มากที่สุด

5. บรรยากาศของการเรียนทำ�ให้นักเรียนเกิดความคิดที่หลากหลาย 4.65 0.48 มากที่สุด

รวม 4.52 0.67 มากที่สุด

                            ด้านกิจกรรมการเรียน

1. กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกับเนื้อหา 4.60 0.50 มากที่สุด

2.กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมให้นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความรู้ความคิด 4.70 0.47 มากที่สุด

3. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการคิดและตัดสินใจ 4.70 0.47 มากที่สุด
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4. กิจกรรมการเรียนรู้ทำ�ให้นักเรียนเข้าใจในเนื้อหามากขึ้น 4.60 0.59 มากที่สุด

5. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกัน 4.55 0.59 มากที่สุด

รวม 4.64 0.60 มากที่สุด

                        ด้านสื่อการเรียนการสอน

1. อธิบายเนื้อหาเข้าใจง่าย 4.60 0.50 มากที่สุด

2. ภาพและเนื้อหาสอดคล้องกับบทเรียน 4.55 0.51 มากที่สุด

3. มีความสวยงาม น่าสนใจ 4.60 0.59 มากที่สุด

4. ตัวหนังสือชัดเจน อ่านง่าย ไม่แสบตา 4.75 0.44 มากที่สุด

5. ความสะดวกในการเรียน 4.70 0.47 มากที่สุด

รวม 4.57 0.57 มากที่สุด

                            ด้านประโยชน์ที่ได้รับ

1. การจัดการเรียนรู้ทำ�ให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย 4.70 0.47 มากที่สุด

2. การจัดการเรียนรู้ทำ�ให้จำ�เนื้อหาได้นาน 4.60 0.55 มากที่สุด

3. การจัดการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเองได้ 4.75 0.44 มากที่สุด

4. การจัดการเรียนรู้ทำ�ให้นักเรียนพัฒนาทักษะการคิดที่สูงขึ้น 4.75 0.44 มากที่สุด

5. การจัดการเรียนรู้ช่วยให้นักเรียนตัดสินใจโดยใช้เหตุผล 4.75 0.44 มากที่สุด

รวม 4.58 0.55 มากที่สุด

รวมทุกด้าน 4.65 0.13 มากที่สุด
	

	 จากตาราง 5 เมื่่�อพิิจารณาค่่าเฉลี่่�ยรายข้้อ พบว่่านัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 มีีความพึึงพอใจต่่อชุุดกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์แบบกลุ่่�มร่่วมมืือด้้วยเทคนิิคTGTเมื่่�อพิิจารณารายด้้านพบว่่าทุุกด้้านมีีความพึึงพอใจในระดัับมาก
ที่่�สุุดโดยเรีียงค่่าเฉลี่่�ยจากมากไปหาน้้อยได้้ดัังนี้้� ด้้านกิิจกรรมการเรีียนการสอน ( =4.64, S.D.=0.57) ด้้านประโยชน์์
ที่่�ได้้รัับ (=4.58, S.D.=0.55) ด้้านสื่่�อการเรีียนการสอน  ( =4.57, S.D.=0.61) และด้้านบรรยากาศ ( = 4.52, S.D. 
= 0.67) ตามลำดัับ โดยมีีค่่าเฉลี่่�ยรวมทุุกด้้าน ( =4.65, S.D.=0.13) อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด

อภิิปรายผล 
	 	 1. ประสิิทธิิภาพของกระบวนการ (E

1
) เท่่ากัับ 

81.62 และประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์์ (E
2
) เท่่ากัับ 88.66 

ชุดุกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิิค TGT สำหรัับนัักเรีียนชั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3    
มีีประสิิทธิิภาพ (E

1
/E

2
) เท่่ากัับ 81.62/88.66 หมายความว่่า 

ชุดุกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษ
และการทำงานเป็็นทีีม สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 

ทำให้้นัักเรีียนเกิิดการเรีียนรู้�ระหว่่างเรีียนเฉลี่่�ยร้้อยละ 
81.62 ถืื อเป็็นประสิิทธิิภาพของกระบวนการและทำให้้
นัักเรีียนมีีผลการเรีียนรู้�หลัังเรีียนเฉลี่่�ย 88.66 ถืื อเป็็น
ประสิิทธิิภาพของผลลััพธ์ (ชััยยงค์์ พ รหมวงศ์์, 2520)      
เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่ �กำหนด ซึ่่�งจากผลการวิิจััย     
ข้้างต้้น 80 ตััวแรก (E

1
) คืือ นัักเรีียนทั้�งหมดทำแบบทดสอบย่่อย

ท้้ายหน่่วยการเรีียน และคะแนนจากการประเมิินพฤติิกรรม
ได้้คะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 81.62 ถืือว่่าเป็็นประสิิทธิิภาพของ
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กระบวนการ ส่่วน 80 ตััวหลััง (E
2
) คืือ นัักเรีียนทั้้�งหมดทำ

แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�หลัังเรีียนได้้คะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 
88.66 ถืือเป็น็ประสิทิธิภิาพของผลลััพธ์มี์ีประสิทิธิภิาพตามเกณฑ์์ 
80/80 ที่่�กำหนดไว้้ เนื่่�องจากเกณฑ์์ 80/80 ตามเกณฑ์์คืือ 
ระหว่่าง 77.50 – 82.50 แต่่ E

2
 เป็็นไปตามผลการวิิจััยที่่�

คาดหวัังไว้้ คืื อ ม ากกว่่าหรืือเท่่ากัับแสดงว่่าการพััฒนา      
ชุดุกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษ
และการทำงานเป็็นทีีม  สำหรัับนัักเรีียนชั้�นประถมศึึกษา   
ปีีที่่� 3 มีีประสิิทธิิภาพ ทำให้้นัักเรีียนมีีทัักษะกระบวนการ
เพิ่่�มขึ้้�นอย่่างแท้้จริิง สอดคล้้องกัับการวิิจััยของ ปราณีี        
จงอนุุรัักษ์์ (2560) ได้้ทำการวิิจััยผลของผลการใช้้               
ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้� วิ ิทยาศาสตร์์
เรื่่�องบรรยากาศ  สำหรัับนัักเรีียนชั้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1       
ผลการวิิจััยพบว่่า 1) ประสิิทธิิภาพของชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� 
เรื่่�องบรรยากาศ กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์ สำหรัับ
นัักเรีียนชั้�นมััธยมศึึกษาปีทีี่่� 1 มีปีระสิทิธิภิาพเท่า่กัับ 83.56/ 
84.00 2)  ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียน
ชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 โดยใช้้ชุดุกิิจกรรมการเรีียนรู้�วิทิยาศาสตร์์ 
เรื่่�องบรรยากาศ หลัังเรีียนสููงกว่า่ก่อ่นเรีียนอย่า่งมีีนััยสำคััญ
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 และสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70  3) ทัักษะ
กระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา
ปีีที่่� 1 โดยใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์์ เรื่่�อง
บรรยากาศ หลัังเรีียนสููงกว่า่ก่อ่นเรีียนอย่า่งมีีนััยสำคััญทางสถิติิิ
ที่่�ระดัับ .05 และสููงกว่า่เกณฑ์ร์้้อยละ 70  4) เจตคติติ่อ่ชุดุกิจิกรรม
การเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 
เรื่่�อง บรรยากาศ อยู่่�ในระดัับดีี  
	 2. ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  ระหว่่างก่่อนเรีียนและ
หลัังเรีียน ของนัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกม
คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิม
การรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษและการทำงานเป็็นทีีม สำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 3 แตกต่่างกัันระหว่่างก่่อนเรีียน

=19.70,S.D.=1.42 หลัังเรีียน =26.60, S.D.=1.23 
อย่า่งมีีนััยสำคััญทางสถิติิิที่่�ระดัับ .05 ทั้้�งนี้้� อาจเนื่่�องมาจาก
การจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์
ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�
คำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษและการทำงานเป็น็ทีีมช่ว่ยให้้การเรีียน
ภาษาอัังกฤษเป็น็เรื่่�องที่่�สนใจ สอดคล้้องกัับงานวิจััย ณััฐดนััย 
อิินทรสมใจ (2565) การใช้้เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษเพื่่�อ
พััฒนาความสามารถในการสะกดคำและจดจำคำศััพท์ข์อง
นัักเรีียนชั้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 3 ผลการวิิจััยพบว่่า 1) ความสามารถ

ในการสะกดคำและจดจำคำศััพท์์หลัังเรีียนด้้วยแผนการจััด  
การเรีียนรู้�ที่่�ใช้้เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษประกอบการสอน
ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 สูู งกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 
อย่า่งมีีนััยสำคััญทางสถิติิทิี่่�ระดัับ .05  2) นัักเรีียนมีคีวามรู้้�สึกึชอบ
เกี่่�ยวกัับเกมคำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษอยู่่�ในระดัับมาก สอดคล้้องกัับ
งานวิจิััย อรรคพล อุษุา (2564) ได้้ทำการวิจิััยผลของการพััฒนา
ทัักษะการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อความเข้้าใจ  โดยใช้้วิธีีการสอน
แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษา
ปีทีี่่� 3 ผลการวิิจััยพบว่่า 1) ทัักษะการอ่่านภาษาอัังกฤษเพื่่�อ
ความเข้้าใจโดยใช้้วิธีีการสอนแบบร่ว่มมืือด้้วยเทคนิคิ TGT 
ของนัักเรีียนชั้�นมััธยมศึกึษาปีีที่่� 3 หลัังเรีียนสููงกว่่าก่อ่นเรีียน 
อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่� .05   2) ทัั กษะการอ่่านภาษา
อัังกฤษเพื่่�อความเข้้าโดยใช้้วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือด้้วย
เทคนิคิ TGT หลัังเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึกึษาปีทีี่่� 3 สููงกว่า่เกณฑ์์ 
อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 3) พ ฤติิกรรมการทำงาน
ร่่วมกัันของนัักเรีียนโดยใช้้วิิธีีการสอนแบบร่่วมมืือตััวย
เทคนิิค TGT ของนัักเรีียนชั้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 3 พ บว่่า 
พฤติกิรรมผู้้�เรีียนพฤติกิรรมการทำงานร่วมกัันของนัักเรีียน
อยู่่�ในระดัับมาก	  
 	 3. การวิเิคราะห์ท์ัักษะการทำงานเป็น็ทีีม ของการเรีียน
ด้้วยชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือ
ด้้วยเทคนิิค TGT เพ่ื่�อส่่งเสริิมการรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษและ
การทำงานเป็็นทีีม  สำหรัับนัักเรีียนชั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3       
ในภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก เมื่่�อพิจิารณาเป็น็รายข้้อพบว่า่ 
ทัักษะการทำงานเป็็นทีีม อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 4 ข้้อ และ
มาก 8 ข้้ อ โดยมีีค่่า =4.48, S.D.=0.50 เมื่่�อนำไปเทีียบกัับ
เกณฑ์์พบว่่า นัั กเรีียนมีีการศึึกษาทัักษะการทำงานเป็็นทีีม 
ของการเรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� เกมคำศััพท์์     
ภาษาอัังกฤษแบบกลุ่่�มร่่วมมืือ TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�        
คำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษอยู่่�ในระดัับมาก สอดคล้้องกัับ ธนาภรณ์์ 
บุุญเลิิศ (2561) จากการศึึกษาการส่่งเสริิมพฤติิกรรมการทำงาน
เป็็นทีีม โดยการจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือด้้วย
เทคนิิค TGT ร่ วมกัับเว็็บสนัับสนุุน  โดยใช้้หลัักการวิิจััย     
เชิงิปฏิบิััติกิาร  พบว่่า นัักเรีียนมีีพฤติกิรรมการทำงานเป็น็ทีีมสููงขึ้้�น 
นัักเรีียนมีีการช่่วยเหลืือซ่ึ่�งกัันและกััน มีกีระบวนการทำงาน
ที่่�เป็็นระบบและนัักเรีียนทุกคนเข้้าใจในบทบาทหน้้าที่่�    
ของตนเอง เป็น็ผลสืืบเนื่่�องมาจากการออกแบบและพััฒนา
กิิจกรรมการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT ร่ วมกัับ
เว็็บสนัับสนุุน  ซึ่่�งเป็็นการจััดการเรีียนการสอนให้้นัักเรีียน  
มีีส่่วนร่่วมในกิิจกรรมการเรีียนรู้้� มีีกิิจกรรมการแข่่งขััน
ระหว่่างทีีมด้้วยเกม  และทุุกคนในทีีมจะได้้เข้้าร่่วมแข่่งขััน 



ปีที่ 6 ฉบับที่ 17 มกราคม-มีนาคม 2566
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

16

โดยเน้้นการทำงานเป็น็ทีีมช่ว่ยเหลืือซึ่่�งกัันและกัันภายในทีีม 
ร่ว่มกัันวางแผนและศึึกษาหาความรู้้� ช่ว่ยให้้นัักเรีียนมีคีวาม
พยายามที่่�จะเรีียนรู้้�ให้้บรรจุุวััตถุุประสงค์์ไปด้้วยกััน 	 	
	 4. ความพึงพอใจของนัักเรีียนชั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3         
ที่่�มีีต่่อการเรีียนด้้วยชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์ ์       
ภาษาอัังกฤษแบบร่่วมมืือด้้วยเทคนิิค TGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�
คำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษและการทำงานเป็็นทีีม โดยรวมอยู่่�ใน
ระดัับมากที่่�สุดุ ( =4.65, S.D.=0.13) เมื่่�อพิจิารณารายด้้าน
พบว่า่ ทุกุด้้านนัักเรีียนชั้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 3 มีคีวามพึงพอใจ
ในระดัับมากที่่�สุุด โดยเรีียงค่่าเฉลี่่�ยจากมากไปหาน้้อยได้้
ดัังน้ี้� ด้้านกิจกรรมการเรีียนการสอน ( = 4.64, S.D.=0.57) 
ด้้านประโยชน์ท์ี่่�ได้้รัับ( =4.58,S.D.=0.55) ด้้านสื่่�อการเรีียน
การสอน  ( = 4.57, S.D.=0.61) และด้้านบรรยากาศ         
( = 4.52, S.D.= 0.67) ตามลำดัับเพราะเป็็นชุดุการเรีียน
ที่่�น่่าสนใจ นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�ชุุดการเรีียนเกมคำศััพท์์ภาษา
อัังกฤษเหมาะกัับวััยของผู้้�เรีียนสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 
พััชรีี  รื่่�นนาค (2564) การพััฒนาทัักษะภาษาอัังกฤษ โดยใช้้
การจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD ร่ วมกัับ          
สื่่�อประสม สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 5 ผลการวิจิััย
พบว่า่ 1) กิจิกรรมการเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาทัักษะภาษาอัังกฤษ
โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้�แบบร่่วมมืือเทคนิิค STAD ร่ วมกัับ  
สื่่�อประสม สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 5 ที่่�สร้้างขึ้้�นมีี
ประสิทิธิิภาพเท่า่กัับ 80.10/81.27   2) ทัักษะภาษาอัังกฤษ
ของนัักเรีียนระหว่า่งก่อ่นเรีียนและหลัังเรีียนโดยใช้้กิจิกรรม
การเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาทัักษะภาษาอัังกฤษหลัังเรีียนสููงกว่่า
ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิตที่่�ระดัับ.01   3) พ ฤติิกรรม  
การทำงานกลุ่่�มของนัักเรีียนโดยใช้้กิิจกรรมการเรีียนรู้้�      
เพื่่�อพััฒนาทัักษะภาษาอัังกฤษ โดยรวมนัักเรีียนมีีพฤติกิรรม
การทำงานกลุ่่�มอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.64, S.D.= 0.49)  
4) ความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนโดยใช้้กิจกรรม
การเรีียนรู้�เพื่่�อพััฒนาทัักษะภาษาอัังกฤษโดยรวมมีีความ 
พึึงพอใจอยู่่�ในระดัับมาก ( =4.30, S.D.=0.66)

ข้้อเสนอแนะ
	 1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อนำผลการวิิจััยไปใช้้
		  1.1 ข้้ อเสนอแนะในการพััฒนาชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้�
เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบกลุ่่�มร่ว่มมืือ TGT เพื่่�อส่ง่เสริมิ
การรู้้�คำศััพท์์ภาษาอัังกฤษและการทำงานเป็็นทีีม สำหรัับ
นัักเรีียนชั้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 3 ผู้�วิจิััยควรศึกึษารายวิิชาที่่�นำเสนอว่่า
มีีความเหมาะสมกัับการพััฒนาชุุดการเรีียนเกมคำศััพท์์ภาษา
อัังกฤษหรืือไม่่ และวิิเคราะห์์เนื้้�อหาในรายวิิชานั้้�น ๆ ควรพััฒนา
กิิจกรรมการเรีียนรู้�ให้้เร้้าความสนใจของนัักเรีียนและทำให้้
นัักเรีียนเข้้าใจต่อ่เนื้้�อหาที่่�ได้้จััดการเรีียนการสอนนั้้�นได้้ง่า่ยขึ้้�น
	 	 1.2 ข้้ อเสนอแนะในการพััฒนาชุุดกิิจกรรม     
การเรีียนรู้้�เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบกลุ่่�มร่่วมมืือ TGT 
เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�คำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษและการทำงานเป็็นทีีม 
สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 3 ผู้้�วิจิััยควรมีกีารแบ่ง่กลุ่่�ม
ให้้มีีความรวดเร็็วและสะดวกในการจัับกลุ่่�ม  โดยการใช้้
รููปภาพเป็็นการแสดงสััญลัักษณ์์ในการจัับกลุ่่�มเพื่่�อความ
ชััดเจนและยัังเป็็นการกระตุ้้�นให้้มีีความน่าสนใจในการจััด
กิิจกรรมได้้ง่่ายขึ้้�น
	 2. ข้้อเสนอแนะในการพััฒนาครั้้�งต่่อไป
	 	 2.1 จากการวิิจััยการพััฒนาชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�
เกมคำศััพท์์ภาษาอัังกฤษแบบกลุ่่�มร่่วมมืือTGT เพื่่�อส่่งเสริิมการรู้้�       
คำศััพท์ภ์าษาอัังกฤษและการทำงานเป็น็ทีีม สำหรัับนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 พ บว่่า สามารถพััฒนาผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนและทัักษะภาษาอัังกฤษของนัักเรีียนได้้สููงขึ้้�น 
ครููผู้้�สอนสามารถชุุดการเรีียนดัังกล่่าวไปประยุุกต์์ใช้้ใน
รายวิิชาอื่่�น ๆ หรืือระดัับชั้้�นอื่่�น ๆ ได้้โดยการปรัับเนื้้�อหาและ
การออกแบบชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้� เพื่่�อเสริิมสร้้างทัักษะ
ภาษาอัังกฤษให้้เหมาะสมกัับวััยของนัักเรีียนในแต่่ละระดัับช้ั้�น 
และแต่่ละรายวิิชา
	 	 2.2 การใช้้ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้�เกมคำศััพท์์
ภาษาอัังกฤษ อาจจะนำไปใช้้ในการสอนเสริิมโดยการนำไป
ใช้้สอนนอกเวลาเรีียนได้้
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