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บทคััดย่่อ 

	 	 การศึึกษาครั้้�งที่่�มีีวัตัถุปุระสงค์์เพื่่�อ 1) เพื่่�อศึกึษาการพััฒนาทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ข์องเด็็กปฐมวััย
ระหว่่างการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม  2) เพื่่�อศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลของทัักษะการคิิด               
การปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััยก่่อนและหลัังการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม              
กลุ่่�มเป้้าหมาย คืือ เด็็กปฐมวััยอายุุระหว่่าง 5-6 ปีี ที่่�กำลัังศึึกษาอยู่่�ในชั้้�นอนุุบาลปีีที่่� 2 ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2564 
โรงเรีียนประชาราษฎร์บ์ำเพ็ญ็ จำนวนทั้้�งหมด 20 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการศึกึษา ได้แ้ก่ ่1) แผนการจัดักิจิกรรมการเล่น่วัสัดุุ
สร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม  2) แบบประเมิินทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย  3) แบบสัังเกต
พฤติิกรรมการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์สำหรัับเด็็กปฐมวััยตามทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ วิิเคราะห์์ข้้อมููล
โดยใช้้ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา   	 	 	 	 	 	
	 	 สรุุปผลการศึึกษาดัังนี้้� 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1. เด็็กปฐมวััยที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรมมีีคะแนนทัักษะการคิิด        
แก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์สููงขึ้้�นก่่อนจััดกิิจกรรมทั้�งโดยรวมและรายด้านโดย พ บว่่า ค่ าดััชนีีประสิิทธิิผลเท่่ากัับ 0.49                
คิิดเป็็นร้้อยละ 49		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
			   2. การจัดักิจิกรรมการเล่น่วัสัดุสุร้า้งสรรค์ป์ระกอบวรรณกรรมพััฒนาทัักษะการคิดิแก้ปั้ัญหาอย่า่งสร้า้งสรรค์์
ของเด็็กปฐมวััยโดยรวมและ 5 ทัักษะอยู่่�ในระดัับดีี ค่่าเฉลี่่�ย 1.48 คืือ 1) ทัักษะการเข้้าใจและระบุุปััญหา เด็็กบอกปััญหา
และสาเหตุุของปััญหาได้้ µ 1.45 2) ทัักษะการสำรวจวััสดุุสร้้างสรรค์์เพื่่�อแก้้ปััญหา เด็็กจำแนก แยกแยะวััสดุุสร้้างสรรค์์ที่่�
หลากหลายเพื่่�อวางแผนในการแก้ป้ัญัหา µ 1.55   3) ทัักษะการเลืือกใช้ว้ิธิีีการในการแก้ป้ัญัหา เด็ก็อธิบิายวิธิีีการแก้ป้ัญัหา
ที่่�หลากหลายแปลกใหม่เ่ป็น็ลำดัับขั้้�นตอน µ 1.40   4) ทัักษะการลงมืือปฏิบิััติใินการสร้า้งชิ้้�นงาน เด็ก็ลงมืือปฏิบิััติติามแผนที่่�
วางไว้้ µ 1.50  5) ทัักษะการประเมิินผลงาน เด็็กประเมิินผลงานของตนเองจากการแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ µ 1.50
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Abstract 

	 	 The purposes of this study were to 1) study young children’s creative problem-solving skill 
development throughout their activities, and 2) examine effectiveness of young children’s creative 
problem-solving skill before and after participated in activities of Loose Parts play through Literature, 
The target group were 20 young children’s aged between 5-6 years old. In the kindergarten level         
2 at Pracharatbamphen School, in their second semester of the 2021 academic year. The instruments 
included 1) the activities plans of Loose parts play through literature, 2) the assessment form of     
creative problem-solving skills for young children, and 3) the observation form of young children’s 
creative problem-solving skills. Data were analyzed by mean, standard deviation and content             
analysis.	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 The result showed that 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1. young children who participated in activities of Loose Parts play through Literature had 
higher post-test scored than pre-test scores in overall of creative problem-solving skills and all aspects 
of the creative problem-solving skills. The effectiveness index of 0.49 indicates that 49% of young 
children’s student were able improve their creative problem-solving skills. 				  
			   2. the implication of activities of Loose Parts play through literature greatly develops 
young children’s creative problem-solving skills, where the mean average of 5 skills were 1.48, more 
specifically in the areas of, 1) understanding and identify problem skills µ 1.45, 2) explore loose parts 
to solve problems skills µ 1.55, 3) choose a method for solve problems skills µ 1.40, 4) implement 
the plan µ 1.50, 5) evaluation the work skills µ 1.50

Keyword:   Creative Problem-Solving Skills,  Loose Parts play,  Early Childhood

บทนำ 

	 โลกมีคีวามเปลี่่�ยนแปลงและพััฒนาไปอย่า่งรวดเร็ว็
จึึงต้้องปรัับเปล่ี่�ยนการเรีียนรู้้�อยู่่�เสมอ จ ากองค์์กรทุุน         
เพ่ื่�อเด็็กแห่่งสหประชาชาติิ (UNICEF, 2564) ได้้ระบุุ          
ถึึง วิ กฤตการระบาดของโรค COVID-19 มีีผลกระทบต่่อ
เด็็กปฐมวััยอย่่างมากในการพลาดโอกาสในการศึึกษาและ
ส่ง่ผลต่อ่พััฒนาการของเด็ก็รวมถึงึพััฒนาการด้า้นสติปิัญัญา
ที่่�อาจส่่งผลระยะยาว ท ำให้้เด็็กใช้้ประสาทสััมผััสท้ั้�งห้้า      
ในการเรีียนรู้้�หรืือปฏิิบััติกิิจกรรมต่างๆ ค่ อนข้้างน้้อยและ
มัักจะให้้ผู้้�ใหญ่่แก้้ปััญหาให้้ ท ำให้้เม่ื่�อเจอกัับปััญหาหรืือ
อุุปสรรคต่่างๆจึึงเป็็นเรื่่�องยากสำหรัับเด็็ก ดัั งนั้้�นทัักษะ     
การคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ จึ ึงเป็็นทัักษะที่่�จำเป็็น
อย่่างมากเพื่่�อให้้เด็็กเกิิดการเปลี่่�ยนแปลงแนวคิิดใหม่่ ๆ      
ในการเผชิิญกัับปััญหาและการเปลี่่�ยนแปลงในทุุกรููปแบบ 
(สายทอง ธััญนายก, 2559) 		 	 	 	
	 วิิธีีการที่่�สำคััญที่่� ช่่วยแก้้ปััญหาได้้คืือการเล่่น             
วัสัดุุสร้้างสรรค์์ จากการศึึกษาของ Flannigan and Dietze 

(2017) ที่่�กล่่าวว่่า การเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์นั้้�นจะเปิิดโอกาสให้้เด็็ก
ได้รู้้้�จักัคิดิแก้ป้ัญัหาและเป็น็สิ่่�งสำคััญในการส่ง่เสริมิพััฒนาการอย่า่ง
ดีีมาก ที่่�สำคััญจะส่ง่เสริมิในเรื่่�องของจินิตนาการและพััฒนาการด้้าน
สติิปััญญา เด็็กสามารถจินตนาการเ ช่ื่�อมโยงอย่่าง อิิสระ                         
ในการแก้้ปัญัหา ผ่านการเล่น่ในแบบของเด็็กเองจนเกิิดทัักษะ              
การคิิดแก้้ปััญหาอย่า่งสร้้างสรรค์์ ซึ่่�งการเล่น่วััสดุุสร้้างสรรค์์
เป็น็การเล่น่กัับชิ้้�นส่่วนที่่�หลากหลาย ปลายเปิิด ไม่ม่ีีทิศิทาง
การเล่่นที่่�เฉพาะเจาะจง โดยการจััดเรีียง การผสมผสาน     
การจััดวาง การต่่อให้้สููง การประกอบกััน เด็ก็ได้้ลงมืือกระทำ
ผ่่านประสาทสััมผััสท้ั้�งห้้าอย่่างอิิสระด้้วยตนเอง สอดคล้้อง
กัับปรััชญาของ Dewey (1983) ที่่�กล่่าวว่่าเด็็กปฐมวััยจะ
เรีียนรู้้� ได้้ดีีผ่านประสบการณ์์ตรง การลงมืือปฏิิบััติ        
กิิจกรรมต่าง ๆ ด้ ้วยตนเอง ในระหว่่างทำกิิจกรรมได้้นำ
วรรณกรรมมาทำให้้เด็็กเข้้าใจเกี่่�ยวกัับเรื่่�องราวและ           
แก้้ปััญหา Fisher and Terry (1990) กล่่าวว่่า การเลืือก
วรรณกรรมท่ี่�ดีีและได้้รัับประโยชน์์ในการตอบสนอง         
ต่อ่จุดุประสงค์ท์ี่่�วางไว้ ้วรรณกรรมจะต้อ้งมีีความเหมาะสม
กัับพััฒนาการตามวััยของเด็็กและความสนใจของเด็็ก      
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เป็็นสำคััญ มีีเนื้้�อหาที่่�ส้ั้�นกระชัับ มีีสีีสัันดึึงดููดความสนใจ        
มีคีวามหลากหลายของวรรณกรรม และที่่�สำคััญมีีตััวละคร 
เนื้้�อหาหรืือสถานการณ์์ ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์ โดยครููกระตุ้้�นให้้เด็็กได้้แก้้ปััญหา               
จากสถานการณ์์ เพื่่�อให้้เด็็กสามารถวิเคราะห์์ถึึงปััญหา    
และหาวิิธีีการแก้้ปััญหาได้้อย่่างสร้้างสรรค์์ เด็็กได้้เรีียนรู้้� 
เข้้ า ใจ  และเกิิดประสบการณ์์  สามารถแก้้ ปััญหา                      
โดยการเตรีียมพร้้อมที่่�เผชิิญกัับปััญหาต่่างๆในอนาคตได้้ 
(กิ่่�งกาญจน์ ทวีีสวัสัดิ์์�, 2557) ดัังน้ั้�นการเล่่นวััสดุสุร้า้งสรรค์์
ประกอบวรรณกรรมจึงเป็็นวิิธีีหนึ่่�งที่่�ช่่วยให้้เด็็กได้้เรีียนรู้้�
อย่่างอิิสระผ่่านการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ และแก้้ปััญหา      
จากสถานการณ์์ที่่�ครููกำหนดในวรรณกรรม  เพื่่�อช่่วย
ถ่่ายทอดความคิดออกมาอย่่างเป็็นรููปธรรมมากยิ่่�งขึ้้�น 
กิจิกรรมการเล่น่วัสัดุุสร้้างสรรค์ป์ระกอบวรรณกรรมจะช่ว่ย
สงเสริิมทัักษะการคิิดแกปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์และ    
สามารถแก้้ปััญหาสถานการณ์์ต่่างๆในชีีวิิตประจำวัันได้้
อย่่างหลากหลายรููปแบบมากยิ่่�งขึ้้�น โดยเด็็กได้้เรีียนรู้้�       
การแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์จากการลงมืือปฏิิบััติด้้วย      
ตััวเองผ่่านการเล่่น รูู จัักวางแผน เลืือกวิิธีีการและวััสดุุ
อุุปกรณ์์ที่่�หลากหลายในการแก้้ปััญหา ล งมืือปฏิิบััติิ          
ตามแผนที่่�วางไว้้ และสามารถประเมิินชิ้้�นงานจากการแก้้
ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ได้้ด้้วยตนเอง เพื่่�อให้้เด็็กเด็็กเติิบโต
ม า มีีทัั  ก ษ ะ ก า ร คิิ ด แ ก้้ ปัั ญ ห า อ ย่่ า ง ส ร้้ า ง ส ร ร ค์์                              
อย่่างมีีประสิิทธิิภาพพร้อมเผชิิญกัับปััญหาต่่าง ๆ                   
ในอนาคตได้้ทุุกรููปแบบ   (อรพรรณ บุุตรกตััญญูู, 2562) 
จากความสำคััญของการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบ
วรรณกรรมดัังกล่่าว ผู้้�  ศึึกษามีีความสนใจที่่�จะศึึกษา         
การพััฒนาทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์             
ของเด็็กปฐมวััยโดยจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์
ประกอบวรรณกรรม ซึ่่�งในการศึึกษาผลการศึึกษาในครั้้�งนี้้�
จะเป็น็แนวทางสำคััญในการพััฒนาทัักษะการคิดิแก้้ปัญัหา
ของเด็็กปฐมวััยต่่อเนื่่�องต่่อไป

ความมุ่่�งหมายของการวิิจััย	 		

	 1. เพื่่�อศึึกษาการพััฒนาทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา   
อย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััยระหว่่างการจััดกิิจกรรม   
การเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม 	 	 	
	 2. เพื่่�อศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลของทัักษะการคิิด    
การปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััยก่่อนและหลััง    
การจัดักิจิกรรมการเล่น่วััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย						    
	 1. กลุ่่�มเป้้าหมาย	 	 	 	 	 	
	 	 เด็ก็ปฐมวััยอายุรุะหว่า่ง 5-  6 ปี จำนวน 20 คน 
ที่่�กํําลัังศึึกษาอยู่่�  ในระดัับช้ั้�นอนุุบาล  2 ในภาคเรีียนที่่� 2      
ปีีการศึึกษา 2564 โรงเรีียนประชาราษฎร์์บำเพ็็ญ                
โดยการเลืือกแบบเจาะจง		 	 	 	 	
	 2. ขอบเขตด้้านเนื้้�อหา	 	 	 	
	 	 เป็น็สาระการเรีียนรู้้�ตามหลัักสููตรของการศึกึษา
ปฐมวััยซึ่่�ง ประกอบด้ว้ย 2 ส่วน คืือ 1. ประสบการณ์ส์ำคััญ 
และ 2. สาระที่่�ควรเรีียนรู้้�  เป็็นเรื่่�องที่่�เกี่่�ยวกัับตััวเด็็กและ
ขยายไปสู่่�เรื่่�องท่ี่�อยู่่�ใกล้ต้ััวเด็ก็เพื่่�อนำไปใช้ใ้นการดำเนินิชีีวิติ
ประจำวััน ประกอบด้้วย 1) เรื่่�องราวเก่ี่�ยวกัับตััวเด็็ก 2)เร่ื่�อง
ราวเกี่่�ยวกัับบุุคคลและสถานที่่�แวดล้้อมเด็็ก 3)ธรรมชาติิ
รอบตััว 4) สิ่่�งต่่างๆ รอบตััว	 	 	 	 	
	 3. ตััวแปรที่่�ศึึกษา		 	 	 	 	
	 	 ตััวแปรต้้น ได้้แก่่ การจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุ
สร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม 	 	 	 	
	 	 ตััวแปรตาม  ได้้แก่่ 1) ทัั กษะการคิิดแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์ 2) ค่ ่าดััชนีีประสิิทธิิผลของทัักษะการคิิด
การแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์	 	 	 	
	 4. นิิยามศััพท์์เฉพาะ		 	 	 	
	 	 4.1 ทัั กษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 
หมายถึึง ความสามารถของเด็็กในการใช้้กระบวนการคิิด
อย่่างเป็็นลำดัับขั้้�นตอนท่ี่�มีีความแปลกใหม่่ไม่่เหมืือนใคร 
คิิดหาเหตุุผล  โดยเด็็กแสดงพฤติิกรรมการแก้้ปััญหา            
จากสถานการณ์์ที่่�กำหนด ม ากกว่่าหนึ่่�งวิิธีีที่่�แตกต่่าง          
ไม่่เหมืือนใครและการประเมิินผลงานจากการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์สำเร็็จตามที่่�ต้ั้�งเป้้าหมายไว้้ โดยอาศััย      
องค์์ประกอบท้ั้�งหมด 5 ทัั กษะย่่อย  1) ทัั กษะการเข้้าใจ     
และระบุุปััญหา 2) ทัั กษะการสำรวจวััสดุุสร้้างสรรค์์เพื่่�อ     
แก้้ปััญหา 3) ทัั กษะการเลืือกใช้้วิิธีีการในการแก้้ปััญหา       
4) ทัักษะการลงมืือปฏิบิััติใินการสร้า้งชิ้้�นงานและ 5) ทัักษะ
การประเมิินผลงาน	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 4.2 การเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ (Loose Parts 
playing ) หมายถึึง การเล่่นอย่่างอิิสระด้้วยวััสดุุปลายเปิิด 
โดยไม่่มีีแบบแผนที่่�แน่่นอนในการเล่่น เด็็กสามารถ
ออกแบบการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ในรููปแบบใหม่่ ๆ           
หลากหลายท่ี่�แตกต่่างกัันออกไป สื่ �อวััสดุุจะเป็็นสิ่่�งท่ี่�หาได้้
จากธรรมชาติิหรืือหาได้้ง่่ายๆตามบ้้าน เช่่น ท่่อนไม้้ เมล็็ด
พัันธุ์์�พืืช ก้้อนหิิน กระดุุมลัังกระดาษ แกนทิิชชูู 
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	 	 4.3 ว รรณกรรม  หมายถึึง สิ่่ �งพิิมพ์์ที่่�มีีอยู่่�แล้้ว     
ในรููปแบบของนิิทาน ที่่�มีีเนื้้�อหา ตััวล ะคร เรื่่�องราว          
และสถานการณ์์ ที่่�มีีเงื่่�อนไขหรืือสถานการณ์์ที่่�กำหนด      
เพื่่�อส่่งเสริิมให้้เด็็กคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์	 		
	 	 4.4 กิ จกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบ
วรรณกรรม หมายถึงึ การให้้เด็็กฟังัเร่ื่�องราวจากวรรณกรรม
ที่่�ครููเล่่าผ่่านวรรณกรรมประเภท นิ ิทาน เมื่่�อเด็็กฟััง
วรรณกรรมจบ ครููเปิิดโอกาสให้้เด็็กสร้้างสรรค์์ผลงาน     
อย่่าง อิิสระจากวรรณกรรมโดยใช้้วััสดุุสร้้ างสรรค์์                    
ในการประกอบชิ้้�นงานเพื่่�อให้้เด็็กเข้้าใจเกี่่�ยวกัับเนื้้�อหา
วรรณกรรมมากยิ่่�งขึ้้�น จากนั้้�นครููใช้้เนื้้�อหาของวรรณกรรม
นั้้� น  ๆ  ม าสร้้ า งสถานการณ์์ ให้้ เ ด็็ ก ได้้ แก้้ ปััญหา                          
อย่่างสร้้างสรรค์์ผ่่านการใช้้วััสดุุสร้้างสรรค์์ในการวางแผน
และออกแบบวิิธีีการในการแก้้ปััญหาให้้สอดคล้้องกัับ
สถานการณ์์ที่่�กำหนดในแต่่ละสััปดาห์์ ตามแผนการจััด
ประสบการณ์์ ซึ่่�งแบ่่งออกเป็็น 6 ขั้ ้�นตอน 1) ขั้ ้�นเล่่า
วรรณกรรม 2) ขั้้�นสร้้างสรรค์์อิิสระ 3) ขั้้�นกำหนดปััญหา/
สถานการณ์์ 4) ขั้ �นสำรวจวััสดุุสร้้างสรรค์์และวางแผน         
5) ขั้้�นปฏิิบััติิ 6) ขั้้�นนำเสนอผลงาน	 	 	 	
	 5. ระยะเวลาในการศึึกษา	 	 	 	
	 	 ทำการศึึกษาในภาคเรีียนที่่� 2 ปีกีารศึึกษา 2564 
ซึ่่�งใช้เ้วลาในการทดลองจำนวน 8 สััปดาห์ ์โดยเป็น็การเรีียน
การสอนรููปแบบออนไลน์ภายใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาด
ของเชื้้�อไวรััส COVID-19)

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการศึึกษา

	 1. แผนการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์
ประกอบวรรณกรรมเพ่ื่�อส่่งเสริิมทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา

อย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย	 	 	 	
	 	 1) ศึึกษางานเอกสารและวิิจััยที่่� เกี่่�ยวข้อง         
กัับการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์และทัักษะ       
การคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััยของ     
Flannigan and Dietze (2017) กมลวรรณ ศรีีสำราญ และ 
อรพรรณ บุุตรกตััญญูู (2562) หทััยภััทร ไกรวรรณ (2559) 
นํ้้�าผึ้้�ง เลาหบุุตร และ ศิิริิวรรณ วณิิชวััฒนวรชััย. (2561)               
เพื่่�อวิิเคราะห์์และสัังเคราะห์์ องค์์ประกอบของทัักษะ      
การคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์และข้ั้�นตอนการจััด
กิจิกรรม ศึกึษาคู่่�มืือหลัักสููตรการศึกึษาปฐมวััยพุทุธศัักราช 
2560 เพื่่�อมาเป็น็แนวทางในการเขีียนแผนการจัดักิจิกรรม
และ คัั ดเลืือกวรรณกรรมท่ี่�เหมาะสมสำหรัับเด็็กที่่�ใช้้          
ในทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย         
โดยใช้้เกณฑ์์ของ  Fisher and Terry (1990) 1) ต้้องคำนึึง
ถึึงวััย พัั ฒนาการ และความสนใจของเด็็กเป็็นสำคััญ           
2) ว รรณกรรมท่ี่�นำมาใช้้กัับเด็็กควรมีีเนื้้�อหาท่ี่�สั้้�นกระชัับ    
มีีคำคล้้องจอง 3) มีีตััวละคร เนื้้�อหาหรืือสถานการณ์์            
ที่่� ส่่ ง เส ริิมทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์                    
4) มีีรููปภาพสีีสัันสดใสเพื่่�อดึึงดููดความสนใจของเด็็กและ    
5) ควรมีีความหลากหลายของวรรณกรรม 	 	 	
	 	 2) ออกแบบและสร้้างแผนการจััดกิิจกรรม     
การเล่น่วัสัดุรุ้า้งสรรค์ป์ระกอบวรรณกรรมเพื่่�อพััฒนาทัักษะ
การคิดิแก้ปั้ัญหาอย่า่งสร้้างสรรค์์สำหรัับเด็็กปฐมวััย โดยใช้้
แนวคิดของกมลวรรณ ศรีีสำราญ และอรพรรณ บุตรกตััญญูู 
(2562) หทััยภััทร ไกรวรรณ (2559) นํ้้�าผึ้้�ง เลาหบุุตร และ 
ศิิริิวรรณ วณิ ชวััฒนวรชััย. (2561) กำหนดระยะเวลา          
ในการทำกิิจกรรม กิิจกรรมละ 30 นาทีี โดยแบ่่งเนื้้�อหาใน
การจััดกิิจกรรม ทั้้�งหมด 8 สััปดาห์์ รวมเป็็น 16 กิิจกรรม 
แสดงตารางที่่� 1 ดัังนี้้�

ตารางที่่� 1 ขอบข่่ายการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรมเพื่่�อพััฒนาทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา	
	 	 อย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย	

หน่วยการเรียนรู้ วรรณกรรม วัสดุสร้างสรรค์ กิจกรรม

หน่่วยที่่� 1                       
บ้้านเราน่่าอยู่่�

ลููกหมููสามตััว                                     
Thai fairy tales         
นิิทานก่่อนนอน, 2563)

วััสดุุสร้้างสรรค์์พื้้�นฐาน                         
ก้้อนหิิน กิ่่�งไม้้ ใบไม้้  ฝา
ขวดน้้ำ กระดุุม ลููกปััด                    
วััสดุุสร้้างสรรค์์เสริิม                   
ก้้อนหิินหลายขนาด 
ดิินสอ พีีชผัักสวนครััว

กิิจกรรมที่่� 1 สร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานตาม
จิินตนาการจากวรรณกรรม ลููกหมููสามตััว
กิิจกรรมที่่� 2 สร้้างชิ้้�นงานจากสถานการณ์์ 
“เด็็กๆจะสร้้างบ้้านอย่่างไร เพื่่�อไม่่ให้้หมาป่่า
มาพัังบ้้านได้้และบ้้านของเด็็กๆมีีลัักษณะ
อย่่างไร”



ปีที่ 5 ฉบับที่ 15 กรกฎาคม-กันยายน 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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หน่วยการเรียนรู้ วรรณกรรม วัสดุสร้างสรรค์ กิจกรรม

หน่่วยที่่� 2               
ข้้าว

ชาวนาไทย

(เกริิก ยุ้้�นพัันธ์์, 2554)

วัสดุุสร้้างสรรค์์พื้้�นฐาน
ก้้อนหิิน กิ่่�งไม้้ ใบไม้้     
ฝาขวดน้้ำกระดุุม ลููกปััด
วััสดุุสร้้างสรรค์์เสริิม
เมล็็ดข้้าวสาร วััสดุุ
สร้้างสรรค์์โทนเหลืือง 
เช่่น บล็็อกสีีหลืือง สีีไม้้   
สีีเหลืือง กระดุุมสีีเหลืือง

กิิจกรรมที่่� 3 สร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานตาม
จิินตนาการจากวรรณกรรม ชาวนาไทย

กิิจกรรมที่่� 4 สร้้างชิ้้�นงานจากสถานการณ์์ 
“หุ่่�นไล่่กาที่่�เด็็กๆเห็็นทำมาจากฟางและถ้้าหุ่่�น
ไล่่กาไม่่ทำมาจากฟาง เด็็กๆคิิดว่่าหุ่่�นไล่่กาจะ
ทำมาจากอะไร และมีีรููปร่่างหน้้าตาอย่่างไร”

หน่่วยที่่� 3               
ขยะดีีมีีคุุณค่่า

มาลดขยะกัันเถอะ

(วิิมล วงษ์์วัันทนีีย์์ 
– พริิตชาร์์ด, 2553)

วััสดุุสร้้างสรรค์์พื้้�นฐาน
ก้้อนหิิน กิ่่�งไม้้ ใบไม้้     
ฝาขวดน้้ำ กระดุุม ลููกปััด

วััสดุุสร้้างสรรค์์เสริิม    
ถุุงพลาสติิก กล่่องนม 
เปลืือกไข่่

กิิจกรรมที่่� 5 สร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานตาม
จิินตนาการจากวรรณกรรม มาลดขยะกัันเถอะ

กิิจกรรมที่่� 6 สร้้างชิ้้�นงานจากสถานการณ์์ 
“นอกจากผ้้าอ้้อมสำเร็็จรููปแล้้ว จอร์์ชน้้อยจะ
ลดปริิมาณขยะได้้อย่่างไร และนำขยะไปทำ
อะไรได้้บ้้าง”

หน่่วยที่่� 4                                     
อากาศตามฤดููกาล

ก้้อนเมฆมีีน้้ำใจ

(นภััสสร ไชยมโนวงศ์์, 
2560)

วััสดุุสร้้างสรรค์์พื้้�นฐาน
ก้้อนหิิน กิ่่�งไม้้ ใบไม้้      
ฝาขวดน้้ำ กระดุุม ลููกปััด

วััสดุุสร้้างสรรค์์เสริิม  
สำลีี วััสดุุสร้้างสรรค์์    
โทนสีีฟ้้า เช่่น เชืือกสีีฟ้้า 
ปากกาสีีฟ้้า

กิิจกรรมที่่� 7 สร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานตาม
จิินตนาการจากวรรณกรรม ก้้อนเมฆมีีน้้ำใจ

กิิจกรรมที่่� 8 สร้้างชิ้้�นงานจากสถานการณ์์ 
“ถ้้าเด็็กๆเป็็นก้้อนเมฆจะเป็็นเมฆก้้อนใหญ่่ได้้
อย่่างไร โดยไม่่สร้้างปััญหาให้้กัับอาณาจัักร
แห่่งนี้้� ”

หน่่วยที่่� 5                           
หน่่วยสิ่่�งแวดล้้อม

บ้้านต้้นไม้้ 10 ชั้้�น

(Etsuko Bushi-
ka,2562)

วััสดุุสร้้างสรรค์์พื้้�นฐาน 
ก้้อนหิิน กิ่่�งไม้้ ใบไม้้     
ฝาขวดน้้ำกระดุุม ลููกปััด

วััสดุุสร้้างสรรค์์เสริิม     
สีีไม้้ เมล็็ดพัันธุ์์�พืืช เช่่น 
เมล็็ดถั่่�วเขีียว ถั่่�วแดง 

กิิจกรรมที่่� 9 สร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานตาม
จิินตนาการจากวรรณกรรม บ้้านต้้นไม้้10 ชั้้�น

กิิจกรรมที่่� 10 สร้้างชิ้้�นงานจากสถานการณ์์ 
“หากงููจะมากิินไข่่ของนกปีีกลายสก็็อตเด็็กๆ
จะทำอย่่างไร”

หน่่วยที่่� 6                    
คมนาคม

ไปอย่่างไรดีีนะ

(ตุ๊๊�บปอง, 2560)

วััสดุุสร้้างสรรค์์พื้้�นฐาน
ก้้อนหิิน กิ่่�งไม้้ ใบไม้้      
ฝาขวดน้้ำกระดุุม ลููกปััด

วััสดุุสร้้างสรรค์์เสริิม
หลอด ใบไม้้แห้้ง บล็็อก
ตััวต่่อ

กิิจกรรมที่่� 11 สร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานตาม
จิินตนาการจากวรรณกรรม ไปอย่่างไรดีีนะ

กิิจกรรมที่่� 12 สร้้างชิ้้�นงานจากสถานการณ์์ 
“หากครอบครััวตุ๊๊�กติ๊๊�กกัับ ตุ๊๊�บปอง ไม่่มีีรถยนต์์
ส่่วนตััว จะไปบ้้านคุุณยายอย่่างไร ”

หน่่วยที่่� 7             
กลางวััน กลางคืืน

กระต่่ายน้้อยแสนซน
บนดวงจัันทร์์

(กุุลวรา ชููพงศ์์ไพโรจน์์, 
2552)

วััสดุุสร้้างสรรค์์พื้้�นฐาน
ก้้อนหิิน กิ่่�งไม้้ ใบไม้้     
ฝาขวดน้้ำกระดุุม ลููกปััด

วััสดุุสร้้างสรรค์์เสริิม   
สำลีี กลีีบดอกไม้้

กิิจกรรมที่่� 13 สร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานตาม
จิินตนาการจากวรรณกรรม กระต่่ายน้้อยแสน
ซนบนดวงจัันทร์์

กิิจกรรมที่่� 14 สร้้างชิ้้�นงานจากสถานการณ์์ 
“หากเด็ก็ๆเป็น็กระต่า่ยน้อ้ยที่่�ติดิอยู่่�บนท้อ้งฟ้า้ 
เด็็กๆจะหาทางกลัับมาบนโลกได้้อย่่างไร”
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หน่วยการเรียนรู้ วรรณกรรม วัสดุสร้างสรรค์ กิจกรรม

หน่่วยที่่� 8              
เทคโนโลยี                          

เพื่่�อการสื่่�อสาร

หนููจี๊๊�ดติิดจอ

(ตุ๊๊�บปอง, 2562)

วััสดุุสร้้างสรรค์์พื้้�นฐาน
ก้้อนหิิน กิ่่�งไม้้ ใบไม้้     
ฝาขวดน้้ำกระดุุม ลููกปััด

วััสดุุสร้้างสรรค์์เสริิม
หลอด เหรีียญเงิิน      
หนัังยาง

กิิจกรรมที่่� 15 สร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานตาม
จิินตนาการจากวรรณกรรม หนููจี๊๊�ดติิดจอ

กิิจกรรมที่่� 16 สร้้างชิ้้�นงานจากสถานการณ์์ 
“หากหนููจี๊๊�ดไม่่อยากให้้เพื่่�อนๆดููทีีวีีหนููจี๊๊�ดจะ
ทำอย่่างไร”

	 	 3) นำแผนฉบัับร่่างเสนอต่่ออาจารณ์์ท่ี่�ปรึึกษา
และจากน้ั้�นเสนอต่่อผู้้�เช่ี่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่าน โดยมีีเกณฑ์์
การให้้คะแนนความเหมาะสมลัักษณ์์ตามมาตรส่่วน
ประมาณค่่า (Rating Scale) ซึ่่�งแบ่่งความเหมาะสมเป็็น     
5 ระดัับ ซึ่่�งผู้้�เชี่่�ยวชาญทั้้�ง 3 ท่ ่านได้้ให้้ข้้อเสนอแนะ            
ในการปรัับปรุงุแผนการจัดักิจิกรรมการเล่น่วัสัดุุสร้า้งสรรค์์
ประกอบวรรณกรรมที่่�มีีต่่อทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา          
อย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย ประเมิินคุุณภาพของแผน
ได้้ค่่าเฉล่ี่�ย  4.11 อยู่่�ในระดัับเหมาะสมมากสามารถนำไป
ใช้้ได้้	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 4)  นํ ําแผนการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุ
สร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรมเพ่ื่�อพััฒนาทัักษะการคิิด    
แก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย  ท่ี่� ได้้รัับ                 
การปรัับปรุุง แก้้ไขตามคําแนะนํําของผู้้�เช่ี่�ยวชาญเสนอ      
ต่อ่อาจารย์์ที่่�ปรึึกษาเพ่ื่�อตรวจสอบอีีกครั้้�งก่่อนนําํไปทดลอง
ใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย	 	 	 	 	 	 	
	 2 .  แบบประ เ มิิ นทัั กษะกา ร คิิ ดแ ก้้ ปััญหา                     
อย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย จ ำนวน 1 ชุ ุด 2 ตอน      
แบ่่งเป็็น ตอนที่่� 1 จำนวน 10 ข้้อ ตอนที่่� 2 จำนวน 4 ข้้อ 
รวมทั้้�งสิ้้�น 14 ข้้อ		 	 	 	 	 	 	
	 	 1) ศึึกษาเอกสารและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้องกัับ
ทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์และวิิเคราะห์์   
เคร่ื่�องมืือของ พัั ชรา พุ่่�มพ ชาติิ (2552) และ หทััยภััทร       
ไกรวรรณ (2559) โดยนำมาปรัับใช้้ให้้สอดคล้้องกัับกิิจกรรม
และส ร้้ า ง แบบประ เ มิิ นทัั กษะกา ร คิิ ดแก้้ ปัั ญหา                       
อย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย จ ำนวน 1 ชุ ุด 2 ตอน       
แบ่่งเป็็น ตอนที่่� 1 จำนวน 10 ข้้อ 20 คะแนน ตอนที่่� 2 
จำนวน 4 ข้้อ 8 คะแนน รวมทั้้�งสิ้้�น 14 ข้้อ 28 คะแนน    
โดยมีีเกณฑ์์การให้้คะแนนดัังนี้้� ปฏิิบััติิกิิจกรรมได้้ตรง        
จากที่่�กำหนด ได้้ 2 คะแนน ปฏิิบััติกิิจกรรมได้้ตรง           
จากที่่�กำหนดเล็ก็น้อ้ย ได้ ้1 คะแนน  ไม่ป่ฏิบิััติกิิจิกรรมหรืือ
ปฏิิบััติิไม่่ตรงจากที่่�กำหนด ได้้ 0 คะแนน

	 	 2) นำแบบประเมิินประเมิินทัักษะการคิิดแก้้
ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย  เสนอต่่ออาจารย์์      
ที่่�ปรึึกษาและจากนั้้�นเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน 
ตรวจสอบ และนำมาหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่่าง    
จุุดประสงค์์กัับเนื้้�อหาในแต่่ละข้้อเป็็นค่่า (Index of Item 
– Object ive Congruence:  IOC) ได้้ค่่ าดััชนีี                          
ความสอดคล้้อง เฉลี่่�ย 0.67 – 1.00 เป็็นระดัับที่่�เหมาะสม
สามารถนำไปใช้้ได้้	 	 	 	 	 	 	
		  3) นํ าแบบประเมิินทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา     
อย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย ที่่�ได้้รัับการปรัับปรุุง แก้้ไข
ตามคําํแนะนําํของผู้้�เชี่่�ยวชาญเสนอต่อ่อาจารย์ท์ี่่�ปรึกึษาเพ่ื่�อ
ตรวจสอบอีีกครั้้�งก่่อนนํําไปทดลองใช้้กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย	 	
	 3.  แบบสัังเกตพฤติิกรรมของทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา
อย่า่งสร้า้งสรรค์์ของเด็ก็ปฐมวััยตามทัักษะการคิิดแก้ป้ัญัหา
อย่่างสร้้างสรรค์์	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) ศึึกษาเอกสารท่ี่�เก่ี่�ยวข้องกัับแบบสัังเกต
พฤติิกรรมและกรอบแนวคิิดของทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย	 	 	 	
	 	 2) วิ เคราะห์์และสัังเคราะห์์เคร่ื่�องมืือของ      
พััชรา  พุ่่�มพชาติิ (2552) หทััยภััทร ไกรวรรณ (2559) และ 
น้้ำผึ้้�ง เลาบุุตร (2560) โดยนำมาปรัับเพิ่่�มเนื้้�อหาพฤติกิรรม
ที่่�บ่่งชี้้� ให้้สอดคล้้องกัับกิิจกรรม	 	 	 	
	 	 3)  นำข้้อมููลที่่� ไ ด้้จากการศึึกษามาสร้้าง              
แบบสััง เกตพฤติิกรรมของทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา             
อย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย ประกอบไปด้้วย 5 ทัักษะ
ย่่อย  1) ทัั กษะการเข้้าใจและระบุุปััญหา 4 คะแนน              
2) ทัักษะการสำรวจวัสัดุสุร้า้งสรรค์เ์พื่่�อแก้ปั้ัญหา 4 คะแนน 
3) ทัั กษะการเลืือกใช้้วิิธีีการในการแก้้ปััญหา 2 คะแนน      
4) ทัักษะการลงมืือปฏิิบััติิในการสร้้างชิ้้�นงาน  2 คะแนน 	
5) ทัักษะการประเมิินผลงาน 8 คะแนน รวม 20 คะแนน 	
	 	 4) นำแบบสัังเกตพฤติิกรรมของทัักษะการคิิด
แก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ข์องเด็ก็ปฐมวััยที่่�เสนอต่อ่อาจารย์์
ที่่�ปรึึกษาและจากนั้้�นเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 ท่่าน 
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ตรวจสอบ และนำมาหาค่่าดััชนีีความสอดคล้้องระหว่่าง     
จุุดประสงค์์กัับเนื้้�อหาในแต่่ละข้้อเป็็นค่่า (Index of Item 
–Object i ve  Congruence :  IOC)  ได้้ ค่่ าดัั ชนีี                             
ความสอดคล้้อง เฉลี่่�ย  0.67–1.00 เป็็นระดัับที่่�สามารถ     
นำไปใช้้ได้้		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 5) นํ ําแบบสัังเกตพฤติิกรรมของทัักษะการคิิด
แก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย  ท่ี่� ได้้รัับ                
การปรัับปรุุง แก้้ไขตามคำแนะนํําของผู้้�เชี่่�ยวชาญเสนอต่่อ
อาจารย์ท์ี่่�ปรึกึษาเพื่่�อตรวจสอบอีีกครั้้�งก่อ่นนําํไปทดลองใช้้
กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย

การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 1.  ทำหนัังสืือขอความร่วมมืือในการศึึกษา               
เพื่่�อทดลองใช้้กัับนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่า่ง และเตรีียมเคร่ื่�องมืือ
ในการทดลอง ได้้แก่่ แผนการจััดกิิจกรรมการเล่่น               
วััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม  แบบประเมิินทัักษะ
การคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย  และ     
แบบสััง เกตพฤติิกรรมของทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา             
อย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย	 	 	 	
	 2. ท ำการประเมิินเด็็กก่่อนการทดลอง (Pre-test) 
โดยนำแบบประเมินิทัักษะการคิดิแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้้างสรรค์์
ของเด็็กปฐมวััยทั้้� งหมด 1 ชุ ด 2 ตอนไปประเมิิน                     

กัับเด็็กปฐมวััยในรููปแบบออนไลน์์จำนวน 20 คน ใช้้ระยะ
เวลา 1 สััปดาห์์	 	 	 	 	 	 	 	
	 3. ดำเนิินการทดลอง การจััดกิิจกรรมการเล่่น       
วัสัดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรมรููปแบบออนไลน์ ระยะ
เวลา 8 สััปดาห์์ สััปดาห์์ละ 2 ครั้้�ง รวมการทดลอง 16 ครั้้�ง 
ครั้้�งละ 30 นาทีี โดยในระหว่า่งการทดลองผู้้�ศึกึษามีกีารเก็บ็
รวบรวมข้้อมููลโดยใช้้แบบสัังเกตพฤติิกรรมของทัักษะ       
การคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย	 	
	 4.  ทำการประเมินิเด็ก็หลัังการทดลอง (Post-test) 
โดยใช้้แบบประเมิินทัักษะการคิิดแก้ปั้ัญหาอย่า่งสร้้างสรรค์์
ของเด็ก็ปฐมวััยตามวิธิีีที่่�ใช้ป้ระเมินิก่อ่นการทดลองและนำ
ผลจากการประเมิินไปวิิเคราะห์์โดยใช้้โปรแกรมสำเร็็จรููป

การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	 1) วิเิคราะห์ข์้อ้มููลเชิงิปริมิาณ โดยวิเิคราะห์ค์่า่ดััชนีี
ประสิิทธิิผล  (E.I.) เปรีียบเทีียบความแตกต่่างของคะแนน
ก่่อนจััดกิิจกรรมและหลัังจััดกิิจกรรม  และเปรีียบเทีียบ
คะแนนระหว่่างการจััดกิิจกรรม  โดยวิิเคราะห์์หาค่่าความ
เฉลี่่�ย  ( ) และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (Standard          
Deviation)	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2) วิเิคราะห์์ข้อ้มููลเชิงิคุุณภาพ โดยใช้ส้ถิิติวิิเิคราะห์์
เนื้้�อหา (Content Analysis) 

ผลการวิิจััย

	 ตอนที่่� 1 การศึกึษาดััชนีีประสิิทธิผิลของทัักษะการคิิดการปััญหาอย่า่งสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััยก่อนและหลัังการ
จััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม ดัังตารางที่่� 2

ตารางที่่� 2 	 ผลดััชนีีประสิิทธิิผลของทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััย		 	 	
	 	 	 และเปรีียบเทีียบคะแนนทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์	 	 	  (n=20)

การประเมิน คะแนนเต็ม ผลรวมของ
คะแนน

S.D. ค่าดัชนี
ประสิทธิผล

แบบประเมินก่อนการทดลอง 28 241 12.05 3.90

0.49แบบประเมินหลังการทดลอง 28 396 19.80 4.17

	 จากตารางที่่� 2 พบว่่า ค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของทัักษะการคิิดการปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััยก่่อนและ
หลัังการจัดักิจิกรรมการเล่น่วัสัดุสุร้า้งสรรค์ป์ระกอบวรรณกรรม กลุ่่�มเป้า้หมาย 20 คน พบว่า่ ค่า่ดััชนีีประสิทิธิผิลเท่า่กัับ 
0.49 แสดงว่่าเด็็กปฐมวััยมีีทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์หลัังจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบ
วรรณกรรมเพิ่่�มขึ้้�น 0.49 หรืือคิิดเป็็นร้้อยละ 49 และคะแนนเฉลี่่�ยของทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็ก
ปฐมวััยก่่อนการทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 12.05 ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 3.90 หลัังการทดลองมีีคะแนนเฉลี่่�ย
เท่า่กัับ 19.80 เบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 4.17 พบว่า่ เด็ก็ปฐมวััยที่่�ได้ร้ัับการจัดักิจิกรรมการเล่น่วัสัดุสุร้า้งสรรค์ป์ระกอบ
วรรณกรรมสููงกว่่าก่่อนจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม
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ตอนที่่� 2 การศึกึษาพััฒนาการทัักษะการคิดิแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์ข์องเด็ก็ปฐมวััยระหว่า่งการจัดักิจิกรรมการเล่น่วัสัดุุ
สร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม ดัังตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 ตารางเปรีียบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ย ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน ระหว่่างจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบ
วรรณกรรมจาก 8 กิิจกรรม โดยพิิจารณาเป็็นรายทัักษะของทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์

ลำ�ดับที่ รายการประเมิน ค่าเฉลี่ย

(µ)

ส่วนเบี่ยงมาตรฐาน

(ơ)

แปลผล

1 ทักษะการเข้าใจและระบุปัญหา 1.45 0.50 ระดับดี

2 ทักษะการสำ�รวจวัสดุสร้างสรรค์เพื่อแก้ปัญหา 1.55 0.50 ระดับดี

3 ทักษะการเลือกใช้วิธีการในการแก้ปัญหา 1.40 0.50 ระดับดี

4 ทักษะการลงมือปฏิบัติในการสร้างชิ้นงาน 1.50 0.51 ระดับดี

5 ทักษะการประเมินชิ้นงาน 1.50 0.51 ระดับดี

รวม 1.48 0.00 ระดับดี

	 จากตารางที่่� 3 พบว่่า จากการศึึกษาพััฒนาการทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์โดยภาพรวมเด็็กปฐมวััย
หลัังจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม  ในทัักษะการเข้้าใจและระบุุปััญหา มีีค่่าเฉลี่่�ย  1.45                
ส่่วนเบี่่�ยงเบี่่�ยงมาตรฐาน 0.50 อยู่่�ในระดัับดีี ทัั กษะการสำรวจวััสดุุสร้้างสรรค์์เพื่่�อแก้้ปััญหา มีีค่่าเฉลี่่�ย  1.55                      
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน0.50 อยู่่�ในระดัับดีี ทัั กษะการเลืือกใช้้วิิธีีการในการแก้้ปััญหา มีีค่่าเฉลี่่�ย  1.40 ส่ ่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน 0.50 อยู่่�ในระดัับดีี ทัั กษะการลงมืือปฏิิบััติิชิ้้�นงาน มีีค่่าเฉลี่่�ย  1.50 ส่ ่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.51 อยู่่�ใน         
ระดัับดีีและ ทัักษะการประเมิินชิ้้�นงานมีีค่า่เฉล่ี่�ย 1.50 ส่วนเบ่ี่�ยงเบนมาตรฐาน 0.51 อยู่่�ระดัับดัับดีี เมื่่�อพิจิารณาโดยรวม 
มีีค่่าเฉลี่่�ย  1.48 ส่ ่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.66 อยู่่�ในระดัับดีี พ บว่่า ทุ ุกรายการประเมิินของทัักษะการคิิดแก้้ปััญหา         
อย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็กปฐมวััยอยู่่�ในระดัับดีีทุุกรายการ 		

อภิิปรายผล

	 1.การจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบ
วรรณกรรมส่ง่ผลต่อ่ทัักษะการคิดิแก้ป้ัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์์ 
โดยผลการศึึกษาพบว่่าเด็็กปฐมวััยที่่�ได้้รัับการจััดกิิจกรรม
การเล่น่วัสัดุสุร้า้งสรรค์ป์ระกอบวรรณกรรมมีคีะแนนทัักษะ
การคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์สููงขึ้้�นก่่อนจััดกิิจกรรมทั้�ง
โดยรวมและรายด้านโดย พบว่่า ค่า่ดััชนีีประสิิทธิผิลเท่่ากัับ 
0.49 แสดงว่่าเด็็กปฐมวััยมีีทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่าง
สร้า้งสรรค์ห์ลัังจัดักิจิกรรมการเล่น่วัสัดุสุร้า้งสรรค์ป์ระกอบ
วรรณกรรมเพิ่่�มขึ้้�น 0.49 หรืือมีีความก้้าวหน้้าของทัักษะ
การคิดิแก้้ปัญัหาอย่า่งสร้า้งสรรค์เ์พิ่่�มขึ้้�น คิดเป็น็ร้อ้ยละ 49 
ซึ่่�งการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบ
วรรณกรรมพััฒนาทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์
มีกีารพััฒนาเพิ่่�มขึ้้�นอย่า่งชััดเจนเด็็กสามารถเด็็กบอกปััญหา
และสาเหตุุของปััญหาได้้ ดัั งเช่่น ในหน่่วยสิ่่�งแวดล้้อม 
วรรณกรรมเรื่่�อง บ้้านต้้นไม้้ 10 ชั้้�น เด็็กชาย พ สามารถ

บอกปัญัหาได้ว้่า่มาจาก งููท่ี่�อยากกินิไข่่ของนกปีีกลายสก็อ็ต 
สาเหตุุมาจากนกปีีกลายสก็็อตออกไข่่ และสามารถหาวิิธีี
การแก้้ปััญหาได้้มากกว่่า 2 แนวคิิด โดยเด็็กชาย พ ตอบว่่า 
‘‘เอาน้้ำผึ้้�งทาบนบัันได งููจะได้้ลื่่�น ’’   ‘‘ เอาขยะไปกอง    
ในห้้อง งููจะได้้เหม็็นไม่่กล้้าพััก’’  ‘‘ให้้พ่่อครััวกระรอกเป็็น
โควิดงูจะได้ก้ลัวัไม่ก่ล้า้พักั’’เด็ก็มีกีารจำแนก แยกแยะวััสดุุ
สร้้างสรรค์์ที่่�หลากหลายเพื่่�อวางแผนในการแก้้ปััญหา         
ดัังเช่่น ในหน่่วยเทคโนโลยีีเพื่่�อการส่ื่�อสาร ว รรณกรรม     
เรื่่�อง หนููจี๊๊�ดติิดจอ เด็็กสามารถจำแนกวััสดุุสร้้างสรรค์์โดย
ใช้้เกณฑ์์ได้้หลากหลายสมเหตุุสมผล  ว  างแผนเลืือกใช้้    
วัสัดุสุร้า้งสรรค์์ในการสร้้างชิ้้�นงานเพื่่�อแก้้ปัญัหาได้้มากกว่่า         
1 วิ ิธีี  โดยเด็็กชาย  ป. ตอบว่่า ‘‘ให้้หนููจี๊๊�ดชวนเพื่่�อนๆไป    
ปลูกูต้น้ไม้ ้สร้า้งสวนดอกไม้้ ใช้ด้อกไม้้ ใบไม้้ กิ่่�งไม้ ้กระดุุม,  
หนููจี๊๊�ดชวนเพื่่�อนๆไปเตะบอล สร้้างลููกบอลกัับท่ี่�ยิิง              
ใช้้หนังยาง ก้้อนหิิน ดิินสอสีี’’ เด็็กสามารถอธิิบายวิธีี           
การแก้้ปััญหาท่ี่�หลากหลายแปลกใหม่่เป็็นลำดัับข้ั้�นตอน       
ในรููปแบบของตนเองว่่าจะต้้องแก้้ปััญหาอย่่างไร ท ำอะไร
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ก่่อน ท ำอะไรหลััง ดัั งเช่่น หน่่วยอากาศตามฤดููกาล 
วรรณกรรม  เรื่่�อง ก้ ้อนเมฆมีีน้้ำใจ  เด็็กสามารถ  อธิิบาย         
วิิธีีการสร้้างเพื่่�อแก้้ปััญหาได้้  ม ากกว่่า 2 วิ ิธีีและ                         
มีีรายละเอีียดชััดเจน โดยเด็็กชาย พ. ตอบว่่า ‘‘ตอนแรก
ผมจะเอาใบไม้ใ้บใหญ่่ๆ มาวางต่อ่กันัเป็น็เมฆก้อ้นใหญ่ ่และ
จะใช้้กิ่่�งไม้้เรีียงต่่อข้้างบนใบไม้้ให้้เป็็นหููกระต่่าย จากนั้้�น     
จะเติิมสำลีีทีีหางของมััน สุุดท้้ายผมจะเอาลููกปััดเติิมตา 
จมููกและปาก’’เด็็กลงมืือปฏิิบััติตามแผนที่่�วางไว้้และ         
เด็็กสามารถประเมิินผลงานของตนเองจากการแก้้ปััญหา
อย่่างสร้้างสรรค์์ เด็็กสามารถดััดแปลงผลงานของตนเอง
ด้้วยวััสดุุที่่�หลากหลายและอธิิบายเหตุุผลได้้ว่่าทำไม            
ถึึงใช้้วััสดุุนี้้�แทน ใช้้เวลาในการแก้้ปััญหาทัันกำหนดหรืือ      
เร็็วกว่่ากำหนด และรายละเอีียดของชิ้้�นงานแสดง                  
การแก้้ปััญหา มีีความครบถ้้วนสมบููรณ์์และมีีรายละเอีียด
ชััดเจนมากยิ่่� งขึ้้�น  รวมทั้้� งบอกความพึงพอใจและ                     
สิ่่�งที่่�ปรัับปรุุงได้้ดีี  การจััดกิิจกรรมเป็็นการเปิิดโอกาส          
ให้้เด็็กได้้ลงมืือทำกิิจกรรมด้้วยตนเอง สอดคล้้องกัับ    
ปรััชญาของ Dewey (1983) ที่่�กล่่าวว่่า เด็็กจะเรีียนรู้้�ได้้ดีี
ผ่่านประสบการณ์์ตรง เด็็กจะได้้คิิด ม องเห็็นปััญหาและ
สาเหตุุของปััญหา รวมถึึงหาแนวทางวิิธีีการแก้้ปััญหาได้้
อย่่างหลากหลาย โดยมีีครููเป็็นผู้้�กระตุ้้�นให้้เด็็กแสดงทัักษะ
การคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ ได้้ฝึึกการสำรวจ สัังเกต
และจำแนกวััสดุุสร้้างสรรค์์ เด็็กได้้วางแผนเลืือกใช้้วััสดุุ
สร้้างสรรค์์และเลืือกวิิธีีในการแก้้ปััญหาอย่่างหลากหลาย
รููปแบบของตนเองได้้ลงมืือปฏิิบััติิตามแผนที่่�วางไว้้ และมีี
การประเมินิผลงานตััวเองจากการแก้ป้ัญัหา ซึ่่�งกระบวนการ
ทั้้�ง 5 ทัักษะย่่อยนี้้� เปิิดโอกาสให้้เด็็กได้้ได้้คิิด ลงมืือปฏิิบััติิ
ในการแก้้ปัญัหาด้้วยตนเอง และจะทำให้้เด็็กได้้เรีียนรู้้� เข้า้ใจ 
และเกิิดประสบการณ์์ สามารถแก้้ปััญหา โดยการเตรีียม
พร้อมที่่�เผชิญิกัับปัญัหาต่า่งๆในอนาคตได้ ้และยััง สอดคล้อ้ง
กัับการศึึกษาของ Flannigan and Dietze (2017)               
ที่่�กล่่าวว่่า การเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์นั้้�นจะเปิิดโอกาส             
ให้้เด็็กได้้รู้้�จัักคิิดแก้้ปััญหาและเป็็นสิ่่�งสำคััญในการส่่งเสริิม
พััฒนาการอย่่างดีีมากและที่่�สำคััญจะส่่งเสริิมในเรื่่�องของ
จิินตนาการและพััฒนาการด้้านสติิปััญญา	 	 	
	 2. ทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ของเด็็ก
ปฐมวััย  ส ามา รถพััฒนา ไ ด้้ จ าก กิิ จกร รมการ เ ล่่ น                          
วััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม โดยผลการวิิจััยพบว่่า 
การจัดักิจิกรรมการเล่น่วััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรม
พััฒนาทัั กษะกา ร คิิ ดแก้้ ปัั ญหาอย่่ า ง ส ร้้ า ง ส ร รค์์                         
ของเด็็กปฐมวััยมีีแนวโน้้มสููงขึ้้�นอย่่างต่่อเน่ื่�องโดยทัักษะ       

ที่่�มีีคะแนนลำดัับที่่� 1 คืื อทัักษะการสำรวจวััสดุุสร้้างสรรค์์
เพื่่�อแก้้ปัญัหา (ค่า่เฉล่ี่�ย 1.55) พบว่่าเด็็กสามารถสัังเกตและ
จำแนกวััสดุุสร้้างสรรค์์ตาม สีี รูู  ปร่่าง รูู ปทรง ลัั กษณะ          
พื้้�นผิิว น้้ ำหนััก เพื่่�อนำไปใช้้แก้้ปััญหาอย่่างเหมาะสม         
โดยแต่่ละสััปดาห์์จะมีีวััสดุุสร้้างสรรค์์พื้้�นฐานและ               
วััสดุุสร้้างสรรค์์เข้้ามาเพื่่�อให้้เด็็กได้้วางแผนเลืือกใช้้               
วัั สดุุสร้้ า งสรรค์์ที่่� หลากหลายในการสร้้ างชิ้้� นงาน                      
ให้้สอดคล้้องกัับสถานการณ์์ที่่�กำหนด จ นเกิิด ทัั กษะ         
การสำรวจวััสดุุสร้้างสรรค์์เพื่่�อแก้้ปััญหา สอดคล้้อง           
N i cho l son  (1971 )  ผู้้�ริ   เ ริ่่� ม และพััฒนาทฤษฎีี                             
วััสดุุสร้้างสรรค์์โดยมุ่่�งเน้้นเร่ื่�องการใช้้วััสดุุ เพื่่�อเสริิมสร้้าง
จิินตนาการท่ี่� สร้้ า งสรรค์์ ให้้ เด็็ ก  ท่ี่� กล่่ าวว่่ า  ยิ่่ � งมีี                         
วััสดุุสร้้างสรรค์์ท่ี่�หลากหลาย ก็ ็จะยิ่่�งช่่วยส่งเสริิมพััฒนา     
สติิปััญญามากยิ่่�งขึ้้�นเท่่าน้ั้�น และสอดคล้้องกัับทฤษฎีีของ 
Piaget (1969) ในขั้้�นที่่�2 ขั้้�นก่่อนปฏิิบััติิการคิิด เขากล่่าว
ว่่าขั้้�นนี้้�เป็็นขั้้�นที่่�เด็็กจะเรีียนรู้้�จาก สื่่�อวััสดุุ อุุปกรณ์์ต่่าง ๆ 
ร อ บ ตััว  เ ป็็ น รูู ป ธ ร ร ม ท่ี่� ส า ม า ร ถ จัั บ ต้้ อ ง ไ ด้้ ผ่่ า น                          
ประสาทสััมผััสท้ั้�งห้้าและยัังสามารถจำแนกแยกแยะ        
วัสัดุตุ่า่ง ๆ  ได้ ้ลำดัับที่่� 2 ทัักษะการลงมืือปฏิบิััติในการสร้้าง
ชิ้้�นงาน (ค่า่เฉลี่่�ย 1.50) พบว่า่ เด็ก็ส่ว่นใหญ่ไ่ด้ล้งมืือปฏิบิััติิ
ในการแก้้ปััญหาตามแผนท่ี่�ตนวางไว้้จากสถานการณ์์           
ที่่� ครููกำหนด ทุ กคนลงมืือปฏิิบััติด้้วยตนเอง มีีวิธีี                    
การแก้้ปััญหาท่ี่�แปลกใหม่่ มีีการดััดแปลงวััสดุุสร้้างสรรค์์    
ที่่�หลากหลาย แก้ป้ัญัหาได้้ทัันเวลาที่่�กำหนด จนเกิิด ทัักษะ
การลงมืือปฏิบิััติในการสร้้างชิ้้�นงาน สอดคล้้องกัับ อาชััญญา 
รััตนอุุบล (2547) ที่่�กล่่าวว่่า การเรีียนรู้้�ที่่�ดีี ควร เรีียนรู้้�จาก
ประสบการณ์์ตรงลงมืือปฏิบิััติด้ว้ยตนเองการค้้นหา สำรวจ 
และแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นซ่ึ่�งกัันและกััน และทัักษะ      
การประเมิินผลงาน (ค่่าเฉลี่่�ย  1.50) พ บว่่า เด็็กสามารถ
ประเมิินผลงานของตนเอง โดยครููจะกระตุ้้�นให้้เด็ก็ประเมิิน
ผลงานของตนเองจากการแก้้ปััญหาอย่่างต่่อเนื่่�อง จ นเกิิด 
ทัักษะการประเมิินผลงาน พัั ชรา พุ่่�มพ ชาติิ (2552)         
กล่่าวว่่า การประเมิินผลงานอย่่างต่่อเนื่่�องเป็็นการดูู
พััฒนาการความก้าวหน้้าในการแสดงออกของการปฏิิบััติ
กิิจกรรมที่่�แสดงถึึงทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่างสร้้างสรรค์์ 
ลำดัับที่่� 3 คืื อทัักษะการเข้้าใจและระบุุปััญหา (ค่่าเฉลี่่�ย 
1.45)  พบว่่า เด็็กสามารถบอกถึึงปััญหา สาเหตุุของปััญหา
และวิิธีีการแก้้ปััญหาจากสถานการณ์์ที่่�ครููกำหนดได้้         
โดยการจััดกิิจกรรมการเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบ
วรรณกรรม  ครููเป็็นผู้้�กระตุ้้�นด้้วยคำถามเพื่่�อให้้เด็็กเข้้าใจ    
หาปัญัหา สาเหตุ ุและคิดิหาวิธิีีการแก้ป้ัญัหาได้ห้ลากหลาย
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ในการแสดงทัักษะการเข้้าใจและระบุุปัญัหา สอดคล้้องกัับ
การศึึกษาของ กมลวรรณ ศรีี สำราญ และอรพรรณ          
บุุตรกตััญญูู (2562) ที่่�กล่่าวว่่า เด็็กตระหนัักรู้้�เข้้าใจตนเอง 
โดยการกระตุ้้�นด้้วยคำถามเน่ื่�องจากคำถามจะไปยั่่�วยุุ          
ให้้เกิิดกระบวนการการคิิดวิิเคราะห์์หาเหตุุผลในการ          
แก้ป้ัญัหาได้ ้และลำดัับสุดุท้้ายคืือ ทัักษะการเลืือกใช้ว้ิธิีีการ
ในการแก้้ปััญหา (ค่่าเฉลี่่�ย 1.40)  พบว่่าเด็็กสามารถเลืือก
วิิธีีการแก้้ปััญหาได้้อย่่างหลากหลาย แปลกใหม่่ เป็็นลำดัับ
ขั้้�นตอนในรููปแบบของและอธิิบายสื่�อสารให้้ผู้้�อื่�นเข้้าใจว่า
รููปแบบการแก้้ปััญหาของตนมีีวิิธีีการอย่่างไรและ ใช้้วััสดุุ
อะไรบ้า้ง จนเกิดิ ทัักษะการเลืือกใช้ว้ิธิีีการในการแก้ปั้ัญหา 
สอดคล้้องกัับ Vygotsky (1978) ที่่�กล่่าวว่่า เด็็กจะเรีียนรู้้�
จากการสื่่�อสารการมีีปฏิิสััมพัันธ์์ร่่วมกัับผู้้�อื่่�นให้้สามารถ
เพิ่่�มพููนคำศััพท์แ์ละความคิดิได้จ้ากการที่่�เราได้คิ้ิดแก้ปั้ัญหา
อธิิบาย พูู ดคุุยสนทนาแลกเปลี่่�ยนแนวทาง วิ ิธีีการของ   
แต่่ละคน 

ข้้อเสนอแนะ

	 1.ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการนำผลการวิิจััยไปใช้้งาน 

	 	 .1 ควรรีีบดำเนิินการในเร่ื่�องของการทำความ
เข้า้ใจและขอความร่วมมืือกัับผู้้�ปกครอง ในการทำการศึกึษา
ในครั้้�งนี้้� เน่ื่�องจากเป็็นการจััดการเรีียนรู้้�รููปแบบออนไลน์์

ภายใต้้สถานการณ์์แพร่่ระบาดของเชื้้�อไวรััส COVID-19         
ผู้้�ปกครองเป็็นผู้้�มีีส่่วนร่่วมสำคััญในการช่่วยเตรีียมวััสดุุ 
อุุปกรณ์์และช่่วยดููอุุปกรณ์์อิิเล็็กทรอนิิกส์์ 	 	 	
	 	 1.2 ควรงรีีบปรัับปรุุงอย่่างเร่่งด่่วนในเร่ื่�องของ
สััญญาณอิินเทอร์์ เน็็ตหรืือการสำรองวััสดุุอุุปกรณ์์
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ในการจััดการเรีียนการสอนและควรบัันทึึก
วีีดีีทััศน์ขณะทำกิิจกรรมเพื่่�อท่ี่�สามารถบัันทึึกพฤติกิรรมเด็็ก
ให้้ชััดเจนมากยิ่่�งขึ้้�น	 	 	 	 	 	 	
	 	 1.3 หากนำการวิิจััยนี้้�ไปใช้้จะต้้องระมััดระวัังใน
เรื่่�องของการกำหนดสถานการณ์แ์ละการเลืือกวรรณกรรม
ที่่�นำมาจััดกิิจกรรม  เนื่่�องจากวรรณกรรมมีีหลากหลายรููป
แบบควรเลืือกวรรณกรรมที่่�มีีตััวละคร เนื้้�อหาหรืือ
สถานการณ์์ ที่่�ส่่งเสริิมทัักษะการคิิดแก้้ปััญหาอย่่าง
สร้้างสรรค์์ได้้

	 2. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

	 	 2.1 ควรมีีการศึึกษาเก่ี่�ยวกัับการจััดกิิจกรรม   
การเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรมเพื่่�อพััฒนา     
ตััวแปรอื่่�นๆ ที่่�สามารถนำไปส่่งเสริิมเด็็กปฐมวััยให้้พััฒนา	
	 	 2.2 ควรมีกีารศึกึษาเปรีียบเทีียบการจัดักิจิกรรม
การเล่่นวััสดุุสร้้างสรรค์์ประกอบวรรณกรรมระหว่่างเด็็ก    
ในเมืืองกัับเด็็กชนบท



ปีที่ 5 ฉบับที่ 15 กรกฎาคม-กันยายน 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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