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บทคััดย่่อ 

           การวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) เปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา
ปีีที่่�  1  ก่่ อน เรีี ยนและหลัั ง เ รีี ยน โดยใช้้ แอปพลิิ เคชัน Topmarks  ร่่ วมกัับ เทคนิิค เพื่่� อนช่วย เพื่่� อน  
2) เปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 หลัังเรีียนโดยใช้ ้
แอปพลิิเคชััน Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 และ 3) ศึึกษาทัักษะการทำงานร่่วมกััน 
ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 ที่่�เรีียนโดยใช้้แอปพลิิเคชััน Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน กลุ่่�มตััวอย่่าง 
ที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่ นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 ที่่�เรีียนในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2564 จำนวน 31 คน                 
ซึ่่�งได้จ้ากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม เครื่�องมืือที่่�ใช้ใ้นการวิจัิัยประกอบด้้วย 1) แผนการจัดัการเรีียนรู้�คณิติศาสตร์์โดยใช้้แอปพลิเคชันั 
Topmarks ร่่วมกับเทคนิคเพื่่�อนช่วยเพื่่�อน จำนวน 5 แผน 2) แบบวััดทัักษะการแก้้โจทย์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ และ  
3) แบบประเมิินทัักษะการทำงานร่่วมกััน สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล ได้้แก่่ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และ   
การทดสอบค่่าทีีแบบ Dependent Samples และ One Sample 						    
		  ผลการวิิจััยพบว่่า 										        
			   1) ทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์หลัังเรีียนโดยใช้้แอปพลิิเคชััน Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อน
ช่่วยเพื่่�อนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 							     
			   2) ทัักษะการแก้้โจทย์ปััญหาคณิิตศาสตร์์หลัังเรีียนโดยใช้้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่่วมกับเทคนิค               
เพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05					   
			   3) ทัักษะการทำงานร่่วมกัันของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 อยู่่�ในระดัับดีี 				  
																              
คำสำคััญ: แอปพลิิเคชััน Topmarks, เทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน, ทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์
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Abstract 

	 The objectives of this research were to 1) compare the mathematical word problem-solving 
skills of Prathomsuksa 1 students before and after learning through the Topmarks application                
together with the peer-assisted learning technique 2) compare the mathematical word problem-solv-
ing skills of Prathomsuksa 1 students after learning through the Topmarks application together with 
the peer-  assisted learning technique with the specified criteria of 70%, and 3) study the collaborative 
skills of Prathomsuksa 1 students learning through the Topmarks application together with the peer-  
assisted learning technique. The samples used in this research were 31 Prathomsuksa 1 students 
studying in the second semester of the academic year 2021, obtained by a cluster sampling method. 
The research instruments consisted of 1) math lesson plans using the Topmarks application and the 
peer-assisted learning technique, amount of 5 plans. 2) a mathematical word problem-solving skills 
test, and 3) an assessment of students’ collaborative skills. The statistics used to analyze data were 
mean scores, standard deviation, and Dependent Samples and One Sample test. 			 
	 The results of the research were as follows: 							     
			   1) mathematical word problem-solving skills after learning through the Topmarks               
application together with the peer-assisted learning technique were higher than before the interven-
tion at a statistical significance level of .05, 								      
			   2) mathematical word-problem solving skills after learning through the Topmarks appli-
cation together with the peer-assisted learning technique were higher than the specified criteria of 
70% at a statistical significance level of .05, 								      
			   3) collaborative skills of Prathomsuksa 1 students were at a good level. 

Keywords: 	 Topmarks Application, Peer-assisted Learning Technique, Mathematical Word 		
			   Problem-Solving Skills, 
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บทนำ

	ค ณิิตศาสตร์์มีีบทบาทสำคััญยิ่่�งต่่อความสำเร็็จของ
การเรีียนรู้�ในศตวรรษที่่� 21 เนื่่�องมาจากคณิิตศาสตร์์        
ช่่วยทำให้้มนุษย์์มีีความคิดริิเริ่่�มสร้้างสรรค์์ คิิดอย่่างมีี
เหตุุผล คิิดอย่่างเป็็นระบบและมีีแบบแผน สามารถ
วิิเคราะห์์ปััญหาหรืือสถานการณ์์ได้้อย่่างรอบคอบและ
ถี่่�ถ้้วน ช่่วยทำให้้การคาดการณ์์ การวางแผน การตััดสิินใจ
แก้ป้ัญัหาได้อ้ย่า่งถููกต้อ้งเหมาะสม และสามารถนำไปใช้ไ้ด้้
ในชีีวิิตจริิงอย่่างมีีประสิิทธิิภาพ อีีกทั้้�งคณิิตศาสตร์์ยัังเป็็น
เครื่่�องมืือในการศึึกษาด้้านวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี และ
ศาสตร์์อื่่�น ๆ ที่่�เป็็นรากฐานสำหรัับการพััฒนาทรััพยากร
บุุคคลของชาติิให้้มีีคุณภาพและพััฒนาเศรษฐกิิจของ
ประเทศให้้ทััดเทีียมกับนานาชาติิ เพราะฉะนั้้�นการศึึกษา
คณิิตศาสตร์์จึึงมีีความจำเป็็นที่่�จะต้้องพััฒนาไปอย่่าง        
ต่่ อ เ น่ื่� อ ง  ใ ห้้ เ กิิดความทันสมััยและสอดคล้อง กัับ                  
สภาพเศรษฐกิิจ สัั งคม ความรู้�ทางวิิทยาศาสตร์์  
และเทคโนโลยีีที่่�เจริญิก้า้วหน้า้อันัรวดเร็ว็ในยุคุโลกาภิวิัตัน์์ 
(กระทรวงศึึกษาธิิการ, 2560)				  
	 อย่า่งไรก็็ตามการจัดัการเรีียนการสอนคณิติศาสตร์์
ยัังคงเป็็นปััญหาต่่อเนื่่�อง โดยเฉพาะทัักษะการแก้้ปััญหา
คณิิตศาสตร์์ที่่�ยัังไม่่ประสบผลสำเร็็จเท่่าที่่�ควร สะท้้อน        
ให้้เห็็นได้้จากโครงการศึึกษาแนวโน้้มการจััดการศึึกษา
คณิติศาสตร์์และวิทิยาศาสตร์ร์ะดับันานาชาติ ิ(TIMSS) เป็น็
โครงการที่่�สมาคมนานาชาติริ่ว่มกันัดำเนินิการเพื่่�อประเมินิ
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนวิิชาวิิทยาศาสตร์์และวิิชา
คณิิตศาสตร์์ โดยมีีการประเมิินต่อเน่ื่�องกัันทุก 4 ปีี              
ผลการประเมิินวิิชาคณิิตศาสตร์์ TIMSS 2015 ของ
ประเทศไทยพบว่่า มีีคะแนนเฉลี่่�ยจััดอยู่่�ในอันดับที่่� 26      
ซึ่่�งเทีียบกัับคะแนนเฉลี่่�ยวิิชาคณิิตศาสตร์์ของประเทศใน
เอเชีียตะวันัออกเฉีียงใต้แ้ละเอเชีียตะวันัออก เช่น่ สิงิคโปร์์ 
(อัันดัับที่่� 1) เกาหลีีใต้้ (อัันดัับที่่� 2) และจีีน-ไทเป (อัันดัับ  
ที่่� 3) จะเห็็นว่่าประเทศไทยจััดอยู่่�ในอัันดัับท้้าย ๆ ของ
ประเทศในเอเชีียตะวัันออกเฉีียงใต้้และเอเชีียตะวัันออก 
(สถาบัันส่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี, 
2560) และจากรายงานผลการประเมินิคุณุภาพผู้้�เรีียน (NT) 
ของนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึกษาปีีที่่� 3 ปีีการศึึกษา 2563       
พบว่่า คะแนนสอบ NT ด้้านคณิิตศาสตร์์ มีีคะแนนเฉลี่่�ย
ระดัับประเทศอยู่่�ที่่�ร้้อยละ 40.47 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับคุุณภาพ
พอใช้้ (สำนัักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน, 
2563) จากที่่�กล่่าวมาข้้างต้้นส่งผลให้้เห็็นว่าปััญหาคุุณภาพ
การเรีียนคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา 

ปีีที่่� 3 มีีคุุณภาพที่่�ไม่่ค่่อยดีีนััก และปััญหานี้้�ไม่่ได้้เกิิดขึ้้�น
เพีียงเพราะการเรีียนการสอนคณิิตศาสตร์์ในระดัับชั้้�น
ประถมศึกษาปีีที่่� 3 อย่่างเดีียว สืืบเน่ื่�องมาจากการเรีียน   
การสอนคณิิตศาสตร์์ของระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1-3 
หรืือช่่วงช้ั้�นประถมศึึกษาตอนต้้นทั้้�งหมด และหากมอง
ปััญหาจากระดัับนานาชาติิและระดัับประเทศสู่่�ระดัับ
โรงเรีียนพบว่่าจากผลการสอบปลายภาค ปีกีารศึกึษา 2563 
ของนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึกษาปีีที่่� 1 โรงเรีียนอนุุบาลธััญรดา 
สังักัดัสำนักังานคณะกรรมการการส่ง่เสริมิการศึกึษาเอกชน 
จัังหวััดกำแพงเพชร พบว่่าคะแนนเต็็ม 30 คะแนน                 
มีีคะแนนเฉลี่่�ยร้้อยละ 55.90 จึึงทำให้้เห็็นว่่านัักเรีียน         
ในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่�  1  นั้้�นจะต้้องได้้ รัับ                     
การพััฒนาการ เรีี ยนการสอนในวิิชาคณิิตศาสตร์์                   
และสนัับสนุุนให้้นัักเรีียนพััฒนาและฝึึกฝนในตนเอง        
อย่่างต่่อเน่ื่�องเพื่่�อส่่งผลให้้คุุณภาพการเรีียนคณิิตศาสตร์์    
ในระดัับชั้้�นอื่่�น ๆ ดีีไปด้้วย					   
	 การจัดัการเรีียนรู้้�คณิติศาสตร์ใ์นระดับัประถมศึกึษา
ตอนต้้น กำหนดให้้นัักเรีียนสามารถบวกและลบจำนวน    
ต่่าง ๆ เนื้้�อหายัังไม่่มีีความซัับซ้้อนและอยู่่�ในระบบ
จำนวนนัับง่่าย ๆ แต่่ทัักษะการบวกและลบเป็็นทัักษะ      
พื้้�นฐานในการเรีียนคณิิตศาสตร์์ในระดัับชั้้�นที่่�สููงขึ้้�น หาก
นัักเรีียนเรีียนด้้วยความไม่่เข้้าใจ หรืือเกิิดความเบื่่�อหน่่าย 
จะก่่อให้้เกิิดปััญหาในการเรีียนคณิิตศาสตร์์ ดัังที่่� สถาบััน  
ส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี  (2555)      
กล่่าวว่่า การจััดการเรีียนรู้้�วิิชาคณิิตศาสตร์์นั้้�นครููส่่วนใหญ่่
ใช้ว้ิธิีีการสอนแบบบรรยาย โดยไม่่ได้ค้ำนึงึถึงึความแตกต่า่ง
ของนัักเรีียน ส่่งผลให้้นัักเรีียนไม่่ได้้พััฒนากระบวนการคิิด
อย่า่งเป็น็ระบบ รวมถึงึการเชื่่�อมโยงความรู้้�กับัสถานการณ์์
ต่า่ง ๆ  โดยเฉพาะการแก้้โจทย์ปััญหา ซ่ึ่�งการสอนให้้นักัเรีียน
เกิดิทักัษะการแก้โ้จทย์ปั์ัญหานั้้�นถืือว่า่เป็น็เรื่่�องยาก เพราะ
นักัเรีียนส่ว่นใหญ่่จะพัฒันาทักัษะการคิดิคำนวณ แต่เ่มื่่�อพบ
โจทย์์ปััญหานัักเรีียนจะเกิิดปััญหาในการทำความเข้้าใจ
โจทย์์ หรืือการตีีความหมายของโจทย์์ และการหารููปแบบ
แนวคิิดมาแก้้ปััญหาให้้เหมาะสม ซึ่่�งการจััดการเรีียนรู้้�วิิชา
คณิิตศาสตร์์ เพื่่� อพััฒนาทัักษะการแก้้ โจทย์์ปััญหา
คณิิตศาสตร์์ รวมถึงกระบวนการวิิธีีคิดเป็็นสิ่่�งที่่�จำเป็็น    
อย่า่งมาก เพราะการแก้้โจทย์ปัญัหาคณิติศาสตร์์ถืือว่า่เป็น็
หััวใจของการเรีียนคณิิตศาสตร์์ 				  
	 ในการพััฒนาทัักษะการแก้้โจทย์ปัญัหาคณิติศาสตร์์ 
สามารถนำแอปพลิิเคชัันมาร่่วมใช้้กัับการจััดการเรีียน 
การสอน ซ่ึ่�งแอปพลิเคชันที่่�นำมาใช้้ควรเป็็นแอปพลิเคชัน   
ที่่�สามารถเข้้าใช้้งานง่่ายและสะดวกโดยที่่�ไม่่ต้้องติิดตั้้�ง
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โปรแกรมใด ๆ (Budiu, 2013) ซึ่่�งแอปพลิิเคชัันที่่�สามารถ
นำไปจััดการเรีียนรู้้�วิิชาคณิิตศาสตร์์ได้้นั้้�นยังมีีน้้อย อีีกทั้้�ง
การเข้้าใช้้งานต้้องมีีการลงชื่่�อเข้้าใช้้ บางแอปพลิิเคชััน         
ไม่่สามารถเข้้าใช้้งานได้้กัับอุุปกรณ์์ทุุกประเภท เกมหรืือ
แบบฝึึกหััดไม่่มีีการแบ่่งช่่วงระดัับช้ั้�นให้้ชััดเจน อีีกทั้้�ง        
รููปแบบและสีีสัันไม่่เหมาะสมกัับนัักเรีียนในช่่วงชั้้�นประถม
ศึึกษาตอนต้น อย่่างไรก็็ตาม แอปพลิเคชัน Topmarks        
ที่่�นำมาใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นเว็็บแอปพลิิเคชัันที่่�สามารถ
เข้้าใช้้งานง่่ายผ่่าน Web Browser โดยไม่่ต้้องลงชื่่�อเข้้าใช้้ 
เกมหรืือแบบฝึึกหััดมีีการออกแบบที่่�เหมาะสมกับเด็็กใน
แต่่ละช่่วงวััย เรีียนรู้�ได้้ทุุกที่่� ทุุกเวลาและสะดวกต่่อ          
การเรีียนรู้้� อีีกทั้้�งยังัสามารถใช้ง้านได้ก้ับัอุปุกรณ์ท์ุกุประเภท 
ได้้แก่่ คอมพิวเตอร์์ แท็็บเล็็ต และโทรศััพท์มืือถืือ               
แบบฝึึกหััดในลักัษณะเกมที่่�อยู่่�ในแอปพลิเิคชัน Topmarks 
เน้้นให้้นัักเรีียนพััฒนาความสามารถในการแก้้ปััญหา
คณิติศาสตร์ ์โดยเรีียงลำดับัจากง่า่ยไปหายากและแบ่ง่ตาม
ระดัับชั้้�นของนัักเรีียน ลัักษณะของแบบฝึึกหััดเริ่่�มจาก     
การรู้้�จัักจำนวนนับ การบวก การลบ การคููณการหาร 
เศษส่ว่น ทศนิยิม เรขาคณิิต การชั่่�งตวงวัดั และการแก้โ้จทย์์
ปััญหาคณิิตศาสตร์์ ซ่ึ่�งนัักเรีียนสามารถฝึึกพััฒนาทัักษะ    
การแก้้โจทย์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ได้้ด้้วยตนเองพร้้อมกับได้้
รัับความสนุุกสนาน ซึ่่�งตรงกัับวััยของนัักเรีียนระดัับ           
ชั้้�นประถมศึึกษาตอนต้้น 					   
	 แต่่อย่่างไรก็็ตามการนำแอปพลิเคชันมาใช้้กัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาตอนต้้นเป็็นเรื่่�องที่่� ท้้าทาย 
เนื่่�องจากความสามารถในการใช้้อุุปกรณ์์และการเรีียนรู้้�   
ด้้วยตนเองผ่่านแอปพลิิเคชัันยัังมีีข้้อจำกััด ด้้วยเหตุุนี้้�         
จึึงมีีการนำเทคนิคเพื่่�อนช่วยเพื่่�อนมาช่่วยจััดการเรีียนรู้� 
เทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพ่ื่�อนเป็็นวิิธีีการสอนที่่�ส่่งเสริิมและ     
สร้้างการเรีียนรู้�ทางสัังคม โดยนัักเรีียนที่่�เก่่งกว่่าคอย        
ช่่วยเหลืือนัักเรีียนที่่�อ่่อนกว่่า ซึ่่�งสามารถทำได้้ 2 แบบ คืือ 
เพื่่�อนร่วมช้ั้�นเป็็นผู้�สอน หรืือผู้้�เรีียนในระดัับช้ั้�นที่่�สููงกว่่า  
เป็็นผู้้� สอน โดยครูู เป็็นผู้้�คว บคุุมดููแลในการสอน                     
แบบเพื่่�อนช่วยเพื่่�อน และไม่่มอบภาระการสอนให้้เป็็น    
ของนัักเรีียนเพีียงฝ่่ายเดีียว (ทิิศนา แขมมณีี, 2556)          
ยิ่่�งไปกว่่านั้้�น เทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนยัังเป็็นวิิธีีการสอน      
ที่่�ส่ง่เสริมิและสร้า้งการเรีียนรู้้�ทางสังัคม จึงึทำให้น้ักัเรีียนได้้
พัฒันาทักัษะการทำงานร่ว่มกันัซึ่่�งเป็น็ทักัษะสำคััญสำหรับั
ผู้้�เรีียนในศตวรรษที่่� 21 					   
	จ ากการศึึกษาสภาพปัญหาที่่�กล่่าวมาข้้างต้้นนี้้� ผู้้�วิจัิัย            
จึึ ง เล็็ ง เห็็นว่่ าการใช้้แอปพลิิ เคชัันสามารถกระตุ้้�น 

การเรีียนรู้�และความสนใจของนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึกษา 
และยัังทำให้้การเรีียนคณิิตศาสตร์์ไม่่น่่าเบื่่�อ และเม่ื่�อ          
นำมาใช้้ร่ว่มกับเทคนิคเพื่่�อนช่วยเพื่่�อนจะช่่วยพััฒนาทัักษะ
การแก้้โจทย์ปััญหาคณิิตศาสตร์์และทัักษะการทำงาน     
ร่่ วมกัันของนััก เรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่�  1                       
ให้้เกิิดประสิิทธิิภาพและคุุณภาพการเรีียนการสอน
คณิิตศาสตร์์ที่่�ดีียิ่่�งขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์

 	 1. เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหา
คณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 ก่่อนเรีียน 
และหลัังเรีียนโดยใช้้แอปพลิเคชัน Topmarks ร่่วมกับ
เทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน 					   
	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหา
คณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 หลัังเรีียน
โดยใช้้แอปพลิิเคชััน Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อนช่่วย
เพื่่�อนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70					   
            3. เพื่่�อศึึกษาทัักษะการทำงานร่่วมกัันของนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 

วิิธีีดำเนิินการวิิจััย

	 1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง				 
		  ประชากรที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยั คืือ นักัเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 1 ที่่�ศึึกษาอยู่่�ในภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2564 
สังักัดัสำนักังานคณะกรรมการการส่ง่เสริมิการศึกึษาเอกชน 
เขตอำเภอขาณุุวรลัักษบุุรีี จัังหวััดกำแพงเพชร จำนวน  
8 โรงเรีียน ได้แ้ก่ ่1) โรงเรีียนอุทุิศิศึกึษา 2) โรงเรีียนอนุบุาล
ฑิิฆััมพร 3) โรงเรีียนรัังษีีวิิทยา 4) โรงเรีียนศรีีวรลัักษณ์์  
5) โรงเรีียนวชิิรนิิติิโสภณ 6) โรงเรีียนวััชรสหศึึกษา              
7) โรงเรีียนอนุบุาลธััญรดา และ 8) โรงเรีียนเบญจมาศศึึกษา 
จำนวน 24 ห้้องเรีียน และมีีจำนวนนัักเรีียนทั้้�งหมด           
772 คน (สำนักังานศึกึษาธิกิารจังัหวัดักำแพงเพชร, 2561) 
ทั้้�ง 8 โรงเรีียนเป็น็โรงเรีียนในสังักัดัสำนักังานคณะกรรมการ
การส่่งเสริิมการศึึกษาเอกชน ที่่�ตั้้�งอยู่่� ในเขตอำเภอ
ขาณุุวรลัักษบุุรีี จัังหวััดกำแพงเพชร ซึ่่�ง 8 โรงเรีียนนี้้�จััดอยู่่�
ในประเภทของโรงเรีียนประถมศึกษา สามารถแบ่่งระดัับช้ั้�น
ของนัักเรีียนได้้ดัังนี้้� 1) นัักเรีียนในระดัับช้ั้�นตั้้�งแต่่เตรีียม
อนุุบาลไปจนถึงระดัับช้ั้�นประถมศึกษาปีีที่่� 6 จำนวน            
3 โรงเรีียน และ 2) นัักเรีียนในระดัับช้ั้�นตั้้�งแต่่อนุุบาล 1       
ไปจนถึึงระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 จำนวน 5 โรงเรีียน    
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ตารางที่่� 1 จำนวนนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 ประจำปีีการศึึกษา 2564 โรงเรีียนสัังกััดสำนัักงาน		
		คณ  ะกรรมการการส่่งเสริิมการศึึกษาเอกชน เขตอำเภอขาณุุวรลัักษบุุรีี จัังหวััดกำแพงเพชร 

    
       กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ นัักเรีียนชั้้�น
ประถมศึกษาปีีที่่� 1 ที่่�ศึกึษาอยู่่�ในภาคเรีียนที่่� 2 ปีกีาร
ศึึกษา 2564 สัังกััดสำนัักงานคณะกรรมการการส่่ง
เสริมิการศึกึษาเอกชน อำเภอขาณุวุรลักัษบุรุีี จังัหวัดั
กำแพงเพชรจำนวน 1 โรงเรีียน ได้้แก่ ่โรงเรีียนอนุุบาล
ธััญรดา จำนวน 1 ห้้องเรีียน สุ่่�มเลืือกได้้ห้้อง 1/2 มีี
จำนวนนักเรีียนทั้้�งหมด 31 คน ซ่ึ่�งได้้มาโดยใช้้วิธิีีการ
สุ่่�มแบบกลุ่่�ม มีีขั้้�นตอนการสุ่่�มดัังนี้้�			 
		  1. ผู้้�วิิจััยจัับสลากเลืือกโรงเรีียนในสัังกััด
สำนักังานคณะกรรมการการส่่งเสริิมการศึึกษาเอกชน  
อำเภอขาณุุวรลัักษบุุรีี จัังหวััดกำแพงเพชร มา            
1 โรงเรีียน จากจำนวนโรงเรีียนทั้้�งหมด 8 โรงเรีียน    
ได้้โรงเรีียนอนุุบาลธััญรดา มีีห้้องเรีียนระดัับช้ั้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 1 จำนวน 2 ห้้องเรีียน มีีจำนวน
นัักเรีียนทั้้�งหมด 59 คน 				  
		  2. ผู้้�วิจิัยัจับัสลากเลืือกห้้องเรีียนระดัับช้ั้�น
ประถมศึกษาปีีที่่� 1 โรงเรีียนอนุุบาลธััญรดา มาจำนวน 
1 ห้้องเรีียน สุ่่�มเลืือกได้้ห้้อง 1/2 มีีจำนวนนัักเรีียน
ทั้้�งหมด 31 คน เป็็นกลุ่่�มตััวอย่่าง			 
	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย			 
	 	 2.1 แผนการจััดการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์โ์ดย
ใช้้แอปพลิเคชััน Topmarks ร่่วมกับเทคนิค              
เพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน จำนวน 5 แผน แผนละ 3 ชั่่�วโมง    
รวม 15 ชั่่�วโมง ผ่่านการประเมิินความเหมาะสมด้้วย
แบบประเมิิน rating scale 5 ระดัับจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
5 ท่่าน โดยแผนการจััดการเรีียนรู้�ที่่� 1 มีีค่าเฉลี่่�ย   

ความเหมาะสมเท่่ากัับ 4.82 แผนการจััดการเรีียนรู้�  
ที่่�  2 มีีค่่า เฉลี่่�ยความเหมาะสมเท่่ากัับ 4.80            
แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 3 มีีค่่าเฉลี่่�ยความเหมาะสม
เท่่ากัับ 4.85 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 4 มีีค่่าเฉลี่่�ย
ความเหมาะสมเท่่ากับั 4.83 และแผนการจัดัการเรีียน
รู้้�ที่่�  5 มีีค่่าเฉลี่่�ยความเหมาะสมเท่่ากัับ 4.85                 
อยู่่�ในระดัับเหมาะสมมากที่่�สุุดทุุกแผน   		
		  2.2 แบบวััดทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหา
คณิิตศาสตร์์  เป็็นแบบอััตนััย จำนวน 5 ข้้อ                    
ข้อ้ละ4คะแนน รวมเป็น็ 20 คะแนน ผ่า่นการประเมินิ
คุุณภาพจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่่าน มีีค่่าดััชนีีความ
สอดคล้้อง  ( IOC)  อยู่่� ระหว่่ า ง  0 .80 -1 .00                       
ความยากง่่ าย (P )  อยู่่� ระหว่่ าง  0 .64-0 .73                   
อำนาจจำแนก (D) อยู่่�ระหว่่าง 0.53 - 0.64 และ        
มีีค่่าความเชื่่�อมั่่�น 0.88 โดยใช้้สููตรสััมประสิิทธิ์์�     
อััลฟาของครอนบาค (Cronbach’s alpha                 
coefficients)  						    
	 	 2.3 แบบประเมิินทักษะการทำงานร่วมกัน 
ประยุุกต์์มาจากแบบสัังเกตทัักษะการทำงานร่่วมกััน 
และแบบประเมิินทัักษะการทำงานร่่วมกัันของ          
วราพร สิิทธิ์์�พรสุุวรรณ (2562) เป็็นแบบสัังเกต
พฤติิกรรม 3 ด้้าน ได้้แก่่ 1) ด้้านความสามารถ           
ในการทำงาน 2) ด้้านความรัับผิิดชอบในการทำงาน 
และ 3) ด้้านการมีีปฏิิสััมพัันธ์์ ให้้คะแนนแบบ              
รููบริิค 3 ระดัับ โดยมีีประเด็็นการประเมิิน 9 ข้้อ 
คะแนนเต็็ม 27 คะแนน ผ่่านการประเมิินคุุณภาพ     

โรงเรีย่น จัำานวันห้องเรีย่น (ห้อง) จัำานวันนักเรีย่นท้ังหมด (คัน) 

อุทิีศศึกษา 7 278 

อนุี้บาลฑ์ิฆััมีพื่ร 1 16 

รังษ้วิิทียา 3 106 

ศร้วิรลักษณิ ์ 4 117 

วิชิั้รนิี้ติโสภณิ 1 37 

วัิชั้รสหศึกษา 5 150 

อนุี้บาลธัิญรดา 2 59 

เบญจัมีาศศึกษา 1 9 

รวัม 24 772 
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จากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่่าน มีีค่่าดััชนีีความสอดคล้้อง (IOC) 
1.00 และค่่าความเชื่่�อมั่่�น 0.77 เป็็นการหาความสััมพัันธ์์
ระหว่า่งผู้้�ประเมินิสองคน (Inter- rater reliability) โดยใช้้
สููตรสััมประสิิทธิ์์�สหสััมพัันธ์์แบบ Pearson (Pearson 
product moment correlation coefficient)                    
การแปลผลคะแนนทักัษะการทำงานร่ว่มกันัเป็น็ดังันี้้� 9-14 
คะแนน หมายถึึง ทักัษะการทำงานร่วมกันัอยู่่�ในระดัับพอใช้้ 
15 - 21 คะแนน หมายถึึง ทัักษะการทำงานร่่วมกัันอยู่่�ใน
ระดัับปานกลาง 22 - 27 คะแนน หมายถึึง ทัักษะการ
ทำงานร่่วมกัันอยู่่�ในระดัับดีี					  
	 3. 	วิิธีีเก็็บรวบรวมข้้อมููล				  
			ผู้   ้�วิิจััยใช้้แบบแผนการทดลองกลุ่่�มเดีียว         
มีีการทดสอบก่่อนหลััง (One Group Pretest-Posttest 
Design) และมีีขั้้�นตอนการเก็็บรวบรวมข้้อมููลดัังนี้้� 		
	    		    3.1 ปฐมนิเทศนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่างเพื่่�อ
ชี้้�แจงและทำความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับการจััดการเรีียนรู้้�
คณิติศาสตร์โ์ดยใช้แ้อปพลิเิคชันั Topmarks ร่ว่มกับัเทคนิคิ
เพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน							     
			       3.2 นักัเรีียนทำแบบวัดัทักัษะการแก้โ้จทย์์
ปััญหาคณิิตศาสตร์์เพื่่�อเก็็บคะแนนก่่อนเรีียน			 
			   	 3.3 ดำเนินิการสอนตามแผนการจัดัการ
เรีียนรู้้�คณิติศาสตร์โ์ดยใช้แ้อปพลิเิคชันั Topmarks ร่ว่มกับั
เทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน จำนวน 5 แผนการเรีียนรู้้� รวม 15 
ชั่่�วโมง										       

				    3.4 ระหว่่างการดำเนิินการสอนตาม
แผนการจััดการเรีียนรู้� สัังเกตพฤติิกรรมนักเรีียน เพื่่�อ
ประเมิินทัักษะการทำงานร่่วมกัันและบัันทึึกผลจำนวน        
5 ครั้้�ง										        
				    3.5 เม่ื่�อดำเนิินการครบตามแผนการ
จััดการเรีียนรู้้�แล้้ว นัักเรีียนทำแบบวััดทัักษะการแก้้โจทย์์
ปััญหาคณิิตศาสตร์์หลัังเรีียน 				  
				    3.6 นำข้้อมููลไปวิิเคราะห์์ทางสถิิติิและ
แปลผล									       
	 4. 	การวิิเคราะห์์ข้้อมููล				  
		ผู้  ้�วิิจััยดำเนิินการวิิเคราะห์์ข้้อมููลดัังนี้้� 		
		       	 4.1 เปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้โจทย์
ปััญหาคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1    
ก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนโดยใช้้แอปพลิิเคชัน Topmarks 
ร่่วมกับเทคนิคเพื่่�อนช่วยเพื่่�อนด้วยสถิิติิ t-test แบบ        
Dependent Samples 					   
		       	 4.2 เปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้โจทย์
ปัญัหาคณิติศาสตร์ข์องนักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 1 หลังั
เรีียนโดยใช้แ้อปพลิเิคชันั Topmarks ร่ว่มกับัเทคนิคิเพื่่�อน
ช่่วยเพื่่�อนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ด้้วยสถิิติิ t-test แบบ One 
Sample 									       
			       	 4.3 วิเิคราะห์์ทักัษะการทำงานร่วมกันั
ของนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึกษาปีีที่่� 1 ด้ว้ยการหาค่่าเฉลี่่�ยและ
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน       

ผลการวิิจััย

	ผู้ ้�วิิจััยนำเสนอผลการศึึกษาเป็็น 3 ตอน ดัังนี้้� 								      
																              
	 ตอนที่่� 1 ผลการเปรีียบเทีียบทักัษะการแก้้โจทย์ป์ัญัหาคณิติศาสตร์์ของนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึกษาปีทีี่่� 1   ก่อ่นเรีียน 
และหลัังเรีียนโดยใช้้แอปพลิิเคชััน Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ปรากฏดัังตารางที่่� 2	                    	
													                                                                               
ตารางที่่� 2  การเปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้โจทย์ปัญัหาคณิติศาสตร์์ก่อ่นเรีียนและหลัังเรีียนโดยใช้้แอปพลิเคชัน Topmarks 

ทักษะการแก้โจทย์
ปัญหา

จำ�นวนนักเรียน คะแนนเต็ม S.D. df t p

ก่อนเรียน 31 20 15.87 2.67
30 - 6.261* .000

หลังเรียน 31 20 18.84 1.34

* p < .05   
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	จ ากตารางที่่� 2 แสดงค่่าเฉลี่่�ยทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 15.87 คะแนน  
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 2.67 และค่่าเฉลี่่�ยหลัังเรีียนเท่่ากัับ 18.84 คะแนน ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 1.34 เมื่่�อเปรีียบ
เทียีบทัักษะการแก้้โจทย์ปัญัหาคณิติศาสตร์์ก่อ่นเรีียนและหลัังเรีียน พบว่า่หลังัเรีียนสููงกว่่าก่อ่นเรีียนอย่่างมีีนัยัสำคััญทาง
สถิิติิที่่�ระดัับ .05

	 ตอนที่่� 2 ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 หลัังเรีียน 
โดยใช้้แอปพลิิเคชััน Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ปรากฏดัังตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 การเปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์หลัังเรีียนโดยใช้้แอปพลิิเคชััน Topmarks 

ทักษะการแก้โจทย์
ปัญหา

จำ�นวน
นักเรียน

คะแนนเต็ม
เกณฑ์

ร้อยละ 70
S.D. df t p

หลังเรียน 31 20 14 18.84 1.34 30 20.045* .000

* p < .05

	 จากตารางที่่�  3 เ ม่ื่�อเปรีียบเทีียบค่่าเฉลี่่�ยทัักษะการแก้้โจทย์ปััญหาคณิิตศาสตร์์หลัังเรีียนโดยใช้้ 
แอปพลิิเคชััน Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 ซึ่่�งมีีค่่าเท่่ากัับ 14 คะแนน พบว่่านัักเรีียน
ได้้คะแนนเฉลี่่�ย 18.84 สููงกว่่าเกณฑ์์อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05

ตอนที่่� 3   ผลการศึึกษาทัักษะการทำงานร่วมกันของนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึกษาปีีที่่� 1 ที่่�เรีียนโดยใช้้แอปพลิเคชัน Topmarks 
ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน ปรากฏดัังตารางที่่� 4

ตารางที่่� 4 คะแนนทัักษะการทำงานร่่วมกัันของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 ที่่�เรีียนโดยใช้้แอปพลิิเคชััน Topmarks 

กลุ่มที่
ครั้งที่ 1

(27)

ครั้งที่ 2

(27)

ครั้งที่ 3

(27)

ครั้งที่ 4

(27)

ครั้งที่ 5

(27)
S.D. แปลผล

1 23 24 25 27 27 25.20 1.79 ดี

2 23 24 26 26 27 25.20 1.64 ดี

3 24 25 26 27 27 25.80 1.30 ดี

4 18 26 25 24 25 23.60 3.21 ดี

5 21 21 26 27 25 24.00 2.83 ดี

6 23 25 24 24 25 24.20 0.84 ดี

7 25 26 26 26 26 25.80 0.45 ดี

8 23 24 25 26 26 24.80 1.30 ดี

เฉลี่ย 24.83 1.88 ดี

	จ ากตารางที่่� 4 แสดงทัักษะการทำงานร่่วมกันของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึกษาปีีที่่� 1 ในภาพรวมมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 
24.83 คะแนน ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 1.88 เมื่่�อพิิจารณารายกลุ่่�มก็็พบว่่าค่่าเฉลี่่�ยทัักษะการทำงานร่่วมกัันของทุุกกลุ่่�ม
อยู่่�ในระดัับดีี 
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สรุุปและอภิิปรายผล 

          1. ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหา
คณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึกษาปีีที่่� 1 พบว่่า     
หลัังเรีียนโดยใช้้แอปพลิิเคชััน Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิค
เพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ
ที่่�ระดัับ .05 ทั้้�งนี้้�เน่ื่�องมาจากการนำแอปพลิเคชันมาร่่วมใช้้
กับัการจัดัการเรีียนการเรีียนรู้�ทำให้้นักัเรีียนเกิิดความสนใจ
และมีีส่่วนร่วมในช้ั้�นเรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี สอดคล้องกัับ       
ใจทิิพย์์ ณ สงขลา (2561) ที่่�ระบุุว่่า การเรีียนในยุุคดิิจิิทััล
ที่่�ประยุุกต์์ใช้้เครื่�องมืืออุุปกรณ์์สื่่�อสารที่่�ผู้้�เรีียนพกติิดตััว 
ทำให้้การเรีียนรู้�นั้้�นเกิิดขึ้้�นได้้ทุุกหนทุกแห่่งและทุุกเวลา 
การใช้้แอปพลิิเคชัันช่่วยกระตุ้้�นความสนใจของผู้้�เรีียน        
ส่่งเสริิมการมีีส่่วนร่วมและลดความประหม่่าในการ             
ฝึึกปฏิิบััติิในชั้้�นเรีียน นอกจากนี้้�แอปพลิิเคชััน Topmarks 
ยัังเข้้าใช้้ได้้สะดวก เกมหรืือแบบฝึึกหััดมีีความเหมาะสม    
กัับช่่วงวััยโดยเฉพาะเด็็กชั้้�นประถมศึึกษา อีีกทั้้�งยัังได้้รัับ
ความสนุกุสนานในระหว่า่งการเรีียนรู้้� เมนููการใช้ง้านภายใน
แอปพลิิเคชัันไม่่ซัับซ้้อน นัักเรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ทุุกที่่�         
ทุุกเวลา ครููสามารถจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ด้้วยแบบฝึึกหััด
ในแอปพลิเคชัน Topmarks เป็็นรายบุุคคลหรืือกลุ่่�มก็ได้้ 
แบบฝึึก หััดในลักษณะเกมเน้้น ให้้นัั ก เ รีี ยนพัฒนา                 
ความสามารถในการแก้้ปััญหาคณิิตศาสตร์์ โดยเรีียงลำดัับ
จากง่่ายไปหายากและแบ่่งตามระดัับชั้้�นของนัักเรีียน ทำให้้
นัักเรีียนสามารถฝึึกพััฒนาทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหา
คณิิตศาสตร์์ได้้ด้้วยตนเองตลอดเวลา พร้้อมกัับได้้รัับ      
ความสนุุกสนาน จึึงเป็็นแอปพลิิเคชัันที่่�สามารถส่่งเสริิม    
การเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนในระดัับชั้้�นประถม
ศึึกษาได้้เป็็นอย่่างดีี นอกจากนี้้�ในขั้้�นตอนการจััดกิิจกรรม
การเรีียนรู้้�ยัังใช้้เทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน เพื่่�อให้้นัักเรีียนเก่่ง
มีีบทบาทในการช่่วยสอนเพื่่�อนที่่�อ่่อนกว่่าเพื่่�อแก้้โจทย์
ปััญหาคณิิตศาสตร์์ การช่่วยเหลืือซ่ึ่�งกัันและกัันนอกจาก
ทำให้เ้กิดิทักัษะการทำงานร่ว่มกันัแล้ว้ยังัช่ว่ยส่ง่เสริมิทักัษะ
การแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ
ชััยวััฒน์์ สุุทธิิรััตน์์ (2558) ที่่�ระบุุว่่า วิิธีีเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน คืือ 
การที่่�เพื่่�อนนักัเรีียนมารับับทบาทหน้้าที่่�ในการให้้คำแนะนำ 
ให้้ความช่วยเหลืือกลุ่่�ม ส่่งเสริิมสมาชิิกในกลุ่่�มให้้มีี
ปฏิสัิัมพันธ์ต์่อ่กันัและกันั เพื่่�อช่ว่ยเสริมิสร้า้งและกระตุ้้�นให้้
เพ่ื่�อนในกลุ่่�มเกิดิการพัฒันาตนเองและพััฒนาศักัยภาพของ
ตนที่่�มีอียู่่� การนำเทคนิคิเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อนมาใช้ใ้นการพัฒันา
ทัักษะการทำงานร่วมกันของนัักเรีียนส่งผลให้้นัักเรีียน

ทำงานร่่วมกันได้้อย่่างเป็็นทีีม มีีโอกาสแสดงความคิดเห็็น 
รัับฟัังผู้้�อื่่�นอย่่างมีีเหตุุผล และรัับผิิดชอบในหน้้าที่่�ของ
ตน เอ งภาย ในกลุ่่�ม   สอดคล้้ อ งกัั บ ง านวิิ จัั ย ขอ ง 
ภคมน วรรณธรรม (2559) ที่่�พบว่่าการจััดการเรีียนรู้�      
แบบใช้้ปัญัหาเป็็นฐานร่วมกับการเรีียนแบบร่่วมมืือเทคนิค 
Learning Together ทำให้้ความสามารถในการแก้้ปััญหา
คณิิตศาสตร์์และใฝ่่เรีียนรู้�ของนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึกษา       
ปีีที่่� 5 ที่่�เรีียนกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์สููงกว่่า     
ก่อ่นเรีียน และยังัสอดคล้อ้งกับังานวิิจัยัของ Setiyani et al. 
(2020) ที่่�ศึึกษาทัักษะการแก้้ปััญหาทางคณิิตศาสตร์์       
ผ่่าน Quizizz ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 4 พบว่่า
ทักัษะการแก้้ปัญัหาคณิติศาสตร์์หลัังเรีียนด้วยแอปพลิเคชัน 
Quizizz สููงกว่่าก่่อนเรีียน					   
          2. ผลการเปรีียบเทีียบทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหา
คณิิตศาสตร์์ของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 หลัังเรีียน
โดยใช้้แอปพลิิ เคชััน Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิค                  
เพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนกัับเกณฑ์์ร้้อยละ 70 พบว่่า สููงกว่่าเกณฑ์์ 
อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 ทั้้�งนี้้�เป็็นเพราะ        
ขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้�คณิิตศาสตร์์โดยใช้้แอปพลิเคชัน 
Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อนนั้้�นช่่วยส่่งเสริิม
กระบวนการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ ซ่ึ่�งประกอบด้้วย 
4 ขั้้�นตอน คืือ 1) ขั้้�นทำความเข้้าใจปััญหา เป็็นขั้้�นที่่�ต้้อง
พิิจารณาข้้อมููลที่่�โจทย์กำหนดมาและบอกได้้ว่่าสิ่่�งที่่�โจทย์
ถามคืืออะไร ซึ่่�งในขั้้�นนี้้�ทำให้น้ักัเรีียนอ่า่นโจทย์ป์ัญัหาและ
แยกข้้อความที่่�อ่่านว่าเป็็นสิ่่�งที่่�โจทย์กำหนดมาให้้หรืือ      
เป็็นสิ่่�งที่่�โจทย์์ถามได้้ด้้วยตนเอง 2) ขั้้�นวางแผนแก้้ปััญหา 
เป็็นขั้้�นที่่�กำหนดว่่าจะแก้้ปััญหาด้้วยวิิธีีใด โดยนัักเรีียน
สามารถเขีียนหรืือแสดงประโยคสััญลัักษณ์์ได้้ถููกต้้อง ขั้้�นนี้้�
เมื่่�อนัักเรีียนอ่านโจทย์ปัญัหาทั้้�งหมดแล้้วนักเรีียนพิจารณา
ได้้ว่่าโจทย์ปััญหานี้้�จะใช้้วิิธีีการบวกหรืือลบ จากนั้้�นนำไป
เขีียนเป็็นตััวเลขในประโยคสััญลัักษณ์์ได้้อย่่างถููกต้้อง          
3) ขั้้�นดำเนิินการแก้้ปััญหา เป็็นขั้้�นที่่�ลงมืือแก้้ปััญหา        
หรืือแสดงวิิธีีทำตามแผนที่่�ได้้วางไว้้ ขั้้�นนี้้�นัักเรีียนแสดง       
วิิธีีทำด้้วยการบวกหรืือลบได้้ถููกต้้อง และตรงตาม 
ที่่�นัักเรีียนได้้พิิจารณาโจทย์์ 4) ขั้้�นแสดงคำตอบ เป็็นขั้้�นที่่�
ตรวจสอบวิิธีีแก้้ปััญหาและความถููกต้้องของคำตอบ และ
ในขั้้�นนี้้�ทำให้น้ักัเรีียนได้ท้บทวนความถููกต้อ้งของการแสดง
วิิธีีทำที่่�นัักเรีียนทำไว้้ จากนั้้�นตรวจสอบตััวเลขหรืือคำตอบ
ที่่�ได้จ้ากการแสดงวิธิีีทำ สอดคล้องกัับกระบวนการแก้้โจทย์
ปััญหาคณิิตศาสต ร์์ของสถา บัันส่่ ง เส ริิมการสอน
วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี (2555) ที่่�ประกอบด้้วย 4 ขั้้�น
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ตอน คืือ 1. ทำความเข้า้ใจปัญหา ผู้้�เรีียนต้องทำความเข้า้ใจ
ปััญหาที่่�พบในประเด็็นต่่าง ๆ ว่่า (1) คำถามของปััญหานั้้�น
คืืออะไร (2) ข้อ้มููลที่่�กำหนดให้ม้ีอีะไรบ้า้ง และ (3) ต้อ้งการ
ข้้อมููลหรืือมีีเงื่่�อนไขใดเพิ่่�มหรืือไม่่ การวิิเคราะห์์จะช่่วยให้้
เข้้าใจปัญหาได้้มากขึ้้�นและทำให้้กระบวนการแก้้ปััญหา
ดำเนิินการได้้อย่่างราบร่ื่�น 2. วางแผนการแก้้ปััญหา          
คืือการคิดิวางแผนเพื่่�อค้น้หาวิธิีีการแก้ป้ัญัหา โดยใช้ข้้อ้มููล
ที่่�ได้้จากการวิิเคราะห์์ไว้้ก่่อนแล้้ว จากนั้้�นผู้้�เรีียนนำความรู้้�
และประสบการณ์ใ์นการแก้ป้ัญัหาไปประกอบการวางแผน 
3. ดำเนิินการแก้้ปััญหา คืือการลงมืือแก้้ปััญหาตามแผน     
ที่่�ได้้วางแผนไว้้ และการตรวจสอบความถููกต้้องหรืือ       
ความสมเหตุุสมผลของคำตอบที่่�ได้้ 4. ตรวจสอบการแก้้
ปััญหา คืือการประเมิินการแก้้ปััญหาในภาพรวมทั้้�ง         
ด้้านยุุทธวิิธีี วิิธีีการแก้้ปััญหา การตััดสิินใจ ผลของ           
การแก้้ปััญหา และการนำไปประยุุกต์์ใ ช้้  รวมถึง                      
การมองย้้อนกลัับไปในขั้้�นตอนต่่าง ๆ ว่่ามีีคำตอบหรืือ         
วิิธีีการแก้้ปััญหาแบบอื่่�นหรืือไม่่ จากนั้้�นปรัับปรุุงแก้้ไข       
วิิธีีการแก้้ปััญหาให้้มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น ตลอดจนการ
ขยายผลการแก้้ปััญหาไปสู่่�การแก้้ปััญหาอื่่�น ๆ ได้้                    
จากกระบวนการแก้โ้จทย์ป์ัญัหาคณิติศาสตร์ท์ั้้�ง 4 ขั้้�นตอน 
ทำให้้เมื่่�อนำไปใช้้กัับการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ 
นัักเรีียนสามารถแสดงวิิธีีทำการแก้้โจทย์ปััญหาได้้เป็็นไป
ตามขั้้�นตอนและมีปีระสิทิธิภิาพมากขึ้้�นอีีกด้ว้ย และเมื่่�อนำ
แอปพลิเิคชันั Topmarks กับัเทคนิคิเพื่่�อนช่ว่ยเพ่ื่�อนมาร่ว่ม
ใช้้ไปพร้้อมกัันกับักระบวนการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ 
จึึงส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนได้้คิิดอย่่างเป็็นขั้้�นตอน สามารถ
กระตุ้้�นความสนใจในการเรีียนรู้�และสนุุกสนานกับสิ่่�งที่่�ได้้
เรีียนรู้้�  นัักเรีียนไม่่ เครีียดกัับการเรีียนคณิิตศาสตร์์               
จากขั้้�นตอนการจััดการเรีียนรู้�ที่่�พััฒนามาเป็็นอย่่างดีี          
จึึงส่่งผลให้้นัักเรีียนช้ั้�นประถมศึกษาปีีที่่�  1 มีีทักษะ           
การแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์สููงกว่่าเกณฑ์์ สอดคล้้อง   
กัับงานวิิจััยของศิิลากาญจน์ รุ่่�งเรืือง (2559) ที่่�ศึึกษา        
ก า ร พัั ฒ น า ทัั ก ษ ะ ก า ร แ ก้้ โ จทย์  ์ ปัั ญ ห า ป ร ะ ยุุ ก ต์์                            
ทางคณิิตศาสตร์์และทัักษะการทำงานร่วมกัน โดยใช้้
กระบวนการแก้ป้ัญัหาของโพลยาร่ว่มกับัการจัดัการเรีียนรู้�
แบบร่่วมมืือของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 6 พบว่่า         
ผลคะแนนเฉลี่่�ยทัักษะการแก้้โจทย์ปััญหาประยุุกต์์ทาง
คณิิตศาสตร์์หลัังเรีียนสููงกว่่าเกณฑ์์ร้้อยละ 70 อย่่างมีี       
นัยัสำคัญัทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 และยัังสอดคล้องกับังานวิจัิัย
ของ กัญัจน์ว์ิภิา ใบกุหุลาบ (2562) ที่่�พบว่า่การจัดักิจิกรรม
การเรีียนรู้้�โดยใช้ป้ัญัหาเป็น็ฐาน แล้ว้ทำให้ค้วามสามารถใน

การแก้ป้ัญัหาทางคณิติศาสตร์แ์ละผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน
คณิิตศาสตร์์ ของนััก เรีี ยนชั้้� นประถมศึึกษาปีีที่่�  6                      
หลังัได้ร้ับัการจัดักิจิกรรมการเรีียนรู้้�สููงกว่า่เกณฑ์ร์้อ้ยละ 55 
อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05				 
	 3. ผลการศึึกษาทัักษะการทำงานร่วมกันของ
นัั ก เ รีี ยน ช้ั้� นประถมศึกษา ปีีที่่�  1  ที่่� เ รีี ยน โดย ใ ช้้
แอปพลิิเคชัันTopmarks ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน   
ทั้้� ง  8 กลุ่่�ม อยู่่� ในระดัับดีี ทั้้� ง น้ี้� เป็็นเพราะเทคนิค                   
เพื่่�อนช่วยเพื่่�อนเป็็นเทคนิิคที่่�ส่่งเสริิมให้้นัักเรีียนได้้เรีียนรู้้�    
ที่่�จะสร้้างปฏิิสััมพันธ์์ที่่�ดีีและสร้้างความคุ้้�นเคยกัับผู้้�อื่�น      
อีีกทั้้�งเกิิดการแลกเปลี่่�ยนความรู้�ระหว่่างบุุคคลต่่อบุุคคล
หรืือเป็็นทีีม โดยนัักเรีียนทำงานร่่วมกัันเป็็นคู่่�หรืือกลุ่่�ม     
และนัักเรีียนที่่�เก่่งกว่่าคอยช่่วยเหลืือนัักเรีียนที่่�อ่่อนกว่่า 
ทำให้้นััก เรีียนได้้ช่่ วยเหลืือกัันและกล้้าที่่� จะแสดง               
ความคิดเห็็นของตนเองภายในกลุ่่�ม โดยเฉพาะวิิธีีการ       
แก้้โจทย์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ สอดคล้้องกัับแนวคิดของ
ชััยวััฒน์์ สุุทธิิรััตน์์ (2558) ที่่�ระบุุว่่า การสอนโดยการใช้้     
วิิธีีเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน คืือ การที่่�เพื่่�อนนัักเรีียนในวััยเดีียวกััน
หรืือผู้้�ที่่�มีีคุณุวุฒิ ิวัยัวุุฒิทิี่่�สููงกว่่ามารัับบทบาทหน้้าที่่�ในการ
ให้ค้ำแนะนำ ให้ค้วามช่วยเหลืือกลุ่่�ม ส่ง่เสริมิสมาชิกิในกลุ่่�ม
ให้ม้ีปีฏิสิัมัพันัธ์ต์่อ่กันัและกันั โดยการให้ค้วามช่ว่ยเหลืือนั้้�น
จะแบ่่งออกเป็็นคู่่�หรืือกลุ่่�มก็ได้้ เพื่่�อช่่วยเสริิมสร้้างและ
กระตุ้้�นให้้เพื่่�อนในกลุ่่�มเกิิดการพััฒนาตนเองและพััฒนา
ศักัยภาพของตนที่่�มีอียู่่� การนำเทคนิคิเพื่่�อนช่ว่ยเพื่่�อนมาใช้้
ในการพััฒนาทัักษะการทำงานร่วมกันของนัักเรีียนส่งผลให้้
นักัเรีียนทำงานร่วมกันได้้อย่า่งเป็็นทีีม มีีโอกาสแสดงความ
คิิดเห็็น รัับฟัังผู้้�อื่่�นอย่่างมีีเหตุุผล และรัับผิิดชอบในหน้้าที่่�
ของตนเองภายในกลุ่่�ม สอดคล้อ้งกับันันัทวันั วัฒันมงคลสุขุ 
และคณะ (2560 )  ที่่� ชี้้� ให้้ เห็็นว่า  การสอนแบบ                          
เพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน เป็็นการแสวงหาผู้้�ช่่วยที่่�มีีความสามารถที่่�
แตกต่า่งกันัมาแลกเปลี่่�ยนประสบการณ์ค์วามรู้้�ร่ว่มกันั เช่น่ 
เพื่่�อนที่่�เก่ง่กว่่าได้้รับัมอบหมายให้้ดููแลเพ่ื่�อนที่่�อ่อ่นกว่่า และ
ในระหว่่างการทำกิิจกรรมนัักเรีียนได้้มีีส่่วนร่่วมปฏิิบััติิงาน
ของกลุ่่�ม ยอมรับฟัังความคิดเห็็นของสมาชิิกกลุ่่�ม              
ตั้้�งใจปฏิิบััติิงานตามที่่�ได้้รัับมอบหมาย ปฏิิบััติิงานเสร็็จ
ภายในระยะเวลาที่่�กำหนด ยอมรับผลของการปฏิิบััติิงาน 
การใช้้ภาษา สีีหน้้า และท่่าทางในการสื่่�อสาร การปฏิิบััติิ
งานภายในกลุ่่�มโดยไม่่มีีความขัดแย้้งและการยิินดีีช่วยเหลืือ
สมาชิิกในกลุ่่�มเมื่่�อเกิิดปััญหา จากเหตุุผลข้้างต้้นส่่งผลให้้
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 1 มีีทัักษะการทำงานร่่วมกััน
อ ยู่่� ใ น ร ะ ดัั บ ดีี  ซ่ึ่� ง ส อ ด คล้  อ ง กัั บ ง า น วิิ จัั ย ข อ ง                                    
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ศิลิากาญจน์ ์รุ่่�งเรืือง (2559) ที่่�ศึกึษาการพัฒันาทักัษะการแก้โ้จทย์ป์ัญัหาประยุกุต์ท์างคณิติศาสตร์แ์ละทักัษะการทำงาน
ร่ว่มกันั โดยใช้ก้ระบวนการแก้ป้ัญัหาของโพลยาร่ว่มกับัการจัดัการเรีียนรู้้�แบบร่ว่มมืือของนักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 6 
พบว่่านัักเรีียนมีีทัักษะการทำงานร่่วมกัันอยู่่�ในระดัับดีี 

ตััวอย่่างแผน แบบวััดทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์ ภาพบรรยากาศการจััดการเรีียนรู้้� และแอปพลิิเคชััน Topmarks

ภาพที่่� 1 - 2 ตััวอย่่างแผนการจััดการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์โดยใช้้แอปพลิิเคชััน Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน

                       ภาพที่่� 3 - 4 ตััวอย่่างแบบวััดทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหาคณิิตศาสตร์์
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ภาพที่่� 5 - 6 การจััดการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์โดยใช้้แอปพลิิเคชััน Topmarks ร่่วมกัับเทคนิิคเพื่่�อนช่่วยเพื่่�อน

ภาพที่่� 7 - 8 หน้้าหลัักของแอปพลิิเคชััน Topmarks และตััวอย่่าง เกมวิิชาคณิิตศาสตร์์ในแอปพลิิเคชััน Topmarks  

	 เมนููการใช้้งานของแอปพลิิเคชััน Topmarks แบ่่งออกเป็็น 5 เมนููหลัักได้้ดัังนี้้�					  
	      1. เมนูู Topmarks Search เป็็นเมนููที่่�สามารถพิิมพ์์ค้้นหาเกมตามวิิชาที่่�สนใจ และในกรณีีที่่�รู้้�ชื่�อเกม                  
ที่่�ต้้องการเล่่น สามารถพิิมพ์์ค้้นหาได้้ทัันทีี									       
		      2. เมนูู Whiteboard Resources เป็็นเมนููที่่�มีีไว้้สำหรัับโรงเรีียนที่่�มีีกระดานอััจฉริิยะหรืือ Interactive 
Whiteboard ที่่�ใช้้งานโดยการสััมผััสหน้้าจอขนาดใหญ่่ แทนการใช้้เมาส์์หรืือคีีย์์บอร์์ด        				  
		  3. เมนูู Learning Games เป็็นเมนููที่่�สามารถกดเลืือกกลุ่่�มอายุุ เลืือกวิิชาคณิิตศาสตร์์หรืือวิิชาภาษาอัังกฤษ 
และเลืือกหมวดหมู่่�ของวิิชาที่่�สนใจ โดยแบ่่งกลุ่่�มอายุุออกเป็็น 4 ช่่วงอายุุ คืือ 1) 3-5 ปีี 2) 5-7 ปีี 3) 7-11 ปีี และ    	
4) 11-14 ปีี														            
	      4. เมนูู Topmarks Apps เป็็นเมนููที่่�จะต้้องซื้้�อแอปพลิิเคชัันมาใช้้งาน ซึ่่�งข้้อดีีของการซื้้�อ คืือ ไม่่มีีโฆษณาและ
ไม่จ่ำเป็็นต้อ้งเช่ื่�อมต่ออินิเทอร์์เน็็ต โดยต้้องทำการดาวน์โหลดลงเครื่�องที่่�ใช้ง้าน ได้้แก่ ่Windows PC, Mac, iPad, iPhone, 
Android Devices และ Kindle Fires และภายในเมนููจะมีีหลากหลายเกมให้้เลืือกใช้้ เช่่น เกม Mental maths and 
calculation skills  practice for 5-11 year olds และ Great range of Content เป็็นต้้น				 
	      5. เมนูู Topmarks Blog เป็็นเมนููที่่�มีีการนำเสนอ และอััปเดตเกมใหม่่ ๆ ที่่�ให้้ความรู้้�ในด้้านต่่าง ๆ โดยอาจ
ทำให้้ผู้้�ใช้้งานมีีความสนใจกัับเกมนั้้�น ๆ
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ข้้อเสนอแนะ							     
	 ข้้อเสนอแนะในการนำผลการวิิจััยไปใช้้ 			
		  1 .  ครููคว ร เตรีี ยมอุปกรณ์์และ สััญญาณ
อิินเทอร์์เน็็ตให้้พร้้อมก่่อนการจััดการเรีียนรู้้� อีีกทั้้�งควร       
จัดัโต๊ะ๊เรีียนของนักัเรีียนให้น้ั่่�งเป็น็กลุ่่�มเพ่ื่�อเกิดิความสะดวก
ในการทำกิิจกรรมได้้อย่่างราบรื่่�น ทัันเวลาที่่�ได้้กำหนดไว้้ 	
	   	 2. ครููควรเลืือกแบบฝึึกหััดที่่�อยู่่�ในแอปพลิิเคชััน 
Topmarks ให้้เหมาะสมกับระดัับของนัักเรีียนและเวลา  
หากเป็็นแบบฝึึกหััดที่่�ยากเกิินไปนัักเรีียนจะรู้้�สึึกท้้อและ
หมดกำลัังใจ จนไม่่อยากร่่วมทำกิิจกรรม แต่่หากเป็็น       
แบบฝึึกหััดที่่�ง่่ายเกิินไปนัักเรีียนจะเน้้นแข่่งขัันเพ่ื่�อคำตอบ            
ที่่�ถููกต้อ้งและสนใจคะแนนมากกว่า่การเรีียนรู้้�ที่่�เกิิดระหว่า่ง
การทำกิิจกรรม 							     
		   3. สำหรัับการทำงานร่่วมกัันของเด็็กเล็็กพบว่่า 
มีีนัักเรีียนบางคนไม่่พอใจกับกลุ่่�มที่่�ตนเองอยู่่�หรืืออยากอยู่่�
กลุ่่�มเดีียวกัันกัับเพื่่�อนที่่�ตนเองสนิิทเท่่านั้้�น ครููจึึงควร        
หาวิิธีีที่่�ทำให้้นัักเรีียนในห้้องได้้พููดคุุยกัับเพื่่�อนจนครบ        
ทุุกคนและร่่วมกัันเล่่นเกมสนุุก ๆ ทั้้�งห้้องที่่�ไม่่เกี่่�ยวกัับ      
บทเรีียนเพื่่�อเป็็นการละลายพฤติิกรรมของนัักเรีียนและ    

ยัังทำให้้นัักเรีียนเกิิดความสนิิทสนมกันมากขึ้้�นก่อน          
เข้้าสู่่�การทำกิิจกรรม 						   
		   4. หากจะนำแอปพลิิเคชััน Topmarks ไปใช้้
กัับนัักเรีียนในระดัับชั้้�นที่่�สููงขึ้้�น ครููจะต้้องคำนึึงถึึงช่่วงอายุุ
ของนักัเรีียนด้วย ซึ่่�งตัวัแอปพลิเคชัน Topmarks นี้้�สามารถ
แบ่่งกลุ่่�มอายุุออกเป็็น 4 ช่่วงคืือ 1) 3-5 ปีี 2) 5-7 ปีี             
3) 7-11 ปี ีและ 4) 11-14 ปี ีโดยที่่�นักัเรีียนสามารถกดเลืือก
กลุ่่�มอายุุ เลืือกวิิชา และเลืือกหมวดหมู่่�ของวิิชาที่่�ตนสนใจ
ได้้ อีีกทั้้�งเรีียนได้้ทุุกที่่� ทุุกเวลา และสะดวกต่่อการเรีียนรู้้�

	 ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป			 
	       1. ควรศึึกษาผลของการใช้้แอปพลิเคชัน      
Topmarks ต่่อการพััฒนาทัักษะการแก้้โจทย์์ปััญหา
คณิิตศาสตร์์และการทำงานร่่วมกัันกัับการจััดการเรีียนรู้้�
กลุ่่�มสาระคณิิตศาสตร์์ในระดัับชั้้�นอื่่�น ๆ 			 
			    2. ควรศึกึษาตัวัแปรตามเพิ่่�มเติมิ อาทิิ ความ
สััมพัันธ์์ระหว่่างผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนคณิิตศาสตร์์กัับ
ทัักษะการทำงานร่วมกััน เจตคติิของนัักเรีียนที่่�มีี                     
ต่่ อวิิ ชาคณิิตศาสตร์์  พััฒนาการของนััก เรีี ยนที่่� มีี                    
ความสามารถทางคณิิตศาสตร์์ต่่ำ เป็็นต้้น   
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