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บทคััดย่่อ

	 	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวัตถุุประสงค์์ดัังนี้้� 1) เพื่่�อสร้้างสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิงร่่วมกัับการเรีียน      
การสอนแบบออนไลน์์ 2) เพื่่�อเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน  3) เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียน          
ที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิก กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยในครั้้�งนี้้�คืือ นั ักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา ปี ีที่่� 3 โรงเรีียนวัันครูู 2502     
โดยการสุ่่�มตััวอย่่างแบบง่่าย (Simple Random Sampling) จำนวน 30 คน  เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยได้้แก่่ 1) แผน     
การจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาวิิทยาการคำนวณ 2) สื่่�อโมชัันกราฟิิก 3) แบบประเมิินคุุณภาพสื่่�อ 4) แบบทดสอบก่่อนเรีียน
และแบบทดสอบหลัังเรีียน 5) แบบประเมิินความพึงึพอใจ โดยสถิติิทิี่่�ใช้้ในการวิเิคราะห์์ข้้อมูลู ได้แ้ก่ ่ค่า่เฉลี่่�ย ค่า่เบี่่�ยงเบน
มาตรฐาน และค่่า t-test 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 ผลการวิิจััยพบว่่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1) สื่่�อโมชัันกราฟิิกมีีคุุณภาพด้้านเทคนิิคอยู่่�ในระดัับดีี และคุุณภาพด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับดีีมาก 	 	
	 	 	 2) คะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 	 	 	
	 	 	 3) นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิกในระดัับ มากที่่�สุุด
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Abstract    
	
	 	 The objectives of this research were 1) to create Motion graphic by Micro-Learning concept 
with Online Learning 2) to compare the pretest score and the posttest score 3) to examine student’s 
satisfaction with the Motion graphic. The samples used in this research were Grade 3 students at 
Wankru 2502 school by Simple Random Sampling. The research instruments were 1) the lesson plan 
for Computing science 2) the Motion graphic 3) the quality assessment form 4) Pre-study test and 
post-study test on information technology 5) the Motion graphic satisfaction questionnaire. The data 
were analyzed using percentage, mean, standard deviation, and t-test 	 	 	 	 	
	 	 The results of this research show that 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1) the Motion graphic had the technical quality is at a good level and the content        
quality is at a very good level. 		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2) the posttest score was significantly higher than the pretest score at a level of .01, 	
	 	 	 3) student satisfaction with the Motion was at the highest level 
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บทนำ

	 การเปลี่่�ยนแปลงของบริบิทเศรษฐกิจิและสังัคมโลก 
อัันเน่ื่�องจากการปฏิิวััติิดิิจิิทััล  (Digital Revolution) 
ประเทศไทยได้้ให้้ความสำคััญด้้านการศึึกษาในฐานะกลไก
หลัักในการพััฒนาประเทศมาโดยตลอด  กระทรวง
ศึึกษาธิิการโดยสำนัักงานเลขาธิิการสภาการศึึกษาจึึงได้้     
จััดทำแผนการศึึกษาแห่่งชาติิ พ .ศ. 2560 – 2579 ขึ้้ �น       
เพื่่�อวางกรอบเป้้าหมายและทิิศทางการจััดการศึึกษา       
ของประเทศ โดยมุ่่�งจััดการศึึกษาให้้คนไทยทุุกคนสามารถ
เข้้าถึึงโอกาสและความเสมอภาคในการศึึกษาที่่�มีีคุุณภาพ 
พััฒนาระบบ การบริิหารจััดการศึึกษาที่่�มีีประสิิทธิิภาพ 
พััฒนากำลัังคนให้้มีีสมรรถนะในการทำงานที่่�สอดคล้้อง    
กัับความต้องการของตลาดงานและการพััฒนาประเทศ     
การศึึกษาเป็็นสิิทธิิขั้้�นพื้้�นฐานของทุุกคน  เพื่่�อเป็็นต้้นทุุน   
ทางปััญญาที่่�สำคััญในการพััฒนาทัักษะ คุ ุณลัักษณะ         
และสมรรถนะในการประกอบสัมัมาชีีพ และการดำรงชีีวิติ
ร่่ วมกั บผู้้�อื่ ่� น ในสังคม ไ ด้้ อย่่ า ง เ ป็็ นสุุ ข  อั นจะนำ                              
ไปสู่่�เสถีียรภาพ และความมั่่�นคงของสังัคมและประเทศชาติิ
ที่่�ต้้องพััฒนาให้้เจริิญก้้าวหน้้า ทั ัดเทีียมนานาประเทศ         
ในเวทีีโลกท่่ามกลางกระแสการเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว
ของโลกศตวรรษที่่� 21 (สำนัักงานเลขาธิกิารสภาการศึกึษา, 
2560)		 	 	

	 เทคโนโลยีีสารสนเทศมีีบทบาทสำคััญและส่่งผล    
ต่อ่การเปลี่่�ยนแปลงในทุกุ ๆ  ด้าน เช่น่ ด้า้นการดำเนินิชีีวิติ
ประจำวััน  การศึึกษา เศรษฐกิิจ สั ังคม    การเมืือง และ      
การดำเนิินงานในทุกสาขาอาชีีพ ท ำให้้ทุุกคนในสังคม       
ต้้ อ ง มีี ก า รปรัั บตัั ว  และพััฒนาตน เอ ง ให้้ ทัั นต่ ่ อ                             
การเปลี่่�ยนแปลงของ การใช้้งานเทคโนโลยีีสารสนเทศ        
มีีทั้้�งประโยชน์และโทษ การศึึกษาเทคโนโลยีีสารสนเทศ     
จึงึมีีความจำเป็็น เพื่่�อใช้้งานได้้อย่่างรู้้�เท่่าทััน สามารถใช้้ชีีวิิต
อยู่่�ได้้อย่่างปลอดภััยในสัังคมปััจจุุบััน  เลืือกใช้้เทคโนโลยีี
สารสนเทศ  อย่่างสร้้างสรรค์์และมีีจริิยธรรม  มีีความรู้้�         
ในการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศอย่่างถููกต้้องและปลอดภััย 	
	 การจััดการศึึกษาในสาระวิิชาเทคโนโลยีี กลุ่่�มสาระ
การเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี มุ่่� งเน้้นให้้นัักเรีียน   
ได้พ้ัฒันาทัักษะการคิดิวิเิคราะห์ ์แก้ป้ัญัหาอย่า่งเป็็นขั้้�นตอน
และเป็น็ระบบ มีีทักัษะการคิดิเชิงิคำนวณเป็น็ผู้้�ที่่�มีีคุณุธรรม 
จริยิธรรม และค่่านิิยมในการใช้้วิทิยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี
อย่่างสร้้างสรรค์์สามารถคิิดเชิิงคำนวณ (Computational 
thinking) มีีพื้้�นฐานความรู้้�ด้านเทคโนโลยีีดิจิิทััล  (Digital 
technology) และมีีพื้้�นฐานการรู้้�เท่่าทัันสื่�อและข่่าวสาร 
(Media and information literacy) มีีทักัษะในการค้น้หา
ข้อ้มููลหรืือสารสนเทศ ประเมิิน จัดัการ วิเิคราะห์ ์สังัเคราะห์์ 
และนำสารสนเทศไปใช้้ในการแก้้ปััญหา สามารถประยุุกต์์
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ใช้้ความรู้้�ด้้านวิิทยาการคอมพิิวเตอร์์ สื่่�อดิิจิิทััล เทคโนโลยีี
สารสนเทศและการสื่่�อสาร ในการแก้้ปััญหาในชีีวิิตจริิง    
การทำงานร่ว่มกันัอย่า่งสร้้างสรรค์เ์พื่่�อประโยชน์ต์่อ่ตนเอง
หรืือสัังคม  และสามารถใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและ        
การสื่่�อสารอย่่างปลอดภััย รู้้� เท่่าทััน  มีีความรัับผิิดชอบ         
มีีจริิยธรรม (กระทรวงศึึกษาธิิการ [ศธ], 2560)		 	
	 โมชัันกราฟิิก งานกราฟฟิิกที่่� เคลื่่�อนไหวได้้               
โดยการนำเอามาจัดัเรีียงต่่อ ๆ  กัน การทำให้้ภาพวาด 2 มิติิ
เคลื่่�อนไหวได้้ โมชัันกราฟิิกเป็็นการนำเอาเทคโนโลยีี เสีียง 
ภาพเคลื่่�อนไหว ภาพนิ่่�ง ข้้อความมารวมกััน ปรัับแต่่งด้้วย
กระบวนการคิิดวิิเคราะห์์มาอย่่างดีี  เพื่่�อตอบโจทย์์               
ในจุดประสงค์์ที่่�ต้้องการส่ื่�อสาร สามารถชัักจููงนัักเรีียน        
มีีความสนใจในตัวสื่่�อได้้ดีีกว่่าสื่่�ออื่่�น  ๆ โมชัันกราฟิิก           
เป็็นไฟล์์วิิดีีโอที่่�มีีเนื้้�อหาที่่�ใช้้ระยะเวลาสั้้�นในการรัับชม 
เนื่่�องจากวิเิคราะห์ใ์ห้ต้รงจุดุประสงค์แ์ล้ว้ ซึ่่�งสามารถนำไป
ปรัับใช้้ร่่วมกัับแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงในการจััดการเรีียน   
การสอนที่่�เน้้นเนื้้�อหาน้้อยแต่่เรีียนรู้้�ได้้มาก	 	 	
	 ไมโครเลิิร์์นนิิง แนวคิดในการนำเสนอเนื้้�อหาการ
เรีียนรู้้�แก่่นัักเรีียนในข้้อมููลขนาดเล็็ก โดยนำส่่งความรู้้�ผ่่าน
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�แบบ “ไมโคร” หรืือการเรีียนทีีละเล็็ก     
ทีีละน้้อยในสภาพแวดล้้อมของสื่่�อดิิจิิทััล  โดยเสริิมไปกัับ
กิิจวััตรประจำวัันของนัักเรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี  อาศััย
เทคโนโลยีี  แบบ “Push” และการใช้้อุุปกรณ์์มืือถืือของ
นัักเรีียน  การออกแบบการสอนจะเป็็นรูปแบบ “Less is 
More” เน้้นเนื้้�อหาน้้อยแต่่เรีียนรู้้�ได้้มาก ซึ่่�งจะช่่วยให้้
นัักเรีียนสามารถควบคุุมสิ่่�งที่่�กำลัังเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง 
ไมโครเลิิร์์นนิงมีีวััตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้�ที่่�เฉพาะเจาะจง    
เพื่่�อสนัับสนุุนเป้้าหมายระยะยาวของการจััดการเรีียน      
การสอนในรูปแบบใหม่่ ภายใต้้สภาพแวดล้้อมการเรีียนรู้้�
ขนาดเล็็กที่่�มีีประสิิทธิิภาพ  การเรีียนรู้้�แบบไมโครเลิิร์์นนิิง 
สามารถเรีียนรู้้�ได้้ทุุกเนื้้�อหาวิิชาที่่�สนใจ ท ำให้้ได้้ความรู้้�     
ใหม่่ ๆ สร้้างแนวความคิดใหม่่เพื่่�อต่่อยอดความรู้้�เดิิม          
ที่่�มีอียู่่� สามารถสร้้างสรรค์์ผลงาน พัฒนานวัตกรรมใหม่่ด้ว้ย
ตนเอง ด้ วยการประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�ใหม่่ที่่�ได้้เรีียนรู้้�มา     
(ศยามน อิินสะอาด, 2564) 		 	 	 	
	 การเรีียนการสอนแบบออนไลน์์เป็็นการเรีียน        
ผ่่านอิินเทอร์์เน็็ต โดยอยู่่�ในรููปแบบของคอมพิิวเตอร์์ 
เป็็นการใช้้เทคโนโลยีีสมััยใหม่่ร่่วมกับเข้้ากัับเครืือข่่าย
อินิเทอร์เ์น็ต็ สร้า้งการศึกึษาที่่�มีปีฏิสิัมัพันัธ์ค์ุณุภาพสูงู โดย
ไม่่จำเป็็นต้องเดิินทาง เกิิดความสะดวกและเข้้าถึึง                 
ได้อ้ย่า่งรวดเร็็ว ทุกุสถานที่่�ทุกุเวลา เป็น็การสร้า้งการศึกึษา

ตลอดชีีวิิตให้้กัับประชากร 	 	 	 	 	
	 สถานการณ์์การแพร่่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรัส
โคโรนา 2019 ท ำให้้การเรีียนการสอนแบบออนไลน์            
มีกีารปรับัใช้ใ้นอัตัราที่่�เร่ง่ขึ้้�น ซึ่่�งเมื่่�อเทียีบกับักระบวนทัศัน์์
การเรีียนการสอนในศตวรรษที่่� 21 ที่่�มีกีารปรับัตัวัทีีละน้อ้ย 
แต่่เม่ื่�อมีีการแพร่ระบาดของไวรััสโคโรนา 2019 จึ งได้้          
มีกีารปรับัใช้ใ้นอัตัราที่่�เร่ง่ขึ้้�น เนื่่�องจากการลดการรวมกลุ่่�ม
และเว้้นระยะห่่างระหว่่างสัังคมจึึงต้้องเปลี่่�ยนรููปแบบ     
การเรีียนรู้้� เป็็นการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ โดย           
การเลืือกใช้้แพลตฟอร์์มตามที่่�ถนััด  การเรีียนรู้้�ออนไลน์ 
สามารถจัดักิจิกรรมเหมืือนกับัการเรีียนการสอนในชั้้�นเรีียน
ได้้ โดยที่่�ครููผู้้�สอนจะต้้องจััดเตรีียมกิิจกรรมการออกแบบ
บทเรีียน  การจััดการห้้องเรีียน  การใช้้สื่่�อในการเรีียน         
การสอน การวัดัและประเมินิผล  การจัดัการเรีียนการสอน 
การเรีียนการสอนที่่�ดีีนั้้�น นั  ักเรีียนและผู้้�สอนควร                   
ต้้องปฏิิสััมพัันธ์์ระหว่่างกััน  ดัังนั้้�นการเรีียนการสอน
ออนไลน์์ จึ งไม่่ได้้เป็็นเพีียงแค่่การสร้้างบทเรีียนบนเว็็บ     
เพื่่�อให้้นัักเรีียนเข้้ามาศึึกษาเนื้้�อหาบทเรีียนเท่่านั้้�น             
หากแต่ย่ังัต้อ้งมีีการจัดักิจกรรมการเรีียนการสอนโดยคำนึงึ
ถึึงนัักเรีียนเป็็นสำคััญ (จงกลนีี วิิทยารุ่่�งเรืืองศรีี และ ภมร
ศรีี แดงชััย, 2563)	 	 	 	 	 	
	 จากที่่�กล่่าวมาข้้างต้้นผู้้�วิิจััยต้้องการให้้นัักเรีียน        
ได้้รัับความรู้้�ความเข้้าใจในเรื่่�องเทคโนโลยีีสารสนเทศ         
ซึ่่�งผู้้�วิจิัยัจึงึมีแีนวคิดิที่่�จะพัฒันาสื่่�อโมชันักราฟิกิตามแนวคิดิ
ไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์      
เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ  เนื่่�องจากเป็็นสื่่�อที่่�มีีเทคนิิค
การนำเสนอที่่�น่่าสนใจต่่อนัักเรีียน สั้้�น กระชัับ เข้้าใจง่่าย 
และมีีความมุ่่�งหวัังว่่าจะเสริิมสร้้างให้้นัักเรีียนรู้้�เท่่าทััน
เทคโนโลยีี  ใช้้เทคโนโลยีีได้้อย่่างมีีประโยชน์์และปลอดภััย 
โดยใช้้การจััดการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ ในช่่วง
สถานการณ์์การแพร่่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรััสโคโรนา 
2019 เพื่่�อการลดการรวมกลุ่่�มและเว้้นระยะห่่าง           
ระหว่่างสัังคม

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย   

	 1.เพื่่�อสร้า้งสื่่�อโมชันักราฟิกิตามแนวคิดิไมโครเลิริ์น์
นิงิร่่วมกับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง เทคโนโลยีี
สารสนเทศ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3
	 2.เพื่่�อเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน
ด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิิร์์นนิงร่่วมกับ      
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การเรีียนการสอนแบบออนไลน์ ์เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ 
สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3
	 3.เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อ        
สื่่�อโมชันักราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิร์ิ์นนิงร่่วมกับการเรีียน
การสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3

สมมติิฐานการวิิจััย
	 คะแนนหลัังเรีียนด้้วยสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิด
ไมโครเลิิร์์นนิงร่่วมกับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง 
เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรับันักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 
3 สู ูงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียน  อย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิ           
ที่่�ระดัับ .01 

ขอบเขตการวิิจััย
	 เนื้้�อหาที่่�ใช้ใ้นการวิจิัยัคืือรายวิชิาวิทิยาการคำนวณ 
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 เรื่่�องเทคโนโลยีีสารสนเทศ  ซึ่่�ง
ประกอบไปด้้วยเนื้้�อหาดัังต่่อไปนี้้�	 	 	 	
	 	 1. เทคโนโลยีีสารสนเทศ	 	 	 	
	 	 	 1.1 ความหมายของเทคโนโลยีีสารสนเทศ	
			   1.2 การใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศอย่่าง
ปลอดภััย	 	 	 	 	 	 	 	 	
			   1.3 ข้้อดีีจากการใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ
และการสื่่�อสาร	 	 	 	 	 	 	
			   1.4 ข้อ้เสีียจากการใช้เ้ทคโนโลยีีสารสนเทศ
และการสื่่�อสาร
	 ประชากร
	 	 ประชากรที่่�ใช้ใ้นการวิจัิัยในครั้้�งน้ี้�คืือ นักัเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนวัันครูู 2502  ในปีีการศึึกษา 
2564 จำนวน 116 คน จำนวน 3 ห้้องเรีียน
	 กลุ่่�มตััวอย่่าง
	 	 	 กลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยในครั้้�งน้ี้�คืือ 
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนวัันครูู 2502 โดย
การสุ่่�มตััวอย่่างแบบง่่าย (Simple Random Sampling) 
โดยการสุ่่�มเลืือกนัักเรีียน จ ำนวน  30 คน ด้ วยวิิธีีการ          
จัับฉลาก
	 ตััวแปร
		  1. ตั ัวแปรอิิสระ ได้้แก่่  สื่ ่�อโมชัันกราฟิิก           
ตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการเรีียนการสอน                    
แบบออนไลน์์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ

	 	 	 2. ตั วแปรตาม  ได้้แก่่ ผลสััมฤทธิ์์�ทางการ
เรีียน และ ความพึึงพอใจของนัักเรีียน 

เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

		 1. แผนการจัดัการเรีียนรู้้�เร่ื่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ 
ที่่�ใช้้กัับส่ื่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิิร์์นนิงร่่วมกับ
การเรีียนการสอนแบบออนไลน์ ์เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ 
สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 โดยผู้้�วิิจััยได้้พััฒนา
แผนการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�จำนวน  4 แผน  แผนการ
จััดการเรีียนรู้้� แผนละ 1 ชั่่�วโมง โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�	 	
	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�  1 ความหมายของ
เทคโนโลยีีสารสนเทศ		 	 	 	 	
	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�  2 การใช้้เทคโนโลยีี
สารสนเทศอย่่างปลอดภััย	 	 	 	 	
	 แผนการจัดัการเรีียนรู้้�ที่่� 3 ข้อดีีจากการใช้้เทคโนโลยีี
สารสนเทศและการสื่่�อสาร	 	 	 	 	
	 แผนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่� 4 ข้ ้อเสีียจากการใช้้
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสาร		 	 	
	 2. สื่ ่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิง        
ร่่วมกัับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์์ เรื่่�อง เทคโนโลยีี
สารสนเทศ  สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ตรวจ
สอบคุุณภาพโดยการประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญพบว่่าด้้าน
เทคนิิคมีีค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.43 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับ ดีี ด้้านเนื้้�อหามีี
ค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.63 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับ ดีีมาก	 		
	 3.แบบประเมิินคุณุภาพสื่�อโมชันักราฟิกิตามแนวคิด
ไมโครเลิร์ิ์นนิงร่่วมกับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง 
เทคโนโลยีีสารสนเทศ  สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา        
ปีีที่่� 3 										       
	 4. แบบทดสอบก่่อนเรีียนและแบบทดสอบหลังัเรีียน 
เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ  โดยมีีค่่าความยากง่่ายอยู่่�
ระหว่า่ง 0.31-0.81 ค่าอำนาจจำแนกอยู่่�ระหว่า่ง 0.25-0.88 
และค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.89 จำนวน 15 ข้้อ		
	 5. แบบประเมิินความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่อ 
สื่่�อโมชันักราฟิกิตามแนวคิดไมโครเลิร์ิ์นนิงร่่วมกับการเรีียน
การสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับ
นักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีทีี่่� 3 โดยได้ก้ำหนดรูปูแบประเมินิ
ค่่า 5 ระดัับ ได้้แก่่ ความพึึงพอใจมากที่่�สุุด ความพึึงพอใจ
มาก ความพึงึพอใจปานกลาง ความพึงึพอใจน้อ้ย ความพึงึ
พอใจน้อ้ยที่่�สุดุ โดยค่า่ดัชันีีความสอดคล้อ้งมีีค่า่เฉลี่่�ยเท่า่กับั 
0.93 และค่่าความเชื่่�อมั่่�นทั้้�งฉบัับเท่่ากัับ 0.81
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การสร้้างและพััฒนาสื่่�อโมชั่่�นกราฟิิก

		  1. พััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์์ เรื่่�อง เทคโนโลยีี
สารสนเทศ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 

																              
ภาพที่่� 1 ตััวอย่่างสื่่�อโมชัันกราฟิิกเทคโนโลยีีสารสนเทศ

																              
ภาพที่่� 2 ตััวอย่่างสื่่�อโมชัันกราฟิิก ประโยชน์์ และ โทษ

																              
ภาพที่่� 3 ตััวอย่่างสื่่�อโมชัันกราฟิิก ใช้้ในการติิดต่่อสื่่�อสารได้้อย่่างรวดเร็็ว

ภาพที่่� 4 ตััวอย่่างสื่่�อโมชัันกราฟิิก การถููกขโมยข้้อมููล
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	 ผู้้� วิิจััยได้้พััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิด         
ไมโครเลิิร์์นนิงร่่วมกับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง 
เทคโนโลยีีสารสนเทศ  สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา       
ปีีที่่� 3 โดยมีีการพััฒนาสื่่�อ 3 ขั้้�นตอน ดัังต่่อไปนี้้�	 	
	 	 1.ขั้้�นการวิิเคราะห์์ 	 	 	 	
	 	 	 1.1 วิิเคราะห์์นัักเรีียน นั ักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 3 โรงเรีียนวัันครูู 2502 จำนวน 30 คน รููปแบบ
การเรีียนการสอนของช่ว่งประถมศึึกษาส่ว่นใหญ่จ่ะเน้น้การ
เรีียนรู้้�ในแบบเดิิมคืือ เน้น้อ่าน เขีียน คิดเลขเป็็น แต่ย่ังัขาด
การจััดรููปแบบการเรีียนการสอนที่่�เน้้นฝึึกทัักษะ ทำให้้เด็็ก
ส่ว่นสามารถเพิ่่�มพูนูเนื้้�อหาความรู้้�ให้ก้ับัตััวเองได้ ้แต่ย่ังัขาด
การเพิ่่�มพูนูทักษะในการดำเนิินชีีวิติซ่ึ่�งเป็็นทักษะของคนใน
ศตวรรษที่่� 21 ที่่�ประเทศกำลัังเร่่งพััฒนา 	 	 	
	 	 	 1.2 การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา ทำการศึึกษาและ
รวบรวมข้อ้มููล ศึกึษาตัวัชี้้�วัดัและมาตรฐานการเรีียนรู้้� กลุ่่�ม
สาระการเรีียนรู้้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี ชั้้ �นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 3 ว 4.2 เข้้าใจ และใช้้แนวคิิดเชิิงคำนวณในการ
แก้้ปััญหาที่่�พบในชีีวิิตจริิงอย่่างเป็็นขั้้�นตอนและเป็็นระบบ 
ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารในการเรีียนรู้้�การ
ทำงาน และการแก้้ปััญหาได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ รู้้�เท่่าทััน 
และมีีจริิยธรรม มาตรฐาน ว 4.2  เข้้าใจและใช้้แนวคิิดเชิิง
คำนวณในการแก้้ปััญหาที่่�พบในชีีวิิตจริงอย่่างเป็็นขั้้�นตอน
และเป็็นระบบ ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารใน
การเรีียนรู้้�   การทำงานและการแก้้ปััญหาได้้อย่่างมีี
ประสิิทธิิภาพ รู้้�เท่่าทััน และมีีจริิยธรรมตััวชี้้�วััด ป.3/5 ใช้้
เทคโนโลยีีสารสนเทศอย่่างปลอดภััย ปฏิิบััติิตามข้อตกลง
ในการใช้้อิินเทอร์์เน็็ต		 	 	 	 	
	 2. ขั้้�นการออกแบบ 		 	 	 	
	 	 ผู้้�วิิจััยได้้ออกแบบสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิด
ไมโครเลิิร์์นนิง โดยนำส่ง่ความรู้้�ขนาดเล็ก็ เน้น้กิจกรรมการ
เรีียนรู้้�แบบ “ไมโคร” เพื่่�อให้้นัักเรีียนรู้้�สึึกมีีแรงจููงใจ  โดย
การออกแบบมีี 4 ขั้้�นตอนดัังนี้้�	 	 	 	
	 	 2.1 Direction Concept หรืือ การกำหนด
ทิศิทางของงาน ออกแบบส่ื่�อโมชันักราฟิิกตามแนวคิดไมโคร
เลิิร์์นนิิง ดัังนี้้�	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2.1.1 เนื้้�อหามีีระยะเวลา 3-5 นาทีี	 	
	 	 	 2.1.2 เป้้าหมายที่่�ต้้องการสื่่�อสารชััดเจนใน
เรื่่�องของเทศโนโลยีีสารสนเทศ 	 	 	 	
	 	 	 2.1.3 ง่า่ยต่อ่การเก็บ็รักัษารวบรวมความจำ

สำหรัับนัักเรีียน 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2.1.4 พร้อมใช้้งานได้้ตามความต้องการของ
นัักเรีียน 
	 	 	 2.1.5 เข้า้ถึงึเนื้้�อหาได้ง้่า่ยเหมาะกับัอุปุกรณ์์
เคลื่่�อนที่่� 
	 	 	 2.1.6 ออกแบบมาเพื่่�อให้ผู้้้�เรีียนฝึกึปฏิบิัตัิไิด้้ 
	 	 	 2.1.7 อนุุญาตให้้ผู้้�เรีียนศึึกษาเนื้้�อหาเรีียนรู้้�
ดููซ้้ำได้้
	 	 2.2 Mood Board กำหนดอารมณ์์ของสื่่�อที่่�จะ
สร้้างออกมา โดยนัักเรีียนในระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 
ชอบสื่่�อที่่�มีีสีีสัันสวยงาม ทัันสมััยและเข้้าใจง่่าย
	 	 2.3 Script ในขั้้�นตอนการเขีียนบท หลังัจากเก็บ็
ข้อ้มูลูต่า่ง ๆ  และการกำหนดทิศิทางของงานกับผู้้�เชี่่�ยวชาญ
แล้้ว จึึงนำข้้อมููลที่่�ได้้มาวิิเคราะห์์ออกมาเป็็นเนื้้�อหา โดยที่่�
ความยาวของส่ื่�อจะต้้องไม่่มากและน้้อยเกิินไป และมีี
เนื้้�อหาที่่�ไม่่น่่าเบื่่�อ 
	 	 2.4 Storyboard คืือ ผู้้�วิิจััยได้้เขีียนกรอบแสดง
เรื่่�องราวของบทที่่�มีกีารแสดงรายละเอีียดใน แต่ล่ะฉากหรืือ
แต่่ละหน้้าจอมีีการอธิิบายข้้อความ ภาพเคลื่่�อนไหว  เสีียง
ดนตรีี เสีียงบรรยาย	
	 3. ขั้้�นการพััฒนา	 	 	 	 	
	 	 ขั้้�นตอนการพััฒนา ผู้้�วิิจััยได้้สร้้างส่่วนต่่าง ๆ ที่่�
ได้้ออกแบบไว้้ในขั้้�นของการออกแบบทั้้�งหมด ดัังนี้้� 	 	
	 	 3.1 ผู้้�วิิจััยจััดเตรีียมฮาร์์ดแวร์์และซอฟต์์แวร์์ใน
การพััฒนาสื่่�อ โดยมีีการจััดเตรีียมฮาร์์ดแวร์์   ซึ่่�งประกอบ
ไปด้้วย คอมพิิวเตอร์์ตั้้�งโต๊๊ะ, จอแสดงผล, เมาส์์, แป้้นพิิมพ์์
และไมโครโฟน และจัดัเตรีียมซอฟต์แ์วร์ซ์ึ่่�งประกอบไปด้ว้ย 
โปรแกรม  Adobe i l lustrator Adobe, After 
EffectและAdobe audition ในส่่วนของวััตถุุดิิบในการ
สร้้างสื่่�อผู้้�วิิจััยได้้ค้้นหาภาพกราฟิิกในเว็็บไซต์์ https://
www.freepik.com/ เนื่่�องจากสามารถใช้้ภาพกราฟิิกได้้
โดยไม่่ผิิดลิิขสิิทธิ์์� และค้้นหาเสีียงพื้้�นหลัังประกอบส่ื่�อจาก 
https://www.youtube.com/ โดยใช้้ไฟล์ท์ี่่�เจ้า้ของผลงาน
อนุุญาตให้้นำไปใช้้ได้้โดยไม่่ผิิดลิิขสิิทธิ์์�
	 	 3.2 Mix Sound ในการผสมเสีียง ผู้้�วิิจััยได้้ทำ
บทบรรยายโดยการบัันทึึกเสีียงบรรยายผ่่านโปรแกรม 
Adobe audition และนำไฟล์เสีียงบรรยายที่่�ได้ม้าผสมเข้้า
กัับเสีียง effect ต่่าง ๆ  ในโปรแกรม Adobe After Effect 
และใส่่ไฟล์์เสีียงดนตรีีประกอบเข้้าเป็็นลำดัับสุุดท้้าย
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ภาพที่่� 5 การบัันทึึกเสีียงบรรยายผ่่านโปรแกรม Adobe audition

	 	 	 3.3 Animate ผู้้�วิิจััยได้้ทำกราฟิิกในโปรแกรม Adobe illustrator นำมาแยก Layer และส่่งไปทำการ
เคลื่่�อนไหวได้้โดยใช้้โปรแกรม Adobe After Effect

																              
ภาพที่่� 6 การทำกราฟิิกในโปรแกรม Adobe illustrator และนำมาแยก Layer

																              
ภาพที่่� 7 การใส่่กราฟิิกข้้อความและเสีียงได้้โดยใช้้โปรแกรม Adobe After Effect

ภาพที่่� 8 การใส่่การเคลื่่�อนไหวได้้โดยใช้้โปรแกรม Adobe After Effect



ปีที่ 5 ฉบับที่ 15 กรกฎาคม-กันยายน 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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	 	 3.4 การหาคุุณภาพของสื่่�อโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ โดย
การนำสื่่�อโมชัันกราฟิิกที่่�สร้้างขึ้้�นประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 
กำหนดเกณฑ์์ประเมิินคุุณภาพ  แบ่่งระดัับคะแนนในข้้อ
คำถามออกเป็็น 5 ระดัับ ดัังนี้้� 
	 	 ระดัับ 5	 หมายถึึง	 อยู่่�ในระดัับ ดีีมาก
	 	 ระดัับ 4	 หมายถึึง	 อยู่่�ในระดัับ ดีี
	 	 ระดัับ 3	 หมายถึึง	 อยู่่�ในระดับัปานกลาง
	 	 ระดัับ 2	 หมายถึึง	 อยู่่�ในระดัับ พอใช้้
	 	 ระดัับ 1	 หมายถึึง	 อยู่่�ในระดับั ปรับัปรุงุ
	 กำหนดเกณฑ์์ในการตััดสินคะแนนเฉลี่่�ย โดยแบ่่ง
เป็็นระดัับต่่าง ๆ ตามอััตรภาคชั้้�นคำนวณดัังนี้้�
	 	 ค่่าระดัับคะแนนเฉลี่่�ยอยู่่�ระหว่่าง 4.50 – 5.00 
มีีความหมาย คุุณภาพดีีมาก
	 	 ค่่าระดัับคะแนนเฉลี่่�ยอยู่่�ระหว่่าง 3.50 – 4.49 
มีีความหมาย คุุณภาพดีี
	 	 ค่่าระดัับคะแนนเฉลี่่�ยอยู่่�ระหว่่าง 2.50 – 3.49 
มีีความหมาย คุุณภาพดีีปานกลาง
	 	 ค่่าระดัับคะแนนเฉลี่่�ยอยู่่�ระหว่่าง 1.50 – 2.49 
มีีความหมาย คุุณภาพพอใช้้
	 	 ค่่าระดัับคะแนนเฉลี่่�ยอยู่่�ระหว่่าง 1.00 – 1.49 
มีีความหมาย คุุณภาพควรปรัับปรุุง
	 พบว่า่การประเมินิคุณภาพสื่่�อด้า้นเทคนิคิมีีค่า่เฉลี่่�ย
รวม 4.43 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับ ดีี และด้้านเนื้้�อหามีีค่่าเฉลี่่�ยรวม 
4.63 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับ ดีีมาก

ขั้้�นตอนการนำไปทดลอง
    
	  ในการวิจัิัยครั้้�งน้ี้� ผู้้�วิจัิัยได้้ออกแบบการเก็บ็รวบรวม
ข้อ้มููลด้ว้ยตนเองกัับนัักเรีียนกลุ่่�มตัวอย่่าง ชั้้�นประถมศึกึษา
ปีีที่่� 3 ปี ีการศึึกษา 2564 โรงเรีียนวัันครูู 2502 จัังหวััด
ปทุุมธานีี  จ  ำนวน  30 คน  โดยมีีวิิธีีการทดลองและเก็็บ
รวบรวมข้้อมููล  ดัังนี้้�
	 	 1. ผู้้�วิจัิัยนำหนัังสืือขอความอนุุเคราะห์์ในการใช้้
สถานที่่� เพื่่�อขอใช้้สถานที่่�ในการทดลอง โดยนำหนัังสืือไป

ติิดต่่อที่่�ห้้องธุุรการโรงเรีียนวัันครูู 2502 และตรวจสอบ
ความพร้อมของเคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้โดยสำรวจนักเรีียนที่่�มีี
โทรศััพท์์เป็็นของตนเองเพื่่�อใช้้ในการทดลองเตรีียมนััด
หมายความพร้อมและตรวจสอบอุุปกรณ์์ให้้อยู่่�ในสภาพ
พร้้อมใช้้งาน	
	 	 2. ผู้้�วิิจััยแจ้้งรายละเอีียด ข้้อตกลงเบื้้�องต้้นและ
วัตัถุุประสงค์์ในการวิจัิัยให้้นักัเรีียนทราบ เพื่่�อให้ก้ารดำเนิิน
การวิิจััยเป็็นไปด้้วยความเรีียบร้้อย โดยการแจ้้งผ่่านทาง 
Google meet
	 	 3. ผู้้� วิิจััยให้้นัักเรีียนดำเนิินการเรีียนรู้้�เรื่่�อง
เทคโนโลยีีสารสนเทศตามแผนการสอน ด้้วยการเรีียนการ
สอนแบบออนไลน์์ผ่่านทาง Google meet ที่่�ประกอบไป
ด้้วยแบบทดสอบก่่อนเรีียน สื่ ่�อ โมชัันกราฟิิกและแบบ
ทดสอบหลัังเรีียน 
	 	 	 3.1 นักเรีียนทำแบบทดสอบก่่อนเรีียน เรื่่�อง 
เทคโนโลยีีสารสนเทศ โดยใช้้แบบทดสอบปรนััย แบบเลืือก
ตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 15 ข้้อ ใช้้เวลาในการทดสอบ 30 
นาทีี โดยทำแบบทดสอบผ่่านทาง Google From 
	 	 	 3.2 ดำเนิินกิจิกรรมการเรีียนรู้้�ตามแผนการ
สอนด้ว้ยการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ผ์่า่นทาง Google 
meet โดยใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิิร์์นนิิง 
เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ ในการเรีียนการสอน ตารางการ
จััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�แต่่ละชั่่�วโมง 
	 	 	 3.3 นักเรีียนทำแบบทดสอบหลัังเรีียน เรื่่�อง 
เทคโนโลยีีสารสนเทศ โดยใช้้แบบทดสอบ ปรนัยั แบบเลืือก
ตอบ 4 ตััวเลืือก จำนวน 15 ข้้อ ใช้้เวลาในการทดสอบ 30 
นาทีี โดยทำแบบทดสอบผ่่านทาง Google From ข้้อสอบ
เป็็นฉบัับเดีียวกัับแบบทดสอบก่่อนเรีียน
	 4. ผู้้�วิิจััยให้้นัักเรีียนทำแบบสอบถามความพึึงพอใจ
ต่่อการใช้้งานสื่�อโมชัันกราฟิิกเร่ื่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ
ผ่่านทาง Google From
	 5. ผู้้� วิิจััยรวบรวมข้อมููลทั้้�งหมดมาวิิเคราะห์์ข้้อมููล
ทางขอบเขตการวิิจััย และสรุุปผลต่่อไป
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ผลการวิิจััย

ตารางที่่� 1 การหาคุุณภาพของสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์์		
	 	  เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิค จำนวน 3 คน        	 	 	  (n=3)

	

	 จากตารางที่่� 1 ผลการประเมิินคุุณภาพของ สื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการเรีียนการสอน
แบบออนไลน์์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 จากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิค จำนวน       
3 คน พ บว่่า คุ ณภาพด้านเทคนิิคมีีค่าเฉลี่่�ยรวม  4.43 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับ ดีี  เมื่่�อพิิจารณารายการประเมิิน ด้ านที่่� 1                    
ด้้านตััวอัักษร พบว่่า ขนาดของตััวอัักษรเหมาะสม สวยงาม อ่่านง่่าย ชััดเจน อยู่่�ในระดัับ ดีีมาก ส่่วนสีีของตััวอัักษรและ
สีีของพื้้�น  มีีความเหมาะสม, ความเหมาะสมของการจััดวางตััวอักษร อยู่่�ในระดัับ ดีี ด้  านที่่� 2 ด้ านภาพนิ่่�ง พ บว่่า              
ขนาดของภาพที่่�ใช้้เหมาะสม, ความชััดเจนของภาพ, ภาพที่่�ใช้้สื่่�อตรงกัับความหมาย, ความเหมาะสมในการจััดวางภาพ 
อยู่่�ในระดับั ดีี ด้านที่่� 3 ด้านการเคล่ื่�อนไหว พบว่่า การเคล่ื่�อนไหวมีีความเหมาะสมไม่่มากไม่่น้อ้ยจนเกิินไป, การเคล่ื่�อนไหว
มีีการดึึงดููดความสนใจในเนื้้�อหาที่่�นำเสนอ, การจััดการการเคลื่่�อนไหวของภาพไม่่ทัับซ้้อนไม่่ทำให้้สัับสน  อยู่่�ในระดัับดีี 
ด้้านที่่� 4 ด้้านเสีียง พบว่่า ความชััดเจนของเสีียงอธิิบาย อยู่่�ในระดัับ ดีีมาก ความดัังของเสีียงอธิิบายมีีความเหมาะสม, 
ความถููกต้้องของเสีียงตรงตามหลัักภาษา, ความดัังของเสีียงพื้้�นหลััง อยู่่�ในระดัับ ดีี จึึงมีีคุุณภาพสามารถนำไปใช้้ทดลอง
กัับกลุ่่�มเป้้าหมายได้้

ราย่การประเมิน 𝑿� S.D. ระดับคุัณภาพั 

ด้านตัวัอักษร    

  - ขนี้าดัของตัวิอักษรเหมีาะสมี	สวิยงามี	อ่านี้ง่าย	ชััดัเจันี้ 5.00 0.00 ดั้มีาก 

  - ส้ของตัวิอักษรแลิะส้ของพ่ื่�นี้	มี้ควิามีเหมีาะสมี 4.33 0.58 ดั้ 

  - ควิามีเหมีาะสมีของการจััดัวิางตัวิอักษร 4.33 0.58 ดั้ 

ด้านภาพันิ�ง    

  - ควิามีชััดัเจันี้ของภาพื่ 4.67 0.58 ดั้มีาก 

  - ขนี้าดัของภาพื่ท้ี�ใช้ัเหมีาะสมี 4.33 0.58 ดั้	

  - ภาพื่ท้ี�ใช้ัส่�อตรงกับควิามีหมีาย 4.33 0.58 ดั้ 

  - ควิามีเหมีาะสมีในี้การจััดัวิางภาพื่ 4.00 0.00 ดั้ 

ด้านการเคัล่�อนไหวั    

  - การเคลิ่�อนี้ไหวิมี้การดัึงดัูดัควิามีสนี้ใจัในี้เน่ี้�อหาท้ี�นี้ำาเสนี้อ 4.33 0.58 ดั้ 

  - การจััดัการการเคลิ่�อนี้ไหวิของภาพื่ไมี่ทัีบซึ่้อนี้ไมี่ทีำาให้สับสนี้	 4.33 0.58 ดั้ 

  - การเคลิ่�อนี้ไหวิมี้ควิามีเหมีาะสมีไมี่มีากไมี่น้ี้อยจันี้เกินี้ไป	 4.00 0.00 ดั้ 

ด้านเส่ย่ง    

  - ควิามีชััดัเจันี้ของเส้ยงอธิิบาย	 5.00 0.58 ดั้มีาก	

  - ควิามีดัังของเส้ยงพ่ื่�นี้หลิัง	 4.67 0.58 ดั้มีาก 

  - ควิามีดัังของเส้ยงอธิิบายมี้ควิามีเหมีาะสมี	 4.33 0.58 ดั้ 

  - ควิามีถูุกต้องของเส้ยงตรงตามีหลิักภาษา	 4.33 0.58 ดั้ 

ภาพัรวัมประเมินคุัณภาพัส่�อ ด้านเทคันิคั 4.43 0.41 ดั้	
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ตารางที่่� 2 การหาคุุณภาพของสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์์ 		
	 	 เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ จากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา จำนวน 3 คน	 	 	 	 (n=3)

รายการประเมิน S.D. ระดับคุณภาพ

ด้านเนื้อหา

  - วัตถุประสงค์การเรียนรู้มีความเหมาะสม 5.00 0.00 ดีมาก

  - ความสอดคล้องของเนื้อหากับวัตุประสงค์ 5.00 0.00 ดีมาก

  - ความถูกต้องของเนื้อหา 5.00 0.00 ดีมาก

  - การลำ�ดับเนื้อหามีความแหมาะสม 4.33 0.58 ดี

  - ความเหมาะสมกับระดับนักเรียน 4.33 0.58 ดี

ด้านการใช้ภาษา

  - ความถูกต้องของภาษาที่ใช้ 4.67 0.58 ดีมาก

  - ความถูกต้องของภาษาที่ใช้กับระดับของนักเรียน 4.33 0.58 ดี

ด้านการประเมินผล

  - ความสอดคล้องของคำ�ถามและวัตถุประสงค์ 4.67 0.58 ดีมาก

  - ความสอดคล้องของคำ�ถามและระดับของนักเรียน 4.33 0.58 ดี

ภาพรวมประเมินคุณภาพสื่อ ด้านเนื้อหา 4.63 0.38 ดีมาก

	 จากตารางที่่� 2 ผลการประเมิินคุุณภาพของ สื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการเรีียนการสอน
แบบออนไลน์์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 จ ากผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา จ ำนวน       
3 คน พบว่่า คุ ุณภาพด้้านเนื้้�อหา มีีค่่าเฉลี่่�ยรวม  4.63 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับ ดีีม าก เมื่่�อพิิจารณาจากการประเมิิน ด้ ้านที่่� 1       
ด้้านเนื้้�อหา พ บว่่า วั ัตถุุประสงค์์การเรีียนรู้้�มีีความเหมาะสม, ความสอดคล้้องของเนื้้�อหากัับวััตุุประสงค์์, ความถูกต้้อง   
ของเนื้้�อหา อยู่่�ในระดัับ ดีีมาก ส่่วนการลำดัับเนื้้�อหามีีความเหมาะสม, ความเหมาะสมกัับระดัับนัักเรีียน อยู่่�ในระดัับดีี 
ด้้านที่่� 2 ด้ านการใช้้ภาษา พ บว่่า ความถูกต้้องของภาษาที่่�ใช้้ อยู่่�ในระดัับ ดีีม าก ส่ วนความถูกต้้องของภาษาที่่�ใช้้กัับ     
ระดัับของนัักเรีียน  อยู่่�ในระดัับดีี ด้ ้านที่่� 3 ด้ านการประเมิินผล พ บว่่า ความสอดคล้้องของคำถามและวััตถุุประสงค์์           
อยู่่�ในระดัับ ดีีม าก ส่ ่วนความสอดคล้้องของคำถามและระดัับของนัักเรีียนอยู่่�ในระดัับ ดีี จึ  ึงมีีคุุณภาพสามารถนำไปใช้้
ทดลองกัับกลุ่่�มเป้้าหมายได้้

ตารางที่่� 4 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน หลัังจากการใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิด	 	
	 	  ไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ                 (n=30)

*มีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01

	 จากตารางที่่� 4 การทดสอบก่่อนรีียนและหลัังเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 จำนวน 30 คน มีีคะแนน
ก่่อนเรีียนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 10.43 คะแนน และมีีคะแนนหลัังเรีียนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 13.53 คะแนน และเมื่่�อเปรีียบเทีียบระหว่่าง
คะแนนสอบทั้้�ง 2 พบว่่าคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนนก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01

 คัะแนนเต็ม 𝐱� S.D. t df Sig 

คะแนี้นี้ทีดัสอบก่อนี้เร้ยนี้	 15 10.43 3.23    

    5.92 29 .009 

คะแนี้นี้ทีดัสอบหลิังเร้ยนี้ 15 13.53 1.28    

 



   Vol 5 No 15 July-September 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

137

ตารางที่่� 5 ผลประเมิินความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับ	 	
	 	 การเรีียนการสอนแบบออนไลน์์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ 			   (n=30)

รายการประเมนิ S.D. ระดับความพึงพอใจ

ด้านองค์ประกอบศิลป์ 

  - ตัวหนังสือมีความเหมาะสม 4.80 0.40 พึงพอใจมากที่สุด

  - การใช้สีมีความเหมาะสม 4.80 0.40 พึงพอใจมากที่สุด

  - การจัดองค์ประกอบภาพมีความสวยงาม 4.73 0.44 พึงพอใจมากที่สุด

ด้านเนื้อเรื่อง 

  - เนื้อหาเข้าใจง่าย 4.83 0.38 พึงพอใจมากที่สุด

  - การเรียงลำ�ดับเนื้อหามีความน่าสนใจ 4.80 0.40 พึงพอใจมากที่สุด

ด้านการออกแบบโมชันกราฟิก  

  - การใช้สัญลักษณ์ที่สื่อความหมายได้เข้าใจง่าย 4.83 0.38 พึงพอใจมากที่สุด

  - การเคลื่อนไหวของกราฟิกมีความเหมาะสม 4.83 0.38 พึงพอใจมากที่สุด

  - ความสวยงามในการออกแบบกราฟิก 4.77 0.43 พึงพอใจมากที่สุด

การใช้เสียงประกอบ 

  - การใช้เสียงเพลงประกอบ 4.87 0.35 พึงพอใจมากที่สุด

  - การใช้เสียงบรรยาย 4.80 0.40 พึงพอใจมากที่สุด

ผลสรุป 4.80 0.40 พึงพอใจมากที่สุด

	
	 จากตารางที่่� 5 ผลการสอบถามความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วม
กับัการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับนักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 3 มีคีวาม   พึงพอใจ
ต่อ่ส่ื่�อโมชันักราฟิกิตามแนวคิดิไมโครเลิริ์น์นิงร่่วมกับัการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ ์เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับ
นักัเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีทีี่่� 3 ค่า่เฉลี่่�ยรวม 4.80 ซึ่่�งอยู่่�ในระดับั พึงึพอใจมากที่่�สุดุ เมื่่�อพิจิารณารายการประเมินิ นักัเรีียน
มีีความพึึงพอใจด้านการใช้้เสีียงประกอบมากที่่�สุุดมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.84 รองลงมาคืือด้้านเนื้้�อเร่ื่�องมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.82 ด้ านการ
ออกแบบโมชัันกราฟิิกมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.81 และด้้านองค์์ประกอบศิิลป์์ มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.78  ด้้านที่่� 1 ด้้านองค์์ประกอบศิิลป์์ พบ
ว่า่ การจัดัองค์ป์ระกอบภาพมีคีวามสวยงาม ตัวัหนังัสืือมีีความเหมาะสม การใช้ส้ีีมีคีวามเหมาะสม มีคีวามพึงพอใจอยู่่�ใน
ระดัับ พึึงพอใจมากที่่�สุุด ด้้านที่่� 2 ด้้านเนื้้�อเรื่่�อง พบว่่า เนื้้�อหาเข้้าใจง่่าย, การเรีียงลำดัับเนื้้�อหามีีความน่่าสนใจ มีีความ
พึงึพอใจอยู่่�ในระดับั พึงึพอใจมากที่่�สุดุ ด้า้นที่่� 3 ด้านการออกแบบโมชันักราฟิกิ พบว่า่ การใช้ส้ัญัลักัษณ์ท์ี่่�สื่่�อความหมาย
ได้้เข้้าใจง่าย ความสวยงามในการออกแบบกราฟิิก การเคล่ื่�อนไหวของกราฟิิกมีีความเหมาะสม  มีีความพึงพอใจอยู่่�ใน
ระดับั พึงึพอใจมากที่่�สุดุ ด้า้นที่่� 4 ด้า้นการใช้เ้สีียงประกอบ พบว่า่ การใช้เ้สีียงบรรยาย การใช้เ้สีียงเพลงประกอบ มีคีวาม
พึึงพอใจอยู่่�ในระดัับ พึึงพอใจมากที่่�สุุด
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สรุุปผลการวิิจััย

	 1. สื่ ่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วม
กัับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์์ เร่ื่�อง เทคโนโลยีี
สารสนเทศ  สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 ผู้้� วิิจััย
สร้้างขึ้้�นมีีคุุณภาพด้้านเทคนิิคอยู่่�ในระดัับ ดีี และคุุณภาพ
ด้้านเนื้้�อหาอยู่่�ในระดัับ ดีีมาก 	 	 	 	
	 2.	 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนก่อนเรีียนและหลััง
เรีียน หลัังจากการเรีียนโดยใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิด    
ไมโครเลิิร์์นนิงร่่วมกับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง 
เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรับันักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 
3 มีีคะแนนก่่อนเรีียนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 10.43 คะแนน  และมีี
คะแนนหลัังเรีียนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 13.53 คะแนน  และเม่ื่�อ
เปรีียบเทีียบระหว่่างคะแนนสอบทั้้�ง 2 พบว่่าคะแนนหลััง
เรีียนสูงกว่่าคะแนนก่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำคััญทางสถิิติิที่่�
ระดัับ .01 ซึ่่�งเป็็นไปตามสมมติิฐานที่่�ตั้้�งไว้้	 	 	
	 3. 	ผลการสอบถามความพึงพอใจของนัักเรีียนหลััง
จากใช้้ส่ื่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกับ
การเรีียนการสอนแบบออนไลน์ ์เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ 
สำหรับันักัเรีียน  ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 3 พบว่า่โดยภาพรวม
นัักเรีียนมีีความพึึงพอใจในระดัับ พึึงพอใจมากที่่�สุุด โดยมีี
ค่่าเฉลี่่�ยรวมความพึึงพอใจเท่่ากัับ 4.80

อภิิปรายผล

	 ผลการวิิจััยการพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิด
ไมโครเลิิร์์นนิงร่่วมกับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง 
เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรับันักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 
3 พ บว่่าผลการประเมิินคุุณภาพจากการพััฒนาสื่่�อโมชััน
กราฟิิกตามแนวคิดิไมโครเลิริ์น์นิงิร่ว่มกับัการเรีียนการสอน
แบบออนไลน์์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหาและผู้้�
เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิคด้้านละ 3 ท่ านพบว่่า คุ ณภาพด้าน
เทคนิิคมีีค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.43 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับ ดีี คุุณภาพด้้าน
เนื้้�อหา มีีค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.63 ซึ่่�งอยู่่�ในระดัับ ดีีมาก ทั้้�งนี้้�อาจ
เป็น็เพราะการดำเนินิการอย่า่งมีีขั้้�นตอนในการพัฒันาสื่่�อโม
ชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการเรีียนการ
สอนแบบออนไลน์์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ  สำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 สามารถแก้้ไขได้้ตรงตาม
ปัญัหาและสามารถถ่า่ยทอดเนื้้�อหาได้ต้รงตามวัตถุุประสงค์์ 
เนื้้�อหามีีความสั้้�นกระชัับได้้ใจความ ง่ ่ายต่่อการเก็็บรัักษา

รวบรวมความจำสำหรัับนักัเรีียน มีคีวามถูกต้อ้งของเนื้้�อหา  
ใช้้ภาษาที่่�เข้้าใจง่ายชััดเจน  เหมาะสมกับนัักเรีียน อีี กทั้้�ง    
สื่่�อโมชันักราฟิกิตามแนวคิดไมโครเลิร์ิ์นนิงร่่วมกับการเรีียน
การสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับ
นักัเรีียนชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 3 มีีส่ว่นประกอบของ ภาพนิ่่�ง 
ภาพเคล่ื่�อนไหว  เสีียงที่่�ชััดเจน  ซึ่่�งช่่วยกระตุ้้�นความสนใจ 
ทำให้อ้ยากรู้้�อยากเรีียนมากขึ้้�น จึงสรุปุได้ว้่า่ การพัฒันาสื่่�อ 
โมชัันกราฟิิกตามแนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการเรีียน  
การสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 มีีคุุณภาพสามารถนำไปใช้้
ในการจััดการเรีียนการสอนได้้ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ ขวััญชนก 
พุุทธจัันทร์ (2563) แนวคิดเกี่่�ยวกับไมโครเลิิ ร์์นนิง                
สื่่�อการเรีียนรู้้�ระยะสั้้�นที่่�มีีการวางแผนเป็็นอย่่างดีี ที่่ �ง่่าย    
ต่อ่การเก็็บรักัษารวบรวมความจำสำหรัับนักัเรีียน พร้อมใช้้
งานได้้ตามความต้้องการของนัักเรีียน เข้้าถึึงเนื้้�อหาได้้ง่่าย
เหมาะกัับอุุปกรณ์์เคลื่่�อนที่่�
	 ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนก่อนเรีียนและหลัังเรีียน
เรื่่�องหลัังจากการใช้้สื่่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิดไมโคร     
เลิิร์์นนิิงร่่วมกับการเรีียนการสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง 
เทคโนโลยีีสารสนเทศ  สำหรัับนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา       
ปีีที่่� 3 มีีคะแนนก่่อนเรีียนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 10.43 คะแนน      
และมีีคะแนนหลัังเรีียนเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 13.53 คะแนน        
และเม่ื่�อเปรีียบเทีียบระหว่่างคะแนนสอบทั้้�ง 2 พ บว่่า
คะแนนหลัังเรีียนสูงูกว่า่คะแนนก่อนเรีียนอย่า่งมีีนัยัสำคัญั
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 เป็็นไปตามสมมติฐานที่่�ตั้้�งไว้้ ทั้้ �งนี้้�     
อาจเป็็นเพราะว่่า สื่ ่�อโมชัันกราฟิิกสามารถนำมา                   
เล่่าเรื่่�องราวที่่�มีีข้อมููลจำนวนมาก เข้้าใจยาก ออกมา          
ในรูปูแบบที่่�สวยงาม สนุกุสนาน น่า่ติดิตาม มีคีวามน่า่สนใจ
ต่่อการเรีียนการสอน  สร้้างแรงจููงใจในการเรีียนให้้กัับ
นักัเรีียนได้ ้ทำให้้นักัเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้ส้ื่่�อโมชันักราฟิกิตาม
แนวคิิดไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกับการเรีียนการสอนแบบ
ออนไลน์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ  สำหรัับนัักเรีียน        
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 มีีคะแนนหลัังเรีียนสููงกว่่าคะแนน
ก่่อนเรีียน  ซึ่่�งสอดคล้้องกัับ Hapsari et al. (2019) ที่่ �มีี     
ผลการศึึกษาพบว่่าสื่่�อโมชัันกราฟิิกสามารถพััฒนา              
ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนได้้ และผลจาก          
การสอบถามความพึงึพอใจของนักัเรีียนหลังัจากใช้้สื่่�อโมชันั
กราฟิิกตามแนวคิิด    ไมโครเลิิร์์นนิิงร่่วมกัับการเรีียน         
การสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับ
นักัเรีียน  ชั้้�นประถมศึกึษาปีีที่่� 3 พบว่่าโดยภาพรวมนักเรีียน
มีีความพึึงพอใจในระดัับ พึึงพอใจมากที่่�สุุด  โดยมีีค่่าเฉลี่่�ย
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รวมความพึงพอใจเท่่ากัับ 4.80 ทั้้ �งนี้้�อาจเป็็นเพราะว่่า       
สื่่�อโมชันักราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิร์ิ์นนิงร่่วมกับการเรีียน
การสอนแบบออนไลน์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 มีีการจััดองค์์ประกอบภาพ
มีีความสวยงาม ตั วหนัังสืือมีีความเหมาะสม  การใช้้สีี            
มีีความเหมาะสมเนื้้�อหาเข้้าใจง่่าย การเรีียงลำดัับเนื้้�อหา     
มีีความน่าสนใจ  การใช้้สััญลัักษณ์์ที่่�สื่่�อความหมายได้้      
เข้้าใจง่าย มีีความสวยงามในการออกแบบกราฟิิก               
การเคลื่่�อนไหวของกราฟิิกที่่�น่่าสนใจ  การใช้้เสีียงบรรยาย
และเสีียงเพลงประกอบเหมาะสม สามารถดึงึดูดูความสนใจ
และสร้้างแรงจููงใจให้้กัับนัักเรีียน ท ำให้้นัักเรีียนมีีความ
กระตืือรืือร้น้ในการเรีียนรู้้� สอดคล้อ้งกับั ณัฐัภณ สุเุมธอธิคิม 
และคณะ (2563) ในการศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่�  6 ที่่ �มีีต่่อส่ื่�อโมชัันกราฟิิกเร่ื่�อง       
พลเมืืองดีีตามวิิถีีประชาธิิปไตย มีีความพึึงพอใจอยู่่�ใน    
ระดัับมาก
	 จากเหตุุผลดัังกล่่าว  สรุุปได้้ว่่าการพััฒนาสื่่�อโมชััน
กราฟิิกตามแนวคิดิไมโครเลิริ์น์นิงิร่ว่มกับัการเรีียนการสอน
แบบออนไลน์์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 เป็็นการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพ 
ทำให้้นัักเรีียนมีีความสนใจ  และยัังเป็็นอีีกทางเลืือกหนึ่่�ง     
ที่่�ผู้้�สอนสามารถนำไปประยุุกต์์ใช้้ในการจััดการเรีียน         
การสอนให้้เกิิดประสิิทธิิภาพ

ข้้อเสนอแนะ
	 ข้้อเสนอแนะในการนำผลวิิจััยไปใช้้
	 	 1. สื่ ่�อโมชัันกราฟิิกตามแนวคิดไมโครเลิิร์์นนิิง 
เมื่่�อนำไปทดลองกัับกลุ่่�มตัวอย่่างคะแนนหลัังเรีียนสูงกว่่า
คะแนนก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยยะสำคััญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01 
ดัังนั้้�นในการจััดกิจกรรมการเรีียนการสอนในรููปแบบนี้้�
สามารถนำไปประยุุกต์ใ์ช้เ้ป็น็แนวทางในการเรีียนการสอน

ในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�อื่�น  ๆ ได้้โดยการออกแบบและ     
สร้า้งสื่่�อโมชัันกราฟิกิตามแนวคิดิไมโครเลิริ์น์นิง เน้น้เนื้้�อหา
น้อ้ยแต่เ่รีียนรู้้�ได้ม้าก นำเอาภาพกราฟิกิ ข้อ้ความและเสีียง
มาสร้้างแรงดึึงดููดให้้นัักเรีียนมีีความสนใจ  เพื่่�อให้้เกิิด       
องค์ค์วามรู้้�ในเนื้้�อหาการเรีียนในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�นั้้�น    
	 	 2. การจััดการเรีียนการสอนโดยใช้้สื่่�อโมชััน
กราฟิกิตามแนวคิดิไมโครเลิริ์น์นิงิร่ว่มกับัการเรีียนการสอน
แบบออนไลน์์ เรื่่�อง เทคโนโลยีีสารสนเทศ สำหรัับนัักเรีียน
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 นั ักเรีียนไม่่คุ้้�นชินในการเรีียน        
การสอนในรููปแบบออนไลน์์ ครููควรให้้คำแนะนำและดููแล
อย่า่งใกล้้ชิิดโดยการแนะนำการใช้้โปรแกรมที่่�ใช้้ในการเรีียน
การสอน  ไม่่ว่่าจะเป็็น  Google meet, Google from, 
Youtube ควรจัดัทำคู่่�มืือในการใช้้งานโปรแกรมที่่�ใช้้ในการ
เรีียนการสอน		 	 	 	 	 	 	
	 ข้้อเสนอแนะสำหรัับการทำวิิจััยครั้้�งต่่อไป	 	
	 	 1. การพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกควรมีีการศึึกษา
และพััฒนากิิจกรรมในรููปแบบอื่่�น ๆ เพิ่่�มขึ้้�น เช่่น กิิจกรรม
ถาม-ตอบในตัวัสื่่�อโมชั่่�นกราฟิกิซ่ึ่�งจะช่่วยกระตุ้้�นให้น้ักัเรีียน
ได้้ทบทวนความรู้้�ที่่�ศึึกษามา 
	 	 2. ในครั้้�งต่่อไปควรมีีการพััฒนาสื่่�อส่ื่�อโมชััน
กราฟิิกแบบปฏิิสััมพัันธ์์ เพื่่�อให้้นัักเรีียนได้้ปฏิิบััติิกิิจกรรม
ด้ว้ยตนเองทำให้ม้ีคีวามรู้้�ความสามารถในการเรีียนรู้้�ที่่�เพิ่่�ม
ขึ้้�น นักัเรีียนได้ร้ับัประสบการณ์ใ์นการเรีียนรู้้�ที่่�คงทน เพราะ
นักัเรีียนเป็น็ผู้้�ปฏิบิัตัิสิ่ว่นร่ว่มในกิจิกรรมต่า่ง ๆ  ด้ว้ยตนเอง
ตลอดกิิจกรรมการเรีียน
	 	 3. ในครั้้�งต่อ่ไปควรมีีการพััฒนาส่ื่�อโมชันักราฟิกิ
ให้ม้ีกีารรวมผลคะแนนแบบทดสอบเพื่่�อให้้นักัเรีียนได้้ทราบ
ผลคะแนนและความก้้าวหน้้าของตนเองในบทเรีียนซ่ึ่�งจะ
ช่่วยให้้นัักเรีียนได้้วิิเคราะห์์ตนเองว่่ายัังขาดความรู้้�ในเร่ื่�อง
ใดและสามารถกลัับไปทบทวนความรู้้�ในเรื่่�องนั้้�นได้้
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