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บทคััดย่่อ

	 	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ดัังนี้้� 1) เพื่่�อพััฒนาส่ื่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริงเสมืือน  2) เพื่่�อประเมิิน
คุณุภาพสื่่�อมััลติมิีเีดีียเทคโนโลยีีความจริงเสมืือน 3) เพื่่�อศึกึษาความพึงึพอใจ ในการใช้ง้านสื่่�อมัลัติมิีเีดีียเทคโนโลยีีความ
จริิงเสมืือน  กลุ่่�มตััวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�โดยใช้้วิิธีีคััดเลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 
นักัศึกึษาระดับัปริญิญาตรีี หลักัสูตูรสาขาวิชิาเทคโนโลยีีมัลัติมิีเีดีียและแอนิเิมชันั คณะวิทิยาศาสตร์แ์ละเทคโนโลยีี วิทิยา
ลััยเซาธ์์อีีสท์์บางกอก ในระดัับชั้้�นปีีที่่� 1 ถึ ึงระดัับชั้้�นปีีที่่� 4 ภาคการศึึกษาที่่� 2 ปี ีการศึึกษา 2564 จ ำนวน  213 คน     
เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยประกอบไปด้้วย 1) สื่่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน 2) แบบประเมิินคุุณภาพของการ
พัฒันาส่ื่�อมัลัติมิีเีดีียเทคโนโลยีีเสมืือนจริง 3) แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้ง้านสื่�อมัลัติมิีเีดีียเทคโนโลยีีความจริง
เสมืือน สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููลประกอบด้้วย การแปลผล ค่่าเฉลี่่�ยและ ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน	 	 	
	 	 ผลการวิิจััย	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 		
	 	 	 1) ได้้สื่่�อมััลติิมีีเดีียมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือนเพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้� 	 	 	 	
			   2) ผลการประเมิินคุณภาพของการพััฒนาส่ื่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริงเสมืือน  มีีค่่าเฉลี่่�ยโดยรวม           
อยู่่�ในระดัับมาก มีีค่่าเฉลลี่่�ยเท่่ากัับ 4.33 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.54  					   
	 	 	 3) ผลการศึกึษาความพึงพอใจในการใช้ง้านสื่�อมัลัติมิีเีดีียเทคโนโลยีีความจริงเสมืือน แบ่่งออกเป็็น  3 ด้า้น 
ประกอบด้้วย ทางด้้านเนื้้�อหา ทางด้้านการออกแบบสื่่�อเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือนและความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อส่ื่�อฯ               
มีีรายละเอีียดดัังนี้้� a) ผลการศึึกษาความพึึงพอใจทางด้้านเนื้้�อหาการอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า โดยรวมมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.10                 
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 0.63 การแปลผลประเมิินอยู่่�ในระดัับก โดยระดัับค่่าสููงสุุดคืือ เนื้้�อหามีีความเหมาะสม
กัับกลุ่่�มเป้้าหมาย ที่่ �ค่่าเฉลี่่�ย 4.62 ส่่วน เบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.49 การแปลผลประเมิินอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด               
b) ผลการศึึกษาความพึึงพอใจทางด้้านการออกแบบสื่่�อเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน  (VR) โดยรวมมีีค่่าเฉลี่่�ย 3.95              

	 1-2 อาจารย์์ประจำำหลัักสููตร สาขาวิิชามััลติิมีีเดีียและอีีสปอร์์ต คณะวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี วิิทยาลััยเซาธ์์อีีสท์์บางกอก		
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ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.61 การแปลผลประเมิินอยู่่�ในระดัับมาก โดยระดัับค่่าสููงสุุด  คืือ ความเหมาะสมของ
องค์์ประกอบในหน้้าจอ ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย 4.50 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.62 การแปลผลประเมิินอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด 
c) ผลการศึึกษาความพึึงพอใจทางด้้านสื่่�อเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง (VR) โดยรวมมีีค่่าเฉลี่่�ย 4.07 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน
เท่่ากัับ 0.68 การแปลผลประเมิินอยู่่�ในระดัับมาก โดยระดัับค่่าสููงสุุดคืือ สื่่�อสามารถกระตุ้้�นให้้เกิิดการเรีียนรู้้� ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย 
4.30 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.68 การแปลผลประเมิินอยู่่�ในระดัับมาก

คำสำคััญ:  เทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน,  การอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า	

Abstract

	 	 This study was the specific purposes were 1) to develop Virtual Reality technology media 3) to 
study the satisfaction of using the Virtual Reality technology media. The samples used in this research were 
Undergraduate students who enrolled in the Multimedia and E-Sports Department of the Faculty of Science 
and Technology at Southeast Bangkok College, consisting of 213 students from the first semester of the 
academic year 2021 from the Year 1 to Year 4 level, and using a purposive sampling method. The research 
tools consisted of 	 1) Virtual Reality technology media for electrical energy conservation learning.                        
2) the satisfaction questionnaire for Virtual Reality technology media and 3) the satisfaction questionnaire 
for Virtual Reality technology media. The descriptive statistics were employed for analyzing the data in terms 
of means and standard deviations, then the means were interpreted into interpretation value. 	 	
	 	 The research results	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 1) Get multimedia media, virtual reality technology to create learning	 	 	
	 	 	 	 2) The results of quality assessment of multimedia development of virtual reality                   
technology have an overall average at a high level has a mean value of 4.33 standard deviation of 0.54	
	 	 	 	 3) the quality in media design at the highest level of 4.33 and the standard deviation is 0.54. 
The results of the satisfaction assessment of the Virtual Reality technology media for electrical energy        
conservation learning were divided into three aspects: a) the content for electrical energy conservation 
learning at the high level of 4.10 and the standard deviation is 0.63. The highest score for this category is the 
suitability content for the sampling group at the highest level of 4.62 and the standard deviation is 0.49.       
b) the results of the satisfaction assessment of the Virtual Reality technology media design at the high level 
of 3.95 and the standard deviation is 0.61. The highest score for this category is the appropriateness of screen 
at the highest level of 4.50 and the standard deviation is 0.62.  c) the results of the satisfaction assessment 
of the Virtual Reality technology media at the high level of 4.07 and the standard deviation is 0.68. Virtual 
Reality technology media, which received the highest score in this category, stimulates learning at the high 
level of 4.30, which was 0.68 of the standard deviation is 0.68, at the high level.
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บทนำ

	 พลังงานไฟฟ้้า เกิิดจากพลังงานหมุุนเวีียนจาก
ทรััพยากรน้้ำที่่�ถููกกัักเก็็บไว้้ในเข่ื่�อน  เพื่่�อผลิิตเป็็นกระแส
ไฟฟ้า้ซึ่่�งมีีต้น้ทุนุในการผลิติส่่งผลให้เ้กิดิต้น้ทุนุของพลังังาน
ไฟฟ้้า ในการใช้้พััฒนาประเทศด้้านต่่าง ๆ ได้้แก่่ ด้้านการ
คมนาคม ด้านเศรษฐกิิจ ด้า้นอุตุสาหกรรม ด้านเกษตรกรรม 
ด้้านบริิการ และด้้านคุณภาพชีีวิิต  อีี  กทั้้�งการใช้้พลัังงาน
ไฟฟ้้ามีีแนวโน้้มเพิ่่�มขึ้้�นทุุกปีีตามอััตราการเพิ่่�มจำนวน
ประชากร ดััชนีีประชากรของประเทศไทย พ .ศ.2548– 
2578, (สถาบัันวิิจััยประชากรและสัังคม ม หาวิิทยาลััย
มหิิดล, 2564) และความเจริญเติิบโตทางด้้านเศรษฐกิิจ     
ส่่งผลให้้มีีต้้นทุุนการผลิิตไฟฟ้้าที่่�เพิ่่�มขึ้้�นตาม  เพื่่�อช่่วย         
ส่่งเสริิมและสนัับสนุุนในการช่่วยกัันลดต้้นทุุนการใช้้
พลัังงานไฟฟ้้า(กระทรวงพลัังงาน, 2562) และสร้้าง        
ความตระหนััก ปลููกจิิตสำนึึกให้้ทุุกคนได้้ช่่วยกัันอนุุรัักษ์์
พลัังงานไฟฟ้้า ผ่่ านการเรีียนรู้้�จากหลากหลายรููปแบบ     
(ธาดาจัันตะคุุณ, 2561) เช่่นการเรีียนรู้้�ผ่่ านทาง                    
พอดคาสท์์ (Podcast) การเรีียนรู้้�ด้วยตนเองจากบริิบท    
แวดล้้อมรอบๆตััวเราเอง (Personalized learning) หรืือ
การเรีียนรู้้�จากการใช้้เทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน  (Virtual 
reality) เป็น็ต้น้ ในงานวิจิัยัฉบับันี้้�ขอกล่่าวถึงึและนำเสนอ
เทคโนโลยีีความจริงเสมืือนเพื่่�อเป็็นสื่่�อการเรีียนรู้้�ในการช่่วย
ส่่งเสริิมและสนัับสนุุน(ณััฐพงษ์์ พ ระลัับรัักษา, 2561)          
การประหยััดพลังงานไฟฟ้้า เทคโนโลยีีความจริงเสมืือน 
(Virtual Reality) หรืือเรีียกย่่อๆ ว่่า VR (Virtual Reality) 
คืือเทคโนโลยีีที่่�คอมพิิวเตอร์์จำลองสภาพแวดล้อมเสมืือน
คล้้ายกัับโลกจริิงขึ้้�นจะเกี่่�ยวข้้องกัับการมองเห็็น การได้้ยิิน 
การรัับรู้้�สัมผัส ทั้้ �งบนจอคอมพิวเตอร์์ หรืือ อุ ุปกรณ์์        
แสดงผล 3 มิิติิ (กิิตติิธััช ศรีีฟ้้า, 2562) ผลให้้ผู้้�ใช้้สามารถ
เข้้าใจในการเรีียนมากขึ้้�นสามารถมองเห็็นวัตถุุต่่าง ๆ ได้้
อย่่างอิิสระ มีีผลตอบรัับอยู่่�ในระดัับดีี  เป็็นแบบจํําลอง         
ที่่�มีีประสิิทธิิภาพ  มีีการสร้้างแรงดึึงดููดให้้ กลุ่่�มเป้้าหมาย
สนใจในสื่�อการเรีียนการสอนเพิ่่�มมากขึ้้�น  (ภาณุุวััฒน์์        
เรืืองกุุลทรััพย์, 2562) ผู้้� วิิจััยจึึงมีีความสนใจเพื่่�อให้้เกิิด      
การเรีียนรู้้�ได้อ้ย่่างแท้จ้ริงิ (พจน์ศิ์ิรินิทร์ ์ลิมิปินิันัทน์,์ 2560)  
จึึงศึึกษาค้้นคว้้าเอกสารเพิ่่�ม เ ติิมในหัวข้อดัังกล่่าว                    
ที่่�เกี่่�ยวข้องการวิจัิัยเกี่่�ยวกับหัวัข้อ “การพัฒันาสื่่�อมัลัติมีิีเดีีย
เทคโนโลยีีความจริงิเสมืือนเพื่่�อสร้า้งการเรีียนรู้้�เชิงิอนุรุักัษ์์
พลังังานไฟฟ้า้” ผู้้�วิจัิัยได้ท้บทวนเอกสารงานวิจัิัยที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง

ซึ่่� ง ผ่่ า น ก า ร พัั ฒ น า อ ย่่ า ง ถูู ก ต้้ อ ง ต า ม ห ลัั ก วิิ ช า                                 
เพื่่�อเป็็นแนวทางในการศึึกษา หาความเหมาะสมและ          
มีีความเป็็นไปได้้ในกระบวนการพััฒนาสื่่�อเทคโนโลยีี        
เพื่่�อช่่วยส่่งเสริิมและสนัับสนุุนการนำเทคโนโลยีีมาใช้้               
ในการเรีียนการสอน (พินิันัทา ฉัตัรวัฒันา, 2563)  ให้ผู้้้�เรีียน
สามารถเกิิดการเรีียนรู้้�ถึงประสบการณ์์จริง และสามารถนำ
ไปประยุกุต์ใ์ช้ไ้ด้ ้อีีกทั้้�งเนื้้�อหาที่่�นำเสนอในเรื่่�องการอนุรุักัษ์์
พลัังงานไฟฟ้้า เพื่่�อสร้้างจิิตสำนึึกและตระหนัักถึึงการใช้้
พลัังงานไฟฟ้้าให้้มีีประสิิทธิิภาพและคุ้้�มค่่าที่่�สุุด  โดยผู้้�วิิจััย
ออกแบบส่ื่�อด้้วยเทคโนโลยีีความจริงเสมืือน  และเพื่่�อหา
คุณุภาพในการใช้้งานของสื่่�อดังักล่่าวด้ว้ยทฤษฎีี และเครื่่�อง
มืือทางด้า้นมัลัติมิีเีดีียมาประยุกุต์ใ์ช้กั้ับการอนุรุักัษ์์พลังังาน
ไฟฟ้า้เพื่่�อทำให้ก้ารนำเสนอสื่่�อเป็็นประโยชน์ใ์นลำดับัต่่อไป

วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1. เพื่่�อพััฒนาสื่่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริิง
เสมืือนเพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า	 	
	 2.  เพื่่�อประเมินิผลคุณุภาพการพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดีีย
เทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน	 	 	 	 	
	 3. เพื่่�อศึึกษาความพึงพอใจในการใช้้งานสื่�อ
มััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือนเพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้�
เชิิงอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า

ขอบเขตของการวิิจััย

	 1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง 			 
	 	 ประชากร คืื อ นั ักศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี         
คณะวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี จำนวน 454 คน 	 	
	 	 กลุ่่�มตัวอย่่าง คืื อ นั กศึึกษาระดัับปริิญญาตรีี 
หลัักสููตรสาขาวิิชาเทคโนโลยีีมััลติิมีีเดีียและแอนิิเมชััน    
คณะวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี  วิิทยาลััยเซาธ์์อีีสท์์
บางกอก ในระดัับชั้้� นปีที่่�  2  ถึ ึ ง ระดัับชั้้� นปีที่่�  4                             
ภาคการศึึกษาที่่� 2 ปี การศึึกษา 2564 จ ำนวน  213 คน         
โดยผู้้�วิจิัยักำหนดขนาดตัวัอย่่างตามสูตูรของ ทาโร่่ ยามาเน่่ 
(Taro Yamane) (1967) ที่่�ระดัับความเชื่่�อมั่่�นร้้อยละ 95 
สััดส่่วนความคลาดเคลื่่�อน  0.05 และใช้้วิิธีีการเลืือก        
แบบเจาะจง (Purposive Sampling) จ ากนัักศึึกษา            
ที่่�เรีียนในรายวิิชาสมุุทรปราการศึึกษา ของหมวดสาขา
วิิชาการศึึกษาทั่่�วไป ของวิิทยาลััยเซาธ์์อีีสท์์บางกอก
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	 	 	 	 	 	 	 n 	 =    	 454	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 	 	 	         1+454(0.05)2	 	

				    	 	 	    	 =	 213 คน		 	 	 	 	 	

	 2. ตััวแปรที่่�ศึึกษา					   
	 ตััวแปรต้้นคืือ สื่ ่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริิง
เสมืือนเพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า	 	
	 ตััวแปรตามคืือ ความพึึงพอใจในการใช้้งาน                
สื่่�อมััลติิมีเีดีียเทคโนโลยีีความจริงเสมืือนเพื่่�อสร้้างการเรีียน
รู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า	 	 	 	 	
	 3. นิิยามศััพท์์เฉพาะ				  
	 สื่่�อมััลติิมีีเดีีย คืื อ ระบบส่ื่�อสารข้้อมููลข่่าวสาร      
หลายชนิิด  โดยผ่่านสื่่�อทางคอมพิิวเตอร์์ซึ่่�งประกอบด้้วย 
ข้้อความ ฐานข้้อมููล ตััวเลข กราฟิิก ภาพเสีียง และวิิดีีทััศน์์ 
(Jeffcoate, 1995) ใช้้ในคอมพิวเตอร์์สื่่�อความหมายโดย
การผสมผสานสื่�อหลายชนิด เช่่น ข้อความ กราฟ ภาพศิลป์์ 
(Graphic Art) เสีียง ภาพเคลื่่�อนไหว  (Animation) และ     
วิิดีีทััศน์์ เป็็นต้้น ถ้ ้าผู้้� ใ ช้้สามารถควบคุุมสื่่�อเหล่่านี้้�                  
ให้แ้สดงออกมาตามต้องการได้้ ระบบนี้้�จะเรีียกว่่า มัลติมิีเีดีีย
ปฏิิสััมพัันธ์์ (Interactive Multimedia) (Klímová, B.F. , 
2013) 		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 เทคโนโลยีีความจริงเสมืือน    (Virtual Reality)       
คืือเทคโนโลยีีที่่�คอมพิิวเตอร์์จำลองสภาพแวดล้อมเสมืือน
คล้้ายกัับโลกจริิงขึ้้�นจะเกี่่�ยวข้้องกัับการมองเห็็น การได้้ยิิน 

การรัับรู้้�สััมผััส ทั้้�งบนจอคอมพิิวเตอร์์ หรืือ อุุปกรณ์์แสดง
ผล 3มิิติิ โดยผู้้�ใช้้สามารถโต้้ตอบกัับสภาพแวดล้อมได้้ทั้้�ง
การใช้้อุุปกรณ์์นำเข้้ามาตรฐานเช่่น แป้้นพิิมพ์์ หรืือ เมาส์์  
สภาพแวดล้อมจำลองยัังสามารถทำให้้คล้้ายกัับโลกจริงได้้ 
ประกอบด้้วย 4 องค์์ประกอบ ได้แ้ก่่ การเข้้าถึึง การเผยแพร่่
ความรู้้�  การสร้้างความเข้้าใจ  และการมีีส่่วนร่่วมในการ
อนุุรัักษ์์	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 พลังังานไฟฟ้้า เป็น็พลังังานที่่�เปลี่่�ยนมาจากพลังงาน
รูปูอื่่�น ซึ่่�งเกิดิจากการเคลื่่�อนที่่�ของอิเิล็ก็ตรอนผ่่านตัวตัวันำ
ไฟฟ้้า โดยอิิเล็็กตรอนเคล่ื่�อนจากขั้้�วที่่�จ่่ายอิิเล็็กตรอนได้้ดีี
ไปสู่่�ขั้้�วที่่�รัับ อิิเล็็กตรอนได้้ดีี (ขั้้�วลบไปหาขั้้�วบวก) แต่่ไฟฟ้้า
เป็น็กระแสสมมุตุิเิคลื่่�อนสวนทางกับัอิเิล็ก็ตรอนจากขั้้�วบวก
ไปขั้้�วลบ

การอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า คืื อ การผลิิต การใช้้ประโยชน์์
จากพลังงานไฟฟ้้าอย่่างมีีประสิิทธิิภาพและให้้เกิิดความคุ้้�ม
ค่่ามากที่่�สุุด การอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้านอกจากจะช่่วยลด
ปริิมาณการใช้้พลังงานแล้้วยัังสามารถช่่วยให้้องค์์กร
ประหยััดค่่าใช้จ้่่ายและลดปัญหาสิ่่�งแวดล้อมที่่�เกิิดจากแหล่่ง
ที่่�ใช้้และผลิิตพลัังงาน
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กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

	 ในการวิิจััยเกี่่�ยวกัับการพััฒนาสื่่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือนเพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์พลัังงาน
ไฟฟ้้า ได้้ศึึกษาจากแนวคิิด ทฤษฎีี เอกสารทางวิิชาการและงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้อง เพื่่�อนำแนวคิิดที่่�ได้้มากำหนดตััวแปรต้้น
และตััวแปรตามที่่�ศึึกษา จึึงนำมาสร้้างเป็็นกรอบแนวคิิดในงานวิิจััยดัังนี้้�

		  	ตั ัวแปรต้้น	 					     	ตั ัวแปรตาม

-สื่อมัลติมีเดียเทคโนโลยีความจริงเสมือน

-องค์ความรู้เกี่ยวกับการอนุรักษ์พลังงาน

ไฟฟ้า

-คุณภาพสื่อที่มีความเหมาะสม ตามองค์ประกอบ

ของรูปแบบสื่อมัลติมีเดียเทคโนโลยีความจริงเสมือน

เพื่อสร้างการเรียนรู้เชิงอนุรักษ์พลังงานไฟฟ้า

-ความพึงพอใจที่มีต่อสื่อมัลติมีเดียเทคโนโลยีความ

จริงเสมือน
สื่อมัลติมีเดียเทคโนโลยีความจริงเสมือน

เพื่อสร้างการเรียนรู้เชิงอนุรักษ์พลังงาน

ไฟฟ้า
					   

							       ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

วิิธีีดำเนิินงานวิิจััย

	 1. การวิิจััยฉบัับนี้้�เป็็นการพััฒนานวััตกรรมสื่่�อ
เทคโนโลยีีความจริงิเสมืือน แล้ว้ทำการประเมินิหาคุณุภาพ
ความเหมาะสมขององค์ป์ระกอบในการนำไปใช้ใ้นการสอน 
โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ  จากนั้้�นนำไปทำการสอบถามความพึงึพอใจ
ของผู้้�เรีียนที่่�มีีต่่อสื่่�อมัลัติิมีเีดีียเทคโนโลยีีความจริงิเสมืือนฯ
ดังักล่่าว  โดยมีีกลุ่่�มตัวอย่่าง คืือ นักศึกึษาระดับัปริิญญาตรีี 
หลัักสููตรสาขาวิิชาเทคโนโลยีีมััลติิมีีเดีียและแอนิิเมชััน    
คณะวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี  วิิทยาลััยเซาธ์์อีีสท์์
บางกอก ในระดัับชั้้�นปีที่่� 1 ถึงระดัับชั้้�นปีที่่� 4 ภาคการศึกึษา
ที่่� 2  ปี ีการศึึกษา 2564 จำนวน 213 คน และใช้้วิิธีีการ
เลืือกแบบเจาะจง (Purposive Sampling) 			 
	 2. ขั้้�นตอนการพััฒนา	 	 	 	
	 	 ขั้้�นตอนการวิิจััยในบทความน้ี้� ทำตามหลัักการ
ออกแบบการเรีียนรู้้� โดยใช้้ทฤษฎีีของ ADDIE Model ซึ่่�ง
มีีขั้้�นตอนดัังนี้้� 		 	 	 	 	 	 	
	 	 1. วิเิคราะห์์และศึกึษาหลัักการและทฤษฎีีเกี่่�ยว
กับัการพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดีียเทคโนโลยีีความจริงิเสมืือนเพื่่�อ
สร้า้งการเรีียนรู้้�เชิงิอนุรุักัษ์พ์ลังังานไฟฟ้า้ จากเอกสารและ
งานวิิจัยัที่่�เกี่่�ยวข้อ้ง วิเิคราะห์ป์ัญัหา วิเิคราะห์ก์ลุ่่�มตัวัอย่่าง
ในการวิิจััย วิิเคราะห์์เนื้้�อหาเกี่่�ยวกัับการอนุุรัักษ์์พลัังงาน

ไฟฟ้้า และกระบวนการเรีียนรู้้�  การเรีียนรู้้�แบบสามมิิติิ
เสมืือนจริิงที่่�สามารถจํําลองสถานการณ์์ให้้เห็็นภาพ
เคล่ื่�อนไหว จะช่่วยอธิิบายและทํําให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจเนื้้�อหาและ
สามารถจดจําํได้ ้เพราะสื่่�อการเรีียนรู้้�จะช่่วยเชื่่�อมโยงความ
รู้้� ในห้อ้งเรีียนสู่่�โลกการทําํงานในชีีวิติจริงิได้แ้ละช่่วยกระตุ้้�น
ให้้ผู้้�เรีียนต้้องฝึึกคิิดวิิเคราะห์์ สัังเคราะห์์ คิิดใคร่่ครวญ คิิด
แก้้ปัญัหา มีีกิจิกรรมการทํํางานและแลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�ร่่วม
กับัผู้้�อื่�น งานวิจิัยัหลายๆฉบับัในปัจจุบันั ได้เ้ลืือกเทคโนโลยีี
ความจริิงเสมืือน (Virtual Reality หรืือ VR) มาเสริิมสร้้าง
ในการเรีียนรู้้�ในด้า้นต่่างๆ เช่่น ทางด้า้นงานวิจิัยั หัวัข้อ้เรื่่�อง 
การพััฒนาแอปพลิิเคชัันร่่วมกัับเทคโนโลยีีความจริิงเสริิม
รููปแบบโมบาย ซึ่่ � งมุ่่� ง เน้้นศึึกษาผลของการพััฒนา
แอปพลิเคชัันเพื่่�อแนะนำการใช้้งานห้องปฏิิบััติิการด้้าน
สื่่�อสารมวลชนร่่วมกับัเทคโนโลยีีความจริงิเสมืือน ที่่�มีผีลต่่อ
ความเข้้าใจของผู้้�ใช้้งานโดยใช้้ห้้องปฏิิบััติิการด้้านสื่่�อสาร
มวลชนของคณะเทคโนโลยีีสื่่�อสารมวลชน ม ทร.ธััญบุุรีี 
(เบญนภา พััฒนาพิิภััทร, 2565) ทางด้้านภาพยนต์์บัันเทิิง 
เกมส์์ ทางอสัังหาริิมทรััพย์์ เป็็นต้้น  การเรีียนรู้้�แบบมีี
ปฏิิสััมพัันธ์์เสมืือนจริิงโดยใช้้เทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน 
Virtual Reality (VR) สอดคล้้องกัับกลยุุทธ์์ในการพััฒนา
เทคโนโลยีีสารสนเทศเพื่่�อการศึึกษาที่่�ช่่วยส่่งเสริิมและ
สนับัสนุุนการนํําเทคโนโลยีีมาใช้ใ้นการพััฒนาคุุณภาพของ
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ผู้้�เรีียนและได้้สื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิิภาพ	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2. ออกแบบจุุดประสงค์์ของการเรีียนรู้้� ออกแบบโครงสร้้างและองค์์ประกอบของส่ื่�อมัลัติมิีเีดีียเทคโนโลยีีความ
จริิงเสมืือน ออกแบบสภาพแวดล้้อมเสมืือนจริิง อุุปกรณ์์ เครื่่�องมืือ รวมทั้้�งฮาร์์ดแวร์์และซอฟต์์แวร์์ และออกแบบเครื่่�อง
มืือในการประเมิินผลซึ่่�งได้้แก่่  แบบประเมิินความเหมาะสมขององค์์ประกอบเพื่่�อให้้ได้้คุุณภาพของสื่่�อเทคโนโลยีีความ
จริิงเสมืือน และแบบประเมิินความพึึงพอใจของสื่่�อเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน	 	 	 	 	
	 	 	 3. การพัฒันา ผู้้�วิจัิัยดำเนิินการพัฒันาสื่่�อเทคโนโลยีีความจริงเสมืือนเพื่่�อสร้า้งการเรีียนรู้้�เชิิงอนุรุักัษ์พ์ลังังาน
ไฟฟ้้าโดยใช้้โปรแกรมการออกแบบในรููปแบบจำลองโลกเสมืือนจริิง 

ภาพที่่� 1 ห้้องจำลองการเรีียนรู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า สร้้างบรรยากาศความจริิงเสมืือน

ภาพที่่� 2 ออกแบบและพััฒนาบรรยากาศความจริิงเสมืือน

	 	 จากนั้้�นนำแผนการเรีียนรู้้� และสื่่�อไปทำการพัฒันาสร้า้งและ ออกแบบสื่่�อมัลัติมิีเีดีียเทคโนโลยีีความจริงิเสมืือน
ในรููปแบบจำลองโลกความจริิงเสมืือน ด้้วยโปรแกรมยููนิิตี้้� (Unity) สร้้างแบบประเมิินสื่่�อ และสร้้างแบบสำรวจความพึึง
พอใจของผู้้�เรีียน  ซึ่่�งถืือเป็็นเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย โดยมีีขั้้�นตอนการพััฒนาและตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือ  ดัังนี้้�	
	 	 	 3.1 สื่ ่�อเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือนเพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้าที่่�พััฒนาขึ้้�น  ตรวจสอบ
คุุณภาพโดยใช้้แบบประเมิินที่่�ผู้้�วิิจััยสร้้างขึ้้�น  โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่ าน  มีีคุุณภาพระดัับมาก มีีค่่าเฉลี่่�ย ( =4.33, 
S.D.=0.54)  	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 3.2  แบบประเมินิคุณภาพและความเหมาะสมของสื่่�อเทคโนโลยีีความจริงิเสมืือน แบบประเมินิค่่า (Rating 
Scale) 5 ระดัับ โดยมีีองค์์ประกอบ่่ 2 ด้้าน คืือ ทางด้้านเนื้้�อหาจำนวน 10 ข้้อและทางด้้านการออกแบบสื่่�อจำนวน 10 
ข้้อ โดยผู้้�วิิจััยได้้ศึึกษาแนวคิิด  ทฤษฎีี  งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องและเครื่่�องมืือการวิิจััย สั ังเคราะห์์ข้้อมููลโดยการบรรยายเชิิง
วิิเคราะห์์และสรุุปตีีความจากข้้อมููล แยกประเด็็นเกี่่�ยวกัับรููปแบบเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน กระบวนการเรีียนรู้้�  และ
การอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า กำหนดขอบเขต และโครงสร้้างของแบบประเมิินเพื่่�อให้้ครอบคลุุมการพััฒนาสื่่�อมััลติิมีีเดีีย
เทคโนโลยีีความจริงเสมืือนเพ่ื่�อสร้้างการเรีียนรู้้�เชิิงอนุรุักัษ์พ์ลังังานไฟฟ้้า ร่่างแบบประเมิินเพื่่�อให้ค้รอบคลุมุกับวัตัถุุประสงค์์
ของงานวิจิัยั   นำแบบร่่างแบบประเมิินให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่่าน ตรวจสอบเพื่่�อพิิจารณาหาความเที่่�ยงตรงของเนื้้�อหา (Con-
tent Validity) คืื อพิิจารณาข้้อคำถามที่่�สร้้างขึ้้�นมานั้้�นมีีความสอดคล้้องของเครื่่�องมืือกัับเนื้้�อหาสาระจากสิ่่�งที่่�ต้้องการ
ศึึกษาหรืือไม่่ ผู้้�วิิจััยเสนอวิิธีีการหาค่่าโดยใช้้ค่่าการวิิเคราะห์์ดััชนีีความสอดคล้้องของแบบสอบถามกัับจุุดประสงค์์ (IOC 
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: Index of Item Objective Congruence)  (สุุรพงษ์์ คงสััตย์์ และ ธีีรชาติิ ธรรมวงค์์, 2551) โดยพิิจารณาดััชนีีความ
เที่่�ยงตรงเชิิงเนื้้�อหาทั้้�งฉบัับ (Content Validity for Scale, S-CVI) ผลการตรวจสอบคุุณภาพมีีค่่า IOC เฉลี่่�ยที่่�ระดัับ 
0.67-0.95		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.3 แบบประเมิินความพึงพอใจที่่�มีีต่่อส่ื่�อมััลติิมีเีดีียเทคโนโลยีีความจริงเสมืือนเพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้�เชิิงอนุุรักัษ์์
พลัังงานไฟฟ้้า ประกอบด้้วย ด้้านเนื้้�อหาจำนวน 10 ข้้อ ทางด้้านการออกแบบ จำนวน 10 ข้้อและความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อ
สื่่�อฯ จำนวน 5 ข้้อ รวมเป็็นจำนวน 25 ข้้อ ตรวจสอบคุุณภาพโดยการหาค่่า IOC ได้้ค่่าเฉลี่่�ยที่่�ระดัับ 0.67-0.95	 	
	 4. การนำไปใช้้ ผู้้� วิิจััยได้้ดำเนิินการนำแผนการเรีียนรู้้�  และสื่่�อเทคโนโลยีีความจริงเสมืือนไปทดลองใช้้กัับกลุ่่�ม
ตััวอย่่างโดยใช้้เป้้นสื่่�อประกอบการเรีียนตามแผนการเรีียนรู้้�ที่่�กำหนด   หลัังการเรีียนมีีการทดสอบความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อ
สื่่�อที่่�ทำการพััฒนาขึ้้�น

ผลการวิิจััย

	 การพัฒันาสื่่�อมัลัติมีิีเดีียเทคโนโลยีีความจริงิเสมืือนเพื่่�อสร้า้งการเรีียนรู้้�เชิงิอนุรุักัษ์พ์ลังงานไฟฟ้า้ ได้ผ้ลการวิเิคราะห์์
ข้้อมููลและผลการวิิจััย ดัังต่่อไปนี้้�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 1. ได้้สื่่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือนเพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า			 
	 ในการพัฒันาสื่่�อมัลัติมีิีเดีียเทคโนโลยีีความจริงิเสมืือนเพื่่�อสร้า้งการเรีียนรู้้�เชิงิอนุรุักัษ์พ์ลังงานไฟฟ้า้ ผู้้�วิจิัยัเลืือกใช้้
กระบวนการเพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้�จากรููปแบบของ FILA ประกอบด้้วยขั้้�นตอนต่่างๆ ดัังนี้้� (Lynda, K,N., 2002) 1) การ
ประเมินิโจทย์แ์ละสิ่่�งที่่�จะพัฒันาหรืือข้อ้คำถามต่่างๆ ให้ม้ีคีวามชัดัเจน (Fact) เพื่่�อให้ไ้ด้ข้้้อสรุปุที่่�แท้้จริงิ 2) แนวคิดิ (Idea) 
เกี่่�ยวกัับการสร้้างการเรีียนรู้้� มีีวิิธีีการอย่่างไรบ้้าง 3) เนื้้�อหาหรืือหััวข้้อ (Learning Issue) ที่่�จะต้้องไปศึึกษาค้้นคว้้า เพื่่�อ
ให้้ได้้ข้้อมููล และ 4) กิิจกรรมการเรีียนรู้้� (Activities) หรืือกิิจกรรมการเรีียนการสอน ที่่�จะดำเนิินการพััฒนา ซึ่่�งขั้้�นตอน
ดังักล่่าว จึงึนำมาสู่่�ในการพัฒันาสื่่�อมัลัติมิีเีดีียเทคโนโลยีีความจริงิเสมืือนฯ แสดงตามภาพที่่� 3 และภาพที่่� 4 สามารถมอง
เห็็นภาพกราฟิิก 3 มิิติิได้้ด้้วยการสวมแว่่นวีีอาร์์หรืือวีีอาร์์บล๊๊อค ซึ่่�งภาพที่่�ปรากฏ จะมีีทั้้�ง 2 ด้้าน คืือ ด้้านซ้้ายและด้้าน
ขวา และจะให้้ความรู้้�สึึกเหมืือนเราได้้เข้้าไปอยู่่�ในโลกอีีกโลกหนึ่่�ง ซึ่่�งก็็คืือ โลกเสมืือนจริิงที่่�ได้้สร้้างไว้้

ภาพที่่� 3 แสดงภาพจำลองโลกความจริิงเสมืือน

ภาพที่่� 4 แสดงภาพเมื่่�อมีีอุุปกรณ์์เชื่่�อมต่่อกัับโลกความจริิงเสมืือน เช่่น แว่่นวีีอาร์์ (VR)



ปีที่ 5 ฉบับที่ 15 กรกฎาคม-กันยายน 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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	 2. ผลการประเมิินคุุณภาพ ความเหมาะสมของค์์ประกอบของสื่่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน		
 แบ่่งออกเป็็น 2 ด้้าน ประกอบด้้วย ทางด้้านเนื้้�อหา และทางด้้านคุุณภาพการออกแบบสื่่�อฯ

ตารางที่่� 1 แสดงผลประเมิินความเหมาะสมของสื่่�อเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือนผลการวิิเคราะห์์จากตารางที่่� 1 

	 ผลประเมิินความเหมาะสมของสื่่�อเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน แบ่่งออกเป็็น 2 ด้้าน ดัังนี้้� 1) ด้้านเนื้้�อหาการเรีียน
รู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า มีีค่่าเฉลี่่�ยโดยรวมอยู่่�ที่่� 4.03 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.57 และมีีการแปลผลประเมิิน

ราย่การประเมิน 

ผลุ่การวัิเคัราะห์ 

x ̄ S.D. แปลุ่ผลุ่ 

ทางด้านเน่้อหา    

 เนี้่�อหาเหมีาะสมีกับจัุดัประสงค์การเร้ยนี้รู้	 4.66 0.43 มีากท้�สุดั 

 ควิามีถุูกต้องของเนี้่�อหา	 3.66 0.67 มีากท้�สุดั 

 ควิามีทันี้สมีัยของเนี้่�อหา 4.33 0.53 มีากท้�สุดั 

 ควิามีเหมีาะสมีของปริมีาณเนี้่�อหา	 3.66 0.72 มีาก 

 ควิามีเหมีาะสมีของเนี้่�อหาท้�สร้างการเร้ยนี้รู้	 3.66 0.61 มีาก 

 การแบ�งหมีวิดัหมีู�ของเนี้่�อหา	 4.33 0.52 มีากท้�สุดั 

 ควิามีเหมีาะสมีในี้การจััดัเร้ยงลําดัับเนี้่�อหา	 3.66 0.65 มีาก 

 เนี้่�อหาเหมีาะสมีกับกลุ�มีเป้าหมีาย 4.33 0.51 มีากท้�สุดั 

 ควิามีเหมีาะสมีของภาษาท้�ใช้้ในี้เนี้่�อหา 3.66 0.54 มีากท้�สุดั 

 ภาพื่ประกอบส่�อสารควิามีหมีายไดั้ตรงกับเนี้่�อหา	 4.33 0.56 มีากท้�สุดั 

 รวัม 4.03 0.57 มีาก 

ทางด้านคุัณภาพการออกแบบส่�อฯ    

 ควิามีเหมีาะสมีของการใช้้โทนี้ส้	 4.00 0.60 มีาก 

 ควิามีเหมีาะสมีของรูปแบบตัวิอักษร	 3.33 0.71 ปานี้กลาง 

 ควิามีเหมีาะสมีขององค์ประกอบในี้หนี้้าจัอ 4.33 0.55 มีากท้�สุดั 

 ควิามีเหมีาะสมีขององค์ประกอบของ	3D กราฟิก 5.00 0.51 มีากท้�สุดั 

 ภาพื่ประกอบสอดัคล้องกับเนี้่�อหา	 4.00 0.62 มีาก 

 การออกแบบไดั้ดั้ส่�อควิามีหมีาย	 4.66 0.43 มีากท้�สุดั 

 โลกเสมี่อนี้สามีารถุดัึงดัูดัต�อการเร้ยนี้รู้	 4.66 0.42 มีากท้�สุดั 

 โลกเสมี่อนี้สร้างควิามีนี้�าสนี้ใจั 4.33 0.53 มีากท้�สุดั 

 การออกแบบสามีารถุกระตุ้นี้ให้เกิดัการเร้ยนี้รู้ 4.33 0.56 มีากท้�สุดั 

 สามีารถุนี้ําควิามีรู้ท้�ไดั้รับนี้ําไปประยุกต ์                        ใช้้ในี้

ช้้วิิตประจัําวิันี้	
4.66 0.44 มีากท้�สุดั 

 รวัมเฉลุ่่�ย่ 4.33 0.54 มีากท้�สุดั 

 

ใช้้ในชีีวิิตประจำวััน
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อยู่่�ในระดัับ มีีค่่ามาก โดยระดัับความเหมาะสมที่่�มีีค่่าสููงสุุดคืือ เนื้้�อหาเหมาะสมกัับจุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� มีีค่่าเฉลี่่�ยอยู่่�ที่่� 
4.66 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากับั 0.43 และการแปลผลประเมินิอยู่่�ในระดับัมีีค่่ามากที่่�สุดุ 2) ด้านคุณุภาพการออกแบบ
สื่่�อเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง มีีค่่าเฉลี่่�ยโดยรวมอยู่่�ที่่� 4.33 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.54 และการแปรผลประเมิินอยู่่�
ในระดัับมีีค่่ามาก โดยระดัับความเหมาะสมที่่�มีีค่่าสููงสุุดคืือ ความเหมาะสมขององค์์ประกอบของ 3D กราฟิิก มีีค่่าเฉลี่่�ย
อยู่่�ที่่� 5.00 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.51 การแปรผลประเมิินอยู่่�ในระดัับมีีค่่ามากที่่�สุุด

	 3. ผลการทดสอบความพึึงพอใจสื่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริงเสมืือนเพ่ื่�อสร้้างการเรีียนรู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์
พลัังงานไฟฟ้้า													           
		  ผลการวิเิคราะห์ข์องผู้้�ตอบแบบสอบถามความพึงึพอใจที่่�มีีต่่อสื่่�อมัลัติมิีเีดีียเทคโนโลยีีความจริงิเสมืือนเพื่่�อสร้า้ง
การเรีียนรู้้�เชิิงอนุรัุักษ์์พลังังานไฟฟ้้า แบ่่งออกเป็็น 3 ด้าน ประกอบด้้วย ทางด้า้นเนื้้�อหา ทางด้า้นการออกแบบส่ื่�อเทคโนโลยีี
เสมืือนจริิงและความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อสื่่�อฯ

ตารางที่่� 2 แสดงจำนวนร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตราฐาน การแปลผลและอัันดัับของผู้้�ตอบแบบสอบถาม	
	 	 ที่่�มีีความพึึงพอใจทางด้้านเนื้้�อหาการอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า

	 จากตารางที่่� 2 พบว่่า ผู้้�ตอบแบบสอบมีีความพึงึพอใจทางด้า้นเนื้้�อหาการอนุรุักัษ์์พลังงานไฟฟ้า้ โดยรวมมีีค่่าเฉลี่่�ย 
4.10 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากับั 0.63 การแปลผลประเมินิอยู่่�ในระดับั มีีค่่ามาก โดยระดับัค่่าสูงูสุดุคืือ เนื้้�อหามีคีวาม
เหมาะสมกัับกลุ่่�มเป้้าหมาย ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย 4.62 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.49 การแปลผลประเมิินอยู่่�ในระดัับ มีีค่่า
มากที่่�สุุด

 ด้านเน้่อหาอนุรักษ์พลุ่ังงานไฟฟ้า ผลุ่การวิัเคัราะห ์

  x ̄ S.D. แปลุ่ผลุ่ 

 เนี้่�อหาเหมีาะสมีกับจัุดัประสงค์การเร้ยนี้รู้	 4.08 0.79 มีาก 

 ควิามีถูุกต้องของเนี้่�อหา 3.80 0.58 มีาก 

 ควิามีทันี้สมีัยของเนี้่�อหา 4.52 0.78 มีากท้�สุดั	

 ควิามีเหมีาะสมีของปริมีาณเนี้่�อหา 4.09 0.69 มีาก 

 ควิามีเหมีาะสมีของเนี้่�อหาท้�สร้างการเร้ยนี้รู้ 4.22 0.65 มีากท้�สุดั 

 การแบ�งหมีวิดัหมีู�ของเนี้่�อหา	 3.88 0.68 มีาก 

 ควิามีเหมีาะสมีในี้การจััดัเร้ยงลําดัับเนี้่�อหา	 3.57 0.50 มีาก 

 เนี้่�อหาเหมีาะสมีกับกลุ�มีเป้าหมีาย 4.62 0.49 มีากท้�สุดั 

 ควิามีเหมีาะสมีของภาษาท้�ใช้้ในี้เนี้่�อหา	 4.54 0.67 มีากท้�สุดั 

 ภาพื่ประกอบส่�อสารควิามีหมีายไดั้ตรงกับเนี้่�อหา	 3.64 0.48 มีาก 

 รวัมเฉลุ่่�ย่ 4.1 0 0.6 3 มาก 

 



ปีที่ 5 ฉบับที่ 15 กรกฎาคม-กันยายน 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ตารางที่่� 3 แสดงจำนวนร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตราฐาน การแปลผลและอัันดัับของผู้้�ตอบแบบสอบถาม	
	 	 ที่่�มีีความพึึงพอใจทางด้้านการออกแบบสื่่�อเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน (VR)

	 จากตารางที่่� 3 พบว่่า ผู้้�ตอบแบบสอบมีีความพึึงพอใจทางด้้านการออกแบบสื่่�อเทคโนโลยีีเสมืือนจริิง (VR) โดย
รวมมีีค่่าเฉลี่่�ย 3.95 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.61 การแปลผลประเมิินอยู่่�ในระดัับ มีีค่่ามาก โดยระดัับค่่าสููงสุุด
คืือ ความเหมาะสมขององค์์ประกอบในหน้้าจอ ที่่�ค่่าเฉลี่่�ย 4.50 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.62 การแปลผลประเมิิน
อยู่่�ในระดัับ มีีค่่ามากที่่�สุุด

ตารางที่่� 4 แสดงจำนวนร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตราฐาน การแปลผลและอัันดัับของผู้้�ตอบแบบสอบถาม	
	 	 ความพึึงพอใจที่่�มีีต่่อสื่่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือนเพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์พลัังงานไฟฟ้้า

 ด้านการออกแบบส่�อ ผลุ่การวิัเคัราะห ์

  x ̄ S.D. แปลุ่ผลุ่ 

 ควิามีเหมีาะสมีของการใช้้โทนี้ส้	 3.85 0.69 มีาก 

 ควิามีเหมีาะสมีของรูปแบบตัวิอักษร 3.57 0.52 มีาก 

 ควิามีเหมีาะสมีขององค์ประกอบในี้หนี้้าจัอ 4.50 0.62 มีากท้�สุดั 

 ควิามีเหมีาะสมีของ	3 D กราฟิกจััดัองค์ประกอบสามีารถุ

มีองเห็นี้ไดั้ช้ัดั 

4.45 0.73 มีากท้�สุดั 

 ภาพื่ประกอบสอดัคล้องกับเนี้่�อหา 3.66 0.49 มีาก 

 การออกแบบไดั้ดั้ส่�อควิามีหมีาย	 3.60 0.54 มีาก 

 โลกเสมี่อนี้สามีารถุดัึงดัูดัต�อการเร้ยนี้รู้	 3.87 0.69 มีาก 

 โลกเสมี่อนี้สร้างควิามีนี้�าสนี้ใจั 4.47 0.71 มีากท้�สุดั 

 การออกแบบสามีารถุกระตุ้นี้ให้เกิดัการเร้ยนี้รู้	 3.88 0.68 มีาก 

 สามีารถุนี้ําควิามีรู้ท้�ไดั้รับนี้ําไปประยุกต์ใช้้ในี้ช้้วิิตประจัําวิันี้	 3.64 0.50 มีาก 

 รวัมเฉลุ่่�ย่ 3.95  0.61  มาก 

 

 ด้านคัวัามพึงพอใจัท่�ม่ต่อส่�อฯ ผลุ่การวิัเคัราะห ์

  x ̄ S.D. แปลุ่ผลุ่ 

 ควิามีเหมีาะสมีของเนี้่�อหาท้�สร้างการเร้ยนี้รู้	 4.29 0.68 มีากท้�สุดั 

 ภาพื่ประกอบสอดัคล้องกับเนี้่�อหา 3.88 0.69 มีาก 

 ส่�อสามีารถุกระตุ้นี้ให้เกิดัการเร้ยนี้รู้ 4.30 0.68 มีากท้�สุดั 

 สามีารถุนี้ําควิามีรู้ท้�ไดั้รับนี้ําไปประยุกต์ใช้้ในี้

ช้้วิิตประจัําวิันี้ 

3.94 0.67 มีาก 

 ควิามีรู้สึกเหมี่อนี้จัริง 3.92 0.71 มีาก 

 รวัมเฉลุ่่�ย่ 4.0 7 0.68  มาก 
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	 จากตารางที่่� 4 พ บว่่า ผู้้� ตอบแบบสอบมีีความพึึงพอใจทางด้้านสื่่�อเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือน  (VR) โดยรวม            
มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.07 ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.68 การแปลผลประเมิินอยู่่�ในระดัับ มีีค่่ามาก โดยระดัับค่่าสููงสุุดคืือ     
สื่่�อสามารถกระตุ้้�นให้้เกิิดการเรีียนรู้้� ที่่ �ค่่าเฉลี่่�ย 4.30 ส่่วน เบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากัับ 0.68 การแปลผลประเมิินอยู่่�ใน  
ระดัับ มีีค่่ามาก

สรุุปผลการวิิจััย						    
	 1.  การดำเนิินการวิิจััยได้้้�นวััตกรรมสื่่�อมััลติิมีีเดีีย ที่่�
พััฒนาขึ้้�นโดยใช้้เทคโนโลยีีความจริงเสมืือนเพื่่�อสร้้างการ
เรีียนรู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์พลังงานไฟฟ้้า ที่่ �ผู้้�วิิจััยได้้พััฒนาขึ้้�นด้วย
กระบวนการสร้้างการเรีียนรู้้�จากรููปแบบของ FILA ตาม
หลัักการและขั้้�นตอน จ ากการศึึกษาในหััวข้้อการอนุุรัักษ์์
พลัังงานฟ้้าสำหรัับการเรีียนรู้้� แนวคิิด วีีธีีการ เพื่่�อสามารถ
นำมาสร้้างส่ื่�อในการนำไปใช้้งานในสร้้างกิิจกรรมเรีียนรู้้� 
(ชญาพร จรรยาและสรกฤช มณีีวรรณ, 2559)		 	
	 2. ผลการประเมินิคุณุภาพจากผู้้�เชี่่�ยวชาญมีีค่่าเฉลี่่�ย
อยู่่� ในเกณฑ์์ดีี  แสดงผลตามตารางที่่�แสดงไว้้ข้้างต้้น          
ทั้้�งนี้้�เนื่่�องมาจาก กระบวนการพััฒนาสื่่�อมีีการเลืือกใช้้
กระบวนการเพื่่�อสร้้างการเรีียนรู้้� ด้ วยรููปแบบของ FILA        
ซึ่่�งประกอบด้้วยขั้้�นตอนต่่าง ๆ ที่่ �เป็็นไปตามรููปแบบ            
คุุณสมบัติิขององค์์ประกอบของส่ื่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีี
ความจริิ ง เสมืื อนที่่� ส ามารถจะถ่่ ายทอดการรัั บรู้้�                       
ทางด้้านเนื้้�อหา ที่่ �สามารถกระตุ้้�นให้้เกิิดการเรีียนรู้้�          
และสร้้างความน่่าสนใจ เป็น็สิ่่�งกระตุ้้�นต่่อความกระตืือรืือร้น้ 
ต่่อการนำไปใช้้ในการปฏิิบััติิตาม  และเป็็นการสร้้าง            
องค์ค์วามรู้้�จาก การบูรูณาการทางด้า้นเนื้้�อหาและรูปูแบบ
สื่่�อใหม่่  (กนกวรรณ น ำมา, สู ติิเทพ ศิ ิริิพิิพััฒนกุล และ 
ไพฑููรย์์  ศรีีฟ้้า, 2564). 	 	 	 	 	
	 3.   ผลการสำรวจความพึงพอใจของผู้้�เรีียนที่่�มีี        
ต่่อสื่่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีความจริิงเสมืือนเพื่่�อสร้้าง       
การเรีียนรู้้�เชิิงอนุุรัักษ์์พลังงานไฟฟ้้าที่่�ผู้้�วิิจััยพััฒนาขึ้้�น        
พบว่่าผู้้�ตอบแบบสอบถามมีีความพึงพอใจมาก มีีผลตาม
ตารางที่่�แสดงไว้้ข้้างต้้น ทั้้ �งนี้้�เนื่่�องมาจากสื่่�อเทคโนโลยีี
เสมืือนจริงที่่�นำมาใช้้ในการอนุุรัักษ์์พลังงานไฟฟ้้า ทำให้้      
ผู้้�เรีียนได้้รัับการกระตุ้้�นให้้เกิิดการเรีียนรู้้�  เกิิดความสนใจ    
ในการที่่�จะเลืือกใช้้ส่ื่�อเทคโนโลยีีในรูปแบบต่่าง ๆ ในการ
ประยุุกต์์ใช้้สำหรัับการเรีียน  ทำให้้ผู้้� เรีียนมีีแรงจููงใจ            
ในการเรีียนและเป็็นกลวิิธีีการเรีียนที่่�มีีประสิิทธิิภาพ         
ต่่อผู้้�เรีียนได้้อย่่างดีีเยี่่�ยม  (กนกวรรณ น ำมา, สู ูติิเทพ          
ศิิริิพิิพััฒนกุุล และ ไพฑููรย์์ ศรีีฟ้ า, 2564). ทั้้ �งยัังเป็็นสื่่�อ      
ที่่�ช่่วยให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจเนื้้�อหาที่่�เรีียนได้้อย่่างเป็็นรููปธรรม   

มากยิ่่�งขึ้้�น กระตุ้้�นความต้องการเรีียนของผู้้�เรีียน ตอบสนอง
ต่่ อความต้้ อ งการ เ รีี ยนของผู้้� เ รีี ยน ในยุคปัั จจุบััน       
(U.Danklang and B. Samphanwatthanachai., 2016).

ข้้อเสนอแนะ

	 ผู้้� วิิ จัั ย ไ ด้้ ท ำการศึึ กษา เกี่่� ย วกัั บการพััฒนา                      
สื่่�อมััลติิมีีเดีียเทคโนโลยีีเสมืือนจริง (VR) ทั้้ �งในส่่วนของ     
การเก็็บรวบรวมข้้อมููล การพััฒนาสื่่�อการเรีียนรู้้�  และ         
ในการประเมิินผล พ บว่่า การนำสื่่�อการเรีียนรู้้�ดัังกล่่าวนี้้�    
ไปใช้้งานยัังมีีข้อจำกััด จึ งได้้รวบรวมและมีีข้อเสนอแนะ 
ดัังนี้้�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 1. เทคโนโลยีีเสมืือนจริงิมีคีวามซับัซ้อ้น ผู้้�ใช้ง้านสื่่�อ
ดังักล่่าวนี้้�จะต้้องมีีพื้้�นฐานความรู้้�เบื้้�องต้้นในการใช้อุุ้ปกรณ์์ 
หรืือต้้องได้้รัับการผ่่านการอบรม	 	 	 	
	 2. ซอฟต์์แวร์สำหรัับการพััฒนาและการใช้้งาน         
มีีข้้อจำกััดบางประการ เช่่น  เฉพาะอุุปกรณ์์บางยี่่�ห้้อหรืือ
บางรุ่่�นที่่�สามารถรองรัับซอฟต์์แวร์์ได้้		 	 	
	 3. การคุ้้�นเคยหรืือประสบการณ์์การใช้้เทคโนโลยีี
เสมืือนจริิงมีีน้้อย	 	 	 	 	 	 	
	 4. อุ ปกรณ์์มีีราคาสููง ซึ่่ �งอาจจะเป็็นข้อจำกััด           
ในสิ่่�งสนัับสนุุนการเรีียนรู้้�ในห้้องเรีียน		 	 	
	 5.   เทคโนโลยีีเสมืือนจริงเป็็นสื่�อเทคโนโลยีีดิจิิทััล
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