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บทคัดยอ

 การวจิัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค และการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยธาตุพนม มหาวิทยาลัยนครพนม ใหมีประสิทธิภาพ   
ตามเกณฑ 80/80 2) เปรยีบเทียบความคดิสรางสรรค สาํหรบันกัศกึษาระดบัปรญิญาตร ีวทิยาลยัธาตพุนม   มหาวทิยาลัย
นครพนม 3) เปรยีบเทยีบการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรบันกัศกึษาระดบัปรญิญาตร ีวทิยาลยัธาตพุนม   มหาวทิยาลัย
นครพนม 4) เพ่ือศกึษาความพงึพอใจของนักศกึษาทีม่ตีอการจัดการเรยีนรูแบบผสมผสาน เพือ่สงเสรมิความคดิสรางสรรค 
และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยครั้งนี้คือนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยธาตุพนม 
มหาวิทยาลัยนครพนม ที่ลงทะเบียนรายวิชา การรูสารสนเทศ ส่ือ และเทคโนโลยสีารสนเทศ ในภาคเรียนท่ี 1 ปการ
ศึกษา 2563 จํานวน 30 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีโดยใชวิธีการสุมแบบแบงกลุม (Cluster Random Sampling) เคร่ืองมือที่
ใชในการวิจัย ไดแก 1) แผนการจัดการเรียนรู 2) บทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต 3) แบบวัดความคิดสรางสรรค                   
4) แบบวัดการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และ 5) แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา สถิติท่ีใชในการวิเคราะหขอมูล 
ไดแก รอยละ (Percentage) คาเฉลี่ย ( ) สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และ t-test dependent    
  ผลการวิจัย พบวา           
   1) การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน มีประสิทธิภาพเทากับ 81.00/82.42     
   2) การเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ                    
ที่ระดับ .01                
   3) การเปรียบเทียบคะแนนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ หลังเรียน สงูกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01               
   4) นักศึกษามีความพึงพอใจ อยูในระดับมาก (  = 4.09 S.D =0.33)

คําสําคัญ  การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน, ความคิดสรางสรรค, การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ.  

 1 อาจารย วิทยาลยัธาตุพนม มหาวิทยาลัยนครพนม             
 1 Lecturer in That Phanom College Nakhon Phanom University



   Vol 5 No 14 April-June 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

165

Abstract

 The purposes of this research were to: 1) blended learning management for enhancing the 
creative thinking and using information technology for undergraduate students ThatPhanom college 
Nakhon Phanom University to achieve the criteria 80/80 of effectiveness 2) compare the creative 
thinking for undergraduate students ThatPhanom college Nakhon Phanom University 3) compare the 
use of information technology for undergraduate students ThatPhanom college Nakhon Phanom 
University and 4) study the satisfaction of students towards the blended learning management for 
enhancing creative thinking and using information technology. The sample group consisted of 30 
undergraduate students of ThatPhanom College, Nakhon Phanom University, using Cluster random 
sampling in the 1/2020 semester who enrolled in Information, Media, and Information Technology 
Literacy. The instruments used in the research were 1) a learning management plan, 2) an internet 
network lessons, 3) form measure of creative thinking, 4) form measure the use of information         
technology, and 5) the students’ satisfaction assessment form. Data were statistically analyzed in              
Percentage, Mean, Standard deviation, and t-test dependent.       
 The research found that:           
  1) blended learning management was effective as 81.00/82.42,     
  2) comparison of creativity scores was after learning higher than before learning at the .01 
level of significance ,             
  3) comparison of an information technology was after learning higher than before learning 
at the .01 level of significance,           
  4) The students’ satisfaction was at the high level ( = 4.09 S.D =0.33)

Keywords : Blended Learning, Creative Thinking, Information Technology. 

บทนาํ          
 สถานการณการแพรระบาดของโรคติดตอเช้ือไวรัส
โคโรนา 2019 (COVID-19) ไดสงผลกระทบตอประชากรโลก
เปนวงกวาง การแพรระบาดของเชื้อไวรัสโคโรนายังทําให
พฤติกรรมมนุษยมีการเปลี่ยนแปลงหลาย ๆ ดาน สงผล   
กระทบตอสภาพเศรษฐกิจ สงัคม การทองเท่ียว เทคโนโลย ี
และการศึกษา สงผลใหสถานศึกษาซึ่งเปนสถานที่มี
นักศึกษาอยูรวมกันจํานวนมาก มีความเสี่ยงสูงที่จะมี        
การแพรระบาดมากขึ้น จากการแพรระบาดของโรคติดเชื้อ
ไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) การปองกนัการแพรระบาด
อยางหนึ่ง คอื มาตรการการเวนระยะหางทางสงัคม (Social 
Distancing) สงผลใหสถานศึกษาไมสามารถจัดการเรียน
การสอนไดตามปกติ ทําใหมีการผลักดันให มีการนํา
คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสารมา
ใชในการจัดการเรียนการสอนผานออนไลนอยางทั่วถึง         
ในทุกสถาบนัและสาขาวชิาชพี เพือ่เอ้ือใหผูเรยีนและผูสอน
สามารถเรียนไดจากบานพักของตัวเอง (บุญทิพย สิริธรังศรี,     

2563) ดังนั้นจะเห็นไดวาการใชสื่อและเทคโนโลย ี         
ทางการศึกษาเปนการเชื่อมตอระหวางอาจารยผูสอนและ
นักศึกษาในการจัดการเรียนรู อาจารยผูสอนสามารถ      
มอบหมายงาน ตรวจงานและสรางแบบวดัผลและประเมนิ
ผลการเรียนรูของนักศึกษาไดทุกที่ทุกเวลาในยุค New 
Normal หรือ ความปกติใหม สงผลใหเกิดการปรับตัวและ
มีการจัดการเรียนการสอนที่เกิดขึ้นอยางรวดเร็ว จาก       
การเปลี่ยนแปลงดังกลาวทําใหสถานศึกษา หนวยงานและ
องคกรตาง ๆ ไดเล็งเห็นความจําเปนของการศึกษา            
การเรียนการสอนแบบผสมผสาน (Blended Learning) 
เปนรปูแบบการเรยีนการสอนที่ยดึหยุนเวลาโดยผสมผสาน
การจัดกิจกรรมระหวางการเรียนในช้ันเรียนและการเรียน
ออนไลน (Beaver k.,& Hallar, Westmaas, 2014) 
เปนการเรยีนการสอนทีน่ําเอาลกัษณะทีดี่ทีส่ดุของการเรยีน
การสอนหลายแบบรวมเขาดวยกัน ซึ่งผูเรียนสามารถที่จะ
ตดิตอกบัผูสอนและผูเรยีนอ่ืน ๆ  ไดอยางสะดวก โดยไมตอง
เดินทางมาท่ีสถาบัน เพื่อเขาชั้นเรียน เพราะวาบทเรียน    
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สวนใหญสามารถเรยีนไดอยางสมบรูณผานทางอินเทอรเนต็ 
(Suh, 2005) โดยรปูแบบการเรยีนการสอนแบบผสมผสาน
เปนการบูรณาการการเรียนออนไลนผานระบบเครือขาย 
(Online Learining) และการเรียนในหองเรยีนแบบดั้งเดิม 
(Traditional Classroom) ที่เปนการเรียนแบบเผชิญหนา 
(Face to Face instruction) เขาดวยกัน โดยใชสิ่งอํานวย
ความสะดวกในอินเทอร เน็ตเปนสื่อและเครื่องมือ                  
เพื่ อสนับสนุนการ จัดการ เรี ยนการสอนและเน น                       
การมีปฏิสัมพันธจากการเรียนบนเว็บ โดยปกติแลวการ
เรียนแบบผสมผสานจะตองใชระบบจัดการเรียนรู (LMS) 
เปนองคประกอบในการจัดการเรียนการสอน แตเนื่องจาก
ความแพรหลายของการใชสื่อสังคม (Social Media)           
ซึ่งกลายมาเปนสวนหนึ่งของการใชชีวิตประจําวันของ         
ผูเรียนยุคดิจิทัล เชน e-learning, Facebook, Youtube, 
Google classroom ทีส่ามารถทาํหนาที่แทนระบบจดัการ
เรียนการสอนได โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือใหผูเรียนทุกคน
สามารถบรรลุเปาหมายของการจัดการเรียนการสอน        
ดวยคุณลักษณะดังกลาวทําใหการเรียนการสอนแบบ        
ผสมผสานสามารถดึงคุณสมบัติเดนของการเรยีนการสอน
ในชั้ น เรี ยนและการ เรี ยนการสอนแบบออนไลน                          
มาผสมผสานกัน โดยคาํนงึถึงความเหมาะสมและประโยชน
ทางการศกึษาสงูสุดทีผู่เรยีนจะไดรบัเปนสําคญั  ดวยเหตผุล
ดังกลาวจึงสรุปไดวา การจัดการเรียนการสอนแบบผสม
ผสาน เปนการรวมนวัตกรรมและความกาวหนาทาง
เทคโนโลยเีขาดวยกัน โดยบรูณาการการเรยีนการสอนแบบ
ออนไลนผานระบบเครอืขาย (Online Learning) และการ
เรยีนในหองเรียนแบบด้ังเดมิ (Traditional Classroom) ที่
มีการเรยีนแบบเผชญิหนา (Face-to-Face-Meeting) โดย
ใชอินเทอรเน็ตเปนสื่อ เพือ่ใหผูเรยีนมีความรูและทําใหเกิด
ความคิดสรางสรรคและทักษะการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ
ไดเปนอยางดี         
 การเรียนรูในศตวรรษที่ 21 มุงพัฒนาผูเรียนใหมี
ทักษะที่สอดคลองกับศตวรรษที่ 21 โดยพัฒนาทักษะดาน
การสรางสรรคและนวัตกรรม ทักษะดานการสื่อสาร 
สารสนเทศและการรูเทาทันสื่อ  ทักษะดานคอมพิวเตอร 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร การจัดการเรียนรู
แบบผสมผสานผูเรยีนจําเปนจะตองใชทักษะในการสืบคน
ขอมลูจากแหลงเรยีนรูทัง้แบบออนไลนและออฟไลนผูเรยีน
จําเปนตองมีทักษะการสืบคนขอมูล ที่หลากหลายวิธี       
การประเมินสารสนเทศตองใชการวิเคราะหขอมูลจาก   
แหลงขอมูลท่ีหลากหลาย และใชสารสนเทศที่ตองการได

อยางมีประสิทธิภาพ มีความถูกตองตรงตามความตองการ 
และเวลาที่กําหนด (ศักดิ์ชัย นันทราช, 2561) ดังนั้น ผูวิจัย
จะตองออกแบบการจัดการเรยีนการสอนทีก่ระตุนใหผูเรยีน
ไดใชทักษะในการสืบคนอยางสมํ่าเสมอ ตลอดจน            
แหลงเรียนรู และแหลงสืบคนภายในวิทยา ลัยตอง                       
มีความพรอมและเพียงพอตอความตองการของผูเรียน       
จึงจะสงผลใหผูเรียนมีความสามารถในการรูสารสนเทศ     
สูงข้ึน            
 รายวิชา การรูสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี
สารสนเทศ มีวัตถุประสงคเพื่อใหนักศึกษามีความรู         
ความเขาใจในเรื่องความสําคญัและบทบาทของสารสนเทศ 
สื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศ การเขาถึงสารสนเทศ และ
แหลงสารสนเทศเพื่อการศึกษาคนควา การใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ และเครื่องมือชวยคนสารสนเทศ การประเมิน
แหลงสารสนเทศและสารสนเทศที่ไดรับ การรูเทาทัน
สารสนเทศ เพื่อให นักศึกษามีทักษะการแกปญหา                 
การจัดการ ความคิดสรางสรรค ฝกการทํางานโดยใช
กระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถประยุกต
ความรูไปสูการปฏิบัติงานและอาชีพไดอยางเหมาะสม      
การคิดสรางสรรคยังเปนการคิดที่นําไปสูการคิดคน          
การแกปญหาไดสําเร็จ       
 จากที่ กล าวมาข า งตน  ทํา ใหผู วิ จั ย เล็ ง เห็น                 
ความสาํคัญในการจัดการเรียนการสอนโดยการนํา
เทคโนโลยีเขามาผสมผสานกับการเรียนรูโดยผูวิจัยได
จดัการเรยีนการสอนแบบผสมผสานเพือ่เสรมิสรางความคดิ
สรางสรรค และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ การเรียน      
การสอนแบบเผชิญหนาและการเรียนการสอนแบบ
ออนไลนผานระบบเครือขาย ในรายวิชาการรูสารสนเทศ 
สื่ อ  และ เทคโน โลยีส ารสนเทศสําหรั บนักศึกษา                    
ระดับปริญญาตรี วิทยาลัยธาตุพนม

จุดมุงหมายของการวิจัย     
 1. เพือ่การจดัการเรยีนรูแบบผสมผสาน เพือ่สงเสรมิ
ความคิดสรางสรรค และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยธาตุพนม 
มหาวิทยาลัยนครพนม ใหมีประสิทธิภาพ  ตามเกณฑ 
80/80           
 2. เพ่ือเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค สําหรับ
นกัศกึษาระดบัปรญิญาตร ีวทิยาลยัธาตุพนม   มหาวทิยาลัย
นครพนม          
 3. เพื่อเปรียบเทียบการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยธาตุพนม   
มหาวิทยาลัยนครพนม        
 4. เ พ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มี           
ตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เพ่ือสงเสริมความคิด
สรางสรรค และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

สมมุติฐานของการวิจัย      
   ผลการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เพื่อสงเสริม
ความคิดสรางสรรค และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยธาตุพนม 
มหาวิทยาลัยนครพนม หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

ขอบเขตการวิจัย       
 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง    
  1.1 ประชากรที่ใชในการศึกษา ไดแก นักศึกษา
ระดบัปรญิญาตรี วทิยาลัยธาตพุนม มหาวทิยาลยันครพนม 
ท่ีลงทะเบียนเรียนวชิา การรูสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2563 จํานวน             
2 หองเรียนจํานวนทั้งหมด 60 คน ซึ่งทุกหองไดรับการ      
จัดแบงแบบคละความสามารถกัน หองเรียนละ 30 คน  
นักศึกษาทั้ง 2 หอง จึงมีความรูความสามารถพ้ืนฐาน       
โดยเฉลี่ยไมแตกตางกัน      
  1.2 กลุมตัวอยางที่ ใชในการศึกษา ไดแก 
นกัศกึษาระดับปรญิญาตร ีวทิยาลยัธาตุพนม มหาวทิยาลยั

นครพนม 1 หอง จํานวน 30 คน โดยใชวิธีการสุมแบบ     
แบงกลุม (Cluster Random Sampling) โดยใชหนวย
หองเรียนเปนหนวยสุม       
 2. ตัวแปรที่ศึกษา      
  2.1 ตัวแปรอิสระ (Independent Variable) 
ไดแก การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน    
  2.2 ตวัแปรตาม ไดแก  ความคดิสรางสรรค การ
ใชเทคโนโลยสีารสนเทศ และความพึงพอใจ   
 3. เนื้อหาท่ีใชในการศึกษา เปนรายวิชาการรู
สารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยสีารสนเทศ ประกอบไปดวย
หนวยเรียนจํานวน 10 บท ดังตอไปนี้    
  บทที่ 1 ความรูทั่วไปเกี่ยวกับการรูสารสนเทศ  
  บทท่ี 2 การเลือกสรร และการสืบคนสารสนเทศ 
  บทที่  3 การเขาถึงแหลงสารสนเทศ ทรัพยากรสารสนเทศ  
  บทที่ 4 การประเมินสารสนเทศ    
  บทที่ 5 การรูเทาทันสารสนเทศ    
  บทที่ 6 จริยธรรมในการใชสารสนเทศอยางถูกตอง 
  บทที่ 7 การเขียนเอกสารอางอิงและบรรณานุกรม   
  บทที่ 8 การเขียนผลงานทางวิชาการ  
  บทที่ 9  การนําเสนอผลงานทางวิชาการ   
  บทที่ 10 การใชคอมพิวเตอรไดอยางเชี่ยวชาญ

- การเรียนแบบเผชิญหนา  (Face to Face 

Learning) ประกอบไปดวยกิจกรรม  

กระบวนการกลุม, ประเดน็/ปญหา/งาน ,    

แบบบรรยาย , ลงมือปฏิบัติ , ประเมินผล 

- การเรียนออนไลน  (Online Learning) 

ประกอบไปดวยกิจกรรมการเรียนการสอนดังนี้   

บทเรียนเครอืขายอินเทอรเน็ต, การเรียนดาน

เนื้อหาทฤษฏี , การเรียนรูดวยตนเอง ,        

การคนควา , การอภิปราย , การติดตอสื่อสาร/

การสงงาน

 1. ความคิดสรางสรรค ตามกรอบแนวคิด  
Guilford ประกอบดวย
   1. ความคิดริเริ่ม 
   2. ความคลองแคลวในการคิด
   3. ความยึดหยุนในการคิด 
   4. ความคิดละเอียดลออ 

 2. การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  3. ความพึงพอใจของนักศึกษาตอรูปแบบ       
การเรียนรูแบบผสมผสานเพื่อสงเสรมิความคิด
สรางสรรค และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน

กรอบแนวคดิในการวิจัย



ปทò่ 5 ฉบับทò่ 14 เมษายน-มิถุนายน 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย     
 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย ประกอบดวย   
  1. แผนการจัดการเรียนรู โดยแผนการจัด         
การเรยีนรู มเีนือ้หาตามหลกัสตูร รายวชิา การรูสารสนเทศ 
สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบดวย สาระสําคัญ 
จุดประสงคการเรียนรู สาระการเรียนรู กิจกรรมการเรียน
การสอน ส่ืออุปกรณ การวัดผลประเมินผล ซึ่ งผล                
การประเมินความเหมาะสมของแผนการจัดการเรยีนรู โดย
ผูเชี่ยวชาญ จํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพของแผนการ
จัดการเรียนการสอน เปนรายหนวย ทุกหนวยการเรียนรู 
โดยใชแบบประเมินมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ        
การประเมินมีคาเฉลี่ย ( = 4.51 S.D.=0.24)   
  2. บทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต รายวิชา       
การรูสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยีสารสนเทศ ผูวิจัยได
ดํา เนินการสรา งบทเรียนเครือข าย อินเทอร เน็ตมี                   
รายละเอียดดังน้ี        
   2.1 ศกึษาและวเิคราะหหลกัสตูร คาํอธบิาย
รายวชิาการรูสารสนเทศ สือ่ และเทคโนโลยสีารสนเทศ เพือ่
ทําความเขาใจเกี่ยวกับวัตถุประสงคเนื้อหาและการวัดผล
ประเมินผล            
      2.2 กําหนดวตัถุประสงคเชิงพฤติกรรมของ
เนื้อหา           
   2.3 ออกแบบบทเรยีนเครอืขายอินเทอรเน็ต 
กําหนดแนวทางในการนําเสนอเน้ือหา แลวดําเนินเร่ือง 
(Storyboard) และผังงาน (Flowchart)    
      2.4 วางเคาโครงเรื่องและเนื้อหาวิชาเพื่อจัด
เรยีงลําดับกอนหลัง  โดยแยกเนื้อหาออกเปน  10  บท    
     2.5 พัฒนาบทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต 
สําหรับใชในการจัดการเรียนการสอน โดยทําในรูปแบบ     
บทเรียนหนังสืออิเล็กทรอนิกสโดยใชโปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 โปรแกรม Captivate 8, โปรแกรม    
Camtasia Studio 8 ประกอบไปดวยไฟลนําเสนอ ไฟล      
วีดิทัศน แบบทดสอบกอนเรียน แบบฝกหัดระหวางเรียน 
และแบบทดสอบหลังเรยีน     
   2.6 นําบทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต           
ที่สรางข้ึน  ใหผูเชี่ยวชาญ  3  คน  พิจารณาดูวาสอดคลอง 
และถูกตองตามจุดประสงค คุณลักษณะของบทเรียน         
สื่อ การวัดผลและประเมินผล โดยใชแบบประเมินหา         
คาความสอดคลอง (index of item-objective congru-
ence : IOC) มีคาระหวาง 0.66-1.00 ปรบัปรุงแกไขจน

เสร็จสมบูรณและนําออนไลนบนเวบ็ไซต    
  3. แบบวัดความคิดสรางสรรค ท่ีพัฒนาขึ้นตาม
แนวคิดของ Guilford (1967) โดยผูวิจัยไดสรางขึ้น           
โดยพิจารณาคะแนนทั้งหมด 4 ดาน คือ การคิดริเริ่ม            
การคิดคลอง การคิดละเอียดลออ และการคิดยึดหยุน       
โดยนําแบบประเมินใหผูเชีย่วชาญ จํานวน 3 ทาน ตรวจสอบ 
หาคาความสอดคลอง (index of item-objective           
congruence : IOC) มีคาระหวาง 0.66-1.00 แลว             
นําแบบวัดความคิดสรางสรรคไปทดลองใชกับนักศึกษา 
ระดับปริญญาตรีชั้ นปที่  2  ซึ่ ง ไม ใช ก ลุ มตั วอย าง                        
นําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง มีคาอํานาจจําแนก ระหวาง 
0 .64-0 .95 และหาคาความเชื่ อมั่ น  ดวยการหา                           
คาสมัประสทิธิแ์อลฟาของครอนบาค (Cronbach’s Alpha 
Coefficient) ไดคาความเชื่อมั่น 0.94 แลวนําไปทดลอง     
กับกลุมตัวอยาง        
            4. แบบวัดการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ     
โดยพจิารณาจากเนือ้หาคาํอธบิายรายวชิา การรูสารสนเทศ 
สื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบดวยเน้ือหา          
ความรู ท่ัวไปเก่ียวกับการรูสารสนเทศ การเลือกสรร        
และการสืบคนสารสนเทศ การเขาถึงแหลงสารสนเทศ 
ทรัพยากรสารสนเทศ การประเมินสารสนเทศ การรู         
เทาทันสารสนเทศ จริยธรรมในการใชสารสนเทศอยาง      
ถกูตอง การเขียนเอกสารอางอิงและบรรณานกุรม การเขยีน
ผลงานทางวชิาการ การนาํเสนอผลงานทางวชิาการ การใช
คอมพิวเตอรไดอยางเชี่ยวชาญ โดยนําแบบวัดการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ ใหผูเช่ียวชาญ จํานวน 3 ทาน       
ตรวจสอบ หาคาความสอดคลอง (index of item-           
objective congruence : IOC)  มีคาระหวาง 0.66-1.00 
แลว นําแบบวัดการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ไปทดลองใช
กับนกัศกึษา ระดบัปรญิญาตรชีัน้ปที ่2 ซึง่ไมใชกลุมตวัอยาง  
มีคาอํานาจจําแนก ระหวาง 0.64-0.95 และหาคา          
ความเช่ือมั่น ดวยการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของ              
ครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) ไดคา     
ความเช่ือมั่น 0.91 แลวนําไปทดลองกับกลุมตัวอยาง  
  5. แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา        
ที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานเพ่ือสงเสริม        
ความคิดสรางสรรค และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ           
ที่พัฒนาขึ้น เปนแบบมาตราสวนประมาณคา (Rating 
Scale) 5 ระดับ จํานวน 15 ขอ กําหนดเปนแบบประมาณ
คา 5 ระดับ มีเกณฑการใหคะแนน ดังนี้



   Vol 5 No 14 April-June 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

169

     คาเฉลี่ย       ความหมาย      
    4.51-5.00    พึงพอใจมากที่สุด      
    3.51-4.50    พึงพอใจมาก      
    2.51-3.50    พึงพอใจปานกลาง      
    1.51-2.50      พึงพอใจนอย      
    1.00-1.50            พึงพอใจนอยที่สดุ 

 โดยนําแบบประเมินความพึงพอใจ มาใหผูเช่ียวชาญตรวจพิจารณาความเท่ียงตรงของเนือ้หาโดยพิจารณา   ความ
สอดคลองระหวางขอคาํถามกับกจิกรรมการเรยีนรู (IOC) ไดคาระหวาง 0.60-1.00 และหาคาความเชือ่มั่น ทัง้ฉบับเทากบั 
0.78 เพื่อจัดพิมพและนําไปใชกับกลุมตัวอยางตอไป ดวยการหาคาสัมประสิทธิ์แอลฟาของ ครอนบาค (Cronbach’s 
Alpha Coefficient)

วิธีดําเนินการวิจัย             
 ผูวิจัยดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลตามขั้นตอนดังตอไปนี้     
  1. การดําเนินการกอนการทดลอง ผูวิจัยแจงวัตถุประสงค ขอบขายรายวิชา และวิธีการเรียนการสอน              
หลังจากนั้นทําการทดสอบกอนเรียนกับนักศึกษากลุมตัวอยางดวยแบบวัดความคิดสรางสรรค และแบบวัดการใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ             
  2. การดําเนินการทดลอง ผูวิจัยดําเนินการสอนในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2563 การจัดการเรียนรู              
แบบผสมผสานที่พัฒนาขึ้น ประกอบดวย แผนการจัดการเรียนรู และบทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต โดยผสมผสาน          
ทั้งการเรยีนในหองเรียนปกติ (Face to Face Learning) เปนรอยละ 50 มีการเรียนรูแบบ การบรรยาย (Lecture)       
และอภิปรายกลุม (group discussion) การมอบหมายงานทั้งงานกลุมเพื่อจัดทํารายงาน และการเรียนผานบทเรียน     
เครอืขายอนิเทอรเนต็ รอยละ 50 ในระหวางทดลอง ใหนกัศกึษาบันทึกการเรยีนรูตามแบบบนัทกึทีกํ่าหนดใหทุกคร้ังและ
ในการสอนแตละครั้งจะมกีารประเมนิช้ินงานของนกัศกึษาท้ังเปนรายกลุมและรายบุคคล โดยผูเรยีนสามารถเขาถึงเน้ือหา
วชิาไดทุกเวลา ทุกสถานที่ท่ีตองการความสะดวก เพ่ือสงเสรมิความความคดิสรางสรรค และการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ตารางที่ 1 แสดงกําหนดการจัดการเรยีนการสอนแบบผสมผสาน

การจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน

ครั้งที่ วัน เดือน ป เวลา เรื่องที่สอน การจัดการเรียนการสอน

1 30 มิถุนายน 2563 4 ช.ม ทดสอบกอนเรียน ดวยแบบวัดความคิด
สรางสรรค และแบบวัดทักษะการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2 7 กรกฏาคม 2563 4 ช.ม ความรูทั่วไปเก่ียวกับการรูสารสนเทศ เรียนแบบเผชิญหนา         
(Face to Face)

3-4 14,21 กรกฏาคม 2563 8 ช.ม การเลือกสรร และการสืบคนสารสนเทศ เรียนกับบทเรียนเครือขาย
อินเทอรเน็ต

5-6 28 กรกฏาคม,                          
4 สิงหาคม 2563 

8 ช.ม การเขาถึงแหลงสารสนเทศ ทรัพยากร
สารสนเทศ

เรียนแบบเผชิญหนา

(Face to Face)

7 11 สิงหาคม 2563 4 ช.ม การประเมินสารสนเทศ เรยีนกับบทเรียนเครือขาย
อินเทอรเน็ต

8 18 สิงหาคม 2563 4 ช.ม การรูเทาทันสารสนเทศ เรียนแบบเผชิญหนา         
(Face to Face)
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9 25 สิงหาคม 2563 4 ช.ม จริยธรรมในการใชสารสนเทศอยางถูกตอง เรยีนกับบทเรียนเครือขาย
อินเทอรเน็ต

10 1 กันยายน 2563 4 ช.ม การเขียนเอกสารอางอิงและบรรณานุกรม เรียนแบบเผชิญหนา                     
(Face to Face)

11-12 8,15 กันยายน 2563 8 ช.ม การเขียนผลงานทางวิชาการ เรียนกับบทเรียนเครอืขาย
อินเทอรเน็ต

13 22 กันยายน 2563 4 ช.ม การนําเสนอผลงานทางวิชาการ เรยีนแบบเผชิญหนา               
(Face to Face)

14-15 29 กันยายน,                            
6 สิงหาคม 2563

8 ช.ม การใชคอมพิวเตอรได                                                
อยางเชี่ยวชาญ

เรียนกับบทเรียนเครือขาย
อินเทอรเน็ต

16 13 ตุลาคม 2563 4 ช.ม ทดสอบหลังเรียน ดวยแบบวัดความคิด
สรางสรรค และแบบวัดทักษะการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ

รวม 64 ชั่วโมง
                 
  3. ดําเนินการหลังการทดลอง ผูวิจัยทําการทดสอบหลังเรยีนกับนักศึกษากลุมตัวอยาง ดวยแบบวัดความคิด
สรางสรรค และแบบวัดการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ         
  4.ประเมินระดับความพึงพอใจของนักศึกษา โดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการจัด    
การเรยีนรูแบบผสมผสาน เพื่อสงเสรมิความคดิสรางสรรค และการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ หลงัเสรจ็สิ้นการทดลอง และ
รวมรวมขอมูลที่ไดจากแบบสอบถามมาหาคาเฉลี่ย รอยละ       
  5. รวบรวมและวเิคราะหขอมลูดวยวธิกีารทางสถติเิพือ่ทดสอบสมมตฐิานโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเรจ็รปู 
และรวบรวมขอมูล สรปุและอภิปรายผลการทดลอง

การวิเคราะหขอมูล             
 1. วิเคราะหหาประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน ที่สงเสริมความคิดสรางสรรค และการใช
เทคโนโลยสีารสนเทศ สาํหรบันกัศกึษาระดบัปรญิญาตร ีวทิยาลัยธาตุพนม มหาวทิยาลัยนครพนม  โดยใช  E

1
/E

2
 ท่ีเกณฑ 

80/80 (ชัยยงค  พรหมวงศ, 2556)          
 2. การเปรยีบเทยีบคะแนนแบบวดัความคดิสรางสรรคในระยะกอนและหลงัจากการจัดการเรยีนรูแบบผสมผสาน
โดยใชคาเฉลี่ย ( ) และคาสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) สถิติคาทดสอบที (Dependent Samples t-test)  
 3. การเปรียบเทียบคะแนนแบบวัดการใชเทคโนโลยีสารสนเทศในระยะกอนและหลังจากการจัดการเรียนรู         
แบบผสมผสาน โดยใชคาเฉลี่ย ( ) และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) สถิติคาทดสอบที (Dependent Samples 
t-test)                 
 4) การประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา โดยใชแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการจัดการ    
เรยีนรูแบบผสมผสาน เพื่อสงเสรมิความคิดสรางสรรค และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยหาคาเฉลี่ย ( ) คารอยละ 
และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)
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ผลการวิจัย               
 1. การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สาํหรบั
นักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยธาตุพนม มหาวิทยาลัย ซึ่งเปนไปตามเกณฑกําหนด 80/80   
 ตอนท่ี 1 การหาประสิทธิภาพของ การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน       
ตารางที่ 2 การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80

 จากตารางท่ี 2 พบวา ประสิทธิภาพของการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน มีคะแนนเต็ม 50 คะแนน นักศึกษา 
จํานวน 30 คน มีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E

1
) เทากับ 81.00 และหลังการจัดการเรียนรู แบบผสมผสาน                    

มีประสิทธิภาพของผลลัพธ (E
2
) เทากับ 82.42 สรุปไดวา มีคาประสิทธิภาพ (E

1
/E

2
) เทากับ 81.00/82.42 ซึ่งเปนไปตาม

เกณฑ 80/80 ที่กําหนด

 ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบความคิดสรางสรรค กอนและหลังจากการจัดการเรยีนรูแบบผสมผสาน   
ตารางที่ 3  แสดงคะแนนความคิดสรางสรรค ในระยะกอนและหลังจากการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน

การทดสอบ จํานวนผูเรียน คะแนน S.D t

กอนเรียน 30 40 20.60 3.94      

8.99**
หลังเรยีน 30 40 25.50 4.38

** มีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01

 จากตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนความคิดสรางสรรรคกอนและหลังเรียนที่เรียนดวยการจัดการเรียนรู
แบบผสมผสาน พบวา นกัศกึษามผีลการเรยีนหลงัเรยีน ( = 25.50 S.D.=4.38) สูงกวากอนเรยีน (  = 20.60 S.D.=3.94) 
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานที่กําหนดไว

 ตอนท่ี 3 เปรียบเทียบการใชเทคโนโลยีสารสนเทศกอนเรียนและหลังเรียนจากการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน
ตารางที่ 4  แสดงคะแนนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ในระยะกอนและหลังจากการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน

การทดสอบ จํานวนผูเรียน คะแนน S.D t

กอนเรียน 30 100 61.27 10.50                 

9.11**
หลังเรยีน 30 100 69.57 9.93

**มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01          
 จากตารางท่ี 4 ผลการเปรียบเทียบคะแนนการใชเทคโนโลยีสารสนเทศกอนและหลังเรยีนที่เรียนดวยการจัดการ
เรียนรูแบบผสมผสาน พบวา นักศึกษามีผลการเรียนหลังเรียน ( =69.57 S.D.=9.93) สูงกวากอนเรียน ( =61.27 
S.D.=10.50) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานที่กําหนดไว

คะแนน n 
คะแนน

เตม็ 

คะแนน

รวม 
รอยละ 

คาประสทิธิภาพ 

 E1/E2 

ทดสอบระหวางเรยีน 30 50 1,215 81.00 81.00 

ทดสอบหลงัเรียน 30 40 989 82.42 82.42 
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 ตอนท่ี 4 ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบผสมผสาน ท่ีสงเสริมความคิด
สรางสรรค และทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ        
ตารางที่ 5  แสดงความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการพัฒนารูปแบบการเรียนรูแบบผสมผสาน   
               เพื่อสงเสริมความคิดสรางสรรค และทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

ขอความ S.D ระดับความพึงพอใจ

1. การสอนแบบผสมผสานมีความหลากหลาย 4.53 0.51 พึงพอใจมากที่สุด

2. การจัดการเรียนในหองเรียนปกติ 4.13 0.68 พึงพอใจมาก

3. รูปแบบการใชบทเรียนเครือขายอินเทอรเน็ต 4.33 0.55 พึงพอใจมาก

4. เนื้อหาในบทเรียนมีความสอดคลองกับหลักสูตร 4.03 0.76 พึงพอใจมาก

5. รูปแบบการมอบหมายงาน 4.33 0.55 พึงพอใจมาก

6. การอภิปรายในชั้นเรียน 4.23 0.68 พึงพอใจมาก

7. การทํางานกลุม 4.17 0.59 พึงพอใจมาก

8. การจัดทํารายงาน 3.93 0.74 พึงพอใจมาก

9. การใชระบบเครือขายคนควา 3.80 0.61 พึงพอใจมาก

10. สามารถแสวงหาแหลงเรยีนรูที่หลากหลาย 4.07 0.69 พึงพอใจมาก

11. สามารถพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อใหผูเรียน   
เกิดการเรียนรูที่ดี

4.07 0.69 พึงพอใจมาก

12. สามารถพัฒนาความคดิสรางสรรคได 3.90 0.71 พึงพอใจมาก

13. กิจกรรมการเรียนรูรวมกัน

14. การมอบหมายใหผูเรียนอยางสมําเสมอ               
การตรวจงานคนืและแจงผลตรงตามเวลาที่กําหนด

3.90

4.00

0.71

0.79

พึงพอใจมาก

พึงพอใจมาก

15. การใชเกณฑการวดัและประเมินผลมีความเหมาะสม 4.07 0.64 พึงพอใจมาก

รวม 4.09 0.33 พึงพอใจมาก
 จากตารางที่ 5  ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอการจัดการเรียนรูแบบผสมผสานเพ่ือสงเสริม       
ความคดิสรางสรรค และทกัษะการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ ของนักศกึษาระดบัปรญิญาตร ีวทิยาลยัธาตุพนม  มหาวทิยาลยั
นครพนม พบวา ความพึงพอใจตอการจัดการเรยีนรูแบบผสมผสานโดยภาพรวม อยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย ( = 4.09 
S.D =0.33) เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา การสอนแบบผสมผสานมีความหลากหลาย มีความพึงพอใจมากท่ีสุด              
มีคาเฉลีย่ ( =4.53 S.D=0.51 ) และรองลงมารปูแบบการใชบทเรยีนเครอืขายอินเทอรเนต็ มีคาเฉลีย่ ( = 4.33 =0.55) 
และรูปแบบการมอบหมายงาน มีคาเฉลี่ย  ( = 4.33=0.55) ตามลาํดับ 
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อภิปรายผลการวิจัย      
 1. การจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน เพ่ือสงเสริม
ความคิดสรางสรรค และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัยธาตุพนม  
มหาวทิยาลัยนครพนม ใหมปีระสทิธภิาพ ตามเกณฑ 80/80 
ประกอบไปดวยแผนการจัดการเรียนรู  มีเนื้อหาตาม
หลักสูตร รายวิชา การรูสารสนเทศ สื่อ และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ประกอบดวย สาระสําคัญ จุดประสงค           
การเรียนรู สาระการเรียนรู กิจกรรมการเรยีนการสอน สื่อ
อุปกรณ การวัดผลประเมินผล และบทเรียนเครือขาย
อินเทอรเน็ต ซึ่งผลการจัดการเรียนรูแบบผสมผสาน         
เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค และการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัย
ธาตพุนม มหาวทิยาลัย มปีระสทิธิภาพเทากบั 81.00/82.42 
ซึ่งเปนไปตามเกณฑท่ีกําหนด การจัดการเรียนการสอน
ประกอบดวยกิจกรรมการเรยีนการสอน ในหองปกต ิ(Face 
to Face Learning) เรียนออนไลน (Online Learning) 
และผลลัพธที่ไดคือ คะแนนความคิดสรางสรรค คะแนน     
การใช เทคโนโลยีสารสนเทศ และความพึงพอใจ                    
ของนักศึกษา เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนแบบ      
ผสมผสาน เปนการผสมผสานวิธีการสอน กิจกรรม           
การเรียนรูที่หลากหลายวิธี ไดแก บรรยาย (Lecture)       
การอภปิรายกลุม (group discussion) ในชัน้เรยีนทุกหวัขอ
เน้ือหา การมอบหมายงานทั้งงานกลุมเพื่อจัดทํารายงาน 
(report) สวนการมอบหมายงานเปนรายบุคคลน้ัน              
ไดใหผูเรียนศึกษาคนควาดวยตนเอง (self-directed     
learning) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ นุจรี บุรีรัตน      
(2562) ได ทําการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน              
แบบผสมผสาน เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคตามแนว
เศรษฐกิจสรางสรรคในระดับอุดมศึกษา โดยผลการวิจัย    
พบวา กรอบแนวคดิในการพฒันาการจัดการเรยีนการสอน
แบบผสมผสาน เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรคตามแนว
เศรษฐกิจสรางสรรคในระดับอุดมศึกษา ประกอบดวย         
3 สวน ดังนี้ (1) สวนการนําเขาขอมูล ประกอบดวย           
การวเิคราะห รายวิชา วเิคราะหเน้ือหา และวเิคราะหผูเรยีน
ใหสอดคลองกับการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสาน 
(2) สวนการประมวลผล ขัน้ตอนกระบวนการเรยีนการสอน
ดวยการจัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานเพื่อสงเสริม
ความคิดสรางสรรคตามแนวเศรษฐกิจสรางสรรคในระดับ
อุดมศึกษา ซึ่งประกอบดวยขั้นตอนการจัดการเรียน          
การสอน 4 ขั้นตอน ไดแก ข้ันนํา ขั้นสอน ข้ันสรุป                

ขั้นประเมินผล (3) สวนการแสดงผลลัพธ ประกอบดวย       
ผลการประเมินคณุภาพดานสือ่และการนําเสนออยูในระดบั
ดมีาก ผลการประเมนิคณุภาพดานเนือ้หา อยูในระดบัดมีาก 
และผลการประเมินดาน ประสทิธภิาพของการจัดการเรยีน
การสอนแบบผสมผสาน เพ่ือสงเสริมความคิดสรางสรรค
ตามแนวเศรษฐกิจ สรางสรรคในระดับอุดมศึกษาอยูใน
ระดับดีมาก 2) ผลการเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค      
ของนักศึกษากอน และหลังเรียน พบวาคาเฉล่ียสูงกวา    
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ            
3) ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนดวยการจัด       
การเรียนการสอนแบบผสมผสานเพื่อสงเสริมความคิด
สรางสรรคตามแนว เศรษฐกจิสรางสรรคในระดบัอุดมศกึษา
ปรากฏวา ความพึงพอใจของผูเรียน อยูในระดับมาก   
 2. การเปรียบเทียบความคิดสรางสรรค สําหรับ
นกัศกึษาระดบัปรญิญาตร ีวทิยาลยัธาตุพนม   มหาวทิยาลัย
นครพนม มี ทักษะความคิดสร างสรรคก อนเรี ยน                     
และหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ                
ที่ระดับ .01 โดยหลังเรียนมีคะแนนเฉลี่ย  25.50             
คะแนน สูงกวากอนเรียนที่มีคะแนนเฉล่ีย 20.60            
คะแนน ตามปกติการเรียน ผูเรียนเรียนรู ทําใหเห็นวา          
ผูเรียนแตละคนมีความคิดแตละดานแตกตางกัน เชน        
บางคนมีความคิดริเริ่มมาก บางคนมีความยึดหยุน            
แตกตางกันออกไป ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานของการวิจัย 
สอดคลองกับงานวิจัยของ สุวิสาข จรัสกมลพงศ (2562)     
ที่พัฒนารปูแบบการเรยีนรูที่สงเสรมิการคดิสรางสรรคของ
นักศึกษาวิชาชีพครูในการออกแบบนวัตกรรมการเรียนรู     
ในศตวรรษที่ 21 : คณะครุศาสตร มหาวิทยาลยันครพนม 
พบวา รูปแบบการสงเสริมการคดิสรางสรรคของนักศึกษา
วิชาชีพครู  ประกอบดวย 4 องคประกอบ ไดแก                           
1) สถานการณปญหาทาทายความคิด 2) สืบเสาะแนวทาง
การสรางสรรคนวัตกรรม 3) ลงมือสรางนวัตกรรม และ       
4) การอภปิรายผลงานและรับขอเสนอเพื่อปรับปรุงแกไข 
ซึ่งแตละองคประกอบมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 
คะแนนความคิดสรางสรรคหลังเรียนสูงกวากอนเรียน     
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05    
 3. การเปรียบเทียบคะแนนการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี วิทยาลัย
ธาตุพนม มหาวทิยาลัยนครพนม  มคีะแนนการใชเทคโนโลยี
สารสนเทศกอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมี       
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยหลังเรียนมีคะแนน    
เฉลี่ย  69.57 คะแนน สูงกวากอนเรียนท่ีมีคะแนน            
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เฉลี่ย 61.27 คะแนน ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานของการวิจัย 
จากผลการวิจัยแสดงใหเห็นวา สอดคลองกับงานวิจัยของ 
สังคม ไชยสงเมือง (2560) ไดทําการพัฒนาระบบการเรียน
การสอนแบบผสมผสานโดยใช โครงงานเป นฐาน                    
เพ่ือสงเสรมิทกัษะการแกปญหาและทกัษะการใชเทคโนโลย ี
สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 สังกัดองคการบริหาร
สวนจังหวัดมหาสารคาม โดยผลการวิจัย พบวา การจัด    
การเรียนการสอน ประกอบดวยข้ันเตรียมการ คือ 1) การ
ปฐมนเิทศ 2) การลงทะเบยีนเรยีน 3) การทดสอบกอนเรยีน 
4) การจัดกลุมผูเรียน ขั้นจัดกิจกรรมการเรยีนการสอน คือ 
1) ขั้นเลือกหัวขอโครงงาน 2) ข้ันนําเสนอหัวขอโครงงาน 
3) ข้ันการวางแผนโครงงาน 4) ขั้นการปฏิบัติโครงงาน        
5) ข้ันการสรปุและนําเสนอโครงงาน และ 6) ขัน้การวดัและ
ประเมินผลโครงงาน ขั้นการวัดผลและประเมินผล คือ      
การวัดผลตามสภาพจริง โดยเปนการผสมผสานระหวาง    
การเรียน การสอนในหองเรียนกับการเรียนการสอนแบบ
ผสมผสาน ประกอบดวย การเรยีนการสอนแบบ เผชญิหนา 
(Face-to-Face) การเรียนการสอนบนเว็บ (Web Based 
Instruction) และการเรียน แบบเหตุการณสด (Live 
e-Learning) ผลลัพธ (Output) ประกอบดวย 1) ทักษะ
การแกปญหา และ2) ทักษะการใชเทคโนโลยี ผลปอนกลับ 
(Feedback) ประกอบดวย 1) ผลการมทีกัษะการแกปญหา 
และ 2) ผลการมีทักษะการใชเทคโนโลยีระบบการเรียน   
การสอนแบบผสมผสานโดยใชโครงงานเปนฐานเพือ่สงเสรมิ
ทักษะการแกปญหาและทักษะการใช เทคโนโลยี                        
มีประสิทธิภาพ เทากับ 82.21/81.75 และ นักเรียนที่เรียน
ดวยระบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใชโครงงาน
เปนฐานมีทักษะการแกปญหาโดยรวมและรายดาน            
ท้ัง 5 ดาน และทกัษะการใชเทคโนโลยีโดยรวมและรายดาน 
7 ดาน หลังการทดลองสูงกวากอนการทดลองอยางมี         
นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01    
 4. ความพึงพอใจของนักศึกษาระดับปริญญาตรี  
วิทยาลยัธาตุพนม  มหาวิทยาลัยนครพนม ที่มีตอรูปแบบ
การเรียนรูแบบผสมผสาน เพื่อสงเสรมิความคิดสรางสรรค 
และการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยภาพรวม อยูใน       
ระดบัมาก มคีาเฉลี่ย ( = 4.09, S.D.=0.33) เมื่อพิจารณา
เปนรายขอ พบวา รูปแบบการสอนแบบผสมผสาน              
มีความหลากหลาย มีความพึงพอใจมากที่สุด มีคาเฉลี่ย      
( =4.53,S.D.=0.51) และรองลงมารูปแบบการใช          
บทเรยีน e-learning มคีาเฉลีย่ ( = 4.33,S.D.=0.55) และ
รปูแบบการมอบหมายงาน มคีาเฉลีย่( =4.33,S.D.= 0.55) 

ตามลําดับ เน่ืองจากรูปการเรียนที่มีการออกแบบและ
พัฒนาขึ้นมีความเหมาะสมและตรงกับตามความตองการ
ของผูเรียน และในบทเรียนมีกิจกรรมสงเสริมความรู      
ความเขาใจและการเรียนรูรวมกัน มีการอภิปราย               
แสดงความคิดเห็น การปฏิสัมพันธ สอดคลองกับงานวิจัย 
สรพงค สขุเกษม (2560) ทีพ่ฒันารปูแบบการเรยีนการสอน
แบบผสมผสาน รายวิชาคอมพิวเตอรสารสนเทศข้ันพ้ืนฐาน
สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรี พบวา ผลการประเมิน      
ความพึงพอใจของผู เรียนที่มีตอการใชรูปแบบแบบ            
ผสมผสาน รายวิชาคอมพิวเตอรสารสนเทศขั้นพื้นฐาน
สําหรับนิสิตระดับปริญญาตรี อยูในระดับมาก ซึ่งการ
จัดการเรียนการสอนแบบผสมผสานเปนการจัดการเรียน
การสอนที่ผูสอนสามารถผสมผสานกลยุทธในการสอนที่
หลากหลายเขาดวยกันอยางเหมาะสม เพ่ือใหบรรลุ
วัตถุประสงคการเรียน ผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยางอิสระ
กอนทาํกจิกรรมในชัน้เรียน ผานสื่อการเรยีนรูออนไลน เพือ่
ตอนสนองความแตกตางระหวางบุคคล มีเวลาในการทํา
กิจกรรมในชั้นเรยีนมากขึ้น

ขอเสนอแนะ         
 ขอเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช   
  1. ตรวจสอบความพรอมของระบบเครือขาย
อินเทอรเน็ต มีปญหาในเรื่องความเร็วของอินเทอรเน็ต    
กรณีที่ใชพรอม ๆ กัน จํานวนมาก    
  2. การใชเทคโนโลยีสารสนเทศชวยสนับสนุน 
การจัดการเรียนการสอน จะตองมีการประยุกตใชระบบให
เหมาะสมกับเนื้อหาวิชานั้น ๆ และสอดคลองกับการเรียน
การสอน           
 ขอเสนอสําหรับการวิจัยครั้งตอไป   
  1 .  ควรมีการศึกษาระบบการเรียนแบบ              
ผสมผสานในรายวิชาท่ีมีลักษณะการเรียนการสอน                
ที่ตองลงมือปฏิบัติหรือพัฒนาทักษะ    
  2 .  ควรศึกษาพฤติ กรรมการมี ส วนร วม                   
ในการเรยีนรูดวยรูปแบบการเรียนแบบสมผสาน   
  3. ควรจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ     
เผชิญหนาควรเนนการดําเนินการในระบบกลุม โดย           
ใหผูเรียนมีความรับผิดชอบและมีความรวมมือในกลุม        
กอนสอนอาจารยผูสอนจะตองอธิบายทําความเขาใจ     
เก่ียวกับการเรยีน การทาํงานกลุม บทบาทหนาทีข่องตนเอง 
เพ่ือใหการสอนมีประสิทธิภาพและประสบความสําเร็จ 
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