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บทคัดยอ

 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยใชแนวคิดการเรียนรูอิงประสบการณและชุมชนเปนฐาน   
เพื่อสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน มีวัตถุประสงคเพื่อ 
1) วิเคราะห สังเคราะหทฤษฎี หลักการ วรรณกรรมท่ีเก่ียวของ และขอมูลจากผูเชี่ยวชาญ 2) พัฒนากิจกรรมการเรยีนรู
บนเวบ็แอปพลิเคชันฯ 3) ศกึษาผลการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันฯ และ 4) ประเมินผลการใชกิจกรรม
การเรยีนรูบนเวบ็แอปพลเิคชนัฯ ซึ่งการวจิยัครัง้น้ีเปนการวจัิยและพฒันา (Research and Development) กลุมตัวอยาง
ที่ใชในการวจิัย คือ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/6 โรงเรียนขอนแกนวิทยายน สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา
ขอนแกน ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2564 จํานวน 30 คน ซึ่งไดมาโดยวิธีการสุมแบบแบงกลุม (Cluster random 
sampling) เครือ่งมอืทีใ่ชในการวจิยั ประกอบดวย 1) แบบประเมนิตนเอง 2) แบบทดสอบเปนแบบอตันยั 3) แบบประเมนิ
ความพึงพอใจตอการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันฯ 4) แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนการใชกิจกรรมการ
เรยีนรูบนเว็บแอปพลิเคชันฯ และ 5) แบบประเมินผลการใชกิจกรรมการเรยีนรูบนเว็บแอปพลิเคชันฯ   
 ผลการวิจัยพบวา            
  1. การศกึษา สังเคราะหทฤษฎี แนวคิดการเรียนรูอิงประสบการณและชุมชนเปนฐานสงผลใหเกิดกิจกรรม    
การเรียนรู 6 ข้ันตอน ไดแก ข้ันวางแผนและกําหนดขอบเขตการเรียนรู ขั้นทบทวนประสบการณเดิม ขั้นไตรตรองและ
แลกเปล่ียนประสบการณ ขั้นดําเนินการศึกษาและเรียนรู ขั้นสรุปและสะทอนผลการเรียนรู และข้ันประยุกตใช                  
ในสถานการณจริง 

 1 นิสิตปริญญามหาบัณฑิต สาขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย    
 2 ศาตราจารย ภาควิขาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา คณะครุศาสตร จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย     
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  2. ผลการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันฯ ผูวิจัยนํากิจกรรมการเรียนรูท้ัง 6 ขั้นตอนมาใช     
รวมกับเว็บแอปพลิเคชันโดยมีฟงกชันสําคัญ ไดแก การอภิปรายกลุม การตอบคําถาม เกม การวางแผนการทํางาน และ
การจดบันทึกรายการซ่ึงเปนกิจกรรมการเรียนรูทั้งในและนอกหองเรยีน       
  3. ผลการทดลองใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยใชแนวคิดการเรียนรูอิงประสบการณและ      
ชมุชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยนื พบวา 1) ผูเรยีนมีคาคะแนนเฉลี่ยความสามารถดาน
การพัฒนาอยางยั่งยืน ดานความรู ดานทักษะ และดานเจตคติหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ              
ที่ระดับ .05 2) ผลการวัดระดับความพึงพอใจตอการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันฯ โดยภาพรวมอยูใน        
ระดับมากที่สุด ( =4.59, S.D.=0.23) 3) ผลการวัดการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนโดยภาพรวมการแสดงพฤติกรรม         
อยูในระดับมาก ( =3.88, S.D.=0.58) และ 4) ผลการประเมินการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันฯ โดย  
ผูทรงคุณวุฒิ พบวา ผูทรงคุณวุฒิมีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูอยูในระดับความเหมาะสมมากที่สุด ( = 4.81, 
S.D. = 0.27)

คําสําคัญ:   เว็บแอปพลิเคชัน, การเรียนรูอิงประสบการณ, การเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน, การพัฒนาอยางยั่งยืน

Abstract

 Development of learning activities on web application using experiential learning and                 
community based learning to enhance sustainable development ability for lower secondary school 
students. The findings revealed that 1) analyze and synthesize theories, principles, and related            
literature 2) develop learning activities on a web application by utilizing experience and community 
based learning concept to enhance the sustainable development capabilities, 3) study the results of 
utilizing learning activities on the web application, and 4) evaluate the utilization of learning activities 
on the web application. This study is a research and development with 30 students in grade 7,      
Khonkaen wittayayon school, the secondary educational service area office Khonkaen, second           
semester, 2021 academic year, as research samples. The samples were selected using cluster random 
sampling. The research instruments consisted of 1) self - assessment forms, 2) subjective tests,          
satisfaction questionnaire for the learning activities on the web application, 4) students’ behavior 
observation form while engaging in the learning activities on the web application, and 5) evaluation 
forms for utilizing the learning activities on the web application.     
 The results found that           
   1. The results of the study synthesize the theory. The concept of experiential and        
community based learning. Which resulted in the synthesis of 6 - process learning activities,                
comprising planning, and learning scoping, reviewing past experiences, contemplating and experience 
exchange, proceeding the study and learning, concluding and reflecting learning results, and adapting 
the study to real - life situations.          
   2. Results of the development of learning activities on the web application the researcher 
applied the 6-step learning activity to the web application with key functions including group                
discussions, quizzes, games, work planning. and taking notes by using learning activities both inside 
and outside the classroom.           
   3. The results of the experiment on using web application learning activities using 
experiential and community based learning concepts to promote sustainable development                  
competences were found 1) students, who had learned via activities on a web application by utilizing 
experience and community based learning concepts to enhance the sustainable development           
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capabilities. The knowledge, capability, and post-learning attitudes are significantly higher than that 
of pre-learning activities at .05 points. 2) The satisfactory evaluation towards learning activities on the 
web application, overall. In general, the value is at the highest level ( =4.59, S.D.=0.23)  3) the results 
of overall students’ behavioral evaluation are at a high level ( = 3.88, S.D.= 0.58), and 4. the evaluation 
results of the utilization of the web application by senior experts. The satisfactory level towards the 
learning activities is at the most appropriate ( = 4.81, S.D.=0.27).

Keywords:   Web Application, Experiential Learning, Community Based Learning,  
          Sustainable Developmen

บทนาํ          
 ปจจุบันปญหาและวิกฤตการณสิ่งแวดลอมท่ีมนุษย
กําลงัประสบอยูในปจจุบัน เชน ปญหาโลกรอน ปญหาขยะ
มูลฝอย ปญหานํ้าทวม ปญหาความแหงแลง ปญหานํ้าเสีย 
ฯลฯ กําลังทวีความรุนแรง ซึ่งสามารถรับรูไดจากความ
เปล่ียนแปลงในดานตาง ๆ เชน การเปลี่ยนแปลงสภาพ     
ภูมิอากาศอยางเฉียบพลัน อุณหภูมิเฉลี่ยของโลกท่ีเพ่ิม      
มากข้ึน ระบบนิเวศทั้งพืชและสัตวเกิดความแปรปรวน      
ภัยพิบัติทางธรรมชาติที่มีความรุนแรงเพ่ิมขึ้นกวาท่ีผานมา 
ซึ่งเปนสิ่งที่สะทอนวาโลกของเราเริ่มเขาสูสภาวะวิกฤต    
และภัยทางธรรมชาติดังกลาวอาจสรางผลกระทบตอ                  
มวลมนุษยชาติในเวลาอันใกล ซึ่งปญหาสิ่งแวดลอมที่เกิด
ขึ้นในปจจุบันเปนท่ียอมรับกันวาลวนแต เกิดข้ึนจาก
กิจกรรมการดํารงชีวิตของมนุษย (สํานักงานนโยบายและ
แผนทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม, 2556) ท้ังการ
พัฒนาและการขยายตัวของภาคธุรกิจอุตสาหกรรม          
การพัฒนาดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การเพิ่มขึ้น     
ของจํานวนประชากรโลก ซึ่งสงผลใหมนุษยตองใชสินคา
และบริการเพื่อตอบสนองตอความตองการของมนุษยที่มี
อยางไมจํากัดโดยขาดสํานึกและความตระหนักดาน
ทรัพยากรทางธรรมชาติและสิ่งแวดลอม (ประเวศ                 
อินทองปาน, 2559) ปญหาเหลาน้ีมีความจําเปนอยางยิ่งที่
ตองไดรับการดูแล อนุรักษ และฟนฟูดวยการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมของมนุษยอยางเร งดวน ซึ่ งองคกรดาน                  
สิ่งแวดลอมไดจัด “การประชุมสหประชาชาติวาดวย          
สิ่งแวดลอมของมนุษย (United Nations Conference   
on Human and Environment)” ในป พ.ศ. 2515           
ณ กรุงสต็อกโฮลม ประเทศสวีเดน สงผลใหประเทศตาง ๆ 
ท่ัวโลกเกิดความสนใจกบัการพัฒนารปูแบบใหมทีค่าดวาจะ
เปนการลดผลกระทบจากวิกฤตการณดานส่ิงแวดลอม        
ซึ่งเปนทีม่าของแนวคดิ “การพัฒนาที่ยั่งยนื (Sustainable 
Development)” โดยยึดหลักการสรางสมดุลใน 3 มิติ    

ของการพัฒนา ไดแก 1) มิติการพัฒนาเศรษฐกิจที่ยั่งยืน    
2) มิติการพัฒนาสังคมท่ียั่งยืน และ 3) มิติการพัฒนา         
สิ่งแวดลอมที่ยั่งยืน       
 จากการศึกษาผลงานวิจัยที่เก่ียวของกับการพัฒนา
ความสามารถดานการพัฒนาสิ่งแวดลอมอยางยั่งยืน        
ตองเริม่ตนจากการพฒันาตัง้แตระดบัปฐมวยั ประถมศกึษา 
มัธยมศึกษา และในระดับท่ีสูงข้ึนตามลําดับ แตสภาพ      
การเรียนการสอนสิ่งแวดลอมศึกษาในปจจุบันมีความ      
เปนไปไดยาก และมีขอจํากัดในการบูรณาการศาสตร      
ความรูแขนงตาง ๆ  หรือการนํานักเรียนศึกษาชุมชน อีกทั้ง
การใชเทคโนโลยีที่ยังเปนขอจํากัดในหลายโรงเรียนและ
ความพรอมของผู เรียน ทําใหการจัดการเรียนรูดาน            
สิ่งแวดลอมยังไมเกิดประสิทธิผลมากนัก ในขณะที่ผูสอน    
สิ่งแวดลอมศึกษาหลายทานไดศึกษาการจัดการเรียนรู        
สิ่งแวดลอมศึกษา เชน ฐากร สิทธิโชค (2559) ไดศึกษา     
การจดักระบวนการเรยีนรูสิ่งแวดลอมศกึษาในสถานศกึษา 
โดยใหขอเสนอวา สื่อการเรียนการสอนท่ีจะนํามาใชกับ      
การสอนส่ิงแวดลอมศกึษา ควรเนนใหเห็นเปนรปูธรรม เชน 
สิ่งที่อยูรอบตัวผูเรียน หรือสถานการณจริง โดยใหผูเรียน
เปนศูนยกลางแหงการเรียนรูพรอมทั้งบูรณาการให         
สอดแทรกลงไปในทุกวิชาและมีปฏิสัมพันธระหวางผูเรียน 
ชุมชนหรือทองถิ่นนั้น ๆ ดวย สอดคลองกับงานวิจัยของ   
ชลิดา จูงพันธ และนฤพจน พุธวัฒนะ (2563) ที่ศึกษา          
วิธีการจัดการเรียนการสอนสิ่งแวดลอมศึกษาในโรงเรียน   
สิ่งแวดลอมศึกษาเพื่อการพัฒนาท่ียั่งยืน พบวา ผูสอนตอง
ออกแบบการสอนแบบบูรณาการโดยใชประเด็นปญหาที่
เกิดขึ้นในชุมชน มีการใชสถานการณที่ใกลตัวผูเรยีน และ
เนนการสรางการมีสวนรวมระหวางผูเรียนและชุมชน ทั้งนี้
ยังสอดคลองกับอาทิตยา ขาวพราย และวารีรัตน แกวอุไร 
(2563) ที่จัดการเรียนรู โดยใชแนวคิดการสอนตาม             
สภาพจริงของ Newmann et al (1995) ซึ่งประกอบดวย 
5 องคประกอบ คือ การสอนคิดขั้นสูง การสอนแกน        
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ความรู การแลกเปลีย่นเรยีนรู การเช่ือมโยงสูภายนอก และ
การสนับสนุนทางสังคมมาใชในการพัฒนาหลักสูตรเพื่อ
เสริมสรางความสามารถในการจัดการเรียนรูส่ิงแวดลอม
ศึกษา ซึ่งการเรียนการสอนตามสภาพจริง เปนกิจกรรม   
การเรียนรูท่ีกระตุนใหผูเรยีนไดคดิ ไดทดลองปฏบิตั ิเนนให
ผูเรยีนสรางองคความรูดวยการคดิงานเอง แลวนําไปทดลอง
ปฏิบัติเพ่ือสรุปความรู สอดคลองกับโชติมา กลิ่นบุบผา 
(2562) ที่ศึกษารูปแบบการสอนแบบอิงประสบการณ      
รวมกับการสอนดวยแหลงการเรียนรูในชุมชนเพื่อพัฒนา
ทักษะกระบวนการทํางานกลุม พบวา การจดัการเรยีนรูตอง
กําหนดภารกิจใหผูเรียนไดเผชิญประสบการณจากชุมชน
และเนนใหเกิดการเรยีนรูผานกระบวนการกลุม ซึ่งตรงกับ
หลักการของการเรียนรูอิงประสบการณ (Experiential 
Learning) ของ Kolb (1984) และยังสอดคลองกับทฤษฎี
การเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน (Community based 
learning) ซึ่งเปนการจัดการเรียนการสอนโดยใชชุมชน    
เปนฐานการเรียนรู เนนใหผูเรยีนเกิดทักษะจากการปฏิบัติ
ในสถานการณจริงของชุมชน เชน การศึกษาภูมิปญญา   
ทองถิ่น การศึกษาศิลปวัฒนธรรมและประเพณีของชุมชน 
การศกึษาสิง่แวดลอมและทรพัยากรทางธรรมชาตใินชุมชน 
โดยผูเรียนสามารถแลกเปลี่ยนองคความรูจากผูรูในชุมชน 
และสามารถเขาไปมีสวนรวมในการขจัดปญหาที่เกิดข้ึนใน
ชุ มช นน อก เห นื อ จ ากก ารศึ ก ษ า เ ฉพ าะ ใ นตํา ร า                         
เพียงอยางเดียว ทั้งนี้ การจัดการเรียนรูในปจจุบันไดมี
การนําเทคโนโลยีมาเปนสื่อในการจัดการเรียนรู ซึ่งโมบาย
แอปพลิเคชันในรูปแบบของเว็บแอปพลิเคชัน (web 
application) เปนอีกหนึ่งเทคโนโลยีที่มีประสทิธิภาพและ
นิยมใชกันอยางแพรหลาย เนื่องจากสามารถตอบสนอง
ความตองการของผูใชไดอยางมีประสิทธิภาพ สามารถใช
งานไดทุกที่ทุกเวลา และมีฟงกชันการใชงานที่ครอบคลุม 
จึงสามารถใชงานไดจากอุปกรณตาง ๆ ทันทีโดยไมมี         
ขอจํากัดในดานสถานที่และเวลา แตอุปกรณเหลาน้ัน      
ตองสามารถการเชือ่มตอกับเครอืขายอินเทอรเนต็ได (ชติุมา 
ปาลวิสุทธิ์, 2562)        
 จากสภาพปญหาและวกิฤตการณดานส่ิงแวดลอมที่
เกิดข้ึนในปจจุบันและแนวทางในการจัดการเรียนรู ท่ีมี      
ขอจํากดัหลายประการ มีความจําเปนอยางยิ่งที่ตองพฒันา
องคความรู ทักษะ และเจตคติดานสิ่งแวดลอม ซึ่งเปน      
การพัฒนาความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนให      
เกดิขึน้แกผูเรยีน ดวยกระบวนการศกึษาผานประสบการณ 
ยกระดับการเรียนรูใหผูเรียนสรางประสบการณการเรียนรู

ที่มีความหมายตอตนเอง และการมีสวนรวมกับชุมชน     
เพ่ือซึมซับและกําหนดแนวทางแกไขปญหาสิ่งแวดลอม    
รวมกับชุมชน โดยใชเทคโนโลยีเว็บแอปพลิเคชันซึ่งเปน
เทคโนโลยีที่มีความทันสมัยเปนสื่อกลางในการนําผูเรียน    
ไปสูกิจกรรมการเรียนรู ซึ่งกระบวนการนี้เปนหนึ่งใน
แนวทางสําคญัทีจ่ะสรางเสรมิความสามารถดานการพฒันา
อยางยั่งยืน ทั้งดานความรู ดานทักษะ และดานเจตคติของ
ผูเรยีน เพือ่ประโยชนสงูสดุในการลดและชะลอความรนุแรง
ของวิกฤตการณดานส่ิงแวดลอมในอนาคต และเปน        
การพัฒนาพลเมืองไทยใหเปนพลเมืองที่มีคุณคาตอสังคม
โลก

วัตถุประสงคการวิจัย      
 1. เพื่อวิเคราะห สังเคราะหทฤษฎี หลักการ 
วรรณกรรมที่ เกี่ยวของ และขอมูลจากผู เชี่ยวชาญ               
ตามแนวคิดการเรียนรูอิงประสบการณ เว็บแอปพลิเคชัน        
การเรียนรู โดยใชชุมชนเปนฐาน และความสามารถ                       
ดานการพัฒนาอยางยั่งยืน     
 2 .  เพื่ อพัฒนากิ จกรรมการ เรี ยนรู บน เว็บ
แอปพลเิคชันโดยใชแนวคดิการเรยีนรูอิงประสบการณและ
ชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนา
อยางยั่งยืน         
 3. เพื่อศึกษาผลการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บ
แอปพลเิคชันโดยใชแนวคดิการเรยีนรูอิงประสบการณและ
ชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนา
อยางยั่งยืนสําหรับนักเรยีนมัธยมศึกษาตอนตน   
 4. เพ่ือประเมินผลการใชกิจกรรมการเรยีนรูบนเว็บ
แอปพลเิคชันโดยใชแนวคดิการเรยีนรูอิงประสบการณและ
ชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนา
อยางยั่งยืนสําหรับนักเรยีนมัธยมศึกษาตอนตน

สมมติฐานการวิจัย       
 นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตนที่เรียนดวย
กิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยใชแนวคิด       
การเรียนรูอิงประสบการณและชุมชนเปนฐานมีคาคะแนน
เฉลีย่ดานความสามารถดานการพฒันาอยางยัง่ยนืหลงัเรยีน
สูงกวากอนเรียน

ประชากรและกลุมตัวอยาง    
 ประชากร คอื นักเรยีนที่ศึกษาในระดับมัธยมศึกษา
ปที่ 1 โรงเรียนขอนแกนวิทยายน จํานวน 15 หองเรียน 
จํานวน 615 คน ในภาคเรยีนที่ 2 ปการศกึษา 2564
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 กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 1/6 
โรงเรียนขอนแกนวิทยายน จํานวน 30 คน ในภาคเรียนที่ 
2 ปการศกึษา 2564 ซึ่งไดมาโดยวิธกีารสุมแบบแบงกลุม 
(Cluster random sampling)

ตัวแปรท่ีศึกษา        
 ตัวแปรตน ไดแก กิจกรรมการเรียนรูบนเว็บ
แอปพลิเคชันโดยใชแนวคดิการเรยีนรูอิงประสบการณและ
ชุมชนเปนฐาน         
 ตัวแปรตาม ไดแก ความสามารถดานการพัฒนา
อยางยั่งยืน

นิยามศัพทเฉพาะ       
 1. กจิกรรมการเรยีนรูบนเว็บแอปพลเิคชนั หมายถึง 
รปูแบบการเรยีนรูทีน่าํเทคโนโลยมีาประยกุตในการจัดการ
เรียนการสอน ซึ่งผูเรียนสามารถใชเว็บเบราวเซอรของ
คอมพิวเตอร สมารทโฟน และแท็บเล็ตในการเขาถึง         
การเรียนรู โดยสามารถโตตอบผูเรียนไดแบบเรียลไทม        
ทุกที่  ทุกเวลาเมื่อมีการเชื่อมตอกับระบบเครือขาย
อินเทอรเนต็ ซึง่มีฟงกชนัสําคญัในการสงเสรมิความสามารถ
ดานการพัฒนาอยางยั่งยืนของผูเรียน ไดแก ฟงกชัน        
การสืบคนขอมูลการรับ-สงขอมูลความรู การอภิปราย      
การวิพากษ การประชมุกลุม การนําเสนอ การประเมนิและ
แกไขปญหาวิกฤตการณทางดานทรัพยากรทางธรรมชาติ
และสิ่งแวดลอมจากการลงพ้ืนที่สํารวจชุมชนและทองถิ่น
ของผูเรยีน          
 2. การเรยีนรูองิประสบการณ หมายถงึ กระบวนการ
เรียนรูที่ผูเรียนพัฒนาองคความรูและประสบการณดวย     
วิธีการสอนที่เนนการลงมือปฏิบัติ โดยผูเรียนเช่ือมโยง
ประสบการณเดิมผนวกเขากับการใชขอคําถามหรือ
สถานการณจากผูสอน เ พ่ือสรางองคความรู และ
ประสบการณใหม พรอมทั้งเจตคติเชิงบวกตอการเรียนรู 
โดยเปนการเรียนรูท่ีมีความลึกซึ้งและมีความหมายตอ         
ผูเรียน ซึ่งมีขั้นตอน ดังน้ี ขั้นที่ 1 ประสบการณรูปธรรม 
(Concrete Experience: CE) ขั้นที่ 2 การไตรตรอง 
(Reflective Observation: RO) ข้ันที่ 3 การสรุปเปน     
หลักการนามธรรม (Abstract Conceptualization: AC) 
และขั้นท่ี 4 การทดลองปฏิบัติจริง (Active Experiment: 
AE)           

 3. การเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน หมายถึง 
กระบวนการจัดการเรียนรูที่มุงเนนใหผูเรียนพัฒนาและ
สรางเสริมประสบการณดวยการเขาใจพื้นฐานของชุมชน 
การเขาไปมีสวนรวมกับสมาชิกของชุมชน เพื่อเสนอ
แนวทางในการแกไขปญหาที่เกิดขึ้นในชุมชนโดยใชความรู
และภูมิปญญาของชุมชน ซึ่งมีขั้นตอน ดังนี้ ข้ันที่ 1 การ
วางแผนและเตรียมความพรอม ข้ันที่ 2 การดําเนินการ   
เรียนรู ข้ันที่ 3 การสะทอนผลการเรียนรู และข้ันที่ 4        
การสรุปและขยายผลการเรียนรู    
 4 . ความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่ งยืน       
หมายถึง ความสามารถในการบริหารจัดการ การอนุรักษ
และฟนฟูทรัพยากรทางธรรมชาติและสิ่ งแวดลอม                   
ใหเกิดความสมดุลใน 3 มิติ ไดแก มิติสังคม มิติเศรษฐกิจ 
และมิติส่ิงแวดลอม โดยใชกระบวนการตาง ๆ อยางมุงม่ัน
ตั้งใจและมีความตอเนื่อง เพ่ือรักษาความสมดุลของ
ทรัพยากรทางธรรมชาติและสิ่งแวดลอมใหเกิดความย่ังยืน
ทั้งในปจจุบันและอนาคต ดวยการพัฒนาทรัพยากรมนุษย
ใน 3 ดาน ประกอบดวย การพัฒนาความรู การพัฒนา
ทกัษะ และการพัฒนาเจตคติ ซึง่ผูวจิยัไดสงัเคราะหขัน้ตอน
ของการเรียนรูอิงประสบการณรวมกับการเรียนรูโดยใช
ชุมชนเปนฐานได 6 ข้ันตอน ประกอบดวย ขั้นท่ี 1 ขั้น
วางแผนและกําหนดขอบเขตการเรยีนรู ขัน้ที่ 2 ขั้นทบทวน
ประสบการณเดิม ข้ันที่ 3 ขั้นไตรตรองและแลกเปล่ียน
ประสบการณ ข้ันที่ 4 ขั้นดําเนินการศึกษาและเรียนรู         
ขั้นที่  5 ขั้นสรุปและสะทอนผลการเรียนรู  ขั้นที่  6                   
ขั้นประยกุตใชในสถานการณจริง 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย     
 ผูวิจัยไดนําเครื่องมือการวิจัยใหผูทรงคุณวุฒิและ      
ผูเชี่ยวชาญจํานวน 4 ดาน 5 ทาน ตรวจสอบคุณภาพโดย
การวัดความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค 
IC (Index of Consistency) โดยใชสูตรของ Rovinelli 
and Hambleton (1977) ซึ่งมีเกณฑดังน้ี    
 +1 หมายถึง  คําถามมีความสอดคลอง กับ
วัตถุประสงค          
 0 หมายถึง ไมแนใจวาคําถามมีความสอดคลองกับ
วัตถุประสงค          
 -1 หมายถึง คําถามไมมีความสอดคลองกับ
วัตถุประสงค          
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 และใชสูตร คือ    IC = 
ΣR

𝑁
 

  โดยท่ี IC หมายถึง คาดัชนีความสอดคลอง
ระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค    
      หมายถึง ผลรวมคะแนนการประเมิน       
จากผูทรงคุณวุฒ/ิผูเช่ียวชาญ    
  N   หม ายถึ ง  จํา น วน ผู ท ร ง คุณ วุฒิ /                    
ผูเชี่ยวชาญ 

 โดยใชเกณฑการประเมินคา คอื ขอคาํถามที่มีคา IC 
ตั้งแต 0.50-1.00 หมายถึง มีคาความตรงใชได และ           
ขอคําถามที่มีคา IC ตํ่ากวา 0.5 หมายถึง ตองปรับปรุง            
ยังใชไมได          
  1. แบบประเมินตนเอง เปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) ใชวัดความสามารถ
ดานการพัฒนาอยางยั่งยนื ดานทักษะ และดานเจตคติของ
ผูเรียน จํานวน 20 ขอ โดยมีคาความสอดคลองระหวางขอ
คําถามกับวัตถุประสงค IC (Index of Consistency)         
0.6–1.00 หมายถึง ผานเกณฑการประเมินสามารถ          
นําไปใชได          
  2. แบบทดสอบแบบอัตนัยใชวัดความสามารถ
ดานการพัฒนาอยางยั่งยืนดานความรูของผูเรียนจํานวน     
10 ขอ โดยมีคาความสอดคลองระหวางขอคําถาม             
กับวัตถุประสงค IC (Index of Consistency) 0.8–1.00      
หมายถึง ผานเกณฑการประเมินสามารถนําไปใชได  
  3. แบบประเมินความพึงพอใจตอการใชกิจกรรม
การเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันฯ จํานวน 25 ขอ โดยมี       
คาความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค IC     
(Index of Consistency) 0.8 – 1.00 หมายถึง ผานเกณฑ
การประเมินสามารถนําไปใชได    
  4. แบบสงัเกตพฤตกิรรมนักเรยีนการใชกิจกรรม
การเรยีนรูบนเวบ็แอปพลเิคชันฯ จํานวน 6 ขัน้ตอน ข้ันตอน
ละ 15 ตัวชี้วัด โดยมีคาความสอดคลองระหวางขอคําถาม
กับวัตถุประสงค IC (Index of Consistency) 0.8–1.00 
หมายถึง ผานเกณฑการประเมินสามารถนําไปใชได  
  5. แบบประเมินผลการใชกิจกรรมการเรียนรู    
บนเว็บแอปพลิเคชัน จํานวน 15 ขอ โดยมีคาความ
สอดคลองระหวางขอคาํถามกับวตัถุประสงค IC (Index of 
Consistency) 0.6–1.00 หมายถึง ผานเกณฑการประเมนิ
สามารถนําไปใชได

วิธีดําเนินการวิจัย       
 การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยและพัฒนากิจกรรม      
การเรียนรู (Research and Development) ผูวิจัย     
ดําเนินการเก็บรวบรวมขอมูลโดยแบงเปน 4 ระยะ ดังนี้  
  ระยะที่ 1 การวิเคราะห สังเคราะหทฤษฎี      
หลักการ วรรณกรรมที่เ ก่ียวของ พรอมทั้งสัมภาษณ        
ผูทรงคุณวุฒิและผู เชี่ยวชาญโดยใชแบบสัมภาษณ                     
ก่ึงโครงสรางเพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรูบนเว็บ
แอปพลเิคชันโดยใชแนวคดิการเรยีนรูอิงประสบการณและ
ชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนา
อยางยั่งยืนสําหรับนักเรยีนมัธยมศึกษาตอนตน   
  ระยะที่ 2 การพัฒนากิจกรรมการเรียนรูบนเว็บ
แอปพลเิคชันโดยใชแนวคดิการเรยีนรูอิงประสบการณและ
ชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนา
อยางยั่งยืน ดําเนินการโดยพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน  
  ระยะท่ี 3 การศกึษาผลการใชกิจกรรมการเรียน
รู บน เว็ บ แอปพ ลิ เคชั น โ ดย ใช แนวคิ ดการ เรี ยน รู                           
อิงประสบการณและชุมชนเปนฐานเพื่อสงเสริมความ
สามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนตน โดยมีเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย                
ในระยะท่ี 3 ไดแก        
   1. แบบประเมนิตนเอง (Self - Assessment) 
ตอความสามารถดานการพัฒนาอยางย่ังยืน ซึ่งแบงเปน 2 
สวน ไดแก          
    1.1 สวนที่ 1 แบบประเมินตนเอง เปน
แบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ    
    1.2 สวนที่ 2 แบบทดสอบเปนแบบ
อัตนัย           
   2. แบบประเมินความพึงพอใจตอการใช
กิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยใชแนวคิด      
การเรียนรูอิงประสบการณและชุมชนเปนฐานเพื่อสงเสริม
ความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนฯ   
   3. แบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนการใช
กิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันฯ   
  ก ารพัฒน า กิ จก รรม ก าร เรี ย น รู บ น เว็ บ
แอปพลเิคชันโดยใชแนวคดิการเรยีนรูอิงประสบการณและ
ชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนา
อยางยั่งยนื ผูวจิยัไดดําเนนิการพฒันาแผนการจดัการเรยีน
รูทีบ่รูณาการรวมกบัเวบ็แอปพลเิคชนั โดยใชระยะเวลา 60 
ชั่วโมง ทั้งการเรียนในหองเรียน การลงพ้ืนท่ีศึกษาชุมชน 
และการเรียนรูดวยตนเอง ดังแผนภาพและตาราง
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ภาพที่ 1 กิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยใชแนวคิดการเรยีนรูอิงประสบการณและชุมชนเปนฐานฯ

ตารางที่ 1   กิจกรรมการเรยีนรูบนเวบ็แอปพลิเคชันโดยใชแนวคิดการเรียนรูอิงประสบการณและชุมชนเปนฐาน  
    เพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืน
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 ระยะที ่ 4  การประเมินผลการใชกิจกรรมการเรยีนรูบนเวบ็แอปพลเิคชันโดยใชแนวคิดการเรยีนรูอิงประสบการณ
และชุมชนเปนฐานเพื่อสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน โดย             
ผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญ จํานวน 4 ดาน รวมทั้งสิ้น 5 ทาน ไดแก ดานสิ่งแวดลอมศึกษา 1 ทาน ดานการจัด               
การเรียนรู 1 ทาน ดานเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 2 ทาน และดานระบบของเว็บแอปพลิเคชัน 1 ทาน ดําเนินการ
ตอบแบบประเมินรบัรองกิจกรรมการเรยีนรูบนเวบ็แอปพลเิคชนัโดยใชแนวคดิการเรียนรูอิงประสบการณและชมุชนเปน
ฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยนืสําหรับนักเรียนมัธยมศกึษาตอนตน

ผลการวิเคราะหขอมูล            
 ผูวิจัยวิเคราะหขอมูลจากแบบวัดความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืน ซึ่งมีรายละเอียด ดังน้ี   
  1. แบบวัดสวนท่ี 1 แบบประเมินตนเอง (Self - Assessment) ตอความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยนื
เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) จํานวน 20 ขอ วิเคราะหขอมูลโดยใชความถี่ รอยละ คาเฉลี่ย 
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เพ่ืออธิบายขอมูลทั่วไป และวิเคราะหขอมูลแบบประเมินตนเอง (Self - Assessment)         
ตอความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยนืกอนเรียนและหลังเรยีน ดวยคาสถิติ t – test (Dependent t- test)  
  2. แบบวัดสวนท่ี 2 เปนแบบทดสอบแบบอัตนัย ซึ่งจะใชวัดความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืน              
ดานความรูของผูเรียน จํานวน 10 ขอ ขอละ 5 คะแนน คะแนนรวม 50 คะแนน โดยใชการตรวจประเมินโดยใชเกณฑ
การประเมนิ (Rubrics) แบบทดสอบอัตนยัวดัความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยนืดานความรู วเิคราะหขอมูลโดยใช



   Vol 5 No 14 April-June 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

15

ความถี่ รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เพือ่อธบิายขอมูลท่ัวไป วิเคราะหคาํตอบของแบบทดสอบกอนเรยีน
และหลังเรียนดวยคาสถิติ t – test (Dependent t- test) และใชเกณฑการตัดสินคุณภาพ (อุไร จักษตรีมงคล, 2557) 
เกณฑการผาน ตั้งแตระดับคุณภาพดีขึ้นไป (34–41 คะแนน) ดังแสดงในตารางท่ี 2

ตารางที่ 2   ขอมูลความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยนืกอนเรียนและหลังเรียน (ดานความรู ดานทักษะ   
    และดานเจตคติ) ดวยคาสถิติ t–test (Dependent)

 จากตารางที่ 2 คาคะแนนความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนสําหรับนักเรยีนมัธยมศึกษาตอนตน ผูวิจัยเก็บ
ขอมูลเปน 2 ระยะ ไดแก กอนเรียนและหลังเรียน โดยใหกลุมตัวอยางการวิจัยประเมินตนเอง ซึ่งเปนแบบมาตราสวน
ประมาณคา 5 ระดับ (Rating Scale) จํานวน 20 ขอ โดยใชวัดความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนดานทักษะและ
ดานเจตคต ิและใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบแบบอตันยั จํานวน 10 ขอ และตรวจแบบทดสอบดวยเกณฑการประเมนิ 
(Rubrics) ผลลัพธในการทดสอบความแตกตางในคาเฉล่ีย พบวา คาเฉลี่ยคะแนนหลังเรียนสูงกวาคาเฉล่ียคะแนน             
กอนเรียน (คา .Sig <.05) ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย และเม่ือพิจารณาเฉพาะดานความรูเทียบกับเกณฑ พบวา 
คาคะแนนเฉล่ียกอนเรยีนอยูในเกณฑควรปรับปรุง ( =20.71, S.D.=0.32) และคาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนอยูในเกณฑ    
ดีมาก ( =43.56, S.D.=0.21) ซึ่งสอดคลองกับสมมติฐานการวิจัย

 3. การวิเคราะหขอมูลจาก แบบประเมินความพึงพอใจตอการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยใช
แนวคิดการเรยีนรูอิงประสบการณและชุมชนเปนฐานเพื่อสงเสรมิความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนโดยใชความถี่ 
รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เพ่ืออธิบายขอมูลทั่วไป ดังแสดงในตารางที่ 3

ตารางที่ 3   ระดับความพึงพอใจตอการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยใชแนวคิดการเรียนรู  
     อิงประสบการณและชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยนื

 

ความสามารถ 

ดานการพฒันาอยางยั่งยนื 
 n 𝐗ഥ  S.D. t - test Sig. 

ดานความรู 
กอนเรยีน 30 2.07 .312 

20.147 .000* 
หลังเรียน 30 4.36 .501 

ดานทักษะ 
กอนเรยีน 30 3.14 .848 

7.465 .000* 
หลังเรียน 30 4.49 .477 

ดานเจตคติ 
กอนเรยีน 30 3.92 .803 

5.063 .000* 
หลังเรียน 30 4.70 .242 

เฉล่ียรวม 
กอนเรยีน 30 3.04 .502 

14.840 .000* 
หลังเรียน 30 4.52 .248 

 



ปทò่ 5 ฉบับทò่ 14 เมษายน-มิถุนายน 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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 จากตารางที่ 3 การศึกษาระดับความพึงพอใจตอการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยใชแนวคิด       
การเรียนรูอิงประสบการณและชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนสําหรับนักเรียน
มัธยมศึกษาตอนตน พบวา ดานการพัฒนาและออกแบบเว็บแอปพลิเคชัน อยูในระดับมากที่สุด ( =4.59, S.D.=0.33) 
ดานประสิทธิภาพในการทํางานของเว็บแอปพลิเคชัน อยูในระดับมากที่สุด ( =4.60, S.D.=0.27) ดานเน้ือหาสาระ      
การเรียนรู อยูในระดับมากที่สุด ( = 4.65, S.D.=0.31) ดานการจัดกิจกรรมการเรียนรู อยูในระดับมากที่สุด ( =4.58, 
S.D.=0.30) ดานบรรยากาศการจัดกิจกรรมการเรยีนรู อยูในระดับมากที่สุด ( =4.55, S.D.=0.35) และคาเฉลี่ยโดย   
ภาพรวมเทากับ 4.59 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.23 เมื่อนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑที่ไดกําหนดไว แปลผลมีคา                  
อยูในระดับความพึงพอใจมากที่สุด

 4. การวเิคราะหขอมูลจากการสังเกตพฤติกรรมนักเรียนที่รบัการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชกิจกรรมการเรียนรู
บนเวบ็แอปพลเิคชนัโดยใชแนวคดิการเรยีนรูอิงประสบการณและชุมชนเปนฐานเพือ่สงเสรมิความสามารถดานการพฒันา
อยางยั่งยืนสําหรับนักเรยีนมัธยมศึกษาตอนตน ดังแสดงในตารางที่ 4 
ตารางที่ 4   ผลการสังเกตพฤติกรรมนักเรยีนในการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยใชแนวคิดการเรยีนรู 
    อิงประสบการณและชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืน 

 จากตารางที ่4 ผลการประเมินดวยแบบสงัเกตพฤตกิรรมนกัเรยีนในการใชกิจกรรมการเรยีนรูบนเวบ็แอปพลิเคชนั
โดยใชแนวคิดการเรียนรูอิงประสบการณและชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยนืสําหรับ
นักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน โดยสังเกตพฤติกรรมการเรียนรูตามลําดับขั้นที่ผูวิจัยไดสังเคราะหข้ึนในการจัดกิจกรรม     
การเรยีนรู โดยในขั้นวางแผนและกําหนดขอบเขตการเรียนรู อยูในระดับมาก ( = 3.71, S.D.= 0.43) ข้ันทบทวน
ประสบการณเดิม อยูในระดับมาก ( =3.73, S.D.=0.69) ขั้นไตรตรองและแลกเปลี่ยนประสบการณ อยูในระดับมาก     
( =3.71, S.D.=0.62) ขั้นดําเนินการศึกษาและเรยีนรู อยูในระดับมาก ( =3.87, S.D.=0.61) ขั้นสรุปและสะทอนผล
การเรียนรู อยูในระดับมาก ( = 4.09, S.D.=0.62) ข้ันประยุกตใชในสถานการณจริง อยูในระดับมาก ( =4.16, 
S.D.=0.49) และภาพรวมของแบบสังเกตพฤติกรรมนักเรียนมีคาเฉลี่ยรวม 3.88 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.58 เมื่อนํามา
เปรียบเทียบกับเกณฑที่กําหนดไว แปลผลมีคาการแสดงพฤตกิรรมตามตัวชี้วัดมาก

 5. การประเมินผลการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชัน โดยใชแนวคิดการเรียนรูอิงประสบการณและ
ชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษาตอนตน ประเมินโดยใช
แบบประเมินรบัรองประสิทธิภาพกิจกรรมการเรียนรู ซึ่งใชเกณฑการประเมินคา 5 ระดับ (Rating Scale) ตามวิธีของ     
ลิเคิรท (Likert’s scale) วิเคราะหขอมูลโดยใชความถี่ รอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ดังแสดงใน           
ตารางที่ 5
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ตารางที่ 5  การประเมินผลการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยผูทรงคุณวุฒแิละผูเช่ียวชาญ

 จากตารางที่ 5 ผลการประเมินการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยใชแนวคิดการเรียนรู                     
อิงประสบการณและชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนสําหรับนักเรียนมัธยมศึกษา       
ตอนตนโดยผูทรงคุณวุฒิและผูเช่ียวชาญจํานวน 4 ดาน 5 ทาน พบวา ดานการพัฒนาและออกแบบเว็บแอปพลิเคชัน       
อยูในระดับมีความเหมาะสมมากที่สุด ( =4.68, S.D=0.42) ดานประสิทธิภาพในการทํางานของเว็บแอปพลิเคชัน              
อยูในระดับมีความเหมาะสมมากที่สุด ( =4.84, S.D.=0.22) ดานเน้ือหาสาระการเรียนรู อยูในระดับมีความเหมาะสม
มากที่สดุ ( =4.92, S.D.=0.18) และภาพรวมของการประเมนิการใชกิจกรรมการเรยีนรูบนเว็บแอปพลเิคชนัฯ มคีาเฉลีย่
รวม 4.81 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.27 เมื่อนํามาเปรียบเทียบกับเกณฑที่กําหนดไว แปลผลมีคาอยูในระดับมี                    
ความเหมาะสมมากที่สุด

อภิปรายผลการวิจัย     

 1. ผลการวิเคราะห สังเคราะหทฤษฎี หลักการ 
วรรณกรรมท่ีเกี่ยวของและขอมูลจากผูเชี่ยวชาญตาม
แนวคิดการเรียนรูอิงประสบการณ เว็บแอปพลิเคชัน        
การเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน และความสามารถดาน    
การพัฒนาอยางยั่ งยืน ผูวิ จัยไดสั งเคราะหแนวคิด                   
การเรียนรูอิงประสบการณของ Kolb (1984) จํานวน          
4 ขั้นตอนรวมกับแนวคิดการเรียนรูโดยใชชุมชนเปนฐาน
ของ Owens and Wang (1996) และ Introduction to 
community based learning (2013) จํานวน 3 ข้ันตอน 
สงผลใหเกิดกิจกรรมกรรมการเรียนรูจํานวน 6 ขั้นตอน 
ไดแก 1) ขั้นวางแผนและกําหนดขอบเขตการเรียนรู             
2) ขั้นทบทวนประสบการณเดิม 3) ขั้นไตรตรองและ         
แลกเปล่ียนประสบการณ 4) ขั้นดําเนินการศึกษาและ       
เรยีนรู 5) ขั้นสรปุและสะทอนผลการเรียนรู 6) ขั้นประยกุต
ใชในสถานการณจริง สอดคลองกับโชติมา กลิ่นบุบผา 
(2562) ที่ศึกษารูปแบบการสอนแบบอิงประสบการณ      
รวมกับการสอนดวยแหลงการเรียนรูในชุมชนเพื่อพัฒนา
ทักษะกระบวนการทํางานกลุม กลุมสาระการเรียนรู
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับประถมศึกษา      
ปที่ 5 โรงเรียนวัดบอ (นันทวิทยา) นครปากเกร็ด โดย            
ไดสังเคราะหแนวคิดการเรียนรูอิงประสบการณและชุมชน
เปนฐาน หลงัการศกึษาพบวาผูบรหิารและครผููสอนตองการ

ใหมีการสอนแบบอิงประสบการณ โดยครูเปนผูกําหนด
ประสบการณหลักและรอง และตองการใหมีการเผชิญ
ประสบการณจากแหลงการเรยีนรูในชุมชน ทั้งนี้นักเรียนที่
เรียนดวยรูปแบบน้ี มีความพึงพอใจอยูในระดับมากที่สุด 
เนื่องจากนักเรียนไดรับประสบการณทางออม ไดเผชิญ
ประสบการณ ไดศกึษาคนควาเปนกลุม ไดรวบรวมขอมูลที่
เรียนเปนกลุม สอดคลองกับลัดดา ศิลานอย (2545)               
ทีก่ลาวถึงการเรยีนรูโดยชุมชนวา แหลงการเรยีนรูในชมุชน
เปนเครื่องมือสรางสัมพันธไมตรีอันดีระหวางชุมชน และ
โรงเรียนตางฝายตางเปนสวนสําคัญซึ่งกันและกัน  
 2 .  ผลการ พัฒนากิ จกรรมการเรี ยนรู บน                   
เว็บแอปพลิเคชันโดยใชแนวคิดการเรียนรูอิงประสบการณ
และชุมชนเปนฐานเพื่อส ง เสริมความสามารถดาน                
การพัฒนาอยางยั่งยืน ผูวิจัยไดพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน    
เพื่อใชในกิจกรรมการเรียนรู โดยใชวิธีดําเนินการตาม      
หลักการของวงจรการพัฒนาระบบ (System Develop-
ment Life Cycle: S.D.LC) โดยไดมีการบริหารจัดการ
รายวิชา มีการติดตามการจัดกิจกรรมการเรียนรู การ      
แลกเปลี่ยนขอมูลความรูและการสื่อสารกันระหวางผูเรียน 
พรอมทั้งมีการนําขอเสนอแนะหรือขอบกพรองของ            
เว็บแอปพลิเคชันซึ่งเกิดจากการใชงานจริงของผูเรียนมา
วิเคราะหและพัฒนาใหมีประสิทธิภาพการทํางานดียิ่งข้ึน 
สอดคลองกับดาวรถา วีระพันธ (2561) ที่ไดพัฒนาระบบ
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สารสนเทศเพื่อการบริหารจัดการเรียนการสอนผาน           
เว็บแอปพลิเคชันโดยใชวงจรการพัฒนาระบบ (S.D.LC)     
ผลการวิจัยพบวา การพัฒนาระบบประกอบดวยระบบ
จัดการผูใชจัดการขอมูลรายวิชา ระบบติดตามการเรียน   
การสอน ระบบการวดัและประเมนิผล และระบบการติดตอ
สื่อสาร ท้ังนีเ้มือ่วเิคราะหความตองการของกลุมผูใชรวมถงึ
ปญหาตาง ๆ และจากประสบการณโดยตรงของผูวิจัยใน
กระบวนการจดัการบริหารชั้นเรยีน ทําใหการพฒันาระบบ
ครั้งนี้ตรงกับความตองการของผูใชงานจริงและสามารถ     
แกปญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอนไดเปนอยางดี  
 3. ผลการศึกษาการใชกิจกรรมการเรยีนรูบนเว็บ
แอปพลิเคชันโดยใชแนวคดิการเรยีนรูอิงประสบการณและ
ชุมชนเปนฐานเพ่ือสงเสริมความสามารถดานการพัฒนา
อยางยั่งยืนดานความรู ดานทักษะ และดานเจตคติของ       
ผูเรียน พบวา ผูเรียนมีคาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวา     
กอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 อันเปนผล
มาจากการใชกิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชัน          
ในแตละขั้นตอนชวยสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะการทํางาน
ร วมกั นและมี ปฏิ สั มพั นธกัน ในชั้ น เรี ยนผ าน เว็ บ
แอปพลิเคชัน และเปนตัวชวยใหการทํางานตาง ๆ ประสบ
ผลสํา เร็จ  โดยใน ข้ันวางแผนและกําหนดขอบเขต                  
การเรียนรู ผูเรียนและผูสอนรวมกันวางแผนและกําหนด
แนวทางการเรียนรูและสมัครเขาใชงานเว็บแอปพลิเคชัน 
เป นการปรั บ พ้ืนฐานทํา ให ผู เรี ยนคุ น เ คยกั บ เว็ บ
แอปพลิเคชันทีจ่ะใชตลอดทั้งรายวิชา ในขั้นตอนตอมาเปน
ขั้นทบทวนประสบการณเดิม ผูเรียนจะเลาเรื่องราวและ
อภิปรายประเด็นปญหาดานสิ่งแวดลอมที่เกิดขึ้นในชุมชน
โดยใชเครื่องมือทางภูมิศาสตรในการสืบคนและรวมกัน
อภปิรายกลุมยอยของตน ในขณะทีข่ัน้ที ่3 เปนข้ันไตรตรอง
และแลกเปลี่ยนประสบการณ นอกจากผูเรียนจะเรียก    
ความจาํและประสบการณเดมิของตนกลบัมาแลว ยงัตองมี
การเรียนรูในเน้ือหาและแลกเปลี่ยนประสบการณกับ     
เพื่อนตางกลุม เพื่อการสรางปฏิสัมพันธ อีกทั้งขั้นตอนนี้     
ผูเรียนจะไดรับประสบการณในการวางแผนเพ่ือลงพ้ืนที่
ศกึษาชมุชนในข้ันตอนที่ 4 ซึ่งเปนข้ันดําเนนิการศกึษาและ
เรียนรู  ผู เรียนและผูสอนสํารวจพื้นที่ชุมชนท่ีไดรับ                
ผลกระทบจากปญหาสิ่งแวดลอม เชน ปญหานํ้าเนาเสีย      
ปญหาขยะ ปญหาดิน และปญหาของระบบนิเวศ โดย         
ครูผูสอนทั้ง 3 คนเปนผูนํานักเรียนไปสังเกต สัมภาษณ     
เก็ บตั วอย า ง  และทําความเข า ใจปญหา ท่ี เ กิดขึ้ น                        
โดยในขณะศึกษานั้นเว็บแอปพลิเคชันจะเปนเครื่องมือ

สําคัญที่จะทําใหผูเรียนไดบันทึก อภิปราย สรุปประเด็น
สําคญัท่ีไดรบัจากการเรยีนรู ขั้นตอนตอมาเปนข้ันสรปุและ
สะทอนผลการเรียนรู ผูเรียนสะทอนผลการเรียนรูจาก     
การศึกษาพื้นที่ชุมชนพรอมท้ังวางแผนพัฒนาโครงการ    
เพ่ือแกไขปญหาสิ่งแวดลอมที่เกิดข้ึนในชุมชนผานเว็บ
แอปพลิเคชัน และขั้นตอนสุดทายเปนข้ันประยุกตใชใน
สถานการณจริง ผูเรียนนําเสนอโครงการที่พัฒนาข้ึน            
ตอผูนําชุมชนเพ่ือรวมกันดําเนินการสานตอโครงการ        
กับชุมชนเพื่อพัฒนาชุมชนและสิ่งแวดลอมรวมกัน              
 จ ากกระบวนการทั้ ง  6  ขั้ นตอนที่ ผู วิ จั ย        
สังเคราะหข้ึนและการพัฒนาระบบเว็บแอปพลิเคชันเปน
เครื่องมือสําคัญที่ จะทํา ใหผู เรียนเกิดการพัฒนาได              
อยางยัง่ยนืตามมติทิัง้ 3 ดานทีผู่วจิยัไดนยิามไวซึง่สอดคลอง
กับนิพนธ  บริ เวธานันท  (2562)  ที่ศึ กษาการใช                            
เว็บแอปพลิเคชันดวยการเรียนรูแบบรวมมือผานหองเรียน
ไรกรอบฯ ผูเรยีนมีผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรยีนสงูกวา
กอนเรียน เน่ืองจากแอปพลิเคชันที่นํามาใชมีขั้นตอนที่
ชัดเจน การเกิดปฏิสัมพันธระหวางผูสอนกับผูเรียนและ
ระหวางผูเรียน   ดวยกันเองผานเว็บแอปพลิเคชัน สงผลให
ผูเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียนและการแสวงหา
ความรูมากขึ้น สอดคลองกับจรัส พงเจริญ (2560) ที่ศึกษา
ผลการเรียนดวยเว็บแอปพลิเคชันการศึกษาโดยใช
กระบวนการแกปญหาเพ่ือสงเสริมความสามารถในการ
เขียนโปรแกรมบนเว็บของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 5     
พบวา การจัดการเรยีนรูดวยเวบ็แอปพลเิคชันมีสวนสงเสรมิ
ความสามารถในกระบวนการแกปญหาสงเสรมิใหผูเรยีนได
คดิอยางเปนระบบและวางแผนการทํางานอยางเปนข้ันตอน 
และยังพบวาผู เรียนมีความคิดเห็นโดยรวมทุกดาน               
อยูในระดับดี เม่ือพิจารณาการใชเว็บแอปพลิเคชันรวมกับ
วิธีการสอนที่ผูวิจัยสังเคราะหขึ้นพบวา แนวคิดการเรียนรู                            
อิงประสบการณเปนแนวคิดที่สามารถพัฒนาการเรียนรู   
ของผูเรียนในดานการใชประสบการณเดิมและเพิ่มเติม
ประสบการณใหม ทําใหเกิดการเรียนรูที่มีคุณคาตอผูเรียน 
สอดคลองกับสุวิชา เกิดขํา (2559) ที่ไดพัฒนาชุดการสอน
แบบอิงประสบการณสําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 
พบวา ผูเรียนที่เรียนดวยการเรียนรูอิงประสบการณ             
มคีาคะแนนเฉล่ียหลงัเรยีนสงูกวากอนเรยีนอยางมนียัสําคญั
ทางสถิติ ท่ีระดับ .05 อีกทั้ งยังมีความพึงพอใจตอ                    
ชุดการสอนอิงประสบการณอยูในระดับมาก เนื่องจาก         
มีการใชสื่อมัลติมีเดียมาใชในการสอนมีการสอนแบบ
อภิปรายโดยการเสนอสถานการณปญหาทําใหผูเรียนได  
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เติมเต็มสวนที่ขาดและสามารถแกไขปญหาในกระบวนการ
ทํางานท่ีสามารถนําไปใชได ซึ่งผูเรียนไดเรียนรูจากการ
ปฏิบัติ สอดคลองกับชัยยงค พรหมวงศ (2540)  ที่กลาววา           
การเรียนการสอนแบบอิงประสบการณจะทําใหผูเรียน
สามารถนําไปใชในการดําเนินชีวิตและการทํางานโดย         
มุง “ทําไดมากกวาไดทํา” อีกทั้งการสอนโดยใชชุมชน      
เ ป น ฐ าน ยั ง มี ส ว น สํา คั ญที่ ทํา ใ ห ผู เ รี ย น สา ม า ร ถ                             
ดึงประสบการณออกมาไดอยางเต็มที่  และพรอมรับ
ประสบการณใหมจากฐานการเรียนรูในชุมชน ทําใหเกิด    
การเติมเตม็ดานความรู ทกัษะ และประสบการณแกผูเรยีน 
สอดคลองกับวิไลภรณ ฤทธิคุปต (2561) ท่ีกลาววา           
การเรียนรูจะเกิดขึ้นเมื่อผูเรียนไดรับประสบการณจาก    
การหาความรูและความหมายดวยตนเอง มีการวิเคราะห         
การประเมิน และการแกปญหา โดยครูเปนผูกระตุนให          
ผูเรียนเกิดความอยากรู และเปนผูชี้แนะในระหวางเรียน 
การ เรี ยน รู โ ดย ใชชุ มชน เป นฐ าน เป นการ เรี ยน รู                           
จากประสบการณท่ีผูเรียนเรียนรู “โลกแหงความจริง”          
มุงเนนใหผูเรียนเขาใจสภาพปญหาและความตองการ หรือ
ลกัษณะชมุชนนัน้ ๆ  เพือ่สรางความรู โดยผูสอนจะตองระบุ
กลยุทธการเรียนรูและผลการเรียนรูที่ชัดเจน ผูเรียนเรียนรู
จากการลงมือปฏิบัติในชุมชน ภายใตความรวมมือกัน
ระหวางเครือขายทางการศกึษาและการมีสวนรวมระหวาง
ชุมชนและผูเรยีน      
 4. ผลการประเมินการใชกิจกรรมการเรียนรู        
บ น เว็ บ แอป พ ลิ เ ค ชั น โ ด ย ใช แน ว คิ ด ก า ร เรี ย น รู                                
อิงประสบการณและชุมชนเปนฐานเพื่อสงเสริมความ
สามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืน โดยผูทรงคุณวุฒิ
ประเมินใน 3 ดาน ไดแก ดานการพัฒนาและออกแบบเว็บ
แอปพลิเคชัน ดานประสิทธิภาพในการทํางานของเว็บ
แอปพลเิคชนั และดานเน้ือหาสาระการเรียนรู ผูทรงคุณวฒุิ
มีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูอยู ในระดับ                    
มีความเหมาะสมมากที่สุด คาเฉลี่ยรวม ( =4.81, 
S.D.=0.27) เปนสิ่งที่สะทอนใหเห็นวา การใชกิจกรรม       
การเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชันโดยใชแนวคิดการเรียนรู       
อิ งประสบการณ และชุ มชนเป นฐาน เ พ่ือส ง เสริม                    
ความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนแกผูเรียน มีความ
เหมาะสม สามารถทําใหผูเรียนเกิดความสามารถดาน      
การพัฒนาอยางยั่งยืนทั้งดานความรู ทักษะ และเจตคติ     
โดยมีเว็บแอปพลิเคชันเปนสื่อกลางแหงการจัดการเรียนรู 

พรอมทั้งเนื้อหาที่นํามาใชในการจัดการเรียนรูมีความ        
ทันสมัย เขาใจในสภาพปญหาของชุมชน และสถานการณ
ดานสิ่งแวดลอมในปจจุบันของโลก สอดคลองกับชุติมา     
ปาลวสิทุธิ์ (2562) ทีไ่ดพัฒนาเวบ็แอปพลเิคชนัเพื่อสงเสรมิ
ความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับ
นักเรียนชวงช้ันที่ 2 โรงเรียนอนุบาลราชบุรี ซึ่งพบวา        
การสรางเวบ็แอปพลเิคชันอยางเปนระบบ มีการตรวจสอบ
คุณภาพเว็บแอปพลิเคชันโดยผูเช่ียวชาญและนําไปทดลอง
ใชกับกลุมใกลเคียง และจัดเรียงเนื้อหาเปนลําดับขั้นตอน
ยอย ๆ มีสื่อการเรียนรูประกอบโดยเรียงจากความงาย        
ไปยาก มีเนื้อหา คาํอธิบาย แบบฝกหัด วีดิโอพรอมท้ัง       
การพัฒนาอยูเสมอจะทําใหเว็บแอปพลิเคชันมีความ
สมบูรณและตอบสนองตอความตองการของผู เรียน          
มากที่สุด ดังน้ัน กิจกรรมการเรียนรูบนเว็บแอปพลิเคชัน
โดยใชแนวคดิการเรยีนรูองิประสบการณและชุมชนเปนฐาน
เพื่อสงเสริมความสามารถดานการพัฒนาอยางยั่งยืนมี
ประสทิธภิาพ มีความเหมาะสมตอชวงวยัและทกัษะการใช
เทคโนโลยีของผูเรียน และสามารถนําไปใชจัดกิจกรรม     
การเรียนรูไดจริง

ขอเสนอแนะ         
 1. ขอเสนอแนะเพื่อการนําผลการวิจัยไปใชงาน  
 ผูสอนตองศึกษาธรรมชาติของผูเรียนวามีความรู  
ดานเทคโนโลยีสารสนเทศมากนอยเพียงใด เพื่อเตรียม
ความพรอมของผู เรียนกอนการจัดการเรียนรู  และ              
ควรเตรียมความพรอมผูเรียนใหมีความคุนเคยการใชงาน
เว็บแอปพลิเคชันในฟงกชันตาง ๆ การแกปญหาเบ้ืองตน 
เพื่อใหผูเรียนสามารถแกปญหาการใชงานและสามารถ
แนะนําเพื่อนรวมช้ันเรียนได     
 2. ขอเสนอแนะเพ่ือการวิจัยคร้ังตอไป   
  2.1 ควรบูรณาการผูสอนในหลายศาสตร เชน 
ครูสังคมศึกษา ครูวิทยาศาสตร ครูเคมี เพ่ือบูรณาการ     
องคความรูใหผูเรยีนไดเห็นความชัดเจนและเปนการทําให
ผูเรียนไดเห็นความลุมลึกในสิ่งท่ีผูเรียนศึกษา   
  2.2 ควรเวนระยะหางของผูเรียนกลุมเดิม เชน 
ระยะ 6 เดือน ระยะ 1 ป แลววัดและประเมินผลซํ้าดวย
เครื่องมือการวิจัยวาคาคะแนนความสามารถดาน               
การพัฒนาอยางยั่งยนืมีการเปล่ียนแปลงหรือไม อยางไร
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