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บทคัดยอ

 งานวจิยันี้มวีตัถุประสงคเพ่ือ 1) ศกึษาเอกสารเกี่ยวกับเวบ็แอปพลเิคชันรวมกับการเรยีนการสอนโดยใชการตัดสนิ
ใจเปนฐานเพ่ือสงเสรมิการประเมนิเหตผุลสําหรบันกัศกึษาแพทยชัน้พรคีลนิกิ 2) พฒันาเวบ็แอปพลิเคชนัรวมกับการเรยีน
การสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือสงเสริมการประเมินเหตุผลสาํหรับนักศึกษาแพทยช้ันพรีคลินิก 3) ศึกษา                
ผลการใชเว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือสงเสริมการประเมินเหตุผลสําหรับ
นักศกึษาแพทยชั้นพรีคลนิิก 4) เพ่ือประเมินรบัรองเวบ็แอปพลิเคชันรวมกบัการเรยีนการสอนโดยใชการตัดสนิใจเปนฐาน
เพื่อสงเสริมการประเมินเหตุผลสาํหรับนักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก               
คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี จํานวน 23 คน ซึ่งไดมาดวยการสุมอยางงาย เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบ
ดวย 1) แผนการจัดการเรียนรู  2) เวบ็แอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือสงเสริม      
การประเมินเหตุผลสําหรบันกัศกึษาแพทยช้ันพรคีลนิกิ 3) แบบวดัการประเมินเหตผุล 4) แบบประเมินการประเมนิเหตผุล
จากการใชงานเว็บแอปพลิเคชันดวยรูบิกส และ 5) แบบประเมินความพึงพอใจ สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ             
คาเฉลี่ย รอยละ สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาทีแบบ Dependent     

 ผลการวิจัยพบวา             
  1. ผลการศึกษาเอกสารเก่ียวกับเว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพื่อ       
สงเสริมการประเมินเหตุผล พบวา 1) การประเมินเหตุผลเปนความสามารถในการใชขอมูลแยกแยะความถูกตองของ       
สิ่งตาง ๆ เพื่อระบุเปนขอสรุป ประกอบดวย 3 องคประกอบ คอื การประยุกตหลักการ การต้ังสมมติฐาน และการแสดง
เหตุผล 2) การเรียนการสอนโดยใชการตัดสนิใจเปนฐาน เปนการเรียนการสอนที่ใชการแกไขปญหาผานการตัดสินใจของ
ผูเรียน จึงประกอบไปดวย 2 ข้ันตอนคือ ผูสอนกําหนดวัตถุประสงคของการเรียนการสอน และผูสอนเตรียมคลังปญหา
หรือสถานการณใหผูเรียนไดตัดสินใจ 3) เว็บแอปพลิเคชัน คือโปรแกรมประยุกตที่สามารถเขาถึงผานอินเตอรเน็ต                
เบราเซอร ไมจําเปนตองตดิตั้งกอนงาน รองรบัทุกระบบปฏบิัตกิาร ท้ังคอมพวิเตอรและสมารทโฟน และสามารถดงึขอมลู
มาใชไดแบบทันที มีองคประกอบ 2 สวน คือ เทคโนโลยฝีงผูใชงานและเทคโนโลยีฝงเซิรฟเวอร    
  2. เวบ็แอปพลิเคชันที่ไดพัฒนาขึ้น ใชองคประกอบของการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐาน ไดแก 
คลงัปญหา แบบจาํลองรปูแบบการตัดสนิใจของผูเชี่ยวชาญ และ การตดัสนิใจของผูเรยีน โดยประกอบดวย 4 ข้ันตอน คอื 
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1) การเกริ่นนํา 2) การเรียนการสอนโดยผูเช่ียวชาญ 3) การตัดสินใจ และ 4) การประเมินผล     
   3. ผลการใชเว็บแอปพลิเคชันของผูเรียน มีดังนี้        
        3.1 ผูเรยีนมกีารประเมินเหตผุลหลังเรียน ( =4.28, S.D.=0.43) สงูกวากอนเรยีน ( =3.78, S.D.=0.41)  
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05           
    3.2 ผูเรียนมีความพึงพอใจจากการใชงานเว็บแอปพลิเคชันภาพรวมในระดับพึงพอใจมาก ( =4.47, 
S.D.=0.41)                
   4. ผลการประเมินรับรองเว็บแอปพลิเคชันโดยผูทรงคณุวุฒิ พบวา มีคะแนนในภาพรวมอยูในระดับเหมาะสม
มากที่สุด ( =4.67, S.D.=0.47)

คําสําคัญ:    เว็บแอปพลิเคชัน,  การเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐาน,   การประเมินเหตุผล

Abstract

 The present study aimed 1) to study and analyze documentation about web application,        
decision-based learning and evaluate reasoning to enhance pre-clinic medical students evaluate 
reasoning  2) to develop a web application using decision-based learning to enhance pre-clinic         
medical students evaluate reasoning 3) to examine the result of web application using decision-based 
learning for evaluate reasoning 4) to propose the web application using decision-based learning to 
enhance pre-clinic medical students evaluate reasoning. The participants of this study were 23 of 
pre-clinic medical students at Faculty of Medicine Ramathibodi Hospital, Mahidol University by simple 
random sampling method. The research instruments were 1) lesson plans 2) web application using 
decision-based learning to enhance pre-clinic medical student’s evaluate reasoning 3) evaluate        
reasoning self-assessment test 4) evaluate reasoning scoring rubric 5) a survey of learners’ satisfaction. 
The researcher analyzed the data by using descriptive statistics, mean, percentage, Standard Deviation 
and Dependent t-test.           
 The finding reveals that           
  1. The study based on evaluate reasoning, decision-based learning and web application 
revealed that 1) evaluate reasoning is ability to gather information to distinguish the validity for         
indicate a conclusion. Which consists of 3 components: applies logic, identifies assumptions, and 
justifies arguments. 2) decision-based learning is an instruction that teaching problem solving through 
decision making. Which consists of 2 steps: teacher sets an objective and prepare questions or           
situations that allow learners to decide. 3) web application is an application that can be accessed 
through an internet browser and doesn’t required any installation. It supports all operating systems, 
both computers and smartphones and has real time processing. Which consist of 2 components: 
client-side technologies and server-side technologies       
  2. The development of web application using decision-based learning components such as 
problem bank, expert decision model and learners’ decision making. Which consisted of 4 steps: 
1) introduction 2) teaching from expert 3) student’s decision making and 4) assessment   
  3. The effect of web application shows that       
   3.1 learners had higher post-test  ( =4.28, S.D.=0.43) average scores of evaluate reason-
ing than pre-test ( =3.78, S.D.=0.41) average score at .05 level of significance.    
   3.2 learners reflect their overall satisfaction at a high level. ( =4.47, S.D.=0.41)   
  4. The certified of web application was rated with the most appropriate ( =4.67, S.D.= 0.47)

Keywords:  Web Application, Decision-based Learning,  Evaluate Reasoning
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บทนาํ           
 แพทยศาสตรเปนศาสตรที่เ ก่ียวของกับการดูแล
สุขภาพ รักษาโรคและอาการเจ็บปวย ซ่ึงตองใชทักษะความรู 
และประสบการณสงูเพ่ือวนิจัฉยัโรคได นกัศกึษาแพทยทีจ่ะ
สําเร็จการศึกษาหลักสูตรแพทยศาสตรบัณฑิต จะตอง     
สอบผานการสอบประเมนิและรบัรองความรูความสามารถ
ในการประกอบวิชาชีพเวชกรรม (National Licensing 
Examination-NLE) เพื่อเปนการควบคุมมาตรฐานและ
คุณภาพของบัณฑิตแพทย (จริยา จิรานุกูล และคณะ, 
2562) โดยมีรายละเอียดของเนื้อหาทั้งส้ิน 5 สวน ไดแก      
1) วทิยาศาสตรการแพทยพื้นฐาน 2) ความรูความสามารถ
ทางวิชาชีพและทักษะ ทางคลินิก 3) สุขภาพและ                
การสรางเสริมสุขภาพ 4) เวชจริยศาสตร 5) กฎหมายที่ 
เ ก่ียวของกับการประกอบวิชาชีพเวชกรรม (วิรเธียร        
ถวัลยวงศศร ีและธารินทร เพ็ญวรรณ, 2560) ซึ่งการสอบ
ประกอบดวย 3 ขัน้ตอน ไดแก ขัน้ตอนที ่1 ขอสอบประเมนิ
ความรูทางดานวิทยาศาสตรการแพทยพ้ืนฐาน (National 
Licensing Examination Step 1: NL1) สําหรับนักศึกษา
แพทยชั้นปที่ 3 ขั้นตอนท่ี 2 เปนขอสอบประเมินความรู    
ทางดานวทิยาศาสตรการแพทยคลินกิ (Clinical Sciences) 
สําหรับนักศึกษาแพทยชั้นปที่ 5 และข้ันตอนที่ 3 เปน       
การสอบประเมนิทกัษะและหัตถการทางคลนิกิ (Objective 
Structured Clinical Examination: OSCE) สําหรับ
นักศึกษาแพทยชั้นปที่ 6 (ภคณัท ศุภประเสริฐ และคณะ, 
2563) ซ่ึงนักศึกษาแพทยจะตองสอบผานท้ัง 3 ขั้นตอน     
จึงจะไดรับใบอนุญาตเปนผูประกอบวิชาชีพเวชกรรม         
ในประเทศไทย  
 การศึกษาแพทยศาสตรเริ่มจากการศึกษาพ้ืนฐาน
ของวทิยาศาสตรทางการแพทยในชั้นพรคีลินกิ เภสชัวทิยา
เปนวชิาหนึง่ในหลกัสตูรพืน้ฐานของการเรยีนแพทยศาสตร 
มีเนื้อหาเกี่ยวของกับการทําความเขาใจแนวคิดหลัก เชน    
คําศัพททางเภสัชวิทยาท่ีสําคัญ ขอมูลเก่ียวกับผลของยา     
ที่มีผลตอระบบทางสรีรวิทยา เพ่ือทําความเขาใจในการ       
ใชยาและทราบถึงกระบวนการทํางานของยา (Amirtha      
et al., 2017) ดวยเหตุน้ี เนื้อหาของหลักสูตรจึงเปน         
ภาระมากสําหรับนักศึกษาแพทย เพราะนักศึกษาแพทย    
พบวาเนื้อหาที่เกี่ยวของกับชื่อยาและแนวคิดน้ันยาก           
ตอการจดจํา (Vare et al., 2017) แตเมื่อพิจารณาบทบาท
ที่คาดหวังในฐานะแพทยของนักศึกษาแพทยในการเรียน
วิชาเภสัชวิทยาแลวนั้นนอกเหนือจากการจดจําเนื้อหา      
การเรียนภาคปฏิบั ติยั ง เปนสวนสําคัญในการเรียน

เภสัชวิทยา (Amirtha et al., 2017) เพราะจุดประสงค
สูงสุดของการเรียนวิชาเภสัชวิทยา คือการฝกฝนความ
สามารถในการประยุกตใชยาใหเหมาะสมกับบริบท            
ทางคลินิก โดยอาศัยพ้ืนฐานของกลไกวิทยาศาสตรที่      
ผสมผสานความรูพื้นฐาน และความรูทางคลินกิเขาดวยกัน 
(Kim, Lee, & Kim, 2020) อีกท้ังการฝกอบรมใหนักศึกษา
แพทยมีเหตุผลบนพื้นฐานของวิทยาศาสตรเพ่ือเลือกใชยา
ในการรักษาไดอยาง เหมาะสม สามารถตัดสินใจ                       
ในการรักษาไดอยางมีเหตุผลกับสถานการณทางคลินิก 
(Vare et al., 2017) จะตองไดรับการฝกฝนที่เพียงพอ       
เพ่ือตองรักษาโรคตอไป นอกเหนือจากจะเปนวิชาที่          
แพรหลายและ เป น รากฐานสาํ คัญสําหรั บแพทย                       
ในการปฏิบัติงานทางคลินิก วิชาเภสัชวิทยายังเปนวิชา         
ที่ไมหยุดนิ่งและมีการเปลี่ยนแปลงมากที่สุดสาขาหน่ึง      
ของการเรยีนแพทย เพราะมียามากมายเพ่ิมขึน้ในทุก ๆ  วนั 
รวมถึงการใชยานั้นมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ดังนั้น     
จะเห็นไดวานอกจากความรอบรูเนือ้หา และทฤษฎแีลวน้ัน 
นักศึกษาแพทยจะตองฝกฝนการคิดไตรตรองจาก
สถานการณท่ีเกิดข้ึนอยางสมเหตุสมผล นักศึกษาแพทย    
ชั้นพรีคลินิกจึงตองเรียนรูเนื้อหาที่จําเปน ครอบคลุม 
สามารถคัดสรรขอมูลท่ีเช่ือถือไดและตรงประเด็น มีความ
สามารถในการโตแยงดวยเหตุผล มองเห็นความเชื่อมโยง
ของปจจัยตาง ๆ ในหลายแงมุม รวมถึงสามารถต้ังคําถาม 
และสรางสมมติฐานจากการประมวลความรูที่มี เพื่อเปน     
พื้นฐานในการเรียนชั้นคลินิก และมีความสามารถ                 
ในการเรยีนรูดวยตนเองไดตลอดชีวติ สามารถคดิไดอยางมี
วิจารณญาณ ใชเหตุผล รูจักคิดวิเคราะห และใชหลักการ
ทางวิทยาศาสตร เพ่ือพัฒนาความรูใหม และประยุกต     
ความรู ใชในการรักษาคนไข ใหไดมาซึ่งการตัดสินใจ             
ทีถ่กูตองเหมาะสมในการวนิจิฉยัโรคตอไปในอนาคต ดังน้ัน
ทักษะในการคิดอยางมีวิจารณญาณจึงมีความสําคัญมาก 
สําหรับการฝกคิดอยางเปนระบบ โดยหนึ่งในองคประกอบ
ที่สําคัญคือการประเมินเหตุผล ที่มุงเนนการใชทฤษฎี      
ความรูเปนฐานในการคดิและตดัสนิใจ ทกัษะเหลานี้จะชวย
ใหนักศึกษาแพทยสามารถคิดไดอยางมีเหตุผล โดยจําเปน
ตองฝกฝน ทบทวน และเพ่ิมพูนประสบการณตลอดเวลา 
การประเมนิเหตผุลเปนทกัษะที่สาํคัญอยางหนึ่งของทักษะ
การคดิอยางมีวจิารณญาณ (Fung, 2017)  เปนการประเมนิ
หลักฐานดวยทฤษฏีความรู โดยเปรียบเทียบนํ้าหนักของ
เหตุผลที่เกิดขึ้นจากมุมมองท่ีหลากหลายเพ่ือที่จะสามารถ
ระบุขอสรุปจากสิ่งท่ีเกิดขึ้นออกมาในรูปแบบตาง ๆ ไมวา



   Vol 5 No 14 April-June 2O22 Journal of Educational Technology and Communications  
Faculty of Education Mahasarakham  University

39

จะเปน วาจา ขอมลูตวัเลข หรอืภาพกราฟก (Heard et al., 
2020)            
  การเรยีนการสอนโดยใชการตัดสนิใจเปนฐานจึงเปน
แนวทางหน่ึงในการจัดการเรยีนการสอนที่จะชวยใหผูเรยีน
เกิดการฝกฝนจากการเปรียบเทียบขอมูล หลักฐาน           
สถานการณกับทฤษฏีความรู เนื่องจากผูเรียนสามารถ    
เรียนรูไดตามเงื่อนไขจากสถานการณที่กําหนดไว และ    
เลือกตัดสินใจดวยขอมูลที่ปรากฏ เนนใหผูเรียนสามารถ  
ทําซํ้าได เพื่อท่ีจะสามารถตัดสินใจเลือกเหตุผลท่ีดีที่สุด       
ในสถานการณนั้นไดดวยตนเองตอไป ยิ่ งมีการใช
กระบวนการตัดสินใจบอยครั้ง ความขัดแยงจะลดนอยลง 
สงผลใหการตัดสินใจในครั้ งตอไปมีความรวดเร็วขึ้น            
ซึ่งหมายถึงการทํางานจะรวดเร็ว และประสบผลสําเร็จ    
มากขึ้น (Patel, 2019) ซึ่งการใชการตัดสินใจเพ่ือสรปุผล 
หรือพิจารณาเหตุการณตาง ๆ ที่เกิดขึ้นนั้น เปนกิจกรรมที่
สาํคัญอยางหนึ่งของการคดิอยางมวีจิารณญาณ (Wardani 
et al., 2017) โดยในปจจุบันการพัฒนาเทคโนโลยีใหม      
เกิดขึ้นทั่วโลก การใช เครื่องมือที่สามารถเชื่อมตอ
อินเทอรเน็ตไมวาจะเปนคอมพิวเตอร แท็บเล็ต หรือ
อุปกรณพกพาตาง ๆ  โดยเฉพาะอยางยิง่โทรศพัทมอืถอืเปน
สิ่งที่ทุกคนสามารถเขาถึงไดงาย เปนโอกาสที่ดีที่ผูสอนจะ
สามารถสนบัสนนุกระบวนการเรยีนการสอนท่ีเสนอโอกาส
ทางการศึกษาที่เทาเทียม และปรับปรุงการสื่อสารของ         
ผูสอนกับผูเรียน (Mansouri et al., 2020) ดวยความ
สะดวกในเขาถึงและใชงานของอุปกรณ รวมถึงการใชงาน
โดยไมมีขอจํากัดในดานเวลา เว็บแอปพลิเคชันจึงเปน
แนวทางหนึง่ทีใ่ชกันอยางแพรหลาย เนือ่งจากไมจําเปนตอง
ติดตัง้โปรแกรมใด ๆ  ลงบนอปุกรณ (Agnello et al., 2020) 
ซึ่งผู เรียนสามารถใชงานไดทุกที่  และจากการศึกษา         
ความแตกตางระหวางการเรียนแบบปกติกับการเรียนดวย
เว็บแอปพลิ เ คชั นส วนหนึ่ ง  พบว าการ เรี ยนด วย                        
เว็บแอปพลิเคชันทําใหผูเรียนมีความสามารถในการคิด
อยางมีวิจารณญาณมากกวาการเรียนแบบปกติ (Muali      
et al., 2018)   
 ดังน้ันเพ่ือสงเสรมิการประเมินเหตุผลของนักศกึษา
แพทยชั้นพรีคลินิก ผูวิจัยจึงสนใจศึกษาเก่ียวกับ การให       
ผู เรียนไดศึกษาคนควาดวยตนเองผานการตัดสินใจ            
ดวยการจัดการเรยีนดวยเวบ็แอปพลเิคชันรวมกับการเรยีน
การสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐาน เพื่อเพิ่มชอง         
ทางการเรียนรูที่ผูเรียนสามารถฝกฝนเพ่ือเพ่ิมความเขาใจ
ในเน้ือหา รวมถึงฝกฝนความสามารถในการประเมินเหตผุล

ไดดวยตนเอง โดยสอดคลองกับการใชงานเทคโนโลยีใน
ปจจุบัน 

วัตถุประสงคการวิจัย      
 1.  เพ่ือศึกษาเอกสารเก่ียวกับ เว็บแอปพลิเคชัน         
รวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือ   
สงเสริมการประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทย              
ชั้นพรีคลินิก         
 2. เพื่อพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรียน    
การสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพื่ อส ง เสริม                   
การประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก  
 3. เพ่ือศึกษาผลการใชเว็บแอปพลิเคชันรวมกับ     
การเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือสงเสริม
การประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก 
  4. เพื่อประเมินรับรองเว็บแอปพลิเคชันรวมกับ     
การเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือสงเสริม
การประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก

ขอบเขตการวิจัย       
 ประชากรและกลุมตัวอยาง    
  ประชากร คือ นักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก             
ชั้นป ท่ี 2 คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี 
มหาวิทยาลัยมหิดล จํานวน 203 คน    
  กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก      
คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาลรามาธิบดี มหาวิทยาลัย
มหิดล ภาคการเรียนที่ 1 ป 2564 จํานวน 23 คน ซึ่งไดมา
ดวยการสุมอยางงาย (Simple random sampling)   
 ตัวแปร         
  ตัวแปรอิสระ คอื เว็บแอปพลิเคชันรวมกับการ
เรยีนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐาน   
  ตัวแปรตาม คือ การประเมินเหตุผล   
 นิยามศัพทเฉพาะ      
   1. การเรยีนการสอนโดยใชการตดัสนิใจเปนฐาน 
(Decision-Based Learning: DBL) หมายถึง การเรียน    
การสอนที่ใชในการคิดอยางเปนระบบ เปนขั้นเปนตอน    
โดยขึ้นอยูกับเงื่อนไขของสถานการณหรือขอมูลที่ปรากฏ 
ซึ่ งผูสอนจะเสนอปญหา หรือสถานการณให ผู เรียน              
ไดตัดสินใจ เนนการปฏิบัติซํ้าเพ่ือใหผู เรียนสามารถ       
ตัดสินใจแกปญหาไดดวยตัวเองตอไป โดยใชกระบวนการ
ตัดสินใจ 5 ข้ันตอน คือ 1) การระบุปญหา 2) การรวบรวม
ขอมูล 3) การประเมินทางเลือก 4) การตัดสินใจเลือก          
5) การประเมินผลการตัดสินใจ ซึ่งผูเรียนจะไดพ้ืนฐาน    



ปทò่ 5 ฉบับทò่ 14 เมษายน-มิถุนายน 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ความรูจากการเรยีนการสอนแบบบรรยายภายในหองเรียน 
กอนไดรับสถานการณหรือโจทยภายใตเงื่อนไขท่ีผูสอน        
นําเสนอ  
   2. เวบ็แอปพลเิคชนั (Web Application) หมาย
ถงึ โปรแกรมประยกุตท่ีเขาถงึไดผานอินเตอรเนต็เบราเซอร 
ไมจําเปนตองติดตั้งกอนการใชงาน สามารถใชงาน                
ไดทุกอุปกรณและระบบปฏิบัติการท้ังในคอมพิวเตอรและ
สมารทโฟน และสามารถดึงขอมูลมาใชไดแบบทันท ี        
(Real-time) ใชในการฝกฝน และทบทวนความรูดวยตนเอง 
โดยมีการประยุกตใชฟงกชันของการเรียนการสอนโดยใช
การตัดสนิใจเปนฐาน คอื 1) ฟงกชนัการตัดสนิใจ 2) ฟงกชนั
การแสดงขอมูล 
  3. การประเมินเหตุผล (Evaluate Reasoning) 
หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะความถูกตองของสิ่ง
ตาง ๆ  ดวยเหตผุล เพือ่ระบขุอสรปุออกมาในรูปแบบตาง ๆ  

วิธีดําเนินการวิจัย       
 การวิจัยในครั้งนี้เปนรูปแบบการวิจัยและพัฒนา 
(Research and Development) ในลักษณะแผน           
การทดลองชนิด One Group Pretest Posttest Design 
โดยการดําเนินการวจิัยแบงออกเปน 4 ระยะ คือ  
  ระยะที่  1  การศึ กษา เอกสาร เ ก่ีย วกับ                     
เว็บแอปพลเิคชนัรวมกบัการเรยีนการสอนโดยใชการตดัสนิ
ใจเปนฐานเพ่ือสงเสรมิการประเมินเหตผุลสําหรบันกัศกึษา
แพทยชั้นพรีคลินิก        
   1. ผูวจิยัศึกษาขอมลู แนวคดิ ทฤษฏ ีเอกสาร
และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ       
   2. ผูวิจัยวิเคราะหและสังเคราะหเอกสาร     
โดยใชแบบวิเคราะหเอกสาร และสรุปเปนความเรียง        
เพ่ือใหไดกรอบแนวคิด คําจํากัดความ และรายละเอียด      
ในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอน   
โดยใชการตัดสนิใจเปนฐานเพ่ือสงเสรมิการประเมนิเหตผุล
สําหรับนักศึกษาชั้นพรีคลินิก    
   ระยะท่ี 2 การพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันรวมกับ
การเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือสงเสริม
การประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทยช้ันพรีคลินิก   
   1. ผูวิจัยพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน โดยนํา      
ขอสรุปจากระยะที่ 1 มาเปนแนวทางในการพัฒนา          
องคประกอบของเว็บแอปพลเิคชนั ประกอบไปดวย 1) การ
สรางแบบจําลองรูปแบบการตัดสินใจของผูเช่ียวชาญ 
(Expert Decision Model: EDM) โดยการศึกษาเน้ือหา

ของบทเรียนจากผูสอน เพ่ือจัดเตรียมแนวทางของ             
ขอคาํถามรวมกนั โดยวางเงือ่นไขของปญหาทีเ่กีย่วของตาม
ลําดบัข้ันตอนทีน่กัศกึษาควรรู และจดัเตรยีมเปนคลงัปญหา 
2) การรางตนแบบของเว็บแอปพลิเคชันฯ ซึ่งผูวิ จัย
ออกแบบลําดับโครงสรางเนื้อหาและนําขอคําถามที่ได
ประกอบเขาดวยกัน อีกทั้งออกแบบสวนตอประสานกับ      
ผูใช (User interface: UI) พรอมกับ ออกแบบประสบการณ
ของผูใชงาน (User experience: UX)   
  2. ผูวิจัยสัมภาษณผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน 
ดวยแบบสัมภาษณ ก่ึ ง โครงสร าง เ พ่ือประเมินเว็บ
แอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจ
เปนฐานเพื่อสงเสริมการประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษา
แพทยชั้นพรีคลินิก       
  ระยะที่ 3 การศึกษาผลการใชเว็บแอปพลิเคชัน     
รวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือ   
สงเสริมการประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทย              
ชั้นพรีคลินิก          
  ดําเนินการทดลองกับกลุมตัวอยาง ไดแก 
นกัศกึษาแพทยชัน้พรคีลนิกิ คณะแพทยศาสตรโรงพยาบาล
รามาธิบดี มหาวิทยาลัยมหิดล ภาคการศึกษาตน                     
ปการศกึษา 2564 จํานวน 23 คน     
  1 .  ผู วิ จั ยนําแผนการจัดการเรี ยนรู ที่ ใช                  
เวบ็แอปพลเิคชนัรวมกับการเรยีนการสอนโดยใชการตัดสนิ
ใจเปนฐานเพ่ือสงเสรมิการประเมนิเหตผุลสําหรบันกัศกึษา
แพทยชั้นพรีคลินิกไปใชกับผูเรียน     
  2. ผูวจัิยวดัการประเมินเหตผุลของผูเรยีนโดยใช
แบบวัดการประเมินเหตุผลกอนเรียนและหลังเรียน   
  3. ผูวิจัยประเมินการประเมินเหตุผลจากการใช
งานเว็บแอปพลิเคชันฯของผูเรียนดวยแบบประเมินการ
ประเมินเหตุผลจากการใชงานเว็บแอปพลิเคชันดวยรูบิกส  
  4. ผูวิจัยประเมินความพึงพอใจของผูเรียนดวย
แบบประเมินความพงึพอใจของนักศกึษาแพทยชัน้พรคีลนิกิ
ในการใชเว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรยีนการสอนโดยใช
การตดัสนิใจเปนฐานเพือ่สงเสรมิการประเมนิเหตผุลสาํหรบั
นักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก 
  ระยะที่ 4 การประเมินรับรองเว็บแอปพลิเคชัน     
รวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือ  
สงเสริมการประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทย               
ชั้นพรีคลินิก          
  1. ผู วิจัยประเมินรับรองเว็บแอปพลิเคชันฯ     
ดวย แบบประเมนิรบัรองเวบ็แอปพลิเคชนัรวมกบัการเรยีน
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การสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพื่ อส ง เสริม                    
การประเมนิเหตผุลสาํหรบันกัศกึษาแพทยชัน้พรคีลนิกิ โดย
กลุมตัวอยาง คือ ผูทรงคุณวุฒจิํานวน 5 ทาน   
  เครื่องมือที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ประกอบไปดวย 
5 เครื่องมือ ดังตอไปนี้      
   1 .  แ ผน การ จั ด ก าร เรี ย น รู ท่ี ใช เ ว็ บ
แอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจ
เปนฐานเพื่อสงเสริมการประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษา
แพทยชัน้พรคีลนิกิ ผูวจิัยจัดทําแผนทัง้หมด 14 ช่ัวโมง โดย
นําแผนการจดัการเรียนรไปปรกึษาอาจารยทีป่รกึษาและ    
ผเชีย่วชาญดานเนื้อหาเภสัชวิทยาเพื่อตรวจสอบและแกไข
ตามขอเสนอแนะ        
   2.  แบบวดัการประเมินเหตผล เป็นแบบวดั
โดยใชเกณฑการประเมนิคา  5  ระดับ ตามวิธีของลิเคิรท 
(Likert’s scale) ผานการตรวจคาดัชนีความสอดคลอง
ระหวางขอคาํถามกบัวตัถุประสงคจากผูทรงคณุวฒุจิํานวน 
5 ทาน ไดคาดัชนีความสอดคลองเทากับ 0.89    
    3. แบบประเมินการประเมินเหตุผลจาก       
การใชงานเว็บแอปพลิเคชันดวยรูบิกส ผานการตรวจ          
คาดัชนีความสอดคลองระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงค

จากผูทรงคณุวฒุจิํานวน 5 ทาน ไดคาดัชนีความสอดคลอง
เทากับ 0.79          
  4. เว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอน
โดยใชการตัดสินใจเปนฐาน ทดสอบการใชโดยการ
สัมภาษณผู เชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน สรุปไดวาเว็บ
แอปพลิเคชันมีความสวยงาม ใชงานงาย เนื้อหา คําถาม 
สถานการณและขอเสนอแนะมีความเหมาะสมกับผูเรียน 
ระบบปฏิบัติการมีความลาชาในบางสวน สามารถนําไป
ใชได           
  5. แบบประเมินความพึงพอใจของนักศึกษา
แพทยชั้นพรีคลินิกในการใชเว็บแอปพลิเคชันรวมกับ         
การเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือสงเสริม
การประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก     
เปนแบบวัดโดยใช เกณฑการประเมินคา  5  ระด ับ                  
ตามวธิ ีของลเิคริ ท  (Likert’s scale) ไดแก พึงพอใจ          
มากที่สุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง พึงพอใจนอย    
พึงพอใจนอยที่สุด และนําแบบประเมินความพึงพอใจ        
ใหผูทรงคุณวุฒจิํานวน 5 ทานตรวจคาดชันีความสอดคลอง
ระหวางขอคําถามกับวัตถุประสงคได 0.93

ผลการวิจัย               
 ผลการวิจัยแบงออกเปน 4 ตอน โดยมรีายละเอียดดังตอไปนี้      
  ตอนที่ 1 ผลการศึกษาเก่ียวกับเว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือ       
สงเสริมการประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก       
   1.1 การประเมินเหตผล เปนความสามารถในการใชขอมลูแยกแยะความถูกตองของส่ิงตาง ๆ  เพ่ือระบเุปน
ขอสรปุ ประกอบไปดวย 3 องคประกอบ คอื 1) การประยกตหลกัการ คือ การใชขอมลเพ่ืออางอิง สามารถแยกแยะขอมล
ที่น าเชื่อถือและเป็นเทจ็ได  2) การตั้งสมมติฐาน คือ ผูเรียนสามารถตั้งสมมติฐานดวยตนเอง อยางสมเหตุสมผล                    
ตรงประเด็น 3) การแสดงเหตผล คอื การแสดงหลกัฐาน ขอมล ที่รองรบัการตัดสินใจอยางสมเหตุสมผล   
   1.2 การเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเป็นฐาน เปนการเรยีนการสอนทีใ่ชการแกไขปญหาผานการตดัสนิ
ใจของผูเรียน จึงประกอบไปดวย 2 ข้ันตอน คือ  1)  ผสอนกําหนดวตัถประสงคของการเรยีนการสอน 2) ผูสอนเตรยีม      
คลังปญหา สถานการณ หรอืเงื่อนไขที่หลากหลายเพ่ือเปดโอกาสใหผูเรียนตัดสินใจ     
   1.3  เวบ็แอปพลเิคชัน  คอื  โปรแกรมประยกตที่สามารถเขาถึงผานอนิเตอรเน็ตเบราเซอร  ไมจําเป็นตอง      
ติดตั้งกอนใชงาน  รองรบัทกระบบปฏบิัติการ  ทั้งคอมพวิเตอรและสมารทโฟน  และสามารถดึงขอมลมาใชไดแบบทนัท ี
คลายการทํางานของเว็บไซต มีองคประกอบ 2 สวน คอื 1) เทคโนโลยฝีัง่ผใชงาน 2) เทคโนโลยีฝงเซิรฟเวอร

  ตอนท่ี 2 ผลการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือสงเสริม     
การประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก ประกอบไปดวย 4 ข้ันตอน คือ การเกริ่นนํา การเรียนการสอน
โดยผูเชี่ยวชาญ การตัดสินใจ และการประเมินผล ซึ่งมีฟงกชัน 2 ฟงกชัน คือ ฟงกชันสําหรับการตัดสินใจ และฟงกชัน
สําหรับแสดงขอมูล เขาใชงานผานอินเตอรเน็ตเบราเซอร สามารถทํางานไดอยางถูกตองครบถวน   
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   ผลจากการสัมภาษณผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน สามารถนําไปพัฒนาและปรับปรงเวบ็แอปพลเิคชัน โดย
เว็บแอปพลิเคชันมีรูปแบบดังตอไปนี้

ภาพที่ 1 โครงสรางของเว็บแอปพลิเคชัน

 ตอนที่ 3 ผลศึกษาผลการใชเว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรยีนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพื่อสงเสริม      
การประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก สามารถสรุปได ดังตอไป

 นกัศกึษาแพทยชัน้พรีคลินกิจํานวน  23 คน (ชาย รอยละ 17.4 หญิง รอยละ 82.6 มีอายุระหวาง 19-21 ป)        
ทําแบบวัดการประเมินเหตุผล กอนและหลังเรียน ไดผลดังน้ี

ตารางที่ 1 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนการประเมินเหตุผล

*P<.05                
 จากตารางที่ 01 ผลการเปรียบเทียบคาเฉลี่ยคะแนนการประเมินเหตุผล พบวา คะแนนหลังเรียนของผูเรียน               
( =4.28, S.D.=0.43) สูงกวาคะแนนกอนเรียน ( =3.78, S.D.=0.41) อยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ .05

ตารางที่ 2 ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิกตอการใชเว็บแอปพลิเคชัน

-5.06

รายการ 𝒙ഥ SD ระดบัความคดิเห็น 

       ดานการออกแบบและการจัดรปูแบบของเวบ็แอปพลิเคชนั 4.36 0.44        พึงพอใจมาก 

       ดานประสทิธภิาพและประโยชนของเวบ็แอปพลิเคชนั 4.36 0.52        พึงพอใจมาก 

       ดานเนื้อหา 4.58 0.45        พึงพอใจมากท่ีสุด 

       ดานกิจกรรมการเรียนรู 4.60 0.45        พึงพอใจมากท่ีสุด 

รวม 4.47 0.41 พงึพอใจมาก 
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  นักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก 23 คน ประเมินความพึงพอใจตอเว็บแอปพลิเคชันพบวา พบวาความพึงพอใจ   
อยูในระดับพึงพอใจมาก( =4.47, S.D.=0.41) โดยมีคะแนนแตละดานเรียงตามลําดับ คือ  ดานกิจกรรมการเรียนรู             
อยูในระดับพึงพอใจมากที่สุด ( = 4.60, S.D.=0.45) ดานเน้ือหาอยในระดับพึงพอใจมากที่สด ( = 4.58, S.D.= 0.45)       
ดานการออกแบบและการจัดรูปแบบของเว็บแอปพลิเคชันอยูในระดับพึงพอใจมาก ( =4.36, S.D.=0.44)  และ                   
ดานประสทิธภิาพและประโยชนของเวบ็แอปพลเิคชนัอยูในระดบัพงึพอใจมาก ( = 4.36, S.D.= 0.52) เป็นลําดบัสดทาย 

 ตอนที่ 4 ผลการประเมินรบัรองเวบ็แอปพลเิคชนัรวมกับการเรยีนการสอนโดยใชการตัดสนิใจเปนฐานเพ่ือสงเสรมิ
การประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก โดยผูทรงคุณวฒุ ิ5 ทาน อยูในระดับมีความเหมาะสมมากที่สุด     
( =4.67, S.D.=0.47)

ตารางที่ 3  ผลการประเมินเว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสนิใจเปนฐานเพ่ือสงเสริม  
    การประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทยชั้นพรีคลินิก

รายการ 𝒙ഥ SD ระดับความคิดเห็น 

       การระบุปญหา 4.70 0.47     เหมาะสมมากที่สุด 

       การรวบรวมขอมูล 4.60 0.50     เหมาะสมมากที่สุด 

       การประเมินทางเลือก 4.70 0.47     เหมาะสมมากที่สุด 

       การตัดสินใจเลือก 4.70 0.47     เหมาะสมมากที่สุด 

       การประเมนิผลการตัดสนิใจ 4.65 0.49     เหมาะสมมากที่สุด 

รวม 4.67 0.47     เหมาะสมมากที่สุด 

อภิปรายผลการวิจัย      
 การพัฒนาและศกึษาผลการใชงานเวบ็แอปพลเิคชนั
รวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือ   
สงเสริมการประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทย              
ชั้นพรีคลินิก สามารถอภิปรายได 4 ประเด็น ดังน้ี  
  1. ผลการศกึษาเอกสารเกีย่วกบัเวบ็แอปพลเิคชนั
รวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือ    
สงเสริมการประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทย                
ชั้นพรีคลินิก พบวา การประเมินเหตุผล เปนความสามารถ
ในการแยกแยะความถูกตอง โดยอาศัยการรวบรวมขอมูล
หรือแนวคิด เพ่ือใหไดมาซึ่งขอสรุป จากการศึกษาของ 
Plummer (2021) เมื่อผูสอนแสดงขอมูลและประเด็น
ปญหาแกผูเรยีน การนําการเรยีนการสอนโดยใชการตดัสนิ
ใจเปนฐานมาใชนั้น จะชวยใหผูเรยีนไดคิด วเิคราะห โดย     
ผูเรียนจะไดแยกแยะรายละเอียดของปญหาเหลานั้นและ
ต้ังสมมตฐิาน เพือ่ใหไดขอสรปุในตอนทาย ดงันัน้การพฒันา
เว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอนโดยใชการ    
ตัด สินใจเปนฐานเพื่อส ง เสริมการประเมิน เหตุผล                    
จึงประกอบไปดวยองคประกอบ 3 องคประกอบ ไดแก         

1) คลังปญหา 2) แบบจําลองรูปแบบการตัดสินใจของ          
ผูเชี่ยวชาญ (Expert Decision Model: EDM) และ            
3) กระบวนการตดัสนิใจของผูเรยีน สอดคลองกบัการศกึษา
ของ Plummer et al (2020) ที่กลาววา ผูเรียนจะได
ทบทวนความเขาใจผานรปูแบบการตดัสนิใจของผูเช่ียวชาญ 
และมีพัฒนาการในการจัดระเบียบความคิดเพื่อการตัดสนิ
ใจท่ีมีความลึกซึ้งมากขึ้น ซึ่งการตัดสินใจของผูเรียน            
ใชกระบวนการตดัสนิใจประกอบดวย 5 ขัน้ตอน คอื 1) การ
ระบุปญหา 2) การรวบรวมขอมูล 3) การประเมนิทางเลอืก 
4) การตัดสินใจเลือก 5) การประเมินผลการตัดสินใจ          
ซึ่งการใชการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐาน         
จะชวยใหผูเรียนสามารถรวบรวมขอมูลเพ่ือนํามาใชได        
อกีทัง้ยงัทาํใหผูเรยีนสามารถสรปุ และตดัสนิใจแกไขปญหา
นั้นไดดวยตนเอง สอดคลองกับการศึกษาการใชการเรียน
การสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานของ Plummer et al 
(2020) ในวิชาศาสนศึกษาที่พบวา ผูเรียนเขาใจบรบิทและ
ความสมัพนัธของประวตัศิาสตรในพระคมัภรีมากขึน้ อีกทัง้
ยังเห็นภาพรวมของเรื่องทั้งหมด     
 



ปทò่ 5 ฉบับทò่ 14 เมษายน-มิถุนายน 2565
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 2. ผลการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันรวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือสงเสริมการประเมิน
เหตุผลสําหรบันกัศกึษาแพทยชั้นพรีคลนิิก ใชขอมูลทีไ่ดสรุปและสังเคราะหเอกสารท่ีเก่ียวของ สามารถอภปิรายเก่ียวกับ
ขั้นตอนการเรยีนการสอนโดยใชเว็บแอปพลิเคชัน ดังรายละเอียดตอไปนี้ 

ภาพที่ 2  องคประกอบและขั้นตอนของเว็บแอปพลิเคชนั

 ขั้นตอนที่ 1 เกริ่นนํา ประกอบดวย 1) การเตรยีม
ความพร อมผ เร ยีน  2) แบบวัดการประเมินเหตุผล                  
กอนเรียน          
 ขั้นตอนที่ 2 การเรียนการสอนโดยผูเช่ียวชาญ 
เนื่องจากการตัดสินใจสรางขึ้นบนรากฐานของความรู    
ความเขาใจ (Sansom et al., 2019) 
  ขั้นตอนท่ี 3 การตัดสินใจ โดยผูเรียนเริ่มกิจกรรม
โดยใช เว็บแอปพลิ เคชันที่ ประกอบไปดวยเนื้ อหา                       
5 สถานการณ คือ 1) Bronchoconstriction 2) Mydriasis 
3) Dry eye 4) Urinary incontinence 5) Urinary          
retention ซึ่งผูเรียนสามารถใชงานฟงกชันของเว็บ
แอปพลิเคชัน 2 ฟังกชนั ดังน้ี    
  1.1  ฟ ังก ชนัสําหร ับการต ัดส ินใจ  ประย กต         
การเรยีนการสอนโดยใชการตดัสนิใจเปน็ฐาน  ผานแบบ
จําลองรูปแบบการตัดสินใจของผูเชี่ยวชาญ (Expert 
Decision Model: EDM) รวมกับการดําเนินเร่ืองตาม
สถานการณที่กําหนด และแสดงผลตามทางเลือกจาก        
การตัดสนิใจ โดยเนือ้หาสถานการณในเวบ็แอปพลเิคชนัจะ
นําเสนอขอมูลที่เก่ียวของ  จนผูเรียนสามารถเลิอกคําตอบ
ที่ถูกตองได สอดคลองกับการวิจัยของ Sansom et al 
(2019) ที่ใหผูเรียนไดรับโจทยที่ผูเรียนไมเคยรูมากอน        
โดยผูเรียนจะไดเรียนรูและไดรับการอธิบายผานการ       

ตัดสินใจในแตละขั้น จนผูเรียนสามารถหาคําตอบได         
โดยในฟงกชันนี้ประกอบไปดวย 1)  การเตมิคําในชองวาง 
เป็นฟังกชันซ่ึงใหผเรียนไดระบสสมมติฐานของตนเองท่ีมีตอ
สถานการณนัน้กอน  เพื่อแสดงใหเหน็ว ามคีวามสมเหตุ        
สมผลหรือไม (Heard et al., 2020)  2)  การเลือกตอบ       
เปน็ฟงักชันหลงัจากที่ผเรียนไดระบสมมตฐิานทีเ่กี่ยวของ
กบัสถานการณดวยการเตมิคําในชองวางแลว  โดยผเรียน   
จะไดประยกตหลกัการ ผานขอมลท่ีเก่ียวของ ซ่ึงเปน็ขอมล
ทีม่คีวามชดัเจนและมคีวามจําเปน็ตอสถานการณ (Paul         
& Elder, 2019) ผานสถานการณที่กําหนดเพ่ือใหไดมา        
ซึ่งความถูกตองของขอสรุป      
 1.2 ฟ ังกชันสําหรับแสดงขอมล ใชในการแสดงขอมลู 
ซึ่งผูเรียนสามารถเขาไปศึกษาและทบทวนความรูไดตลอด
เวลา เพื่อเปนรากฐานของความรู ที่ใหผูเรียนสามารถ           
จัดระเบียบระหวางขอมูล และเงื่อนไขในการตัดสินใจได 
โดยไมกระทบกับการตัดสินใจในระหวางการทํางาน 
(Sansom et al., 2019) จึงเปนฟงกชันที่เปดโอกาสให          
ผูเรียน ไดไตรตรองความจริง ความถูกตองเพื่อหาขอสรุป
นั้น โดยถึงแมวาขอมูลที่มีไมเพียงพอตอสถานการณ           
ในบางคร้ัง ผูเรียนสามารถใชการคาดเดาจากขอมูลที่มเีพ่ือ
หาขอสรุปได (Heard et al., 2020) 
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 ขั้นตอนที่ 4 หลังเรยีน ประเมินผลผูเรียนดวยแบบ
วัดการประเมินผลแบบคูขนาน อีกทั้งผูวิจัยประเมิน          
การใชงานเว็บแอปพลิเคชันของผูเรียนดวยแบบประเมิน
การประเมินเหตุผลจากการใชงานเว็บแอปพลิเคชันดวย       
รูบิกส ซึ่งเปนไปตามการศึกษาของ Sansom (2021) ท่ีได
ศกึษาวาการทํางานของการเรียนการสอนโดยใชการตดัสนิ
ใจเปนฐานนั้นมีประสิทธิภาพหรือไม โดยการเปรียบเทียบ
คะแนนของผูเรียน        
  3. ผลการศึกษาผลการใชเว็บแอปพลิเคชัน     
รวมกับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐาน         
เพ่ือสงเสริมการประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทย     
ชั้นพรีคลินิก          
   3.1 คะแนนการประเมนิเหตผุล เม่ือพิจารณา
คะแนนเฉลี่ยของผูเรียนจากการทําแบบวัดกอนเรียนและ
หลังเรียน พบวาผู เรียนกลุมทดลองและกลุมควบคุม             
มีคาเฉลี่ยคะแนนการประเมินเหตุผลหลังเรียนมากกวา   
กอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ Sansom et al 
(2019) ที่เปรียบเทียบการเรียนของผูเรียนวา หลังจากผู
เรยีนใชการเรียนการสอนโดยใชการตดัสนิใจเปนฐานแลว ผู
เรียนมีผลการเรียนตางจากเดิมอยางมีนัยสําคัญ แสดงวา
เว็บแอปพลเิคชนัรวมกบัการเรยีนการสอนโดยใชการตดัสนิ
ใจเปนฐานชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียน (ชัยพร 
สุวรรณประสพ และคณะ, 2562)    
      3.2 ระดับความพึงพอใจของนักศึกษาแพทย
ชั้นพรีคลินิกตอการใชเว็บแอปพลิเคชัน พบวาผูเรียน           
มีความพึงพอใจอยูในระดับพึงพอใจมาก ( =4.47, 
S.D.=0.41) ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ราเชนทร          
นามวงศและคณะ (2561) ที่นําเสนอเว็บแอปพลิเคชัน      
เพื่อสนับสนุนการจัดการขอเสนอโครงการสําหรับ              

การเรียนรูดวยวิจัยเปนฐาน และศึกษาความพึงพอใจของ  
ผูใชงาน ผลการวจัิยพบวา นกัเรยีนโดยรวมมคีวามพึงพอใจ
อยูในระดับมาก ( =4.22, S.D.=0.71)   
  4. ผลการประเมินรับรองเว็บแอปพลิเคชันรวม
กับการเรียนการสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพ่ือสง
เสริมการประเมินเหตุผลสําหรับนักศึกษาแพทยชั้นพรี
คลินกิ โดยผูทรงคุณวฒุ ิ5 ทาน พบวา มคีะแนนในภาพรวม
อยูในระดับเหมาะสมมากที่สุด ( =4.67, S.D.= 0.47) 
สะทอนใหเห็นวา การใชเว็บแอปพลเิคชันรวมกับการเรียน
การสอนโดยใชการตัดสินใจเปนฐานเพื่อสงเสริมการ
ประเมินเหตุผล มีความเหมาะสมกับผูเรียน สอดคลองกับ
การศึกษาของ ชัยพร สุวรรณประสพ และคณะ, (2562)    
ทีพ่ฒันาเวบ็แอปพลเิคชนัปฏสิมัพนัธเพือ่การเรยีนรู สาํหรบั
นสิติชัน้ปรญิญาตรี มหาวิทยาลัยศรนีครนิทรวโิรฒ ครผููสอน
ไดใหความเห็นวาเว็บแอปพลิเคชันท่ีไดพัฒนาขึ้นชวยเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการเรียนและแบงเบาภาระของผูสอนได 
สามารถนําไปใชเปนรูปแบบในการเรียนรูได โดยมีระดับ
ความคดิเหน็อยูในระดับมากทีส่ดุ ( = 4.57, S.D. = 0.56)

ขอเสนอแนะ         
 1. ควรพิจารณาเพ่ิมเน้ือหาในกลุมยาตาง ๆ เพื่อให
ครอบคลุมเนื้อหาในรายวิชา     
 2.  ควรทําวิจัยเพ่ือศึกษาผลของการเรียนการสอน
โดยใชการตัดสินใจเปนฐานกับตัวแปรอ่ืน ๆ เชน การให
เหตุผลทางคลินิก การวินิจฉัยโรค    
 3.  ควรมีการศึกษาพฤติกรรมในการใชงาน               
เว็บแอปพลิเคชัน เพ่ือที่จะทราบถึงปญหา และแนวทาง
แกไขปญหานั้น อีกทั้งเพ่ือใหสามารถพัฒนาใหตรงตาม     
การใชงานมากยิ่งข้ึน
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