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บทคัดยอ

 การวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ (1) เปรียบเทียบความรูพื้นฐานดานดนตรีคลาสสิกของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา       
ปที่ 2 กอนเรียนและหลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี (2) เปรียบเทียบทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิกของ
นกัเรยีนชั้นมธัยมศกึษาปท่ี 2 หลงัเรยีนโดยใชแอปพลเิคชนัทางดนตรกัีบเกณฑรอยละ 80 และ (3) ศกึษาความพึงพอใจ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูการบรรเลงกีตารคลาสสิกโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตร ี    
กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 2 โรงเรียนสารสาสนวิเทศราชพฤกษ จังหวัดนนทบุรี 
จํานวน 28 คน ไดมาโดยการสุมแบบกลุม เครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวยแผนการจัดการเรียนรูการบรรเลง    
กีตารคลาสสิกโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก แบบทดสอบความรูพื้นฐานดาน         
ดนตรีคลาสสิก มีความยากงายอยูระหวาง 0.30 – 0.70  อํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.24- 0.75 และคาความเช่ือม่ัน
เทากับ 0.86  แบบประเมินทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิก มีคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.97  และแบบสอบถาม          
ความพึงพอใจของนักเรียนตอการจัดการเรยีนรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี มีคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.71 สถิติที่ใช
ในการวิเคราะหขอมูล ไดแก คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที      
 ผลการวิจัยพบวา           
  1) ความรูพื้นฐานดานดนตรีคลาสสิกของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน         
ทางดนตรีสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05        
  2) ทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิกของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชัน             
ทางดนตรีสูงกวาเกณฑอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05       
  3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรอียูในระดับมาก 

 คําสําคัญ:  การเลนกีตารคลาสสิก, แอปพลิเคชันทางดนตรี



ปทò่ 5 ฉบับทò่ 14 เมษายน-มิถุนายน 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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  Abstract

 This research aimed to (1) compare basic knowledge in classical music of Matthayomsuksa 2 
students before and after learning through music applications, (2) compare classical guitar playing 
skills of Matthayomsuksa 2 students after learning through music applications with the determined 
criteria of 80 percent, and (3) study the satisfaction of Matthayomsuksa 2 students regarding the      
instruction using music applications. The samples used in this research were 28 Matthayomsuksa 2 
students at Sarasas Witaed Ratchaphruek School, Nonthaburi Province, which were obtained by the 
cluster sampling method. The research instruments consisted of lesson plans regarding classical     
guitar playing skills using music applications with the validity at a high level, the fundamental classical 
music achievement test with the difficulty index of 0.30-0.70, the discrimination index of 0.24-0.75, 
and the reliability of 0.86, the classical guitar playing skill assessment form with the reliability of 0.97, 
and the questionnaire on the students’ satisfaction towards the instruction using music applications 
with the reliability of 0.71. The statistics used to analyze data were mean scores, standard deviation, 
and t-test.            
 The findings revealed that:          
  1) the posttest scores of basic knowledge in classical music after learning through music 
applications were statistically higher than the pretest scores at a significance level of .05  
  2) the classical guitar playing skills after learning through music applications were                     
statistically higher than the determined criteria of 80 percent at a significance level of .05  
  3) the students’ satisfaction towards the instruction using music applications was at a high 
level.
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บทนาํ         
 ดนตรีเปนสิ่งที่เกิดมาพรอมกับธรรมชาติตาง ๆ         
ท่ีเกิดขึ้นบนโลก โดยทีม่นษุยแทบจะไมรูตัว เพียงแคมเีสียง
หลาย ๆ  เสยีงรวมกนั ใสจังหวะและทํานองเขาไปก็สามารถ
สรางดนตรีขึ้นมาได ประโยชนของดนตรีนั้นมีมากมาย      
ทั้งการชวยใหผอนคลายจากความเครียด การใชดนตรี
ประกอบพิธีกรรมตามความเชื่อ เชน การใชดนตรี                   
สงวญิญาณของผูที่ลวงลับ การใชดนตรีอันเชิญเทพเทวดา
ท่ีตนเองนบัถือเพ่ือการขอพรใหมชีวีติที่ดีขึน้ และประโยชน
ที่จะขาดไมไดคือการถายทอดความรูสึกของตนเองผาน
เสียงดนตรีใหผูฟงน้ันไดเขาใจวา คิดอะไร ตองการส่ืออะไร 
จึงทําให ดนตรีเปนภาษาสากลของโลก ดวยเหตุผลที่วา
บุคคลใด ๆ ก็ฟงดนตรีและสามารถรับรูความรูสึกผาน
บทเพลงไดเหมือนกับภาษาพูด ในปจจุบันนั้นมีการแยก
ประเภทของดนตรีเปนหมวดหมู  โดยการใชยุคสมัย           
ตนกําเนิด และแนวเพลงในการแยกประเภทของดนตรี     
แนวเพลงที่บุคคลทั่วไปรูจักกันดี ไมวาจะไดยินมาจากวิทยุ 
เครื่องเลนเพลง หรือการรับชมคอนเสิรต  ไดแก ร็อค ปอบ 
แจส และคลาสสิก เปนตน (ศศี พงศสรายุทธ. 2553)          
ไดกลาวถึงความหมายและทีม่าของดนตรคีลาสสกิไววา ใน
ทางดนตรีน้ันคาํวา “คลาสสิก” มีความหมายตรงขามกับ 
“โรแมนติก” ซึ่งเปรียบเสมือนดนตรีกอนยุคศตวรรษที่ 19 
ซึ่งจะอยูระหวางกลางศตวรรษที่ 18 จนถึงปคริสตศักราช 
1820 หรอืในบางครั้งจะเรียกวา “ยคุสาํนกัดนตรีเวยีนนา” 
ดนตรีในยุคคลาสสิกนั้นจะสะทอนความเปนเหตุผลและ
ความเปนนานาชาติไดอยางชัดเจน และเปนยุคแรกที่
สามารถนําดนตรเีขาถงึคนกลุมใหญ ทําใหเกิดการแสดงตอ
หนาสาธารณชน การพิมพโนต และการพมิพวารสารดนตรี
ตาง ๆ  จนเปนที่แพรหลายในหมูนักดนตรีและประชาชน
ทั่วไป โดยสวนใหญผูท่ีมีฐานะรํ่ารวยจะเปนผูอุปถัมภ        
นักแตงเพลงและนักดนตรีไวเพ่ือใชในการขับกลอมและ   
มอบความสขุใหแกตนเองเทานัน้ แตเมื่อถงึชวงเวลาหนึ่งได
เกิดการเปลี่ยนแปลงใหมีการจัดการแสดงดนตรีตอหนา
สาธารณชนสําหรบับุคคลท่ัวไปโดยไมเสยีคาเขาชม ดวยการ
เปลีย่นแปลงทีเ่กดิขึน้จงึทําใหเกดินกัดนตรทีัง้มืออาชพีและ
มือสมัครเลนขึ้นมากมาย อีกทั้งยังขยายกลุมของผูฟงมาก
ขึ้นไปดวย กรุงเวียนนาถือเปนศูนยกลางของดนตรียุค    
คลาสสกิที่ไดรวบรวมนักประพันธเพลงช่ือดังและผลงานท่ีได
รับความนิยมระดับโลกเอาไวดวยกัน อาทิ ไฮเดิล โมสารท และ
บีโธเฟน ลกัษณะเดนของดนตรคีลาสสกิ คอื มโีครงสรางท่ี
ชดัเจนเปนสัดสวน มรีปูพรรณทีไ่มซบัซอน นยิมแนวทาํนอง

สั้น ๆ มีเสียงประสานที่ไมซับซอนโดยการใชหลักของ       
โนตทรัยแอต นยิมใชจังหวะที่หลากหลายไมซํ้าเดิมทุกรอบ 
ใชการปรับความดังเบาแบบคอยเปนคอยไป ในบทเพลง
หนึง่ ๆ  ผูฟงจะไดรูสกึถึงอารมณทีห่ลากหลายท่ีไดกลัน่กรอง
ดวยเหตุผลของนักประพันธเพลง จากสภาพเศรษฐกิจที่
เปลี่ยนแปลงไป ทาํใหผูคนชนชั้นกลางมีรายไดมากขึ้นพอที่
จะสงบุตรหลานของตนเขารับการศึกษาวิชาดนตรี และ
สามารถที่จะซื้อเครื่องดนตรีเปนของตนเองได ซึ่งใน            
ยุคคลาสสิกนั้น เครื่องดนตรีท่ีไดรับความนิยมมากที่สุด        
ในชวงแรกไดแก เปยโน สวนคลาริเน็ตไดรับความนิยม        
ในชวงปลาย ยังมีเครื่องดนตรีอื่น ๆ ที่ไดรับความนิยม        
ในยุคคลาสสิกอีกมากมาย อาทิ เครื่องดนตรีประเภท       
เคร่ืองเปาลมไม ไดแก ฟลทู บาสซนู โอโบ ที่ชวยเพ่ิมสสีัน
ของเสียงในการรวมวง เครื่องดนตรีประเภทเครื่องสาย 
ไดแก ไวโอลินที่มีบทบาทที่สาํคัญท่ีสุดภายในวง รวมไปถึง
เครื่องดนตรตีระกูลลทู ซึง่เปนตนตระกลูของกีตารที่เริม่จะ
ไดรับความนิยมในยุคนี้     
 เมื่อกลาวถึงประวัติศาสตรของกีตารมีตนกําเนิดมา
ยาวนานหลายพันป Westbrook (2012) ไดกลาวไววา ใน
ชวงแรกนัน้จะเปนทีน่ยิมในแถบเอเชียกอน โดยเคร่ืองดนตรี
ทีพ่บมรีปูทรงคลายกีตาร เรยีกวา ซติรา ทาํจากหินสลกัของ
อาณาจักรฮิตไตตโบราณ ซึ่งคาํวากีตารนัน้ รากศพัทมาจาก
ภาษาอินโดยูโรเปยนที่แปลวา ดนตรีและคอรด เมื่อมีการ
พัฒนาตามยคุตามสมยั จนถึงในยคุปจจุบัน กีตารนัน้มดีวย
กันหลายประเภท แตการแยกประเภทที่เห็นไดชัดเจน คือ
การแยกประเภทจากลักษณะการบรรเลง จึงสามารถแยก
ประเภทออกมาได ดังนี้ 1. กีตารไฟฟา เปนกีตารที่ใสวงจร
ไฟฟาเขาไปภายในตวัเคร่ือง ใชการเสยีบอปุกรณตอพวงเขา
กับเครื่องขยายเสียงในการบรรเลงเทานั้น มีทั้ง 6 สาย 7 
สาย และ 8 สาย สามารถเลือกไดตามความชอบและแนว
เพลงทีใ่ชบรรเลง  2. กตีารอคสูตกิหรอืกีตารโปรง เปนกีตาร
ที่สามารถบรรเลงดวยตนเองไดโดยไมตองอาศยัวงจรไฟฟา 
หรือบางรุนจะมีวงจรไฟฟาเพ่ือใชในการตอพวงกับเครื่อง
ขยายเสียงสาํหรับการบรรเลงในที่สาธารณะ เปนท่ีนิยมใน
วงโฟลคซองและแนวเพลงอคูสติกฟงสบาย  3. กีตาร     
คลาสสิกมีรูปทรงคลายกับกีตารอคูสติก แตไมมีการเพ่ิม
วงจรไฟฟาเพ่ือตอขยายเสยีงเหมาะสาํหรบัการเลนบทเพลง
คลาสสิก มีวิธกีารบรรเลงที่บังคับสําหรับบทเพลง ผูเลนจะ
ตองมีความเช่ียวชาญในทักษะการบรรเลงและมีความรู    
พื้นฐานดานดนตรีคลาสสิกเพ่ือเขาถึงอารมณของบทเพลง 
และสิ่งท่ีนักประพันธตองการจะสื่อถึงผูฟง
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 นอกจากการพิมพโนตเพลง หรือการทําวารสาร
ดนตรีขึ้นมาใหสําหรับบุคคลทั่วไปที ่สนใจเรียนรู และ
ศึกษาวิชาดนตรีแลว ในปจจุบันไดมีการนําเทคโนโลยี
ในศตวรรษที่  21 รวมเขากับความรู ดานดนตรีใน              
หลากหลายสาขา จนเกิดเปนสื่อการเรียนรูสมัยใหมที ่
เรียกวา “แอปพลิเคชันทางดนตรี” ซึ ่งเมื่อนําความหมาย
ของคําวาแอปพลิเคชันบวกกับวิชาดนตรี ก็จะไดความ
หมายใหมวา โปรแกรมที่อํานวยความสะดวกในดานดนตรี 
เหมาะสําหรับใชในสมารทโฟน เพื่อการคนควาและ             
การเรียนการสอนวิชาดนตรี หรือใชในการทํากิจกรรม     
ทางดานดนตรีสําหรับผูที่สนใจ มีทั้งฟรีและเสียคาบริการ
รายเดือน ผูใชสามารถเลอืกแอปพลเิคชนัตามความตองการ
ไดอยางเสรี ซึ่งตัวแอปพลิเคชันจะมีผูพัฒนาโปรแกรม         
ที่จะคอยเ พ่ิมประสิทธิภาพให ทันยุคสมัยและแกไข                             
ในจดุบกพรองของแอปพลเิคชันอยางสมํ่าเสมอ การใชงาน
เหมาะสําหรับผูที่มีทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและ
ผูที่ชอบเรยีนรูดวยตนเอง รมณียา สุรธรรมจรรยา (2559) 
ไดทําการวิจัยเกี่ยวกับผลการใชแอปพลิเคชันสําหรับ               
การเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ ผลวิจัยไดแสดงวา          
ผู เรียนมีผลเฉลี่ยการเรียนที่สูงกวาเกณฑที่กําหนด              
จากการใชแอปพลิเคชันในการเรียนการสอน เนื่องจาก        
ผูเรียนสามารถเรียนรูไดตลอดเวลาและทบทวนบทเรียน     
ไดตามความตองการ สรางความกระตือรือรนในการเรียน 
เกดิแรงกระตุนในการแขงขันกับเพ่ือนในการเรยีนรูคาํศพัท
ใหม ๆ          
 จากการจัดการเรียนการสอนกีตารคลาสสิกที่โดย
สวนใหญแลวจะเปนการศกึษาแบบตัวตอตัว ทาํใหในบางเวลา
อาจเกิดปญหาในการจัดการเรียนรู อยางเชนถาวันใด    
คุณครูลาหรอืไมมาสอน ผูเรียนก็จะขาดชวงในการพัฒนา
ทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิก ทําใหอาจจะไดผลสมัฤทธิ์
ที่ลาชาจากแผนงานท่ีวางไว หรือการจัดการเรียนรู น้ัน      
เนนไปทางการปฏิบัติเปนสวนใหญ ไมมีการสอดแทรก   
ความรูพ้ืนฐานดานดนตรีคลาสสิก อาจจะทําใหผูเรียน     
ขาดความเขาใจในแนวทางและอารมณของบทเพลง          
สงผลใหผูเรียนมีพัฒนาการที่ชากวาเกณฑท่ีตั้งเอาไว         
อีกกรณีหนึ่งคือ ครูผูสอนมีความจําเปนท่ีจะตองจัดการ
เรยีนรูแบบกลุมตามนโยบายและบรบิทของโรงเรยีน แตยงั
ตองใชวิธีการสอนแบบตัวตอตัว ทําใหไมสามารถถายทอด
ความรูไดทัว่ถึงผูเรยีนทุกคน เกิดความไมเทาเทียมกัน   ตอ
ผู เรียน จึงเกิดความลาชาของการพัฒนาทักษะและ            
ผลสัมฤทธิ์ของการศึกษาทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิก 

การใชหลกัสตูรนั้นยงัคงตองพึ่งครผููสอนเปนหลกั ในบรบิท
ของโรงเรียนท่ีมีวิชาดนตรีเพียง 0.5 หนวยกิต โรงเรียนจึง
จําเปนตองจางบุคลากรครูดนตรีเพียง 1 ทาน แตตอง
สามารถทําการจัดการเรียนการสอนไดหลายเครื่องดนตร ี
หรอืตามบรบิทของโรงเรยีน อกีทัง้โรงเรยีนสอนพิเศษดนตร ี
ก็จะเนนใหผูเรยีนนั้นไดเรียนกับผูเชี่ยวชาญหรือศิลปนท่ีมี
ความสามารถในการเลนดนตรีจนมีชื่อเสียง ซึ่งผูเรียนก็จะ
ไดรบัความรูจากผูสอนเพยีงดานเดยีว ไมสามารถฝกฝนหรอื
นําไปพัฒนาตอไดดวยตนเองทําใหพัฒนาการในการฝกฝน
เปนไปไดคอนขางชา อีกทั้ งการเรียนพิ เศษดนตรี                     
ยงัมีคาเรยีนที่สูง ซึ่งถาบคุคลใดที่มคีวามสนใจท่ีจะเรยีนแต
ขาดทุนทรัพย ก็ไมสามารถที่จะไดรับการเรียนการสอน
ดนตรีตามที่ตองการได นอกจากนี้ จิตติวิทย พิทักษ และ
คณะ (2562) ระบุถึงปญหาการจัดกิจกรรมการเรียน         
การสอนดนตรีของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยขอนแกน       
ก็พบวาปญหาหลกัคอืครขูาดความเขาใจในการจัดกิจกรรม
วชิาดนตร ีอีกทั้งยงัพบปญหาดานส่ือการเรยีนรู โดยเฉพาะ
การขาดนวตักรรมและส่ือการเรยีนรูทีต่อบสนองความสนใจ
ของผูเรยีน         
 ดังน้ัน ผูวิจัยจึงเล็งเห็นความสําคัญของปญหาตอ
การจัดการเรียนรูการบรรเลงกีตารคลาสสิก จึงตองการที่
จะนําแอปพลิเคชันทางดนตรีมาชวยในการจัดการเรียน    
การสอน เพ่ือใหเกิดการพัฒนาทักษะการบรรเลงกีตาร
คลาสสิกและแกปญหาที่กลาวมาขางตน

วัตถุประสงคการวิจัย     
 1. เพ่ือเปรียบเทียบความรู พ้ืนฐานดานดนตรี      
คลาสสิกของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2 กอนเรียนและ
หลังเรยีนวิชากีตารคลาสสิกโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี 
  2. เพ่ือเปรยีบเทยีบทกัษะการบรรเลงกีตารคลาสสกิ
ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังเรียนวิชากีตาร     
คลาสสิกโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี   
 3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูวิชากีตาร       
คลาสสิกโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี

สมมติฐานการวิจัย      
 1. ความรูพื้นฐานดานดนตรีคลาสสิกของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชันทาง
ดนตรีสูงกวากอนเรียน     
 2. ทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิกของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 หลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี
สูงกวาเกณฑรอยละ 80
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ขอบเขตการวิจัย      
 1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง   
   ประชากรที่ ใชในการวิจัย คือ นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 1 ปการ
ศึกษา 2564 โรงเรียนสารสาสนในเขต 6 สังกัดสํานักงาน
คณะกรรมการสงเสรมิการศึกษาเอกชน จํานวนทั้งหมด 4 
โรงเรียน ไดแก (1) โรงเรียนสารสาสนวิเทศนบางบัวทอง  
(2) โรงเรียนสารสาสนวิเทศนคลองหลวง (3) โรงเรียน
สารสาสนวิเทศนราชพฤกษ (4) โรงเรียนสารสาสนวิเทศน
รังสิต รวมจํานวน 25 หอง มีจํานวนนักเรียนทั้งหมด 835 
คน ซึ่งนักเรียนทุกคนจะเรียนวิชากีตารคลาสสิกเนื่องจาก
เปนวิชาตามหลักสูตรของสถาบันการศึกษา   
  กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย คือ นักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปที่ 2 ที่กําลังศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 1 ปการ
ศึกษา 2564 โรงเรียนสารสาสนวิเทศราชพฤกษ จังหวัด
นนทบุร ีจํานวน 1 หอง  ไดแก หอง 2/1 มีจํานวนนักเรียน 
28 คน ไดกลุมตัวอยางโดยใชการสุมแบบกลุม (Cluster 
sampling)         
 2.  ตัวแปรที่ศึกษา      
  ตัวแปรตน ไดแก การจัดการเรียนรูการบรรเลง
กีตารคลาสสิกโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี      
      ตวัแปรตาม ไดแก (1) ความรูพ้ืนฐานดานดนตรี
คลาสสิก (2) ทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิก และ             
(3) ความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูการบรรเลงกีตาร
คลาสสิกโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี   
 3.  เนื้อหาในการเรียนการสอน   
     เน้ือหาที่ใชในการวจิัย คือ รายวิชาดนตรปีฏิบัติ
เครื่องดนตรีกีตารคลาสสิกระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  
ประกอบดวยหัวขอ (1) โนตกีตารคลาสสิกบรรทัด 5 เสน 
(2) จังหวะและทํานองการบรรเลง และ (3) บทเพลงกีตาร
คลาสสิก ไดแก เพลง Country Dance   
 4. นิยามศัพทที่ใชในการวิจัย    
  4.1. แอปพลเิคชนัทางดนตรี หมายถึง โปรแกรม
หรือชดุคําสัง่ที่มีเนือ้หาเก่ียวกับดนตรีประเภทกตีารคลาสสิก 
มีวัตถุประสงคเพ่ือใชควบคุมการทํางานของคอมพิวเตอร
เคลื่อนทีแ่ละอุปกรณตอพวงตาง ๆ  เพือ่ใหทํางานตามคาํสั่ง
และตอบสนองความตองการของผูใชท้ังดานการใหความรู
พ้ืนฐานดานดนตรคีลาสสกิ ชวยใหผูเรยีนเขาใจความหมาย
และอารมณของบทเพลง ฝกการอานโนตกีตารคลาสสิก      
มีตัวอยางเทคนิคของนักกีตารคลาสสิกระดับโลกใหได       
ฝกตาม ซึ่งในงานวิจัยน้ีผูวิจัยใชแอปพลิเคชัน 4 รายการ 

ไดแก (1) Simply Guitar by Joy Tunes (2) Guitar 
Lesson Beginners Lite (3) Real Guitar และ                      
(4) Ultimate Guitar Chord & Tab     
 4.2. การจดัการเรยีนรูการบรรเลงกีตารคลาสสกิโดย
ใชแอปพลิเคชันทางดนตรี หมายถึง การจัดการเรียนรู         
วิชาดนตรีปฏิบัติ โดยเฉพาะเครื่องดนตรีกีตารคลาสสิก     
ดวยการใชแอปพลิเคชันทางดนตร ีSimply Guitar by Joy 
Tunes,  Guitar Lesson Beginners Lite, Real Guitar 
และ Ultimate Guitar Chord & Tab เพื่อพัฒนาทักษะ
ในการบรรเลงกีตารคลาสสิกใหไดผลตามเปาหมายที่ตั้งไว
โดยมีข้ันตอนการจัดการเรียนรูที่ประยุกตมาจากแนวคิด
ทกัษะพสิยั (Psychomotor domain) ของ Bloom (1956) 
แบงเปน 5 ขั้นตอน ไดแก     
   1. สรางการรับรู (Imitation) เปนขั้นตอน   
ที่ครูแนะนําบทเรียนและแอปพลิเคชันทางดนตรีที่จะใช     
ในการจัดการเรียนรูพรอมทั้งช้ีใหเห็นสาระสําคัญและ
ประโยชนของแอปพลิเคชันในการชวยพัฒนาทักษะ         
การบรรเลงกีตารคลาสสิก     
   2. ดูตามตนแบบ (Manipulation) เปน       
ขั้นตอนที่นักเรียนศึกษาคลิปวิดีโอที่อยูในแอปพลิเคชัน    
ทางดนตรีเพื่อสังเกตสวนประกอบของกีตารคลาสสิก 
ทาทางการบรรเลง ตําแหนงของน้ิวมือ จังหวะและทํานอง
ในการบรรเลง เปนตน เพ่ือใหนักเรียนรวมกันอภิปราย     
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและสรุปความรู ท่ี ได จาก
แอปพลิเคชันทางดนตรี     
   3.  เรียนรูอยางถูกตอง (Precision) เปน       
ขั้นตอนที่นักเรยีนฝกทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิกดวย
ตนเองพรอมทั้งสงัเกตการบรรเลงกีตารคลาสสกิของเพือ่น 
รวมกันอภิปรายถึงวิธีการบรรเลงที่ถูกตอง โดยมีคร ู         
คอยใหคําชี้แนะและแกไขขอผิดพลาดทั้งในระดับรายกลุม
และรายบุคคล        
   4.  ปฏบัิตอิยางตอเน่ือง (Articulation) เปน
ขั้นตอนที่นักเรียนฝกปฏิบัติการบรรเลงกีตารคลาสสิก       
โดยเนนการบรรเลงจากเพลงที่ครูกําหนดใหเพ่ือใหเกิด
ความชํานาญในการบรรเลง     
   5.  ฝกฝนจนชํานาญ (Naturalization) เปน
ขั้นตอนที่นักเรียนแสดงการบรรเลงกีตารคลาสสิกตอหนา
ครแูละเพ่ือนรวมชัน้ พรอมทัง้รับฟงคาํแนะนําและขอเสนอ
แนะจากครูและเพื่อนรวมชั้นเพื่อใหเกิดความสมบูรณ                    
ในการบรรเลงกีตารคลาสสิก
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   4 .3.  ความรูพื้นฐานด านดนตรีคลาสสิก           
หมายถึง ความจํา ความเขาใจ และความสามารถ                    
ในการวิเคราะห เรื่อง ประวัติศาสตรของดนตรีคลาสสิก 
ความหมาย ลักษณะโดยทัว่ไป แนวทางการบรรเลง ทฤษฎ ี
และบทเพลงของดนตรีในยุคคลาสสิก ซึ่งวัดไดจาก          
แบบทดสอบความรูพื้นฐานดานดนตรีคลาสสิกเปนแบบ
ปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ ที่ผูวจิัยสรางขึ้น  
  4.4. ทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิก หมายถึง 
ความสามารถในการปฏิบัติกีตารคลาสสิก ไดแก ความ
สัมพันธกันระหวางมือขวาและมือซาย ความสมบูรณของ
บทเพลง ความถกูตองของเทคนคิการบรรเลงทีใ่ช ลักษณะ
ทาทางการบรรเลงท่ีถูกตอง โทนเสียง จังหวะทํานอง และ
ความแมนยําของตัวโนต วัดไดจากแบบวัดทักษะการ
บรรเลงกีตารคลาสสกิ ซึ่งเปนแบบสงัเกตพฤติกรรมและให
คะแนนตามเกณฑ scoring rubrics ที่ผูวิจัยสรางข้ึน 
ประกอบดวย (1) มือและนิ้ว (2) ทาทางและเทคนิคการ
บรรเลง และ (3) ความสมบูรณของบทเพลง

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย     
 1. แผนการจัดการเรยีนรูการบรรเลงกีตารคลาสสกิ
โดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี จํานวน 8 แผน แผนละ 2 
ชั่วโมง รวมทั้งหมด 16 ชั่วโมง โดยมีผลการประเมินความ
เหมาะสมของแผนการจัดการเรยีนรูโดยผูเชีย่วชาญจํานวน 
3 ทาน เทากับ 4.20 อยูในระดับเหมาะสมมาก   
 2. แบบทดสอบความรูพ้ืนฐานดานดนตรีคลาสสิก 
เปนแบบปรนยัเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก จํานวน 20 ขอ ผลการ
ตรวจสอบคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน พบวามี
คาดัชนีความสอดคลองอยูระหวาง 0.67–1.00 ความ     
ยากงายอยูระหวาง 0.30 - 0.70 อํานาจจําแนกมีคาระหวาง 
0.24–0.75 และความเชื่อมั่นของแบบทดสอบความรู       
พื้นฐานดานดนตรคีลาสสิกทั้งฉบับเทากับ 0.86   
 3. แบบประเมินทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิก 
เปนแบบประเมินตามโครงสรางที่กําหนดไว 3 ดาน ไดแก 
(1) มือและนิ้วมือ (2) ทาทางและเทคนิคการบรรเลง และ 
(3) ความสมบูรณของบทเพลง โดยใหคะแนนประเมินตาม
เกณฑแบบ scoring rubrics ผลการตรวจสอบคณุภาพโดย
ผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน พบวามีคาดัชนีความสอดคลอง
เทากับ 0.67-1.00 และความเชื่อมัน่ของแบบแบบประเมิน
ทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิกทั้งฉบับเทากับ 0.97  
 4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มี      
ตอการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรีประกอบดวย
ประเด็นประเมิน 4 ประเด็น ไดแก  ดานครูผูสอน                     

ดานกิจกรรมการเรียนรู ดานการวัดและประเมินผลและ
ดานประโยชนที่ไดรับ ลักษณะของรูปแบบการประเมิน    
เปนแบบประมาณคา (Rating Scale) 5 ระดับ ตั้งแตระดับ 
5 หมายถึง พึงพอใจมากท่ีสุด ระดับ 4 หมายถึง พึงพอใจมาก 
ระดับ 3 หมายถึง พึงพอใจปานกลาง ระดับ 2 หมายถึง     
พึงพอใจนอย และระดับ 1 หมายถึง พึงพอใจนอยที่สุด        
เกณฑในการแปลความหมายของความพึงพอใจเปนดังนี้ 
(ธานินทร ศิลปจารุ. 2560) โดยระดับคาเฉลี่ย แปลผล 
ดังนี้          
 4.50–5.00  มีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด  
 3.50–4.49  มีความพึงพอใจในระดับมาก   
  2.50–3.49  มีความพึงพอใจในระดับปานกลาง  
 1.50–2.49   มีความพึงพอใจในระดับนอย  
 1.00–1.49   มีความพึงพอใจในระดับนอยที่สุด  
 ผลการตรวจสอบคุณภาพของแบบสอบถาม      
ความพึงพอใจโดยผูเช่ียวชาญจํานวน 3 ทาน พบวามี       
ดัชนีความสอดคลองเทากับ 1.00 และคาความเช่ือมั่น
เทากับ 0.71

วิธีดําเนินการวิจัย      
 การวิจัยนี้เปนการวิจัยแบบ One Group Pretest 
Posttest Design ศกึษากลุมตัวอยางกลุมเดียวมีการวดัผล
กอนและหลังการทดลอง โดยมีการเก็บรวบรวมขอมูล 
ดังนี้          
 1. ผูวจิยัอธบิายและช้ีแจงกิจกรรมการเรยีนการสอน
โดยใชแผนการจัดการเรียนรู กีตารคลาสสิกโดยใช
แอปพลิเคชันทางดนตรีใหกลุมตัวอยางทราบ   
 2. กลุมตัวอยางทําแบบทดสอบความรูพ้ืนฐานดาน
ดนตรีคลาสสิก ผูวิจัยทําการตรวจและเก็บคะแนน  
 3. ผูวิจัยดําเนินการสอนโดยใชแผนการจัดการ         
เรียนรูการบรรเลงกีตารคลาสสิกโดยใชแอปพลิเคชันทาง
ดนตรี จํานวน 8 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเวลาในการ
สอน 16 ชั่วโมง        
 4. หลังจากทําการสอนจนครบทั้ง 8 แผน กลุม
ตัวอยางทําการทดสอบหลังเรียน (Posttest) ดวยแบบ
ทดสอบความรูพ้ืนฐานดานดนตรีคลาสสิก   
 5. กลุมตัวอยางทาํการทดสอบความสามารถในการ
บรรเลงกีตารคลาสสิกดวยแบบประเมินทักษะการบรรเลง
กีตารคลาสสิก ผูวิจัยทําการตรวจและเก็บคะแนน     
 6. กลุมตัวอยางทาํแบบสอบถามความพงึพอใจของ
นักเรยีนที่มตีอการจัดการเรียนรูการบรรเลงกีตารคลาสสิก
โดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี 
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 7. ผูวิจัยเก็บรวบรวมขอมูลทั้งหมดไปประมวลผล
ทางสถิติและวิเคราะหผลการวิจัย

การวิเคราะหขอมูล      
 1. เปรียบเทียบความรูพ้ืนฐานดานดนตรีคลาสสิก 
กอนเรยีนและหลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรีดวย
สถิติ t-test แบบ Dependent samples   

 2. เปรยีบเทียบทกัษะการบรรเลงกีตารคลาสสกิของ
นกัเรยีนชั้นมธัยมศกึษาปท่ี 2 หลังเรยีนโดยใชแอปพลเิคชัน
ทางดนตรีกับเกณฑรอยละ 80 ดวยสถิติ t-test แบบ      
One sample        
 3. วิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการ
จัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรีโดยใชคาเฉลี่ย 
และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ผลการวิจัย

ตารางที่ 1 การเปรียบเทียบความรูพ้ืนฐานดานดนตรีคลาสสิกกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี

                
 *p < .05

จากตารางที่ 1 พบวา คาเฉลี่ยความรูพ้ืนฐานดานดนตรีคลาสสิกกอนเรยีนโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรีเทากับ 7.54 
คะแนน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.24 และหลังเรียนเทากับ 15.21 คะแนน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.37 เมื่อ              
เปรียบเทียบความรูพ้ืนฐานดานดนตรีคลาสสิกพบวาหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05     
แสดงวาความรูพื้นฐานดานดนตรคีลาสสิกของนักเรียนเพ่ิมขึ้น

ตารางที่ 2   การเปรียบเทียบทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิกของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2    
      หลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรีกับเกณฑรอยละ 80

                
 *p < .05

จากตารางที่ 2 พบวา คาเฉลี่ยทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิกของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังเรียนโดยใช
แอปพลิเคชันทางดนตรีมีคาเทากับ 30.57 คะแนน สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.89 เม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑที่กําหนด   
รอยละ 80 ซึ่งมีคาเทากับ 28 คะแนน พบวาทักษะการบรรเลงกีตารคลาสสิกของนักเรียนหลังเรียนสูงกวาเกณฑ              
อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงวาการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรีทําใหนักเรียนมีทักษะการบรรเลง
กีตารคลาสสิกสูงกวาเกณฑ
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ตารางที่ 3  ความพึงพอใจของนักเรยีนท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี  (n = 28)

จากตารางที่ 3 พบวา คาเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี                   
ในภาพรวมเทากับ 4.39 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.62 อยูในระดับมาก เมื่อพิจารณาคาเฉลี่ยรายดาน เรียง ลําดับ           
จากมากไปหานอย พบวา ดานประโยชนที่ไดรับมีคาเฉล่ียสูงที่สดุ ( =4.45, S.D.=0.60) ลําดับตอมาคือดานกิจกรรม
การเรียนรู ( = 4.39, S.D.=0.62) ดานผูสอน ( =4.37, S.D.=0.63) และดานการวัดและประเมินผล ( =4.36,               
S.D.=0.61)

รายการประเมิน x S.D. แปลผล 

       ดานผูสอน 4.37 0.63 มาก 

1. ผูสอนมีการเตรยีมการสอนลวงหนา 4.25 0.65 มาก 

2. ผูสอนมีความรูในเนื้อหาการสอนเปนอยางดี 4.39 0.63 มาก 

3. ผูสอนมีความเปนกนัเอง ใหคาํแนะนําและฟงความคดิเห็น 4.43 0.74 มาก 

4. ผูสอนเปนตนแบบการบรรเลงกตีารคลาสสกิที่ถกูตอง 4.36 0.56 มาก 

       ดานกจิกรรมการเรียนรู 4.39 0.62 มาก 

5. ขั้นตอนการจัดการเรียนรูหลากหลายและเหมาะสมกับ

นักเรียน 

4.50 0.51 มากที่สุด 

6. ขั้นตอนการจัดการเรียนรูชวยใหนักเรยีนมสีวนรวมใน

กิจกรรมและไดลงมอืปฏบิัติจรงิ 

4.43 0.50 มาก 

7. แอปพลเิคชันทางดนตรทํีาใหการเรียนรูนาสนใจ และ

นําไปสูการปฏิบัติจริง 

4.29 0.71 มาก 

8. นักเรยีนมโีอกาสแสดงความสามารถในการบรรเลงกีตาร

คลาสสิก 

4.32 0.77 มาก 

       ดานการวดัและประเมินผล 4.36 0.61 มาก 

9. วธิกีารวดัและประเมินผลมคีวามหลากหลายและเหมาะสม

กับระดบัความสามารถของนกัเรยีน 

4.39 0.50 มาก 

10. การวัดและประเมนิผลมคีวามยติุธรรมและชัดเจน 4.32 0.72 มาก 

      ดานประโยชนที่ไดรับ 4.45 0.60 มาก 

11. แอปพลเิคชันทางดนตรชีวยใหนักเรยีนเขาใจวธิกีารบรรเลง

กีตารคลาสสิกไดดีขึ้น 

4.36 0.68 มาก 

12. การเรียนรูนี้ชวยพัฒนาความสามารถในการบรรเลงกีตาร

คลาสสิก 

4.54 0.51 มากที่สุด 

คาเฉลี่ยทุกรายการ 4.39 0.62 มาก 
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สรุปและอภิปรายผลการวิจัย    
 จากการวจัิยเรื่องการพัฒนาทักษะการบรรเลงกีตาร
คลาสสิกโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรีของนักเรียน            
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ผูวิจัยสรุปผลการวิจัยและมีประเด็น
การอภิปรายผล ดังน้ี      
  1. ความรู พ้ืนฐานดานดนตรีคลาสสิกของ
นกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปที ่2 หลงัเรยีนโดยใชแอปพลิเคชนั
ทางดนตรสีงูกวากอนเรยีนอยางมนียัสําคญัทางสถิตท่ีิระดบั 
.05 ซึ่งเปนไปตามสมมตฐิานขอที่ 1 แสดงวาการเรยีนรูโดย
ใชแอปพลิเคชนัทางดนตรทีําใหผูเรยีนมคีวามรูพื้นฐานดาน
ดนตรีคลาสสกิสูงขึ้น ทัง้น้ีอาจเปนเพราะการเรยีนรูดังกลาว 
ถอืเปนการจดัการเรยีนรูทีเ่นนใหผูเรยีนไดเรยีนรูดวยตนเอง
จากแอปพลิเคชันบทสมารทโฟนซึ่งเรยีนรูไดตลอดเวลา ใช
แหลงเรียนรูท้ังในและนอกหองเรียนไดอยางเหมาะสม 
สามารถแกไขปญหาและหาคําตอบไดดวยตนเอง นอกจากน้ี
ผูเรียนไดมีสวนรวมกับกิจกรรมการเรียนรูในทุกขั้นตอน            
มีความกลาคิด กลาทํา กลาแสดงออกทุกกิจกรรมใน
แผนการจัดการเรียนรู ทั้งนี้อาจเนื่องจากกอนการจัด
กิจกรรมการเรยีนรูผูเรยีนยงัไมมคีวามรูความเขาใจเก่ียวกบั
ดนตรีคลาสสิก นอกจากความรูพ้ืนฐานบางสวน หลังจาก  
ผูเรียนไดมีการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี ทําให   
ผูเรียนไดรับความรูและประสบการณใหมในการเรียน     
การสอนทีน่อกเหนือจากการฟงครูสอนบรรยายอยางเดียว 
อีกทั้งในการจัดการเรียนรูผูวิจัยพยายามสงเสริมใหผูเรียน
เกิดการเรียนรูดวยตนเองใหมากที่ สุด ต้ังแตขั้นที่ 1            
ขัน้สรางการรบัรู เนนการบอกลักษณะสาํคญั และประโยชน
ของแอปพลิเคชันทางดนตรี เพ่ือกระตุนใหผูเรียนสนใจใน
กิจกรรมการเรียนรู  หลังจากนั้นผู เรียนศึกษาการใช
แอปพลิเคชันดวยตนเอง ในข้ันที่ 2 ข้ันดูตามตนแบบ         
ซึ่งเปนการเนนใหครูและแอปพลิเคชันเปนตนแบบในการ
ใหขอมูลเนื้อหาท่ีจะเรียนผานกระบวนการกลุม ไดสืบคน
ขอมูลและหาคําตอบ มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูขอมูลซึ่งกัน
และกัน นอกจากนี้ผูเรียนยังตองมีการอภิปรายเน้ือหาที่ได
เรยีนรูจากครผููสอนและแอปพลิเคชนัใหเพ่ือน ๆ  ในชัน้เรยีน
ฟง ซึ่งกระบวนการเรียนรูของผูเรียนทั้งหมดท่ีเกิดข้ึน
เปนการสรางประสบการณการเรียนรูและเปดโอกาสให       
ผูเรียนทุกคนไดมีสวนรวมในกิจกรรม ใหผูเรียนรูจัก           
คิด ศึกษา คนควา รูจักวางแผนรวมกันภายในกลุม เพื่อให
ผูเรียนไดแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนความรูซึ่งกัน
และกัน ทําใหผูเรียนมีความมั่นใจในตนเอง สงผลใหผูเรียน
เขาใจในเนื้อหาท่ีเรียน สามารถตอบคําถามของผูสอนได 

เกิดปฏสิมัพันธกับเพือ่นและผูสอน จึงสงผลดีกับผลสมัฤทธิ์
ทางการเรียน และสามารถทําแบบทดสอบในเนื้อหาที่
กําหนดนี้ได ยิ่งไปกวานั้น ผูวิจัยสังเกตพฤติกรรมการเรียน
วา นักเรียนทุกคนนอกจากมีความตั้งใจในการเรียนเปน
อยางดีแลว ยังใหความสนใจตอการจัดการเรียนรูผาน
แอปพลิเคชันทางดนตรี สงผลใหนักเรียนทําคะแนน          
หลงัเรยีนไดดี ซ่ึงสอดคลองกบังานวิจยัของ Thammachard 
(2018) ที่ศึกษาวิธีการเรียนดนตรีที่นักศึกษานิยมใชเพ่ือ
พัฒนาทักษะการเลนกีตาร พบวา นักศึกษารอยละ 66     
เรียนรูการเลนกีตารคลาสสิกจาก YouTube เน่ืองจาก        
มีภาพเคลื่อนไหวทําใหเรียนรูไดดีกวาการอานจากหนังสือ
และชวยประหยัดเวลา นักศึกษารอยละ 23 ศกึษาการเลน
กีตารคลาสสิกจากวิดีโอในเฟสบุค เนื่องจากเฟสบุคมีภาพ
เคลื่อนไหวและมีโพสตที่ เกี่ยวกับทฤษฎีทางดนตรี                 
ซึ่งนักศึกษาสามารถเขาถึงไดงายและอานเพื่อเตรียมสอบ
ไดตลอดเวลา นักศึกษายังเห็นวาการเรียนรูดนตรีผาน
แอปพลิเคชันสะดวกสบายและเขาถึงงาย อีกทั้งยัง
สอดคลองกับงานวิจัยของ Demir and Akipinar (2018) 
ที่ศึกษาผลของการใชแอปพลิเคชันทางโทรศัพทที่มีตอ      
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติ ผลการวิจัยพบวา      
การเรยีนรูโดยใชแอปพลเิคชันทําใหผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
ดี ข้ึน กลุมตัวอยางที่มีทัศนคติที่ ดีตอการเรียนรูดวย
แอปพลิเคชัน นักศึกษาคิดวาแอปพลิเคชันชวยสราง        
แรงจูงใจในการเรียนและสามารถเขาถึงทรัพยากรท่ีชวย
เสริมการเรียนรูไดสะดวก เรยีนรูและแกไขขอผิดพลาดได
ดวยตนเอง         
  2. ทกัษะการบรรเลงกีตารคลาสสกิของนักเรยีน
ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังเรียนโดยใชแอปพลิเคชันทาง
ดนตรีสูงกวาเกณฑอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติที่ระดับ .05     
ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานขอที่ 2 ทั้งน้ีอาจเนื่องมาจาก       
การเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี มีการจัดการ     
เรียนรูท่ีกระตุนใหผูเรียนเกิดความสนใจจากครูผูสอนและ
จากแอปพลิเคชันที่นําเขาสูบทเรียน นักเรียนไดเรียนรูจาก
ตนแบบ มีการวางแผนเรียนรูเนื้อหาอยางถูกตอง อีกทั้งยัง
ถอืเปนการฝกทกัษะการเรยีนรูดวยตนเอง สรางวนิยัในการ
ฝกฝนจนชํานาญและไดฝกการทํางานรวมกันกับเพื่อนใน
กลุม เกดิการระดมสมอง ความคดิ และวางแผนเพ่ือคนควา
หาขอมูล แลกเปลี่ยนความคิดเห็นภายในกลุมผาน
กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยมีครเูปนผูอํานวย
ความสะดวกในการเรียนรู และชี้แนะแนวทางที่เหมาะสม
ใหแกนักเรียน อีกทั้งยังมีแอปพลิเคชันที่เปรียบเสมือน
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ตนแบบและแรงบันดาลใจในการพัฒนาตนเอง จนนักเรยีน
สามารถเช่ือมโยงความรูและฝกประสบการณดวยตนเองได 
ซึ่งในการจัดการเรียนรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี 
ประกอบดวยกิจกรรมการเรียนรู 5 ข้ันที่สงเสรมิทักษะการ
บรรเลงกีตารคลาสสิก ไดแก     
  ขัน้ที ่1 ขั้นสรางการรับรู ชวยเราความสนใจของ
ผูเรียน กระตุนความอยากรูอยากลอง และฝกฝนการ
บรรเลงกีตารคลาสสิกจากแอปพลิเคชันทางดนตรี  
  ขั้นที่ 2 ข้ันดูตามตนแบบ สงเสริมใหนักเรียน
ศึกษาเนื้อหาและวิ ธีการบรรเลงกีตารคลาสสิกจาก
แอปพลิเคชัน ที่ครูแนะนํา นักเรียนสามารถเรียนรูและ
ฝกฝนไดดวยตนเองโดยการทําตามตนแบบโดยไมตองรอ
หรือพึ่งพาครูผูสอนเพียงอยางเดียว    
  ขัน้ที ่3 ขัน้เรยีนรูอยางถกูตอง เปนข้ันทีน่กัเรยีน
ฝกการบรรเลงกีตารคลาสสิกเปนกลุม อีกทั้งยังไดสังเกต
การบรรเลงจากกลุมอ่ืน รูจักเรยีนรูและรบัฟงขอเสนอแนะ
และคําแนะนําจากกลุมอ่ืน เพ่ือหาขอสรปุรวมกัน   
  ขั้นท่ี 4 ขั้นปฏิบัติอยางตอเนื่อง เปนข้ันท่ีครูตั้ง
โจทยเพื่อนักเรียนไดฝกปฏิบัติการบรรเลงกีตารคลาสสิก
จริงเปนกลุม ครูมีบทบาทในการปรับแกไขขอผิดพลาดใน
การบรรเลง ทําใหเกดิการสรางแรงเสรมิระหวางนักเรยีนกับ
ครูและนักเรยีนกับนักเรียน      
  ขั้นท่ี 5 ขั้นฝกฝนจนชํานาญ เปนขั้นที่นักเรียน
สามารถพฒันาทกัษะการบรรเลงกีตารคลาสสกิและบรรเลง
ตามเพลงที่กําหนดไดอยางมั่นใจ    
  ยิง่ไปกวานัน้ แอปพลเิคชนัทางดนตรีท่ีใชในการ
วิจัยทั้ง 4 แอปพลิเคชัน ไดแก (1) Simply Guitar by Joy 
Tunes (2) Guitar Elite-Chord (3) Real Guitar และ       
(4) Guitar Chord & Tab มีคุณสมบัติเดนคือเปน
แอปพลเิคชันที่ออกแบบมาเพื่อฝกทกัษะการบรรเลงกีตาร
โดยเฉพาะ ใชงานงาย นักเรยีนสามารถเรียนและฝกฝนได
ทุกที่ทุกเวลา แอปพลิเคชันมีตัวอยางมากมายในรูปแบบ      
วีดิโอที่มีภาพและเสียงคมชัด อีกทั้งยังสอนทักษะการ
บรรเลงกีตารคลาสสิกอยางเปนขั้นตอนจากงายไปหายาก 
ทําใหนักเรียนเรียนรู ท้ังภาคทฤษฎีและสามารถฝกฝน      
ภาคปฏิบัติ ไดดวยตนเอง ไม จําเปนตองรอครูสอน                  
ในเวลาเรยีนเทานั้น สงผลใหนกัเรยีนมเีวลาในการฝกฝนทาํ
ตามตนแบบบอยครั้งและปฏิบัติอยางตอเนื่องจนเกิด     
ความชํานาญ สอดคลองกับแนวคิดดานทักษะพิสัยของ 
Bloom (1956) ท่ีชีใ้หเห็นวาทกัษะหรอืพฤตกิรรมการเรยีน
รูของผูเรียนเกิดข้ึนโดยเรียงลําดับขั้นจากงายไปหายาก      

ผลการวิจัยยังสอดคลองกับงานวิจัยของเบญจมาศ พ่ึงน้ํา 
และ อัมพร วัจนะ (2563) คณิตา ลิ่มหัน และคณะ (2560) 
และ Thammachard (2018) ที่นําเอาสื่อการเรียนรูที่    
หลากหลายมาใชพัฒนาการเรียนรูของผูเรียน อาทิ การใช 
ยูทูป หรือสื่อสังคมออนไลน เชน เฟสบุค เนื่องจากมีภาพ
เคลือ่นไหวทาํใหเกิดการเรียนรูภาคปฏบัิติไดดกีวาการอาน
จากหนังสือ และชวยประหยัดเวลา ผูเรียนสามารถเขาถึง
สื่อไดงายและตลอดเวลา       
  3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอการจัดการ
เรยีนรูโดยใชแอปพลิเคชนัทางดนตร ีมคีาเฉลีย่เทากบั 4.39 
สวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.62 อยูในระดบัมาก เม่ือพิจารณา
ความพึงพอใจของนักเรียนรายดาน เรียงลาํดับจากมากไป
หานอย พบวา ดานประโยชนที่ไดรับมีคาเฉล่ียสูงที่สุด        
อยูในระดับมาก ตามดวยดานกจิกรรมการเรยีนรู ดานผูสอน 
และดานการวัดและประเมินผล ท้ังน้ี เน่ืองจากการเรียนรู
โดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี ไดมุงเนนกิจกรรมการเรียน
รูที่สงเสริมใหผูเรียนไดฝกการเรยีนรูดวยตนเองและเรียนรู
รวมกันเปนกลุม โดยในการจัดการเรียนรูทุกคาบเรียน           
ผูเรียนไดมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูขอมูลภายในกลุม และมี
การแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางกลุม ทําใหผูเรียนไดมี
ปฏิสัมพันธกับเพ่ือนรวมชั้น นอกจากนี้ในการจัดการ      
เรยีนรูยงัสงเสรมิใหผูเรยีนไดฝกการนาํเสนอเก่ียวกับเนือ้หา
ที่เรียนรูจากครูผูสอนและแอปพลิเคชันทางดนตรีใน         
บทเรยีนน้ัน ๆ  และมกีารตอบคาํถามในชัน้เรยีนเพ่ือทดสอบ
ความเขาใจ ซึ่งเปนกิจกรรมที่สอดแทรกในระหวางการ
จัดการเรียนรู ทําใหผูเรียนเกิดการระดมสมอง เนื่องจาก
แตละกลุมไดมีโอกาสแสดงความคิดเห็น โดยครูจะคอย    
ปอนคําถามเพื่อใหผูเรียนเสนอความคิดเห็นไดอยางเต็มที่ 
ซึ่งการเรยีนรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรเีปนกิจกรรมใน
ลกัษณะใหมนอกเหนือจากการเรยีนการสอนแบบเดมิทีเ่ปน
ลักษณะบรรยาย จึงทําใหผูเรียนเกิดความสนใจ ใหความ
รวมมือและมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรูไดอยางดีมาก 
สอดคลองกับคณิตา ลิ่มหัน และคณะ (2560) ไดศึกษา   
เกี่ยวกับทัศนคติของนักศึกษาครูตอการเลือกใช ส่ือ              
การเรียนรูภาษาอังกฤษ พบวากลุมตัวอยางชื่นชอบ         
การเรียนรูภาษาอังกฤษผานสื่อภาพยนตร (รอยละ23.40)
ยูทูป (รอยละ 21.28) และเพลง (รอยละ19.15) ซึ่ง
สอดคลองกับ Kabooha (2016) ที่กลาววาการเลือกใชสื่อ
ที่หลากหลายและแอปพลิเคชันตาง ๆ ทําใหผูเรียนเกิด
ความสนใจในการเรยีน และสอดคลองกับ Thammachard 
(2018) ที่พบวานักศึกษาสนใจการเรียนรูจากยูทูปและ      
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เฟสบุค เนื่องจากมีภาพเคล่ือนไหวทําใหนักศึกษาสามารถ
เขาถงึงาย และยงัเห็นวาการเรยีนรูดนตรผีานแอปพลเิคชัน
มีความสะดวกสบายและเรียนไดทุกที่ทุกเวลา อีกท้ังยัง
สอดคลองกับแนวคิดของ ภัทรพล ตันตระกูล (2561)          
ที่พบวาการเรียนบนอุปกรณพกพาเหมาะสมกับผูเรียน      
ในยคุปจจบัุนเนือ่งจากสามารถเรยีนรูไดทกุทีท่กุเวลา ทาํให
ผูเรยีนมีอิสระในการเรยีนรู สามารถกําหนดการเรยีนรูตาม
ความสนใจของตนเอง

ขอเสนอแนะ        
 การวิจัยในครั้งนี้ผูวิจัยไดใหขอเสนอแนะในการนํา
ผลการวิจัยไปใชหรอืในการทําวิจัยคร้ังตอไป ดังนี้  
 1. ขอเสนอแนะสําหรับการนําผลการวิจัยไปใช  
  1.1 ผูสอนควรเตรียมความพรอมโดยการจัด
อบรมหรือใหคําแนะนํากับผูเรียนในการใชอุปกรณเพื่อ
ดาวนโหลดแอปพลิเคชันดานดนตรี และใหคําแนะนํา     
เก่ียวกับการใชงานของแตละแอปพลิเคชัน   
  1.2 การจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแผนการ
จัดการเรียนการรูโดยใชแอปพลิเคชันทางดนตรี ผูสอน

สามารถใหผูเรียนที่มีทักษะการบรรเลงกีตารระดับสูง      
ชวยเหลือ ใหคําแนะนํา และเปนตนแบบการบรรเลงกีตาร
คลาสสิกใหกับเพื่อนรวมชั้น จะทําใหเกิดการเรียนรู         
จากตนแบบหลาย ๆ คนที่ไมใชครเูพียงคนเดียว  
  1.3 การใชแอปพลิเคชันทางดนตรีควรเริ่มจาก
แอปพลิเคชัน Simply Guitar by Joy Tunes เนื่องดวย
เปนแอปพลิเคชันที่ปูพื้นฐานการอานโนต การเลนคอรด
และมีวีดิโอสอนการบรรเลงกีตารอยางเปนขั้นตอนจาก    
งายไปยาก มีบทเพลงที่เปนตนแบบใหฝกฝนจํานวนมาก  
 2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป  
  2.1 ควรมีการศึกษาวิจัยการเรียนรู โดยใช
แอปพลเิคชนัทางดนตรกีบัเครื่องดนตรปีระเภทอื่น ๆ  กบัผู
เรยีนในระดับชั้นอ่ืน ๆ      
  2.2 ควรศกึษาผลการเรยีนรูโดยใชแอปพลิเคชนั
ทางดนตรีกับตัวแปรอื่นเพิ่มเติม เชน เจตคติตอการเรียน
ดนตรีคลาสสิก ความสามารถในการเรียนรูดวยตนเองผาน
แอปพลิเคชันทางดนตรี และความสามารถในการผลิตผล
งานเพลงกีตารคลาสสิก เปนตน
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