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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์ดัังน้ี้� 1) พััฒนาส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ร่วมกับการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเองเพ่ื่�อ   
ส่่งเสริิมความสามารถในการแก้้โจทย์ปั์ัญหา และความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเองของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษา
ปีีที่่� 6 ให้้มีีคุณภาพและประสิิทธิิภาพ  (80/80) 2) ศึึกษาความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถ                    
ในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง (SDL) ในรายวิิชาฟิิสิิกส์์ โดยใช้้สื่�อโมชัันกราฟิิก สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6  3) ศึึกษา    
ดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเองของนัักเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนหลัังจากเรีียนรู้�ผ่่านสื่�อโมชัันกราฟิิก
ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 และ 4) ศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล  โดย            
กลุ่่�มตัวอย่่างคืือ นั กเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ภาคการเรีียนที่่� 2 ปี การศึึกษา 2563 โรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี จำ ำ�นวน      
40 คน  โดยใช้้วิิธีีการสุ่่�มตัวอย่่างแบบแบ่่งกลุ่่�ม  (Cluster Random Sampling)   ซ่ึ่�งมีีเคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ได้้แก่่        
1) สื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี  2) แบบทดสอบวิิเคราะห์์
ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนแบบปรนััย 4 ตัวเลืือก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล  3) แบบประเมิินคุณภาพสื่�อและแบบสอบถามความพึงพอใจ
ของนัักเรีียนที่่�มีีต่อส่ื่�อโมชัันกราฟิิก โดยสถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล  ได้้แก่่ ร้้ อยละ ค่ าเฉลี่่�ย ค่ าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน     
และค่่า t-test 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ผลการวิิจััยพบว่่า 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) การพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ที่่ �พััฒนาขึ้้�นมีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี  และมีีประสิิทธิิภาพ 
87.87/85.12 ตามเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนด  	 	
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  		  2) ความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง (SDL) หลัังเรีียนสููงกว่่า     
ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิ .05	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3) ดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเองของนักัเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิกเพิ่่�ม
ขึ้้�นร้้อยละ 80		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 4)  นักเรีียนมีีความพึงพอใจมีีต่อส่ื่�อโมชัันกราฟิิก อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ( =4.44)   	 	 	

คำำ�สำำ�คััญ : โมชัันกราฟิิก,  การเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง  

Abstract

	 This objective of this research were to1) develop motion graphics media on mechanical waves            
together with self-directed learning to promote the ability to solve problems and the self-learning ability of 
Mathayomsuksa 6 students to have quality and efficiency (80/80), 2) studying the ability to solve problems 
and self-directed learning (SDL) in physics using motion graphics for students in grade 6, 3) study the self-   
Learning effectiveness Index students towards study after learning through motion graphics of Grade 6 students 
and, 4) to study the students’ satisfaction towards motion graphics titled mechanical waves that sample was 
40 students in the second semester of Academic Year 2020,  Horwang Pathumthani School, using a cluster 
sampling method, 1 classroom. The tools used in this research were as follows: 1) motion graphics media 
titled “Mechanical Wave “ for Mathayomsuksa 6 students at Horwang Pathumthani School, 2) Four-choice 
multiple-choice achievement analysis test on mechanical waves, 3) media Quality Assessment Form and the 
student satisfaction questionnaire on motion graphics media. The statistics used in the data analysis were 
percentage, mean, standard deviation, and t-test.	 	 	 	 	 	 	 	
	 The results of the research were as follows: 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1) the development of motion graphics on  mechanical waves was of good quality. and the 
efficiency was 87.87/85.12 according to the specified criteria, 	 	 	 	 	 	
	 	 	 2) problem solving ability and the academic self-directed learning (SDL) was statistically              
significantly higher than before .05 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 3) the index of self-directed learning of students towards learning with motion graphics increased 
by 80%. 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 4) students were satisfied with motion graphics at the highest level ( = 4.44)	 	 	

Keywords : Motion Graphic,  Self-Directed learning (SDL).
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บทนำำ�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 พระราชบัญญััติิการศึึกษาแห่่งชาติิ พ .ศ. 2542 
มาตรา 22 กำ ำ�หนดแนวทางในการจััดการศึึกษาไว้้ว่า           
การจััดการศึึกษาต้้องยึึดหลัักว่่าผู้้�เรีียนทุกคนมีีความ
สามารถเรีียนรู้�และพััฒนาตนเองได้้ และถืือว่่าผู้้�เรีียนมีีความ
สำำ�คัญที่่�สุุด กระบวนการจััดการศึึกษาต้้องส่่งเสริิมให้้ผู้�เรีียน        
สามารถพััฒนาตามธรรมชาติิและเต็็มตามศักยภาพ          
จากมาตรา 66 ผู้ �เรีียนมีีสิทธิิได้้รับการพััฒนาขีีดความ        
สามารถในการใช้้เทคโนโลยีีเพ่ื่�อการศึึกษา เพ่ื่�อให้้มีีความรู้�
และทัักษะเพีียงพอ ที่่�จะใช้้เทคโนโลยีีเพ่ื่�อการศึึกษาในการ
แสวงหาความรู้�ด้้วยตนเองได้้อย่่าง ต่อเน่ื่�องตลอดชีีวิิต 	 	
	 สำำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 
(2561) จ ากนโยบายสำำ�นักงานคณะกรรมการการศึึกษา     
ขั้้�นพื้้�นฐาน ปี งบประมาณ 2561 ได้้กำำ�หนดเป้้าหมาย          
ข้้อที่่� 7 หน่่วยงานทุกระดัับพััฒนาส่ื่�อ เทคโนโลยีีและระบบ          
ข้้ อ มููล  ส า รสน เทศ เพื่่� อ ก า รบ ริิห า ร จัั ดก า ร ศึึ กษา                        
อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ นโยบายที่่� 2 ด้้านการพััฒนาคุุณภาพ 
ผู้้�เรีียนและส่่งเสริิมการจััดการศึึกษาเพ่ื่�อสร้้างขีีดความ
สามารถในการแข่่งขััน ข้้อ 2 พััฒนาคุุณภาพ กระบวนการ
เรีียนรู้� (2.7) สนัับสนุุนการผลิิต จััดหาและใช้้สื่�อการเรีียน
การสอน เทคโนโลยีี นวัตกรรมและสิ่่�งอำำ�นวยความสะดวก
ที่่�หลากหลายเพ่ื่�อให้้ผู้�เรีียนได้้เรีียนรู้�อย่่างเต็็มศักยภาพ 	 	
	 จากนโยบายของรัฐับาลด้้านการศึึกษาที่่�ให้้มีีการนำำ�
เทคโนโลยีีสารสนเทศมาใช้้ปฏิิรููปการเรีียนรู้�โดยมุ่่�งเน้้นให้้
ครููและบุุคลากรทางการศึึกษาสามารถใช้้เทคโนโลยีี
สารสนเทศในการเรีียนรู้� ให้้ เ กิิดประโยชน์สููงสุุดต่อ                
การดำำ�เนิินงานทางด้้านการศึึกษา เพ่ื่�อให้้เป็็นสังคมแห่่งการ
เรีียนรู้�จึึงจำำ�เป็็นต้้องมีีการพััฒนาและใช้้ นวัตกรรมการสอน
และวิิธีีสอนที่่�หลากหลาย การใช้้สื่�อการเรีียนการสอนที่่�น่่า
สนใจจะช่่วยให้้ผู้�เรีียนมีีความสนใจและเข้้าถึึงเนื้้�อหาความ
รู้้�ได้้ง่ายและมีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น 	 	 	 	
	 วิิชาฟิิสิิกส์์ เป็็นวิิชาที่่�มีีลักษณะของเนื้้�อหาที่่�อธิิบาย
ปรากฏการณ์์ธรรมชาติิที่่� เกิิดขึ้้�นบนโลกไม่่ว่่าจะเป็็น       
เสีียงฟ้้าร้้อง การเคล่ื่�อนที่่�ของรถยนต์ไฟฟ้าที่่�เราใช้้กัน         
ในครััวเรืือน จะเห็็นว่าแต่่ละเหตุุการณ์์จะสามารถเข้้าใจได้้
ก็็ต่่อเม่ื่�อเห็็นภาพหรืือทดลองในสถานการณ์จ์ริง ถึงจะเข้้าใจ 
และสามารถเข้้าในสถานการณ์์ต่่าง ๆ ได้้	 	 	
	 ซ่ึ่�งในการผลิิตส่ื่�อที่่�เหมาะสมกับวิิชาน้ี้�จะต้้องเป็็นสื่�อ
ที่่�เป็็นอนิิเมชัันหรืือภาพเคล่ื่�อนไหวซ่ึ่�งโมชัันกราฟิิกเป็็นภาพ
กราฟิิกแบบเคล่ื่�อนไหวนั่่�นเอง โดยโมชัันกราฟิิกจะเป็็น   
การนำำ�กราฟิิกต่่าง ๆ ม าขยัับและเคล่ื่�อนไหวให้้เกิิด         

ความน่่าสนใจซ่ึ่�งจะช่่วยสร้้างความสนุุกสนานให้้กัับงาน 
กราฟิิกที่่�เป็็นภาพนิ่่�งและบอกเล่่าเร่ื่�องราวข้้อมููลต่าง ๆ      
ได้้ดีีมีีชีีวิิตชีีวายิ่่�งขึ้้�น (จงรััก เทศนา, 2560)	 	 	
	 กระบวนการจััดการเรีียนการสอนของไทย                 
ในปัจจุบัันยัังไม่่เน้้นให้้ผู้�เรีียนได้้พััฒนาการคิิดวิิเคราะห์์ 
แสดงความคิดเห็็นและการแสวงหาความรู้�ด้้วยตนเอง       
ทำำ�ให้้ผู้�เรีียนขาดคุณลัักษณะช่่างสงสััยและใฝ่่หาคำำ�ตอบ     
เม่ื่�อผู้้�เรีียนถููกจำำ�กัดความคิดย่่อมมีีผลทำำ�ให้้คิดไม่่เป็็น           
ไม่่กล้้าแสดงความคิดเห็็น  ขาดความคิดริเริ่่�มสร้้างสรรค์์   
ขาดกระบวนการคิิดอย่่างมีีเหตุุผลซ่ึ่�งก่่อให้้เกิิดปัญหา       
ตามมาในเร่ื่�องการตััดสินใจ คิ ดไม่่เป็็น  ไม่่ทราบว่่าสิ่่�งไหน
เป็็นไปได้้ในสภาพแวดล้้อมของตน จึ ึงคอยแต่่จะรัับคํําสั่่�ง 
และการช้ี้�นํําจากผู้้�สอนตลอดเวลา น อกจากน้ี้�พฤติิกรรม 
การถ่่ายโอนการเรีียนรู้� การนำำ�ความรู้� ความเข้้าใจที่่�ได้้รับ 
จากการการเรีียนไปใช้้ในชีีวิิตจริง สํํ าหรัับผู้้�เรีียนทุกระดัับ 
ของประเทศไม่่ว่่าจะเป็็นระดัับประถมศึึกษามััธยมศึึกษา 
หรืืออุุดมศึึกษามีีค่อนข้้างน้้อยเน่ื่�องจากในการจััดการเรีียน
การสอน ผู้�เรีียนยัังขาดโอกาสในการฝึึกฝน การนํําความรู้�
ไปใช้้   แนวคิดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเองเป็็นแนวคิด                       
ที่่�จะเกี่่�ยวข้้องกัับการจััดการเรีียนการสอน  (Instructional 
method) และคุุณลัักษณะส่่วนบุคคล  (Personality      
characteristic) ที่่ �สามารถชี้�นำำ�ตนเองในการเรีียนรู้�ได้้
กระบวนการของการจััดการเรีียนการสอนแบบ SDL ผู้้�สอน
มีีบทบาทในการเริ่่�มต้้น หรืือกำำ�หนดรููปแบบการดำำ�เนิินการ
จััดเรีียนการสอน  โดยร่่วมกับนัักเรีียนในการวางแผน
กระบวนการเรีียนรู้�และอำำ�นวยความสะดวกให้้ผู้้�เรีียนปฏิิบััติิ
การเรีียนรู้�ส่่วนของคุุณลัักษณะส่่วนบุคคล  (Personality 
characteristic) ของผู้้�เรีียนรู้�ด้้วยตนเองเป็็นลักษณะของ
แต่่ละคนที่่�มีีความรัับผิิดชอบต่่อการเรีียนรู้�พยายามที่่�จะ
บรรลุุเป้้าหมายของการเรีียนรู้�โดยปราศจากการกระตุ้้�นหรืือ
ถููกแนะนำำ�โดยคนอื่�น		 	 	 	 	 	
	 ดัังนั้้�น ผู้ �วิิจััยจึึงสนใจที่่�จะพััฒนาส่ื่�อโมชัันกราฟิิก 
เร่ื่�อง คล่ื่�นเสีียงร่่วมกับการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง (Self–    
Directed Learning) เพ่ื่�อส่่งเสริิมการแก้้โจทย์์ปััญหาและ
ความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเองของนัักเรีียน               
มาประยุุกต์์กัับเนื้้�อหาวิิชาวิิทยาศาสตร์์ สาขาฟิิสิิกส์์เพ่ื่�อให้้ 
เกิิดคุณภาพทางการเรีียนรู้�  เน่ื่�องจากเป็็นกิจกรรม              
การ เรีี ยนรู้�ที่่� เน้้น ให้้ผู้� เรีี ยนคิดแก้้ปัญหาอย่่าง เ ป็็น    
กระบวนการ มีีขั้้�นตอน นั กเรีียนได้้เรีียนรู้�จากการลงมืือ
ปฏิิบััติิสร้้างผลงานการเรีียนรู้�ด้้วยตนเองแก้้ปัญหาได้้ด้้วย
ตนเอง เพ่ื่�อให้้ผู้�เรีียนมีีความสามารถในการแก้้ปัญหาและ
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นำำ�แนวทางในการแก้้ปัญหาไปใช้้ในชีีวิิตประจำำ�วันได้้      
อย่่างเหมาะสม

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย		 	 	 	 	
		 1. พััฒนาส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกลร่่วมกับ     
การเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเองเพ่ื่�อส่่งเสริิมความสามารถในการ
แก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง
ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ให้้มีีคุณภาพและ
ประสิิทธิิภาพ	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2. ศึึกษาความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและ
ความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง (SDL) ในรายวิิชา
ฟิิสิิกส์์ โดยใช้้สื่�อโมชัันกราฟิิก สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6		 	 	 	 	 	 	
	 3. ศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการ    
เรีียนรู้�ด้้วยตนเองของนัักเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนหลัังจาก   
เรีียนรู้�ผ่่านสื่�อโมชัันกราฟิิกของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษา        
ปีีที่่� 6	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 4. ศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่อโมชััน 
กราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล  โดยกลุ่่�มตัวอย่่าง คืื อ นั กเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6  

ขอบเขตของการวิิจััย		 	 	 	 	
	 1. ขอบเขตด้้านประชากร	 	 	 	
	 	 ประชากรในการดำำ�เนิินการวิิจััยในครั้้�งน้ี้� คืื อ 
นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี         
ในภาคเรีียนที่่� 2 ปี การศึึกษา 2563 จำ ำ�นวน  12 ห้้ อง 
นัักเรีียน 361 คน		 	 	 	 	 	 	
	 	 กลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� คืื อ นั กเรีียน
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6   โรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี ในภาคเรีียน
ที่่� 2 ปีการศึึกษา 2563 จำำ�นวน 1 ห้้อง นักเรีียน 40 คน     
ได้้มาด้้วยวิิธีีการสุ่่�มแบบแบ่่งกลุ่่�ม	 	 	 	
	 ระยะเวลาที่�ใช้้ในการวิิจััย 	 	 	 	
	 	 ผู้้�วิิจััยใช้้ระยะในการวิิจััยในครั้้�งน้ี้� คืือ ภาคเรีียน
ที่่� 2 ปี การศึึกษา 2563 โดยใช้้ระยะเวลาในการศึึกษา           
ทำำ�แบบทดสอบก่่อนเรีียนจำำ�นวน 2 ครั้้�ง ครั้้�งละ 60 นาทีี 
ตามด้้วยการเรีียนด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล          
อีีก 60 นาทีี จากนั้้�นทดสอบวััดผลสัมฤทธิ์์�หลัังเรีียนจำำ�นวน 
2 ครั้้�ง ครั้้�งละ 60 น าทีี  สาเหตุุที่่�ต้้องแบ่่งเป็็น  2 ครั้้�ง
เน่ื่�องจาก สถานการณ์์ Covid -19 ทางโรงเรีียนได้้แบ่่งกลุ่่�ม
นัักเรีียนในการเข้้าเรีียน 
	

	 สิ่่�งท่ี่�ศึึกษา	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 1. ตั วจััดกระทำำ� คืื อ การเรีียนรู้�ด้้วยโมชััน
กราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล  โดยใช้้แนวคิดการเรีียนรู้�แบบ            
นำำ�ตนเอง  (Self –Directed Learning)  	 	 	
	 	 	 2. ผลของตััวจััดกระทำำ� คืือ 	 	 	
	 	 	 	 	 1) ความสามารถในการแก้้โจทย์์
ปััญหา		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 2) ความสามารถในเรีียนรู้�ด้้วย
ตนเอง		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 	 3) ความพึึงพอใจที่่�มีีต่อส่ื่�อโมชััน
กราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล

เครื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย	 	 	 	
	 เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ประกอบไปด้้วย	 	
	 	 1.ส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล สำำ�หรัับนัักเรีียน
ระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โดยมีีลักษณะการนำำ�เสนอ
เนื้้�อหา มีีตัวอย่่างโจทย์์ปััญหา รวมทั้้�งมีีแบบทดสอบก่่อน
เรีียนและแบบทดสอบหลัังเรีียน	 	 	 	
	 	 2.แบบประเมิินคุณภาพของส่ื่�อโมชัันกราฟิิก โดย
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ แบ่่งเป็็น  6 ด้้ าน  ประกอบด้้วยด้้านตััวอักษร 
ด้้านภาพเคล่ื่�อนไหว ด้้ านเสีียง ด้้ านการออกแบบหน้้าจอ  
ด้้านการออกแบบเนื้้�อหาด้้านการนำำ�เสนอการประเมิินแบบ
ทดสอบการประเมิินด้้านแผนการสอน	 	 	
	 	 3.แบบทดสอบที่่� ใช้้ทดสอบก่่อนเรีียนและ         
แบบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนด้้วยส่ื่�อโมชััน
กราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล เป็็นแบปรนััยชนิดิ 4 ตัวเลืือก จำำ�นวน 
20 ข้้อ ซ่ึ่�งเป็็นข้้อสอบชนิดเดีียวกัน แต่่สลัับข้้อและตััวเลืือก
ตอบ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 4.แบบประเมิินความพึงพอใจของนัักเรีียนระดัับ 
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6

การดำำ�เนิินการวิิจััย	 	 	 	 	 	
	 การดำำ�เนิินการวิิจััยในครั้้�งน้ี้� เป็็นการวิิจััยแบบ          
กึ่่�งทดลอง (Quasi-Experimental Research) มีีลักษณะ
การทดลองแบบกลุ่่�มเดีียว  ทดสอบก่่อนเรีียน-หลัังเรีียน 
(One group pre-test/post-test design) ซ่ึ่�งผู้้�วิิจััยได้้
ดำำ�เนิินการดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1.	ศึึกษา	หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน 
พทธศัักราช  2551 และหลัักสููตรการสอนสถานศึึกษา 
โรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี  กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์์ 
และเทคโนโลยีี	 	 	 	 	 	 	 	
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	 	 2.ศึึกษาความต้้องการและสัักษณะส่ื่�อโมชััน       
กราฟิิกที่่�เหมาะสมเพ่ื่�อใช้้ประกอบการเรีียนในรายวิิชา 
ฟิิสิิกส์์ เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ของนัักเรีียนในระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษา
ปีีที่่� 6 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.ศึึกษา	แนวคิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) เพ่ื่�อสร้้างส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกลร่วมกับ      
แนวคิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) ให้้                
เหมาะสมกัับผู้้�เรีียนในระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 และให้้ 
เหมาะสมกับเนื้้�อหารายวิิชาฟิิสิิกส์์ ตามหลัักสููตรแกนกลาง
การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุ ทธศัักราช  2551 และหลัักสููตร     
การสอนสถานศึึกษาโรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี  กลุ่่�มสาระ     
การเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี	 	 	
	 	 4.วางแผนการออกแบบและพััฒนาส่ื่�อโมชััน 
กราฟิิกร่่วมกับแนวคิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) เพ่ื่�อสร้้างส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ที่่�ส่่งเสริิม
ความสามารถเรีียนรู้�ด้้วยตนเองและพััฒนาความรู้�ความ
สามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาพื้้�นฐาน  เร่ื่�อง คล่ื่�นกล  ให้้
เหมาะสมสำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 		 	
	 	 5.หาคุุณภาพของการพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก 
เร่ื่�อง คล่ื่�นกลที่่�พััฒนาร่่วมกับแนวคิดการจััดการเรีียนรู้�แบบ
นำำ�ตนเอง (SDL) โดยยื่่�นต่อผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน 6 ท่าน ได้้
ตรวจสอบและแก้้ไขตามข้้อเสนอแนะ		 	 	
	 	 6.หาประสิิทธิิภาพการเรีียนรู้�ในการใช้้สื่�อโมชััน 
กราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกลที่่�พััฒนาร่่วมกับแนวคิดการจััดการ 
เรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) ในกลุ่่�มทดลอง (Try out)      
โดยกำำ�หนดค่่าประสิิทธิิภาพแบบ E

1
/E

2
  (80/80) เพ่ื่�อ     

ตรวจสอบประสิิทธิิภาพสื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล          
ที่่�พััฒนาร่่วมกับแนวคิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) ผู้�วิิจััยจึึงสามารถนำำ�ไปใช้้กับกลุ่่�มตัวอย่่างต่่อไปได้้	 	
	 	 7.นำำ�สื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ที่่ �พััฒนา    
ร่่วมกัับแนวคิิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) ที่่ �
ผ่่านการตรวจสอบคุุณภาพและมีีประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 
(80/80) ไปใช้้จริงกัับกลุ่่�มตััวอย่่างโดยทดสอบวััดความรู้้�
ก่่อนเรีียน (Pre-test) เพ่ื่�อวััดความรู้�พื้้�นฐานของนัักเรีียนใน
ชั่่�วโมงแรก ด้้วยแบบทดสอบก่่อนเรีียน  เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ที่่�ผู้้�
วิิจััยพััฒนาขึ้้�น		 	 	 	 	 	 	 	
	 	 8.ทดสอบวััดผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียน 
(Post-test) โดยใช้้แบบทดสอบชุุดเดิิมที่่�ใช้้ทดสอบก่่อน 
เรีียน	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 9.เปรีียบเทีียบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่าง 
ก่่อนเรีียน และหลัังเรีียนด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล 

ที่่�พััฒนาร่่วมกับแนวคิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 และใช้้
โปรแกรม  SPSS ในการหาค่่า t-test เพ่ื่�อวิิเคราะห์์
พััฒนาการความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา จ ากการ
เปรีียบเทีียบผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนระหว่่างก่่อนเรีียนและ
หลัังเรีียนด้้วยสื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกลที่่�พััฒนาร่่วมกับ
แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) สำ ำ�หรัับ
นัักเรีียนชั้้�นมัธยม ศึึกษาปีีที่่� 6	 	 	 	
	 	 10. ศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถ            
ในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง  นักเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนหลัังจาก
เรีียนรู้�ผ่่านสื่�อโมชัันกราฟิิกของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษา	 	
ปีีที่่� 6	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 11.ศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่อ        
ส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ที่่ �พััฒนาร่่วมกับแนวคิด     
การจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โดยกลุ่่�มตัวอย่่างคืือ นั กเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 จำำ�นวน 40 คน

ผลการวิิจััย		 	 	 	 	 	 	 	
	 ผลการสร้้างและพััฒนาส่ื่�อโมชัันกราฟิิกเพ่ื่�อ       
วััดผลความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและส่่งเสริิม        
ความสามารถในการเรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง (SDL) ในรายวิิชา
ฟิิสิิกส์์โดยใช้้สื่�อโมชัันกราฟิิก สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษา
ปีีที่่� 6	 สร้้างส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกลที่่�ส่่งเสริิมความ
สามารถเรีียนรู้�ด้้วยตนเองและพััฒนาความรู้�ความสามารถ
ในการแก้้โจทย์์ปััญหาพื้้�นฐาน  เร่ื่�อง คล่ื่�นกล  ให้้เหมาะสม
สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6  ผู้  �วิิจััยได้้วิิเคราะห์์
หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทธศัักราช 2551 
และหลัักสููตรการสอนสถานศึึกษาโรงเรีียนหอวัังปทุุมธานีี 
กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี ผู้ �วิิจััยได้้
ศึึกษาแนวคิดทฤษฎีี  งานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องต่่อการพััฒนาส่ื่�อ
โมชัันกราฟิิกร่่วมกับแนวคิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) เพ่ื่�อสร้้างส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ที่่�สามารถ
เป็็นสื่�อการเรีียนการสอนที่่�สามารถเรีีนยรู้้�ได้้ด้้วยตนเองเป็น็
หลัักและสามารถส่่งเสริิมทำำ�ให้้ผู้�เรีียนมีีความรู้้�และความ
สามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา เร่ื่�อง คล่ื่�นกล สำ ำ�หรัับ
นัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 พบว่่าส่ื่�อโมชัันกราฟิิก 
คืือ การทำำ�ให้้ภาพเคล่ื่�อนไหวและในการเคล่ื่�อนไหวของภาพ 
ต้้องสอดคล้้องกัับเสีียงที่่�ใช้้อธิิบายประกอบโดยภาพที่่�ใช้้
เคล่ื่�อนไหว ส่ วนใหญ่่ผู้้�วิิจััยใช้้จากคำำ�สั่่�งรููปร่่างในโปรแกรม                         
เพาเวอร์์พอยส์์และกำำ�หนดการเคล่ื่�อนไหวจากคำำ�สั่่�ง           
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แอนิิเมชัันในโปรแกรมเพาเวอร์์พอยส์์เช่่นกัน  เน่ื่�องจาก      
การอธิิบายเนื้้�อหาในเร่ื่�อง คล่ื่�นกล ส่ วนใหญ่่แล้้วเป็็น        
การอธิิบายถึึงการเคล่ื่�อนที่่�ของคล่ื่�น ส่ วนประกอบคล่ื่�อน 
และการคำำ�นวณโจทย์ปั์ัญหา เร่ื่�อง คล่ื่�น ซ่ึ่�งสามารถใช้้เพีียง
เส้้นโค้้งเว้้าที่่�เคล่ื่�อนไหวเหมืือนกับคล่ื่�น  และการจััดวาง      
ตััวอักษรและตััวเลขตามเนื้้�อหาที่่�วางไว้้ก็สามารถอธิิบาย
เนื้้�อหารายวิิชาฟิิสิิกส์์ เร่ื่�องคล่ื่�นกลได้้เป็็นอย่่างดีี  โดยมีี   
ความยาวอยู่่�ที่่�  10 น าทีี  การออกแบบและพััฒนา                  
ร่่วมกัับ	แนวคิิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL)         
ผู้้�วิิจััยพบว่่าการ	แนวคิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL) ที่่�เหมาะสมกับผู้้�เรีียนในระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 
ต้้องมีีองค์์ประกอบหลัักในการอธิิบายให้้ผู้�เรีียนเข้้าใจถึง       
รููปแบบการเรีียนรู้�ที่่�ชััดเจนได้้ด้้วยตนเอง เพ่ื่�อให้้ผู้�เรีียน
สามารถเรีียนรู้�ส่ื่�อโมชัันกราฟิิกได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ       
ในการอธิิบายให้้ผู้�เรีียนได้้เข้้าใจในการเรีียนด้้วยตนเองว่่า
มีีหน้้าที่่�อย่่างไร ครููผู้�สอนมีีหน้้าที่่�อธิิบายส่่วนที่่�สำำ�คัญ        

ดัังน้ี้� (1) ครููผู้�สอนต้้องกำำ�หนดหัวัข้้อในการเรีียนต้้องชััดเจน 
(2) ครููผู้�สอนระบุุวััตถุุประสงค์์ในการเรีียนต้้องชััดเจน           
(3) เป้้าหมายในการเรีียนต้้องชััดเจนเพื่่�อกระตุ้้�นให้้ผู้�เรีียน
เกิิดความกระตืือรืือร้้น 	 	 	 	 	 	
	 เม่ื่�อครููผู้�สอนออกแบบและพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก 
เร่ื่�อง คล่ื่�นกลร่วมกับแนวคิดจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง 
(SDL)  ของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6  จากนั้้�นตรวจสอบ
คุุณภาพสื่�อโมชัันกราฟฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล  และปรัับปรุุง      
ตามคำำ�แนะนำำ�ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ ดัังตารางที่่� 1 และ 2 และ
ผ่่านการหาประสิิทธิิภาพการเรีียนรู้�ผ่่านสื่�อโมชัันกราฟิิก 
เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ตามเกณฑ์์มาตรฐาน 80/80 ดัังตารางที่่� 3 ได้้
ส่ื่�อโมชัันกราฟิิกดัังตััวอย่่างภาพที่่� 1 จึงนำำ�ไปทดลองกัับกลุ่่�ม
ตััวอย่่างเพ่ื่�อหาความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและ
สามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง 

รููปท่ี่� 1 ตัวอย่่างส่ื่�อโมชันกราฟิิก เร่ื่�อง คลื่�นกล

 ภาพตััวอย่่างส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล
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	 1. ผลการหาคุุณภาพและประสิิทธิิภาพของส่ื่�อโมชัันกราฟิิกเพื่�อวััดผลความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา           
และส่่งเสริิมความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง (SDL) ในรายวิิชาฟิิสิิกส์์โดยใช้้สื่�อโมชัันกราฟิิก สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6 

ตารางท่ี่� 1 ผลการประเมิินคุณภาพด้้านเนื้้�อหา โมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล 		 	 	

ร�ย่ก�รประเมิืนำ	 ระดับคุัณภิ�พ	
ผลก�รพิจั�รณ�	

Χ� S.D. 

1. ด้�นำเนำ่�อห�    

1.1 วิัตถุุประสงค์การเร้ยนี้ร้�มี้ชััดัเจันี้ 5.00 .000 ด้ัมีาก	

1.2  5	ควิามีสอดัคลื่�องระหวิ่างเนี้่�อหากับวิัตถุุประสงค์. 00 .000 ด้ัมีาก 

1.3 ควิามีถุ้กต�องของเนี้่�อหา 5.00 .000 ด้ัมีาก	

1.4 ควิามีทันี้สมีัยแลื่ะครอบคลุื่มีของเนี้่�อหา 5.00 .000 ด้ัมีาก	

1.5 ควิามีเหมีาะสมีของเนี้่�อหากับระดัับของนี้ักเร้ยนี้ 5.00 .000 ด้ัมีาก	

1.6 เนี้่�อหากับร้ปภาพัมี้ควิามีสัมีพัันี้ธ์กันี้ 4.67 .577 ด้ัมีาก	

1.7  4	ควิามีชััดัเจันี้ในี้การช้ั�แจัง	แลื่ะการแนี้ะนี้ำาบทเร้ยนี้. 33 .577 ด้ัมีาก 

1.8 ควิามีเหมีาะสมีในี้การลื่ำาดัับเนี้่�อหา 4.33 .577 ด้ัมีาก 

1.9 ควิามียาวิของเนี้่�อหามี้ควิามีเหมีาะสมี 4.33 .577 ด้ัมีาก 

1.10 การแบ่งเนี้่�อหาในี้แต่ลื่ะหัวิข�อมี้ควิามีเหมีาะสมี 4.33 .577 ด้ัมีาก 

1.11 อธิบายเนี้่�อหาในี้บทเร้ยนี้ไดั�ชััดัเจันี้	เข�าใจัง่าย 4.33 .577 ด้ัมีาก 

1.12 เนี้่�อหาส่�อควิามีหมีายไดั�ชััดัเจันี้ 4.33 .577 ด้ัมีาก 

1.13 ตัวิอย่างประกอบเนี้่�อหามี้ควิามีเหมีาะสมี 4.33 .577 ด้ัมีาก	

เฉล่�ย่ด้�นำเนำ่�อห�	 4.64 .486 ด่มื�ก 
2. ด้�นำก�รประเมิืนำ	    

2.1 แบบทดัสอบตรงตามีวิัตถุุประสงค์ 4.33 .577 ด้ัมีาก 

2.2 ร้ปแบบแบบทดัสอบมี้ควิามีเหมีาะสมีกับผ้�เร้ยนี้ 4.33 .577 ด้ัมีาก 

2.3  4	จัำานี้วินี้แบบทดัสอบมี้ควิามีเหมีาะสมี. 33 .577 ด้ัมีาก 

2.4 แบบทดัสอบช่ัวิยกระตุ�นี้ควิามีสนี้ใจัในี้การเร้ยนี้  
มีากขึ�นี้ 

4.33 .577 
ด้ัมีาก 

เฉล่�ย่ด้�นำก�รประเมิืนำ	 4.33 .492 ด่มื�ก 
รวัมืทุกด้�นำ	 4.49 0.5 ม่ืคุัณภิ�พด่มื�ก	

 

1.2 ความสอดคล้้องระหว่่างเน้ื้�อหากัับวััตถุุประสงค์์

1.7 ความชััดเจนในการช้ี้�แจง และการแนะนำำ�บทเรีียน

2.3 จำำ�นวนแบบทดสอบมีีความเหมาะสม
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         จากตารางที่่� 1 พบว่่า ผู้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านเนื้้�อหา ประเมิินคุณภาพสื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล โดยพิิจารณา 
แต่่ละรายการพบว่่าในด้้านเนื้้�อหา ความถููกต้้องของเนื้้�อหา เนื้้�อหามีีความสอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์ ความเหมาะสมกับ
ระดัับของผู้้�เรีียน  และเนื้้�อหาบทเรีียนมีีความสัมพัันธ์กัับรููปภาพ  มีีความชััดเจนในการช้ี้�แจง สามารถเข้้าใจได้้ง่าย             
ความยาวในการนำำ�เสนอมีีความเหมาะสม  มีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก และความเหมาะสมของลำำ�ดัับขั้้�นตอนในการ       
นำำ�เสนอเนื้้�อหามีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก ซ่ึ่�งด้้านเนื้้�อหามีีค่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.64 อยู่่�ในระดัับดีีมาก และพบว่่า            
ในการวััดและประเมิินผลตรงตามจุดประสงค์์และครอบคลุุมเนื้้�อหามีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก และรููปแบบการทดสอบ
เหมาะสมกับผู้้�เรีียน จำ ำ�นวนข้้อสอบมีีความเหมาะสม ข้้ อสอบมีีความเป็็นปรนััย(มีีความเที่่�ยงและความตรงและ                                
มีีการรายงานผลการทดสอบอยู่่�ในเกณฑ์์ดีีมาก การพััฒนาส่ื่�อประเมิินคุณภาพสื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล มีีค่าเฉลี่่�ย
รวมอยู่่�ในเกณฑ์์ดีีมาก แสดงให้้เห็็นคุณภาพในด้้านเนื้้�อหาสามารถนำำ�ไปทดลองต่่อได้้

ตารางท่ี่� 2 ผลการประเมิินคุณภาพด้้านสื่�อและเทคโนโลยีี สื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล 

ร�ย่ก�รประเมิืนำ 
ระดับคุัณภิ�พ 

ผลก�รพิจั�รณ� 
Χ� S.D. 

1. ด้�นำตัวัอักษร      

1.1 ขนี้าดัของตัวิอักษรท้�ใชั�เหมีาะสมีอ่านี้ไดั�ชััดัเจันี้ 5.00 .000 ด้ัมีาก 

1.2 ร้ปแบบตัวิอักษรท้�ใชั�เหมีาะสมีสวิยงามี 5.00 .000 ด้ัมีาก 

1.3 ควิามีเหมีาะสมีของส้ตัวิอักษรแลื่ะส้ของพั่�นี้หลัื่งท้�ใชั� 5.00 .000 ด้ัมีาก 

1.4 ควิามีเหมีาะสมีของการจััดัวิางตัวิอักษรหร่อข�อควิามี 5.00 .000 ด้ัมีาก 

เฉล่�ย่ด้�นำตัวัอักษร 5.00 .000 ด้ัมีาก 

2. ภิ�พเคัล่�อนำไหวั    

2.1 ควิามีชััดัเจันี้ของภาพั 5.00 .000 ด้ัมีาก 

2.2 ขนี้าดัภาพัท้�ใชั�มี้ควิามีเหมีาะสมี 4.67 .577 ด้ัมีาก 

2.3 จัำานี้วินี้ภาพัเคล่ื่�อนี้ไหวิมี้ควิามีเหมีาะสมีกับเนี้่�อหา 4.67 .577 ด้ัมีาก	

2.4 ภาพัเคล่ื่�อนี้ไหวิมี้การส่�อควิามีหมีายท้�ชััดัเจันี้ 4.33 .577 ด้ัมีาก 

เฉล่�ย่ด้�นำภิ�พเคัล่�อนำไหวั 4.67 .492 ด้ัมีาก 

3. ด้�นำเสำ่ย่ง    

3.1 ระดัับเส้ยงสมี�ำาเสมีอ 4.67 .577 ด้ัมีาก 

3.2 เส้ยงบรรยายบทเร้ยนี้มี้ควิามีชััดัเจันี้ 4.33 .577 ด้ัมีาก 

เฉล่�ย่ด้�นำเสำ่ย่ง 4.50 .548 ด้ัมีาก 

 4. ด้�นำก�รออกแบบหนำ้�จัอ    
4.1 การออกแบบหนี้�าจัอแต่ลื่ะกรอบเป็นี้มีาตรฐานี้เด้ัยวิกันี้ 5.00 .000 ด้ัมีาก	

4.2 การออกแบบหนี้�าจัอภาพัหนี้�าสนี้ใจั	แลื่ะดึังด้ัดัควิามีสนี้ใจั 4.67 .577 ด้ัมีาก	

เฉล่�ย่ด้�นำก�รออกแบบหนำ้�จัอ 4.83 .408 ด้ัมีาก 

5. ก�รออกแบบด้�นำเนำ่�อห�    
5.1 มี้การออกแบบไดั�เหมีาะสมีแลื่ะสอดัคลื่�องกับเนี้่�อหา 5.00 .000 ด้ัมีาก 

5.2 มี้การออกแบบไดั�เหมีาะสมีแลื่ะสอดัคลื่�องกับวิัยของผ้�เร้ยนี้ 5.00 .000 ด้ัมีาก	

ร�ย่ก�รประเมิืนำ 
ระดับคุัณ�พ 

ผลก�รพิจั�รณ� 
Χ� S.D. 

5.3 มี้การออกแบบไดั�เหมีาะสมีแลื่ะสอดัคลื่�องกับ
กระบวินี้การพััฒนี้าผ้�เร้ยนี้ 

4.33 .155 ด้ัมีาก	

5.4 มี้การออกแบบไดั�เหมีาะสมีแลื่ะสอดัคลื่�องกับสภาพั
ปัจัจุับันี้	แลื่ะปัญหา 

4.00 .000 ด้ัมีาก 

เฉล่�ย่ก�รออกแบบด้�นำเนำ่�อห� 4.58 .793 ด้ัมีาก 

6. ด้�นำก�รนำำ�เสำนำอ    
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	 จากตารางที่่� 2  พบว่่า ผู้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านเทคโนโลยีีประเมิินคุณภาพสื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล โดยพิิจารณา
แต่่ละรายการพบว่่า ในการออกแบบมีีการจััดวางเนื้้�อหาได้้เหมาะสมและสอดคล้้องกัับวััยของผู้้�เรีียน  และสอดคล้้องกัับ
สภาพปััจจุบัันของสัังคม  ขนาดตััวอักษรมีีความเหมาะสมสวยงาม  และมีีการจััดวางที่่�เหมาะสมกัับพื้้�นหลััง ฉาก และ
ประกอบด้้วยภาพเคล่ื่�อนไหว ที่่�มีีการส่ื่�อความหมายได้้เหมาะสมกับเนื้้�อหา เสีียงที่่�ใช้้มีีความสม่ำำ��เสมอ และมีีการบรรยาย
เนื้้�อหาที่่�เข้้าใจง่าย ในการออกแบบกรอกหน้้าจอเป็็นมาตรฐานเดี่่�ยวกัน และการนำำ�เสนอส่ื่�อโมชัันกราฟิิก มีีความเหมาะ
สมกับระยะเวลาเรีียน  และมีีความน่าสนใจ    แสดงให้้เห็็นว่าทั้้�ง 6 ด้้ านสื่�อและเทคโนโลยีีมีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก          
ซ่ึ่�งมีีค่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.65 อยู่่�ในระดัับดีีมาก ดัังนั้้�นการพััฒนาสื่่�อประเมิินคุณภาพสื่่�อ โมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล      
ด้้านสื่�อและเทคโนโลยีีมีีค่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ในเกณฑ์์ดีีมาก แสดงให้้เห็็นคุณภาพในด้้านสื่�อและ เทคโนโลยีี  สามารถนำำ�ไป
ทดลองต่่อได้้

ตารางท่ี่� 3   การวิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพกับกลุ่่�มทดลอง (Try out) ซ่ึ่�งเป็็นนักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 	 	
	 	    จำำ�นวน 40 คน เป็็นค่าที่่�วิิเคราะห์์ได้้จากแบบทดสอบระหว่่างเรีียนด้้วยส่ื่�อและแบบทดสอบ	 	
	 	    หลัังเรีียนด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล โดยใช้้เกณฑ์์ 80/80 

																	               
	 จากตารางที่่� 3 ผลคะแนนการทำำ�แบบทดสอบระหว่่างเรีียน และแบบทดสอบหลัังเรีียนสื่�อ ของกลุ่่�มตัวอย่่าง จำำ�นวน 
40 คน โดยกลุ่่�มตัวอย่า่ง ทำำ�แบบทดสอบโจทย์ปั์ัญหาระหว่่างเรีียน ได้้ค่าเฉลี่่�ย 17.57 คะแนน จากคะแนนเต็็ม 20 คะแนน 
คิิดเป็็นร้้อยละ 87.87  และทำำ�แบบทดสอบหลัังเรีียน ได้้ค่าเฉลี่่�ย 17.03 คะแนน จากคะแนนเต็็ม 20 คะแนน คิดเป็็น   
ร้้อยละ 85.12  ผลที่่�ได้้มีีประสิิทธิิภาพเป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�กำำ�หนด แสดงว่่าในการทดลองใช้้สื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง 
คล่ื่�นกล กั บผู้้�เรีียนที่่�เป็็นกลุ่่�มทดลอง ทำ ำ�ให้้เห็็นถึงพััฒนาการจากการเรีียนรู้�ของนัักเรีียน ด้้ว ยส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง          

ร�ย่ก�รประเมิืนำ 
ระดับคุัณ�พ 

ผลก�รพิจั�รณ� 
Χ� S.D. 

5.3 มี้การออกแบบไดั�เหมีาะสมีแลื่ะสอดัคลื่�องกับ
กระบวินี้การพััฒนี้าผ้�เร้ยนี้ 

4.33 .155 ด้ัมีาก	

5.4 มี้การออกแบบไดั�เหมีาะสมีแลื่ะสอดัคลื่�องกับสภาพั
ปัจัจุับันี้	แลื่ะปัญหา 

4.00 .000 ด้ัมีาก 

เฉล่�ย่ก�รออกแบบด้�นำเนำ่�อห� 4.58 .793 ด้ัมีาก 

6. ด้�นำก�รนำำ�เสำนำอ    

6.1 ควิามีเหมีาะสมีของเวิลื่าเร้ยนี้ 4.67 .577 ด้ัมีาก 

6.2 การนี้ำาเสนี้อส่�อมี้ควิามีนี้่าสนี้ใจั 4.33 .155 ด้ัมีาก 

6.3 ส่�อนี้้�มี้ควิามีเหมีาะสมีในี้การนี้ำาไปเผยแพัร่ไดั� 4.33 .577 ด้ัมีาก	

6.4 คำาแนี้ะนี้ำาการใชั�ส่�อมี้ควิามีชััดัเจันี้ 4.00 .000 ด้ัมีาก 

เฉล่�ย่ด้�นำก�รนำำ�เสำนำอ 4.33 .778 ด้ัมีาก 

รวัมืทุกด้�นำ 4.65 .61 มี้คุณภาพัด้ัมีาก 
 

ร�ย่ก�ร N คัะแนำนำเต็มื	 �X X� ร้อย่ละ 

แบบทดัสอบระหวิ่างเร้ยนี้ดั�วิยส่�อ	(E1) 40 20 703 17.57 87.87 

แบบทดัสอบหลัื่งจัากการเร้ยนี้ดั�วิยส่�อ	(E2) 40 20 681 17.03 85.12 
 

n



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

150

คล่ื่�นกล ดัังนั้้�น สื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล จึงมีีความเหมาะสมในการนำำ�สื่�อไปใช้้กับกลุ่่�มตัวอย่่างในงานวิิจััยต่่อไปได้้ 	
	 2. ศึึกษาความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง (SDL) ในรายวิิชาฟิิสิิกส์์ 
โดยใช้้สื่�อโมชัันกราฟิิก สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6

ตารางท่ี่� 4 ผลการศึึกษาความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ก่อนเรีียนและหลัังเรีียน

																	               
	 จากตารางที่่� 4   เม่ื่�อวิิเคราะห์์เปรีียบเทีียบคะแนนเฉลี่่�ยความรู้�ความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา และความ
สามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง (SDL) โดยใช้้สื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล สำ ำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6            
พบว่่าค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนก่อนเรีียนด้้วยโมชัันกราฟิิก เท่่ากัับ 7.10 และค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียน     
(หลัังเรีียน) ด้้วยโมชัันกราฟิิก เท่่ากัับ 17.48 แสดงให้้เห็็นว่านัักเรีียนมีีความรู้�ความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา และมีี
ความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเองหลัังเรีียนด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล สูู งกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญ    
ทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 จึงเช่ื่�อได้้ว่าการพััฒนาส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ที่่�ใช้้ร่วมกับแนวคิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�
ตนเองส่่งผลให้้ผู้�เรีียนมีีพััฒนาการสููงขึ้้�น

	 	3. ศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง  นักเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียน หลัังจากเรีียนรู้�ผ่่านสื่�อ
โมชัันกราฟิิกของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 

ตารางท่ี่� 5  แสดงค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง  นักเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียน หลัังจากเรีียนรู้�	
	 	   ผ่านสื่�อโมชัันกราฟิิกของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6

																	               
	 จากตารางที่่� 5   การศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง  นั  ักเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียน         
หลัังจากเรีียนรู้�ผ่่านสื่�อโมชัันกราฟิิกของนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ที่่ �วิิเคราะห์์ได้้จากการเปรีียบเทีียบผลของคะแนน 
การทำำ�แบบทดสอบก่อ่นเรีียนกับผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลังัเรีียนด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล พบว่า่ ระดัับคะแนน
เพิ่่�มขึ้้�นเท่า่กัับ 0.80 หรืือ คิดเป็น็ร้้อยละ 80 หลัังจากการเรีียนด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิก แสดงให้้เห็็นถึงพััฒนาการของนักัเรีียน
มีีพััฒนาการทางเรีียนของผู้้�เรีียนที่่�สููงขึ้้�นหลัังจากเรีียนด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิกที่่�พััฒนาร่่วมกันระหว่่างส่ื่�อโมชัันกราฟิิกกัับ
แนวคิดการจััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง	

คัะแนำนำเต็มื	 จัำ�นำวันำ
นำักเร่ย่นำ	

ผลรวัมืของคัะแนำนำ 
ก�รทดสำอบก่อนำเร่ย่นำ	

ผลรวัมืของคัะแนำนำ 
ผลสำัมืฤทธิ์ท�งก�รเร่ย่นำ	

ค่ั�ดัชนำ่ประสำิทธิผล 
E.I. 

20 40 283 699 0.80 
 

แบบทดสำอบ กลุ่มืตัวัอย่่�ง คั่�เฉล่�ย่	 ส่ำวันำเบ่�ย่งเบนำ
มื�ตรฐ�นำ	(S.D.) 

t Sig. 
(2 tailed) 

ก่อนี้เรย้นี้	20 ข�อ	 40 7.10 1.128 41.96 *.000 
หลื่ังเร้ยนี้	20 ข�อ 40 17.48 1.062   

*ม้ีระดัับนี้ัยสำาคัญทางสถิุติท้�ระดัับ	.05 (df=39)    
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	 	 4. ศึึกษาความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล  โดยกลุ่่�มตััวอย่่างคืือ นั กเรีียนชั้้�น
มััธยมศึึกษาปีีที่่� 6  	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 ผู้้�วิิจััยได้้นำำ�แบบสอบถามความพึงพอใจไปให้้กับกลุ่่�มตัวอย่่าง  40 คน เพ่ื่�อสอบถามความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�
มีีต่อส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 จากนั้้�นนำำ�ผลการตอบแบบสอบถามมาวิิเคราะห์์
ข้้อมููลทางสถิิติิโดยใช้้สููตรค่่าเฉลี่่�ย  และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)	

	 ตารางท่ี่� 6 ผลการศึึกษาความพึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่อส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล เพ่ื่�อพััฒนาความรู้�ความ
สามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา สำำ�หรัับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 (n=40)

																	               
	 จากตารางที่่� 6 จ ากการประเมิินแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้้�เรีียนในการใช้้สื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล 
พบว่่าเป็็นสื่�อที่่�กระตุ้้�นให้้เกิิดความต้้องการในการศึึกษาหาความรู้� มีีความพึงพอใจในความสะดวกใช้้สื่�อโมชัันกราฟิิก      
ผ่่านสื่�อออนไลน์เป็็นสื่�อที่่�เสริิมสร้้างความเข้้าใจในบทเรีียนและการอธิิบายเนื้้�อหาภายในสื่�อสามารถเข้้าใจได้้ง่าย                
ส่ื่�อสามารถเสริิมสร้้างความเข้้าใจในเนื้้�อหาของบทเรีียนได้้ และสามารถนำำ�ความรู้�ไปใช้้ประโยชน์ต่่อไปได้้รวมระดัับความ 
พึึงพอใจของนัักเรีียนอยู่่�ในระดัับความพึงพอใจมากที่่�สุุด ที่่�ค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.44  ดัังนั้้�น แสดงว่่าการสร้้างส่ื่�อโมชัันกราฟิิก 
เร่ื่�อง คล่ื่�นกล เพ่ื่�อพััฒนาความรู้�ความสามารถในการแก้้ โจทย์์ปััญหาและส่่งเสริิมการเรีียนเรีียนรู้�ด้้วยตนเองของนัักเรีียน
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 สามารถสร้้างความพึงพอใจในตัวผู้�เรีียนได้้ดีีมาก ในการจััดการเรีียนการสอน รายวิิชาฟิิสิิกส์์ 

ร�ย่ก�รประเมิืนำ X� S.D. ระดับคัวั�มืพึงพอใจั 

1. ส่�อกระตุ�นี้การศึึกษาค�นี้ควิ�าเพัิ�มีเติมี 4.55 0.63 มีาก 

2. ท่านี้มี้ควิามีพัึงพัอใจัส่�อโดัยรวิมีเป็นี้
อย่างไร 

4.53 0.63 มีาก	

3. ควิามีสะดัวิกในี้การใชั�ส่�อออนี้ไลื่นี้์ 4.50 0.63 มีาก	

4. เนี้่�อหาควิามีร้�จัากส่�อสามีารถุนี้ำาไปใชั�
ประโยชันี้์ในี้การศึึกษา 

4.50 0.63 มีาก	

5. ภาพัสอดัคลื่�องกับบทเร้ยนี้ 4.48 0.63 มีาก	

6. ส่�อเสริมีสร�างควิามีเข�าใจัในี้บทเร้ยนี้ 4.40 0.62 มีาก	

7. เนี้่�อหาสอดัคลื่�องกับบทเร้ยนี้ 4.33 0.69 มีาก	

8. อธิบายเนี้่�อหาเข�าใจัง่าย 4.23 0.65 มีาก	

รวัมืระดับคัวั�มืพึงพอใจัของนำักเร่ย่นำ	 4.44 0.65 มื�ก	
 

อภิิปรายผล		 	 	 	 	 	 	 	
	 1 . วิิ เ ค ร าะ ห์์ คุุณภาพของ ส่ื่� อ โ ม ชัันกร า ฟิิ ก                   
ด้้วยแบบประเมิินคุณภาพด้้านเทคโนโลยีีของการพััฒนา    
ส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ร่ วมกับการเรีียนรู้�แบบนำำ�
ตนเองเพ่ื่�อวััดผลสัมฤทธิ์์�ความสามารถในการแก้้โจทย์์
ปััญหาและส่่งเสริิมความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง
ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 คุณภาพอยู่่�ในระดัับ
ดีีมาก ( = 4.65, S.D. = 0.60) ดัังนั้้�นสื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง      

คล่ื่�นกลสามารถนำำ�ไปใช้้เป็็นสื่�อการสอนได้้  และในการ
วิิเคราะห์์ประสิิทธิิภาพการเรีียนรู้�ส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง   
คล่ื่�นกลร่ว่มกับแนวคิดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเองเพ่ื่�อส่่งเสริิม
ความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถใน
การเรีียนรู้�ด้้วยตนเองของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษา       
ปีีที่่� 6 พ บว่่าการพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล  มีี
คุุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี  และมีีประสิิทธิิภาพ  87.87/85.12 
ตามเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนด	



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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	 ทั้้�งน้ี้� เน่ื่�องมาจากการใช้้สื่�อโมชัันกราฟิิกร่่วมกับการ
จััดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง มีีการกำำ�หนดการเรีียนรู้�ที่่�
ชััดเจน สื่ �อโมชัันกราฟิิกมีีส่วนที่่�ช่่วยให้้ผู้�เรีียนได้้ระบุุ
ขอบเขตการศึึกษาค้้นคว้้าที่่�ชััดเจน  และในด้้านสื่�อที่่�มีี 
เนื้้�อหาที่่�ครบถููกต้้อง มีีการอธิิบายที่่�เข้้าใจง่ายและชััดเจน 
ทำำ�ให้้การเรีียนรู้�ที่่�เกิิดประสิิทธิิภาพสููงสุุด  ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ
งานวิิจััยในบทที่่� 2 ที่่�ศึึกษาการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง คืือ การ
เรีียนหรืือศึึกษาค้้นคว้้าข้้อมููลที่่�พึ่่�งตนเองเป็็นสำำ�คัญ ซ่ึ่�งครูู  
ผู้้�สอนต้้องเป็็นผู้�กำำ�หนดเป้้าหมายการเรีียนรู้�ที่่�ชััดเจนเพื่่�อ
ให้้การเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนสำำ�เร็็จผล ดัังน้ี้�  1) หัวข้้อในการเรีียน
ต้้องชััดเจน  2) วัตถุุประสงค์์ในการเรีียนต้้องชััดเจน 3) เป้้า
หมายในการเรีียนต้้องชััดเจน (เช่่น ถ้้านัักเรีียนสามารถเรีียน
รู้้�ได้้ตามวัตถุุประสงค์์ นักเรีียนจะได้้รับคะแนนพิเศษ) เห็็น
ได้้ว่าส่ื่�อโมชัันกราฟิิกผ่่านขั้้�นตอนการจััดทำำ�อย่่างมีีระบบ 
และมีีการทดสอบประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ที่่�เหมาะสม 
(80/80)ทำำ�ให้้สื่�อส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกลร่วมกับ
แนวคิดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเองเพ่ื่�อส่่งเสริิมความสามารถ
ในการ แก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วย
ตนเอง ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 มีีคุณภาพ 
มีีความเหมาะสมพร้้อมนำำ�ไปใช้้กับกลุ่่�มตัวอย่่างการวิิจััย      
มีีภาพรวมค่าเฉลี่่�ยในระดัับมาก ( = 4.41, S.D.=0.50)  ะ
สอดคล้้องกัับงานวิิจััยของอภิิฤดีี ทำ ำ�บุญ และธวััชชััย          
สหพงษ์์ ที่่ �ได้้ทำำ�การพััฒนาโมชัันกราฟิิก เร่ื่�องเล่่าขาน
ตำำ�นานเมืืองฟ้้าแดดสงยาง ผลการประเมิินคุณภาพสื่�อจาก
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ 3 ท่ าน พ บว่่าโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก          
( =4.52, S.D.= 0.51) ส่ ่วนประสิิทธิิภาพของสื่่�อ 
สอดคล้้องกัับ วรรณทิิภา ธรรมโชติ (2560) การพััฒนาส่ื่�อ
โมชัันกราฟิิก	เพ่ื่�อประกอบการเรีียนรู้�รายวิิชา ส22101 
สัังคมศึึกษา ศ าสนาและวััฒนธรรม  เร่ื่�อง พ ระพุุทธ พ ระ
ธรรม พระสงฆ์์ ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ผลการวิิจััยพบว่่า มีี
ประสิิทธิิภาพเท่่ากัับ 83.55/81.33   และงานวิิจััยของ     
ภาสวััฒน์์ เนตรสุุวรรณ (2557) การพััฒนาส่ื่�อโมชั่่�นกราฟิิก 
เร่ื่�อง พื้้�นฐานคอมพิวเตอร์์กราฟิิก สำำ�หรัับหลัักสููตรฝึึกอบรม
ของบริิษััท ทีี สแควร์ครีีเอทีีฟ จำ ำ�กัด  ผลการวิิจััยหลัักสููตร    
ฝึึกอบรมออนไลน์เร่ื่�องพื้้�นฐาน คอมพิวเตอร์์กราฟิิกที่่�พััฒนา
ขึ้้�นมีีประสิิทธิิภาพ 87.1/84.3	 	

	 2.การวิิเคราะห์์ความสามารถในการแก้้โจทย์ ์ปัญหา 
และความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง (SDL) ของ
นัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ในรายวิิชาฟิิสิิกส์์  พบว่่าผล
สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีี      
นััยสำำ�คัญทางสถิติิิที่่�ระดัับ .05 โดยผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน
หลัังเรีียนด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ผ่ านแบบ
ทดสอบวััดความรู้้�และความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหา 
นัักเรีียนมีีคะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียน 7.30 คะแนน นักเรีียนมีี
คะแนนเฉลี่่�ยหลัังเรีียน  14.975 คะแนน จ ะเห็็นได้้ว่่า           
ส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล เป็็นสื่�อที่่�สามารถทำำ�ให้้ผู้�เรีียน
มีีความสามารถในการเรีียนแก้้โจทย์์ปััญหาจากการเรีียน
ด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิก อาจเน่ื่�องมาจากการผ่่านการทดสอบ
ประสิิทธิิภาพสื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล ในกลุ่่�มทดลอง 
ก่่อนนำำ�มาใช้้กับกลุ่่�มตัวัอย่า่ง และได้้ทำำ�การปรับัปรุุงในส่วน
ที่่�บกพร่องที่่�จััดทำำ�ขึ้้�นเพ่ื่�อพััฒนาความรู้� และส่่งเสริิมความ
สามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเองผ่่านภาพกราฟิิกที่่�แปลกตา
และน่่าสนใจที่่�นำำ�เสนอผ่า่นเร่ื่�องราวเนื้้�อหาในรายวิิชาฟิิสิิกส์์ 
ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ วรรณทิิภา ธรรมโชติ (2560) การพััฒนา
ส่ื่�อโมชัันกราฟิิกเพ่ื่�อประกอบการเรีียนรู้�รายวิิชา ส22101 
สัังคมศึึกษา ศ าสนาและวััฒนธรรม  เร่ื่�อง พ ระพุุทธ             
พระธรรม พระสงฆ์์ ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 2 ผลการวิิจััยพบว่่า
ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่่างมีี
นััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 10.81 
คะแนน  และงานวิิจััยของ   เวชยัันต์ ปั่่ �นธรรม  ศึึกษา          
การผลิิตส่ื่�อโมชัันกราฟิิกเร่ื่�องระบบเสีียงรอบทิิศทาง 7.1 
ชาแนล พบว่่า ผลสัมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังเรีียนสููงกว่่าก่่อน
เรีียนอย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .01	 	 	
	 3.นัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล 
ร่่วมกับแนวคิดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง เพ่ื่�อส่่งเสริิมความ
สามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและความสามารถใน         
การเรีียนรู้�ด้้วยตนเอง ของนัักเรีียนระดัับชั้้�น มั ธยมศึึกษา    
ปีีที่่� 6 ผลการประเมิินความพึงพอใจของกลุ่่�มเป้้าหมายที่่�มีี
ต่่อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล มีีความพึงึพอ ใจในการใช้้สื่�อ     
อยู่่�ที่่�ระดัับมาก โดยมีีคะแนนเฉลี่่�ย ( ) 4.44 คะแนน และ
ส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่่ากัับ 0.65 ที่่�ผลการศึึกษา
เป็็นเช่่นน้ี้�อาจเน่ื่�องมาจากโมชัันกราฟิิกที่่�พััฒนาขึ้้�น เนื้้�อเร่ื่�อง
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มีีความน่าสนใจ  เนื้้�อหากระชัับ การออกแบบทำำ�ให้้ดููง่าย
เหมาะสมกับนัักเรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6   ซ่ึ่�งสอดคล้้อง
การศึึกษาของ เบญจวรรณ จุปะมะตััง และธวััชชััย สหพงษ์์ 
ที่่�ได้้ทำำ�การพััฒนาโมชัันกราฟิิก เร่ื่�องตำำ�นานพระธาตุุขาม
แก่่น พ บว่่าผลการประเมิินความพึงพอใจสื่�อโมชัันกราฟิิก 
เร่ื่�องตำำ�นานพระธาตุุขามแก่่น จากนัักศึึกษา คณะเทคโนโลยีี
สารสนเทศมหาวิิทยาลััยราชภัฏมหาสารคาม จำ ำ�นวน  30 
คน พ บว่่าโดยภาพรวมอยู่่�ใน  ระดัับมาก ( =4.13,             
S.D. = 0.82) และสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ อภิิฤดีี ทำำ�บุญ 
และธวััชชััย สหพงษ์์ ที่่�ได้้ทำำ�การพััฒนาโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง 
เล่่าขานตำำ�นานเมืืองฟ้้าแดดสงยาง พ บว่่าผลการประเมิิน
ความพึงึพอใจสื่�อโมชัันกราฟิิกโดยภาพรวมอยู่่�ในระดัับมาก                  
( =4.29, S.D. = 0.69)		 	 	 	 	
	 	 สรุุปผลการทำำ�วิิจััย พบว่่า	พััฒนาสื่่�อ โมชัันกราฟิิก 
เร่ื่�อง คล่ื่�นกลร่่วมกัับแนวคิดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง        
เพ่ื่�อส่่งเสริิมความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและ       
ความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเองของนัักเรีียนระดัับ    
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 โดยผลจากการวิิเคราะห์์ทางสถิิติิ     
พบว่่าผู้้�เรีียนมีีพััฒนาการทางเรีียนรู้�ที่่�สููงขึ้้�นหลัังจากเรีียน
ด้้วยส่ื่�อโมชัันกราฟิิก อาจเน่ื่�องมาจากสื่่�อโมชัันกราฟิิก         
ที่่�ออกแบบเนื้้�อหาผ่่านภาพเคล่ื่�อนไหวที่่�มีีสีีสันและสามารถ
อธิิบายถึึงทฤษฎีี องค์์ประกอบ สููตรการคิิดคำำ�นวณในการ
แก้้โจทย์์ ปั ญหา และยัังยกตััวอย่่างสถานการณ์์เพ่ื่�อ        
เสริิมสร้้างความเข้้าใจในการแก้้โจทย์์ปััญหาเฉพาะเร่ื่�อง     
อีีกด้้วย ผนวกกัับการออกแบบสื่่�อและพััฒนาร่ว่มกับัแนวคิดิ
การเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) ที่่ �ส่่งเสริิมให้้ผู้�เรีียน             
มีีความสามารถในการเรีียนรู้�ได้้ด้้วยตนเอง จ ากการที่่�         
ครููผู้�สอนที่่�มีีความชััดเจนในการช้ี้�แจงหััวข้้อในการเรีียน      
ช้ี้�แจงถึึงวััตถุุประสงค์์ ชี้�แจงถึึงเป้้าหมายในการเรีียน ซ่ึ่�งทั้้�ง 
3 ส่ วนน้ี้�เป็็นแนวคิด  ของการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเองที่่�      
เหมาะสมกับผู้้�เรีียนชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 ทำ ำ�ให้้ผู้�เรีียนมีี
ความเข้้าใจที่่�ตรงกัันกับครููผู้�สอน  ดัังนั้้�น จ ากประเด็็น         
ดัังกล่่าวจึงกล่่าวได้้ว่าการสร้้างส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง        
คล่ื่�นกลร่่วมกับแนวคิิดการเรีียนรู้�แบบนำำ�ตนเอง (SDL) 
สามารถส่งเสริิมความสามารถในการแก้้โจทย์์ปััญหาและ
ความสามารถในการเรีียนรู้�ด้้วยตนเองของนัักเรีียนระดัับ      
ชั้้�นมัธยมศึึกษาปีีที่่� 6 

ข้้อเสนอแนะ
	 ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ผลการวิิจััยใช้้	 	 	
	 	 1.การพััฒนาสื่่�อโมชัันกราฟิิกจะมีีบริิบทหรืือ   
การจััดวางเนื้้�อหาที่่�แตกต่่างกัันไปตามวััตถุุประสงค์์ของ       
ผู้้�สร้้างส่ื่�อ หรืือครููสอนเอง ดัังนั้้�นการสร้้างส่ื่�อโมชัันกราฟิิก 
ที่่�ดีีควรกำำ�หนดวัตถุุประสงค์์ให้้ชััดเจน  เพ่ื่�อผลสัมฤทธิ์์�
ทางการที่่�มีีคุณภาพ  และเพ่ื่�อประโยชน์ที่่�เกิิดต่อผู้้�เรีียน
สููงสุุด	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2.การวางแผนการจััดการเรีียนการสอนโดยใช้้
แนวคิดแบบนำำ�ตนเองจะเกิิดประสิิทธิิภาพได้้ก็ต่่อเม่ื่�อผู้้�สอน
ต้้องมีีความชััดเจนในการกำำ�หนดหััวข้้อการเรีียนรู้� กำ ำ�หนด
วััตถุุประสงค์์ และกำำ�หนดเป้้าหมายที่่�ชััดเจนในการจััดการ
เรีียนการสอน  เพ่ื่�อสร้้างความเข้้าใจกับส่่วนของผู้้�เรีียน         
ผู้้�เรีียนต้้องมีีความสามารถในการรัับรู้้�ข้้อมููลจากผู้้�สอน        
ได้้และอยู่่�ในช่ว่งอายุทุี่่�สามารถรับัผิิดชอบในหน้้าที่่�ที่่�ตนเอง
ได้้รับมอบหมายได้้ 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.ผู้้�วิิจััยสามารถเปลี่่�ยนโปรแกรมเป็็นโปรแกรม
เฉพาะทางในการผลิิตส่ื่�อที่่�โมชัันกราฟิิก เช่่น  โปรแกรม    
Adobe After Effect ที่่�มีีเคร่ื่�องมืือที่่�หลากหลาย เพ่ื่�อพััฒนา
ความสวยงาม  และภาพเคล่ื่�อนไหวที่่�หลากหลายมากขึ้้�น      
จะทำำ�ให้้สื่�อโมชัันกราฟิิกมีีภาพเคล่ื่�อนไหวที่่�สวยงาม        
และสามารถกระตุ้้�นการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียน  หรืือผู้้�เข้้าชมสื่�อ 
หรืือผู้้�วิิจััยอาจจะพััฒนาส่ื่�อได้้หลากหลายรููปแบบมากขึ้้�น
	 ข้้อเสนอแนะในการทำำ�วิิจััยครั้้�งต่่อไป	 	 	
	 	 	 ส่ื่�อโมชัันกราฟิิก เร่ื่�อง คล่ื่�นกล จ ะมีี
ประสิิทธิิภาพต่ำำ��หรืือสููงไม่่ได้้ขึ้้�นอยู่่�กับตััวสื่�ออย่่างเดีียว          
อาจเกิิดขึ้้�นกับเนื้้�อหาด้้วยว่่ามีีความยากง่่ายอย่่างไรและ   
อาจขึ้้�นอยู่่�กับขั้้�นตอนในการออกแบบที่่�ต้้องคำำ�นึงถึึง      
ส่่วนประกอบในการออกแบบ ดัังนั้้�น ผู้ �พััฒนาส่ื่�อต้้อง
วิิเคราะห์์ให้้ครอบคลุุมและเหมาะสม ว่ าเนื้้�อหาที่่�ผู้้�พััฒนา
ต้้องการพััฒนาเหมาะสมกับส่ื่�อรููปแบบโมชัันกราฟิิกหรืือไม่่ 
เหมาะสมอย่า่งไรและสื่่�อนั้้�นเหมาะสมกับัผู้้�เรีียน หรืือบุุคคล
ลัักษณะใดควรมีีการนำำ�เทคโนโลยีีใหม่่ ๆ ม าใช้้พััฒนาส่ื่�อ
การเรีียนการสอน  หรืือมีีการนำำ�เทคนิิคใหม่่มาพััฒนาส่ื่�อ 
โดยอาจปรัับปรุุงพััฒนาในส่วนของเทคโนโลยีี ส่ วนที่่�เป็็น
เนื้้�อหาพื้้�นฐานก็ยัังคงไว้้
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