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บทคััดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งน้ี้�มีีวัตถุุประสงค์์เพ่ื่�อ 1) พัฒนาส่ื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เพ่ื่�อส่่งเสริิมการเรีียนรู้�  
ที่่�มีีคุณภาพและประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 2) ศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของการเรีียนรู้�ด้้วยส่ื่�อบััตรภาพร่วม 
เทคโนโลยีีความจริงเสริิม    3) ศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลของการเรีียนรู้�ด้้วยส่ื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม 
และ 4) ศึึกษาความคิดเห็็นของนัักเรีียน  ด้้านประโยชน์์ และปััญหาอุุปสรรคที่่�มีีต่อส่ื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีี                  
ความเป็็นจริงเสริิม	 กลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� คืือ นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 จำำ�นวน 30 คน ซ่ึ่�งได้้มาจาก
การจากการสุ่่�มแบบกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling) เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� ประกอบด้้วย 1)  สื่�อบััตรภาพ           
ร่่วมกับั เทคโนโลยีีความเป็น็จริงิเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว 2) แผนการจััดการเรีียนรู้� เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว / แบบสังัเกตพฤติกิรรม
ระหว่างเรีียน  3) แบบประเมิินคุณภาพสื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว 4) แบบทดสอบ
การคิิดวิิเคราะห์์แบบปรนััย 3 ตัวเลืือก เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว 5) แบบสอบถามความคิดเห็็นของนัักเรีียนที่่�มีีต่อส่ื่�อการเรีียนรู้�
ร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมููล คืือ ค่าความถี่่� ค่าร้้อยละ ค่าเฉลี่่�ย ค่าส่่วนเบี่่�ยงเบน
มาตรฐานและสถิิติิ t-test และค่่าดััชนีีประสิิทธิิผล	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 ผลการวิิจััยพบว่า 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 1) สื่ �อบััตรภาพร่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัวเรา สำ ำ�หรับนักเรีียนระดัับชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 2 มีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับ ดีีมาก มีีประสิิทธิิภาพ 87/90  ตามเกณฑ์์ที่่�กำำ�หนด         	 	 	
	 	 	  	 2) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของกลุ่่�มเป้้าหมาย มีีคะแนนสููงกว่่าคะแนนก่อนเรีียน  อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทาง      
สถิิติิ .05           		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
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	 	 	 3) ค่าดััชนีีประสิิทธิิผล ผลการวิิจััยพบว่า เพิ่่�มขึ้้�น 0.82 หรืือคิิดเป็็นร้้อยละ 82  	 	 	 	
	 	 	 4) ความคิดเห็็นของนัักเรีียนที่่�มีีต่อส่ื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็น็จริงเสริิม อยู่่�ในระดับัที่่�เห็็นด้้วยมาก
ที่่�สุุด	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

คำำ�สำำ�คััญ : สื่�อบััตรภาพ, เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม

Abstract

	 This research aims to 1) develop Flash Cards media with augmented reality technology to       
enhance learning quality and efficiency according to the criteria 80/80; 2) study the achievement of 
learning by combining Flash Cards media with augmented reality technology; 3) study the effectiveness 
index of learning by combining Flash Cards media with augmented reality technology; and 4) study 
opinions of students on the benefits and obstacles towards   Flash Cards media combined with        
augmented reality technology. The samples used in this research were 30 students in Grade 2,          
obtained through Cluster Random Sampling. This research consisted of 1) Flash Cards media combined 
with augmented reality technology to enhance learning achievement, 2) management plan on       
learning about surrounding materials / behavior observation during learning form, 3) assessment form 
on quality of Flash Cards media combined with augmented reality technology to enhance learning 
achievement, 4) 3-choice critical thinking test on surrounding materials, and 5) questionnaire for     
students’ opinions on learning materials combined with augmented reality technology. The statistics 
used in data analysis were frequency, percentage, mean, standard deviation, t-test, and effectiveness 
index. 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 The research found that : 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 1) the quality of Flash Cards media combined with augmented  reality technology for 
developing learning achievement on surrounding materials for Grade 2 students was very good, the 
criteria set at 87/90, 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 2) the learning achievement of the target audience was higher than that prior learning 
with statistical significance at .05, 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 3) effectiveness index was found increase of 0.82 or 82%,	 	 	 	
	 	 	 	 4) the students’ opinions on Flash Cards media combined with augmented reality 
technology were at the most agreeing level.

Keywords:   Flash Cards,   Augmented Reality.



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม

92

บทนำำ�										        
	 วิิทยาศาสตร์์มีีบทบาทสํําคััญยิ่่�งในสังคมโลก ปัจจุบััน
และอนาคต เพราะวิิทยาศาสตร์์ เกี่่�ยวข้้องกัับชีีวิิตของ       
ทุุกคนทั้้�งในการดํํารงชีีวิิตประจํําวัันและในงานอาชีีพต่างๆ 
เคร่ื่�องมืือเคร่ื่�องใช้้ เพ่ื่�ออํํานวยความสะดวกในชีีวิิต และการ
ทํํางานล้้วนเป็็นผลของความรู้�วิิทยาศาสตร์์ผสมผสานกับ
ความคิดสร้้างสรรค์์และศาสตร์์อ่ื่�น  ๆ ความรู้�วิิทยาศาสตร์์
ช่่วยให้้เกิิดองค์์ความรู้�และความเข้้าใจในปรากฏการณ์์
ธรรมชาติิมากมายมีีผลให้้เกิิดการพััฒนาทางเทคโนโลยีี
อย่า่งมาก วิิทยาศาสตร์์ทํําให้้คนได้้พัฒนาวิิธีีคิดทั้้�งความคิด
เป็็นเหตุเุป็็นผลคิดิสร้้างสรรค์์คิิดวิิเคราะห์ ์  วิิจารณ์ม์ีีทักษะ
ที่่�สํําคััญในการค้้นคว้้าหาความรู้�มีีความสามารถในการแก้้
ปััญหาอย่่างเป็็นระบบสามารถตัดสินใจ  โดยใช้้ข้้อมููล       
หลากหลายและประจัักษ์์พยานที่่�ตรวจสอบ ได้้ 	 	
	 หลักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุทธศักราช 
2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) มีีเป้้าหมายสำำ�คัญเพ่ื่�อให้้
โรงเรีียนสามารถจััดกระบวนการเรีียนรู้�ที่่�จะช่ว่ยให้้ผู้�เรีียนมีี
ความคิดสร้้ างสรรค์์สามารถวิิ เคราะห์์ปััญหาหรืือ
สถานการณ์ไ์ด้้อย่า่งรอบคอบ สามารถใช้้เทคโนโลยีีที่่�เหมาะ
สมในการบููรณาการกัับความรู้�ทางด้้านวิิทยาศาสตร์์และ
คณิิตศาสตร์์เพ่ื่�อแก้้ปัญหา หรืื อพััฒนาด้้านกระบวนการ
ออกแบบเชิิงวิิศวกรรมที่่�นำำ�ไปสู่่�การคิิดค้้นสิ่่�งประดิิษฐ์์หรืือ
สร้้างสรรค์์ นวัตกรรมเพ่ื่�อให้้การจััดการศึึกษาสอดคล้้องกัับ
การเปลี่่�ยนแปลงในด้้านต่างๆ ยกระดัับการศึึกษาให้้มีี
คุุณภาพมีีศักยภาพในการแข่่งขััน  และการดำำ�รงชีีวิิตอย่่าง
สร้้างสรรค์์ในประชาคมโลกสอดคล้้องกัับประเทศไทย 4.0 
(สถาบัันส่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี,     
2561)   ซ่ึ่�งการปฏิิรููปการศึึกษานั้้�นมุ่่�งเน้้นกระบวนการใน
การเรีียนรู้�หรืือทัักษะที่่�ใช้้  แสวงหาความรู้�ด้้วยตนเอง        
โดยเฉพาะทัักษะกระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ที่่�หลักสููตร
การศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พุ ทธศักราช 2544 กํํ าหนดไว้้ว่า 
กระบวนการจััดการเรีียนรู้�นั้้�นครููผู้�สอนควรสอดแทรก
กระบวนการคิิดและทัักษะ กระบวนการทาง วิิทยาศาสตร์์
ไว้้ในการเรีียนการสอนทุก กลุ่่�มสาระ (กระทรวงศึึกษาธิิการ, 
2560)		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 “นวัตกรรม” (innovation) หม ายถึึงความคิด     
การปฏิิบััติิหรืือสิ่่�งประดิิษฐ์์ใหม่ ๆ ที่่ �ยัังไม่่เคยมีีใช้้มาก่่อน 
หรืือเป็็นการพััฒนาดััดแปลงมาจากของเดิิมที่่�มีีอยู่่�แล้้วให้้
ทัันสมััยและใช้้ได้้ผลดีียิ่่�งขึ้้�น  เม่ื่�อนำำ�นวัตกรรมมาใช้้จะช่่วย
ให้้การทำำ�งานนั้้�นได้้ผลดีีมีีประสิิทธิิภาพและประสิิทธิิผล     
สููงกว่่าเดิิมทั้้�งยัังช่่วยประหยัดเวลาและแรงงานได้้ด้้วย 

“นวัตกรรมการศึึกษา” (Educational Innovation)     
หมายถึึง นวั ตกรรมที่่�จะช่่วยให้้การศึึกษาและการเรีียน   
การสอนมีีประสิิทธิิภาพดีียิ่่�งขึ้้�นผู้�เรีียนสามารถเกิิดการ       
เรีียนรู้�อย่า่งรวดเร็็วมีีประสิิทธิิผลสููงกว่่าเดิิมเกิิดแรงจููงใจใน
การเรีียนในแวดวงของการปฏิิรููปการศึึกษาจึึงมีีนักวิิชา    
การคิิดค้้นรููปแบบของการเรีียนการสอนเพ่ื่�อให้้นักเรีียนมีี 
ส่่วนร่วมมากขึ้้�น  (จิิตติิมา กุ ลประเสริิฐรััตน์์, 2562)             
การจััดการศึึกษาในระดัับประถมศึึกษาจะต้้องฝึึกให้้ใช้้
ทัักษะการคิิดมากกว่่าใช้้ความจำำ�  รวมถึงสามารถที่่�จะคิิด
วิิเคราะห์์มีีเหตุมีีผลสามารถที่่�จะเข้้าใจเรีียนรู้�ได้้ถููกทิิศ      
ถููกทางและต้้องให้้ความสำำ�คัญรวมไปถึึงการที่่�มีีครููที่่�เก่่ง คืือ 
สามารถสร้้างนัักเรีียนที่่� เ ก่่งไม่่ได้้ เ ป็็นครููที่่� มีีความรู้�             
เพีียง อย่า่งเดีียว เพราะครููเป็็นรากฐานสำำ�คัญของการปฏิริููป 
การศึึกษาที่่�จะต้้องแสวงหาความรู้� ความคิดสร้้างสรรค์์ และ
ส่่งเสริิมนวัตกรรม ทั้้ �งน้ี้� การศึึกษาไทยในยุค 4.0 จึ งต้้อง 
จััดการศึึกษาทั้้�งระบบตั้้�งแต่่ประถมมัธยมอาชีีวศึึกษาไป
จนถึงอุุดมศึึกษา (กำำ�จร ตติิยกวีี, 2559)  	 	 	
	 เน่ื่�องจากการจััดการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์์ปััจจุบััน      
ยัังไม่่สามารถทำำ�ให้้ผู้�เรีียนบรรลุุตามจุดมุ่่�งหมายของ       
การจััดการศึึกษาได้้  เน่ื่�องจากผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน
วิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียนในภาพรวมยังอยู่่�ในระดัับไม่่น่่า 
พอใจ จ ากรายงานบรรลุุตามจุดมุ่่�งหมายของการจััด         
การศึึกษาได้้  เน่ื่�องจากกำำ�หนดค่าเป้้าหมายผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียนของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ใน
กลุ่่�ม สาระการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์์ไว้้ ร้้อยละ 78.00 เพ่ื่�อใช้้
เป็็นแนวทางในการพััฒนาคุุณภาพการจััดการศึึกษาให้้    
สอดคล้้องกัับการกำำ�หนดค่่าเป้้าหมายมาตรฐานการศึึกษา 
คืือ ปี การศึึกษา 2561 และ 2562 พบว่ ่ามีีคะแนนเฉลี่่�ย    
ร้้อยละ 75.27, 76.94 ตามลำำ�ดับ (รายงานการประเมิินผล
ตนเองของสถานศึึกษาโรงเรีียนชุมชนไมตรีีอุุทิิศ สั งกััด
สำำ�นักงานเขตพื้้�นที่่�การศึึกษานนทบุุรีี  เขต 2) เฉลี่่�ย             
ต่ำำ��กว่่าค่่าเป้้าหมายที่่� โรงเรีียนกำำ�หนด ร้้ อยละ 78                     
ทั้้�ง 2 ปีการศึึกษา โรงเรีียนชุมชนไมตรีีอุทิิศ สังกััดสำำ�นักงาน  
เขตพื้้�นที่่�การศึึกษานนทบุุรีี  เขต 2 ผู้ �วิิจััยทำำ�การสอนวิิชา
วิิทยาศาสตร์์ ชั้้ �นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ซ่ึ่�งปััญหาที่่�พบ                   
ในการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้�คืือ นั กเรีียนขาดทักษะ
กระบวนการทางวิิทยาศาสตร์์ซ่ึ่�งส่่งผลให้้ความสามารถ        
ในการแสวงหาความรู้�ทางวิิทยาศาสตร์์ยัังไม่่ประสบ            
ผลสำำ�เร็็จเท่่าที่่�ควร เม่ื่�อพิิจารณารายงานผลสััมฤทธิ์์�ทาง    
การเรีียนของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ใน      
กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์์ไว้้ ร้้ อยละ 76.94            
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ต่ำำ��กว่่าระดัับค่าเป้้าหมายที่่�โรงเรีียนได้้กำำ�หนดไว้้ 	 	
	 จากการสอบถามครููผู้�สอนในการจััดการเรีียน      
การสอนในเร่ื่�อง เร่ื่�อง วัสัดุุรอบตัวั ซ่ึ่�งเป็็นส่วนหนึ่่�งของวิิชา 
วิิทยาศาสตร์์ สำ ำ�หรับนักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2         
กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้�วิิทยาศาสตร์ ์โรงเรีียนชุมชนไมตรีีอุทิุิศ 
สรุุปประเด็็นได้้คืือ แต่่เดิิมได้้มีีวิิธีีการจััดการเรีียนการสอน
แบบบรรยายตามหนังสืือเรีียน ดููรูู ปภาพจากหนังสืือไม่่มีี 
การทำำ�กิจกรรมร่วม  เน่ื่�องจากเร่ื่�องวััสดุุรอบตัว ต้้ องอาศััย 
ส่ื่�อที่่�หลากหลายในการจััดการเรีียนรู้�และประสบการณ์์         
จึึงทำำ�ให้้ผู้�เรีียนไม่่เห็็นภาพจริงเกิิดความเบื่่�อหน่ายไม่่สนใจ
ที่่�จะเรีียนรู้�ไม่่เข้้าใจถึงหลักการและชนิิดของวััสดุุที่่�แท้้จริง 
ส่่งผลให้้ขาดความรู้�พื้้�นฐาน ขาดความเข้้าใจ และได้้คะแนน
ที่่�ค่่อนข้้างน้้อย  	 	 	 	 	 	 	 	
	 ด้้วยคุุณสมบััติิของเทคโนโลยีีจริงเสริิมทำำ�ให้้ผู้�วิิจััย     
มีีความสนใจที่่�จะสร้้างสื่่�อการเรีียนการสอนสื่่�อบััตรภาพ    
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมโดยจะเกี่่�ยวกับวัสดุุ       
รอบตัว สำ ำ�หรับนักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ขึ้้ �น ทั้้ �งน้ี้�      
ผู้้�วิิจััยคาดว่าส่ื่�อการสอนดังกล่่าวมีีความน่าสนใจและจะมีี
ส่่วนช่วยให้้การเรีียนการสอนดำำ�เนิินไปอย่่างได้้ผลดีี              
มีีประสิิทธิิภาพทั้้�งน้ี้�เพราะส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีี    
ความเป็็นจริงเสริิมเพีียงแค่่นัักเรีียนนำำ�อุปกรณ์์เทคโนโลยีี   
Smartphone หรืื อ Tablet ม าส่่งลงบนบััตรภาพให้้        
ตรงตามตำำ�แหน่่งก็็จะแสดงผลเป็็นสื่�อมีีลักษณะเป็็น           
ส่ื่�อประสม  (Multimedia) โดยภายในสื่�อการสอนจะ
ประกอบด้้วยรููปภาพที่่�เป็็นภาพเคล่ื่�อนไหวที่่�เป็็นลักษณะ
สามมิติิและมีีเสีียง อันจะช่่วยทำำ�ให้้นักเรีียนเกิิดความสนใจ
และสามารถเรีียนรู้�ในรายวิิชาวิิทยาศาสตร์์เนื้้�อหาได้้มาก    
ยิ่่�งขึ้้�น  และทำำ�ให้้นักเรีียนมีีความเข้้าใจในเนื้้�อหาเพิ่่�มขึ้้�น            
ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับ ลีี และ ทง (Li & Tong, 2019) กล่่าวว่า 
บััตรคำำ�ศัพท์เป็็นเคร่ื่�องมืือชนิิดหนึ่่�งที่่�ช่่วยส่่งเสริิมให้้นักเรีียน
ได้้เรีียนรู้� คำำ�ศัพท์ได้้มากขึ้้�น ซ่ึ่�งคำำ�ศัพท์นั้้�น อาจเป็็นคำำ�ศัพท์
ที่่�เกี่่�ยวกับ วั ตถุุ สิ่่ �งของ สั ตว์์ คำ ำ�คุณศััพท์ สถานที่่� ฯลฯ       
โดยบััตรคำำ�ศัพท์ยังัแสดงให้้เห็็นความหมายที่่�เฉพาะเจาะจง
ของคำำ�ศัพท์นั้้�น ครููผู้�สอนสามารถใช้้บััตรคำำ�ศัพท์ในการสอน
ได้้หลายรููปแบบ  รวมทั้้�งนำำ�ข้้อค้้นพบในวิิจััยครั้้�งน้ี้�ไปเป็็น
แนวทางในการพััฒนาส่ื่�อการสอน  และจากงานวิิจััยของ            
Astuti, et al (2019) กล่่าวว่า นอกจากผลการเรีียนรู้�แล้้ว
แรงจููงใจและทัักษะการแก้้ปััญหาก็็เป็็นตัวบ่งช้ี้�ที่่�สำำ�คัญ
สำำ�หรับการเรีียนรู้�ที่่�ประสบความสำำ�เร็็จ ดังนั้้�นการมีีอยู่่�ของ
ส่ื่�อการเรีียนรู้�ที่่�เป็็นไปตามความก้้าวหน้้าของเทคโนโลยีี      
จึึงถืือว่่าสามารถสนัับสนุุนความสำำ�เร็็จของตััวชี้�วัดัที่่�กล่่าวถึง

ได้้  ดังนั้้�นการวิิจััยในปัจจุบัันจึงมุ่่�งเป้้าไปที่่�การนำำ�เทคโนโลยีี
ความจริงิเสริมิ (AR) มาใช้้เพ่ื่�อปรับัปรุงุทัักษะการแก้้ปัญัหา
แรงจููงใจและผลการเรีียนรู้�ของนัักเรีียน พบว่ า มีีความ     
แตกต่า่งอย่า่งมีีนัยสำำ�คัญของตััวบ่งช้ี้�ทั้้�งสาม (ทัักษะการแก้้
ปััญหาแรงจููงใจและผลการเรีียนรู้�) ซ่ึ่�งชั้้�นทดลองสููงกว่่า      
ชั้้�นควบคุม  โดยสรุุปแล้้ว  AR สามารถมีีอิทธิิพลต่่อทัักษะ
การแก้้ปัญหาแรงจููงใจและผลการเรีียนรู้�ของนัักเรีียน	 	
	 ดัังนั้้�น ผู้ �วิิจััยมีีความสนใจที่่�จะใช้้เทคนิิคดัังกล่่าว  
เพราะว่่ารููปแบบการแสดงผลนั้้�นมีีความน่าสนใจเพีียงแค่่  
นัั ก เรีี ยนนำำ�อุปกร ณ์์และ เทค โน โลยีี ไ ม่่ ว่่ า จะ เ ป็็น                 
Smartphone หรืือ Tablet มาส่่องลงบนบััตรภาพให้้ตรง
ตามตำำ�แหน่่งก็็จะแสดงผลเป็็นสื่�อวิิดีีทัศน์ที่่�มีีทั้้�งเสีียง        
บรรยายและภาพประกอบซึ่่�งน่่าจะช่่วยให้้ผู้�เรีียนเกิิด       
ความสนใจและเกิิดการเรีียนรู้�ในรายวิิชาวิิทยาศาสตร์์          
ผู้้�วิิจััยหวังว่่าจะเป็็นการเพิ่่�มผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�ดีีขึ้้�น

วััตถุุประสงค์์การวิิจััย						   
	 1 .  เ พ่ื่� อ พััฒนา ส่ื่� อ บััตรภาพด้้ว ย เทคโนโลยีี                 
ความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัว สำ ำ�หรับนักเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีทีี่่� 2 ที่่�มีีคุณภาพและประสิทิธิิภาพตามเกณฑ์์ 
80/80	 (ชััยยงค์์ พรหมวงศ์์, 2556)	 	 	 	
	 2. เพ่ื่�อเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน          
ก่่อนและหลังการเรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความ 
เป็็นจริิงเสริิม  เร่ื่�อง วั ัสดุุรอบตััว  ของนัักเรีียนระดัับชั้้�น 
ประถมศึึกษาปีีที่่� 2 	 	 	 	 	 	 	
	 3. เพ่ื่�อศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลของการเรีียนรู้�             
ด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความจริงเสริิม	 	 	
	 4 .  เ พ่ื่� อ ศึึ กษ าค ว ามคิด เ ห็็ น ขอ ง นัั ก เรีี ย น                          
ด้้านประโยชน์์และปััญหาอุุปสรรคที่่�มีีต่อส่ื่�อบััตรภาพ      
ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม

ขอบเชตการวิิจััย
	 ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง	 	 	 	
	 ประชากรในการดำำ�เนิินการวิิจััยในครั้้�งน้ี้� ได้้แก่่ 
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนชุมชนไมตรีีอุทิิศ 
ตำำ�บลบางบััวทอง อำำ�เภอบางบััวทอง จัังหวัดนนทบุุรีี 4 ห้้อง 
จำำ�นวน 140 คน (โรงเรีียนชุมชนไมตรีีอุทิิศ,2563)	 	
	 กลุ่่�มตัวอย่่างที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งน้ี้� คืื อ นั กเรีียนชั้้�น
ประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ห้้อง 4 จำำ�นวน 30 คน ซ่ึ่�งได้้มาจากการ
แบ่่งกลุ่่�ม (Cluster Random Sampling)



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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	 ระยะเวลาที่�ใช้้ในการวิิจััย	 	 	 	
		  ระหว่างเดืือน ตุลาคม 2563 – เมษายน 2564
	 สิ่่�งท่ี่�ศึึกษา		 	 	 	 	 	 	
		  1. ตัวจััดกระทำำ� คืือ การเรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพ    
ร่่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัว     
สำำ�หรับนักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่�2โรงเรีียนชุมชน     
ไมตรีีอุทิิศนนทบุุรีี		 	 	 	 	 	 	
	 	 2. ผลของตััวจััดกระทำำ� คืือ 	 	 	
	 	 	 1) ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเร่ื่�อง วั สดุุ        
รอบตัว	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 2) ดั ชนีีประสิิทธิิผลของการเรีียนรู้�ด้้วย
ส่ื่�อบััตรภาพ	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 	 3) ความคิิดเห็็นของนัักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 2

เครื่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย	 			 
	 1.ส่ื่�อบััตรภาพร่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม 
เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัวเรา เพ่ื่�อศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�สำำ�หรับนักเรีียน
ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนชุมชนไมตรีีอุทิิศ	 	
	 2.แผนการจััดการเรีียนรู้� เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัวเรา	 	
	 3 .แบบประเมิินคุณภาพสื่�อบััตรภาพร่่วมกัับ 
เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมเพ่ื่�อศึึกษาผลสััมฤทธิ์์� เร่ื่�อง 
วััสดุุรอบตัว สำ ำ�หรับนักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 
สำำ�หรับผู้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านสื่�อและเนื้้�อหา	 	 	
	 4.	แบบทดสอบวัดการคิิดวิิเคราะห์์แบบปรนััย 3         
ตััวเลืือก (Multiple Choice Question) เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว 
ซ่ึ่�งออกแบบตามหลักการออกแบบข้้อสอบ  6 ระดัับ  ของ 
Bloom ที่่ � เน้้นทักษะการคิิดวิิเคราะห์์ โดยผ่่านการ            
ตรวจสอบจากผู้้�เชี่่�ยวชาญและประเมิินคุณภาพแล้้ว	 	
	 5.แบบสอบถามความคิดเห็็นของนัักเรีียนที่่�มีีต่อส่ื่�อ
การ เรีี ยนรู้� ร่่ วมกับเทคโนโลยีีความเ ป็็นจริง เส ริิม                      
เพ่ื่�อศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนสำำ�หรับวิิชาวิิทยาศาสตร์์
ใน หัวข้้อ เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว สำำ�หรับนักเรีียนระดัับชั้้�นประถม 
ศึึกษาปีีที่่� 2 
	 ขั้้�นตอนการออกแบบพััฒนาเครื่�องมืือ	 	 	
		  1. กำำ�หนดหัวเร่ื่�อง  	 	 	 	
	 	 2. การวิิเคราะห์์นัักเรีียน  		 	 	
	 	 3. การวิิเคราะห์์เนื้้�อหา 	 	 	 	
	 	 4. กำำ�หนดวัตถุุประสงค์์เชิิงพฤติิกรรม  	 	
	 	 5. กำำ�หนดรููปแบบการประเมิินโดยการสร้้างแบบ

ทดสอบแบบปรนััย (Multiple Choice Question) 	 	
	 	 	 5.1 ศึึกษาเอกสารเกี่่�ยวกับวิิธีีการสร้้าง 
ข้้อสอบจากเอกสารและตำำ�ราต่่างๆ	 	 	 	
	 	 	 5.2 ศึึกษาหลักสููตรแกนกลางการศึึกษา       
ขั้้�นพื้้�นฐาน ปีพุุทธศักราช 2551 	 	 	 	
	 	 	 5.3 สร้้างแบบบทดสอบวััดทักษะการคิิด
วิิเคราะห์์แบบปรนััย 3 ตั วเลืือก (Multiple Choice 
Question)  30 ข้้อ โดยให้้ครอบคลุุมเนื้้�อหาและสอดคล้้อง
กัับวัตถุุประสงค์์	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 	 5.4 นำำ�ไปให้้ผู้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบความเที่่�ยง
ตรงเชิิงเนื้้�อหา (Content Validity) ความชัดเจน ความถููก
ต้้องเหมาะสมของภาษาที่่�ใช้้ และความสอดคล้้องด้้วยดััชนีี
ความสอดคล้้อง (Index of Item Objective Congruence) 
โดยพิิจารณาความสอดคล้้องระหว่างข้้อสอบแต่่ละข้้อ      
กัับจุดประสงค์์เชิิงพฤติิกรรมโดยใช้้หลักเกณฑ์์พิิจารณา 
(พวงรััตน์์ ทวีีรัตน์์, 2540) และนำำ�ไปปรัับปรุุงแก้้ไขตามคำำ�
แนะนำำ�ของ ผู้�เชี่่�ยวชาญ 
	 	 	 5.5 นำำ�ข้้อมููลที่่�รวบรวมจากความคิดเห็็นจาก
ผู้้� เชี่่�ยวชาญมาคำำ�นวณหาค่่า IOC โดยใช้้ดัชนีีความ
สอดคล้้อง (Index of Item Objective Congruence)  
ของผู้้�เชี่่�ยวชาญมาคำำ�นวณค่่าดััชนีีความสอดคล้้องแล้้วเลืือก
ค่่าดััชนีีความสอดคล้้องตั้้�งแต่่ 0.5 ขึ้้�นไป
	 	 	 5.6 นำ ำ�แบบทดสอบที่่� มีีความเที่่�ยงตรง               
ด้้านเนื้้�อหาที่่� ผ่่านการคััดเลืือกแล้้วนำำ�ไปทดลองใช้้                 
(Try Out) กับนักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มทดลอง 
	 	 	 5.7 แบบทดสอบแบบปรนััยกำำ�หนดเกณฑ์์
การให้้คะแนนคืือ หากตอบถููกต้้องให้้ 1 คะแนน และตอบ
ไม่่ถููกให้้ 0 คะแนน 
	 	 	 5.8 นำ ำ�ผลข้้อสอบมาหาค่่าความยากง่่าย 
และค่่าอำำ�นาจจำำ�แนก โดยค่่าความยากง่่ายควรมีีค่า          
อยู่่�ระหว่าง 0.2 – 0.8 และค่่าอำำ�นาจจำำ�แนกมีีค่าตั้้�งแต่่ 0.2 
ขึ้้�นไป เพ่ื่�อนำำ�มาคััดเลืือกข้้อสอบ 
	 	 	 5.9 นำำ�แบบทดสอบที่่�ผ่่านเกณฑ์์จำำ�นวน 20 
ข้้อไปวิิเคราะห์์ค่่าความเช่ื่�อมั่่�น  (Reliabity) เป็็นข้้อสอบ
ปรนััย 20 ข้้อ (ซ่ึ่�งมีีคะแนนรวมของชุดุแบบ ทดสอบทั้้�งหมด 
20 คะแนน) โดยใช้้สููตร KR	(Kuder Richardson Fomula 
20) 
	 	 	 5.10 นำ ำ�แบบทดสอบที่่�คััดเลืือกไว้้ ที่่ �ผ่่าน
เกณฑ์์การประเมิิน การหาประสิิทธิิภาพแล้้วมาจััดพิมพ์เพ่ื่�อ
ใช้้เป็็นแบบทดสอบหลังเรีียน	 	 	 	
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	 	 6. การนำำ�เสนอเนื้้�อหา   โดยการออกแบบสื่�อ      
บััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม ให้้มีีขนาดพอดีี      
สามารถพกพาได้้สะดวกซ่ึ่�งออกแบบบััตรภาพเป็็น               
รููปสี่่�เหลี่่�ยมผืืนผ้้า 	 	 	 	 	 	 	
	 	 7. หาคุุณภาพเคร่ื่�องมืือ โดยนำำ�สื่�อบััตรภาพร่วม 
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมที่่�ได้้พัฒนาขึ้้�นให้้ผู้�เชี่่�ยวชาญ
ด้้านเนื้้�อหา และด้้านเทคนิิค โดยแบ่่งเป็็น 3 ส่วน  คืือ ส่วน
ที่่� 1 รายการประเมินิคุณภาพสื่�อ ส่วนที่่� 2 ความคิดิเห็็นส่วน
ที่่� 3 ข้้อเสนอแนะเพิ่่�มเติิม
	 	 	 7.1 นำ ำ�แบบประเมิินสื่�อเสนอต่่อคณะ  
กรรมการที่่�ปรึึกษาเพ่ื่�อปรัับปรุุงและแก้้ไข	 	 	
	 	 8. นำ ำ�สื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริง 
เสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัวที่่�ได้้ผ่านการตรวจสอบแล้้ว             
ไปทดลองกัับนักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ห้้ องที่่�ไม่่ใช่่      
กลุ่่�มทดลอง เพ่ื่�อหาประสิิทธิิภาพของส่ื่�อตามเกณฑ์์ 80/80 
(ชััยยงค์์ พรหมวงศ์์, 2556) 		 	 	 	
	 	 	 8.1 ทดลองรายบุุคคล จำำ�นวน 3 คน  เพ่ื่�อ
สัังเกตปฏิิกิิริิยาและผู้้�วิิจััยสอบถามหรืือข้้อสงสััยที่่�นัักเรีียน
พบในขณะเรีียน
	 	 	 8.2 ทดลองภาคสนาม จำำ�นวน 30 คน เป็็น
นัักเรีียนที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตัวอย่่าง โดยผู้้�วิิจััยทำำ�การทดลอง        
โดยให้้นักเรีียนทำำ�แบบทดสอบก่อนเรีียนหลังจากนั้้�นให้้       
ผู้้�เรีียนเรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริิง
เสริิม เม่ื่�อผู้้�เรีียนได้้ผ่า่นการเรีียนด้้วยสื่่�อบััตรภาพเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิมแล้้ว  ให้้ผู้�เรีียนทำำ�แบบทดสอบวัดผล
สััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  เม่ื่�อเสร็็จสิ้้�นกระบวนการ ผู้ �วิิจััยนำำ�
ข้้อมููลมาวิิเคราะห์์หาประสิิทธิิภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่วม
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม
	 	 9. สื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม 
เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว  ที่่�ได้้ประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80 ไป
ใช้้กับนักเรีียนกลุ่่�มตัวอย่่างต่่อไป 

การดำำ�เนิินการวิิจััย	 	 				  
	 1. ขอหนัังสืือขอความร่่วมมืือในการทำำ�การวิิจััย      
จากภาควิิชาเทคโนโลยีีการศึึกษา คณะศึึกษาศาสตร์์ 
มหาวิิทยาลััยเกษตรศาสตร์์ ถึงผู้้�อำำ�นวยการโรงเรีียนชุมชน
ไมตรีีอุทิิศ 		 	 	 	 	 	 	 	 	
	 2. นำ ำ�แบบทดสอบวัดผลคะแนนก่อนเรีียนรายวิิชา
วิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัว สำ ำ�หรับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ไปทำำ�การทดสอบกับกลุ่่�ม
ตััวอย่่างล่่วงหน้้า 2 สั ปดาห์์ เพ่ื่�อเป็็นการวััดความรู้�ของ

นัักเรีียนที่่�มีีต่อการเรีียนในเนื้้�อหาน้ี้�	 	 	 	
	 3 .  จัั ดกิจกรรมตามแผนการ เรีี ยนรู้� ที่่� ผ่่ าน                      
การประเมิินจากผู้้�เชี่่�ยวชาญให้้กับกลุ่่�มตัวอย่่างด้้วยส่ื่�อ     
การเรีียนรู้�ด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบ
ตััว รวมเวลา 3 ชั่่�วโมง	 	 	 	 	 	
	 	 3.1 แจ้้งจุุดประสงค์์การเรีียนรู้�ให้้นักเรีียน
ทราบ	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.2 อธิิบายวิิธีีการใช้้สื่�อบััตรภาพร่่วมกัับ
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม	 	 	 	
	 	 3.3 นักเรีียนทำำ�แบบทดสอบวัดผลก่่อนเรีียน	 	
	 	 3.4 จัับคู่่�/กลุ่่�ม ร่วมกันศึึกษา เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว 
ด้้วยส่ื่�อบััตรภาพร่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม      
(ครููสังเกตพฤติิกรรมและบัันทึกลงแบบสังเกตพฤติิกรรม)		
	 	 3.5 เม่ื่�อศึึกษาเรีียบร้้อยแล้้วนักเรีียนทำำ�แบบ
ทดสอบวัดผลหลังเรีียน	 	 	 	 	 	
	 	 3.6 ครููและนัักเรีียนร่วมกันสรุุป เร่ื่�อง วัสดุุรอบ
ตััวเรา		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 3.7 นั กเรีียนแสดงความคิดเห็็นเกี่่�ยวกับการ
จัั ด ก า ร เรีี ย น ก า ร ส อนด้้ว  ย ส่ื่� อ บัั ต ร ภ าพร่  วมกับ                  
เทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิมและทำำ�แบบแสดงความ          
คิิดเห็็น	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 4.เมื่่�อสิ้้�นสุดการเรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิมเพ่ื่�อศึึกษาผลสััมฤทธิ์์� เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว 
สำำ�หรับนักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ผู้�วิิจััยให้้กลุ่่�มตัวอย่่าง
ทำำ�แบบทดสอบวัดผลการเรีียนหลังเรีียน	 	 	
	 5 . สอบถามความคิดเห็็นของนัักเรีียนโดยให้้ทำำ�                        
แบบสอบถามความคิดเห็็นที่่�มีีต่อส่ื่�อบััตรภาพด้้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เพ่ื่�อศึึกษาผลการคิิดวิิเคราะห์์ 
เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว 		 	 	 	 	 	 	
	 6 .นำำ�คะแนนที่่� ได้้จากแบบทดสอบวัดทักษะ                                   
การคิิดวิิเคราะห์์ โดยการตรวจข้้อสอบที่่�เป็็นปรนััย ตอบถููก
ให้้  1คะแนน ข้้ อที่่�ตอบผิด  ตอบไม่่ได้้ หรืื อตอบเกิินกว่่า        
1 ข้้ อ ให้้  0 คะแนน  โดยข้้อสอบปรนััยมีีจำำ�นวน  20 ข้้ อ 
คะแนนเต็็มทั้้�งหมด 20 คะแนน	 	 	 	
	 7. นำ ำ�ข้้อมููลจากแบบทดสอบความคิิดเห็็นไปหาค่่า
เฉลี่่�ยเพ่ื่�อสรุุปเป็็นระดัับความคิิดเห็็นเพ่ื่�อเก็็บข้้อมููลไป
ทำำ�การวิิเคราะห์์ข้้อมููลทางสถิิติิต่่อไป	 	 	 	
	 8. นำำ�ผลที่่�ได้้จากการสัังเกตพฤติิกรรมของนัักเรีียน
ในระหว่างเรีียน  วิิเคราะห์์คำำ�ตอบจากการตอบคำำ�ถามของ
นัักเรีียน	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 9. ทำำ�การสััมภาษณ์์กลุ่่�มทดลองโดยสุ่่�มเลืือกนัักเรีียน
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แบบสุ่่�มเลืือกจากคะแนนที่่�สอบได้้แบ่่งเป็็นเด็็กนัักเรีียนที่่�สอบได้้คะแนนสููง เด็็กนัักเรีียนที่่�ทได้้คะแนนปานกลาง และเด็็ก
นัักเรีียนที่่�ทำำ�ได้้คะแนนอ่อน

ผลการวิิจััย
	 ตอนที่่� 1 ผลการพััฒนาส่ื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว สำำ�หรับนักเรีียนชั้้�นประถม
ศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�มีีคุณภาพและประสิิทธิิภาพตามเกณฑ์์ 80/80
ตารางท่ี่� 1 การหาคุุณภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว สำำ�หรับนักเรีียนระดัับ	
	      ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 โรงเรีียนชุมชนไมตรีีอุทิิศ (ด้้านเนื้้�อหา) จากผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน 3 คน ดังน้ี้�	 	
	

	 จากตารางที่่� 1 พบว่า ผู้�เชี่่�ยวชาญด้้านเนื้้�อหา ประเมิินคุณภาพการพััฒนาส่ื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริง
เสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัว สำ ำ�หรับนักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 โดยพิิจารณาแต่่ละรายการพบว่าในด้้านเนื้้�อหา       
ความถููกต้้องของเนื้้�อหา เนื้้�อหามีีความสอดคล้้องกับัวัตถุุประสงค์ ์ความเหมาะสมกับัระดับัของผู้้�เรีียนและเนื้้�อหาบทเรีียน
มีีประโยชน์์ต่่อการค้้นคว้้าเพิ่่�มเติิมและให้้ความรู้�ทั่่�วไปในวงกว้้าง มีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก และความเหมาะสมของ
ลำำ�ดับขั้้�นตอนในการนำำ�เสนอเนื้้�อหามีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก ซ่ึ่�งด้้านเนื้้�อหามีีค่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.75 อยู่่�ในระดัับดีี
มาก และพบว่าในการวััดและประเมิินผลตรงตามจุดประสงค์์ และครอบคลุุมเนื้้�อหามีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี และรููปแบบ
การทดสอบเหมาะสมกับกลุ่่�มเป้้าหมาย จำำ�นวนข้้อสอบมีีความเหมาะสม ข้้อสอบมีีความเป็็นปรนััย(มีีความเที่่�ยงและความ
ตรง) และมีีการรายงานผลการทดสอบอยู่่�ในเกณฑ์์ดีีมาก ซ่ึ่�งส่ื่�อการพััฒนาส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม 
เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว มีีค่าเฉลี่่�ยรวมอยู่่�ในเกณฑ์์ดีีมาก จึงมีีคุณภาพในด้้านเนื้้�อหาสามารถนำำ�ไปทดลอง ต่อได้้	 	

ร�ย่ก�รประเมินำ X̅ S.D. ระดับคัวั�มคิัดเห็นำ 

ด้�นำเน่ำ�อห�    

1. ควิามีถุ้กต�องของเนี้่�อห็า 5.00 0.00 ด้้มีาก	

2. ลำาดั้บัขั�นี้ในี้การนี้ำาเสนี้อเนี้่�อห็า 4.67 0.47 ด้้มีาก 

3. ควิามีนี้่าสนี้ใจัในี้การด้ำาเนี้ินี้เร่�อง 4.33 0.47 ด้้ 

4. ควิามีถุ้กต�องของการใช�ภาษา 5.00 0.00 ด้้มีาก 

5. เนี้่�อห็าสอด้คล�องกับัวัิตถุุประสงค์ 4.00 0.00 ด้้ 

6. ควิามีเห็มีาะสมีกับัระดั้บัผ้�เร้ยนี้ 5.00 0.00 ด้้มีาก 

7. ควิามีชัด้เจันี้ในี้การนี้ำาเสนี้อเนี้่�อห็า 5.00 0.00 ด้้มีาก 

8. เนี้่�อห็าบัทเร้ยนี้มี้ประโยชนี้์ต่อการค�นี้ควิ�าเพื่ิ�มีเติมี 

และให็�ควิามีร้�ทั�วิไปในี้วิงกวิ�าง 

5.00 0.00 ด้้มีาก 

เฉล่�ย่ด้�นำเน่ำ�อห�	 4.75 0.12 ด่ม�ก 

ด้�นำก�รวััดและประเมินำผล	    

1. ตรงตามีจัุด้ประสงค์ครอบัคลุมี 3.67 0.47 ด้้ 

2. ร้ปแบับัการทด้สอบัเห็มีาะสมีกับัเป้าห็มีาย 5.00 0.00 ด้้มีาก 

3. จัำานี้วินี้ข�อสอบัมี้ควิามีเห็มีาะสมี 4.67 0.47 ด้้มีาก 

4. การรายงานี้ผลการทด้สอบั 5.00 0.00 ด้้มีาก 

เฉล่�ย่ด้�นำก�รประเมินำ	 4.58 0.23 ด่ม�ก 

เฉล่�ย่ทุกด้�นำ	 4.69 0.23 ด่ม�ก	
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ตารางท่ี่� 2   การหาคุุณภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว  สำำ�หรับนักเรีียน	
	 	    ระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 (ด้้านเทคนิิค)  จากผู้้�เชี่่�ยวชาญจำำ�นวน 3 คน ดังน้ี้�	

				  

จากตารางที่่� 2 พบว่า ผู้�เชี่่�ยวชาญด้้านเทคนิิค ประเมิินคุณภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง 
วััสดุุรอบตัว  โดยมีีค่าเฉลี่่�ยรวมในแต่่ละด้้าน ดังน้ี้� ด้้านวิิธีีการติิดตั้้�งและการใช้้งานแอปพลิเคชััน มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.83 
อยู่่�ในระดัับ ดีีมาก ด้้านการค้้นหา V-Player มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.63 มีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมาก และด้้านบััตรภาพมีีค่า
เฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.91 มีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีีมากซ่ึ่�งส่ื่�อบััตรภาพร่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมเพ่ื่�อศึึกษา ผลสััมฤทธิ์์�
ทางการเรีียน  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัว สำำ�หรับนักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2  มีีค่าเฉลี่่�ยรวมเท่่ากัับ 4.73 อยู่่�ในระดัับ       
ดีีมาก จึงมีีคุณภาพในด้้านเทคนิิค สามารถนำำ�ไปใช้้ทดลองต่่อไปได้้

ร�ย่ก�รประเมินำ	 X̅ S.D. ระดับคุัณภิ�พั 

ด้�นำวิัธ่ก�รติดตั�งและก�รใช้ง�นำแอปพัลิเคัชันำ      

 5    1. การด้าวินี้์โห็ลด้และติด้ตั�ง. 00 0.00 ด้้มีาก 

V    2. ด้�านี้การค�นี้ห็า	- Player 4.67 0.47 ด้้มีาก 

ค่ั�เฉล่�ย่ 4.83 0.23 ด่ม�ก 

ด้�นำเทคันิำคัก�รนำำ�เสำนำอ    

    1. ระยะเวิลาในี้การนี้ำาเสนี้อ	 4.67 0.47 ด้้มีาก 

    2. ควิามีชัด้เจันี้ของภาพื่ประกอบั	 5.00 0.00 ด้้มีาก 

    3. ขนี้าด้ของภาพื่ท้�แสด้งในี้ห็นี้�าจัอเห็มีาะสมี	 4.33 0.47 ด้้ 

    4. การใช�ตัวิอักษรอ่านี้ง่าย	เห็มีาะสมี	 4.00 0.82 ด้้ 

    5. เห็มีาะกับัวัิยของผ้�เร้ยนี้	 4.33 0.47 ด้้ 

    6. การใช�ภาพื่ประกอบัส่�อควิามีห็มีายตรงจัุด้ประสงค์ของเนี้่�อห็าบัทเร้ยนี้	 4.67 0.47 ด้้มีาก 

    7. ภาษาท้�ใช�ในี้การบัรรยายมี้ควิามีเห็มีาะสมีและเข�าใจัง่าย	 5.00 0.00 ด้้มีาก	

    8. ควิามีชัด้เจันี้ของเส้ยงบัรรยาย	 5.00 0.00 ด้้มีาก 

    9. ควิามีนี้่าสนี้ใจั	 4.67 0.47 ด้้มีาก 

เฉล่�ย่ด้�นำภิ�พัเคัล่�อนำไหวั 4.63 0.35 ด่ม�ก 

ด้�นำบัตรภิ�พั    

    1. ขนี้าด้ของบััตรภาพื่มี้ควิามีเห็มีาะสมี 5.00 0.00 ด้้มีาก 

    2. บััตรภาพื่มี้ควิามีนี้่าสนี้ใจั 5.00 0.00 ด้้มีาก 

    3. การออกแบับับััตรภาพื่มี้ควิามีเห็มีาะสมีสอด้คล�องกับับัทเร้ยนี้ 4.67 0.47 ด้้มีาก 

    4. คุณภาพื่ของการพื่ิมีพื่์บััตรมี้ควิามีเห็มีาะสมี 5.00 0.00 ด้้มีาก 

เฉล่�ย่ด้�นำเสำ่ย่ง 4.91 0.11 ด่ม�ก 

เฉล่�ย่ด้�นำก�รออกแบบหน้ำ�จัอ 4.73 0.27 ด่ม�ก 

 

1. การดาวน์โหลดและติิดตั้้�ง



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         
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ตารางท่ี่� 3   การหาประสิิทธิิภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว 	 	 	
	 	    สำำ�หรับนักเรีียนระดัับประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ตามเกณฑ์์ 80/80 ของกลุ่่�มทดลองใช้้ (Try Out)		 	
		

	
จากตารางที่่� 3 พบว่า นักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 จำำ�นวน 30 คน หลังเรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพร่วมกับเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัวมีีค่าร้้อยละคะแนนเฉลี่่�ยของกลุ่่�มนักเรีียนทุกคนเท่่ากัับ  87 และนัักเรีียนได้้รับ          
ผลสััมฤทธิ์์�ตามวัตถุุประสงค์์ผ่่านทุกวััตถุุประสงค์์คิิดเป็็นร้้อยละ 100 ดังนั้้�น ประสิิทธิิภาพของส่ื่�อบััตรภาพร่วมกับเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง ััสดุุรอบตัว สำำ�หรับนักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 เท่่ากัับ 87/90 มีีประสิิทธิิภาพตามกณฑ์์ 80/80 
ที่่�กำำ�หนด สามารถนำำ�ไปใช้้ทดลองต่่อไปได้้

ตอนที่� 2 ผลการศึึกษาผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน  ของนัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่ �เรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว
ตารางท่ี่� 4  แสดงการเปรีียบเทีียบคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ก่่อนเรีียนและผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนระดัับ	 	
	 	  ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�เรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม โดยใช้้สถิิติิทดสอบ t-test	
	

          *มีีนัยสำำ�คัญทางสถิิตที่่�ระดัับ .05*
	 จากตารางที่่� 4   ผลการวิิจััยพบว่า นั กเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 มีีค่าเฉลี่่�ยคะแนนผลสััมฤทธิ์์�ก่่อนเรีียน
เท่่ากัับ  17.63 คะแนนซึ่่�งค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนหลัังได้้รับการเรีียนรู้�ด้้วยส่ื่�อบััตรภาพร่่วมกัับ
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมสููงกว่่าค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนทดสอบก่อนเรีียนและเม่ื่�อเปรีียบเทีียบค่า Sig เท่่ากัับ .00 มีีค่า
น้้อยกว่่า .05 แสดงให้้เห็็นว่าผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของนัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่�เรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพร่วมกับ
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว มีีคะแนนสููงกว่่าคะแนนก่อนเรีียน อย่่างมีีนัยสำำ�คัญทางสถิิติิ .05 สรุุปได้้
ว่่านัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพร่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัว  มีีผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�    
สููงขึ้้�น

ตอนที่� 3 . ผลการศึึกษาดััชนีีประสิิทธิิผลของการเรีียนรู้�ด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความจริงเสริิม

ตารางท่ี่� 6   แสดงค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของการพััฒนาส่ื่�อบััตรภาพร่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม    	 	
	 	   เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว สำำ�หรับนักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 

ผลก�รทดสำอบ																								n คัะแนำนำเต็ม									คัะแนำนำรวัม	 ร้อย่ละ	

ห็ลังเร้ยนี้	(Post-test)                         30 20                  522        87 

นี้ักเร้ยนี้ผ่านี้เกณฑ์์ทุกวัิตถุุประสงค์										30            20                             90 

 

แบบทดสำอบ	 คัะแนำนำเต็ม	 คัะแนำนำเฉล่�ย่	 S.D. t sig 

ก่อนี้เร้ยนี้	 20 8.4 1.75   

ห็ลังเร้ยนี้ 20 17.96 1.21 -28.60 .00 

 

-28.60    .00 * 

คัะแนำนำเต็ม	 ผลรวัมของคัะแนำนำ 

ก�รทดสำอบก่อนำเร่ย่นำ	

ผลรวัมของคัะแนำนำ 

ผลสำัมฤทธิ์ท�งก�รเร่ย่นำ	

ค่ั�ดัชน่ำประสำิทธิผล 

20 252 539 0.82 

 

(n=30)
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	 จากตารางที่่� 6  แสดงค่่าดััชนีีประสิิทธิิผลของส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริง เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว สำำ�หรับ
นัักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 กลุ่่�มเป้้าหมายจำำ�นวน 30 คน ผลการวิิจััยพบว่า ค่าดััชนีีประสิิทธิิผลเท่่ากัับ 0.82 
ซ่ึ่�งถืือได้้ว่าใช้้ได้้  แสดงว่่านัักเรีียนมีีความรู้�หลังจากเรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุ         
รอบตัวเพิ่่�มขึ้้�น 0.82  หรืือคิิดเป็็นร้้อยละ 82

ตอนที่� 4  ผลการศึึกษาความคิดเห็็นของนัักเรีียน ด้้านประโยชน์์ และปััญหาอุุปสรรคที่่�มีีต่อส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิม

	ตารางท่ี่� 7 ผลการศึึกษาความคิดเห็็นของนัักเรีียน ที่่�มีีต่อส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  	 	
	 	  เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว

จากตารางที่่� 7  ผลการศึึกษาความคิดเห็็นของนัักเรีียน ด้้านประโยชน์์ และปััญหาอุุปสรรคที่่�มีีต่อ่ส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีี
ความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว จำำ�นวน 30 คน ซ่ึ่�งสรุุปได้้เป็็น 2 ด้้าน คืือ	 	 	 	 	
	 1.ด้้านวิิธีีการใช้้งาน นั กเรีียนมีีความเห็็นด้้านวิิธีีการใช้้งาน  โดยเห็็นด้้วยมากที่่�สุุดคืือการดาวน์์โหลดและติิดตั้้�ง          
มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.60 ส่วนการค้้นหา V-Player และความสะดวกในการใช้้งาน นักเรีียนมีีความเห็็นด้้วยมาก มีีค่าเฉลี่่�ย
เท่่ากัับ 4.06 และ 3.98 ตามลำำ�ดับ มีีค่าเฉลี่่�ยรวม 4.21 ซ่ึ่�งมีีความเห็็นด้้วยมาก	 	 	 	 	
	 2.ด้้านความสนใจของผู้้�เรีียนนักเรีียนมีีความเห็็นด้้วยมากที่่�สุุด คืือ นักเรีียนอยากให้้มีีสื่�อประเภทน้ี้� รองลงมา คืือ
ส่ื่�อความเป็็นจริงเสริิมทำำ�ให้้เข้้าใจเนื้้�อหามากขึ้้�น  ภาพวิิดีีโอประกอบเกิิดการคิิดวิิเคราะห์์ระยะเวลาในการนำำ�เสนอความ
น่่าสนใจของส่ื่�อและเสีียงบรรยาย นักเรีียนมีีความเห็็นด้้วยมากที่่�สุุด โดยมีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 4.93 4.90 4.76 4.73 4.70 
4.60 4.60 และ 4.60  ตามลำำ�ดับ ส่วนการมีีปฏิิสััมพันธ์กัับผู้�เรีียน นักเรีียนมีีความเห็็นด้้วยมาก มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 3.83 มีี

(n=30)

ร�ย่ก�รประเมินำ	 X̅ S.D. ระดับคัวั�มคิัดเห็นำ 

ด้�นำวิัธ่ก�รติดตั�งและก�รใช้ง�นำแอปพัลิเคัชันำ      

 4    1. การด้าวินี้์โห็ลด้และติด้ตั�ง. 60 0.47 มีากท้�สุด้	

V    2. ด้�านี้การค�นี้ห็า	- Player 4.06 0.77 มีาก 

    3. ควิามีสะด้วิกในี้การใช�งานี้	 3.98 1.08 มีาก	

ค่ั�เฉล่�ย่ 4.21 0.77 ม�ก 

ด้�นำคัวั�มสำนำใจัของผู้เร่ย่นำ    

    1. นี้ักเร้ยนี้อยากให็�มี้ส่�อประเภทนี้้�	 4.93 0.24 มีากท้�สุด้	

    2. ส่�อควิามีเป็นี้จัริงเสริมีทำาให็�เข�าใจัเนี้่�อห็ามีากขึ�นี้	 4.90 0.30 มีากท้�สุด้	

    3. ภาพื่วิิด้้โอประกอบั	 4.76 0.55 มีากท้�สุด้	

    4. ส่�อควิามีเป็นี้จัริงเสริมีทำาให็�เกิด้การคิด้วิิเคราะห็์	 4.73 0.62 มีากท้�สุด้ 

    5. ระยะเวิลาในี้การนี้ำาเสนี้อ	 4.70 0.64 มีากท้�สุด้ 

    6. ควิามีนี้่าสนี้ใจัของส่�อ	 4.60 0.61 มีากท้�สุด้ 

    7. เส้ยงบัรรยาย	 4.60 0.71 มีากท้�สุด้ 

    8. ควิามีนี้่าสนี้ใจั 4.60 0.61 มีากท้�สุด้	

    9. การมี้ปฏิสัมีพื่ันี้ธ์ิกับัผ้�เร้ยนี้	 3.83 1.08 มีาก 

ค่ั�เฉล่�ย่ 4.63 0.60 มีากท้�สุด้ 

ค่ั�เฉล่�ย่รวัม 4.52 0.64 มีากท้�สุด้ 

 

1. การดาวน์โหลดและติิดตั้้�ง



ปีที่ 5 ฉบับที่ 13 มกราคม-มีนาคม 2565
วารสาร เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา         

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหาสารคาม
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ค่่าเฉลี่่�ยรวม 4.63 มีีความเห็็นด้้วยมากที่่�สุุดสรุุปได้้ว่า ค่าเฉลี่่�ยรวมของความคิดเห็็นของ นักเรีียนที่่�มีีต่อส่ื่�อบััตรภาพด้้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมเท่่ากัับ 4.52 ซ่ึ่�งอยู่่�ในระดัับที่่�เห็็นด้้วยมากที่่�สุุด	 	 	 	 	
	 ตอนที่่� 5   ผลการศึึกษาความคิิดเห็็นของนัักเรีียนด้้านประโยชน์์และปััญหาอุุปสรรคที่่�มีีต่อส่ื่�อบััตรภาพร่วมกับ
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว การวิิเคราะห์์ความคิดเห็็นด้้านประโยชน์์และปััญหาอุุปสรรคที่่�มีีต่อการ
ใช้้สื่�อบััตรภาพร่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว 	 	 	 	 	 	
	 ผู้้�วิิจััยได้้มีีการกำำ�หนดรููปแบบของคำำ�ถามเพ่ื่�อประเมิินความคิิดเห็็นของผู้้�เรีียนซ่ึ่�งแบบสอบถามเป็็นแบบสอบถาม
ปลายเปิิดและเป็็นคำำ�ถามที่่�เปิิดโอกาสให้้ผู้�ตอบแบบสอบถามได้้แสดงความคิดเห็็นของตนเอง โดยผู้้�วิิจััยเลืือกผู้้�เรีียน        
ทั้้�งกลุ่่�มเก่่ง กลุ่่�มปานกลาง และกลุ่่�มอ่อน ซ่ึ่�งเป็็นผู้�เรีียนที่่�มีีความคิดเห็็นต่อการใช้้สื่�อบััตรภาพร่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็น
จริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว

อภิิปรายผล									      
	 จากผลการวิิจััยของส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีี 
ความเป็น็จริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว สำำ�หรับนักเรีียน ระดัับ
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ผู้ �วิิจััยมีีข้้อวิิจารณ์์ประเด็็นต่างๆ 
ดัังน้ี้�	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 1. ผลการพััฒนาส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีี       
ความเป็น็จริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว  สำำ�หรับนักเรีียนระดับั
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 พบว่า คุณภาพของส่ื่�อบััตรภาพอยู่่�
ใน ระดัับดีีมาก โดยพิิจารณาเป็็นรายด้้าน พบว่า ด้้านเนื้้�อหา
มีีเกณฑ์์อยู่่�ในระดัับดีีมาก ( =4.58เน่ื่�องจากผู้้�วิิจััยได้้     
สรุุปเนื้้�อหาและให้้ผู้้� เชี่่�ยวชาญทางด้้านวิิทยาศาสตร์์      
ตรวจสอบและแก้้ไข จน ได้้เนื้้�อหาที่่�สมบููรณ์์และถููกต้้อง    
ส่่วนด้้านเทคนิิคมีีค่าเฉลี่่�ยอยู่่�ในระดัับดีีมาก ( =4.73) 
เน่ื่�องจากผู้้�วิิจััยได้้มีีการดำำ�เนิินการพััฒนาส่ื่�อบััตรภาพด้้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมอย่่างถููกต้้องตามขั้้�นตอน     
รวมทั้้�งการศึึกษาวิิธีีการสร้้างเครื่่�องมืือ โดยทุุกขั้้�นตอนได้้
รัับการตรวจสอบแก้้ไขจากอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาการค้้นคว้้า
อิิสระ  หลั  กและอาจารย์์ที่่�ปรึึกษาการค้้นคว้้าอิิสระร่่วม    
รวมทั้้�งผู้้�เชี่่�ยวชาญทางด้้านเทคนิิคเกี่่�ยวกับสื่�อบััตรภาพ      
จนได้้เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการสอนด้้วยการใช้้สื่�อทำำ�ให้้ผู้�เรีียน 
เกิิดความสนใจรวมถึงพฤติิกรรมการเรีียนของนัักเรีียนใน 
ปััจจุบัันที่่�ไม่่ชอบอ่านหนังสืือแต่่ใช้้วิิธีีการดููภาพและฟัังซ่ึ่�งมีี
ความสะดวกสบายและความรวดเร็็วผ่านอุปกรณ์์ 
อิิเล็็กทรอนิิกส์์ประเภทต่่าง ๆ  ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััยของ 
พจน์ศิิริินทร์์ ลิ มปินัันทน  (2561) ที่่ �ได้้การวิิจััยเกี่่�ยวกับ        
เทคโนโลยีีความเป็น็จริงเสริิมส่งเสริิมความคงทนในการจำำ�
คำำ�ศัพท์ภาษาอัังกฤษโดยระบบที่่�พััฒนาขึ้้�นนั้้�นจะช่่วยให้้      
ผู้้�สอนมีีรููปแบบการเรีียนการสอนที่่�แปลกใหม่ซ่ึ่�งผล        
การวิิจััยพบว่่าแอพพลิิเคชั่่�นบนแอนดรอยด์์จำำ�นวน                 
1 แอพพลิเคชั่่�นชื่�อ AR Word เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม
สอนคำำ�ศัพท์ภาษาอัังกฤษที่่�พัฒันาขึ้้�นมีีความเหมาะสมจาก

ผู้้�เชี่่�ยวชาญโดยภาพรวมอยู่่�ในระดับัมาก และการออกแบบ
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมสอนคำำ�ศัพท์ภาษาอัังกฤษที่่� 
ประกอบด้้วยบััตรคำำ�ศัพท์แสดงภาพตรงตามความหมาย 
ของคำำ�ศัพท์ เม่ื่�อใช้้งานผ่านแอพพลิเคชั่่�น AR Word มีีการ
แสดงผลคำำ�ศัพท์ด้้วยโมเดล 3 มิ ติิที่่�เคล่ื่�อนไหวโต้้ตอบกับ    
ผู้้�เรีียนและมีีเสีียงอ่่านคำำ�ศัพท์นั้้�นสามารถทำำ�ให้้นัักเรีียน     
ชั้้�นอนุุบาล 3 มีีความคงทนในการจำำ�คำำ�ศัพท์ภาษาอัังกฤษ 
คะแนนทดสอบหลังเรีียนสููงกว่่าคะแนนทดสอบก่อนเรีียน 
และเม่ื่�อทำำ�การเปรีียบเทีียบคะแนนทดสอบหลังเรีียนทันทีี 
และคะแนนทดสอบหลังการเรีียนผ่านไปแล้้ว 14 วัน มีีผล
ไม่่แตกต่่างกััน  และการหาประสิิทธิิภาพของสื่่�อบััตรภาพ
ร่่วมเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัว         
ตามเกณฑ์์ 80/80 นักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 จำำ�นวน 
30 คน หลังเรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็น
จริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัว  มีีค่าร้้อยละคะแนนเฉลี่่�ยของ 
กลุ่่�มนักเรีียนทุกคนเท่่ากัับ 87 และนักัเรีียนได้้รับผลสัมัฤทธิ์์�
ตามวัตถุุประสงค์์ผ่่านทุกวััตถุุประสงค์์ คิดเป็็นร้้อยละ 100 
ดัังนั้้�นประสิิทธิิภาพของส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีี      
ความเป็น็จริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัว  สำำ�หรับนักเรีียนระดับั
ชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 2 เท่่ากัับ  87/90 ซ่ึ่�งมีีประสิิทธิิภาพ
เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่ �กำำ�หนดซ่ึ่�งแสดงให้้เห็็นว่า       
ส่ื่�อมีีคุณภาพอยู่่�ในระดัับดีี ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับการประเมิินของ
ผู้้�เชี่่�ยวชาญ ดังนั้้�นสามารถนำำ�สื่�อไปใช้้ ทดลองต่่อได้้	 	
	 2. ผลการเปรีียบเทีียบคะแนนคิดวิิเคราะห์์ก่่อนเรีียน
และผลสััมฤทธิ์์�ทางการคิิดวิิเคราะห์์ของกลุ่่�มเป้้าหมาย        
ที่่�เรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม 
จำำ�นวน  30 คนผลการวิิจััยพบว่านัักเรีียนระดัับชั้้�นประถม 
ศึึกษาปีีที่่�สองมีีค่าเฉลี่่�ยคะแนนก่อนเรีียนเท่่ากัับ  8.40      
คะแนนค่าเฉลี่่�ยของผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเท่่ากัับ 17.63 
คะแนนซึ่่�งค่่าเฉลี่่�ยของคะแนนทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทาง  
การเรีียนหลัังได้้รับการเรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วย                  
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เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมสููงกว่่าค่่าเฉลี่่�ยของคะแนน 
ทดสอบก่อนเรีียนและเม่ื่�อเปรีียบเทีียบค่า Sig เท่่ากัับ .00     
มีีค่าน้้อยกว่่า .05 แสดงให้้เห็็นว่าผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน 
ของนัักเรีียนชั้้�นระดัับประถมศึึกษาปีีที่่� 2 ที่่ �เรีียนด้้วยส่ื่�อ      
บััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุ      
รอบตัว  มีีคะแนนสููงกว่่าคะแนนก่อนเรีียนอย่่างมีี                  
นััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่� .05 โดยมีีคะแนนพัฒนาการ 9.23 
คะแนน  สรุุปได้้ว่านัักเรีียนที่่�เรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วย 
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุรอบตัว  มีีการ        
พััฒนาการผลสััมฤทธิ์์�ได้้จริงเน่ื่�องจากนัักเรีียนมีีความรู้�เพิ่่�ม
ขึ้้�นที่่�ได้้เรีียนรู้�เนื้้�อหาจากสื่่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความ 
เป็็นจริงเสริิมซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับความหมายของการคิิด 
วิิเคราะห์์ที่่� พัชรีี นาคผง (2562)  กล่่าวว่าความสามารถใน
การคิิดวิิเคราะห์์ คืื อ สามารถที่่�จะหาความสำำ�คัญ               
ความสัมพันธ์และวิิเคราะห์์หลักการของสิ่่�งต่่างๆไม่่ว่่าจะ
เป็็นวัตถุุ สิ่่ �งของ เหตุการณ์์หรืือเร่ื่�องราวเนื้้�อหาต่่าง ๆ        
ว่่าประกอบด้้วยอะไร มีีความเกี่่�ยวข้้องสััมพันธ์กัันในเร่ื่�องใด 
เพ่ื่�อนำำ�มาใช้้ในการตััดสินใจอย่่างมีีเหตุผลซ่ึ่�งผู้้�วิิจััยให้้          
ผู้้�เรีียนทำำ�กิจกรรมการเรีียนโดยให้้เรีียนไปทีีละน้้อยตาม 
ลำำ�ดับขึ้้�น จนทำำ�ให้้ประสบความสำำ�เร็็จในการเรีียน และเกิิด
การเรีียนรู้�ที่่�มั่่�นคงถาวรขึ้้�น  ตามองค์์ประกอบของการจััด 
การเรีียนการสอนของกาเย่่ 9 ข้้อ โดยผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ไปปรัับใช้้
กัับแผนการจััดการเรีียนรู้�ที่่� ใช้้ ในการวิิ จััยครั้้� ง น้ี้�คืือ                  
เร้้าความสนใจบอกวััตถุุประสงค์์ทวนความรู้�เดิิมการเสนอ
เนื้้�อหาช้ี้�แนวทางการเรีียนรู้�กระตุ้้�นการตอบสนองให้้    
ข้้อมููลย้้อนกลัับทดสอบความรู้�การจำำ�และนำำ�ไปใช้้จนทำำ�ให้้
นัักเรีียนมีีความรู้�เพิ่่�มขึ้้�นจากการเรีียนด้้วยส่ื่�อบััตรภาพด้้วย                   
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมและสามารถพัฒนาทัักษะ   
การคิิดวิิเคราะห์์ของตนเองได้้  ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััย    
ของ ณรงค์์  ล่ำ  ำ��ดีี  (2560) ที่่�ทำำ�การวิิจััยเร่ื่�องส่ื่�อความจริง
เสริิม  เพ่ื่�อการเรีียนรู้� เร่ื่�อง สั ตว์์ป่่าสงวนของไทย สำ ำ�หรับ
นัักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 พบว่ าเม่ื่�อเปรีียบเทีียบ
ระหว่างคะแนนก่อนเรีียนและหลังเรีียน  ผลคะแนน          
หลังเรีียนของนัักเรีียนสููงกว่่าก่่อนเรีียนอย่า่งมีีนัยสำำ�คัญทาง
สถิิติิที่่�ระดัับ .05 และผลการประเมิินความพึงพอใจค่าเฉลี่่�ย
รวมอยู่่�ในระดัับดีีมาก		 	 	 	 	 	
	 3.	 ผลการหาค่่าดััชนีีประสิิทธิิผล (Effectiveness 
Index : E.I.) (เผชิญิ กิจระการ และ สมนึก ภัททิิยธนีี, 2545)
ของสื่่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริิงเสริิม  เร่ื่�อง 
วััสดุุรอบตัว จากกลุ่่�มเป้้าหมายจำำ�นวน 30 คนผลการวิิจััย
พบว่า่ค่่าดััชนีีประสิทิธิิผลเท่า่กัับ 0.82 ซ่ึ่�งถืือได้้ว่าใช้้ได้้แสดง

ว่่านัักเรีียนมีีความรู้�หลังจากเรีียนด้้วยแอปพลิเคชั่่�น  เร่ื่�อง 
การวััสดุุรอบตัวเพิ่่�มขึ้้�น  0.82 หรืื อคิิดเป็็นร้้อยละ 82          
ซ่ึ่�งถืือว่่านัักเรีียนนั้้�นมีีความรู้�เพิ่่�มขึ้้�นแสดงให้้เห็็นว่า             
ส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมเร่ื่�องวััสดุุ   
รอบตัวที่่�นำำ�มาใช้้นั้้�นมีีประสิิทธิิภาพ ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับการหา
คุุณภาพของส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม           
ด้้านเนื้้�อหามีีเกณฑ์์อยู่่�ในระดัับดีีมากและเทคนิิคมีีค่าเฉลี่่�ย
อยู่่�ในระดัับดีีมากซ่ึ่�งมีีประสิิทธิิภาพเป็็นไปตามเกณฑ์์ 
80/80 ที่่�กำำ�หนดไว้้ และจะเห็็นได้้ว่าการใช้้สื่�อบััตรภาพด้้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมนั้้�น เป็็นสื่�อที่่�แปลกใหม่ผู้้�เรีียน
ให้้ความสนใจและเข้้าใจเนื้้�อหามากกว่่าภาพนิ่่�งธรรมดา 
และยัังกระตุ้้�นให้้ผู้�เรีียนเกิิดความสนใจในบทเรีียนมากยิ่่�ง
ขึ้้�นโดย อั ครเทพ อั คคีีเดช (2563) ได้้กล่่าวถึงเทคโนโลยีี
ความเ ป็็นจริง เสมืือน หรืื อระบบความจริง เส ริิม                     
(Augmented Reality) ไว้้ว่า สื่�อเทคโนโลยีีความเป็็นจริง
เสริิมน้ี้� มีีลักษณะเป็็นสื่�อเสริิมจากสื่่�อการเรีียนรู้�ปกติิจึึง
สามารถประยุุกต์์ใช้้ประกอบกับสื่�อการเรีียนการสอนอื่�น   
ได้้เป็็นอย่่างดีี ทั้้ �งหากพััฒนาให้้สามารถใช้้ได้้แบบ  Free 
Licence ได้้จะ สามารถส่งเสริิมการเรีียนรู้�ของผู้้�เรีียนได้้เป็็น
อย่่างดีี สามารถกลัับมาเรีียนใหม่ได้้เสมอ
	 4. ผลการศึึกษาความคิิดเห็็นของนัักเรีียนที่่�มีีต่อ       
ส่ื่�อบััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม  เร่ื่�อง วั สดุุ
รอบตัว จำ ำ�นวน  30 คน  ซ่ึ่�งสรุุปได้้เป็็น  2 ด้้าน คืื อ ด้้าน       
วิิธีีการใช้้งาน นักเรีียนมีีความเห็็นด้้านวิิธีีการใช้้งาน โดยเห็็น
ด้้วยมากที่่�สุุด คืื อ การดาวน์์โหลดและติิดตั้้�งมีีค่าเฉลี่่�ย
เท่่ากัับ 4.60 ส่วนการค้้นหา V-Player และความสะดวก
ในการใช้้งานนักเรีียนมีีความเห็็นด้้วยมากมีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 
4.06 และ 3.98 ตามลำำ�ดับ และด้้านความสนใจของผู้้�เรีียน
นัักเรีียนมีีความเห็็นด้้วยมากที่่�สุุดคืือ นักเรีียนอยากให้้มีีสื่�อ
ประเภทน้ี้� รองลงมา คืือ สื่�อความเป็็นจริงเสริิมทำำ�ให้้ผู้�เรีียน
เข้้าใจเนื้้�อหามากขึ้้�น  ภาพวิิดีีโอประกอบเกิิดการคิิด
วิิเคราะห์์ระยะเวลาในการ นำ ำ�เสนอความน่าสนใจของสื่่�อ 
และเสีียงบรรยาย นักเรีียนมีีความเห็็นด้้วยมากที่่�สุุด โดยมีี
ค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ   4.93 4.90 4.76 4.73 4.70 4.60 และ 
4.60 ตามตามลำำ�ดับ ส่ วนการมีีปฏิิสััมพันธ์กัับผู้�เรีียน
นัักเรีียนมีีความเห็็นด้้วยมาก มีีค่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 3.83 จะเห็็น
ได้้ว่าส่ื่�อบััตรภาพโดยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมนั้้�น     
เป็็นปัจจััยที่่�มีีอิทธิิพลต่่อความคิิดเห็็นของผู้้�เรีียนซ่ึ่�งมีี       
แนวโน้้มไปในทางที่่�เห็็นด้้วยมากกว่่าส่ื่�อบััตรภาพด้้วย
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม เร่ื่�อง วัสดุุรอบตัวนั้้�นสามารถ
ตอบสนองความต้้องการของผู้้�เรีียนได้้โดยให้้ผู้�เรีียนได้้มีีส่วน
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ร่่วมในการเรีียนรู้�ด้้วยตััวเอง และเกิิดกระบวนการคิิด
วิิเคราะห์์ทำำ�ให้้ผู้�เรีียนเกิิดการเรีียนรู้�และเข้้าใจในเนื้้�อหาได้้
มากขึ้้�นจากความน่า่สนใจของสื่่�อและประกอบกับัเนื้้�อหาที่่�
มีีอยู่่�ในหนังสืือนั้้�นมีีรายละเอีียดที่่�มาก แต่่เม่ื่�อมีีการสรุุป
ออกมาในรููปแบบของสื่่�อที่่�น่่าสนใจมีีภาพวิิดีีโอประกอบ
เสีียงบรรยายทำำ�ให้้ผู้�เรีียนเกิิดความสนใจที่่�จะเรีียนรู้�ใน
เนื้้�อหาในรายวิิชาวิิทยาศาสตร์ม์ากขึ้้�น นั่่�นเอง ซ่ึ่�งสอดคล้้อง
กัับงานวิิจััยของ LI et al (2001) ที่่�สรุุปงานวิิจััยว่่าการใช้้
ความเป็็นจริงเสมืือนทำำ�ให้้ผู้�เรีียนเข้้าใจดีีมากกว่่าภาพนิ่่�ง
ธรรมดา การควบคุมการเคล่ื่�อนที่่�อย่่างอิิสระเพ่ื่�อสำำ�รวจ     
สิ่่�งแวดล้้อมเสมืือนนั้้�นกระตุ้้�นให้้เกิิดความคิดในขณะนั้้�น     
ได้้ดีี	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 5. ผลจากการศึึกษาความคิดเห็็นของนัักเรีียน      
ด้้านประโยชน์์และปััญหาอุุปสรรคที่่�มีีต่อการใช้้สื่�อ                
บััตรภาพด้้วยเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมเพ่ื่�อพััฒนา
ทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์เร่ื่�องวััสดุุรอบตัว	 	 	
	 	 ความคิดเห็็นของผู้้�เรีียนที่่�ได้้ใช้้สื่่�อบััตรภาพด้้วย  
เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมนั้้�นเห็็นประโยชน์์จากการได้้ 
เรีียนรู้�ในครั้้�งน้ี้�เป็็นอย่่างมาก เน่ื่�องจากส่ื่�อเทคโนโลยีีความ
เป็็นจริงเสริิมช่วยให้้ผู้�เรีียนเกิิดการคิิดวิิเคราะห์์ สามารถ  
สรุุปแยกแยะประเด็็นสำำ�คัญในบทเรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี และ
ส่ื่�อความเป็็นจริิงเสริิมที่่�ผู้้�วิิจััยได้้พัฒนาขึ้้�นนั้้�นมีีการเรีียง    
ลำำ�ดับเร่ื่�องราวอย่่างเป็็นขั้้�นตอนซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับงานวิิจััย 
ของ พิ ชญะ กั นธิิยะ (2559) ได้้กล่่าวเกี่่�ยวกับการคิิด 
วิิเคราะห์ไ์ว้้ว่าองค์ป์ระกอบของทักัษะการคิดิวิิเคราะห์ ์แบ่่ง
ออกเป็็น 3 ด้้าน ดังน้ี้� 1) วิิเคราะห์์เนื้้�อหา เป็็นความสามารถ
ในระบุุข้้อมููลสำำ�คัญ การจำำ�แนก และสรุุปความรู้้�                      
2) วิิเคราะห์์ความสัมพันธ์ เป็็นความ สามารถในการค้้นหา
เช่ื่�อมโยงเหตุผล ความสัมพันธ์ ความสอดคล้้องในข้้อมููล   
หรืือเหตุการณ์์น้ัั�นว่ามีีความเกี่่�ยวข้้องนั้้�นอย่่างไรความ
สััมพันธ์ของส่่วนต่างๆโดยการเช่ื่�อมโยง เหตุและผล            
3)วิิเคราะห์์หลักการ เป็็นความสามารถในการบอก
วััตถุุประสงค์์ทััศนคติิหรืือความคิดเห็็น การเช่ื่�อมโยง ความ
คิิดรวบยอดเป็็นหลักการดัังนั้้�นผู้�เรีียนจึงมีีวิิธีีการสรุุปเร่ื่�อง
ราวได้้จากการฟัังและดููภาพเคล่ื่�อนไหวพร้้อมกับเกม          
ทำำ�เข้้าใจเนื้้�อหามากกว่่าทำำ�ให้้เข้้าใจเนื้้�อหามากกว่่า            
การอ่่านในหนังสืือธรรมดาทั่่�วไปช่่วยกระตุ้้�นให้้เกิิด            
การอยากเรีียนรู้�และสร้้างสรรค์์สิ่่�งใหม่ใหม่ต่่อยอดจากที่่�ได้้
เรีียนรู้� จ ากส่ื่�อความเป็็นจริงเสริิมซ่ึ่�งเหมาะสมที่่�จะนำำ�ไป
สร้้างสรรค์์ต่่อไปในรายวิิชาอ่ื่�น ๆ แต่่ปััญหาที่่�เห็็นได้้ชัดคืือ

ระบบเครืือข่่ายอิินเตอร์์เน็็ตที่่�เป็็นอุปสรรคหากไม่่มีีสัญญาณ
ภาพการแสดงเม่ื่�อเวลาใช้้มืือถืือส่่องจะแสดงผลช้้ากว่่าปกติิ
ทำำ� ให้้นักเรีียนต้้องรอและทำำ�ให้้เวลาคลาดเคล่ื่�อนจากชั่่�วโมง   
เรีียนที่่�ผู้้�สอนกำำ�หนดไว้้ในแผนการจััดการเรีียนรู้�	 	
	 สรุุปได้้ว่าการใช้้สื่�อบััตรภาพมาช่่วยแก้้ไขปััญหา       
ในการเรีียนการสอนนั้้�น  สามารถแก้้ไขการที่่�นัักเรีียน          
ไม่่เข้้าใจในเนื้้�อหาได้้เป็็นอย่่างดีี  และรู้้�สึึกสนุุกสนานกับ         
การเรีียน  เน่ื่�องจากผลการวััดและประเมิินที่่�วััดออกมา        
ในรููปของสถิิติินั้้�นแสดงผลให้้เห็็นว่าผู้้�เรีียนมีีผลการคิิด
วิิเคราะห์์ที่่�สููงขึ้้�น  ซ่ึ่�งมีีสื่�อบััตรภาพน้ี้�เป็็นตัวกลางที่่�ทำำ�ให้้
นัักเรีียนสามารถ  อธิิบายถึึงวััสดุุรอบตัวได้้  และสามารถ   
บอกสมบััติิของวััสดุุได้้  รวมถึงสามารถวิิเคราะห์์ได้้ว่า        
วััตถุุต่่าง ๆ ทำ ำ�จากวััสดุุชนิิดใด  และสามารถสรุุปเร่ื่�องราว
จากส่ื่�อบััตรภาพได้้อย่่างมีีเหตุผลมากกว่่าอ่่านเนื้้�อหาใน
หนังสืือเรีียนทั่่�วไป

ข้้อเสนอแนะ
	 ข้้อเสนอแนะในการนำำ�ผลการวิิจััยใช้้	 	 	
		  1. การใช้้เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมทำำ�ให้้     
บััตรภาพธรรมดาทั่่�วไปกลายเป็็นสื่�อมััลติิมีีเดีียที่่�ทัันสมััย 
เกิิดความแปลกใหม่ทำำ�ให้้เกิิดความสนุุกสนานเพลิดเพลิน
ซ่ึ่�งเป็็นสิ่่�งเร้้าที่่�ทำำ�ให้้นักเรีียนสามารถอยู่่�กับบทเรีียนได้้   
ตลอดทั้้�งชั่่�วโมงการเรีียน		 	 	 	 	
	 	 2 . ก า ร ใช้้สื่ � อ บัั ต ร ภ าพด้้ว  ย เ ท ค โ น โ ล ยีี                    
ความเป็็นจริงเสริิมทำำ�ให้้ผู้�เรีียนนั้้�นมีีความเข้้าใจในเนื้้�อหา
มากยิ่่�งขึ้้�น มีีผลการเรีียนที่่�ดีีขึ้้�น และสามารถนำำ�สื่�อบััตรภาพ
พกพาติิดตัวไปได้้ตลอดเวลาซ่ึ่�งสามารถทบทวนความรู้�ได้้
ตลอดเวลาที่่�ต้้องการ	 	 	 	 	 	 	
	 	 3 .  การใช้้ เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิม               
ต้้องคำำ�นึงถึึงเร่ื่�องเครืือข่่ายอิินเตอร์์เน็็ตด้้วยเน่ื่�องจากใน    
บางครั้้�งไป ในสถานที่่�ที่่�ไม่่มีีสัญญาณเม่ื่�อใช้้แอปพลิเคชั่่�น 
V-Player ม าส่่องลงไปที่่�บััตรภาพทำำ�ให้้วิิดิิทััศน์เกิิดการ 
เค ล่ื่� อนไหวล่าช้้ าก ว่่ าปก ติิหรืื อ ส่ื่� อวีีดิ  ทััศน์ไ ม่่ เ กิิด                      
การเคล่ื่�อนไหวเลย และควรคำำ�นึงถึึงปริิมาณของเนื้้�อหาให้้ 
เหมาะสม  เนื้้�อหาควรมีีความกระชัับเข้้าใจง่ายและ          
ออกแบบให้้มีีความน่่าสนใจเพ่ื่�อกระตุ้้�นให้้ผู้�เรีียนเกิิด      
ความสนใจที่่�จะเรีียนรู้�ในบทเรีียนที่่�ผู้้�สอนต้้องการให้้ผู้�เรีียน
เกิิด ความเข้้าใจ	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 4 .  ก า ร ใช้้สื่ � อ บัั ต รภาพด้้ว ย เทค โน โลยีี                  
ความเป็็นจริงเสริิมสามารถนำำ�ไปใช้้ในการจััดการเรีียน    
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การสอนในช่วงของการสอนออนไลน์์ในสถานการณ์์        
การแพร่ระบาดของโรคติิดเชื้้�อไวรัสโคโรน่่า 2019                 
(โควิิด-19) การจััดการลำำ�ดับของเนื้้�อหาเป็็นรายสััปดาห์์        
เพ่ื่�อความสะดวกในการเข้้าถึึง เนื้้�อหา
	 ข้้อเสนอแนะในการทำำ�วิิจััยครั้้�งต่่อไป	 	 	
		  1. ควรมีีการศึึกษาวิิจััยเทคโนโลยีีความเป็็นจริง 
เสริิมในด้้านอื่�นๆที่่�มีีวัตถุุประสงค์์ในการจััดการเรีียน         
การ  สอนด้้วยลัักษณะที่่�มีีความคล้้ายครึ่่�งกัันซ่ึ่�งสามารถนำำ�
หลักการที่่� ได้้จ ากการ วิิ จััยครั้้� ง น้ี้� ไปประยุุก ต์์ ใช้้ ใน                     
การออกแบบสื่�อความเป็็นจริงเสริิมเพ่ื่�อที่่�จะได้้สื่�อการเรีียน

การสอนในหน่วยอ่ื่�นๆของวิิชาวิิทยาศาสตร์์หรืือรายวิิชา
อ่ื่�นๆให้้มีี ความน่าสนใจมากยิ่่�งขึ้้�น	 	 	 	
	 	 2. ควรมีีการพััฒนาส่ื่�อความเป็็นจริิงเสริิมให้้       
สามารถใช้้งานได้้กับอุปกรณ์์เคล่ื่�อนที่่�อ่ื่�น  ๆ และรองรัับ       
กัับทุกระบบการปฎิิบััติิการและพััฒนาให้้เป็็นสื่�ออ่ื่�น  ๆ ที่่ �         
สามารถใช้้ร่วมกับเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมได้้  เช่่น 
หนังสืือแผ่่นพับโปสเตอร์์ เป็็นต้้น  เพ่ื่�อทำำ�ให้้ผู้�เรีียนเกิิด      
ความกระตืือรืือร้้นในการเรีียนและสะดวกแก่่การใช้้งานใน
ทุุกโอกาสและสถานที่่�

เอกสารอ้้างอิิง

กระทรวงศึึกษาธิิการ. (2560). มาตรฐานการเรีียนรู้้�และตััวช้ี้�วััด กลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�คณิิตศาสตร์์ วิิทยาศาสตร์์และสาระ		
	 ภููมิศาสตร์์ในกลุ่่�มสาระการเรีียนรู้้�สัังคมศาสตร์์ (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) ตามหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาข้ั้�นพ้ื้�นฐาน 	
	พุุ ทธศัักราช 2551. ม.ป.ท. 										        
กำำ�จร ตติิยกวีี. (2559, 14 ตุลาคม). ขัับเคลื่่�อนการศึึกษาไทยสู่่�ไทยแลนด์์ 4.0. https://www.thaihealth.or.th/	 	
	 Content/33499-ขัับเคล่ื่�อนการศึึกษาไทยสู่่�%20ไทยแลนด์%204.0.html	 	 	 	 	
จิิตติิมา กุลประเสริิฐรััตน์์. (2560, 01 เมษายน). นวััตกรรมการศึึกษา. https://www.thaipost.net/main/detail/32641	
ชััยยงค์์  พรหมวงศ์์ (2556) การทดสอบประสิิทธิิภาพสื่�อหรืือชุุดการสอน. วารสารศิิลปากรศึึกษาศาสตร์์วิิจััย 5 (1),  1-20.	
ณรงค์์ ล่ำำ��ดีี. (2560). สื่่�อความจริงเสริิมเพื่่�อการเรีียนรู้้� เรื่่�อง สััตว์์ป่่าสงวนของไทย สำำ�หรัับนักเรีียนระดัับชั้้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3. 	
	 คณะวิิทยาศาสตร์์สาธารณสุุข มหาวิิทยาลััยราชพฤกษ์์	 	 	 	 	 	 	
เผชิิญ กิจระการ และสมนึก ภัททิิยธนีี. (2545) ดัชนีีประสิิทธิิผล. วารสารการวััดผลการศึึกษา : มหาวิิทยาลััยมหาสารคาม, 	
	 8., 30-36	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
พััชรีี นาคผง. (2562).  การพััฒนาทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์ของนัักเรีียนชั้้�นมััธยมศึึกษาปีีที่่� 1 ที่่�จััดการเรีียนรู้้�โดยใช้ัั�ปญหาเป็็นฐาน	
	ร่่ วมกัับเทคนิิค STAD. [วิิทยานิิพนธ์ปริิญญามหาบััณฑิิต มหาวิิทยาลััยศิิลปากร]  http://ithesis-ir.su.ac.th/	 	
	 dspace/handle/123456789/2661	 	 	 	 	 	 	 	
พิิชญะ กันธิิยะ(2559). การพััฒนาทัักษะการคิิดวิิเคราะห์์โดยใช้้การจััดการเรีียนรู้้�แบบบัันได 5 ข้ั้�นวิิชาวิิทยาศาสตร์์ของนัักเรีียน	
	ชั้้ �นมััธยมศึึกษาตอนต้้น. [วิิทยานิิพนธ์ปริิญญามหาบััณฑิิต มหาวิิทยาลััยราชภััฏเชีียงใหม่] https://so02.tci-thaijo.	
	 org/index.php/banditvijai/article/view/96255		 	 	 	 	 	 	
พจน์ศิิริินทร์์ ลิมปินัันทน (2560). เทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมส่่งเสริิมความคงทนในการจำำ�คำำ�ศัพท์์ภาษาอัังกฤษ.		
	 คณะเทคโนโลยีีสารสนเทศ มหาวิิทยาลััยราชภััฏมหาสารคาม	 	 	 	 	 	 	
อััครเทพ อัคคีีเดช (2563). การพััฒนาสื่่�อเทคโนโลยีีความเป็็นจริงเสริิมเรื่่�อง เครื่่�องดนตรีีสากล สำำ�หรัับนักเรีียนชั้้�นประถมศึึกษา	
	ปี ที่่� 4 โรงเรีียนสาธิิตมหาวิิทยาลััยศรีีนคริินทรวิิโรฒ องครัักษ์์. [วิิทยานิิพนธ์ปริิญญามหาบััณฑิิต มหาวิิทยาลััย	 	
	 ศรีีนคริินทรวิิโรฒ]  http://ir-ithesis.swu.ac.th/dspace/han-le/123456789/786	 	 	
Astuti, F. N., Suranto, S. &Masykuri, M. (2019). Augmented Reality for teaching science: Students’problem 	
	 solving skill, motivation, and learning outcomes. ResearchGate. DOI:10.22219/jpbi. v5i2.8455,  	 	
	 https://www.researchgate.net/publication/334125821_Augmented_Reality_for_teaching_science_	
	 Students'_problem_solving_skill_motivation_and_learning_outcomes	 	 	 	 	
Li, J. T., & Tong, F. (2019). Multimedia-assisted self-learning materials: the benefits of E-flashcards 	 	
	 for vocabulary learning in Chinese as a foreign language. Reading and Writing, 32(5), 1175-	 	

	 1195.


