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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ ที่มี
ประสทิธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) เปรยีบเทยีบผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนก่อนเรยีนและหลงัเรยีนจากการใช้การจดักจิกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 3) ศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีเรียนด้วยการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ กับเกณฑ์ร้อยละ 80 และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัด
กจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืโดยใช้เทคนคิจกิซอว์   กลุม่ตวัอย่างทีใ่ช้ในการวจิยัและทดสอบประสทิธภิาพเป็นนกัเรยีน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  โรงเรียนกลางดงปุณณวิทยา ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561 จ�ำนวน 17 คน ได้มาโดยการสุ่ม
แบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย 1) แผนการจัดกิจกรรมการเรียน
รู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ จ�ำนวน 6 แผน ใช้เวลาในการสอนจ�ำนวน 12 ชั่วโมง 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน จ�ำนวน 1 ชุด รวม 50 ข้อ แบบทดสอบมีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง .38 – .77  
ค่าอ�ำนาจจ�ำแนกระหว่าง .20 – .84  และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบมีค่าเท่ากับ 0.55  และ 3) แบบสอบถามความ
พึงพอใจ เป็นแบบสอบถามปลายปิดแบบมาตรประเมินค่า จ�ำนวน 17 ข้อ และแบบสอบถามปลายเปิดจ�ำนวน 1 ข้อ 
สถติิทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมลู ได้แก่ การหาประสทิธภิาพด้วยค่า E

1
/E

2
  ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน

ผลการวิจัยพบว่า		 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 1) ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ ในการน�ำไปใช้จริงกับกลุ่ม
ตัวอย่างมีค่าประสิทธิภาพ 80.40/80.90									       
	 2)  ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนของนกัเรยีนกลุม่ตวัอย่างทีเ่รยีนด้วยการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืโดย
ใช้เทคนิคจิกซอว์ สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 						    
	 3) ความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 หลังเรียนด้วยการจัดการการเรียนรู้แบบร่วม
มือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ มีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 40.40 คิดเป็นร้อยละ 80.80 จากนั้นเว้นระยะไป 2 สัปดาห์หลังการ
ทดลองแล้วทดสอบอีกครั้งพบว่า มีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 41.23 คิดเป็นร้อยละ 82.47 และเมื่อเปรียบเทียบคะแนนผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนครั้งที่ 1 และครั้งที่ 2 หลังการทดลอง 2 สัปดาห์พบว่า คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนไม่

     1 ครูช�ำนาญการ โรงเรียนกลางดงปุณณวิทยา อ�ำเภอปากช่อง  จังหวัดนครราชสีมา					           	
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แตกต่างกันเมื่อก�ำหนดระดับนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 							     
	 4) ทักษะการท�ำงานร่วมกันของนักเรียนหลังเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 
มีค่าคะแนนร้อยละอยู่ในระดับผ่านเกณฑ์ร้อยละ 80 								      
		  5) นักเรียนมีความพึงพอใจการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ในระดับมากท่ีสุด ( X = 4.56, 
S.D.=0.51)

ค�ำส�ำคัญ : การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ , กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน

Abstract
The purpose of this research were to: 1) develop a cooperative learning activities using jigsaw 

puzzles with efficiency according to criteria 80/80.  2) comparing learning achievement before and 
after learning from using a cooperative learning activity using jigsaw technique. 3) studying the         
learning retention of students learning with organize cooperative learning activities using jigsaw       
techniques with the criteria of 80% and 4) study the students’ satisfaction towards organizing coop-
erative learning activities using the jigsaw puzzle technique. The target groups used in the research 
and performance testing were students of grade 10, Klang Dong Punnawitaya School, the second 
semester of the academic year 2018 by cluster random sampling. The tools used in the research 
consisted of 1) plans to organize cooperative learning activities using 6 jigsaw techniques using 12 
hours of teaching time. 2) achievement test 1 set of lessons before and after learning, including 50 
items. 3) Satisfaction Questionnaire It is a closed-ended questionnaire with a value rating of 17 items 
and 1 open-ended questionnaire. The statistics used for data analysis are E

1
/E

2
, percentage, mean 

and standard deviation.

The research found that									       
		  1) Efficiency of cooperative learning activities using jigsaw puzzle techniques in          
actual use with the sample having the efficiency value 80.40/80.90.					   
	     	   2) After-school learning achievement of students in the sample group studied with 
cooperative learning management using the jigsaw puzzle technique higher than before learning with 
statistical significance at .05										        
		  3) Learning retention of mathayom suksa four students after studying with cooperative 
learning management using jigsaw puzzle technique with an average score of 40.40, equivalent to 
80.80 percent. Then, for a period of 2 weeks after the experiment, then testing again found that with 
an average score of 41.23, equivalent to 82.47 percent, and when comparing the 1st and 2nd aca-
demic achievement scores after 2 weeks of experiment, it was found that the post-test achievement 
scores were not significantly different when determining the statistical significance level At the level 
of .05.													           
		  4) Collaboration skills of students after studying with cooperative learning using jigsaw 
puzzles with a percentage score of 80% 								      
		  5) The level of students’ satisfaction with cooperative learning by using the jigsaw 
technique at the highest level ( X = 4.56, S.D. = 0.51).

Keywords: cooperative learning management using daily jigsaw / legal techniques.	
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บทน�ำ	 	 	 	 	 	 	
	 การศกึษานับว่าเป็นปัจจัยทีส่�ำคัญต่อคุณภาพชีวติ
ของประชากรซ่ึงจะส่งผลต่อการพัฒนาประเทศโดยตรง 
การให้การศึกษากับประชากรจึงเป็นเรื่องที่จ�ำเป็นอย่างยิ่ง
ทีจ่ะต้องด�ำเนินการอย่างต่อเนือ่งและเป็นระบบ ดงัจะเหน็
ได้จากพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 
2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) พุทธศักราช 2545 
หมวด 4 แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 กล่าวว่าการ
จัดการศึกษาต้องยึดหลักว่าผู้เรียนทุกคนมีความสามารถ
เรียนรู้และพัฒนาตนเองได้ และถือว่าผู้เรียนมีความส�ำคัญ
ที่สุด  มาตรา 23 กล่าวว่า การจัดการศึกษาต้องเน้นความ
ส�ำคัญทั้งความรู้ คุณธรรม กระบวนการเรียนรู้และบูรณา
การตามความเหมาะสม การจัดการเรยีนการสอนต้องค�ำนงึ
ถงึผู้เรียน ผูเ้รียนเป็นบคุคลต้องพฒันาให้เกิดการเรยีนรูต้าม
ศกัยภาพของตนเอง การเรยีนรูข้องผูเ้รยีนเป็นผลจากความ
สามารถของผู้เรียนที่พึงได้รับจากการเรียนการสอนท่ีผสม
ผสานทั้งสาระความรู้ คุณธรรม คุณลักษณะอย่างสมบูรณ์ 
และมาตรา 24 กล่าวถึงความส�ำคัญของการจัดกระบวนการ
เรียนรู้โดยค�ำนึงถึงความสนใจ ความถนัด ของผู้เรียนและ
ความแตกต่างระหว่างบุคคล  รวมทั้งการฝึกทักษะ
กระบวนการคดิ การจดัการ การเผชญิสถานการณ์และการ
ประยุกต์ความรู้มาใช้เพื่อป้องกันและแก้ไขปัญหา การจัด
กิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการ
ปฏิบัติให้ท�ำได้ คิดเป็น ท�ำเป็น พัฒนาผู้เรียนเต็มตาม
ศักยภาพ (กรมวิชาการ. 2551)				  
	 ห ลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้ นพื้ นฐาน 
พุทธศกัราช 2551 กลุม่สาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม มีจุดมุ่งหมายเพ่ือช่วยให้ผู้เรียนมีความรู้  
ความเข ้าใจว ่ามนุษย์ด�ำรงชีวิตอย่างไร  ทั้งในด้าน
ปัจเจกบุคคลและการอยู่ร่วมกันในสังคม  การปรับตัวตาม
สภาพแวดล้อม  การจัดการทรัพยากรที่มีอยู่อย่างจ�ำกัด  
เพือ่ให้ผูเ้รยีนเข้าใจถงึการพฒันา  การเปลีย่นแปลงตามยคุ
สมัย  การเปลี่ยนแปลงตามกาลเวลา หรือตามเหตุปัจจัย
ต่าง ๆ  ท�ำให้ผู้เรียนเกิดความเข้าใจในตนเองและผู้อื่น  มี
ความอดทน อดกลั้น ยอมรับในความแตกต่าง และมี
คุณธรรม  สามารถน�ำความรู้ไปปรับใช้ในการด�ำรงชีวิต  
เป็นพลเมืองดีของประเทศชาติและสังคมโลก  นอกจากนี้
ยงัมจุีดมุง่หมายในการพฒันาทกัษะกระบวนการต่าง ๆ  เพือ่
ให้ผู ้เรียนสามารถน�ำมาใช้ประกอบการตัดสินใจอย่าง
รอบคอบในการด�ำเนนิชวีติและมส่ีวนร่วมในสงัคมในฐานะ
พลเมืองดี  ท�ำให้ผู้เรียนสามารถด�ำรงชีวิตในสังคมได้อย่าง

มคีวามสขุโดยพฒันาทักษะในด้านต่าง ๆ  ดงันี ้ 1) ด้านความ
รูใ้นเนือ้หาสาระ ความคดิรวบยอด และหลกัการส�ำคญัตาม
ขอบเขตทีก่�ำหนดไว้ในแต่ละระดบัชัน้ในลักษณะบรูณาการ 
2) ด้านทักษะกระบวนการ เช่น ทักษะทางวิชาการ  ทักษะ
ทางสังคม ทักษะทางการสืบสวนสอบสวน ทักษะการ
สื่อสาร ทักษะการแสวงหาความรู้ การสืบค้น เป็นต้น 3)  
ด้านเจตคติและค่านิยม เก่ียวกับประชาธิปไตยและความ
เป็นมนุษย์  เช่น รู้จักตนเอง พึ่งตนเอง เห็นคุณค่าของการ
ท�ำงาน รู้จักคิดวิเคราะห์ รู้จักการท�ำงานกลุ่ม เป็นต้น และ 
4)  ด้านการจัดการและการปฏบิตั ิ ซึง่จะช่วยให้ผูเ้รยีนเกดิ
ทักษะในการท�ำงานเป็นกลุ่ม สามารถน�ำความรู้ ทักษะ ค่า
นิยมและเจตคติที่ได้รับการอบรมมาใช้ในการแก้ปัญหา
ต่างๆ ทีเ่กดิขึน้ในชวีติประจ�ำวนัของผูเ้รยีนได้ (กรมวิชาการ. 
2551)							     
	 แต่จากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน (O-NET) จากสถาบันทดสอบทางการศึกษาแห่ง
ชาติ (องค์กรมหาชน) หรือ สทศ. ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ของโรงเรียนกลางดง
ปุณณวิทยา สังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา
พบว่า ในปีการศึกษา 2559 มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 36.47 และ
ในปีการศึกษา 2560 มีค่าเฉลี่ยร้อยละ 43.05 ซึ่งค่าเฉลี่ย
ที่ได้ต�่ำกว่าค่าเฉลี่ยระดับสังกัดและต�่ำกว่าระดับประเทศ 
อีกท้ัง(รายงานการประกันคุณภาพภายในสถานศึกษา
โรงเรียนกลางดงปุณณวิทยา, 2559, รายงานการประกัน
คุณภาพภายในสถานศึกษาโรงเรียนกลางดงปุณณวิทยา, 
2560) และนอกจากนี ้การประเมนิผลสมัฤทธิท์างการเรยีน
ระดบัโรงเรยีน ในปีการศกึษา 2560 รายวชิาสงัคมศึกษา 2 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 พบว่า ในจ�ำนวนนักเรียน 17 
คน มีนักเรียนที่ได้ผลการเรียนวิชาสังคมศึกษา 1 ในระดับ
ดี (3 ขึ้นไป) คิดเป็นร้อยละ 31.25 มีนักเรียนที่ได้ผลการ
เรยีนระหว่าง 2 – 2.5 คดิเป็นร้อยละ 43.75 และมนีกัเรียน
ที่มีผลการเรียนต�่ำกว่าระดับ 2 คิดเป็นร้อยละ 25.00 
(รายงานการประกันคุณภาพภายในสถานศึกษา โรงเรียน
กลางดงปณุณวทิยา. 2560) และจากการทีผู่ว้จิยัได้เข้าร่วม
สังเกตการสอนของครูกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวฒันธรรม ในระดบัชัน้มัธยมศกึษาตอนต้น ของ
โรงเรียนในสังกัดองค์การบริหารส่วนจังหวัดนครราชสีมา 
กลุ่มท่ี 2 ซ่ึงมีโรงเรียนกลางดงปุณณวิทยาเป็นสมาชิกใน
กลุ่มดังกล่าว โดยเข้าร่วมสังเกตการณ์สอน จ�ำนวน 5 
โรงเรียน พบว่า การจัดกระบวนการเรียนการสอนของครู
ส่วนใหญ่เป็นการจดัการเรยีนการสอนโดยครเูป็นศนูย์กลาง 
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ลักษณะการสอนเป็นการบรรยายและใช้ค�ำถาม สื่อที่ใช้
ประกอบการเรยีนการสอนเป็นหนังสอืแบบเรียนและใบงาน 
และมีสื่ออื่น ๆ ที่ใช้ประกอบการบรรยายบ้าง ได้แก่ สื่อ
จ�ำลอง เช่น  แผนที่ ลูกโลก เป็นต้น เมื่อจบการบรรยายครู
ให้นักเรียนท�ำใบงานส่ง มีการแบ่งกลุ่มการเรียนเพื่อให้
นักเรียนปฏิบัติงานร่วมกันแต่ไม่ได้ใช้เทคนิคการเรียนหรือ
กระบวนการกลุ่มในการท�ำงานมากนัก สมาชิกในกลุ่มต่าง
ท�ำงานเพื่อให ้งานส�ำเร็จโดยเน ้นที่ผลงานมากกว ่า
กระบวนการในการท�ำงานกลุม่ ซึง่สมาชกิแต่ละคนมคีวาม
รับผิดชอบเฉพาะในส่วนของตนเองเท่านั้น จากการสังเกต
พบว่า นักเรียนไม่ชอบท�ำงานกลุ่มโดยเฉพาะนักเรียนใน
กลุ่มเก่ง และนักเรียนในกลุ่มอ่อน ซึ่งผู้วิจัยได้สุ่มสอบถาม
ความพึงพอใจของนักเรียนเก่ียวกับการท�ำงานกลุ่มของ
นักเรียนกลุ่มเก่งพบว่า นักเรียนในกลุ่มเก่งไม่ชอบท�ำงาน
กลุ่มเพราะส่วนใหญ่พวกตนจะเป็นผู้ท�ำงาน และเพื่อนใน
กลุม่ไม่ได้ให้ความสนใจหรอืความร่วมมอืในการท�ำงานเท่า
ที่ควร และจากการสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนใน
กลุ่มอ่อนเกี่ยวกับการท�ำงานกลุ่มพบว่า นักเรียนกลุ่มอ่อน
ไม่ชอบการท�ำงานกลุ่มเนื่องจากเพื่อนไม่มอบหมายงานให้
ท�ำ เพื่อนไม่สนใจความคิดของตน เป็นต้น 			 
	 จากปัญหาดังกล่าวข้างต้นผูว้จัิยมคีวามเหน็ว่า ครู
ควรจะมีการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นประโยชน์ของผู้
เรียนเป็นส�ำคญั โดยให้ผูเ้รยีนได้เรยีนจากประสบการณ์จรงิ 
ฝึกปฏบิตัใิห้ท�ำได้ คิดเป็น ท�ำเป็น รกัท�ำการงานกลุม่ มนีสิยั
รกัการเรยีนรู ้และเกดิการเรียนรูอ้ย่างต่อเน่ืองไปตลอดชวีติ 
ดังนั้น ครูควรต้องปรับปรุงการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้น
ผูเ้รียนเป็นศนูย์กลางให้มากขึน้โดยการใช้กจิกรรมการเรยีน
รู้ที่ให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อนหรือผู้เรียนด้วยกันให้
มากทีส่ดุ โดยครเูป็นเพียงผูช้ีแ้นะเท่านัน้ ซึง่ในปัจจบุนัได้มี
การน�ำเอาวิธีการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีส่วนร่วมที่เรียกว่า การ
เรียนแบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เข้ามาใช้ใน
การจัดกระบวนการเรียนการสอน (ส�ำนักงานคณะ
กรรมการการศึกษาแห่งชาติ. 2543) การเรียนแบบร่วมมือ
นีเ้ป็นการเรยีนทีจ่ดัประสบการณ์การเรยีนรูใ้ห้ผูเ้รยีนเรยีน
เป็นกลุม่ โดยสมาชกิกลุม่มคีวามแตกต่างกนั เป็นต้นว่า เพศ 
ความสามารถในการเรียน ผู้เรียนมีทักษะการท�ำงานเป็นก
ลุ่ม มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ช่วยเหลือซึ่งกันและ
กนั และสมาชกิแต่ละคนในกลุม่ร่วมกันรบัผดิชอบในงานที่
ได้รับมอบหมาย (Johnson, Johnson and Holubec. 
1990) จะเห็นได้ว่า การเรียนแบบร่วมมือนั้นเป็นวิธีการ
เรียนรู้ที่ต้องอาศัยทักษะการท�ำงานร่วมกันหรือทักษะการ

ท�ำงานแบบร่วมมือโดยใช้กระบวนกลุ่มเป็นส�ำคัญ อีกทั้ง
การเรียนแบบร่วมมือเป็นการแบ่งกลุ ่มแบบคละความ
สามารถโดยใช้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนเป็น
เกณฑ์ในการแบ่ง และเป็นการฝึกให้นักเรียนแต่ละคนต้อง
มีความรับผิดชอบในงานที่ได้รับมอบหมาย สมาชิกในกลุ่ม
มีการตรวจสอบความเข้าใจกัน มีการช่วยเหลือเพื่อให้งาน
ที่ได้รับมอบหมายส�ำเร็จ (Salavin. 1995) 			 
	 ดงันัน้ การจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้การเรียนรูแ้บบร่วม
มือจึงน่าจะเป็นกิจกรรมการเรียนรู้อีกรูปแบบหนึ่งท่ีจะ
สามารถพัฒนาผู้เรียนให้มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงขึ้น 
ผูว้จิยัจงึมคีวามสนใจทีจ่ะน�ำเอาวธิกีารเรียนแบบร่วมมอืมา
ใช้ในการพฒันาการเรยีนการสอนวิชาสงัคมศกึษาโดยใช้วธิี
การจัดกิจกรรมโดยน�ำเอาแนวคิดเรื่องการต่อภาพชิ้นส่วน 
(Jigsaw) มาใช้ในการจดักจิกรรมกลุม่ของการเรยีนแบบร่วม
มอื ซึง่เรยีกกจิกรรมการเรยีนการสอนแบบนีว่้า “การเรียน
แบบร่วมมอืโดยใช้เทคนคิจกิซอว์” แนวทางการจดักจิกรรม
การเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือด้วยเทคนิคจิกซอว์ (Jigsaw) 
เป็นวิธีการสอนที่ฝึกให้ผู้เรียนช่วยเหลือพึ่งพากันและกัน 
แลกเปลี่ยน ปรึกษาหารือ ท�ำความเข้าใจเนื้อหาก่อนที่น�ำ
ความรู้ไปอธิบายให้เพื่อนในกลุ ่มฟัง (นาตยา ปิลันน-      
ธนานนท์. 2543) รู้จักการท�ำงานเป็นทีม ฝึกการพัฒนา
ความคดิรวบยอด หรอืสร้างมโนทศัน์ในเรือ่งทีเ่รยีน ฝึกการ
ฟัง การถ่ายโอนและเชื่อมโยงความรู้ (กุลยา ตันติผลาชีวะ. 
2551) อีกท้ังเป็นการฝึกให้ผู้เรียนมีความรับผิดชอบต่อ
ตนเองและกลุ่ม มีหัวใจส�ำคัญคือ การพึ่งพาซ่ึงกันและกัน 
ซึง่เป็นวธิสีอนทีเ่หมาะสมกบัเนือ้หาวชิาสงัคมวทิยา  ตลอด
จนพัฒนาทักษะความเป็นผู้น�ำมีเจตคติที่ดีทางสังคม เห็น
คณุค่าและภาคภมูใิจในตนเอง ได้รับความเพลดิเพลนิขณะ
ท�ำกิจกรรมการเรียนรู้ ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้จักคิดวิเคราะห์
และสงัเคราะห์ ท�ำให้การเรียนรูเ้ป็นไปอย่างกว้างขวาง ข้อดี
ของการเรียนแบบนี้คือ 1) ผู้เรียนมีความเอาใจใส่ รับผิด
ชอบต่อตนเองและกลุ่มร่วมกับสมาชิกอื่น 2) ส่งเสริมให้ผู้
เรียนที่มีความสามารถต่างกันได้เรียนรู้ร่วมกัน 3) ส่งเสริม
ให้ผู้เรียนผลัดกันเป็นผู้น�ำ และ 4) ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึก
การเรียนรู้ทักษะทางสังคมโดยตรง (เชาวลิต  ชูก�ำแพง. 
2551) 							     
	 จากแนวคดิดงักล่าวท�ำให้ผูว้จิยัมคีวามสนใจทีจ่ะ
น�ำการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือด้วยเทคนิค
จิกซอว ์มาใช ้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้  ในวิชา
สังคมศึกษา 2 รหัสวิชา ส31103 เร่ือง กฎหมายในชีวิต
ประจ�ำวัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 เพื่อให้นักเรียนได้รับความ
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รู้ ความเข้าใจ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นและเป็นการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ		

วัตถุประสงค์ของการวิจัย	 	 	 	
	 1. เพื่อพัฒนาการจดักจิกรรมการเรียนรูแ้บบร่วม
มือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ ที่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80							     
	 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียนจากการใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 				  
	 3. เพือ่ศึกษาความคงทนในการเรยีนรู้ของนกัเรยีน
ที่เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคจิกซอว์						    
	 4. เพือ่ศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนท่ีมต่ีอการ
จัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 

สมมติฐานของการวิจัย		 	 	 	
	 ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลังเรยีนของนกัเรยีนชัน้
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่องกฎหมายในชีวิต
ประจ�ำวัน สูงกว่าก่อนเรียน

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

1. ประชากรท่ีใช้ในการวิจัย คือ ผู ้เรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนเขาใหญ่พิทยาคม จ�ำนวน 17 
คน และผู ้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนวังโป่ง
พิทยาคม จ�ำนวน 20 คน 					   
	 2. กลุม่ตัวอย่างทีใ่ช้ในการวจิยัครัง้นี ้คอื นกัเรยีน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนกลางดงปุณณวิทยา อ�ำเภอ
ปากช่อง จังหวัดนครราชสีมา ปีการศึกษา 2561 ที่ก�ำลัง
ศึกษาในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561  จ�ำนวน 17 คน 
ได้มาโดยการสุ่มแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sam-
pling)

ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 		 	 	 	
	 1. ตัวแปรต้น ได้แก่ การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์				  
	 2. ตัวแปรตาม ได้แก่ ผลของการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์

นิยามศัพท์เฉพาะ	 	 	 	 	
	 1. แผนการจัดการเรียนรู้ หมายถึง เป็นการ
เตรียมการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนไว้ล่วงหน้าอย่างมี
ระบบ ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ เนื้อหาของวิชาใดวิชา
หนึง่ เพือ่ให้การเรยีนการสอนมปีระสทิธภิาพ โดยจัดท�ำเป็น
ลายลักษณ์อักษร ซึ่งผู ้วิจัยได้ออกแบบและปรับปรุง
แผนการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืโดยใช้เทคนคิจกิ
ซอว์ (JIGSAW) เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน กลุ่มสาระ
การเรียนรู ้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4						    
	 2. การเรียนแบบร่วมมือ หมายถึง วิธีการจัดการ
เรียนรู้ที่จัดให้นักเรียนเรียนด้วยกันเป็นกลุ่มเล็ก ๆ กลุ่มละ
ประมาณ 2-6 คน สมาชกิในกลุม่มคีวามสามารถคละกนั มี
บทบาทหน้าที่รับผิดชอบแตกต่างกัน ท�ำกิจกรรมร่วมกัน
โดยอาศัยทักษะการท�ำงานกลุ่ม มีเป้าหมายร่วมกันคือ 
ความส�ำเร็จของกลุ่ม					   
	 3. การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค
จิกซอว์ หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่แบ่ง
นักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ซึ่งในการวิจัยในครั้งนี้ผู้วิจัยแบ่ง
กลุ่มนักเรียนกลุ่มละ 6 คนสมาชิกในกลุ่มมีความสามารถ
คละกัน เรียนรู้ร่วมกัน ผู้สอนก�ำหนดให้แต่ละคนในกลุ่ม
ศกึษาเนือ้หาย่อย ๆ แตกต่างกัน โดยไปศกึษาร่วมกบัสมาชิก
ของกลุ่มหลักอื่น ๆ ท่ีได้รับผิดชอบในหัวข้อย่อยเดียวกัน 
แล้วน�ำผลการศกึษามาอธบิายให้เพือ่นนกัเรยีนในกลุม่หลกั
ของตนฟังนักเรียนทุกคนรับผิดชอบต่อกลุ่มของตนร่วม
กัน							     
	 4. เกณฑ์ประสิทธิภาพ 80/80 หมายถึง 
ประสิทธิภาพของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วม
มอืโดยใช้เทคนคิจกิซอว์ เรือ่งกฎหมายในชวีติประจ�ำวนั ช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ได้จากกระบวนการและผลลัพธ์มีค่า
ร้อยละ 80					            	
	  80 ตวัแรก คือ ค่าประสทิธภิาพของกระบวนการ 
(E

1
) คดิเป็นร้อยละของคะแนนเฉลีย่จากงานท่ีก�ำหนดให้ท�ำ

ระหว่างเรียน คือ แบบฝึกหัด				  
             80 ตัวหลัง คือ ค่าประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E

2
) 

คิดเป็นร้อยละของคะแนนเฉลี่ยจากการท�ำแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน		
      เกณฑ์ประสิทธิภาพที่ยอมรับต้องไม่เกิน ±  2.5 
เปอร์เซ็นต์ของเกณฑ์ที่ก�ำหนด	
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	 5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความ
สามารถในการเรียนรู้ของผู้เรียนในการเรียนโดยใช้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง 
กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน ซึ่งวัดจากการท�ำแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ผู้วิจัยสร้างข้ึน มีจ�ำนวน 50 
ข้อ							     
	 6. ความคงทนในการเรียนรู้ หมายถึง คะแนน
ความสามารถของผู้เรียนที่แสดงถึงผลการเรียนรู้ในการจ�ำ
และระลึกถึงสิ่งที่เรียนมาแล้วในเรื่องค�ำยาก หลังจากทิ้งไว้
ระยะหน่ึง ซึ่งได้จากการทดสอบหลังเรียนผ่านไปแล้ว 2 
สัปดาห์ โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ด้านทางการ
เรียน							     
	 7.ความพงึพอใจของนกัเรยีน หมายถงึ ความรูส้กึ
ในทางที่ดีของนักเรียนที่มีความสุข เมื่อได้รับผลส�ำเร็จและ
ได้ผลตอบแทนจากการเรียนโดยใช้รูปแบบซิปปาในด้าน
เนื้อหาและด้านการจัดการเรียนรู้โดยใช้รูปแบบซิปปา

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 				  
	 1) แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมือโดย
ใช้เทคนิคจกิซอว์ มค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 4.56 อยูใ่นระดบัเหมาะ
สมมากที่สุด						    
	 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อน
เรียนและหลังเรียน จ�ำนวน 1 ชุด  มีค่าเท่ากับ 4.67 อยู่ใน
ระดับเหมาะสมมากที่สุด					   
	 3) แบบประเมินทักษะการท�ำงานร่วมกัน มีค่า
ดัชนีความสอดคล้องสูงกว่า .50				  
	 4)  แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิก
ซอว์

วิธีด�ำเนินการวิจัย	 	 	 	 	
	 การเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อน�ำไปใช ้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยด�ำเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลในทุก
ขัน้ตอนเหมอืนกนั โดยด�ำเนนิการครอบคลมุ 1) การเตรยีม
การก่อนการใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคจกิซอว์  2) ขัน้ตอนการด�ำเนินการใช้แผนการจดัการ
เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ และ 3) การเก็บ
รวบรวมข้อมูลเพื่อน�ำมาใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล		
	 1. การเตรียมการก่อนการใช้การจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์	 	 	 	
	 	 1.1 เตรยีมสถานที ่ ผูว้จัิยได้ใช้ห้องเรยีนกลุม่
สาระการเรียนรู ้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 

โรงเรยีนกลางดงปณุณวิทยา เป็นสถานทีใ่นการทดลอง โดย
ด�ำเนินการจัดชั้นเรียนและจัดเตรียมอุปกรณ์ส�ำหรับใช้ใน
การเรียน เช่น รูปภาพ ลูกโลก แผนที่ประเทศไทย อุปกรณ์
ท่ีใช้ในการเล่นเกม  เครื่องคอมพิวเตอร์ เคร่ืองฉายภาพ 
เป็นต้น								      
		  1.2 เตรียมสื่อการเรียน คือ 1) ใบความรู้ ใบ
กิจกรรม และแบบฝึกหัด ส�ำหรับใช้เป็นสื่อในการเรียนการ
สอนตามขั้นตอนในแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย
ใช้เทคนคิจกิซอว์ เรือ่ง กฎหมายในชวีติประจ�ำวนั ในแต่ละ
แผนการจัดการเรียนรู้ 2) คู่มือครูในการใช้แผนการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์  3) แบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เรือ่ง กฎหมายในชวีติประจ�ำวนั 
ส�ำหรบันกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปีท่ี 4 4) แบบประเมนิทักษะ
การท�ำงานร่วมกนั และ 5) แบบสอบถามความพงึพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์	
		  1.3 ก�ำหนดวันเวลาที่ใช้ในขั้นการทดลองใช้
และในขัน้น�ำไปใช้จรงิ โดยด�ำเนนิการในชัว่โมงทีม่กีารเรยีน
การสอนวิชาสังคมศึกษา 2 					  
	 2 ข้ันตอนการด�ำเนินการใช้การจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์	 	 	 	
	 	 2.1 ข้ันเตรยีมการทดลอง ผูว้จัิยได้ศกึษาคูม่อื
การใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 
เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน ในแต่ละแผนการจัดการ
เรียนรู้ จากนั้นศึกษาขั้นตอนการเรียน ผลการเรียนรู้ที่คาด
หวัง  เนื้อหา และวิธีการจัดการเรียนการสอนให้เข้าใจ		
		  2.2 ด�ำเนินการทดลองใช้การจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง กฎหมายในชีวิต
ประจ�ำวัน ตามขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนท่ีก�ำหนด
ไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้ โดยด�ำเนินการ ดังนี้		
			   1) ให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน เป็นแบบปรนัยชนิดเลือก
ตอบ 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 50 ข้อ จากนั้นครูตรวจค�ำตอบ
และบันทึกผลคะแนนที่ได้เพื่อน�ำไปใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล								      
			   2) ปฐมนิเทศนักเรียนเก่ียวกับข้ันตอน
การเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์			 
			   3) ครูแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และ
ท�ำความเข้าใจเก่ียวกับการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค
จิกซอว์								      
			   4) ครูแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่ม ๆ ละ 
6 คน เรียกว่ากลุ่มหลัก และให้นักเรียนแยกนั่งเป็นกลุ่ม ซึ่ง
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ในแต่ละกลุ่มจะต้องมีการแต่งตั้งประธานกลุ่ม เลขานุการ
กลุ่ม และที่เหลือเป็นสมาชิกกลุ่ม ซึ่งหน้าที่ต่าง ๆ จะถูก
หมุนเวียนไปเรื่อย ๆ และครูแจ้งให้นักเรียนทราบว่าจะใช้
กลุ่มน้ีตลอดการเรยีนรูใ้นหน่วยการเรยีนรูเ้ร่ือง กฎหมายใน
ชีวิตประจ�ำวัน 						    
		  5) ครูอธิบายขั้นตอนการเรียนแบบร่วมมือ
โดยใช้เทคนิคจิกซอว์และแจกคู่มือปฏิบัติกิจกรรม 		
		  6) กลุ่มหลกัแต่ละกลุม่รบัผดิชอบ 5 บทบาท 
คือบทบาทผู้น�ำกลุ่ม บทบาทผู้ประสานงาน บทบาทผู้
ควบคมุเสยีง บทบาทผูร้กัษาเวลา บทบาทผูต้รวจสอบ และ
สรุปผลงาน โดยจัดให้สมาชิก 1 คนรับผิดชอบ 1 บทบาท	
		  7) ให้สมาชิกในกลุ่มหลักแต่ละคนจับสลาก
หมายเลขเรื่องเพื่อรับผิดชอบเรื่องราวที่ศึกษา			 
		  8) ผูน้�ำกลุม่หลกัรบัใบความรูไ้ปแจกสมาชกิ
ในกลุ่มตามหมายเลขที่จับได้				  
		  9) สมาชิกในกลุม่แต่ละกลุม่รบัใบความรูแ้ล้ว
แยกออกจากกลุ่มหลักเพื่อไปเข้ากลุ่มผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งกลุ่มผู้
เชี่ยวชาญจะมี 6 กลุ่มตามหมายเลขของใบความรู้ เช่น 
นักเรียนในกลุ่มหลักที่จับได้ใบความรู้เรื่อง แผนท่ี ให้แยก
ไปเข้ากลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่ได้ใบความรู้เรื่องแผนที่เหมือนกัน	
		  10) กลุ่มผู้เช่ียวชาญแต่ละกลุ่มร่วมกันท�ำ
กิจกรรมในกลุ่ม ได้แก่ ศึกษาเนื้อหาในใบความรู้ท่ีได้ร่วม
กันอภิปรายพร้อมท้ังสรุปความรู้ที่ได้ร่วมกันศึกษา เมื่อ
ศกึษาเสรจ็แล้วให้สมาชกิในกลุม่ผูเ้ชีย่วชาญกลบัไปยงักลุม่
หลักของตน							     
		  11) สมาชิกกลุ่มหลักแต่ละคนเสนอผลการ
ศกึษาทีไ่ด้จากการท�ำงานในกลุม่ผูเ้ชีย่วชาญให้สมาชกิกลุม่
หลักคนอื่น ๆ ได้ทราบ โดยน�ำเสนอทีละคนจนครบ		
		  12) ครแูละนกัเรยีนร่วมกนัสรปุความรูเ้กีย่ว
กับเนื้อหาที่เรียน						    
		  13) นักเรียนท�ำแบบฝึกหัดเป็นรายบุคคล		
		  14) ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสลับกันตรวจ
แบบฝึกหัด จากนั้นน�ำคะแนนที่ได้มารวมกันเป็นคะแนน

กลุ่ม								      
		  15) ครูประกาศช่ือกลุ่มหลักท่ีได้คะแนนมาก
ที่สุดและให้รางวัลตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้				  
		  16) เมื่อนักเรียนศึกษาเนื้อหาครบทุก
แผนการจัดการเรียนรู้ ครูให้นักเรียนท�ำแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เป็นแบบปรนัยชนิดเลือก
ตอบ 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 50 ข้อ จากนั้นครูตรวจค�ำตอบ
และบันทึกผลคะแนนที่ได้เพื่อน�ำไปใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูล								      
			   17) นกัเรยีนท�ำแบบประเมนิทกัษะการ
ท�ำงานร่วมกันเป็นรายบุคคล				  
			   18) ให้นักเรียนท�ำแบบสอบถามความ
พงึพอใจทีม่ต่ีอกจิกรรมการเรยีนแบบร่วมมอืโดยใช้เทคนคิ
จิกซอว์								      
			   19) หลังจากกลุ่มตัวอย่างเรียนด้วย
แผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 
ผ่านไป 2 สปัดาห์แล้ว น�ำแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนหลังเรียน เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน ชุดเดิมมา
ให้นักเรียนท�ำอีกครั้ง เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู้		
	 3.  การเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อน�ำมาใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อน�ำมาใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูลในการวิจัยครั้งนี้ใช้ข้อมูล ดังนี้			 
	      3.1 ข้อมูลคะแนนจากการท�ำแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธิก่์อนเรยีน คะแนนแบบฝึกหดั คะแนนจากการ
ท�ำแบบทดสอบวัดผลสมัฤทธิห์ลงัเรยีน และคะแนนจากการ
ท�ำแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนไปแล้ว 
2 สัปดาห์								     
		  3.2 ข้อมลูจากการท�ำแบบประเมนิทกัษะการ
ท�ำงานร่วมกัน							    
    		   3.3 ข้อมลูจากการตอบแบบสอบถามความ
พึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคจิกซอว์
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล

	 ตอนที่ 1 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เร่ือง
กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4    

ตาราง 1 ผลการวิเคราะห์การทดสอบประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 		
	 เรื่องกฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน ในการน�ำไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง

จากตาราง 1 พบว่า ผลการทดสอบประสทิธิภาพการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืโดยใช้เทคนคิจกิซอว์ เรือ่งกฎหมาย
ในชีวิตประจ�ำวัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ในการน�ำไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่างมีค่าประสิทธิภาพ 80.40/80.90 ซึ่งค่า
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด 80/80

 	 ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะห์คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนจากการ
เรียนด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่องกฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน    

ตาราง 2   ผลการวิเคราะห์คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของการเรียนแบบร่วมมือ		
	   โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน ในขั้นน�ำไปใช้จริงกับกลุ่มเป้าหมาย

        **p < 0.05 ,t = 1.699, df = 29

จากตาราง 2 แสดงให้เห็นว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียน แสดงว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยการจัดการเรียน
รูแ้บบร่วมมอืโดยใช้เทคนคิจกิซอว์ เรือ่ง กฎหมายในชวีติประจ�ำวนั สงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมนียัส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05

	 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะห์ค่าความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนหลังจากเรียนด้วยการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่องกฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน

ตาราง 3   ผลการความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนจากการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ			 
	   โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน  หลังเรียน 2 สัปดาห์

      *p < .05, t = 1.699, df = 29

ช่ือเร่ือง 
ร้อยละของคะแนนจาก	

แบบฝกหัด	(E1) 

ร้อยละของคะแนนจากแบบวัด

ผลสัมฤทธ์ิหลังเรียน	(E2) 
E1/E2 

กฎหมายในชีวิตประจ�าวัน 80.40 80.90 80.40/80.90 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จ�านวนนักเรียน	 คะแนนเต็ม X  S.D.  
ก่อนเรียน 17 50 19.35 4.860 

หลังเรียน 17 50 40.41 4.001 
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จากตาราง 3 พบว่า คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนครั้งที่ 1 ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิก
ซอว์ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน มีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 40.41 คิดเป็นร้อยละ 80.82 และคะแนนทดสอบวัดผล
สัมฤทธิห์ลงัเรียนครัง้ที ่2 หลงัการทดลอง 2 สปัดาห์มค่ีาคะแนนเฉลีย่เท่ากบั 41.88 คดิเป็นร้อยละ 83.76 และเมือ่เปรยีบ
เทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนครั้งที่ 1 และครั้งที่ 2 หลังการทดลอง 2 สัปดาห์พบว่า คะแนนทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลัง
เรียนไม่แตกต่างกันเมื่อก�ำหนดระดับนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05

	 ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคจิกซอว์

ตาราง 4  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ 
ในขั้นน�ำไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง

จากตาราง 4 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง 
กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ในแต่ละด้านเป็นดังนี้ 1) ด้านเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยความพึง
พอใจในระดบัมาก ( X = 4.71, S.D.= 0.54) 2) ด้านการจดักจิกรรมการเรยีนรู ้มค่ีาเฉลีย่ความพงึพอใจในระดับมากทีส่ดุ 

รายการประเมิน X  S.D.  
แปล

ความหมาย 

ด้านเนื้อหา 

1. เร่ือง กฎหมายในชีวิตประจ�าวัน เป็นเร่ืองที่ข้าพเจ้าชอบ 4.71 0.57 มากที่สุด 

2. ข้าพเจ้าอยากเรียนเร่ือง ภูมิศาสตร์ประเทศไทย ให้มากกว่าน้ี 465 0.50 มาก 

3. ความรู้ที่ข้าพเจ้าได้รับจากการเรียนการสอนเป็นเร่ืองที่สามารถน�าไปใช้ในชีวิตประจ�าวันได้ 4.76 0.56 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.71 0.54 มากที่สุด 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  

4. การจัดกิจกรรมการเรียนแบบจิกซอว์ เป็นวิธีการสอนที่กระตุ้นให้ข้าพเจ้าอยากเรียน 4.41 0.47 มาก 

5. ข้าพเจ้าชอบที่จะวางแผนในการท�างานร่วมกับเพื่อน 4.36 0.44 มาก 

6. ข้าพเจ้ายินดีเสมอเมื่อได้ช่วยเหลือเพื่อนในกลุ่ม 4.41 0.47 มาก 

7. ข้าพเจ้า ดีใจมากที่ได้สนทนากับเพื่อน ๆเก่ียวกับสถานที่ต่าง ๆ ในประเทศไทย 4.12 0.42 มาก 

8. ข้าพเจ้าและเพื่อน ๆ ได้ศึกษาเป็นกลุ่มและช่วยกันท�างานกลุ่มจนมีความมั่นใจกล้าแสดงออก 4.12 0.45 มาก 

9. กิจกรรรมทบทวนความรู้ด้วยการเล่นเกมเป็นสิ่งที่ข้าพเจ้าชอบ 4.24 0.52 มาก 

10. กิจกรรมการเรียนแบบจิกซอว์ท�าให้ข้าพเจ้าได้แสดงออกถึงความรู้ที่ได้ศึกษามา 4.53 0.50 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.31 0.41 มาก 

ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนการสอน  

11. ครูใช้อุปกรณ์ประกอบการเรียนการสอนท�าให้การเรียนสนุกและน่าสนใจ 4.18 0.46 มาก 

12. สื่อและอุปกรณ์การเรียนตรงกับเร่ืองที่เรียนมาก 4.35 0.44 มาก 

13. ข้าพเจ้าเข้าใจและจดจ�าได้ดีย่ิงเมื่อได้ใช้สื่อในการจัดกิจกรรมแต่ละคร้ัง 4.77 0.55 มากที่สุด 

14. มีสื่ออุปกรณ์การเรียนการสอนเพียงพอต่อการเรียนของนักเรียนท�าให้สนุกสนาน 4.76 0.56 มากที่สุด 

 4.52 0.50 มากที่สุด 

ด้านการวัดผลและประเมินผล	

15. ข้าพเจ้ามี ที่ข้าพเจ้าท�า 4.71 0.51 มากที่สุด 

16. ข้าพเจ้าและเพื่อน ๆ ได้รับค�าชมเชยเป็นรางวัลจากครูเสมอเมื่อต้ังใจท�ากิจกรรมและ 

    ท�าการทดสอบ 

4.82 0.51 มากที่สุด 

17. ข้าพเจ้าและเพื่อน ๆ ได้ประเมินผลงานของตนเองและของเพื่อนเสมอ 4.76 .051 มากที่สุด 

ค่าเฉลี่ย 4.76 0.51 มากที่สุด 

เฉลี่ยรวม 4.56 0.49 มากที่สุด 

 

ค่าเฉลี่ย
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( X = 4.31, S.D.= 0.50) 3) ด้านสื่อและอุปกรณ์การเรียนการสอน มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ( X = 
4.52, S.D.= 0.50) และ 4) ด้านการวัดผลและประเมินผล มีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจในระดับมากที่สุด ( X = 4.76, S.D.= 
0.51)  และค่าเฉลี่ยความพึงพอใจในภาพรวมทั้งหมดอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 4.56, S.D.=0.49) 

อภิปรายผล	 	 	 	 	 	
	 1. ประสทิธภิาพการจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบ
ร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง กฎหมายในชีวิต
ประจ�ำวัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  จากผลการวิเคราะห์
ประสิทธิภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคจิกซอว์ เร่ือง กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นพบว่า แผนการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง 
กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีค่า
ประสิทธภิาพเท่ากบั 80.40/80.90 ซึง่ค่าประสทิธภิาพเป็น
ไปตามเกณฑ์ที่ก�ำหนด 80/80 สอดคล้องกับงานวิจัยอื่น ๆ  
ทีเ่กีย่วข้องกบัการจดักจิกรรมการเรียนรูแ้บบร่วมมอืโดยใช้
เทคนิคจิกซอว์ โดยสอดคล้องกับงานวิจัยของ เศวตกนิษฐ์ 
ศรีสนาย (2552 : 94-100) สีอ�ำพร วรฉัตร (2552)         
สุริยา เพ็งลี (2552) บุญรักษ์ ชนูนันท์ (2552) จิรัชยา       
เนติศักดิ์ (2553) เฉลิมรัตน์ ปลั่งกลาง (2553) สุภาพร     
สิงหศรี (2553) กฤษติกา การะเกต (2554) นรินทร             
ปุยะบาล (2555) และ พิสมัย กุมภาพงษ์ (2556)  ซึ่งผล
การวิจัยพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย
ใช้เทคนิคจิกซอว์ มีค่าประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว้ 
และจากการท่ีแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ
โดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน ชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ที่ก�ำหนด อาจเนื่องมาจากสาเหตุดังต่อไปนี้		
		  1.1 การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วม
มอืโดยใช้เทคนิคจกิซอว์ทีผู่ว้จิยัสร้างขึน้ได้ผ่านขัน้ตอนการ
พัฒนาอย่างมีระบบและมีวิธีการที่เหมาะสม โดยผู้วิจัยได้
ศึกษาเอกสาร ต�ำรา และผลงานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับ
การสร้างการจดัการเรยีนรู ้จากนัน้ท�ำการวเิคราะห์เอกสาร 
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551 
และหลักสตูรสถานศกึษา กลุม่สาระการเรยีนรูส้งัคมศกึษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
โรงเรียนเทพารักษ์ราชวิทยาคม ศึกษาค�ำอธิบายรายวิชา
สังคมศึกษา 1 ก�ำหนดหน่วยเนื้อหาและหัวเรื่องเพื่อน�ำมา
ใช้ในการวิจัย ศึกษาคู่มือการจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม ตามหลักสูตร

การศึกษาข้ันพื้นฐานกรมวิชาการ (กระทรวงศึกษาธิการ) 
หนงัสอืเรยีน แหล่งเรยีนรูต่้าง ๆ  เพือ่หาเนือ้หาทีส่อดคล้อง
กบัหน่วยการเรยีนรูท้ีก่�ำหนดไว้ ศกึษาแนวคดิและหลกัการ
ของการเรียนแบบร่วมมือ การเรียนแบบร่วมมือโดยใช้
เทคนคิจกิซอว์  จากนัน้เขียนแผนการจดักจิกรรมการเรยีน
รูแ้บบร่วมมอืโดยใช้เทคนคิจกิซอว์ ซ่ึงมรีายละเอยีดชดัเจน
ในด้านกิจกรรมของนักเรียนโดยเน้นนักเรียนเป็นส�ำคัญ มี
กิจกรรมให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วย
ตนเอง ท�ำให้นกัเรยีนเกดิความภมูใิจในผลงานและได้มส่ีวน
ร่วมในกิจกรรมกลุ่ม ได้รับผิดชอบงานท่ีได้รับมอบหมาย 
นักเรียนได้เรียนรู้กระบวนการกลุ่ม สอดคล้องกับแนวคิด
ของ วัลลภ กันทรัพย์ (2534) ที่ว่า ลักษณะการสอนที่ดีนั้น
เป็นแผนการสอนท่ีมีกิจกรรมให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติให้
มากท่ีสุด ผู้สอนเป็นเพียงผู้ช้ีน�ำ ส่งเสริมหรือกระตุ้นให้
กิจกรรมที่ผู้เรียนด�ำเนินการไปตามจุดมุ่งหมาย เปิดโอกาส
ให้ผู้เรียนเป็นผู้ค้นหาค�ำตอบหรือท�ำส�ำเร็จได้ด้วยตนเอง     
ผู้สอนลดบทบาทจากผู้บอกค�ำตอบมาเป็นผู้คอยกระตุ้น
ค�ำถามหรือปัญหา ให้ผู้เรียนคิดแก้ไขหรือหาแนวทางไปสู่
ความส�ำเรจ็ในการท�ำกจิกรรมเองตามข้ันตอนการวางแผน
ปฏบิตังิาน จากนัน้ผูว้จิยัน�ำแผนการจดักจิกรรมการเรยีนรู้
ท่ีสร้างข้ึนน�ำเสนอต่อผู้เช่ียวชาญ เพื่อพิจารณาประเมิน
คณุภาพและความเหมาะสมของการจดักจิกรรมการเรยีนรู้
ซ่ึงผลการประเมินคุณภาพแผนการจัดการเรียนรู ้โดยผู้
เชี่ยวชาญอยู่ในระดับเหมาะสมมากที่สุด			 
		  1.2 การเรียนแบบร่วมมือเป็นรูปแบบ
การเรียนการสอนท่ีเน้นผู ้เรียนเป็นส�ำคัญ ซ่ึงมีการจัด
ประสบการณ์การเรียนที่ส่งเสริมการคิดวิเคราะห์ให้ผู้เรียน
พัฒนาความรับผิดชอบ ส ่ ง เสริมบรรยากาศแบบ
ประชาธิปไตย แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน ซึ่ง
สอดคล้องกับ อรพรรณ พรสีมา (2540) ซึ่งกล่าวว่า การ
เรียนแบบร่วมมือช่วยเสริมสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ดี 
นักเรียนในกลุ่มทุกคนจะช่วยเหลือ แลกเปลี่ยน และให้
ความร่วมมือซ่ึงกันและกันในบรรยากาศท่ีเป็นกันเองและ
เปิดเผยสมาชิกในกลุ่มทุกคนกล้าถามค�ำถามที่ตนเองไม่
เข้าใจ ท�ำให้เกิดการเรียนรู้ในกลุ่มย่อย ช่วยลดปัญหาวินัย
ในชั้นเรียน ทุกคนในห้องเรียนแบบร่วมมือจะให้ก�ำลังใจ 
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ยอมรับ ร่วมมือ และช่วยเหลือซึ่งกันและกัน ช่วยยกระดับ
คะแนนผลสมัฤทธิท์างการเรยีนเฉลีย่ของทัง้ช้ัน ส่งเสรมิให้
นักเรียนได้พัฒนาความคิดเชิงสร้างสรรค์ได้ศึกษาค้นคว้า 
ท�ำงานและแก้ปัญหาด้วยตนเอง นักเรียนมีทักษะในการ
บรหิาร การจดัการ การเป็นผูน้�ำการแก้ปัญหา มนษุยสมัพนัธ์
และการสือ่ความหมายดีกว่านกัเรยีนท่ีไม่มปีระสบการณ์ใน
การเรยีนแบบร่วมมอื ช่วยเตรยีมผูเ้รยีนให้ออกไปใช้ชวีติใน
โลกของความเป ็นจริง และสอดคล ้องกับ นาตยา                    
ปิลันธนานนท์ (2537) ที่กล่าวว่า การท�ำงานร่วมกัน การ
อยู่ร่วมกันในสังคมในกลุ่มส่งเสริมความเข้าใจอันดีของผู้
เรียนยิ่งขึ้น 						    
		  1.3 การเรียนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิค
จิกซอว์มีรูปแบบการเรียนคือ สมาชิกแต่ละคนไปเรียนร่วม
กับสมาชิกกลุ่มอื่น ๆ ในหัวข้อที่ต่างกันออกไป แล้วทุกคน
กลบัมากลุม่ของตนเพือ่สอนเพือ่นในสิง่ทีต่นได้ไปเรยีนร่วม
กบัสมาชกิของกลุม่อืน่ ๆ  การประเมนิผลเป็นรายบุคคลรวม
เป็นคะแนนของกลุ่ม ซ่ึงวิธีการดังกล่าวเป็นการกระตุ้นให้
ผู้เรียนมีการตื่นตัว กระตือรือร้นที่จะเรียนรู้ เพราะทุกคน
มีหน้าที่ต้องรับผิดชอบ ทั้งส่วนที่รับผิดชอบด้วยตนเองใน
การน�ำผลงานของตนมาเสนอต่อกลุ่มและส่วนท่ีเป็นงานท่ี
ต้องรับผิดชอบร่วมกัน ซ่ึงก็คือการน�ำข้อมูลของแต่ละคน
มาอภิปรายและสรุปร่วมกัน ผู้เรียนมีเป้าหมายของความ
ส�ำเร็จร่วมกัน ผู้เรียนมีการท�ำงานเป็นกลุ่มไม่โดดเด่ียวซ่ึง
ปัจจัยต่างๆ เหล่านี้ส่งผลให้แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ที่ผู ้วิจัยสร ้างขึ้นมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้ 				  
	 2. ผลสัมฤทธิท์างการเรยีนของการเรยีนด้วยการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ จากผล
การวิเคราะห์คะแนนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนก่อนเรียนและหลังเรียนพบว่า คะแนนทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์หลังเรียนของนักเรียนที่เรียนด้วยแผนการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง กฎหมายใน
ชวีติประจ�ำวนั สงูกว่าก่อนเรยีนอย่างมีนยัส�ำคญัทางสถติท่ีิ
ระดับ .05 สอดคล้องกับงานวิจัยอื่น ๆ โดยสอดคล้องกับ
งานวิจัยของ บุญรักษ์ ชนูนันท์ (2552)   ที่ท�ำการวิจัยการ
พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้การอ่านภาษาอังกฤษเพื่อ
จบัใจความด้วยรปูแบบการจัดกจิกรรมการเรยีนรูแ้บบกลุม่
ร่วมมือ เทคนิคจิ๊ซอว์ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจัยพบ
ว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้แบบกลุ่ม
ร่วมมือเทคนิคจิกซอว์ มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่าก่อน

เรียน ซึ่งจากการที่ผู้วิจัยพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์แล้วน�ำไปใช้กับผู้เรียนและ
ท�ำให้ผูเ้รยีนมผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนหลงัเรยีนสงูกว่าก่อน
เรียน อาจเนื่องมาจากสาเหตุดังต่อไปนี้			 
		  2.1 การเรียนแบบร่วมมือเป็นวิธีการ
เรยีนรูท้ีน่กัเรยีนจะได้ท�ำงานร่วมกนัเพือ่ให้บรรลเุป้าหมาย
และเพือ่ให้กลุม่ประสบความส�ำเรจ็ในการเรยีนรู ้(Salavin. 
1990 : 3) และการเรยีนแบบร่วมมอืยงัเป็นการจดักจิกรรม
การเรยีนรูท้ีเ่น้นให้ผูเ้รยีนทีม่คีวามรูค้วามสามารถแตกต่าง
กันได้เรียนรู้ร่วมกันโดยที่แต่ละคนมีส่วนร่วมอย่างแท้จริง
ในการเรียนรู้และในความส�ำเร็จของกลุ่ม คนที่เรียนเก่งจะ
ช่วยเหลือคนที่เรียนอ่อนกว่า สมาชิกในกลุ่มไม่เพียงแต่รับ
ผิดชอบต่อการเรียนของตนเท่านั้น หากแต่จะต้องร่วมรับ
ผดิชอบต่อการเรยีนรูข้องเพือ่นสมาชกิทกุคนในกลุม่ ความ
ส�ำเร็จของแต่ละบุคคลคือความส�ำเร็จของกลุ่ม (วัฒนาพร  
ระงบัทุกข.์ 2545) จึงส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนสูงขึ้น						    
		  2.2 การน�ำเสนอเนื้อหาในใบความรู้ซึ่ง
เป็นสือ่ประกอบการเรยีนแบบร่วมมอืโดยใช้เทคนคิจกิซอว์ 
ผู้วิจัยได้แจ้งจุดประสงค์การเรียนและล�ำดับขั้นการเรียน 
จากนั้นแบ่งเนื้อหาแต่ละหัวเรื่องออกเป็นเนื้อหาย่อย ๆ 
จ�ำนวน 6 หัวเรื่องเท่ากับสมาชิกของแต่ละกลุ่ม เนื้อหา
แต่ละหัวเรื่องย่อย ๆ มีการเรียงล�ำดับเนื้อหาให้เหมาะสม
และสอดคล้องกัน มกีจิกรรมทบทวนความรูใ้นลกัษณะของ
เกมให้ผู้เรียนได้ท�ำกิจกรรมกลุ่มในการทบทวนความรู้ด้วย
การแข่งขันกันตอบปัญหาในเนื้อหาที่ได้เรียนมา เท่ากับ
เป็นการเสริมแรงให้ผู้เรียนอยากมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ใน
บทเรยีนอยูต่ลอดเวลา และผูเ้รยีนมกีารเรยีนรูท้ีเ่ป็นไปตาม
ล�ำดับขั้นตามหลักการเสริมแรง ท�ำให้ผู้เรียนเกิดการตอบ
สนองที่พึงพอใจ ซึ่งเป็นไปตามทฤษฎีการเสริมแรงของ   
สกินเนอร์ ท่ีกล่าวไว้ว่า การเสริมแรงทางบวกจะท�ำให้ผู้
เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีท่ีสุดและการเสริมแรงจะต้องเกิด
ขึ้นทันทีภายหลังที่ผู้เรียนได้ตอบสนองต่อสิ่งเร้า อีกทั้งยัง
สอดคล้องกับ วีระ ไทยพานิช (2529) ที่กล่าวว่า การวัดผล
ตนเองบ่อย ๆ ท�ำ ให้นักเรียนรู้การกระท�ำของตนเองและ
เป็นการสร้างแรงจูงใจให้เกิดขึ้น ดังนั้นเมื่อผู้เรียนได้ศึกษา
เนื้อหาจากใบความรู้และท�ำกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ
โดยใช้เทคนิคจิกซอว์จบทุกแผนแล้วท�ำแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนจึงส่งผลให้คะแนนจากแบบ
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 		
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	 3. ความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนที่เรียน
ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว ์
หลงัเรยีนเน้ือหา เรือ่ง กฎหมายในชีวติประจ�ำวนั ไปแล้ว 
2 สัปดาห์  ความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนท่ีเรียน
ด้วยแผนการจดัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืโดยใช้เทคนคิจกิซอว์ 
เมื่อพิจารณาคะแนนเฉลี่ยจากการท�ำแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนครั้งที่ 1 และคะแนนเฉลี่ยจากการท�ำ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนครั้งที่ 2 หลังจาก
เว้นระยะไป 2 สัปดาห์ พบว่า คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนครั้งที่ 1 มีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 40.41 คิด
เป็นร้อยละ 80.82 และคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนครั้งที่ 2 หลังจากเว้นระยะไป 2 สัปดาห์ มีค่าคะแนน
เฉลี่ยเท่ากับ 41.88 คิดเป็นร้อยละ 83.76 ซึ่งคะแนน
ทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนไม่แตกต่างกันเม่ือก�ำหนด
ระดบันัยส�ำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 สอดคล้องกบังานวิจยั
ของ ทศันีย์  สนธ ิ(2550) วรวทิย์ ไชยวงศ์คต (2551 ) วนดิา  
อารมณ์เพียร (2552) และ สมบูรณ์ บุราสิทธิ์ (2556) ซึ่งมี
ผลการวิจัยเก่ียวกับการพัฒนาการจัดการเรียนรู้แบบร่วม
มอืแล้วท�ำให้ผูเ้รยีนมคีวามคงทนในการเรยีนรู ้และการทีผู่้
วิจัยสร้างการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิก
ซอว์แล้วท�ำให้ผู้เรยีนมคีวามคงทนในการเรยีนรูอ้าจเนือ่งมา
จาก นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเองทุกคน 
ท�ำให้เกดิการรับรู ้เข้าใจ จนเปลีย่นเป็นพฤตกิรรมการเรยีน
รูท้ีย่ัง่ยนื ท�ำให้เมือ่เวลาผ่านไปนกัเรยีนสามารถระลกึถงึสิง่
ที่เรียนรู้ได้ดี อีกทั้งผู้วิจัยได้สอดแทรกกิจกรรมทบทวน
ความรู้โดยให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันเล่นเกม เช่น เกม
เซียมซีชีโ้ชค เพือ่แข่งขันตอบค�ำถามเกีย่วกับทีต้ั่ง อาณาเขต 
ลักษณะภูมิประเทศ ผลของการเปลี่ยนแปลงลักษณะ
ภูมิประเทศของภาคต่าง ๆ  ของประเทศไทย เกมตามล่า
หาค�ำตอบเกีย่วกบัลกัษณะภูมอิากาศของประเทศไทย เกม
นักสืบน้อยที่ให้นักเรียนแข่งขันกันตอบค�ำถามเกี่ยวกับ
ทรัพยากรธรรมชาติที่มีอยู่ในแต่ละภาคของประเทศไทย 
และเกมจิกซอว์ต่อความรู้ที่ให้นักเรียนเอาค�ำตอบเก่ียวกับ
ลักษณะประชากร  วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียม
ประเพณใีนแต่ละภาคของประเทศไทยมาจัดเรยีงแล้วตดิลง
บนกระดาษชาร์ตที่ครูเตรียมไว้ให้				  
	 4. ค่าความพงึพอใจของนกัเรยีนทีมี่ต่อการเรยีน
แบบร ่วมมือโดยใช ้ เทคนิคจิกซอว ์    ผลการตอบ
แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียน

แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง กฎหมายในชีวิต
ประจ�ำวัน ของนกัเรยีนช้ันมธัยมศกึษาปีที ่4 พบว่านกัเรียน
มคีวามพงึพอใจต่อการจดักจิกรรมการเรยีนแบบร่วมมอืโดย
ใช้เทคนิคจิกซอว์โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( X = 
4.56, S.D.= 0.49) โดยแยกเป็นรายด้าน ดังนี้ 1) ด้าน
เนื้อหา ( X = 4.71, S.D.= 0.54) 2) ด้านการจัดกิจกรรม
การเรยีนรู ้( X = 4.31, S.D.= 0.41) 3) ด้านสือ่และอปุกรณ์
การเรียนการสอน ( X = 4.46, S.D.= 0.50) และด้านการ
วดัผลและประเมนิผล ( X = 4.76, S.D.= 0.51) สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ เศวตกนิษฐ์ ศรีสนาย (2552) สีอ�ำพร วร
ฉัตร (2552) สุภาพร สิงหศรี (2553) กฤษติกา การะเกต 
(2554) และ สมบูรณ์ บุราสิทธิ์ (2556) ที่ผลการวิจัยเกี่ยว
กบัการจดัการเรยีนแบบร่วมมอืและการจดัการเรยีนรูแ้บบ
ร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ดังกล่าวท�ำให้นักเรียนมีความ
พึงพอใจต่อการเรียนในระดับมากที่สุด ซึ่งจากการที่ผู้วิจัย
พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิก
ซอว์แล้วน�ำไปใช้กับผูเ้รยีนและท�ำให้ผูเ้รยีนมคีวามพงึพอใจ
ต่อการเรยีนในระดบัมากทสีดุอาจเนือ่งมาจากสาเหตดุงัต่อ
ไปนี้ 1) ด้านเนื้อหา ได้แก่ เนื้อหาเรื่องกฎหมายในชีวิต
ประจ�ำวัน เป็นเนื้อหาที่นักเรียนชอบและสามารถน�ำความ
รู้ที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจ�ำวันได้ 2) ด้านการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ ซึ่งการจัดกิจกรรมการเรียนแบบจิกซอว์เป็นวิธีการ
สอนที่กระตุ้นให้นักเรียนอยากเรียน นักเรียนรู้สึกมีความ
ยินดีเสมอเมื่อได้ช่วยเหลือเพื่อน นักเรียนเห็นว่าการศึกษา
เป็นกลุม่และช่วยกนัท�ำงานกลุม่ท�ำให้นกัเรยีนมคีวามมัน่ใจ
และกล้าแสดงออก การท�ำกิจกรรรมทบทวนความรู้ด้วย
การเล่นเกมเป็นสิ่งท่ีนักเรียนชอบ และกิจกรรมการเรียน
แบบจกิซอว์ท�ำให้นกัเรียนได้แสดงออกถึงความรูท้ีไ่ด้ศกึษา
มา 3) ด้านสือ่และอปุกรณ์การเรยีนการสอนพบว่า สือ่และ
อุปกรณ ์ การ เรี ยนตรง กับ เรื่ อ ง ท่ี เรี ยนมากอี กทั้ ง 
สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอนเพียงพอต่อการเรียนของ
นักเรียนท�ำให้สนุกสนาน และ 4) ด้านการวัดผลและ
ประเมินผลพบว่า นักเรียนมีโอกาสได้ทราบคะแนนของผล
งานท่ีนักเรียนท�ำ และนักเรียนได้รับค�ำชมเชยเป็นรางวัล
จากครเูสมอเมือ่ต้ังใจท�ำกจิกรรมและท�ำการทดสอบ ซ่ึงจาก
การจัดกิจกรรมการเรียนดังกล่าวจึงส่งผลให้ผู้เรียนรู้สึก
พอใจในวิธีการเรียนการสอนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิก
ซอว์อยู่ในระดับมากที่สุด
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ข้อเสนอแนะ	 	 	 	 	 	
	 1. ข้อเสนอแนะในการน�ำไปใช้	 	 	
	       1.1 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคจิกซอว์ เรื่อง กฎหมายในชีวิตประจ�ำวัน ที่ใช้ในการ
วิจัยในคร้ังนี้ผ่านการทดสอบประสิทธิภาพแล้วว่าเป็น
แผนการจดัการเรยีนรูท้ีม่ปีระสทิธภิาพตามเกณฑ์ทีก่�ำหนด
และท�ำให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงขึ้น และมีความคงทนในการเรียนรู้  ตลอด
จนนักเรียนความพึงพอใจต่อการเรียนแบบร่วมมือโดยใช้
เทคนิคจิกซอว์ในระดับมากที่สุด ดังนั้นครูผู้สอนหรือผู้ที่
เก่ียวข้องกับการจัดเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู ้
สงัคมศกึษา ศาสนา และวฒันธรรม สามารถน�ำการจดัการ
เรยีนรูแ้บบร่วมมอืโดยใช้เทคนิคจิกซอว์น้ีไปใช้ในการจดัการ
เรียนการสอนวิชาสงัคมศึกษา เรือ่ง กฎหมายในชวีติประจ�ำ
วันได้								      
    			   1.2 ครูผู ้สอนควรศึกษาคู่มือครูอย่าง
ละเอยีดเพ่ือจะได้ทราบถงึรปูแบบการจดักจิกรรมการเรยีน
การสอนแบบร่วมมือโดยใช้เทคนิคจิกซอว์ให้เข้าใจก่อนน�ำ
ไปใช้ เพื่อให้การจัดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ		
			   1.3 การจัดกลุม่การเรยีนควรจดัสมาชกิ

ให้สอดคล้องกับเนื้อหาย่อยที่แบ่ง และเนื้อหาที่แบ่งเป็น
เรือ่งย่อย ๆ  ไม่ควรเป็นเนือ้หาทีต่่อเนือ่งกัน ควรเป็นเนือ้หา
ทีเ่ป็นอสิระจากกนัเพือ่ให้นกัเรยีนสามารถศึกษาแล้วน�ำมา
เชือ่มต่อกนัได้โดยไม่จ�ำเป็นต้องรูเ้นือ้หาเรือ่งใดเรือ่งหนึง่มา
ก่อน								      
	      1.4 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
คือ นักเรียนต้องลงมือปฏิบัติด้วยตนเองครูควรหาแหล่ง
เรียนรู้ที่น่าสนใจและเหมาะสมกับผู้เรียน และการจัดกลุ่ม
ควรแบ่งตามผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยให้นักเรียนท่ีมีผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงอยู ่ กับนักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนต�่ำเพื่อให้ช่วยเหลือซึ่งกันและกัน			 
			   2.  ข้อเสนอแนะในการน�ำไปใช้ในการ
ศึกษาครั้งต่อไป	 	 	 	 	 	
	 	 	      2.1 ควรมีการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับ
การจดักจิกรรมการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืโดยใช้เทคนคิจกิซอว์ 
ในเนื้อหาสาระอื่น หรือวิชาอื่น หรือระดับชั้นอื่น ๆ 		
		  2.2 ควรมกีารศกึษาวธิกีารจดัการเรยีนรู้แบบ
การเรยีนแบบอืน่ในเนือ้หาเดยีวกนัแล้วน�ำผลการศกึษามา
เปรียบเทียบว่าแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร
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