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บทคัดย่อ

    	 การประเมิน  เรื่องการประเมินโครงการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน  จากการจัดกิจกรรมเกม
กระดาน โรงเรียนช่องแมววิทยาคม  มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อประเมินโครงการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 
จากการจัดกจิกรรมเกมกระดานโรงเรยีนช่องแมววทิยาคม ในด้านบรบิท ด้านปัจจยัน�ำเข้า ด้านกระบวนการ ด้านผลผลิต 
และด้านผลกระทบ  และ 2) เพื่อศึกษาปัญหาและแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์
ของนักเรียน ผู้ประเมินได้ใช้วิธีการประเมินของ Daniel  L. Stufflebeam  รูปแบบการประเมินแบบ CIPPI  Model  
เก็บรวบรวมข้อมูลโดยใช้แบบสอบถามและสัมภาษณ์  กลุ่มตัวอย่างเป็นครู จ�ำนวน 12  คน นักเรียน จ�ำนวน 24  คน 
และผู้ปกครองนักเรียน จ�ำนวน 24 คน  ซึ่งได้มาจากสุ่มแบบแบ่งชั้นภูมิ (Stratified  Random  Sampling) เครื่องมือ
ที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วยแบบสอบถาม  และแบบสัมภาษณ์  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ  ค่าเฉลี่ย  
ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน พบว่า  1) โครงการส่งเสรมิทกัษะการคดิวิเคราะห์ของนกัเรยีน  จากการจดักจิกรรมเกมกระดาน 
โรงเรียนช่องแมววิทยาคมผ่านเกณฑ์การประเมิน   โดยรวมพบว่า ครู นักเรียน   และผู้ปกครองเห็นว่าเหมาะสมอยู่ใน
ระดับมากที่สุด 2) ผลการประเมินโครงการ  ด้านบริบทโดยรวมและเป็นรายข้อ พบว่า โครงการมีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดบัมากทีสุ่ด 3) ผลการประเมนิโครงการ ด้านปัจจยัน�ำเข้าโดยรวม และเป็นรายข้อ พบว่า โครงการมคีวามเหมาะสมอ
ยู่ในระดับมากที่สุด 4) ผลการประเมินโครงการด้านกระบวนการโดยรวมและเป็นรายข้อ พบว่า โครงการมีความเหมาะ
สมอยู่ในระดับมากที่สุด  5) ผลการประเมินโครงการด้านผลผลิตโดยรวม และเป็นรายข้อ พบว่า โครงการมีความเหมาะ
สม  อยู่ในระดับมากที่สุด  6) ผลการประเมินโครงการด้านผลกระทบโดยรวมและเป็นรายข้อ พบว่า โครงการฯมีความ
เหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด

     1   รองผู้อ�ำนวยการช�ำนาญการพิเศษ  โรงเรียนช่องแมววิทยาคม  อ�ำเภอล�ำทะเมนชัย  จังหวัดนครราชสีมา
    1  Deputy director Senior Professional Level Chongmaewwittayakom School ,  Lam Tham Chai District Nakhon 
Ratchasima Province.
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	 ผลการศึกษาปัญหาและแนวทางปรับปรุงโครงการฯ  พบว่า มีปัญหาและข้อเสนอแนะในด้านต่างๆ  มีดังนี้  	
	 	 1) ด้านบริบท พบว่า กิจกรรมการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ขาดความหลากหลาย จึงควรส�ำรวจ
ความต้องการของผู้เรียน	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 2) ด้านปัจจยัน�ำเข้า พบว่า นกัเรยีนมคีวามรูค้วามสามารถและพืน้ฐานแตกต่างกนั แหล่งสบืค้นข้อมลู 
สื่อ อุปกรณ์ วิดีโอ สถานที่ไม่มีความพร้อมและไม่เพียงพอ จึงควรทดสอบพื้นฐานความสามารถแล้วจัดกลุ่มและจัดให้มี
การฝึกปฏบิตันิอกเวลาโดยมคีรกู�ำกบัดูแลอย่างใกล้ชดิส�ำหรบักลุม่ทีไ่ม่มพีืน้ฐานให้จัดสือ่ อปุกรณ์ สิง่อ�ำนวยความสะดวก
ให้สอดคล้องกับความต้องการในศึกษาค้นคว้าของผู้เรียน	 	 	 	 	 	 	
	 	 3) ด้านกระบวนการ  พบว่า แนวการจดักจิกรรมการเรยีนการสอนและจดักจิกรรมเกมกระดานมเีวลา
ไม่เพียงพอ ครูที่ปรึกษาและการฝึกปฏิบัติไม่เหมาะสมและสอดคล้องกับกิจกรรมแต่ละกิจกรรมจึงควรชี้แจงกับนักเรียน
ให้เข้าใจและเตรียมความพร้อมส�ำหรับปฏิบัติกิจกรรมส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์แต่ละกิจกรรม 	 	 	
	 	 4) ด้านผลผลิต พบว่า นักเรียนบางกลุ่มยังขาดระเบียบ วินัยและปฏิบัติตัวไม่เหมาะสม จึงควรชี้แจง  
เพื่อให้นักเรียนกลุ่มนี้ได้ตระหนักถึงจุดมุ่งหมาย  และร่วมกันปฏิบัติกิจกรรม และ 5) ด้านผลกระทบ พบว่า งบประมาณ
ที่ได้รับการจัดสรรไม่เพียงพอกับการจัดกิจกรรม ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องควรสนับสนุนงบประมาณเพิ่มขึ้นอย่างต่อเนื่องเพ่ือ
ให้การด�ำเนินการคล่องตัว และมปีระสทิธภิาพมากขึน้ผลส่วนผลกระทบเชงิบวกโรงเรยีนมกีารทดสอบผลการศกึษาระดบั
ชาติขั้นพื้นฐาน (O-Net) มีการพัฒนามากขึ้น และนักเรียนได้รับการศึกษาต่อในระดับที่สูงขึ้นต่อไป

ค�ำส�ำคัญ  :  	 การประเมินโครงการ , ทักษะการคิดวิเคราะห์ , เกมกระดาน

ABSTRACT

	 The project evaluation on students ’analytical thinking skill using the board game activities 
purposed on these following, 1)to evaluate on students ‘analytical thinking skill using the board 
game activities at Chongmawwittayakom School in terms of Context, Import Factors, Process, Produc-
tion, and Effect. 2) to study on the problem and the Teaching approach for developing the students 
’analytical thinking skill. The researcher used the evaluation of Daniel l. Stufflebeam model and 
CIPPI Model.
	 The research instrument were a questionnaire and an interview from a Sample group using 
Stratified Random Sampling which consisted of 12 teachers,24 students, 24 parents. The data were 
analyzed by percentage, mean, standard deviation.
	 The results of the study were as following : 1) The project evaluation on students ’analytical 
thinking skill using the board game activities is in the highest level which were evaluated by the 
Sample group.  2)  The Context evaluation had found that the project is suitable for the students in 
the highest level.  3) The Import Factors evaluation had found that the project is suitable for the 
students in the highest level.  4) The Process evaluation had found that the project is suitable for the 
students in the highest level.  5) The production evaluation had found that the project is suitable for 
the students in the highest level.  6)  The Effect evaluation had found that the project is suitable for 
the students in the highest level.
	 From the study, the researcher found that there were some problem and suggestions by fol-
lowing 		 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	 1) the Context; we should using students’ need assessments before designing the  
activities for variety on learning 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 	  2) the Import Factor the students were not the same level so we should pre-test for 
grouping the students by their abilities. We should prepare the good materials for class such as VDO 
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and the important point was the activities should be performed by the teachers 	 	 	
	 3) the Process was focused on timing so the teacher should let all students got better under-
standing on the activities. 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
	 4) the Production found that some of the students didn’t have a good responsibility so the 
teacher should explain and warm them up. 	 	 	 	 	 	 	 	
	 5) the Effect found that the budget was not enough for the activities but on the other hand 
the project could improve  the students’ skill on  O-NET testing that was the good function to the 
students for their future education.

Keywords  :  the project evaluation   analytical thinking skill    board game 

บทน�ำ
   	 ปัจจุบันเป็นยุคท่ีโลกมีความเจริญก้าวหน้าอย่าง
รวดเร็ว  อันสืบเนื่องมาจากการใช้เทคโนโลยีเพื่อเชื่อมโยง
ข้อมลูต่าง ๆ  ของทกุภมูภิาคของโลกเข้าด้วยกนั กระแสการ
ปรับเปลี่ยนทางสังคมที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 ส่งผลต่อ
วิถีการด�ำรงชีพของสังคมอย่างทั่วถึง ครูจึงต้องมีความต่ืน
ตัวและเตรียมพร้อมในการจัดการเรียนรู้เพื่อเตรียมความ
พร้อมให้นักเรียนมีทักษะส�ำหรับการออกไปด�ำรงชีวิตใน
โลกในศตวรรษที่ 21 ที่ส�ำคัญที่สุด คือ ทักษะการเรียนรู ้
(Learning Skill) และทักษะจ�ำเป็น ซึ่งเป็นผลจากการ
ปฏรูิปเปล่ียนแปลงรปูแบบการจดัการเรยีนการสอน ตลอด
จนการเตรียมความพร้อมด้านต่างๆ ที่เป็นปัจจัยสนับสนุน
ที่จะท�ำให้เกิดการเรียนรู้ดังกล่าว   ( ศิริวรรณ ฉัตรมณีรุ่ง
เจริญ และ วรางคณา ทองนพคุณ. 2557 : 5-6)  
   	 การศึกษาเป็นหวัใจส�ำคัญของการพฒันาประเทศ
และได้รับการคาดหวงัในการท�ำหน้าทีต่่างๆ ทีเ่ป็นรากฐาน
ส�ำคัญในการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์เป็นส่วนช่วยในการ
เพิม่ความเท่าเทียมในสังคมและเป็นจุดเริม่ต้นของการสร้าง
อาชีพ ซึ่งเป็นตัวขับเคลื่อนการเจริญเติบโตทางเศรษฐกิจ
และความเจริญรุ่งเรืองของประเทศ 
   	 การคิดและทักษะการคิดเป็นเรื่องที่ส�ำคัญในการ
จดัการศกึษาเพือ่ให้ได้ผูเ้รยีนทีม่คีณุภาพการคดิข้ันสงูไม่ว่า
จะเป็นสังคมโลกหรือสังคมไทย โดยเฉพาะสังคมไทยเมื่อมี
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติเกิดข้ึนในปีพุทธศักราช 
2542 หมวดท่ี 4 แนวทางการจัดการศึกษามีท้ังหมด 9 
มาตรา โดยเฉพาะมาตรฐานท่ี 24 การจัดกระบวนการเรยีน
รู้ให้สถานศึกษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้องด�ำเนินการ ฝึก
ทักษะกระบวนการคิด การจัดการเผชิญสถานการณ์และ
การประยุกต์ความรู้มาใช้เพ่ือป้องกันและแก้ไขปัญหา ใน
ด้านการสอนได้มีแนวความคิดเรื่องการสอนให้คิดเป็นท�ำ

เป็นและแก้ปัญหาได้ ทักษะการคิดนับว่ามีความส�ำคัญต่อ
การจัดการเรียนรู้เป็นอย่างมาก ทักษะการคิดที่มีความ
ส�ำคญัต่อการเรยีนรู ้คอื การคิดสร้างสรรค์ การคิดวเิคราะห์ 
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดแก้ปัญหา จาก
ทักษะการคิดทั้ง 4 ด้านนี้ การคิดวิเคราะห์เป็นทักษะการ
คิดหลักส�ำหรับการคิดในด้าน อื่น ๆ และช่วยเสริมสร้างให้
เกิดมุมมองเชิงลึกและครบถ้วนในเรื่องนั้น เช่น การคิด
วเิคราะห์ท�ำหน้าทีเ่ป็นเหมอืนส่วนสดุท้ายของกระบวนการ
คิดเชิงสร้างสรรค์ก่อนตัดสินใจ การคิดวิเคราะห์จะช่วยให้
รู้ว่าแนวคิดใหม่แกะกล่องที่เราคิดนั้นใช้ได้จริงในโลกแห่ง
ความเป็นจริงหรือไม่และถ้าจะท�ำให้ใช้ได้นั้นจะต้องท�ำ 
อย่างไรบ้าง ดังนั้นจ�ำเป็นต้องมีการคิดวิเคราะห์ควบคู่กัน
ไปด้วย   การคิดวิเคราะห์จะช่วยในการแก้ปัญหาและการ
คิดวิเคราะห์ยังน�ำไปสู่การคิดอย่างมีวิจารณญาณ (เกรียง  
ศักดิ์ เจริญวงศ์ศักดิ์. 2551 : 53)
    	 สภาพการจัดการเรียนการสอน การจัดกิจกรรม
ต่างๆ   ด้านการฝึกทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน
โรงเรียนช่องแมววิทยาคมยังไม่ประสบผลส�ำเร็จเท่าท่ีควร  
ดังจะเห็นได้จากผลการประเมินคุณภาพภายนอกสถาน
ศึกษาระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานรอบสาม  จากส�ำนักงาน
รับรองมาตรฐานและการประเมินคุณภาพการศึกษา  พบ
ว่า ทุกมาตรฐานอยู่ในระดับดีมาก  แต่ในมาตรฐานที่ 5 ผู้
เรียนมีความรู้และทักษะที่จ�ำเป็นตามหลักสูตร ได้ระดับ
คุณภาพ ไม่ผ่าน โรงเรียนผลการประเมินของส�ำนักงาน
รับรองมาตรฐานและประเมินคุณภาพการศึกษา (สมศ.) 
รอบ 3 ปี 2556 มาวิเคราะห์เพือ่ยกระดบัคุณภาพการศกึษา
เพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนให้สูงขึ้น 
จัดการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการคิดด้วยวิธีที่หลาก
หลาย  ส่งเสริมการจัดท�ำโครงงานทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
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ทุกระดับช้ันมีวิธีการสืบหาค ้นคว ้าข ้อมูลตามหลัก
วิทยาศาสตร์ เช่น การตั้งประเด็น การตั้งสมมติฐาน การ
ทดลอง การเปรียบเทียบข้อมูลที่ได้ การจัดนิทรรศการ
แสดงผลงานนักเรยีน มกีารประกวดแข่งขันอย่างสม�ำ่เสมอ 
(ส�ำนักงานรับรองมาตรฐานและการประเมินคุณภาพการ
ศึกษา. 2556)   โดยได้ปรับกระบวนการเรียนเปล่ียน
กระบวนการสอน  โดยเน้นพัฒนาทักษะด้วยกระบวนการ
คิดที่หลากหลาย   ฝึกท�ำข้อสอบที่เน้นทักษะกระบวนการ
คิด การสอนแบบโครงงาน  เป็นต้น  ให้ครูผู้สอนทุกคนน�ำ
ไปใช้จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในปีการศึกษา 2556-
2557 อย่างต่อเน่ือง  จนโรงเรยีนผ่านการประเมินมาตรฐาน
ที่ 5 ในระดับดี  ท�ำให้ผ่านการประเมินคุณภาพการศึกษา 
(สมศ.) รอบ 3 ในปี 2558 
	 จากผลการศกึษาเอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง
และผลการด�ำเนนิการดังกล่าว  ท�ำให้ผูว้จัิยได้เลง็เหน็ความ
ส�ำคัญในการพัฒนาทักษะกระบวนการคิดอย่างต่อเนื่อง  
ตั้งแต่ปี   2559-ปัจจุบัน   ได้ส่งเสริมการพัฒนาทักษะ
กระบวนการคิด  โดยได้ศึกษาการพัฒนา การจัดกิจกรรม
การเรียนรูท้ีส่่งเสรมิทกัษะการคิดวเิคราะห์ของนักเรียนจาก
การจัดกิจกรรมเกมกระดาน โรงเรียนช่องแมววิทยาคม 
จังหวัดนครราชสีมา  ซึ่งเป็นเอกลักษณ์ของโรงเรียน และ
ต่อยอดไปในกระบวนการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา
ต่าง ๆ   ส�ำหรบัการประเมนิครัง้นีผู้้วจิยัได้ใช้ CIPPI Model 
ที่พัฒนาจากแนวคิดของ Daniel L. Stufflebeam เป็น
บรรทดัฐานในการประเมนิ ซึง่การประเมนิดังกล่าวเป็นกระ
บวนการเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อน�ำไปวิเคราะห์ และน�ำผล
จากการประเมินไปใช้ ในการตัดสินใจของผู ้บริหาร 
นอกจากนี้ยังใช้ในการประเมินโครงการทั้งระบบ ท้ังด้าน
ภาพแวดล้อม ด้านปัจจัยน�ำเข้า ด้านกระบวนการ ด้าน
ผลผลิต ตลอดจนมีการศึกษาผลที่เกิดขึ้นผลกระทบ และ
ระดับความพึงพอใจของครู นักเรียน ผู้ปกครองจากการ
ด�ำเนินงานตามโครงการ ดังน้ัน การด�ำเนินงานตาม
โครงการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน  จาก
การจัดกิจกรรมเกมกระดาน โรงเรียนช่องแมววิทยาคม  
ก�ำหนดให้มีการจัดกิจกรรม 4 กิจกรรม คือ  1) กิจกรรม
บูรณาการเรียนการสอนทักษะการคิดวิเคราะห์ทุกกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ 2) กิจกรรมส่งเสริมเอกลักษณ์โรงเรียน 3) 
กิจกรรมแข่งขันเกมกระดานประจ�ำปี 4) กิจกรรมตัวแทน
โรงเรียน เพื่อให้เกิดทักษะการคิดวิเคราะห์ 3 ประการ ดัง
กล่าวคือ ทักษะการคิดวิเคราะห์ส่วนประกอบ  ทักษะการ
คดิวิเคราะห์ความสมัพนัธ์  และทกัษะการคิดวเิคราะห์หลกั
การ ภายใต้การบริหารตามวงจรคุณภาพเป็นบรรทัดฐาน

ในการด�ำเนินงาน และใช้รูปแบบการประเมิน CIPPI  
Model เพือ่ประเมนิบรบิท ปัจจยัน�ำเข้า  ผลผลิต และด้าน
ผลกระทบ เพื่อให้ได้สารสนเทศท่ีเอื้อต่อการพัฒนา
ปรับปรุงโครงการให้เกิดประสิทธิภาพต่อไป

ความมุ่งหมายของการประเมิน
  	 1. เพื่อประเมินโครงการส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม ในด้านบริบท ด้านปัจจัยน�ำเข้า 
ด้านกระบวนการ ด้านผลผลิต ด้านผลกระทบ  และทักษะ
การคิดวิเคราะห์ของนักเรียน
  	 2. เพื่อศึกษาปัญหาและแนวทางการพัฒนาการ
จดัการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิทกัษะการคดิวเิคราะห์ของนกัเรยีน

ความส�ำคัญของการวิจัย
 	 ผลของการศึกษาคร้ังนี้จะท�ำให้ได้รับประโยชน์  
ดังนี้  คือ
   	 1. ผู้บริหารสถานศึกษาและผู้เกี่ยวข้องสามารถ
ด�ำเนนิการตามโครงการส่งเสรมิทักษะการคดิวเิคราะห์ของ
นกัเรยีน จากการจดักจิกรรมเกมกระดานโรงเรยีนช่องแมว
วิทยาคม โดยประเมินโครงการและพัฒนาการด�ำเนินการ
ตามโครงการได้อย่างเหมาะสมกับสภาพและบริบทของ
โรงเรียน
   	 2. เป็นแนวทางส�ำหรับครูผู ้สอนในพัฒนาการ
จดัการเรยีนรูท้ีส่่งเสรมิทกัษะการคดิวเิคราะห์ของนกัเรยีน
ต่อไป

วิธีการด�ำเนินการวิจัย
	 ขอบเขตของการประเมิน
   	 การประเมินโครงการส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม   ครั้งนี้ใช้รูปแบบการประเมิน
ของ Daniel L. Stufflebeam ทีม่ชีือ่ว่า CIPP Model และ
ต่อมาได้ขยายผลที่ผลผลิตเป็น I อีก จึงเป็น CIPPI Model 
เป็นแนวทางในการประเมิน (มาเรียม นิลพันธุ์, 2553 : 
31-32) ซึ่งก�ำหนดขอบเขตของการประเมินโครงการ ดังนี้ 
          1. ประชากร ได้แก่ ครู นักเรียน และผู้ปกครอง
นักเรียน โรงเรียนช่องแมววิทยาคม    ปีการศึกษา 2560 
แยกเป็น ครู 20 คน นักเรียน 396 คน และผู้ปกครอง 396 
คน รวมทั้งสิ้น 812 คน ซึ่งประชากรทั้ง 3 กลุ่ม มีส่วน
เกี่ยวข้องกับการจัดการศึกษา ดังนี้ 
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    	 1.1 ครโูรงเรียนช่องแมววทิยาคม เป็นผูม้ส่ีวน
เกี่ยวข้อง มีส่วนร่วมในการวิเคราะห์ปัญหาและความ
ต้องการ ร่วมวางแผนและก�ำหนดแนวทางการพัฒนา
นักเรียน ในด้านการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียน ตามเป้าหมายที่ก�ำหนด 
     	 1.2 นักเรียนโรงเรียนช่องแมววิทยาคมเป็นผู้
ที่เกี่ยวข้องหรือมีส่วนร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ ที่โรงเรียนได้
ด�ำเนินการตามโครงการ
       	 1.3 ผู ้ปกครองนักเรียนโรงเรียนช่องแมว
วิทยาคมมีส่วนร่วมในการรับทราบข้อมูลการด�ำเนินงาน
ตามกิจกรรมต่าง ๆ ของโรงเรียน
           2.  กลุ่มตัวอย่าง ผู้ประเมินได้ด�ำเนินการก�ำหนด
ขนาดของกลุม่ตวัอย่าง (Sample Sige) โดยใช้การสุม่แบบ
แบ่งชัน้ (Stratified Random Sampling) และสุม่แบบง่าย 
(Simple Random Sampling) ได้จ�ำนวนกลุ่มตัวอย่าง 
(บุญชม ศรีสะอาด, 2543 : 39-45) คือ 
        	 2.1  ครูโรงเรียนช่องแมววิทยาคม  ที่เป็นที่
ปรึกษานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 6  ระดับชั้นละ 2 
คนรวมเป็นจ�ำนวน  12  คน
   	 	 2.2  นกัเรยีนโรงเรยีนช่องแมววทิยาคม 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 – 6   ระดับชั้นละ 4 คน รวมเป็น
จ�ำนวน  24  คน	
      	 2.3 ผู ้ปกครองนักเรียนโรงเรียนช่องแมว
วทิยาคม ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่1 – 6  ระดบัชัน้ละ 4 คน รวม
เป็นจ�ำนวน  24  คน
	 3. รูปแบบการประเมิน การประเมินครั้งน้ีผู ้
ประเมินได้ใช้รูปแบบการประเมิน Daniel 
L. Stufflebeam รูปแบบการประเมินแบบ CIPPI Model 
ด้านบริบท ด้านปัจจัยน�ำเข้า ด้านกระบวนการ ด้านผลผลติ 
และด้านผลกระทบ 
	 4. ระยะเวลาของการด�ำเนินการประเมิน การ
ประเมนิครัง้นีใ้ช้ระยะเวลาด�ำเนินการต้ังแต่  16  พฤษภาคม  
2560  ถึงวันที่  30  มีนาคม  2561  
	 5. ด้านเน้ือหา การประเมนิโครงการส่งเสรมิทกัษะ
การคิดวิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกม
กระดานโรงเรยีนช่องแมววทิยาคม  มอีงค์ประกอบ  5  ด้าน  
ดังนี้
   	 5.1 ด้านสภาพแวดล้อม (Context 
Evaluation)
	 5.2 ด้านปัจจัยน�ำเข้า (Input Evaluation)
     	 5.3 ด้านกระบวนการ (Process Evaluation)
     	 5.4 ด้านผลผลิต (Output Evaluation)

	 5.5  ผลกระทบ (Impact Evaluation)

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
	 1. เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล
   	 เ ครื่ อ งมื อ ท่ี ใช ้ ในการประ เมิ นครั้ งนี้  ใ ช ้
แบบสอบถาม และแบบทดสอบวดัความรูค้วามเข้าใจเกีย่ว
กับทักษะการคิดวิเคราะห์ เป็นแบบทดสอบแบบปรนัย 4 
ตัวเลือก จ�ำนวน 40 ข้อ ใช้ส�ำหรับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่
เข้าร่วมกจิกรรม แบบบนัทกึสภาพปัญหาและแนวทางการ
พัฒนาการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์
ของนักเรียนมีรายละเอียดดังนี้ 
    	 แบบสอบถาม เป็นแบบประมาณค่า 5 ระดบั ดงันี้ 
มากที่สุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด จ�ำนวน 4 ฉบับ 
ได้แก่
   	 ฉบับท่ี 1 แบบประเมนิโครงการส่งเสรมิทักษะการ
คิดวิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน  
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม  ส�ำหรับครู รายละเอียดดังนี้
     	 ฉบับท่ี 2 แบบประเมนิโครงการส่งเสรมิทักษะการ
คิดวิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน 
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม  ส�ำหรับนักเรียน
    	 ฉบับท่ี 3 แบบประเมนิโครงการส่งเสรมิทักษะการ
คิดวิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน 
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม  ส�ำหรับผู้ปกครอง
      	 ฉบับที่ 4 ประเมินความพึงพอใจของครู นักเรียน
และผู้ปกครองต่อโครงการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์
ของนกัเรยีน จากการจดักจิกรรมเกมกระดาน โรงเรยีนช่อง
แมววิทยาคม
	 2.  การสร้างเครื่องมือ
    	 ผูป้ระเมนิ ได้ด�ำเนนิการสร้างและหาคุณภาพของ
เครื่องมือตามขั้นตอน ดังนี้
    	 1.  การสร้างแบบสอบถามโครงการส่งเสรมิทกัษะ
การคิดวิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกม
กระดาน โรงเรียนช่องแมววิทยาคม
    	 	 1.1  ศึกษารูปแบบการประเมิน CIPPI 
Model ของ Danail L. Stufflebeam และโครงการส่ง
เสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัด
กิจกรรมเกมกระดาน โรงเรียนช่องแมววิทยาคม เพื่อ
ก�ำหนดโครงสร้างการประเมิน
     	 	 1.2  ศกึษาวธิกีารสร้างแบบสอบถามจาก
เอกสาร จนได้แนวคดิมาสร้างเป็นแบบสอบถามท้ัง   4 ฉบบั 
เพื่อสอบถาม ครู   นักเรียน   และผู้ปกครอง ที่เป็นกลุ่ม
ตัวอย่าง 
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      	 	 1.3  สร้างแบบสอบถามจ�ำนวน 4 ฉบับ 
โดยมีเนื้อหาครอบคลุมกับกรอบแนวคิดการประเมิน แล้ว
น�ำแบบสอบถามทีส่ร้างขึน้ให้ผูเ้ช่ียวชาญ 5 ท่าน เพือ่ตรวจ
สอบและแก้ไขด้านเนือ้หาให้เกดิความเทีย่งตรงด้านเนือ้หา 
(Content Validity) ความเหมาะสมด้านภาษาและความ
ชัดเจนของค�ำถาม ผู้เชี่ยวชาญ
     	 	 1.4   การแปลผลข้อมูลแบบสอบถาม 
การแปลผลข้อมลูการประเมนิโครงการ เป็นแบบประมาณ
ค่า (Rating Scale) 5 ระดับ	
        	 	 1.5  น�ำแบบสอบถามทั้ง 4 ฉบับ ไปให้
ผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน ตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
(Content Validity) โครงสร้างและรูปแบบ (Structure 
and Format) โดยหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index 
objective congruence : IOC) ของข้อค�ำถาม แล้วเลือก
ข้อค�ำถามที่มีค่า IOC เฉลี่ยตั้งแต่ 0.50 ขึ้น
  	 	 1.6 ปรับปรุงแบบประเมินตามที่ผู้เชี่ยว 
ชาญ เสนอแนะและน�ำแบบสอบถามทัง้  4 ฉบบั ไปทดลอง
ใช้ (Try out แล้วน�ำมาวิเคราะห์หาค่าอ�ำนาจจ�ำแนกราย
ข้อ โดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์อย่างง่าย แบบ Item 
Total Correlation และหาค่าความเชื่อมั่น (Reliability) 
ตามวิธีของ Cronbach ที่เรียกว่า “สัมประสิทธิ์แอลฟา”  
( - Coefficient) (บญุชม ศรสีะอาด, 2543 : 96-98) และ
ตรวจสอบความถูกต้องของการค�ำนวณ ปรากฏดังนี้ 
     	 ฉบบัที ่1, 2 และ 3 แบบประเมนิโครงการส่งเสรมิ
ทกัษะการคิดวเิคราะห์ของนักเรยีน จากการจัดกจิกรรมเกม
กระดาน โรงเรียนช่องแมววิทยาคม ส�ำหรับครู นักเรียน 
และผู้ปกครอง  ตอนละ  10 ข้อ ดังนี้
     	 ตอนที่ 1 แบบสอบถามเพื่อประเมินด้านสภาพ
แวดล้อม (Context Evaluation) ของโครงการ ประเมิน
โดยคร ูปรากฏค่าดชัน ีIOC ตัง้แต่ 0.80 ถงึ 1.00 ค่าอ�ำนาจ
จ�ำแนกรายข้อตั้งแต่ 0.35 – 0.81 ซึ่งเข้าเกณฑ์ทั้ง 10 ข้อ 
และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.842
     	 ตอนที ่2 แบบสอบถามเพ่ือประเมนิด้านปัจจยัน�ำ
เข้า (Input Evaluation) ของโครงการ ประเมนิโดยครู พบ
ว่า ได้ค่าดัชนี IOC ตั้งแต่ 0.80 ถึง 1.00 ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก
รายข้อ ตั้งแต่ 0.49 – 0.59 ซึ่งเข้าเกณฑ์ทั้ง 10 ข้อ และค่า
ความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.892  
     	 ตอนที่  3 แบบสอบถามเพ่ือประเมินด ้าน
กระบวนการ (Process Evaluation) ของโครงการ ประเมนิ
โดยครู พบว่า ได้ค่าดัชนี IOC ตั้งแต่ 0.80 ถึง 1.00 ค่า
อ�ำนาจจ�ำแนกรายข้อตั้งแต่ 0.39 – 0.56 ซึ่งเข้าเกณฑ์ทั้ง 
10 ข้อ และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.792  

     	 ตอนท่ี 4 แบบสอบถามเพือ่ประเมนิผลผลติ (Out-
put Evaluation) ของโครงการ ประเมินโดยครู นักเรียน
และผูป้กครอง จากการจดักจิกรรม 4 กจิกรรมตามโครงการ 
ปรากฏค่าดชัน ีIOC ตัง้แต่ 0.80 ถงึ 1.00 ค่าอ�ำนาจจ�ำแนก
รายข้อตั้งแต่ 0.48–0.67 และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับ
เท่ากับ 0.859  
    	  ตอนที่ 5 แบบสอบถามเพื่อประเมินผลกระทบ 
(Impact Evaluation) ของโครงการ ประเมิอนโดยครู 
นกัเรยีนและผูป้กครอง จากการจดักจิกรรม 4 กจิกรรมตาม
โครงการ ปรากฏค่าดัชนี IOC ตั้งแต่ 0.80 ถึง 1.00 ค่า
อ�ำนาจจ�ำแนกรายข้อตั้งแต่ 0.46 – 0.60 และค่าความเชื่อ
มั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.829  	 	
     	 ฉบับท่ี 4   แบบประเมินความพึงพอใจของครู 
นกัเรยีน และผูป้กครองทีม่ต่ีอกจิกรรมทัง้ 4 กจิกรรม ทีเ่ข้า
ร่วมในโครงการ  ประเมินโดยครู นักเรียน และผู้ปกครอง 
จ�ำนวน 10 ข้อ พบว่า ได้ค่าดัชนี IOC ตั้งแต่ 0.80 ถึง 1.00 
ค่าอ�ำนาจจ�ำแนกรายข้อตัง้แต่ 0.48–0.62 และค่าความเช่ือ
มั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.837 
   	 2.   การสร้างแบบทดสอบวัดความรู้ความเข้าใจ
เกีย่วกับกจิกรรมทีน่กัเรยีนเข้าร่วมทัง้ 4 กจิกรรม เป็นแบบ
ปรนัย 4 ตัวเลือก จ�ำนวน 40 ข้อ มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
   	 2.1 ศึกษาเทคนิคและวิธีการสร้างแบบ
ทดสอบที่ดีและวิธีการวิ เคราะห ์ข ้อสอบของสมนึก         
ภัททิยธนี (2546 : 73-155) และบุญชม ศรีสะอาด (2543 
: 50-63)
	 2.2  ศกึษาเนือ้หาเกีย่วแบบทดสอบวดัทักษะ
การคิดวิเคราะห์ ทั้ง 8  กลุ่มสาระการเรียนรู้   
     	 2.3   สร้างแบบทดสอบวัดทักษะการคิด
วิเคราะห์ ทั้ง 8  กลุ่มสาระการเรียนรู้ ๆ ละ 8 ข้อ รวม 64 
ข้อ  
      	 2.4  น�ำแบบทดสอบไปให้ผูเ้ชีย่วชาญ 5 ท่าน 
ตรวจสอบความเที่ยงตรงโดยประเมินความสอดคล้อง
ระหว่างข้อสอบกับเนื้อหา โดยใช้สูตร IOC โดยผู้เชี่ยวชาญ
	 2.5  น�ำผลการประเมนิค่าดชัน ีIOC มาเทยีบ
กับเกณฑ์ท่ีก�ำหนด คือ ค่าเฉลี่ยของความคิดเห็นตั้งแต ่
0.50–1.00 แสดงว่าข้อสอบนั้นสอดคล้องกับเนื้อหา ซึ่งผล
จากการวิเคราะห์ค่าดัชนี IOC ของแบบทดสอบทั้ง 64 ข้อ 
มีค่าดัชนี IOC ตั้งแต่ 0.60–1.00 ผู้ประเมินได้คัดเลือกไว้ 
40 ข้อ ที่มีค่าดัชนี IOC ตั้งแต่ 0.80–1.00 และครอบคลุม
เนื้อหาทั้งหมด ซึ่งแสดงว่าข้อสอบทั้ง 40 ข้อ มีความเที่ยง
ตรงในการวัดกับเนื้อหาอย่างแท้จริง
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	 	 2.6   น�ำแบบทดสอบทั้ง 40 ข้อ ไป
ทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1–6 
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
   	 	 2.7   วิเคราะห์แบบทดสอบเพื่อหาค่า
ระดับความยาก (P) และค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (r) ของข้อสอบ
แต่ละข้อ ซึ่งเกณฑ์ค่า P ที่เหมาะสมตั้งแต่ 0.20 – 0.80 
และเกณฑ์ค่า r ที่เหมาะสมจะต้องไม่ต�่ำกว่า 0.20(บุญชม 
ศรีสะอาด, 2543 : 80) และค�ำนวณค่าความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบทั้งฉบับโดยใช้สูตร KR20 ของ Kuder-Rich-
ardson (บญุชม ศรสีะอาด, 2543 : 85-86) และตรวจสอบ
ความถูกต้องของการค�ำนวณ  พบว่า ข้อสอบทั้ง 40 ข้อมี
ค่าระดับความยาก (P) ตั้งแต่ 0.40 – 0.83  และค่าอ�ำนาจ
จ�ำแนก (r) ตัง้แต่ 0.63 – 0.84  ซึง่มคุีณภาพใช้ได้ตามเกณฑ์ 
และค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.85
     	 	 2.8   จัดพิมพ์แบบทดสอบเพื่อน�ำไปใช้
ในการเกบ็รวบรวมข้อมลู โดยผูป้ระเมนิรวบรวมข้อมลูด้วย
ตนเองช่วงปลายภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2560
	 3. แบบสัมภาษณ์ปัญหาและแนวทางการ
พัฒนาการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์
ของนักเรียน
	 	 3 .1ศึ กษา เอกสารและงานวิ จั ย ท่ี
เก่ียวข้อง เพื่อน�ำมาเป็นแนวคิดในการแบบบันทึกการ
สัมภาษณ์
    	 	 3.2 ก�ำหนดประเด็นในแบบบันทึกการ
สัมภาษณ์
    	 	 3.3 น�ำประเด็นในการสัมภาษณ์เสนอผู้
เชี่ยวชาญเพื่อตรวจสอบความครอบคลุมของเนื้อหา ความ
เหมาะสมของการใช้ภาษา และให้ข้อเสนอแนะ
	      	 3.4 น�ำแบบบนัทกึการสมัภาษณ์มาแก้ไข
ปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  
   	 	 3.5 จัดท�ำแบบสัมภาษณ์ฉบับสมบูรณ์ 
และน�ำไปใช้เก็บข้อมูลจริง

การเก็บรวบรวมข้อมูล
   	 ผู้ประเมินได้เก็บรวบรวมข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้
   	 1.  ข้อมูลจากแบบประเมินเก็บรวบรวม ดังนี้
    	 	 1.1  ข้อมูลแบบประเมินฉบับที่ 1 ให้ครู 
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม จ�ำนวน 12   คน ท่ีเป็นกลุ่ม
ตวัอย่างท�ำแบบประเมนิโครงการก่อนด�ำเนนิการ ช่วงเดอืน
มีนาคม 2560 
    	 	 1.2  ข้อมูลแบบประเมินฉบับที่ 1 ให้ครู 
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม จ�ำนวน 12 คน ท่ีเป็นกลุ่ม

ตวัอย่างท�ำแบบประเมนิโครงการหลงัด�ำเนนิการ ช่วงเดอืน
มกราคม 2561 
     	 	 1.3 ข ้อมูลแบบประเมินฉบับที่  2 
นักเรียน 24 คน ฉบับที่ 3 ผู้ปกครอง 24 คน และฉบับที่ 4 
ให้ ครู จ�ำนวน  12 คน นักเรียน 24 คน และผู้ปกครอง
นกัเรยีนทีเ่ป็นกลุม่ตวัอย่าง จ�ำนวน 24 คน ท�ำแบบประเมนิ
โครงการหลังด�ำเนินการ ช่วงเดือนกุมภาพันธ์ 2561
    	 	 1.4  แบบทดสอบวัดความรู้ ให้นักเรียน
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม จ�ำนวน 24 คนท่ีเป็นกลุ ่ม
ตัวอย่างท�ำแบบทดสอบ ช่วงเดือน กุมภาพันธ์ 2561	
   	 	 1.5 น�ำผลทีไ่ด้จากแบบประเมนิโครงการ
ส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัด
กิจกรรมเกมกระดานโรงเรียนช่องแมววิทยาคม ที่ประเมิน
โดย คร ูนกัเรียน และผูป้กครอง กลุม่ตัวอย่างนกัเรยีนทีเ่ข้า
ร่วมโครงการโดยการหาค่า ความถี่ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยง
เบนมาตรฐาน
     	 	  1.6 น�ำผลทีไ่ด้จากแบบสมัภาษณ์ปัญหา
และแนวทางการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทักษะ
การคิดวิเคราะห์ของนกัเรยีน โดยใช้วธิกีารประมวลผลหลกั
สถิติ  เชิงพรรณนา  (Descriptive  Statistics)  โดยการ
หาความถี่  และร้อยละ

การจัดกระท�ำข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล
 	 ผู้ประเมินวิเคราะห์ข้อมูลตามขั้นตอน ดังนี้
    	 1. ตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถามทีไ่ด้
คืนมาทุกฉบับ
   	 2. น�ำแบบสอบถามมาแจกแจงความถี่
   	 3. น�ำข้อมูลแบบเลือกตอบที่ได้จากการแจกแจง
ความถี่ แล้วน�ำมาวิเคราะห์ โดยใช้ค่าเฉลี่ย ( ) และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.)  
   	 4. การแปลผลข้อมูลแบบสอบถาม การแปลผล
ข้อมูลการประเมินโครงการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์
ของนกัเรยีน จากการจดักจิกรรมเกมกระดานโรงเรยีน ช่อง
แมววิทยาคม เป็นแบบประมาณค่า (Rating Scale)   5 
ระดับ
	 ความเหมาะสมสอดคล้องในระดับมากที่สุด   5 คะแนน

	 ความเหมาะสมสอดคล้องในระดับมาก	    4 คะแนน

	 ความเหมาะสมสอดคล้องในระดับปานกลาง  3 คะแนน

	 ความเหมาะสมสอดคล้องในระดับน้อย 	    2 คะแนน

	 ความเหมาะสมสอดคล้องในระดับน้อยที่สุด   1 คะแนน

	 แปลค่าเฉลี่ยโดยใช้เกณฑ์ของมาเรียม นิลพันธุ์ 
(2553 : 196) ดังนี้
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	 ค่าเฉลี่ย	4.50 – 5.00  หมายถึง	
	 ความเหมาะสม/สอดคล้องอยู่ในระดับมากที่สุด
	 ค่าเฉลี่ย	3.50 – 4.49  หมายถึง	
	 ความเหมาะสม/สอดคล้องอยู่ในระดับมาก
	 ค่าเฉลี่ย	2.50 – 3.49  หมายถึง	
	 ความเหมาะสม/สอดคล้องอยู่ในระดับปานกลาง
	 ค่าเฉลี่ย	1.50 – 2.49  หมายถึง	
	 ความเหมาะสม/สอดคล้องอยู่ในระดับน้อย
	 ค่าเฉลี่ย	1.00 – 1.49  หมายถึง	
	 ความเหมาะสม/สอดคล้องอยู่ในระดับน้อยที่สุด
   	 ผู้ประเมินได้ก�ำหนดเกณฑ์การผ่านการประเมิน 
คือ ระดับความเหมาะสมตั้งแต่ “มาก” ขึ้นไป

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
   	 1. สถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ(Percentage) ค่า
เฉล่ีย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard 
Deviation) 
   	 1.1 ร้อยละ (Percentage)
   	 1.2 ค่าเฉลี่ย ( )
	 1.3 ส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (SD) ค�ำนวณจาก
สูตร (บุญชม ศรีสะอาด. 2543 : 103)
	 2.  สถิติที่ใช้หาคุณภาพของเครื่องมือ 
	 	 1)  หาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content 
Validity) พิจารณาจากดัชนีความสอดคล้อง IOC (Index 
of Item Objective Congruence) 
        	 	 2)  การหาค่าความยาก (P) ของแบบทดสอบ
ความรู้โดยใช้สูตรของแบรนแนน  
        	 	 3) การหาค่าอ�ำนาจจ�ำแนกของแบบทดสอบ
ความรู้ (B = Brennan Index) โดยใช้วิธีของเบรนแนน 
Brennan  
     	 	 4) การหาค่าความเชือ่มัน่ของแบบสอบถาม ใช้
สัมประสทิธิแ์อลฟา (  - Coefficient) ตามวธิขีอง Cron-
bach 
	 3   สถิติท่ีใช้ในการหาคุณภาพของแบบวัดความ
พึงพอใจ 
	 การหาค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (Discrimination) ของ
แบบสอบถามความพงึพอใจ โดยคดัเลอืกข้อทีม่ค่ีา t ตัง้แต่ 
2.0 ขึ้นไป ซึ่งถือว่ามีอ�ำนาจจ�ำแนกใช้ได้  	

ผลการวิจัย
       	 การประเมินโครงการส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน

โรงเรียนช่องแมววิทยาคม ในครั้งนี้สรุปได้ดังต่อไปนี้
               1. โครงการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดานโรงเรียน                 
ช่องแมววิทยาคมผ่านเกณฑ์การประเมิน  โดยรวม พบว่า 
ครู นกัเรยีน และผูป้กครองเหน็ว่าเหมาะสมอยูใ่นระดบัมาก
ที่สุด
   	 1.1  ผลการประเมินโครงการฯ ด้านบริบท
โดยรวม พบว่า โครงการฯ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ 
มากที่สุด
	 1.2   ผลการประเมินโครงการฯ ด้านปัจจัย
น�ำเข้าโดยรวม พบว่า โครงการฯ มีความเหมาะสมอยู่ใน
ระดับ มากที่สุด
	 1.3   ผลการประเมินโครงการฯ ด ้าน
กระบวนการโดยรวม พบว่า โครงการฯ มีความเหมาะสมอ
ยู่ในระดับ มากที่สุด
	 1.4  ผลการประเมินโครงการฯ ด้านผลผลิต
โดยรวม พบว่า โครงการฯมีความเหมาะสม อยู่ในระดับ 
มากที่สุด
     	 1.5 ผลการประเมินโครงการฯ ด้านผลกระ
ทบ โดยรวม พบว่า โครงการฯมคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบั 
มากที่สุด
         2.  ผลการศึกษาปัญหาและแนวทางปรับปรุงโครง
การฯ พบว่า มีปัญหาและข้อเสนอแนะในด้านต่างๆ มีดังนี้
	 2.1  ด้านบรบิท พบว่า กิจกรรมส่งเสรมิทักษะ
การคดิวิเคราะห์ขาดความหลากหลาย จงึควรส�ำรวจความ
ต้องการของผู้เรียน
	 2.2  ด้านปัจจยัน�ำเข้า พบว่า นกัเรยีนมคีวาม
รู้พื้นฐานแตกต่างกัน แหล่งสืบค้นข้อมูล สื่อ อุปกรณ์ วิดีโอ 
และสถานทีม่คีวามพร้อมเป็นบางส่วน และควรทดสอบพืน้
ฐานความสามารถแล้วจัดกลุ่ม ควรจัดให้มีการฝึกปฏิบัติ
นอกเวลา ส�ำหรับกลุ่มที่ไม่มีพื้นฐานควรจัดสื่อ อุปกรณ์สิ่ง
อ�ำนวยความสะดวกให้สอดคล้องกับความต้องการในการ
ศึกษาค้นคว้าของผู้เรียน
	 2.3   ด้านกระบวนการ พบว่า การจัดการ
เรียนการสอนไม่ครบตามกระบวน   กิจกรรมขาดความ
สอดคล้องกันขาดการวางแผน   แนวการจัดกิจกรรมการ
เรยีนการสอนยงัต้องปรบัปรุงเพิม่ข้ึน รวมทัง้เพิม่เวลาเรยีน 
ครูท่ีปรึกษาและการฝึกปฏิบัติยังต้องปรับปรุง แต่มีความ
สอดคล้องกับกิจกรรม แต่ละกิจกรรม จึงควรชี้แจงกับ
นักเรียนให้เข้าใจและเตรียมความพร้อมส�ำหรับปฏิบัติ
กิจกรรมส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์แต่ละกิจกรรม
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	 2.4  ด้านผลผลิต พบว่า นักเรียนบางกลุ่มยัง
ขาดระเบียบ วินัยและปฏิบัติตัวไม่เหมาะสม จึงควรชี้แจง 
เพื่อให้นักเรียนกลุ่มนี้ได้ตระหนักถึงจุดมุ่งหมาย และร่วม
กันปฏิบัติกิจกรรม
	 2.5  ด้านผลกระทบ พบว่า งบประมาณที่ได้
รับการจัดสรรไม่เพียงพอกับการจัดกิจกรรมทั้ง 4 กิจกรรม 
ผู้มส่ีวนเกีย่วข้องจงึควรสนบัสนนุงบประมาณเพิม่ขึน้อย่าง
ต่อเน่ือง เพ่ือให้การด�ำเนนิการคล่องตัวและมปีระสทิธภิาพ
มากขึ้น

อภิปรายผล
   	 ผลการประเมินโครงการส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน
โรงเรียนช่องแมววทิยาคม  ผูป้ระเมนิได้น�ำประเดน็ทีส่�ำคญั
มาอภิปรายผล ตามล�ำดับต่อไปนี้
   	 1. โครงการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียน จากการจดักจิกรรมเกมกระดานโรงเรยีนช่องแมว
วิทยาคม โดยรวมรายด้าน พบว่า ครู นักเรียน และผู้
ปกครองเห็นว่าเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด  
   	 การที่ผลการประเมินปรากฏ เช่นนี้อาจเนื่องมา
จากการด�ำเนินงานตามโครงการฯ นี้   ผู ้ประเมินได้ใช้
แนวคดิการบริหารโดยใช้โรงเรยีนเป็นฐาน ส่งผลให้โรงเรยีน
ประสบความส�ำเร็จมีผลดี   นอกจากน้ันผู้ประเมินยังได้
ศกึษาสภาพปัญหาโครงการส่งเสริมทกัษะการคิดวิเคราะห์
ของนักเรยีน จากการจดักจิกรรมเกมกระดานโรงเรยีนช่อง
แมววิทยาคมให้ได้ข้อมลูสารสนเทศต่างๆ ทีจ่ะน�ำมาพัฒนา
กระบวนการด�ำเนินงาน พบว่า ปัญหาส�ำคัญประการหนึ่ง
คือโรงเรียนขาดการมีส ่วนร่วมส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห์   และเป็นการจัดกิจกรรมเฉพาะกลุ่ม   ไม่ทั่วถึง 
(โรงเรียนช่องแมววิทยาคม, 2559 : 6) จากการด�ำเนินงาน
ตามแนวคิดดังกล่าว ซึ่งสอดคล้องกับผลการศึกษาของ  
อดุล สุรวาทกุล  (2556 : 162 - 171)  ได้ศึกษารูปแบบการ
พัฒนาทกัษะการคดิวเิคราะห์ของนกัเรยีนชัน้ประถมศกึษา
ปีที่ 6   ในจังหวัดมหาสารคาม   ผลการศึกษาพบว่า   1) 
ระดับเชาว์ปัญญาของนักเรียน  เจตคติต่อการเรียน  ความ
เชื่ออ�ำนาจภายในตน  ทักษะด้านเหตุผล  และบรรยากาศ
ในชัน้เรยีน  เป็นปัจจัยทีม่อีทิธิพลต่อทกัษะการคิดวิเคราะห์
ของนักเรียนชัน้ประถมศกึษาปีที ่ 6 ในจงัหวดัมหาสารคาม  
อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ   .05   ท�ำให้นักเรียนมี
ทักษะการคิดวิเคราะห์ในด้านการจัดกลุ่ม   การจ�ำแนก
แยกแยะ  การน�ำไปใช้  การท�ำนายและการให้เหตุผลมาก
ขึน้  ส่งผลให้นกัเรยีนมทัีกษะการคดิวเิคราะห์ดีขึน้กว่าเดมิ  

	 2. ผลการประเมินโครงการส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน
โรงเรยีนช่องแมววิทยาคม ด้านบรบิท โดยรวมและเป็นราย
ข้อ พบว่า โครงการฯ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับ มาก
ที่สุด จึงชี้ให้เห็นว่าโครงการมีความเหมาะสมและสามารถ
ด�ำเนนิการได้เนือ่งจากเป็นโครงการทีเ่กดิจากความร่วมมอื
ร่วมใจของผูบ้รหิาร และคณะครโูรงเรยีนช่องแมววทิยาคม 
ได้ร่วมกันวิเคราะห์สภาพปัญหา ความต้องการจ�ำเป็นของ
โรงเรยีน และร่วมกนัก�ำหนดวตัถปุระสงค์ของโครงการ ช่วง
เวลาในการจัดกิจกรรม และกิจกรรมต่าง ๆ ในโครงการมี
การด�ำเนนิในรปูคณะกรรมการ ซึง่สอดคล้องกบัการศกึษา
ของอดุล สุรวาทกุล  (2556 : 162–171) ชลาธิป สมาหิโต  
(2556)  ลัดดา เหลืองรัตนมาศ.  (2561 : 122-128)
สุพัตรา ตาดม่วง สฎายุ ธีระวณิชตระกูล และเวชฤทธิ ์
องักนะภทัรขจร  (2558) พทุธชาต ิเกตหุริญั.  (2558 : 295 
- 298)  ซึ่งสรุปว่า ด้านบริบทมีความจ�ำเป็นและส�ำคัญต่อ
การด�ำเนินโครงการ ดังนั้น ในการด�ำเนินงานใด ๆ ก็ตาม
ต้องอาศัยการศึกษา การวิเคราะห์ความต้องการจ�ำเป็น 
(Need Assessment) ในอันที่จะช่วยก�ำหนดวัตถุประสงค์ 
ที่ส�ำคัญและจ�ำเป็นที่จะช่วยให้โครงการที่วางไว้บรรลุได ้
ตามความต้องการและชัดเจน
   	 3.  ผลการประเมนิโครงการส่งเสรมิทกัษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม ด้านปัจจัยน�ำเข้าโดยรวมและ
เป็นรายข้อ พบว่า โครงการฯ มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบั
มากที่สุด
	 ซ่ึงพบว่า สถานศึกษามีการวางแผนและด�ำเนิน
การโครงการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน 
จากการจดักจิกรรมเกมกระดานโรงเรยีนช่องแมววทิยาคม 
แต่งตั้งคณะกรรมการตามโครงการ ความพร้อมและพอ
เพยีง งบประมาณในการสนบัสนนุพอเพยีง ความเหมาะสม
ของวัสดุ อุปกรณ์ ในการด�ำเนินโครงการ บุคลากรทุก
ฝ่ายในสถานศึกษาให้ความร่วมมือในการด�ำเนินกิจกรรม 
สถานศึกษา   มีกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมสนับสนุนการด�ำเนิน
งานตามโครงการ 4 กิจกรรม อย่างต่อเนื่อง	 ก า รที่ ผ ล
การประเมินปรากฏเช่นนี้อาจเนื่องมาจากความพร้อมของ
บุคลากร สถานศึกษา และวิทยากรท้องถิ่นดังกล่าวเป็น
ปัจจัยส�ำคัญท่ีส่งผลให้การด�ำเนินงานของโครงการบรรลุ
ตามวัตถุประสงค์ และสอดรับกับสภาพความต้องการของ
โรงเรียน บุคลากร ชุมชน 
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    	 4. ผลการประเมินโครงการส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม ด้านกระบวนการโดยรวมและ
เป็นรายข้อ พบว่า โครงการฯ มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบั
มากที่สุดซึ่งพบว่า สถานศึกษามีการวางแผนและเตรียม
ความพร้อมก่อนด�ำเนินโครงการ จัดกิจกรรมตามโครงการฯ 
อย่างต่อเนื่อง ครูผู้รับผิดชอบด�ำเนินกิจกรรมตามข้ันตอน 
ตามระยะเวลาทีก่�ำหนดในปฏิทนิปฏบิติังานครูผู้รบัผดิชอบ 
ประเมินผลระหว่างการด�ำเนินกิจกรรมตามโครงการเป็น
ระยะ ๆ การด�ำเนินงานของแต่ละกิจกรรมส่งเสริมให้
นักเรียนที่เข้าร่วมโครงการได้รับความรู้ และประสบการณ์
ตรง
     	 การที่ผลการประเมินปรากฏเป็นเช่นนี้ อาจเป็น
เพราะสถานศึกษาได้มีการวางแผนอย่างเป็นระบบ และใช้
หลักการบริหารแบบมีส่วนร่วมโดยเริ่มจากการส�ำรวจ
สภาพปัญหา ความต้องการจ�ำเป็นของสถานศึกษา แล้ว
ประกาศเป็นนโยบายของสถานศึกษา และจัดท�ำเป็น
โครงการในแผนงบประมาณปี 2560 ส�ำรวจความพร้อม
ของครูผู้รับผิดชอบในแต่ละกิจกรรมตามโครงการ ครูร่วม
กันก�ำหนดขอบข่ายกิจกรรม จัดท�ำตารางด�ำเนินกิจกรรม
ทั้ง 4 กิจกรรมอย่างชัดเจนเป็นขั้นตอน และแต่งตั้งคณะ
กรรมการด�ำเนินงาน โครงการ ค้นคว้าเอกสาร ต�ำรา 
วารสาร และผลงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง รวมทั้งปรึกษา ขอค�ำ
แนะน�ำจากผู ้ทรงคุณวุฒิ น�ำมาประมวลเป็นความรู ้ 
ประสบการณ์ และแนวปฏิบัติอย่างเป็นระบบ มีการ
ประเมนิผลการด�ำเนนิกจิกรรมเป็นระยะ ๆ  สรปุรายงานผล
การด�ำเนินงานเป็นข้อมูลให้ผู้บริหารและผู้เกี่ยวข้องได้รับ
ทราบเพื่อหาแนวทางในการปรับปรุงกิจกรรมนั้น ๆ ให้มี
ความ สมบูรณ์บรรลุผลส�ำเร็จ จึงท�ำให้โครงการประสบผล
ส�ำเร็จอย่างมีประสิทธิภาพ
	 5. ผลการประเมินโครงการส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียน จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน
โรงเรียนช่องแมววทิยาคมด้านผลผลิตโดยรวมและเป็นราย
ข้อ พบว่า โครงการฯมคีวามเหมาะสม อยูใ่นระดับมากท่ีสดุ
การท่ีผลการประเมินปรากฏ เช่นน้ีอาจเน่ืองมาจากการ
ด�ำเนินงานตามกิจกรรมของโครงการทั้ง 4 กิจกรรม ในโค
รงการฯ เน้นการส่งเสรมิทกัษะการคิดวิเคราะห์  4 ประเภท 
คือ   1) กิจกรรมบูรณาการเรียนการสอนทักษะการคิด
วิเคราะห์ทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ 2) กิจกรรมส่งเสริม
เอกลกัษณ์โรงเรยีน  3) กจิกรรมแข่งขนัเกมกระดานประจ�ำ
ปี 4) กิจกรรมตัวแทนโรงเรียน โดยมีเป้าหมายเพื่อส่งเสริม
ทักษะการคิดวิเคราะห์ของนักเรียน  3 ประการ คือ ทักษะ
การคิดวเิคราะห์องค์ประกอบ  ทกัษะการคิดวเิคราะห์ความ

สัมพันธ์   และทักษะการคิดวิเคราะห์หลักการ โดยการ
ปฏิบัติกิจกรรม แต่ละกิจกรรมจะมีคุณครูผู้รับผิดชอบและ
ก�ำหนดแผนปฏบัิตงิานไว้ชัดเจน สอดคล้องกบัผลการศกึษา
ของอดุล สุรวาทกุล  (2556 : 162–171 ชลาธิป สมาหิโต  
(2556)   ลัดดา เหลืองรัตนมาศ.   (2561 : 122-128)            
สุพัตรา ตาดม่วง สฎายุ ธีระวณิชตระกูล และเวชฤทธิ ์
อังกนะภัทรขจร (2558)   พุทธชาติ เกตุหิรัญ.   (2558 : 
295-298) ซ่ึงพบว่า โครงการฯมีความเหมาะสม อยู่ใน
ระดับมากท่ีสุด นักเรียนมีความรู ้ความเข้าใจเก่ียวกับ
วัฒนธรรมท้องถ่ินสูงกว่าเกณฑ์ท่ีผู้ประเมินตั้งไว้ และมี
ความพึงพอใจต่อโครงการฯ โดยรวมอยู่ในระดับมากที่สุด
	 6. ผลการประเมินโครงการส่งเสริมทักษะการคิด
วิเคราะห์ของนักเรียน   จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน 
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม ด้านผลกระทบ โดยรวม และ
เป็นรายข้อ พบว่า โครงการฯ มคีวามเหมาะสมอยูใ่นระดบั
มากที่สุด
	 การท่ีผลการประเมินปรากฏ เช่นนี้อาจเนื่องมา
จาก การด�ำเนินงานตามกิจกรรมของโครงการ ทั้งกิจกรรม 
4 กิจกรรมมีเป้าหมายเพื่อส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์
ของนักเรียน  3 ประการ คือ ทักษะการคิดวิเคราะห์องค์
ประกอบ  ทกัษะการคดิวเิคราะห์ความสมัพนัธ์  และทกัษะ
การคิดวิเคราะห์หลักการ โดยการปฏิบัติกิจกรรมทั้ง 4 
กิจกรรม บางกิจกรรมเน้นให้ผู้เรียนได้ใช้ประสบการณ์จริง 
และให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้องมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม 
เช่น การแข่งขันหมากรุหมากฮอสระดับจังหวัด ระดับภาค  
ระดบัประเทศ  เพือ่พฒันาผูเ้รยีนให้มคีวามรูค้วามสามารถ 
ได้รับการยอมรับจากโรงเรียนอื่น ๆและชุมชน   มีผลการ
ทดสอบผลการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-Net) มีการ
พัฒนามากข้ึน และนักเรียนได้รับการศึกษาต่อในระดับท่ี
สูงขึ้นต่อไป  จากผลการด�ำเนินงานดังกล่าว จึงส่งผลให้โค
รงการฯ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด
	 7. ผลการศึกษาปัญหาและแนวทางปรบัปรงุโครง
การฯ พบว่า มปัีญหาและข้อเสนอแนะในด้านต่าง ๆ  มดีงันี้ 
1) ด้านบรบิท พบว่ากจิกรรมส่งเสรมิทักษะการคดิวเิคราะห์
ขาดความหลากหลาย จึงควรส�ำรวจความต้องการของผู้
เรียน 2) ด้านปัจจัยน�ำเข้า พบว่า นักเรียนมีความรู้ความ
สามารถและพื้นฐานแตกต่างกัน แหล่งสืบค้นข้อมูล ส่ือ 
อุปกรณ์ วิดีโอ สถานที่ไม่มีความพร้อมและไม่เพียงพอ จึง
ควรทดสอบพื้นฐานความสามารถแล้วจัดกลุ่ม และจัดให้มี
การฝึกปฏิบัตินอกเวลา โดยมีครูก�ำกับดูและอย่างใกล้ชิด
และจดัสือ่ อปุกรณ์ สิง่อ�ำนวยความสะดวกให้สอดคล้องกบั
ความต้องการในการศึกษาค้นคว้าของผู้เรียน 3) ด้าน
กระบวนการ พบว่า แนวการจดักจิกรรมการเรยีนการสอน
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ไม่เป็นระบบ เวลาเรยีนไม่เพยีงพอ และครทูีป่รกึษาและฝึก
ปฏิบัติ ไม่เหมาะสมและไม่สอดคล้องกับ กิจกรรมแต่ละ
กิจกรรม จงึควรชีแ้จงกบันกัเรยีนให้เข้าใจ และเตรยีมความ
พร้อมส�ำหรบัปฏบิติักจิกรรมส่งเสรมิทกัษะการคิดวิเคราะห์
แต่ละกิจกรรม 4) ด้านผลผลิต พบว่า นักเรียนบางกลุ่มยัง
ขาดระเบียบ วินัยและปฏิบัติตัวไม่เหมาะสม จึงควรชี้แจง 
เพ่ือให้นักเรียนกลุม่นีไ้ด้ตระหนกัถงึจุดมุ่งหมายและร่วมกนั
ปฏิบัติกิจกรรมการอนุรักษ์วัฒนธรรม และ 5) ด้านผลกระ
ทบ พบว่างบประมาณทีไ่ด้รบัการจดัสรรไม่เพยีงพอกบัการ
จดักจิกรรม ผูม้ส่ีวนเกีย่วข้องควรสนับสนุนงบประมาณเพิม่
ขึ้นอย่างต่อเนื่องเพื่อให้การด�ำเนินการคล่องตัว และมี
ประสทิธภิาพมากขึน้ผลส่วนผลกระทบด้านบวกโรงเรยีนมี
ผลการทดสอบผลการศกึษาระดบัชาตขิัน้พืน้ฐาน (O-Net) 
มีการพัฒนามากขึ้น และนักเรียนได้รับการศึกษาต่อใน
ระดับที่สูงขึ้นต่อไป
	 การที่ผลการประเมินปรากฏเช่นน้ีอาจเนื่องมา
จากการจัดท�ำส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ในโครงการฯ 
ยังขาดคณะกรรมการในส่วนที่เป็นศึกษานิเทศก์ ผู้ทรง
คณุวุฒิทีมี่ความรู้ประสบการณ์ในการส่งเสรมิทกัษะการคดิ
วิเคราะห์ท่ีหลากหลาย นอกจากนั้นโครงการฯ ขาดองค์
ประกอบการจัดท�ำรายละเอียดของเน้ือหาองค์ความรู้ท่ี
เหมาะสม กบัสภาพของสถานศกึษา และน�ำไปสูก่ารปฏบัิติ
จริงไม่เหมาะสมซึ่งองค์ประกอบดังกล่าว ประกอบด้วย      
1) การวเิคราะห์องค์ประกอบ 2) การวเิคราะห์และ 3) การ
วิเคราะห์หลักการ ดังน้ัน จึงส่งผลให้มีปัญหา/อุปสรรค 
ในโครงการฯ

ข้อเสนอแนะ
   	 จากโครงการส่งเสริมทักษะการคิดวิเคราะห์ของ
นักเรียน   จากการจัดกิจกรรมเกมกระดาน โรงเรียนช่อง
แมววิทยาคม  มีข้อเสนอแนะส�ำหรับการน�ำไปใช้และการ
ท�ำวิจัยครั้งต่อไป  ดังนี้
   	 1.  ข้อเสนอแนะ  ด้านนโยบาย ตามพระราช
บัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 2542 มีแนวความ
คิดเรื่องการสอนให้คิดเป็นท�ำเป็นและแก้ปัญหาได้ และ
แนวคิดทางยุทธศาสตร์ การคิดอย่างถูกวิธีตามหลักโยนิโส
มนสิการ    ดังนั้น จึงควรมีการเผยแพร่แลกเปลี่ยนผลการ
ด�ำเนนิโครงการในหน่วยงานต่าง ๆ  เพือ่ให้มกีารพฒันาการ
ด�ำเนินโครงการอย่างแพร่หลาย และส่งผลต่อครู นักเรียน
ตามเป้าหมายของนโยบายในระดับชาติมากขึ้น
   	 2.  ข้อเสนอแนะ
   	 2.1  โรงเรยีนควรสนบัสนนุให้ครแูละนกัเรยีน
มกีจิกรรมส่งเสรมิทกัษะการคดิวเิคราะห์ โดยบรูณาการทกุ
กลุ่มสาระ
	 2.2  การประเมินโครงการส่งเสรมิทักษะการ
คดิวเิคราะห์ของนกัเรยีน  จากการจดักิจกรรมเกมกระดาน 
โรงเรียนช่องแมววิทยาคม ควรสนับสนุนเผยแพร่ให้กับ
โรงเรียนหรือชุมชนอื่น ๆ ได้น�ำไปใช้	
	 3.  ข้อเสนอแนะในการประเมินครั้งต่อไป
   	 ควรน�ำวิธีการประเมินโครงการแบบ CIPPI   
Model มาใช้ในการประเมินโครงการต่าง ๆ ภายในสถาน
ศึกษา
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