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บทคัดย่อ

การวิจัยครั้งนี้เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบสื่อมัลติมีเดีย วิชา ภาษาอังกฤษ เรื่อง 
English for daily life ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ เพื่อ (1) หาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 (2) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษก่อนและหลังเรียน (3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอ่นและหลงัเรยีน (4) เพือ่ศกึษาความพงึพอใจของนกัเรยีนทีม่ตีอ่การจดักจิกรรมการเรยีนรูส้ถานการณจ์ำ�ลองประกอบ
สื่อมัลติมีเดีย กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนองค์การ
บริหารส่วนจังหวัดชัยนาท จำ�นวน 20 คน ซึ่งได้มาจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) เครื่องมือที่ใช้ใน
การวจิยัครัง้น้ี ประกอบดว้ย (1) แผนการจดัการเรยีนรู ้(2) สือ่มลัตมิเีดยี (3) แบบวัดทักษะการพดูภาษาองักฤษ (4) แบบ
ทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (5) แบบวัดความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สถานการณ์
จำ�ลองประกอบสื่อมัลติมีเดีย เป็นแบบมาตรฐานประมาณค่า (Rating Scale) จำ�นวน 15 ข้อ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลได้แก่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test (Dependent Sample)

	 ผลการวิจัย ปรากฏดังนี้

1. ผลการหาค่าประสิทธิภาพของการเรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สถานการณ์จำ�ลอง

ประกอบสื่อมัลติมีเดีย มีประสิทธิภาพ เท่ากับ 86.82/87.50 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ ที่กำ�หนด

2. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรูส้ถานการณ์จำ�ลองประกอบ

ส่ือมัลติมีเดีย สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรูส้ถานการณ์จำ�ลองประกอบ

ส่ือมัลติมีเดีย สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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4. นักเรียนที่เรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรูส้ถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย มี

ความพึงพอใจอยู่ในระดับ มากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.57

คำ�สำ�คัญ: สถานการณ์จำ�ลอง , สื่อมัลติมีเดีย

Abstract

	 This research aim to development of learning activities by using situation with multimedia on 
English for daily life for Matthayomsuksa five students, Foreign Language Department For (1) efficiency 
according for criteria 80/80 (2) to compare English speaking skill between before and after by using 
situation with multimedia (3) to compare learning achievement between before and after by using 
situation with multimedia (4) to study satisfaction of Matthayomsuksa five students for learning activities 
by using  situation with multimedia. The sample group consisted of 20 students from Matthayomsuksa 
5/1 who were derived from cluster random sampling in the first semester of academic year 2019 at 
Chainat provincial administration organization school. The used tools in this research consisted of (1) 
The lessons plan of situation with multimedia. (2) The multimedia material (3) English speaking skill 
measurement. (4) The learning achievement. (5)The satisfaction evaluation form, rating scale. Using 
statistics for data analysis are percentage, average, standard deviation and  t-test (Dependent Samples).

The research result are as follow.

  1. The learning activities by using situation with multimedia had 86.82/87.50, which was 
higher than the specified criteria.

  2. The Students learnt by using situation with multimedia had post-test score English Speaking  
skill higher than pre-test at the statistical level of significance at .01

  3. The Students learnt by using situation with multimedia had post-studied learning achieve-
ment higher than pre-studied at the statistical level of significance at .01

  4. The Students learnt by using situation with multimedia had satisfaction was in The highest 
level. The average score was 4.57

Keyword: simulations situation, multimedia

.
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บทนำ�

ในสังคมปัจจุบัน การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศมี
ความสำ�คญัและจำ�เปน็อยา่งยิง่ในชวีติประจำ�วนั เนือ่งจาก
ภาษาเป็นเครื่องมือสำ�คัญในการติดต่อสื่อสารเพื่อการ
ศึกษา การแสวงหาความรู้ และผลการทดสอบทางการ
ศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ในปีการศึกษา 2560 
วิชาภาษาอังกฤษมีคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศได้เท่ากับ 
28.31 และคะแนนเฉลี่ยวิชาภาษาอังกฤษของโรงเรียน
องค์การบริหารส่วนจังหวัดชัยนาทได้เท่ากับ 22.13 ซ่ึง
ถือว่าได้คะแนนต่ำ�กว่าระดับประเทศ โดยสาระที่โรงเรียน
ควรเร่งพัฒนาได้แก่ 1) ภาษาความสัมพันธ์กับชุมชนและ
โลก 2) ภาษาและวัฒนธรรม 3) ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
4) ภาษากับความสัมพันธ์กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ซึ่ง
สอดคล้องกับแบบสอบถามจากการศึกษาความคิดเห็น
ที่มีต่อสภาพปัญหาและการจัดการเรียนการสอนภาษา
อังกฤษของครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
ระดับมัธยมศึกษา จังหวัดชัยนาทที่ผู้วิจัยได้สร้างข้ึน พบ
ว่า ทักษะกระบวนการสื่อสารภาษาอังกฤษที่จำ�เป็นต้อง
เน้นและพัฒนาอย่างเร่งด่วนในการจัดการเรียนการสอน
ภาษาอังกฤษระดับมัธยมศึกษา โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุด 3 
อันดับแรก ได้แก่ ทักษะการพูด ( =4.65) ทักษะการอ่าน 
( =4.65) และทักษะการฟัง( =4.64)

การสื่อสารโดยใช้ทักษะการพูดเป็นทักษะหนึ่ง
ที่มีความสำ�คัญและจำ�เป็นที่จะต้องพัฒนาการสื่อสารโดย
ให้ผู้เรียนมีความสามารถในการพูด จากอดีตที่ผ่านมาพบ
ว่าประเทศไทยยังมีปัญหาเกี่ยวกับการจัดการเรียนรู้ภาษา
อังกฤษและคนไทยมีปัญหาในการใช้ทักษะภาษาอังกฤษ
เป็นอย่างมาก จึงทำ�ให้ขาดความมั่นใจในการพูดภาษา
อังกฤษเพราะไมม่ปีระสบการณ ์รวมถึงพ้ืนฐานอุปนสิยัของ
คนไทยที่ไม่ชอบการฝึกฝนเพราะกลัวว่าจะพูดผิด (อริสรา 
ธนาปกิจ, 2555) สอดคล้องกับ สุมิตรา อังวัฒนกุล (2537: 
53) กล่าวว่าอปุสรรคในการพัฒนาทกัษะการพดู คอืผูเ้รยีน
ไม่กล้าและกระดากอายที่จะพูดภาษาอังกฤษ ซึ่งอาจเป็น
เพราะมโีอกาสในการฝกึและปฏิบติัในสถานการณจ์รงิน้อย
มาก ดงันัน้หากมกีารจัดการเรยีนรูท้ีผู่เ้รียนสามารถใช้ภาษา
ในสถานการณ์จริงแล้ว จะทำ�ให้ผู้เรียนสามารถใช้ภาษา
ในการสื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ ด้วยเหตุผลดังกล่าว
การเรียนการสอนที่เน้นจัดกิจกรรมที่ให้ผู้เรียนมีโอกาสใช้
ภาษาอังกฤษภายในห้องเรียนอย่างคล่องแคล่วสนุกสนาน

จึงมีความสำ�คัญยิ่ง  

	 การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสถานการณ์จำ�ลอง คือ
การสอนท่ีมีการเลียนแบบเหตุการณ์ให้มีความคล้ายคลึง 
กับสถานการณ์ที่เกิดขึ้นในสังคม และสอดคล้องกับเนื้อหา
ในบทเรยีน เปน็กจิกรรมการสอนเพือ่ใหน้กัเรยีนไดท้ดลอง
ฝึกปฏิบัติ ทำ�ให้ผู้เรียนมีประสบการณ์ในภาพท่ีใกล้เคียง
กับความเป็นจริงมากที่สุด อีกทั้งสามารถถ่ายโยงความรู้
ไปปฏิบัติจริงในชีวิตประจำ�วันได้ ทิศนา แขมมณี (2552: 
371 - 373) ได้กล่าวถึงข้อดีของวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์
จำ�ลองไวว้า่เปน็วธิกีารสอนทีช่ว่ยใหผู้เ้รยีนไดเ้รยีนรูใ้นความ
สัมพันธ์ซับซ้อน ได้อย่างเข้าใจ เนื่องจากได้มีประสบการณ์
ท่ีเห็นประจักษ์ชัดด้วยตนเอง เป็นวิธีสอนท่ีผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการเรียนรู้สูงมาก ผู้เรียนได้เรียนอย่างสนุกสนาน 
การเรยีนรูม้คีวามหมายตอ่ตัวผูเ้รยีน เปน็วธิสีอนทีผู่เ้รยีนมี
โอกาสไดฝ้กึทักษะกระบวนการต่าง ๆ  จำ�นวนมากประกอบ
กับการใช้สื่อในการจัดการเรียนรู้จะช่วยให้บรรยากาศใน
การเรียนน่าสนใจยิ่งขึ้น เพราะสื่อจะช่วยกระตุ้นและสร้าง
ความสนใจใหก้บัผูเ้รยีน ชว่ยใหผู้เ้รยีนมโีอกาสร่วมกจิกรรม
การจดัการเรยีนรู้มากข้ึน การใช้สือ่จะทำ�ใหผู้เ้รยีนเข้าใจตรง
กัน และเกิดประสบการณ์ร่วมกันในเรื่องที่เรียนนั้น         

ดงันัน้ผูว้จิยัจึงสนใจทีจ่ะพฒันาทักษะการพดูของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช้การจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 1. เพือ่หาประสทิธภิาพของการจดักจิกรรมการ
เรียนรู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย ตามเกณฑ์ 
80/80 

	 2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
ก่อนและหลังเรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย 

	 3. เพือ่เปรยีบเทียบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกอ่น
และหลังเรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้สถานการณ์
จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย 

	 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย 
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ขอบเขตของการทำ�วิจัย

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง

1.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัย เป็นนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 
โรงเรียนองคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดัชยันาท จงัหวดัชยันาท 
จำ�นวน3 ห้องเรียน จำ�นวน 60 คน

		  1.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยกลุ่ม
ตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 ภาคเรียน
ที ่1 ปกีารศึกษา 2562 โรงเรยีนองคก์ารบรหิารสว่นจงัหวดั
ชัยนาท จังหวัดชัยนาท ที่ จำ�นวน 20 คน ซึ่งได้มาโดยการ
สุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) 

             2. ระยะเวลา ผู้วิจัยใช้เวลาในการทดลอง ในภาค
เรียนที่ 1 ปี การศึกษา 2562 จำ�นวน 6 สัปดาห์ สัปดาห์ละ 
1 วัน วันละ 2 ชั่วโมง รวมใช้เวลาเรียน 12 ชั่วโมง

	 3.  เน้ือหาทีใ่ชใ้นการวิจยัครัง้นีเ้ปน็เนือ้หาในกลุม่
สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ รายวิชา ภาษาอังกฤษ 
ชัน้มธัยมศกึษาปทีี ่5 โดยจัดกจิกรรมการเรยีนรูส้ถานการณ์
จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย ท่ีพัฒนาข้ึน ซึง่แบง่เนือ้หาออก
เป็น 1 หน่วยการเรียนรู้ 6 บทเรียน

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย

	 1. แผนการจัดการเรียนรู้กิจกรรมสถานการณ์
จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย ดำ�เนินการสร้างตามลำ�ดับขั้น
ตอน ดังนี้

	 	 	 1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน เพื่อทราบเนื้อหา มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
จุดประสงค์การเรียนรู้

	 	 	 1.2 ศึกษาทฤษฎี หลักการ แนวคิด และ
เอกสารที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบสถานการณ์
จำ�ลอง 

	 	 	 1.3 ศกึษาเนือ้หาสาระทีจ่ะใชจ้ดักจิกรรม
การเรียนรู้ แล้วทำ�การวิเคราะห์เนื้อหาออกเป็นหน่วยย่อย 
ๆ ให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และตัวชี้วัด

	 	 	 1.4 จัดทำ�หน่วยการเรียนรู้ 1 เรื่อง En-
glish for daily life มจีำ�นวน 6 บทดงันี ้1. Tell me about 
yourself	 2. Can I take your order?  3. Giving the 

direction	 4. I ’m looking the skirt 5. Telephoning   
6. The Invitation บทเรียนละ  2 ชั่วโมง

	 	 	 1 .5  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้
สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ 
เร่ือง English for daily life ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ให้
ครอบคลุมเน้ือหาและจุดประสงค์การเรียนรู้ท่ีกำ�หนด 
จำ�นวน 6 แผนการเรียนรู้ 

		       1.6 เสนอแผนการจัดการเรียนรู้ให้ผู้
เช่ียวชาญตรวจสอบความถูกต้องของแผนการจัดการ
เรียนรู้ความสัมพันธ์ระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหา 
กิจกรรม สื่อ และเครื่องมือวัดและประเมินผล เพื่อนำ�มา
ปรับปรุงแก้ไข 

	 	    1.7 นำ�แผนการจัดการเรียนรู้มาปรับปรุง
แก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้เช่ียวชาญในด้านรายละเอียด
การจัดกิจกรรม ควรมีการมอบหมายบทบาทให้ชัดเจน 
ชี้แจงกติกา ปรับการใช้ภาษาให้เหมาะสม ตลอดจนการ
ตรวจสอบเข้าไปใช้สื่อมัลติมีเดีย 

	 	   1.8 จดัพมิพแ์ผนการเรยีนรูท้ีส่มบรูณ ์แล้ว
เสนอต่อผู้เช่ียวชาญเพื่อประเมินคุณภาพอีกครั้ง   ผลการ
ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญมีค่าเฉลี่ย 4.83

	 	   1.9 นำ�แผนการจัดการเรียนรู้สถานการณ์
จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง English 
for daily life ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา
ต่างประเทศ ไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 
ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างเพื่อหาประสิทธิภาพ (E

1
/ E

2
) (ชัยยงค์ 

พรหมวงศ์, 2525: 419-496) ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 
2562 ตามขั้นตอน ดังนี้

	 	 	 1.9.1 การหาประสิทธิภาพแบบราย
บุคคล หรือ แบบหนึ่งต่อหนึ่ง (Individual Tryout หรือ 
One to One Tryout 1:1) จำ�นวน 3 คน มีระดับความ
สามารถในระดับเก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 1 คน 
เพื่อทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว  ผลการทดลอง พบ
ว่า เน้ือหาและรูปแบบการดำ�เนินกิจกรรมน่าสนใจ แต่ใบ
งานมีมากเกินไป ไม่สัมพันธ์กับเวลา   ดังนั้นผู้วิจัยจึงนำ�
ข้อบกพร่องดังกล่าวมาปรับปรุงแก้ไขปรับใบงานให้น้อย
ลงแต่ให้ตรงกับจุดประสงค์ ก่อนจะนำ�ไปใช้ในขั้นการ
ทดลองหาประสิทธิภาพแบบกลุ่มย่อย ต่อไป ซึ่งผลการหา
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ประสิทธิภาพในครั้งน้ี พบว่า   ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 
63.11/63.337 

	 	   	 1.9.2 การหาประสิทธิภาพแบบกลุ่ม
ย่อย (Small Group Tryout  1:10 ) จำ�นวน 10 คน และ
ไม่ซ้ำ�กับนักเรียนที่ทำ�การทดลองในครั้งที่ 1 ประกอบด้วย 
นักเรียนเรียนเก่ง 3 คน นักเรียนปานกลาง 4 คน และ
นักเรียนที่มีผลการเรียนอ่อน 3 คน ซึ่งใช้ขั้นตอนและวิธี
การเหมอืนกบัการทดลองแบบเด่ียว ผลการทดลอง พบวา่ผู้
เรยีนสนกุสนาน ต่ืนตัว มสีว่นร่วมในกิจกรรม กลา้แสดงออก 
แตย่งัไมค่อ่ยมัน่ใจในการออกเสยีงพดูประโยคภาษาองักฤษ 
ปรับปรุง โดยครูให้นักเรียนลองฝึกออกเสียงกับเพื่อนก่อน
เพ่ือให้เกิดความมั่นใจในการออกเสียง ครูคอยสังเกตการ
ฝึกออกเสียง ใหค้วามชว่ยเหลอื ซึง่ผลการหาประสทิธภิาพ
ในครั้งนี้ พบว่า ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 72.20/73.00 

	 	  	 1.9.3 การหาประสิทธิภาพแบบภาค
สนาม (Field Tryout 1: 100) ได้แก่ จำ�นวน 20 คน ที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ประกอบด้วย นักเรียนเรียนเก่ง 7 คน 
นักเรียนปานกลาง 6 คน และนักเรียนที่มีผลการเรียนอ่อน 
7 คน ผลการทดลอง พบข้อบกพร่องคือเวลาที่ให้นักเรียน
ดส่ืูอมลัตมีิเดยีนอ้ยไมเ่พยีงพอต่อการฝกึฝน ปรบัปรงุโดยผู้
วจิยัใสค่วิอารโ์คด้ โดยนกัเรยีนสามารถดูสือ่มลัตมิเีดยี ผา่น
โทรศัพท์มือถือ ทำ�ให้นักเรียนสามารถศึกษาสื่อมัลติมีเดีย 
ได้ทุกที่ ซ่ึงผลการหาประสิทธิภาพในครั้งนี้ พบว่า ได้ค่า
ประสิทธิภาพเท่ากับ 79.43/79.75 

	 2. สือ่มัลติมีเดียประกอบการจัดกิจกรรมการเรียน
รู้สถานการณ์จำ�ลอง วิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง English for 
daily life ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา
ต่างประเทศ ดำ�เนินการสร้างตามลำ�ดับขั้นตอน ดังนี้

	 	    2.1 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช่วงชั้นที่ 4 ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 4-6 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้น
ฐาน พ.ศ.2551

		     2.2 ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตรกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ช่วงชั้นที่ 4 ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรสถานศึกษา พ.ศ.2561

	           2.3 ศึกษาคำ�อธิบายรายวิชา โครงสร้าง
รายวิชา และมาตรฐานตัวชี้วัดของวิชาภาษาอังกฤษช้ัน

มัธยมศึกษาปีที่ 5 ตามหลักสูตรสถานศึกษา พ.ศ.2561

	      2.4 ศึกษาวิธีการ หลักการ ทฤษฎี พัฒนา
ทกัษะการพดูภาษาองักฤษจากเอกสารตา่ง ๆ  และงานวิจยั
ที่เกี่ยวข้อง

	 	  2.5 ดำ�เนินการสร้างโดยกำ�หนดกรอบ
เนื้อหาสาระการเรียนในวิชาภาษาอังกฤษ ช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 จากคำ�อธิบายรายวิชา โครงสร้างการเรียน และ
มาตรฐานตัวชี้วัด 

	 	  2.6 ศึกษาเอกสารตำ�ราต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับ
การสร้างสื่อมัลติมีเดีย ขั้นตอนการทำ� การออกแบบ การ
บันทึกเสียง การใส่รูปภาพ เนื้อหา ประโยคต่าง ๆ จาก
เอกสารต่าง ๆ และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง

	 	  2.7 ศึกษาเอกสารตำ�ราต่าง ๆ ที่เกี่ยวกับ
การสร้างคิวอาร์โค้ด ขั้นตอนการทำ� จากเอกสาร ต่าง ๆ 

		   2.8  สรา้งส่ือมลัตมิเีดยีใหค้รอบคลมุเนือ้หา
และวัตถุประสงค์ จำ�นวน 6 ชิ้น โดยสื่อมัลติมีเดียที่สร้าง
ขึ้นเป็นการผสมผสานสื่อหลายชนิดทั้ง ข้อความ ภาพนิ่ง 
วดีโีอ เสยีง โดยผา่นควิอารโ์คด้ สามารถเปิดดผูา่นโทรศพัท์
มือถือสมาร์ทโฟนได้ เป็นส่ือมัลติมีเดียประเภทนำ�เสนอ
ข้อมูล ซ่ึงใช้กับหน่วยการเรียนรู้จำ�นวน 1 หน่วย ในหน่วยที ่
1 เรื่อง English for daily life ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 ประจำ�ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 มีท้ังหมด
จำ�นวน 6 ช้ิน มีช่ือตรงกับแผนการจัดการเรียนรู้ จากนั้นนำ�
สื่อมัลติมีเดียที่สร้างขึ้น ให้ครูต่างชาติ ตรวจสอบวิเคราะห์
ความถูกต้องของภาษาและความเหมาะสมของเนื้อหา

	          2.9 นำ�สื่อมัลติมีเดีย ที่สร้างขึ้นเสนอผู้
เชีย่วชาญ 5 ทา่น  พจิารณาตรวจสอบคณุภาพ ดา้นเนือ้หา 
ดา้นความเหมาะสม ของสำ�นวนภาษา และความสอดคลอ้ง 
โดยพจิารณาองคป์ระกอบของสือ่มลัติมเีดยี เช่นเดียวกนักับ
แบบประเมนิคณุภาพของแผนการจดัการเรยีนรู ้แตจ่ะแตก
ต่างกันที่รายละเอียดการประเมิน  

	 	  2.10 ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของ
ผู้เชี่ยวชาญ จากนั้นแล้ววิเคราะห์ข้อมูล ซึ่งผลการประเมิน 
และตรวจสอบคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย โดยผู้เชี่ยวชาญทั้ง 5 
ท่าน ปรากฏว่าสื่อมัลติมีเดีย ที่สร้างขึ้น มีค่าคุณภาพอยู่
ระหว่าง 4.00 – 5.00  โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.78 



   Vol 2 No 6 September - December 2019 Journal of Educational Technology and Communications  
Facutyl of Education Mahasarakham  University

111

		   2.11 นำ�สื่อมัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ 
เร่ือง English for daily life ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ ทีผ่า่นการแกไ้ขปรบัปรงุเสรจ็
แลว้ไปทดลองใช ้(Try out) โดยใชค้วบคู่กบัแผนการจดัการ
เรียนรู้ กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ในภาคเรียนที่ 1 ปี
การศึกษา 2562 ตามขั้นตอนการทดลองโดยใช้แผนการ
จัดการเรียนรู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย วิชา
ภาษาอังกฤษ เร่ือง English for daily life ช้ันมัธยมศึกษาปี
ท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  3 ข้ัน ดังกล่าว
ข้างต้น สำ�หรับการทดลองในคร้ังน้ี เป็นการศึกษานำ�ร่อง เพ่ือ
หาข้อบกพร่องและปรับปรุงแก้ไขในรายละเอียดของส่ือให้มี
ความถูกต้องและชัดเจนมากข้ึน 

	 	  2.12 นำ�สื่อมัลติมีเดีย ฉบับสมบูรณ์ นำ�ไป
ทดลองใช้จริง โดยใช้ควบคู่กับแผนการจัดการ 

เรียนรู้ ใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 โรงเรียน
องค์การบริหารส่วนจังหวัดชัยนาท จำ�นวน 20 คน ที่เป็นก
ลุ่มตัวอย่างในการวิจัย ตามแผนการทดลองต่อไป

	     3. แบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 

	  	 แบบวดัทกัษะการพดูภาษาองักฤษ จำ�นวน 6 
ข้อ โดยผู้วิจัยได้กำ�หนดสถานการณ์ในการสนทนาขึ้น โดย
ใช้เนื้อหาตามขอบข่ายที่เรียน มีวิธีสร้างดังนี้

	 	    3.1 ศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
(ภาษาอังกฤษ)เพื่อจุดมุ่งหมายและเนื้อหาที่กำ�หนดในการ
วดัและประเมินผลการเรยีนวชิาภาษาองักฤษของกลุม่สาระ
การเรียนรู้ภาษาต่างประเทศระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5

	 	    3.2 ศึกษาเอกสารตำ�ราเกี่ยวกับการวัด
ทักษะการพูดตามแนวของ Harris (1990: 84)

	 	   3.3 นำ�แบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 
เสนอผู้เชี่ยวชาญ จำ�นวน 5 ท่าน ได้แก่ผู้เชี่ยวชาญด้านการ
สอนวิชาภาษาอังกฤษ 2 ท่าน ทางด้านวัดผลการศึกษา
จำ�นวน 1 ท่าน และทางด้านเทคโนโลยีทางการศึกษา 
จำ�นวน 2 ทา่น เพือ่ประเมนิความสอดคลอ้งระหวา่งแบบวดั
ทักษะการพูดกับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม(IOC) โดยสร้าง
จำ�นวน 8 ขอ้ ตอ้งการใชจ้รงิ จำ�นวน 6 ขอ้ 20 คะแนน โดย
สร้างเกณฑก์ารประเมนิพฤติกรรมการพูดของนกัเรยีน โดย
ยึดหลักเกณฑ์การให้คะแนนภาคปฏิบัติ การวัดทักษะการ

พูดตามแนวของ Harris (1990: 84)

	 	  3.4 นำ�แบบทดสอบวัดทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษเสนอผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน เพื่อประเมินความ
สอดคล้อง (IOC) ระหว่างแบบทดสอบวัดทักษะการพูดกับ
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม

	 	 3.5 วิ เคราะห์ ข้อมูลหาค่าดัชนีความ
สอดคล้องข้อคำ�ถามกับจุดประสงค์เชิงพฤตกิรรมโดยใช้สตูร 
IOC   (Index of Item Objective Congruence) (บุญ
ชม ศรีสะอาด, 2545: 63-65)เพื่อหาผลรวมของคะแนน
ในข้อสอบแต่ละข้อ ของผู้เช่ียวชาญท้ังหมด แล้วนำ�มาหา
ค่าเฉลี่ยเพื่อดูดัชนีความสอดคล้องและพิจารณาคัดเลือก
แบบทดสอบวัดทักษะ การพูดภาษาอังกฤษที่คะแนนเฉลี่ย
ตั้งแต่ 0.50-1.00 ถือว่าเข้าเกณฑ์ใช้ได้ ผลการประเมินพบ
ว่า ข้อสอบเข้าเกณฑ์ 7 ข้อ ตัดแบบเจาะจง 1 ข้อ เพราะ
ตอ้งการข้อสอบจำ�นวน 6 ข้อ โดยมคีา่ความสอดคลอ้งตัง้แต ่
0.80 ถึง 1.00 

	 	 3.6 เลอืกข้อคำ�ถามในแบบวดัทกัษะการพดู
ภาษาองักฤษ ทีจ่ดัอยูใ่นเกณฑไ์ปจัดพิมพแ์ลว้นำ�ไปทดลอง
ใช้กับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง 
โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดชัยนาท จำ�นวน 20 
คน จากนั้นคัดเลือกข้อสอบที่จัดอยู่ในเกณฑ์จำ�นวน 6 ข้อ 
มาทำ�การวิเคราะห์ค่าความเช่ือม่ันท้ังฉบับ โดยการหาค่า
สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน(บุญชม ศรีสะอาด, 
2545: 109-110)  ปรากฏว่ามีค่าความเชื่อมั่น (α) เท่ากับ 
0.92

	 	 3.7 จดัพมิพแ์บบทดสอบทกัษะการพดูภาษา
อังกฤษฉบับจริงเพื่อนำ�ไปใช้เก็บข้อมูลกับกลุ่มตัวอย่างต่อ
ไป

	 4. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิท์างการเรยีน เร่ือง 
English for daily life ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาตา่งประเทศ จำ�นวน 20 ขอ้ มลีกัษณะเปน็แบบ
เลอืกตอบ (Multiple choice)  โดยไดด้ำ�เนนิการสร้างและ
หาคุณภาพตามขั้นตอน ดังนี้

		  4.1 ศึกษาแนวการวัดผลประเมินผลตาม
หลกัสตูรแกนกลางการศกึษาขัน้พืน้ฐาน พทุธศกัราช 2551

	 	 4.2 ศึกษาขอบข่ายรายละเอียดของเนื้อหา 
หนว่ยการเรยีนรูเ้รือ่ง English for daily life ชัน้มธัยมศกึษา
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ปีที่ 5 

	 	 4.3 ศึกษาวิธีการเขียนข้อสอบชนิดเลือก
ตอบจากเอกสารตำ�ราหนังสือวัดผลการศึกษา (บุญชม ศรี
สะอาด, 2545: 59-66)

	 	   4.4 วิเคราะห์หลักสูตร มาตรฐานตัวชี้วัด 
ผลการเรียนรู้และกำ�หนดจุดประสงค์เชงิพฤติกรรมเพือ่เป็น
แนวทางในการสร้างแบบทดสอบให้สัมพันธ์กัน

	 	    4.5 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน เรื่อง English for daily life ชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ แบบเลือก
ตอบ 4 ตวัเลอืก จำ�นวน 30 ขอ้ เพ่ือคัดเลอืกไวใ้ชจ้รงิจำ�นวน 
20 ข้อ แล้วทำ�การเขียนข้อสอบให้สอดคล้องกับเนื้อหาจุด
ประสงค์การเรียนรู้ 

		     4.6 วิเคราะห์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนตามแนวคิดของบลูม (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545: 60)	 

	 	   4.7 กำ�หนดการให้ค่าคะแนน คือ ตอบถูก
ได้ 1 คะแนน ตอบผิดได้ 0 คะแนน

	 	   4.8 นำ�แบบทดสอบ ที่สร้างเสร็จเรียบร้อย
แล้วให้ผู้เช่ียวชาญ จำ�นวน 5 ท่าน เพื่อตรวจสอบหา
ประสิทธิภาพความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหาและค่าดัชนีความ
สอดคล้อง (IOC) ระหว่างข้อคำ�ถามของแบบทดสอบกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ แล้วเลือกข้อสอบที่มีค่าดัชนีความ
สอดคล้องตั้งแต่ 0.50 ขึ้นไป ผลปรากฏว่า ข้อสอบที่สร้าง
ขึ้นมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.80 - 1.00 	
		

		    4.9 ปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผู้
เชีย่วชาญ จากนัน้นำ�แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิ ์จำ�นวน 30 
ข้อ ไปทดลองใช้ (Try out) กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
5/2 โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดชัยนาท ภาคเรียน
ที่ 1 ปีการศึกษา 2562 จำ�นวน 20 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  
เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ 

	 	    4.10 นำ�ผลการตรวจคะแนนท่ีได้มา
วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) และหาค่าอำ�นาจจำ�แนก 
(B) โดยใช้วิธีของแบรนเนน (Brennan Index หรือ B-In-
dex) (บญุชม ศรสีะอาด, 2545: 90) เกณฑท์ีเ่ลอืกคอืความ

ยากง่าย (Difficulty) อยูร่ะหวา่ง 0.20-0.80 และคา่อำ�นาจ
จำ�แนก(Discrimination) ที่ระดับ 0.20 ขึ้นไป พบว่าแบบ
ทดสอบทีใ่ชไ้ด้ท้ังหมดจำ�นวน 20 ขอ้ จากทีส่รา้งขึน้ทัง้หมด 
30 ข้อ ที่มีค่าความยากง่าย (P) ที่อยู่ระหว่าง  0.40 – 0.70 
และค่าอำ�นาจจำ�แนก (B) ตั้งแต่  0.20-0.60  

	 	   4.11 นำ�แบบทดสอบท่ีผา่นการหาคา่ความ
ยากงา่ยและอำ�นาจจำ�แนก จำ�นวน 20 ขอ้  หาคา่ความเชือ่
มั่น (Reliability) โดยวิธีของโลเวท (Lovett) (บุญชม ศรี
สะอาด, 2545: 96) ได้ค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.84 

	 	    4.12 จัดพิมพ์และนำ�แบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ที่ผ่านการตรวจสอบคุณภาพแล้ว จำ�นวน 20 ข้อ
ไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง

	   5. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี
ต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบ
ส่ือมัลติมีเดีย ดำ�เนินการสร้างตามลำ�ดับขั้นตอน ดังนี ้

	 	   5.1 ศึกษารูปแบบการสร้างแบบสอบถาม
ชนิดมาตราส่วนประมาณค่าจากเอกสารและงานวิจัยที่
เกี่ยวข้อง

	 	   5.2 ศกึษาการกำ�หนดรายการประเมนิหรือ
ข้อคำ�ถามความพึงพอใจต่อการการจัดกิจกรรมการเรียน
รู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย จำ�นวน 15 ข้อ 
ซึ่งเป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) โดยกำ�หนดระดับความพึงพอใจเป็นมากท่ีสุด (5) 
มาก (4)ปานกลาง (3) น้อย (2) และน้อยที่สุด (1) ปรับใช้
เกณฑ์การแปลคะแนนของบุญชม ศรีสะอาด (2545: 103) 

	 	   5.3 นำ�แบบสอบถามความพงึพอใจทีส่รา้ง
ข้ึนเสนอให้ผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน พิจารณาความเหมาะสม
ของแบบสอบถามความพึงพอใจ ตรวจสอบความถูกต้อง
ดา้นเนือ้หา ภาษา ความเทีย่งตรง และความสอดคลอ้งเพือ่ 
(IOC) ระหว่างข้อคำ�ถามของแบบทดสอบกับจุดประสงค์
การเรียนรู้ แล้วเลือกข้อสอบท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้อง
ตัง้แต ่0.50 ขึน้ไป ผลปรากฏวา่ ขอ้สอบทีส่รา้งขึน้มคีา่ดชันี
ความสอดคล้อง (IOC) ระหว่าง 0.80 - 1.00

 	 	    5.4 ปรับปรุงแก้ไขตามคำ�แนะนำ�ของผู้
เชีย่วชาญ โดยปรบัปรงุแกไ้ขเน้ือหาและภาษาทีใ่ช้แตล่ะขอ้
ใหส้อดคลอ้งกนัในแต่ละประเดน็ เพิม่ข้อคำ�ถามในบางตอน
ให้มีความชัดเจนยิ่งขึ้นจากนั้นนำ�ไปทดลองใช้กับนักเรียน
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่ 5 โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัด
ชยันาท จำ�นวน 20 คน  ทีไ่มใ่ชก่ลุม่ตัวอยา่ง เพือ่หาคณุภาพ
ของแบบสอบถาม

	 	  5.5 วิเคราะห์เพื่อหาค่าอำ�นาจจำ�แนกเป็น
รายข้อ โดยการหาค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สัน 
(บญุชม ศรีสะอาด, 2545: 110) ผลปรากฏวา่แบบสอบถาม
นี้มีค่าอำ�นาจจำ�แนกอยู่ระหว่าง 0.23-0.85

	 	    5.6. นำ�แบบสอบถามความพึงพอใจมา
วิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับตามวิธีของครอนบาค  
(บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 99) ปรากฏว่ามีค่าความเชื่อมั่น 
(α) เท่ากับ 0.89

	 	   5.7 จัดพิมพ์แบบสอบถามความพึงพอใจ
ฉบับจริงแล้วนำ�ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง ซึ่งเป็นนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 5/1 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2562 
โรงเรียนองค์การบริหารส่วนจังหวัดชัยนาท สังกัดองค์การ
บริหารส่วนจังหวัดชัยนาท กรมส่งเสริมการปกครองท้อง
ถิ่น กระทรวงมหาดไทย จำ�นวน 20 คน ต่อไป

การวิเคราะห์ข้อมูล

	 ผู้วจิยัดำ�เนินการวเิคราะหข์อ้มูล  โดยดำ�เนนิการ
ดังนี้

	 	 1.  วเิคราะหห์าค่าประสทิธภิาพของแผนการ
จดัการเรยีนรู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบ  ส่ือมัลติมีเดีย วิชา
ภาษาอังกฤษ เร่ือง English for daily life ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 
5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ  ตามเกณฑ ์80/80 
โดยใช้สูตร E

1
  / E

2

	 	 2. วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบวัดทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษ โดยการหาค่าความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหา ได้แก่การหาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) (บุญชม 
ศรีสะอาด, 2545: 63-65)

		  3. วิเคราะห์หาค่าความเชื่อมั่น (Reliabili-
ty) ของแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษ โดยการหาค่า

สัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์แบบเพียร์สัน (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545: 109-110)  

	 	 4. วิเคราะห์หาคุณภาพของแบบวัดผล
สัมฤทธิ์ โดยการหาค่าความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ได้แก่การ
หาคา่ดชันคีวามสอดคลอ้ง (IOC) (บุญชม ศรสีะอาด, 2545: 
63-65)

	 	 5. การหาค่าความยาก(บุญชม ศรีสะอาด, 
2545: 84) ค่าอำ�นาจจำ�แนกโดยใช้วิธีของแบรนเนน 
(Brennan Index หรือ B-Index) (บุญชม ศรีสะอาด, 
2545: 90) และการหาค่าความเช่ือมั่นโดยวิธีของโลเวทท์ 
(Lovett) (บุญชม ศรีสะอาด, 2545: 96)

	 	 6. วิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดย
ใช้ t-test (Dependent Samples)) ท่ีระดับนัยสำ�คัญทาง        
สถิติ .01 (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545: 112)

	 	 7. วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้ค่า  t-test (Depen-
dent Sample ) ท่ีระดับนัยสำ�คัญทางสถิติ .01 (บุญชม  ศรีสะอาด,  
2545: 102-103)

		  8.  สถติทิีใ่ชใ้นการทดสอบสมมตฐิานเปรียบ
เทียบด้านสถานภาพใช้สถิติการวิเคราะห์ความแปรปรวน
แบบทางเดียว (Onaway Anova) หรือ F-test (บุญชม  ศรี
สะอาด,  2545: 119)  

	 	 9.  วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการ
เรียนด้วยแผนการจัดการเรียนรู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบ
ส่ือมัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เร่ือง English for daily life 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
โดยหาค่าเฉลี่ย (  ) และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล้ว
เทียบกับเกณฑ์ระดับความพึงพอใจ 5 ระดับ คือ มากที่สุด 
มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด (บุญชม ศรีสะอาด, 2553: 
103) 
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ผลการวิจัย

จากการวเิคราะหข์อ้มลูเกีย่วกบัการพฒันาการจดักิจกรรมการเรยีนรูส้ถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย ผู้
วิจัยสรุปผลการวิจัย ดังนี้

1. ผลประสิทธิภาพของการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย

ตารางที่ 1 ผลประสิทธิภาพของการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย

ผลการเรียน คะแนนเต็ม S.D.
ร้อยละของ

คะแนนเฉลี่ย

ประสิทธิภาพของกระบวนการ(E
1
)  

ประสิทธิภาพของผลลัพธ์ (E
2
)

450

20

390.70

17.50

4.99

1.50

86.82

87.50

จากตารางที่ 1 พบว่า ประสิทธิภาพของการเรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือ
มัลติมีเดีย ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร  (E

1
/ E

2
)  เท่ากับ  86.82/87.50

2. ผลการเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษทางการเรียนก่อนและหลังเรียนโดยใชกิ้จกรรม

สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย ดังตารางท่ี 2

ตารางท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษทางการเรียนก่อนและหลังเรียน โดยใช้กิจกรรมสถานการณ์
จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย

การทดสอบ n S.D. t p

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษก่อนเรียน 20 10.50 1.64 28.472
.000**

ทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียน               20         18.50         1.00

**มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01 (t > 2.58)

จากตารางที่ 2 พบว่า คะแนนของแบบวัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษก่อนเรียน มีค่าเฉล่ีย () เท่ากับ 10.50 
(S.D.=1.64) และคะแนนหลังเรียน มีค่าเฉล่ีย (  ) เท่ากับ 18.50 10 (S.D.=1.00) แสดงให้เห็นว่า ผลคะแนนของแบบ
วัดทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียน สูงกว่าคะแนนวัดทักษะการพูดก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01
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	 3.  ผลการเปรยีบเทยีบผลสมัฤทธิท์างการเรยีนกอ่นและหลงัเรยีน โดยใชกิ้จกรรมสถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือ
มัลติมีเดีย ดังตารางท่ี 3

ตารางท่ี 3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนและหลังเรียน โดยใชกิ้จกรรมสถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือ
มัลติมีเดีย

การทดสอบ n S.D. t p

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียน 20 9.10 1.33
28.591 .000**

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน 20 17.50 1.50

** มีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01 (t>2.58)

จากตารางที่ 3 พบว่า คะแนนของแบบทดสอบก่อนเรียน มีค่าเฉล่ีย ( ) เท่ากับ 9.10 (S.D.=1.33) และคะแนน
แบบทดสอบผลสัมฤทธิห์ลงัเรียน มีค่าเฉล่ีย ( ) เทา่กบั 17.50  (S.D.=1.50) แสดงให้เหน็วา่ผลคะแนนของแบบวดัทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษหลังเรียน สูงกว่าคะแนนวัดทักษะการพูดก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญทางสถิติที่ระดับ .01

	 4. ผลการศกึษาความพงึพอใจของนักเรยีนทีม่ตีอ่การเรยีนโดยใช้กจิกรรมการเรยีนรูส้ถานการณ์จำ�ลองประกอบ
ส่ือมัลติมีเดียท่ีพัฒนาข้ึน ดังตารางท่ี 4

ตารางที่ 4  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมการเรียนรู้สถานการณ์จำ�ลอง	
	     ประกอบส่ือมัลติมีเดีย

ข้อ ความพึงพอใจ S.D. ความหมาย

1 การอธิบายชี้แจงถึงการเรียนโดยใช้กิจกรรมสถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือ
มัลติมีเดีย 4.55 0.51 มากที่สุด

2 การจัดการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมสถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือ มัลติ     มีเดีย
มีลำ�ดับขั้นตอนที่เข้าใจง่าย และสามารถปฏิบัติได้ 4.50 0.51 มากที่สุด

3 เนื้อหาในกิจกรรมสถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ 
เร่ือง English for daily life มีความเหมาะสม กับระดับของนักเรียน 4.60 0.50 มากที่สุด

4 ระยะเวลาในการทำ�กิจกรรมแต่ละช่วงของการจัดสถานการณ์จำ�ลองมีความ
เหมาะสม 4.45 0.51 มาก

5
สื่อมัลติมีเดียประกอบสถานการณ์จำ�ลองช่วยให้นักเรียนมีความเข้าใจใน
เนื้อหามากขึ้นเพราะนักเรียนสามารถดูสื่อมัติมีเดียผ่านคิวอาร์โค้ดทำ�ให้
สะดวกในการเรียนรู้และสามารถย้อนกลับไปดูบทเรียนได้ในระหว่างเรียน

4.60 0.50 มากที่สุด

6 กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย ส่งเสริมการ
ทำ�งานเป็นคู่ ทีม และความร่วมมือในห้องเรียน 4.50 0.51 มากที่สุด

7 นักเรียนมีความรู้คำ�ศัพท์ ประโยคที่ใช้ในสถานการณ์ ต่าง ๆ มากขึ้น 4.50 0.51 มากที่สุด

8
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดียมีความ
หลากหลายทำ�ให้กระตุ้นการเรียนและมีความน่าสนใจ

4.55 0.51 มากที่สุด

9 เกณฑ์การให้คะแนนและรูปแบบการประเมิน มีความเหมาะสม 4.55 0.51 มากที่สุด

10
นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือ
มัลติมีเดีย

4.60 0.50 มากที่สุด

11
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย ส่งเสริมให้ผู้
เรียนมีความกล้าแสดงออก

4.50 0.51 มากที่สุด
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12
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดียช่วยให้
นักเรียนมีความสัมพันธ์ที่ดีต่อกันมากยิ่งขึ้น

4.55 0.51 มากที่สุด

13
กิจกรรมการเรียนรูโ้ดยใช้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย มี
บรรยากาศสนุกและไม่เคร่งเครียด

4.70 0.47 มากที่สุด

14
นักเรียนสามารถนำ�ความรู้ที่ได้จากกิจกรรมการเรียนรู้โดยใชส้ถานการณ์
จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดียไปใช้ในสถานการณ์จริงได้ 

4.65 0.48 มากที่สุด

15
กิจกรรมการเรียนรู้โดยใชส้ถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย ทำ�ให้
นักเรียนพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ

4.80 0.41 มากที่สุด

รวมเฉลี่ย 4.57 0.43 มากที่สุด

จาก ตาราง 4 พบวา่ นกัเรยีนกลุม่ตัวอยา่ง มคีวามพงึพอใจตอ่การเรียนโดยใช้กิจกรรมสถานการณ์จำ�ลองประกอบ
ส่ือมัลติมีเดีย โดยภาพรวม อยู่ในระดับ มากที่สุด ( = 4.57 , S.D.=0.43) 

อภิปรายผล

	 จากการวิจัยการพัฒนาการจัดกิจกรรมการเรียน
รู้สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดียสามารถอภิปราย
ผลได้ ดังนี้

1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้สถาน -
การณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย 			 
	 กจิกรรมการเรยีนรูส้ถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือ
มัลติมีเดียท่ีพัฒนาข้ึน มีประสิทธิภาพเท่ากับ 86.82/87.50 
แสดงว่า กิจกรรมการเรียนรู้ที่ผู้วิจัยสร้างและพัฒนาขึ้นมี
ประสิทธิภาพ สูงกว่าเกณฑ์ 80/80  ที่ตั้งไว้ ทั้งนี้เพราะ
ว่า กิจกรรมการเรียนรู้ที่สร้างขึ้นมีการพัฒนาโดยผ่าน
กระบวนการสร้างอย่างมีระบบตามหลักวิชาการ และ
หลักจิตวิทยา โดยผู้วิจัยได้ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการ
ศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา
ต่างประเทศ คู่มือการจัดการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกรมวิชาการ กระทรวง
ศึกษาธิการ หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนองค์การบริหาร
ส่วนจังหวัดชัยนาท นอกจากน้ียังได้รับการตรวจสอบและ
ประเมินความเหมาะสมจากผู้เชี่ยวชาญรวมทั้งได้ให้คำ�
แนะนำ� ในการปรบัปรงุแกไ้ขกจิกรรมการเรยีนรู ้ดา้นความ
ถูกต้องของเนื้อหาภาษา กิจกรรมการเรียนรู้ การใช้เครื่อง
มือในการวัดผลและประเมินผล การเรียงลำ�ดับขั้นตอนใน
การจดักจิกรรมการเรยีนรู ้ความชดัเจนนา่สนใจของเนือ้หา 
สื่อ และความสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และนำ�
ความคิดเห็น และข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญดังกล่าว
มาปรับปรุงแก้ไข กิจกรรมการเรียนรู้ ให้มีความถูกต้อง
เหมาะสมและสมบรูณย์ิง่ขึน้ เมือ่ปรบัปรงุเสรจ็แลว้จงึไดน้ำ�

กิจกรรมการเรียนรู้ ไปหาประสิทธิภาพซ่ึงผู้วิจัยดำ�เนินขั้น
ตอนการหาประสิทธิภาพตามแนวคิดของ ชัยยงค์ พรหม-
วงศ์ (2525: 137-138) ที่เสนอว่า ให้นำ�ไปทดลองใช้แบบ
รายบุคคล หรอื แบบหนึง่ตอ่หนึง่ (Individual Tryout หรอื 
One to One Tryout) แล้วนำ�ข้อบกพร่องที่ได้ทดลองใช้ 
ในครัง้แรกนีไ้ปปรบัปรงุแกไ้ข จากนัน้กน็ำ�กจิกรรมการเรยีน
รู้ ท่ีผ่านการปรับปรุงแก้ไขไปทดลองใช้กับนักเรียนแบบ
กลุ่มเล็ก หรือกลุ่มย่อย (Small Group Tryout) แล้วนำ�
ขอ้บกพรอ่งทีพ่บ ไปปรบัปรงุแกไ้ข จากนัน้จึงนำ�ไปทดลอง
ใช้แบบภาคสนาม (Field Tryout) และนำ�ผลที่ได้จากการ
ทดลองใช้นี้ มาปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ เพื่อให้ได้ 
กิจกรรมการเรียนรู้ที่สมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ 

 2. ผลทักษะการพูดภาษาอังกฤษ 		
	 ผลการวิจัยพบว่า ผลทักษะการพูดภาษาอังกฤษ
ของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยสำ�คัญท่าง
สถิติที่ระดับ .01 แสดงว่า ทักษะการพูดภาษาอังกฤษของ
ผู้เรียนที่เรียนด้วยกิจกรรมการเรียนรู้ หลังเรียนมีทักษะการ
พูดภาษาอังกฤษสูงกว่าก่อนเรียน  ท่ีเป็นเช่นนี้อาจเป็นผล
มาจากท่ีผู้เรียนได้เรียนรู้จากการปฏิบัติด้วยตนเอง ทำ�ให้
ผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ผู้เรียนกล้าพูด
กล้าแสดงออกมากขึ้น ผู้เรียนได้ฝึกทักษะกระบวนการ
สื่อสาร และกระบวนการคิด แบ่งหน้าที่รับผิดชอบในกลุ่ม 
ทำ�ใหผู้เ้รยีนรูจ้กัวธิกีารแก้ปัญหา รูจ้กัเลอืกคำ�ศพัท์คำ�ศพัท์
หรือประโยคมาใช้ตามสถานการณ์ต่าง ๆ ฝึกพัฒนาความ
สามารถทั้ง 5 ด้าน คือการออกเสียง การใช้โครงสร้าง
ไวยากรณ ์การใช้คำ�ศพัท์ ความคลอ่งแคลว่ และความเขา้ใจ 
สอดคลอ้งกบัแนวคดิของ ทิศนา แขมมณ ี(2552: 92) กลา่ว
ถึงข้อดีของวธิสีอนโดยใชส้ถานการณจ์ำ�ลอง วา่เป็นวธิสีอน
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ที่ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้เร่ืองท่ีมีความสัมพันธ์ซับซ้อนได้
อย่างเข้าใจ เกิดความเข้าใจ เนื่องจากได้มีประสบการณ์
ที่เห็นประจักษ์ด้วยตนเอง ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน
รู้สูงมาก ผู้เรียนได้เรียนรู้อย่างสนุกสนาน การเรียนรู้มี
ความหมายต่อตัวผู้เรียน อีกทั้งผู้เรียนมีโอกาสได้ฝึกทักษะ
กระบวนการต่าง ๆ  จำ�นวนมาก นอกจากผู้เรียนจะได้เรียน
รู้โดยผา่นกิจกรรมสถานการณจ์ำ�ลองแลว้ ผูเ้รยีนยงัไดเ้รยีน
รู้ประโยค ฝึกฟังการออกเสียงจากสื่อมัลติมีเดีย จากการ
สแกนควิอารโ์ค้ดผา่นโทรศัพทม์อืถอืสมารโ์ฟน ทำ�ใหผู้เ้รยีน
สะดวกในการเข้าถึงเนื้อหา ฝึกการพูดได้ตลอดเวลา ทั้งยัง
ทำ�ผู้เรียนสนใจในกิจกรรมการเรียนรู้มากขึ้น 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน			 
	 ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลัง
เรียน สูงกว่าก่อนเรียนมีอย่างมีนัยสำ�คัญท่างสถิติท่ีระดับ 
.01 แสดงว่า  ผลการเรียนของผู้เรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน ทั้งนี้เพราะเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียน
ได้สัมผัสกับของจริงหรือสถานการณ์จริง และการที่ผู้เรียน
ได้ปฏิบัติจริงนั้น จะทำ�ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ท่ียาวนาน 
เข้าใจไดอ้ย่างถอ่งแท ้และชว่ยพฒันาใหผู้เ้รยีนเข้าใจเนือ้หา 
เกิดความสนุกสนาน ความท้าทาย ความกระตือรือร้นใน
การเรียน สามารถนำ�ความรู้ที่ได้ ไปใช้ประโยชน์ได้จริง 
รวมท้ังผู้เรียนได้รับความรู้จากการจัดกิจกรรมในรูปแบบ
ใหม่ที่แตกต่างไปจากเดิม สอดคล้องกับแนวคิดของ ทิศนา  
แขมมณี (2550: 370) กล่าวว่าวิธีสอนโดยใช้สถานการณ์
จำ�ลอง  คือ กระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กำ�หนด โดยให้ผู้เรียนลง
ไปเลน่ในสถานการณท์ีม่บีทบาท ขอ้มลู และกตกิาการเลน่ 
ทีส่ะทอ้นความเปน็จรงิ และมปีฏสิมัพนัธกั์บสิง่ต่าง ๆ  ทีอ่ยู่
ในสถานการณน์ัน้ โดยใช้ขอ้มลูทีม่สีภาพคลา้ยกบัขอ้มลูใน
ความเป็นจริง ในการตัดสินใจและแก้ปัญหาต่าง ๆ ซึ่งการ
ตัดสินใจน้ันจะส่งผลถึงผู้เล่นในลักษณะเดียวกันกับที่เกิด
ขึ้นในสถานการณ์จริง

		  4. ความพึงพอใจของนักเรียน		
		  นักเรียนที่เรียนโดยใช้การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
สถานการณ์จำ�ลองประกอบส่ือมัลติมีเดีย มีความพึงพอใจ
โดยภาพรวมอยู่ในระดับ มากที่สุด   ที่เป็นเช่นนี้เพราะ 
กิจกรรมที่ผู้วิจัยได้จัดเตรียมนั้น เป็นกิจกรรมท่ีเน้นให้
นักเรียนได้คิด ปฏิบัติเป็นรายบุคคล คู่ และ  รายกลุ่ม ผู้
เรียนได้มีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรมการเรียนตลอดเวลา 
ผู้เรียนจึงมีความกระตือรือร้น   ในการทำ�กิจกรรมเป็น

อย่างดี ไม่เบื่อหน่ายต่อการเรียน เป็นกิจกรรมที่เสริม
สร้างความจูงใจให้ผู้เรียน มีบทบาทในการทำ�กิจกรรม
มากขึ้น ในกระบวนการเรียนรู้ ผู้สอนลดบทบาทเป็นผู้ให้
คำ�ปรึกษาแนะนำ�ให้กำ�ลังใจผู้เรียน ส่งผลให้ผู้เรียนเกิด
ความสนุกสนาน เกิดความสบายใจ สอดคล้องกับบุญชม           
ศรีสะอาด (2545: 63-64) ท่ีกล่าวถึงข้อดีของการจัด
กิจกรรมด้วยสถานการณ์จำ�ลองไว้ว่าเป็นวิธีท่ีดึงดูดความ
สนใจ จูงใจให้เกิดความพยายาม ได้รับความสนุกสนาน  
ฝกึใหผู้เ้รยีนเคารพในกฎกตกิา การมนี้ำ�ใจเปน็นกักฬีา การ
ทำ�งานกลุ่ม ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติ เรียนรู้  ด้วย
การตัดสินใจ เรียนรู้การแก้ปัญหา จึงช่วยให้เกิดการเรียนรู้
ที่คงทน ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนอย่างจริงจัง 
ผู้เรียนเรียนรู้วิธีแก้ไขสถานการณ์ท่ีไม่ได้คาดคิดว่าจะพบ 
ซึ่งเป็นการฝึกการเผชิญหน้ากับเหตุการณ์ และเป็นวิธีที่มี
ประสิทธิภาพมากสำ�หรับเด็กที่มีแรงจูงใจต่ำ�  

ข้อเสนอแนะ

1. ข้อเสนอแนะในการนำ�ผลการพัฒนาไปใช้	
		  1.1 ผู้สอนควรเตรียมความพร้อมให้กับ
ผู้เรียนก่อนเรียน ควรชี้แจงกิจกรรมสถานการณ์จำ�ลองคือ
อะไร โดยการอธิบายถึงขั้นตอนในการทำ�กิจกรรมต่าง ๆ 
รวมทั้งบทบาทของผู้เรียนควรปฏิบัติอย่างไร และกติกาใน
การปฏบิตัสิถานการณจ์ำ�ลอง เพือ่ทีผู่เ้รยีนจะไดเ้ขา้ใจและ
ปฏิบัติตามได้ถูกต้อง

                	 1.2 ในการจัดเนื้อหา สาระควรคำ�นึง
ถึงความยากง่าย ความต่อเนื่อง และลำ�ดับข้ันของเนื้อหา 
รวมทั้งเลือกเนื้อหาที่มีลักษณะใกล้เคียงกับความเป็นจริง
ใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน เพือ่ใหผู้้เรยีนสามารถนำ�ความรูเ้ดมิ
ของตนเองมาใช้ในบทเรียนใหม่ได้

2.  ข้อเสนอแนะในการศึกษาครั้งต่อไป

	      	 2.1  ผู้วิจัยควรทำ�การวิจัยเพื่อเปรียบ

เทียบผลการพัฒนาทักษะการพูดของผู้เรียนระหว่างการ

จัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้สถานการณ์จำ�ลองประกอบ

สื่อมัลติมีเดียกับวิธีการสอนในรูปแบบอื่น ๆ ต่อไป

	      	 2.2  ผู้วิจัยควรศึกษากิจกรรมการเรียน

รู้โดยใช้สถานการณ์จำ�ลองในเนื้อหาอื่น ๆโดยอาจสร้างสื่อ

ประกอบที่จะกระตุ้นให้เกิดแรงจูงใจในการเรียนมากยิ่ง

ขึ้น 
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