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Abstract
	 This research aimed to study the effect of Project-Based Learning with Infographics on
mathematics achievement, critical thinking and instructional satisfaction of Grade 12 Students.
The samples consisted of 32 students studying in Grade 12 at Prince of Songkla University
Demonstration School (Secondary), Muang District, Pattani Province, Thailand, in the first semester
of the academic year 2022. The sample was selected by cluster random sampling. The research
instruments included a lesson plan designed based on Project-Based Learning under the topic of
the analysis and presentation of qualitative data, which had a quality rating at the highest level,
with average scores ranging from 4.67 to 5.0. The reliability of the mathematics achievement test
and critical thinking test were .75 and .7, respectively. The instructional satisfaction test had a reliability
coefficient of .98. The researcher’s field notes were also used. The experimental research was
conducted using a one group posttest design. Mean, standard deviation and one sample test
were employed in the data analysis.
	 The findings were as follows: Students’ mean posttest scores on mathematics achievement
and critical thinking were above 70 percent. Additionally, students’ satisfaction with Project-Based
Learning was at the highest level with a mean of 4.55 and a standard deviation of 0.46. Students
were most satisfied with the learning process and group collaboration.
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ผลของการจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิก
ที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการคิด
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บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งนี้เป็นการศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิกที่มี
ต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และความพึงพอใจต่อการจัด
การเรียนรู้ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6 โดยกลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ (ฝ่ายมัธยมศึกษา) ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 จ�ำนวน 32 คน ซึ่งได้จากการสุ่ม
แบบกลุ่ม เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยประกอบด้วย แผนการจัดการเรียนรู้เรื่องการวิเคราะห์และน�ำเสนอข้อมูลเชิง
คุณภาพ ซึ่งมีคุณภาพอยู่ในระดับมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉลี่ยระหว่าง 4.67–5.0 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
แบบทดสอบวัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ .75 และ .7 ตามล�ำดับ
แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมีค่าความเช่ือม่ันเท่ากับ .98 และแบบบันทึกภาคสนามของ
ผู้วิจัย ส�ำหรับแบบแผนการวิจัยใช้แบบกลุ่มเดียววัดเฉพาะหลังการทดลอง วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ยเลขคณิต
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าเฉลี่ยประชากรกลุ่มเดียว
	 ผลการวิจัยพบว่านักเรียนท่ีได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิกมี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 และ
นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้อยู่ในระดับมากที่สุด โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 และส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐานเท่ากับ 0.46 ซึ่งนักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุดต่อกระบวนการเรียนรู้และการท�ำงานร่วมกันเป็นกลุ่ม 
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บทน�ำ
	 การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 นักเรียนต้องรู ้จัก
ค้นคว้าหาความรู้ สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง สามารถ
เชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม ่แล้วน�ำไปประยุกต์ใช้
ให้เกิดประโยชน์ ซึ่งนักเรียนจะเรียนรู้ได้จากการลงมือ
ปฏิบัติจริง ผู ้สอนจึงมีบทบาทส�ำคัญที่จะส่งเสริมให้
นักเรียนเกิดการเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้สอนต้อง
สร้างกระบวนการเรยีนรูใ้ห้นกัเรยีนเกดิการพฒันาใน 3 ด้าน
คอื ด้านเนือ้หา ด้านทกัษะ และด้านคณุลกัษณะ (Kongsilp,
2018) ด้านเนื้อหา เน้นการพัฒนาทักษะ 3R คือ Reading
(การอ่าน) (W)Riting (การเขียน) และ (A)Rithemetics
(การค�ำนวณ)  ด้านทักษะต้องพัฒนาทักษะ 8 ด้าน (8C)
คือ Critical thinking & problem solving (ทักษะ
ด้านการคิดวิเคราะห์อย่างมีวิจารณญาณ และทักษะการ
แก้ปัญหา) Creativity & innovation (ทักษะด้านการ
สร้างสรรค์และนวัตกรรม) Cross-cultural understanding
(ทักษะด้านความเข้าใจความแตกต่างทางวัฒนธรรม)
Collaboration, teamwork & leadership (ทักษะ
ด้านความร่วมมือ การท�ำงานเป็นทีม และภาวะผู้น�ำ)
Communication, information & media literacy
(ทักษะด้านการสื่อสาร สารสนเทศ และรู้เท่าทันส่ือ)
Computing & ICT literacy (ทักษะด้านคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร) Career &
learning skill (ทักษะด้านอาชีพ และทักษะการเรียนรู้)
Compassion (ทักษะด้านคุณธรรมและจริยธรรม) ด้าน
คุณลักษณะประกอบด้วย 3 ด้าน คือ ด้านการท�ำงาน
ด้านการเรียนรู้ และด้านศีลธรรม  
	 การจัดการเรียนรู ้ให้นักเรียนเกิดการพัฒนา
ใน 3 ด้าน ซึ่งเป็นทักษะการเรียนรู ้ในศตวรรษที่ 21
แนวทางหนึ่งก็คือการเรียนโดยใช้โครงงานเป็นฐาน
(Project-Based Learning)  การจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานเป็นการจัดการเรียนการสอนที่เกี่ยวข้อง
กบัปัญหา ข้อสงสยัของนกัเรยีน หรอืเป็นสิง่ทีน่กัเรยีนสนใจ
เป็นโครงงานประเภทส�ำรวจ ประเภทการทดลอง ประเภท
การพัฒนาหรือการประดิษฐ์ หรือประเภทการสร้างทฤษฎี
หรือการอธิบาย มีการท�ำงานเป็นกลุ่ม นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ผ่านการท�ำงาน ต้องใช้ความสามารถและทักษะ
ที่จ�ำเป็นเพื่อให้ประสบผลส�ำเร็จตามที่คาดหวังไว้ โดยมี
ผู ้สอนคอยชี้แนะในแต่ละขั้นตอนของการท�ำโครงงาน
ซึ่งการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานประกอบด้วย

6 ขั้นตอน ดังน้ี 1) ขั้นให้ความรู้พื้นฐาน ผู้สอนให้ความรู้
พื้นฐานเกี่ยวกับการท�ำโครงงานก่อนการเรียนรู้ เพื่อให้
นักเรียนใช้ในการท�ำโครงงานจริง 2) ขั้นกระตุ้นความสนใจ
ผู้สอนเตรียมกิจกรรมที่จะกระตุ้นความสนใจของนักเรียน
กิจกรรมที่ดึงดูดให้นักเรียนสนใจใคร่รู้ ถึงความสนุกสนาน
ในการท�ำโครงงาน ซ่ึงต้องเปิดโอกาสให้นักเรียนเสนอ
กิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับชุมชนหรือเป็นเรื่องใกล้ตัวที่สามารถ
เรียนรู ้ได้ด้วยตนเอง 3) ขั้นจัดกลุ่มร่วมมือ ผู้สอนให้
นักเรียนแบ่งกลุ่มร่วมกันแสวงหาความรู้ การวางแผน
ด�ำเนินกิจกรรม โดยระดมความคิดและหารือ แบ่งหน้าที่
เพ่ือเป็นแนวทางปฏิบัติร่วมกัน 4) ขั้นแสวงหาความรู้
นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรมโครงงานตามหัวข้อที่กลุ่ม
สนใจ นักเรียนปฏิบัติหน้าที่ของตนตามข้อตกลงของกลุ่ม
พร้อมทั้งร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรมโดยขอค�ำปรึกษา
จากครูเป็นระยะ 5) ขั้นสรุปสิ่งที่เรียนรู้ ผู้สอนให้นักเรียน
สรุปสิ่งท่ีเรียนรู ้จากการท�ำกิจกรรม โดยครูใช้ค�ำถาม
ถามนักเรียนน�ำไปสู่การสรุปส่ิงที่เรียนรู้ 6) ขั้นน�ำเสนอ
ผลงาน ผู้สอนให้นักเรียนน�ำเสนอผลการเรียนรู้ โดยครู
ออกแบบกิจกรรมหรือจัดเวลาให้นักเรียนได้เสนอสิ่งที่
ตนเองได้เรียนรู้ เพ่ือให้เพื่อนร่วมช้ัน และนักเรียนอื่น ๆ
ในโรงเรียนได้ชมผลงานและเรียนรู้กิจกรรมที่นักเรียน
ปฏิบัติในการท�ำโครงงาน (Yolao, Kasemnet &
Chaengsawang, 2014) 
	 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้ในการจัดการ
เรยีนการสอนเป็นส่ิงทีมี่บทบาทอย่างมากในปัจจบัุน เป็นสือ่
ช่วยให้การส่ือสารระหว่างผู้สอนและผู้เรียนด�ำเนินไปได้
อย่างมีประสิทธิภาพ อินโฟกราฟิก (Infographic) เป็น
ส่ือการเรียนการสอนหน่ึงที่เป็นการน�ำข้อมูลที่เข้าใจยาก
หรือข้อมูลท่ีเป็นตัวหนังสือจ�ำนวนมาก มาน�ำเสนอในรูป
แบบต่าง ๆ อย่างสร้างสรรค์ ให้สามารถเล่าเรื่องได้ด้วย
ตัวเอง โดยมีองค์ประกอบที่ส�ำคัญ คือ หัวข้อที่น่าสนใจ
ภาพและเสียง ซึ่งจะต้องรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ให้เพียงพอ
แล้วน�ำมาสรุป วิเคราะห์ เรียบเรียง แสดงออกมาเป็น
ภาพจึงจะดึงดูดความสนใจได้ดี ช่วยลดเวลาในการอธิบาย
เพิ่มเติม กราฟิกที่ใช้อาจเป็นภาพ ลายเส้น สัญลักษณ์
กราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม ตาราง แผนที่ ฯลฯ จัดท�ำให้
มีความสวยงาม น่าสนใจ เข้าใจง่าย สามารถจดจ�ำได้นาน
ท�ำให้การสื่อสารมีประสิทธิภาพมากขึ้น (Janjula, Somjit
& Chantarakeeree, 2020) การจัดการเรียนรู้ออกแบบ
อินโฟกราฟฟิกโดยใช้โครงงานเป็นฐานเป็นกระบวนการ
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ช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ด้วยตนเอง ส่งเสริมให้เกิดความคิด
สร้างสรรค์ ทักษะ สร้างสภาพแวดล้อมและประสบการณ์
การเรียนรู้ที่แปลกใหม่ น่าสนใจ และท�ำให้ผู้เรียนอยากรู้
อยากเห็นอยากทดสอบ ทดลองและปฏิบัติ รวมถึงส่งเสริม
การมีกิจกรรมร่วมกันระหว่างผู้เรียนภายในกลุ่ม (Sadlan,
2020) 
	 จากประสบการณ์ในการสอนสถิตินักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 พบว่านักเรียนมุ่งเน้นเพียงค�ำตอบ
สามารถค�ำนวณหาค่าตัวเลขได้แต่ไม่สามารถแสดงแนวคิด
สิ่งที่ได้มาซึ่งข้อมูลและไม่สามารถน�ำข้อมูลที่ได้มาไปใช้
อธบิายสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ เมือ่นกัเรยีนไม่เข้าใจในเนือ้หา
อย่างถ่องแท้ ส่งผลให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ไม่สูงตามเป้าท่ีก�ำหนดไว้ แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่
เปิดโอกาสให้นักเรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเอง คิด วิเคราะห์
แก้ปัญหาด้วยตนเอง และน�ำเนื้อหาสถิติไปใช้ได้มากกว่า
การค�ำนวณและจดจ�ำสูตรเท่านั้น สอดคล้องกับการจัด
การเรยีนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบัการใช้อนิโฟกราฟิก
ซึ่งเป็นรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ีมีผลต่อความ
สามารถในการคิดวิเคราะห์และความสามารถในการท�ำงาน
ร่วมกนัของนกัเรยีน นกัเรยีนมกีารท�ำงานเป็นกลุม่ ช่วยเหลอื
ซึ่งกันและกัน มีการศึกษา ค้นคว้า คิดวิเคราะห์ ได้ลงมือ
ปฏิบัติด้วยตนเอง มีการปรึกษาหารือกัน ท�ำให้นักเรียน
สนใจในการเรียนรูม้ากยิง่ข้ึน และเข้าใจส่ิงทีศ่กึษาเป็นอย่างดี
การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานช่วยส่งเสริม
การเรียนรู้ผ่านการส�ำรวจและคิดเชิงวิพากษ์ ซ่ึงสามารถ
พัฒนาความสามารถในการแก้ปัญหาและการสื่อสาร
รวมทั้งเพิ่มแรงจูงใจและการมีส่วนร่วมในกระบวนการ
เรียนรู ้ โดยเฉพาะในวิชาคณิตศาสตร์ ซ่ึงเน้นการคิด
วิเคราะห์และการแก้ปัญหา (Serin, 2019) นอกจากนี้
การสือ่สารด้วยภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว มีความน่าสนใจ
สามารถสื่อสารได้รวดเร็วและชัดเจน ท�ำให้นักเรียนเกิด
ความสนุกสนาน จดจ�ำ วิเคราะห์ตามสิ่งท่ีเห็น สามารถ
จ�ำแนกและเชื่อมโยงสิ่งต่าง ๆ ได้ รวมไปถึงสามารถสรุป
ความรู้ความเข้าใจลงไปในอินโฟกราฟิก น�ำเสนอผ่านสื่อ
ออนไลน์ และน�ำไปใช้ในชวีติประจ�ำวนัได้ (Klatsap, 2020)
ซึ่งความสามารถทางปัญญาที่เกี่ยวกับการรับรู้ ความจ�ำ
ความเข้าใจ จนถึงขั้นการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และ
ประเมินค่านี้เป็นกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
โดยการจัดกิจกรรมให้นักเรียนมีความสามารถในการคิด
อย่างมีวิจารณญาณ ผู้สอนควรพยายามกระตุ้นนักเรียน

ดังนี้ 1) สังเกต ให้ผู้เรียนท�ำกิจกรรมรับรู้แบบปรนัยให้เกิด
ความเข้าใจ ได้ความคิดรวบยอด เชื่อมโยงความสัมพันธ์
ของส่ิงต่าง ๆ สรุปเป็นใจความส�ำคัญครบถ้วนตรงตาม
หลักฐานข้อมูล 2) อธิบาย ให้นักเรียนตอบค�ำถาม แสดง
ความคิดเห็นเชิงเห็นด้วยหรือไม่เห็นด้วยกับส่ิงที่ก�ำหนด
เน้นการให้เหตุผลด้วยหลักการ กฎเกณฑ์และอ้างหลักฐาน
ข้อมูลประกอบให้น่าเชื่อถือ 3) รับฟัง ให้นักเรียนได้ฟัง
ความคิดเห็น ค�ำวิพากษ์วิจารณ์ที่มีต่อความคิดของตน
ได้ตอบค�ำถาม โต้ตอบ และแสดงความคิดเห็นของตน
ฝึกให้นักเรียนปรับเปลี่ยนความคิดเดิมของตนตามเหตุผล
หรือข้อมูลที่ดี โดยไม่ใช้อารมณ์ 4) เชื่อมโยงความสัมพันธ์
ให้นักเรียนได้เปรียบเทียบความแตกต่าง และความ
คล้ายคลงึของสิง่ต่าง ๆ ให้สรปุจัดกลุม่สิง่ทีเ่ป็นพวกเดยีวกนั
เชื่อมโยงเหตุการณ์เชิงสาเหตุและผล หากฎเกณฑ์การ
เชื่อมโยงในลักษณะอุปมาอุปไมย 5) วิจารณ์ จัดกิจกรรม
ให้วิเคราะห์เหตุการณ์ ค�ำกล่าว แนวคิด หรือการกระท�ำ
แล้วให้จ�ำแนกหาจดุเด่น-จดุด้อย ส่วนด-ีส่วนเสยี ส่วนส�ำคญั-
ไม่ส�ำคัญจากสิง่นัน้ ด้วยการยกเหตผุล หลกัการมาประกอบ
การวิจารณ์ 6) สรุป จัดกิจกรรมให้พิจารณาส่วนประกอบ
ของการกระท�ำหรือข้อมูลต่าง ๆ ที่เช่ือมโยงเก่ียวข้องกัน 
แล้วสรุปผลอย่างตรงและถูกต้องตามหลักฐานข้อมูล
(Khammani, 2017) นอกจากนี้แล้วการจัดการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐานยังส่งเสริมให้นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนเป็นไปในทางที่ดีและเพ่ิมขึ้นจากเดิม ดังท่ี
Laluna & Cruz (2023) พบว่า การจัดการเรียนรู้โดย
ใช้โครงงานเป็นฐานมีผลดีต่อการเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียน รวมถึงการพัฒนาความคิดวิเคราะห์
และทักษะการแก้ปัญหาได้ ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้มากข้ึน และสามารถน�ำความรู้ไปประยุกต์ใช้
ในสถานการณ์จริงได้ดี ซ่ึงสอดคล้องกับ Dureh (2021)
ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานกับ
พัฒนาการการเรียนรู้ในรายวิชาตัวแบบสถิติ ผลการศึกษา
พบว่านกัศกึษามผีลสมัฤทธิท์างการเรยีนผ่านเกณฑ์ทีก่�ำหนด
โดยส่วนใหญ่ได้คะแนนเก็บสูงกว่าค่าเฉลี่ย เมื่อเปรียบเทียบ
คะแนนพัฒนาการการเรียนรู้ก่อนและหลังเรียน พบว่า
นักศึกษามีพัฒนาการในระดับที่สูงมาก และมีค่าเฉลี่ย
ของคะแนนเพิ่มขึ้นแตกต่างกันอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ
สอดคล้องกับ Yodpanan, Areeruksakulkonglok &
Sumrum (2020) ได้เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คณิตศาสตร์ เรื่อง ระบบสมการเชิงเส้นของนักเรียน



วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี 99ปีที่ 36 ฉบับที่ 1 มกราคม - เมษายน 2568

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ระหว่างกลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบกิจกรรมโครงงานคณิตศาสตร์กับกลุ่มที่ได้รับการจัด
การเรยีนรูแ้บบปกติ พบผลสัมฤทธ์ิทางการเรยีนคณติศาสตร์
ของนักเรียนได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงาน
คณิตศาสตร์สูงกว่ากลุ่มที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบปกติ
อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และยังท�ำให้นักเรียน
มีทักษะการคิดวิเคราะห์ และทักษะการท�ำงานเป็นทีม
(Puttaisong & Vunsuwan, 2018) 
	 จากแนวคิดและงานวิจัยข้างต้น เห็นได้ว่าการจัด
การเรยีนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบัการใช้อนิโฟกราฟิก
สามารถพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์และ
ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณได้ ผู้วิจัยจึง
มีความสนใจศึกษาและจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็น
ฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิกเพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์ ความสามารถในการคิดอย่าง
มีวิจารณญาณ และความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิกของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร์ (ฝ่ายมัธยมศึกษา) ในรายวิชาคณิตศาสตร์
พื้นฐานภาคเรียนท่ี 1 ซ่ึงในรายวิชาน้ีมีจุดมุ่งหมายให้
นักเรียนบอกความหมายและประโยชน์ของสถิติศาสตร์
พร้อมทั้งสามารถอธิบายได้ว่าการน�ำเสนอข้อมูลที่พบเห็น
ในชีวิตประจ�ำวัน มีความน่าเชื่อถือมากน้อยเพียงใด
ก่อให้เกิดความเข้าใจคลาดเคลื่อนหรือไม่  ให้นักเรียน
ระบุประชากร ตัวอย่าง ตัวแปร ข้อมูล พารามิเตอร์
และค่าสถิติจากสถานการณ์ท่ีก�ำหนด จ�ำแนกประเภท
ของข้อมูลตามแหล่งที่มาของข้อมูล ระยะเวลาท่ีจัดเก็บ
หรือลักษณะของข้อมูล ให้นักเรียนระบุได้ว่าสถานการณ์
ที่ก�ำหนด ใช้วิธีการของสถิติศาสตร์เชิงพรรณนาหรือ
สถิติศาสตร์เชิงอนุมาน และนักเรียนสามารถวิเคราะห์
และน�ำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยตารางความถ่ีและ
แผนภาพ ได้แก่ แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิรูปวงกลม และ
แผนภูมิแท่ง พร้อมท้ังสามารถสรุปผลท่ีได้จากการน�ำเสนอ
ข้อมูลด้วยตารางความถี่และแผนภาพแบบต่าง ๆ ผู้วิจัย
ใช้อินโฟกราฟิกในการให้ความรู้เรื่องการวิเคราะห์และ
น�ำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพ หลังจากนั้นกระตุ้นความสนใจ
นกัเรยีนด้วยค�ำถามต่าง ๆ เริม่แบ่งกลุ่มนกัเรยีน ให้นกัเรยีน
ช่วยกันคิดหัวข้อโครงงาน ศึกษา ค้นคว้าข้อมูล เก็บข้อมูล
วิเคราะห์ข้อมูล อธิบายและสรุปผล นักเรียนน�ำข้อมูล
ที่ได้มาสร้างอินโฟกราฟิกและน�ำเสนอผลงาน

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 1.	 เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์
ของนักเรียนหลังได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐานร่วมกบัการใช้อินโฟกราฟิกเทยีบกบัเกณฑ์ร้อยละ 70 
	 2.	 เพื่อศึกษาความสามารถในการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของนักเรียนหลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิกเทียบกับ
เกณฑ์ร้อยละ 70  
	 3.	 เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจต่อการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานของนักเรียนที่ได้รับการ
จัดการเรียนรู ้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้
อินโฟกราฟิก

สมมติฐานการวิจัย
	 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์และความ
สามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียน หลัง
ได้รับการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ
การใช้อินโฟกราฟิกสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70  

นิยามศัพท์เฉพาะ
	 1.	 การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิก (Project-Based Learning
with Infographics) หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียน
รู้ท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดอย่างอิสระ ได้ศึกษาค้นคว้า
และฝึกปฏิบัติในสิ่งที่สงสัย ตามความสนใจ ความสามารถ
ของตนเอง ซ่ึงอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือ
กระบวนการอื่น ๆ ที่เป็นระบบไปใช้ในการหาค�ำตอบ
โดยผู้สอนจะเป็นผู้ให้ค�ำแนะน�ำ ปรึกษา และช่วยเหลือ
โดยใช้อินโฟกราฟิกซึ่งเป็นการแสดงผลของข้อมูลหรือ
ความรู้เป็นภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหวที่อ่านและเข้าใจ
ง่าย ในการให้ความรู ้และในการน�ำเสนอผลงานของ
นักเรียน โดยมีขั้นตอน 6 ขั้นตอน คือ ขั้นที่ 1 ขั้นให้
ความรู้พื้นฐาน ขั้นที่ 2 ขั้นกระตุ้นความสนใจ ข้ันที่ 3
ขั้นจัดกลุ่มร่วมมือ ขั้นที่ 4 ขั้นแสวงหาความรู้ ขั้นที่ 5
ขั้นสรุปสิ่งที่เรียนรู้ ขั้นที่ 6 ขั้นน�ำเสนอผลงาน 
	 2.	 ผลสมัฤทธ์ิทางการเรยีนคณติศาสตร์ (Mathematics
Achievement) หมายถึง ความรู้ความสามารถทางการ
เรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียน เป็นคะแนนที่ได้จากการ
ท�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องการ
วิเคราะห์และน�ำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพ
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	 3.	 ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
(Critical Thinking) หมายถึง ความสามารถในการคิด
อย่างเป็นกระบวนการที่ใช้เหตุผลในการตัดสินใจ โดย
ศึกษาข้อเท็จจริง หลักฐาน ข้อมูลต่าง ๆ มาวิเคราะห์
พิจารณาอย่างสมเหตุสมผลถึงความน่าเช่ือถือของข้อมูล 
วัดได้จากคะแนนของนักเรียนที่ได้จากการท�ำแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ เร่ืองการ

วิเคราะห์และน�ำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพ 
	 4.	 ความพงึพอใจต่อการจดัการเรยีนรู ้(Instructional
Satisfaction) หมายถึง ความรู้สึกของผู้เรียนที่มีต่อการ
จัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน เรื่องการวิเคราะห์
และน�ำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพโดยประเมินจากการตอบ
แบบสอบถามความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 1.	 กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่
6/3 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ (ฝ่าย
มัธยมศึกษา) จ�ำนวน 32 คน ซึ่งได้จากการสุ่มแบบกลุ่ม 
	 2.	 การวิจัยครั้งนี้ผู ้วิจัยด�ำเนินการทดลองตาม
แบบแผนการทดลองกลุ่มเดียววัดผลหลังการทดลอง
	 3.	 ตัวแปรที่ศึกษาประกอบด้วย
	 	 3.1	 ตัวแปรอิสระ คือ การจัดการเรียนรู้โดย
ใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิก 
	 	 3.2	 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และความ
พึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิก    	
	 4.	 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยเป็นเนื้อหาสาระการ
เรยีนรูค้ณติศาสตร์ ช้ันมธัยมศกึษาปีที ่6 เรือ่ง การวเิคราะห์
และน�ำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพ

วิธีเก็บรวบรวมข้อมูล
	 1.	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 2
ประเภท คือ
	 	 1.1	 เครื่องมือส�ำหรับด�ำเนินการวิจัย
	 	 แผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
ร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิกมีท้ังหมด 18 คาบ คาบละ
50 นาที การประเมินคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู้
โดยผู้เชี่ยวชาญอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าความเหมาะสม

เฉลี่ยเท่ากับ 4.93 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.26 
	 	 1.2	 เครื่องมือส�ำหรับเก็บรวบรวมข้อมูล
	 	 	 	  1.2.1	แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทาง
การเรียน เป็นแบบปรนัย จ�ำนวน 20 ข้อ ข้อละ 1 คะแนน
ทุกข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 น�ำไป
ทดลองใช้ (Try Out) กบันกัเรยีนทีไ่ม่ใช่กลุม่ตวัอย่าง จ�ำนวน
30 คน มีค่าความยากง่าย (P) เท่ากับ 0.60-0.77 ( 0.20 
≤P≤0.80) มีค่าอ�ำนาจจ�ำแนก (r) เท่ากับ 0.21 – 0.54
( r ≥0.20) และมีความเชื่อมั่น เท่ากับ 0.75
	 	 	 	 	 1.2.2	แบบทดสอบวัดความสามารถใน
การคิดอย่างมีวิจารณญาณ เป็นแบบอัตนัย จ�ำนวน 5 ข้อ
ข้อละ 4 คะแนน ทุกข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)
เท่ากับ 1.00 น�ำไปทดลองใช้ (Try Out) กับนักเรียนที่
ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ�ำนวน 30 คน มีค่าความยากง่าย
(P) เท่ากับ 0.55-0.68 ( 0.20 ≤P≤0.80) มีค่าอ�ำนาจ
จ�ำแนก (r) เท่ากับ 0.20 – 0.37 ( r ≥0.20) และมีความ
เชื่อมั่น เท่ากับ 0.7
	 	 	 	  1.2.3	แบบสอบถามความพึงพอใจต่อ
การจดัการเรยีนรู ้เป็นแบบ Rating scale 5 ระดบั แบ่งเป็น
4 ด้าน ได้แก่ ด้านผูส้อน จ�ำนวน 3 ข้อ ด้านการจดักจิกรรม
การเรียนรู้ จ�ำนวน 6 ข้อ ด้านสื่อการจัดการเรียนรู้ จ�ำนวน
3 ข้อ และด้านการวัดและประเมินผล จ�ำนวน 5 ข้อ
ทุกข้อมีค่าดัชนีความสอดคล้องเท่ากับ 1.00 มีค่าความ
เชื่อมั่นเท่ากับ 0.98
	 	 	 	 	 1.2.4	แบบบันทึกภาคสนามของผู้วิจัย

กรอบแนวคิดการวิจัย 

	 การจัดการเรียนรู ้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิก

1.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
2. ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
3.	 ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้

ตัวแปรต้น ตัวแปรตาม
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	 2.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล มีขั้นตอนดังนี้
	 	 2.1	 ผู้วิจัยเตรียมเครื่องมือที่ใช้ส�ำหรับการวิจัย
และด�ำเนินการจัดกิจกรรมตามแผนการจัดการเรียนรู้

โดยชี้แจงกลุ่มตัวอย่างให้ทราบถึงวัตถุประสงค์ในการจัด
การเรียนรู้ รวมทั้งการวัดและประเมินผล มีรายละเอียด
กิจกรรมในแต่ละคาบดังนี้

ตาราง 1
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิก

	 คาบที่			   เนื้อหา			   การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
							       ร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิก

	 1-2	 1.	 ความหมายของสถิติศาสตร์	 ขั้นที่ 1 ให้ความรู้พื้นฐาน
	 	 2.	 ตัวอย่างการนําสถิติศาสตร์ไปใช้ประโยชน์	 ครูและนักเรียนร่วมกันอธิปรายเกี่ยวกับข้อมูลที่เกิดขึ้น
	 	 3.	 ตัวอย่างการนําเสนอข้อมูลที่อาจก่อให้เกิด 	 ในปัจจุบันว่ามีประโยชน์อย่างไรบ้าง ยกตัวอย่างการ
    	 	 	 ความเขาใจคลาดเคลื่อน	 นําเสนอข้อมูลที่อาจก่อใหเกิดความเข้าใจคลาดเคลื่อน
	 	 4.	 ความรู้เบื้องต้นในการท�ำโครงงาน	 ยกตัวอย่างข้อมูลในชีวิตประจ�ำวันที่สามารถน�ำมา
	 	 	 	 	 ประยุกต์ใช้หรือต่อยอดในการท�ำโครงงานได้ และให้
	 	 	 	 	 ความรู้เบื้องต้นในการท�ำโครงงาน

	 3-4	 1.	 การเลือกหัวข้อโครงงาน	 ขั้นที่ 2 กระตุ้นความสนใจ
	 	 2.	 ค�ำส�ำคัญในสถิติศาสตร์	 ครอูธบิายจดุมุง่หมายและความส�ำคญัในการท�ำโครงงาน
	 	 3.	 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับอินโฟกราฟิก	 และเสนอปัญหาที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลข่าวสารในปัจจุบัน
	 	 	 	 	 ซึ่งจะน�ำไปเป็นหัวข้อในการท�ำโครงงานของนักเรียน
	 	 	 	 	 อธิบายคําส�ำคัญในสถิติศาสตร์ และสรุปในรูปแบบ
	 	 	 	 	 อินโฟกราฟิกพร้อมทั้งให้ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
	 	 	 	 	 อินโฟกราฟิก

	 5-9	 1.	 การวางแผนในการท�ำโครงงาน	 ขั้นที่ 3 จัดกลุ่มร่วมมือ
	 	 2.	 การแบ่งประเภทของข้อมูล	 ครูให้นักเรียนจัดกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน แต่ละกลุ่มเลือก
	 	 3.	 สถิติศาสตร์เชิงพรรณนาและสถิติศาสตร์	 หัวข้อโครงงาน และวางแผนการท�ำโครงงานโดยเขียน
	 	 	 เชิงอนุมาน	 	 ในรปูแบบเค้าโครงโครงงาน ครอูธบิายการแบ่งประเภท
	 	 	 	 	 ของข้อมูล สถิติศาสตร์เชิงพรรณนาและสถิติศาสตร์
	 	 	 	 	 เชิงอนุมานและสรุปในรูปแบบอินโฟกราฟิก

	 10-13	 1.	 การสร้างเครื่องมือในการเก็บข้อมูล	 ขั้นที่ 4 แสวงหาความรู้
	 	 2.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล	 นักเรียนแต่ละกลุ่มลงมือปฏิบัติโครงงาน ครูสังเกต
	 	 3.	 การวิเคราะห์และน�ำเสนอข้อมูลเชงิคณุภาพ	 การท�ำงานของนักเรียนแต่ละคน ให้ค�ำปรึกษา แนะน�ำ
   	 	 	 ด้วยตารางความถี่ และแผนภาพ	 และช่วยเหลอืเป็นระยะ ครใูห้นกัเรยีนศึกษาการวิเคราะห์
	 	 	 	 	 และน�ำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยตารางความถี่
	 	 	 	 	 แผนภูมิรูปภาพ แผนภูมิรูปวงกลม และแผนภูมิแท่ง
	 	 	 	 	 เพื่อน�ำความรู้ที่ได้จากการศึกษาไปใช้วิเคราะห์ผล
	 	 	 	 	 และสรุปผลการท�ำโครงงาน โดยครูอธิบายเพิ่มเติม
	 	 	 	 	 และสรุปเป็นอินโฟกราฟิก
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ตาราง 1 (ต่อ)

	 คาบที่			   เนื้อหา			   การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
							       ร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิก

	 14-16	 1.	 การเขียนรายงาน	 	 ขั้นที่ 5 สรุปสิ่งที่เรียนรู้
	 	 	 	 	 ครูให้นักเรียนน�ำข้อมูลที่เก็บรวบรวมมาวิเคราะห์
	 	 	 	 	 สรุปผล โดยเขียนรายงานในหัวข้อ ชื่อโครงงาน ชื่อผู้ท�ำ
	 	 	 	 	 โครงงาน ทีม่าและความส�ำคญัของโครงงาน วัตถุประสงค์
	 	 	 	 	 ของการศึกษา วิธีด�ำเนินงาน ผลของการศึกษา สรุป
	 	 	 	 	 ผลของการศึกษา และเอกสารอ้างอิง

	 17-18	 1.	 การน�ำเสนอข้อมูลในรูปแบบอินโฟกราฟิก	 ขั้นที่ 6 น�ำเสนอผลงาน
	 	 2.	 การน�ำเสนอรายงาน	 นักเรียนแต่ละกลุ่มน�ำเสนอโครงงานหน้าชั้นเรียน
	 	 	 	 	 ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ของแต่ละกลุ่ม
	 	 	 	 	 สรุปความส�ำคัญของการท�ำโครงงาน การได้มาซ่ึง
	 	 	 	 	 ความรู้ และทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และ
	 	 	 	 	 ร่วมกันอภิปรายเชื่อมโยงโครงงานแต่ละกลุ่มกับสาระ
	 	 	 	 	 การเรียนรู้ เรื่อง การวิเคราะห์และน�ำเสนอข้อมูล
	 	 	 	 	 เชิงคุณภาพ พร้อมทั้งเพิ่มเติมเนื้อหาให้ครอบคลุม
	 	 	 	 	 จุดประสงค์การเรียนรู้  

	 	 2.2	 ผู้วิจัยด�ำเนินการทดสอบหลังเรียนโดย
ใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและแบบทดสอบ
วัดความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 
	 	 2.3	 ผู้วิจัยให้นักเรียนตอบแบบสอบถามความ
พึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ 
	 3.	 การวิเคราะห์ข้อมูล	
	 	 3.1	 ผู้วิจัยน�ำข้อมูลที่ได้จากแบบทดสอบและ
แบบสอบถามไปวิเคราะห์หาร้อยละ ค่าเฉลี่ยเลขคณิต
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และเปรียบเทียบความแตกต่าง
เฉลี่ยเทียบกับเกณฑ์โดยใช้การทดสอบค่าเฉลี่ยประชากร
กลุ่มเดียว (One Sample Test) 
	 	 3.2	 สรุปและรายงานผล

ผลการวิจัย
	 จากการวิจัยเรื่องผลของการจัดการเรียนรู้โดย
ใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิกท่ีมีต่อผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถใน
การคิดอย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 6 มีผลการวิจัยดังนี้
	 1.	 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู ้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับอินโฟกราฟิกสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ
70 อย่างมีนัยส�ำคัญเชิงสถิติที่ระดับ .01 โดยมีค่าเฉล่ีย
เท่ากับ 17.56 คะแนน ดังตาราง 2

ตาราง 2 
ค่าเฉลี่ยและการทดสอบทีจากคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ร้อยละ 70  

		  คะแนนเต็ม	 ค่าเฉลี่ย	 ค่าต�่ำสุด	 ค่าสูงสุด	 เกณฑ์	 ค่า t

	 ผลสัมฤทธิ์	 20	 17.56	 15	 20	 14	 14.75**
	 ทางการเรียน	

** มีนัยส�ำคัญเชิงสถิติที่ระดับ .01
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	 2.	 ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับอินโฟกราฟิกสูงกว่า

เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส�ำคัญเชิงสถิติที่ระดับ .01
โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.03 คะแนน ดังตาราง 3

	 3.	 นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจในภาพรวมอยูใ่นระดบั
มากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.55 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน
เท่ากับ 0.46 โดยนักเรียนมีความพึงพอใจด้านการวัด
และประเมินผลมากที่สุด มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.59 รองลงมา
เป็นด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.58
และน้อยที่สุดคือด้านสื่อการจัดการเรียนรู ้ มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.46 เมื่อพิจารณารายข้อพบว่า นักเรียนได้เรียนรู้
การท�ำงานเป็นกลุ่ม มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือ 4.72 รองลงมา
คือ นักเรียนได้ร่วมกันคิดและแลกเปลี่ยนความคิดเห็น
มค่ีาเฉลีย่เท่ากบั 4.69 และน้อยทีส่ดุคือ สือ่มคีวามเหมาะสม
กับเนื้อหา มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.34 
	 4.	 ผลการบันทึกภาคสนามของผู้วิจัย
	 	 4.1	 ขัน้ให้ความรูพ้ื้นฐาน ครกูบันกัเรยีนร่วมกนั
อภิปรายเกี่ยวกับประโยชน์ของข้อมูลที่พบเจอในปัจจุบัน
เพื่อน�ำมาประยุกต์ใช้ในการท�ำโครงงาน ครูให้นักเรียน
หาตัวอย่างการน�ำเสนอข้อมูลในรูปแบบอินโฟกราฟิก
แล้วอธิบายว่าข้อมูลที่น�ำเสนอมีความน่าเชื่อถือมากน้อย
เพยีงใดและก่อให้เกดิความเข้าใจคลาดเคลือ่นได้อย่างไรบ้าง
นักเรียนสามารถอธิบายการน�ำเสนอข้อมูลท้ังการใช้สี
รปูภาพ สญัลกัษณ์ ว่ามเีหมาะสมหรอืไม่อย่างไร  การตัง้ชือ่
หัวข้อว่าสอดคล้องกับข้อมูลที่น�ำเสนอหรือไม่ การน�ำเสนอ
ตัวเลขเป็นร้อยละ การใช้แผนภูมิต่าง ๆ ก่อให้เกิดความ
เข้าใจคลาดเคลื่อนอย่างไร หลังจากน้ันครูให้ความรู ้
เกี่ยวกับการท�ำโครงงาน ให้นักเรียนรู้จักประเภทของ
โครงงาน ขั้นตอนในการท�ำโครงงาน เพื่อให้นักเรียนมี
ความรู้เกี่ยวกับการท�ำโครงงานและน�ำไปใช้ในระหว่าง
การท�ำโครงงาน ซึ่งลักษณะโครงงานในเนื้อหาสถิติจะเป็น
โครงงานประเภทส�ำรวจ 

	 	 4.2	 ขั้นกระตุ้นความสนใจ ครูตั้งค�ำถามและ
เสนอปัญหาที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลข่าวสารในปัจจุบัน ให้
นักเรียนคิดหัวข้อโครงงานเพื่อตอบค�ำถามที่สนใจหรือ
แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น ตัวอย่างหัวข้อที่นักเรียนสนใจ ได้แก่
การเตรียมความพร้อมในการสอบ A-level ของนักเรียน
ช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้
ความพึงพอใจของนักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
สงขลานครินทร์ (ฝ่ายมัธยมศึกษา) ต่อการใช้บริการ 7-11
ในม.อ.ปัตตานี ความพึงพอใจของนักเรียนโรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ (ฝ่ายมัธยมศึกษา) ในการ
ใช้บรกิาร Green Market ความพงึพอใจต่อสถาบันกวดวชิา
On Demand พฤติกรรมการใช้งานโทรศัพท์มือถือของ
นักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์
(ฝ่ายมัธยมศึกษา)
	 	 4.3	 ขั้นจัดกลุ่มร่วมมือ ครูให้นักเรียนจัดกลุ่ม
เลือกหัวข้อโครงงาน แต่ละกลุ่มจะแบ่งหน้าที่กันท�ำงาน
ร่วมกันวางแผนเขียนเค้าโครงโครงงาน นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ช่วยกันค้นคว้าหาข้อมูลมาประกอบการเขียนที่มาและ
ความส�ำคัญของโครงงาน วิธีด�ำเนินงาน และประโยชน์
หรือผลที่คาดว่าจะได้รับ แต่ละกลุ่มน�ำเสนอเค้าโครง
โครงงาน ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายและเสนอแนะ
เพิ่มเติมเพื่อให้แผนการปฏิบัติงานเหมาะสมมากขึ้น
ประเด็นที่แต่ละกลุ่มต้องค�ำนึงคือประชากรและกลุ่ม
ตัวอย่างของการส�ำรวจสามารถก�ำหนดเป็นบุคคลทั่วไป
ไม่เฉพาะเจาะจงเป็นผูท้ีอ่าศัยอยูใ่นโรงเรยีนหรอืมหาวทิยาลยั
หรือบริเวณใกล้เคียงกับนักเรียนเท่านั้น เนื่องจากปัจจุบัน
สามารถท�ำแบบส�ำรวจออนไลน์ให้ผู้ตอบแบบสอบถาม
ที่อยู่ที่ใดก็ได้

		  คะแนนเต็ม	 ค่าเฉลี่ย	 ค่าต�่ำสุด	 ค่าสูงสุด	 เกณฑ์	 ค่า t

	 ความสามารถในการคิด	 20	 15.03	 11	 18	 14	 3.70**
	 อย่างมีวิจารณญาณ	

** มีนัยส�ำคัญเชิงสถิติที่ระดับ .01

ตาราง 3 
ค่าเฉลี่ยและการทดสอบทีจากคะแนนความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณหลังเรียนเทียบกับเกณฑ์ ร้อยละ 70
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	 	 4.4	 ข้ันแสวงหาความรู้ นักเรียนแต่ละกลุ่ม
ลงมือปฏิบัติโครงงาน สร้างเครื่องมือในการเก็บรวบรวม
ข้อมูลซึ่งเป็นแบบสอบถามความคิดเห็นตามหัวข้อโครงงาน
นักเรียนร่วมกันหาข้อมูลในการสร้างแบบสอบถาม
คิดข้อค�ำถามที่เข้าใจง่ายและตรงประเด็น แบบสอบถาม
ประกอบด้วยข้อมูลทั่วไปของผู้ตอบแบบสอบถามและ
เป็นความคิดเห็นของผู้ตอบแบบสอบถาม แต่ละข้อค�ำถาม
ผู้ตอบแบบสอบถามตอบได้เพียงข้อเดียว นักเรียนขอ
ค�ำแนะน�ำจากครูเป็นระยะเมื่อมีข้อสงสัยหรือปัญหาเกิดขึ้น
บางกลุ่มต้องเปลี่ยนหัวข้อโครงงานเพ่ือให้โครงงานดีที่สุด
เมื่อคิดข้อค�ำถามเรียบร้อยแล้ว นักเรียนสร้างแบบสอบถาม
ออนไลน์และส่งให้กลุ่มตัวอย่าง ในระหว่างเก็บข้อมูล
ครูให้ความรู้เกี่ยวกับการวิเคราะห์และน�ำเสนอข้อมูลใน
รูปแบบต่าง ๆ ได้แก่ ตารางความถี่ แผนภูมิรูปภาพ
แผนภูมิวงกลม และแผนภูมิแท่ง และสรุปเนื้อหาเป็น
อินโฟกราฟิกให้นักเรียนเข้าใจง่ายและเป็นตัวอย่างใน
การออกแบบอินโฟกราฟิก ดังภาพประกอบ 1
	 	 4.5	 ขั้นสรุปสิ่งที่เรียนรู้ ครูให้นักเรียนน�ำข้อมูล
ที่เก็บรวบรวมมาวิเคราะห์และสรุปผล โดยเขียนรายงาน
และน�ำเสนอเป็นอินโฟกราฟิก ดังภาพประกอบ 2

นักเรียนร่วมกันคิดวิเคราะห์จากข้อมูลที่รวบรวมมาได้
อภิปรายผลที่เกิดขึ้นและน�ำผลจากการท�ำโครงงานไป
ประยุกต์ใช้ และสรุปส่ิงที่เรียนรู้จากการท�ำโครงงาน
นักเรียนมีการวางแผนในการท�ำรายงาน สามารถเขียน
รายงานสื่อความหมายให้คนอ่ืนเข้าใจแนวคิดของกลุ่ม
ตวัเองได้ และน�ำเสนออนิโฟกราฟิกได้สวยงาม เป็นระเบยีบ
เข้าใจง่าย โดยครูให้ค�ำแนะน�ำรูปแบบการเขียนรายงาน
น�ำเสนอผลงาน การสืบค้นข้อมูล ตรวจความถูกต้องของ
รายงาน
	 	 4.6	 ขั้นน�ำเสนอผลงาน นักเรียนแต่ละกลุ่ม
น�ำเสนอโครงงาน โดยน�ำเสนอที่มาและความส�ำคัญของ
โครงงาน วิธีด�ำเนินการ การเก็บรวบรวมข้อมูล สรุปผล
จาการท�ำโครงงาน ปัญหาและแนวทางแก้ไขระหว่าง
ท�ำโครงงาน และการใช้ประโยชน์จากโครงงานที่จัดท�ำขึ้น
ครูและนักเรียนร่วมกันแลกเปลี่ยนความรู้จากการน�ำเสนอ
ของแต่ละกลุ่ม เชื่อมโยงโครงงานแต่ละกลุ่มกับสาระ
การเรยีนรู ้เรือ่ง การวเิคราะห์และน�ำเสนอข้อมลูเชงิคณุภาพ
พร้อมทั้งเพิ่มเติมเน้ือหาให้ครอบคลุมจุดประสงค์การเรียนรู้
นักเรียนแต่ละกลุ่มน�ำเสนอโครงงานด้วยความตั้งใจ
สามารถตอบค�ำถามเกี่ยวกับโครงงานของตนเองเป็นอย่างดี

ภาพประกอบ 1 
อินโฟกราฟิกการน�ำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยตารางความถี่และแผนภาพ
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อภิปรายผล
	 การวิจัยเรื่องผลของการจัดการเรียนรู ้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อนิโฟกราฟิกทีมี่ต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์และความสามารถในการคิด
อย่างมีวิจารณญาณของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 6
สามารถอภิปรายผลการวิจัยได้ดังนี้
	 1.	 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 หลังได้รับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิกสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส�ำคัญเชิงสถิติท่ีระดับ .01
โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 17.56 คะแนน จากคะแนนเต็ม
20 คะแนน และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.37 คะแนน
สอดคล้องกับงานวิจัยของ Srithon & Intharamat (2023)
ได้ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถการ
คิดสร้างสรรค์ ด้วยการจัดการเรียนรู้แบบใช้โครงงาน
เป็นฐาน พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยการจัดการ
เรียนรู ้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน มีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนด คือร้อยละ 70 ของคะแนน
เต็มอย่างมนียัส�ำคญัทางสถิตทิีร่ะดบั .05 อกีทัง้ยงัสอดคล้อง
กับ Kongyoo (2019) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้
กิจกรรมโครงงานเป็นฐาน เรื่องงานและพลังงาน กรณี
ศึกษา: โรงเรียนมัธยมวัดเขาสุกิม ผลการวิจัยพบว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการหลังเรียนที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้โดยใช้กิจกรรมโครงงานเป็นฐานสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ
70 และ Keawmanee (2019) ได้ศึกษาผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู ้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยีและความสามารถในการคิดสร้างสรรค์ ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยวิธีการจัดการเรียนรู้
แบบใช้โครงงานเป็นฐาน พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ของนักเรียนหลังได้รับวิธีการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐานสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก�ำหนด คือ ร้อยละ 70 ของ
คะแนนเต็ม อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ
สอดคล้องกับ Demir & Onal (2021) ที่ได้ศึกษาผล
ของวิธีการเรียนรู้ที่ใช้เทคโนโลยีช่วย (TAL) และวิธีการ
เรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน (PBL) ที่มีต่อทัศนคติต่อ
วิชาคณิตศาสตร์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา ผลการวิจัยพบว่าวิธีการ PBL ท�ำให้
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนอยู่ในระดับท่ีสูงกว่า
วิธีการ TAL ซึ่งผลข้างต้นผู้วิจัยเห็นว่าในขั้นตอนการจัด
การเรยีนรูโ้ดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกบัการใช้อนิโฟกราฟิก
6 ขั้นตอน ได้แก่ ข้ันที่ 1 ให้ความรู้พื้นฐาน ขั้นที่ 2 กระตุ้น
ความสนใจ ขั้นที่ 3 จัดกลุ่มร่วมมือ ขั้นที่ 4 แสวงหาความรู ้
ขั้นที่ 5 สรุปสิ่งที่เรียนรู้ และขั้นที่ 6 น�ำเสนอผลงาน ผู้เรียน
ได้เรียนเนื้อหาเรื่องการวิเคราะห์และน�ำเสนอข้อมูลเชิง
คุณภาพระหว่างการท�ำโครงงานแต่ละขั้นตอน พร้อมทั้ง
ได้รับความรู้ผ่านกระบวนการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลตามที่
ผู ้เรียนสนใจด้วยตนเอง ผู ้เรียนได้ลงมือปฏิบัติโดยใช้
กระบวนการกลุ่ม นักเรียนสามารถแสดงความคิดเห็น
และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในกลุ่ม มีความกระตือรือร้นใน
การหาข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ น�ำความรู้ในเน้ือหาที่เรียน
ไปใช้ในการท�ำโครงงาน ท�ำให้เข้าใจบทเรียนมากยิ่งขึ้น

ภาพประกอบ 2 
อินโฟกราฟิกการน�ำเสนอข้อมูลของนักเรียน
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และได้ความรู ้ที่ยั่งยืน สอดคล้องกับ Puttaisong &
Vunsuwan (2018) ได้กล่าวเก่ียวกับการจัดการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐานว่าการท่ีผู ้เรียนได้มีสวนร่วม
รับผิดชอบในการเรียนโดยการก�ำหนดว่าผู้เรียนตองเรียนรู
สิ่งใดเพื่ออะไรและโดยวิธีการอย่างไร ท�ำใหผู้เรียนได้รับ
ประสบการณตรงและเกิดการเรียนรู้ได้ดี สามารถสะทอน
ความรูและทักษะผ่านการปฏิบัติงานจนเกิดองคความรู้
ใหม่ได้ด้วยตนเอง โดยองคความรูที่เกิดขึ้นนี้ยอมมีความ
คงทนถาวรและสามารถจดจ�ำได้นานขึ้น ท�ำให้นักเรียน
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเพ่ิมขึ้น และสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ
70 ตามที่คาดหวังไว้ 
	 2.	 ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6 หลังการจัดการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิกสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส�ำคัญเชิงสถิติท่ีระดับ .01
โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 15.03 คะแนน จากคะแนนเต็ม
20 คะแนน และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.58 คะแนน
สอดคล้องกับ Adipattaranan & Gujral (2018) ได้ศึกษา
การใช้การเรียนแบบโครงงานเป็นฐานเพื่อเพิ่มพูนทักษะ
การอ่าน การเขียนภาษาอังกฤษ และทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า
ทักษะการอ่านภาษาอังกฤษและทักษะการคิดอย่างมี
วิจารณญาณของผู้เรียนสูงข้ึนหลังการใช้การเรียนแบบ
โครงงานเป็นฐานอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05
สอดคล้องกับ Thangkabutra (2018) ได้ศึกษาการ
พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานด้วยการ
เรียนแบบโครงงานเป็นฐานเพื่อเพ่ิมพูนความสามารถใน
การคิดอย่างมีวิจารณญาณส�ำหรับนิสิตปริญญาบัณฑิต
พบว่ากลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยรูปแบบการเรียนการสอน
แบบผสมผสานด้วยการเรียนแบบโครงงานเป็นฐานเพื่อ
เพิ่มพูนความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณส�ำหรับ
นิสิตปริญญาบัณฑิตหลังการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียน
อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 สอดคล้องกับ
Hernández & De La Paz (2009) ที่ได้ศึกษาการใช้
การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานกับนักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา พบว่านักเรียนที่เข้าร่วมการเรียนรู้
มีความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงขึ้น
เนื่องจากการท�ำโครงงานสนับสนุนให้นักเรียนคิดวิเคราะห์
และแก้ปัญหาด้วยการประยุกต์ใช้ความรู้ท่ีเรียนรู้มารวมท้ัง
การน�ำเสนอผลการศึกษาในรูปแบบที่ชัดเจนและมีระบบ

และ Hung et al. (2012). ที่ใช้วิธีการเล่าเรื่องดิจิทัล
แบบโครงงานเพื่อเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนรู้ ความสามารถ
ในการแก้ปัญหา และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน
พบว่าการเล่าเรื่องดิจิทัล ซ่ึงใช้สื่อมัลติมีเดียและเครื่องมือ
ภาพ (เช่น อินโฟกราฟิก) ในการเรียนรู้แบบโครงงาน
ช่วยเพิ่มความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ
การแก้ปัญหาของนักเรียนในหลายวิชา รวมถึงวิชา
คณิตศาสตร์ ซึ่งผลข้างต้นผู้วิจัยเห็นว่าการจัดการเรียนรู้
โดยใช้โครงงานเป็นฐาน ให้ผู้เรียนได้ฝึกวิเคราะห์ข้อมูล
ที่พบเจอในชีวิตประจ�ำวันว่าข้อมูลที่ได้รับมีความน่าเชื่อถือ
มากน้อยเพียงใด ก่อให้เกิดความเข้าใจคลาดเคลื่อนหรือ
ไม่อย่างไร ให้ผู้เรียนระบุประเด็นที่เป็นปัญหาจากข้อมูล
รู้จักส่ิงต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับข้อมูล แสวงหาข้อมูลเพื่อให้
ได้มาซึ่งค�ำตอบ คิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผลจากข้อมูลที่
รวบรวมมาได้ มีการตีความและเชื่อมโยงข้อมูล สรุปผล
จากข้อมูลและน�ำผลสรุปไปประยุกต์ใช้ ทักษะที่เกิดข้ึนนี้
ส่งเสริมให้นักเรียนมีการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ท�ำให้
ความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่าเกณฑ์
ร้อยละ 70 ตามที่คาดหวังไว้
	 3.	 ความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู ้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับ
การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้
อินโฟกราฟิกอยู่ในระดับมากที่สุด สอดคล้องกับ Dureh 
(2021) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐาน
กับพัฒนาการการเรียนรู้ในรายวิชาตัวแบบสถิติ ผลการ
ศึกษาพบว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้เกมและโครงงาน
เป็นฐานส่งผลให้นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิอยู่ในระดับที่ดีแล้ว
คะแนนในเรื่องของพัฒนาการที่ผ่านการประเมินโดย
ตัวผู้เรียนเอง พบว่ามีพัฒนาการการเรียนรู้อยู่ในระดับ
ที่สูงมาก จึงส่งผลให้ผู้เรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจใน
การจัดการเรียนรู ้ในรูปแบบนี้อยู ่ในระดับมากที่ สุด
Duerama 016) ได้ศึกษาผลของการจัดการเรียนรู้แบบ
โครงงานร่วมกับภูมิปัญญาท้องถิ่นที่มีต่อผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน วิชาวิทยาศาสตร์ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้ของ
นกัเรยีนชัน้มัธยมศึกษาปีที ่4 พบว่านกัเรยีนมคีวามพึงพอใจ
ต่อการจัดการเรียนรู ้แบบโครงงานร่วมกับภูมิปัญญา
ท้องถิ่นในระดับมาก และสอดคล้องกับ Singh & Jain
(2017) ได้ศึกษาผลของการออกแบบอินโฟกราฟิกต่อ
ความสามารถในการประมวลผลภาพและแรงจูงใจใน
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การเรียนรู้ของนักเรียนที่มีความผิดปกติด้านการค�ำนวณ 
พบว่านักเรียนที่มีส่วนร่วมในการสร้างและวิเคราะห์
อินโฟกราฟิกมีความสามารถในการประมวลผลภาพที่ดีข้ึน
ส่งผลบวกต่อแรงจูงใจในการเรียนรู้ของนักเรียน การสร้าง
อินโฟกราฟิกไม่เพียงแต่ท�ำให้การเรียนรู้มีความน่าสนใจ
มากขึ้น แต่ยังช่วยสร้างความรู้สึกส�ำเร็จและความม่ันใจ
ในตัวนักเรียนด้วย น�ำไปสู่ความพึงพอใจในการเรียนรู้
ที่สูงขึ้น ซึ่งผลข้างต้นผู้วิจัยเห็นว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับการใช้อินโฟกราฟิกเป็นการ
จัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง นักเรียนได้ท�ำ
กิจกรรมที่สนใจ มีการช่วยเหลือกันภายในกลุ่ม ครูเป็น
ผู้ชี้แนะแนวทาง ให้ค�ำแนะน�ำ รับฟังความคิดเห็นและ
ปัญหาของนักเรียน ให ้ก�ำลังใจแก ่นักเรียน ใช ้สื่อ
อินโฟกราฟิกท่ีสรุปเน้ือหาให้เข้าใจง่ายและน่าสนใจ
ประเมินผลด้วยวิธีการที่หลากหลาย มีเกณฑ์ที่ชัดเจน
และให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการวัดและประเมินผลท�ำให้
นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด

ข้อเสนอแนะ
	 1.	 ข้อเสนอแนะในการน�ำผลการวิจัยไปใช้
	 	 1.1	 ครูควรวางแผนการจัดการเรียนรู ้ให้
สอดคล้องกับเน้ือหาของหลักสูตร พร้อมท้ังเตรียมความ
พร้อมของสื่อต่าง ๆ ท่ีจ�ำเป็นต่อการจัดการเรียนรู้ เพื่อ
เพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน โดยเฉพาะการใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับอินโฟกราฟิกซึ่งได้แสดงให้เห็นถึง
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น
	 	 1.2	 ครูควรมีความยืดหยุ ่นในเวลาและ
กระบวนการท�ำกิจกรรมต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนมีโอกาส

ในการพฒันาทกัษะการเรยีนรูแ้ละการคดิวิเคราะห์อย่างเตม็ที่
การให้เวลาที่เพียงพอในการท�ำโครงงานจะช่วยให้การ
เรียนรู้เกิดขึ้นอย่างมีประสิทธิภาพ
	 	 1.3	 ครูควรท�ำความเข้าใจกับนักเรียนถึง
ประโยชน์ของการท�ำโครงงาน โดยเน้นว่าผลจากการท�ำ
โครงงานสามารถน�ำไปประยุกต์ใช้ในชีวิตจริงได้อย่างไร
ซ่ึงจะช่วยกระตุ้นให้เกิดความสนใจและความมุ่งม่ันใน
การเรียนรู้
	 2.	 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป
	 	 2.1	 ควรมีการศึกษาการจัดการเรียนรู้โดยใช้
โครงงานเป็นฐานร่วมกับอินโฟกราฟิกกับนักเรียนระดับ
ชั้นเรียนหรือวิชาที่หลากหลาย เพื่อวิเคราะห์ผลกระทบ
ในบริบทที่แตกต่างกัน และท�ำให้สามารถสรุปผลได้อย่าง
รอบด้าน
	 	 2.2	 ควรมีการศกึษาความสามารถทางคณติศาสตร์
ด้านอืน่ ๆ เช่น การแก้ปัญหา การสือ่สาร การคดิสร้างสรรค์
โดยใช้การจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงานเป็นฐานร่วมกับ
อินโฟกราฟิก เพื่อพัฒนาทักษะเหล่านี้ในนักเรียน
	 	 2.3	 ควรน�ำการจัดการเรียนรู้โดยใช้โครงงาน
เป็นฐานร่วมกับการจัดการเรียนรู้หรือร่วมกับแนวคิด
อื่น ๆ เพื่อพัฒนาแนวทางการเรียนการสอนที่มีความ
หลากหลายและมีประสิทธิภาพสูงสุด
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