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Abstract
	 The objectives of this research were to: 1) develop science learning model using creative-
based learning approach together with flipped classroom concept for Matthayomsuksa 2 (Grade
8) students at the Demonstration School of Ramkhamhaeng University to achieve efficiency at
the criteria of 80/80, and 2) study the results of using science the learning model using creative-based
learning approach together with the flipped classroom concept which affected innovative thinking
in science of Matthayomsuksa 2 (Grade 8) students at the Demonstration School of Ramkhamhaeng
University. The target group in this study consisted of 28 students studying in the first semester
of academic year 2022, selected by using purposive sampling method. The research tools included
a learning management plan, a manual for implementing model, a form for assessing innovative
thinking in science, an interview form, a behavior observation form, and an open-ended questionnaire.
The data were analyzed by using percentage, mean, and standard deviation. The research results
revealed that:1) the average formative score of  Science learning model mixed active learning
approaches between flipped classroom and creativity -based learning was 88.10 Percent and the
average summative test score was 93.82 Percent (88.10/93.82) which meets the set criterion (80/80)
and 2 the results of using the model in each aspects were as follows: 1. Identification of problems/
interest issues and their relationship with innovative thinking in science was at a high level (X = 3),
2. Innovative thinking process in science was at a high level (X = 2.76), 3. Presentation was at a
high level (X = 2.71), 4. Creative thinking was at a high level (X = 2.61), and the overall result of
using of creative thinking and innovation in science was at a high level (X = 2.77).
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บทคัดย่อ
	 การวิจัยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียน
กลับด้านของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค�ำแหง ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80
2) ศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านที่ส่งผลต่อการคิด
เชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค�ำแหง
กลุ่มเป้าหมายวิจัยจ�ำนวน 28 คน ปีการศึกษา 1/2565 โดยเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือวิจัย ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้
คู่มือการใช้รูปแบบ แบบประเมินการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ แบบสัมภาษณ์ แบบสังเกตพฤติกรรม
แบบสอบถามปลายเปิด วิเคราะห์ข้อมูลโดย ค่าสถิติร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
	 ผลการวิจัยพบว่า 1) ประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้าน เท่ากับ 88.10/93.82 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ที่ก�ำหนดไว้ 2) ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านมีผลต่อการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ ในรายด้าน
1. ด้านการก�ำหนดปัญหา/ประเด็นที่สนใจและความสัมพันธ์กับการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับสูง
(X =3) 2. ด้านกระบวนการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์อยู่ในระดับสูง (X = 2.76)  3. ด้านการน�ำเสนอ
อยู่ในระดับสูง (X = 2.71) 4.ด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์อยู่ในระดับสูง (X = 2.61) และผลการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์ในภาพรวมอยู่ในระดับสูง (X =2.77) 

ค�ำส�ำคัญ:	 รูปแบบการจัดการเรียนรู้ สร้างสรรค์เป็นฐาน ห้องเรียนกลับด้าน การคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
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บทน�ำ
	 ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) และ
นโยบายประเทศไทย 4.0 น�ำมาใช้เป็นกรอบพฒันาการศึกษา
ของชาติเป็นรากฐานการพัฒนาประเทศทุกด้าน (Office 
of the Education Council, 2018, p.14-18) สอดคล้อง
กับสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี
(The Institute for the Promotion of Teaching
Science and Technology (IPST), 2017, p.4) ทีก่ล่าวว่า
การปรบัหลกัสตูรและแนวทางการจดัการเรยีนรูใ้ห้สอดคล้อง
พลเมอืงในอนาคตของชาตใินการประกอบอาชพีและด�ำรงชวีติ
ในสังคมโลกแห่งศตวรรษที่ 21 มีสมรรถนะ 3 ด้าน ได้แก่
ทกัษะการเรยีนรูแ้ละนวตักรรม (Learning and Innovation
Skills) ความรอบรู้และสมรรถนะด้านทักษะชีวิตและอาชีพ
และทกัษะสารสนเทศสือ่มเีดยีและเทคโนโลยีด้วยการท�ำ
กจิกรรมและปฏิบตักิารผ่านกระบวนการเรยีนรูแ้บบสบืเสาะ
ร่วมกับกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมประยุกต์ใช้
ในการแก้ปัญหาในชีวิตได้อย่างเป็นระบบ 
	 รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เป็นรูปแบบการเรียน
การสอนทีส่อดคล้องกบัความคดิสร้างสรรค์ซึง่เป็นจดุก�ำเนดิ
แรกของนวัตกรรม เป็นความคิดการแก้ปัญหาที่แปลกใหม่
ที่น�ำความคิดสร้างสรรค์ (Creativity) มาต่อยอดให้เห็น
เป็นรูปธรรม พัฒนาองค์ความรู้และทักษะผ่านภาระงาน 
การท�ำกิจกรรมกลุ่ม กระตุ้นความอยากรู้อยากเห็น การใช้
ค�ำถามในการกระตุ้นกระบวนการเรียนรู้โดยการสืบเสาะ
ส�ำรวจ ทดลอง ตรวจสอบ คิดค้นร่วมกับวิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ ภายใต้การแนะน�ำให้ค�ำปรึกษาจากผู้สอน
การสอนตามแนวคิดแบบห้องเรียนกลับด้าน (Flipped
classroom) สอดคล้องกับผู้เรียนที่มีปัญหาติดตามการ
จดัการเรยีนการสอนในช้ันเรยีนไม่ทนั ปัญหาจากสถานการณ์
โควิด-19 ที่ไม่สามารถมาเรียนที่โรงเรียนได้ โดยครูได้น�ำ
เนื้อหาเป็นวีดีโอหรือสื่อการสอนต่าง ๆ น�ำไปไว้ในช่องทาง
อาทิ Facebook Broadcast, Microsoft Team, Google
Classroom, Zoom, Line หรอื Google Meet  ให้ผู้เรยีน
เรียนรู้ด้วยตนเองท่ีบ้านหรือสถานท่ีใดก็ได้ แล้วน�ำผล
การเรียนรู้มาอภิปราย สรุปในห้องเรียนโดยครูท�ำหน้าท่ี
เป็นผู้อ�ำนวยการให้ความช่วยเหลือตั้งค�ำถามให้ได้ร่วมกัน
แก้ปัญหาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นมาต่อยอดให้เกิด
องค์ความรู้ใหม่ พัฒนาความคิดสร้างสรรค์และความ
สามารถในการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ได้

(Teevasuthornsakul, 2017, p.8; Pimwan, 2020,
p.3-4; Khammanee, 2013, p.222) สอดคล้องกับ
Kankaew, Sompong & Rampai, 2020, p.189) ได้พฒันา
รูปแบบห้องเรียนกลับด้านด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์ผลงาน
ของนักศึกษาด้านนิเทศศาสตร์ในระดับปริญญาตรี พบว่า
องค์ประกอบ ห้องเรยีนกลบัด้าน การเรยีนรูแ้บบสร้างสรรค์
เป็นฐาน และผลงานสร้างสรรค์ ระบบการเรียนการสอน 
มีคุณภาพในระดับมากที่สุดและกระบวนการเรียนรู ้
สามารถส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์ผลงานของนักศึกษา
ด้านนิเทศศาสตร์ในระดับปริญญาตรีให้สูงขึ้น พฤติกรรม
การเรียนรู้โดยรวมมีความสัมพันธ์ทางบวกกับผลงาน
สร้างสรรค์ความแปลกใหม่ ด้านการแก้ไขปัญหา ด้าน
ความละเอียดลออและการสังเคราะห์ อย่างมีนัยส�ำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ 0.01   
	 โดยในสถานการณ์โควิด-19 ในหลายประเทศ
ที่ประกาศมาตรการปิดโรงเรียน ส่งผลให้สถาบันการศึกษา
ทัง้ผูเ้รียนและผูส้อนได้เปลีย่นให้ทกุ ๆ ทีใ่ห้กลายเป็นโรงเรียน
เพราะการเรียนรู้ยังต้องด�ำเนินต่อรัฐบาลออกมาตรการด้าน
การเรียนรู้มารองรับด้วยการเรียนรูปแบบต่าง ๆ โดย
ส�ำนักงานประชาสัมพันธ์ออกประกาศกรุงเทพมหานคร
ก�ำหนดให้โรงเรียนในสังกัด กทม. เปิดภาคเรียนที่ 1
ปีการศึกษา 2564 ในวันท่ี 1 มิถุนายน 2564 สามารถ
จัดการเรียนการสอนชดเชยให้ครบตามหลักสูตรได้ภายหลัง
จากการเปิดเรียน ทั้งท่ีโรงเรียนหรือผ่านช่องทางต่าง ๆ
ตามความพร้อมของผู้เรียนหรือผสมผสานกันในรูปแบบ
5 On ได้แก่ 1) On Line ผ่านช่องทางออนไลน์ 2) On Air
ทางโทรทัศน์ผ่านดาวเทียม เช่น DLTV 3.On Hand
จัดส่งหนังสือ แบบเรียน แบบฝึกหัด หรือใบงานไปยัง
นักเรียนผ่านผู้ปกครอง 4) On Site จัดการเรียนกลุ่ม
เล็ก ๆ เรียนในสถานที่ที่ปลอดภัย 5) On School
Line โดยใช้ช่องทาง Group Line ติดต่อสื่อสารระหว่าง
ครูกับผู้ปกครองและนักเรียนในการมอบหมายงาน หรือ
ส่งการบ้าน โดยพิจารณาเงื่อนไขให้เหมาะสมกับบริบท
ผู้เรียน สภาพแวดล้อม ทรัพยากรเอื้ออ�ำนวย ความพร้อม
ด้านอุปกรณ์ ผู้ปกครอง และตามช่วงวัยของเด็ก ความ
เสถียรของสัญญาณอินเทอร์เน็ตทั้งผู้สอนและผู้เรียน มีการ
สร้างสรรค์เนื้อหาการเรียนการสอนเพื่อให้ผู ้เรียนทุก
ระดับชั้นเข้าถึงการศึกษาอย่างต่อเนื่องโดยการเลือก
ประยุกต์ใช้แพลตฟอร์มการสอนที่เหมาะสมขึ้นอยู่กับ
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ลักษณะการเรียนการสอนแต่ละรายวิชา ดังนั้น การเรียนรู้
มีการปรับให้สอดคล้องและเช่ือมโยงกับการเรียนรู้ โดย
การกระชบัหลกัสตูร เพิม่ความยดืหยุน่โครงสร้าง เวลาเรยีน
และความหลากหลายรูปแบบการเรียนรู้ ออกแบบหน่วย
การเรียนรู้เหมาะสม ยกระดับการประเมินเพื่อการพัฒนา
(Formative assessment) เพื่อไม่ให้เสียโอกาสพัฒนา
ความรูแ้ละทักษะการประเมินเพือ่รบัผดิชอบ (Assessment
for accountability) การประเมินโอกาสทางการเรียน
มากกว่าการวัดความรู้ด้วยคะแนนสอบ (Phinyosinwat,
2020; Matichon Online, 2021; Sitthisaman, 2020;
Inthason, 2020) ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีแนวคิดน�ำรูปแบบ
การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้านมาส่งเสริมการคิดเชิงนวัตกรรมทาง
ด้านวิทยาศาสตร์ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
ในรายวชิาวทิยาศาสตร์พืน้ฐาน หน่วยโลกและการเปลีย่นแปลง
เรื่อง ดินและน�้ำ เนื่องจากสามารถเรียนรู้ล่วงหน้าด้วย
ตนเองจากนอกห้องเรียนโดยผ่านสื่อเทคโนโลยีที่ผู้สอน
จัดท�ำข้ึน จากนั้นมาท�ำกิจกรรม อภิปราย สรุป ในชั้นเรียน
โดยผูส้อนให้ค�ำแนะน�ำและอ�ำนวยความสะดวก (Facilitator)
ตั้งค�ำถามให้ได้ร่วมกัน แก้ปัญหาแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 
เกิดปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน ฝึกให้วิเคราะห์
ความรู้ของตนเอง ต่อยอดให้เกิดความรู้ใหม่ พัฒนาให้เกิด
ความคิดสร้างสรรค์ จากเหตุผลดังกล่าวผู้วิจัยจึงสนใจ
ส่งเสริมการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ผ่าน
รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
แนวคิดห้องเรียนกลับด้านเพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุง
และพฒันาการจดัการเรยีนการสอนให้มีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 1.	 เพื่อพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ีที่  2 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลยัรามค�ำแหง ให้มีประสทิธภิาพตามเกณฑ์ 80/80         
	 2.	 เพ่ือศึกษาผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน
ที่ส่งผลต่อการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป ีที่  2 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยรามค�ำแหง

สมมติฐานการวิจัย
	 1.	 รูปแบบการจัดการเรียนรู ้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านของนักเรียน
ชัน้มัธยมศกึษาปีที ่2 โรงเรียนสาธติมหาวิทยาลยัรามค�ำแหง
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80
	 2.	 รูปแบบการจัดการเรียนรู ้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ส่งผลต่อการคิด
เชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค�ำแหง 
อยู่ในระดับสูง

กรอบแนวคิดการวิจัย/วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง
	 ผู้วิจัยใช้แนวคิดของ Joyce ,Well & Calhoun 
(2011) ในการพัฒนารูปแบบมี 6 องค์ประกอบ ดังนี้
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	 1.	 ทฤษฎีและแนวคิดพ้ืนฐาน  ประกอบด้วย ทฤษฎี
คอนสตรัคติวิสต์  และแนวคิดพื้นฐาน 4 แนวคิด ได้แก่
1) แนวคิดการสอนแบบผ่านประสบการณ์ 2) แนวคิดการ
เรียนรู ้แบบร่วมมือ 3) แนวคิดการเรียนรู ้แบบโครงงาน
4) แนวคิดเทคโนโลยีส�ำหรับการศึกษา  

	 2.	 วัตถุประสงค์เพื่อ
	 1.	 รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค�ำแหง มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ์ 80/80	
	 2.	 รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ส่งผลต่อการคิดเชิง
นวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามค�ำแหง อยู่ในระดับสูง

	 3.	 ขั้นตอนการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน
	 1. ข้ันเรียนรู ้นอกชั้นเรียน (Out Class Activities)
ประกอบด้วย
	 	 -	 ขั้นเตรียม  ข้ันท่ี 1 ขั้นสร้างความสนใจ ขั้นที่ 2
ขั้นการค้นคว้า
	 2.	 ข้ันเรยีนรูใ้นชัน้เรียน (In Class Activities) ประกอบด้วย
	 	 -	 ขั้นที่ 3 ข้ันการระดมความคิด ข้ันท่ี 4 ข้ันตัดสินใจ
ขั้นที่ 5 ขั้นประเมินผล

	 4.	 ระบบสงัคม ในการด�ำเนนิการจัดการเรยีนรูต้ามรปูแบบ
ค�ำนงึถงึบทบาท คอื บทบาทครูผูส้อน บทบาทผูเ้รยีน บทบาท
ผู้ปกครอง

	 5.	 หลกัการตอบสนอง จากภาระงาน คอื ผลการสะท้อน
ความส�ำเรจ็ไม่ส�ำเรจ็ของการคดิเชงินวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
จากหลายส่วน ได้แก่ การสะท้อนจากครูผู้สอน เพื่อนร่วมชั้น
ผู้ปกครอง แล้วน�ำผลการสะท้อนมาปรบัปรงุพฒันา

	 6.	 ระบบสนบัสนนุ ระบบอนิเตอร์เนต็เพ่ือใช้ในการสบืค้น
ข้อมลู เครือ่งคอมพิวเตอร์แต่ละกลุ่มหรอืของนกัเรยีนแต่ละคน
ทีพ่ร้อมใช้งาน

การคดิเชงินวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
ประกอบด้วย
1.	 สามารถตีความบริบท (Interpret)
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/ ประเด็นที่สนใจ
และความสัมพันธ์กับการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์ ด้านการน�ำเสนอ)
2.	 สามารถสร้างแนวคิด (Generate )  
ด้านกระบวนการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้าน
วทิยาศาสตร์ ด้านการน�ำเสนอ ด้านความคดิ
ริเริ่มสร้างสรรค์)
3.	 สามารถร่วมมอืกับผูอ้ืน่ (Collaboration)
(ด้านกระบวนการคิดเชิงนวัตกรรมทาง
ด้านวิทยาศาสตร์ ด้านการน�ำเสนอ)
4.	 ความสามารถสะท ้อนความคิด
(Reflect) ด้านกระบวนการคดิเชงินวตักรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์ ด้านการน�ำเสนอ
ด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
5.	 ความสามารถน�ำ เสนอแนวคิด
(Represent) (ด้านกระบวนการคิดเชิง
นวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ ด้านการ
น�ำเสนอ ด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์)
6.	 ความสามารถประเมินความส�ำเร็จ
(Evaluation) (ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และความสัมพันธ์กับ
การคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
ด้านกระบวนการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้าน
วทิยาศาสตร์ ด้านการน�ำเสนอ ด้านความคดิ
ริเริ่มสร้างสรรค์

ภาพประกอบ 1 
กรอบแนวคิดการวิจัย
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วิธีการด�ำเนินการวิจัย
	 การวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน
เพื่อส่งเสริมการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2 โรงเรยีนสาธิตมหาวทิยาลยั
รามค�ำแหง เป็นการวิจัยเชิงทดลองเพื่อพัฒนารูปแบบฯ
และศึกษาผลการใช้รูปแบบฯ ที่ส ่งผลต่อการคิดเชิง
นวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ของนักเรียน
	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง
	 กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2
ภาคเรยีนท่ี 1 ปีการศกึษา 2565 โรงเรยีนสาธติมหาวทิยาลยั
รามค�ำแหง จ�ำนวน 28 คน โดยการเลือกแบบเจาะจง
(Purposive sampling)
	 ตัวแปรที่ศึกษา
	 1.	 ตัวแปรต้น ได้แก่ การพัฒนารูปแบบการจัด
การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียน
กลับด้าน
	 2.	 ตัวแปรตาม ได้แก่ การคิดเชิงนวัตกรรมทาง
ด้านวิทยาศาสตร์
	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
	 1.	 แบบส�ำรวจระดับการคิดเชิงนวัตกรรมทาง
ด้านวิทยาศาสตร์ ประกอบด้วย 6 ด้าน ด้านละ 4 ค�ำถาม
รวมค�ำถาม 24 ข้อ ส่งผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน น�ำมาวิเคราะห์
ความเหมาะสมชัดเจนภาษาและความคิดเห็นข้อค�ำถาม
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.74 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D)
เท่ากับ 0.20 น�ำไปใช้ส�ำรวจกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปีที่ 2 ที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย จ�ำนวน 30 คน
	 2.	 แบบสอบถามเก่ียวกับสภาพการเรียนการสอน
ทีส่่งเสรมิการคดิเชงินวตักรรมทางวทิยาศาสตร์ ประกอบด้วย
แบบสอบถาม 6 ด้าน ด้านละ 4 ค�ำถาม รวมค�ำถาม 24 ข้อ
ผู้เช่ียวชาญ 5 ท่าน พิจารณาความถูกต้อง ความเหมาะสม
ชัดเจนภาษา สอดคล้องข้อค�ำถามกับพฤติกรรมใน
แบบสอบถาม มีความเที่ยงตรงของเนื้อหาเท่ากับ 0.85 -
1.00 น�ำไปสอบถามกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
ที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย จ�ำนวน 30 คน 
	 3.	 รูปแบบการจัดการเรียนรู ้แบบสร้างสรรค์
เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน ประกอบด้วย
คู่มือการใช้รูปแบบ ฯ ส่งให้ผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน พิจารณา
คุณภาพของคู่มือ ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ความเหมาะสม
ชัดเจนภาษา ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.73 และค่าเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D) เท่ากับ 0.24 น�ำไปใช้กับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย จ�ำนวน 28 คน
	 4.	 แผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็น
ฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน หน่วยเร่ือง โลก
และการเปล่ียนแปลง จ�ำนวน 5 แผน ใช้เวลา 15 คาบ
คาบละ 50 นาที ส่งให้ผู้เชี่ยวชาญ 5 คน พิจารณาความ
ถูกต้อง ความเหมาะสม ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.86 และค่า
เบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) เท่ากับ 0.13 มีความเที่ยงตรง
ของเนื้อหาเท่ากับ 0.8- 0.90 น�ำไปใช้กับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย จ�ำนวน 28 คน
	 5.	 แบบประเมินการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้าน
วิทยาศาสตร์ โดยการประเมินมีลักษณะการให้คะแนน
แบบรูบริค (Rubric score) 3 ระดับ ส่งให้ผู้เชี่ยวชาญ
5 คน พิจารณาความถูกต้อง ความเหมาะสมกับพฤติกรรม
ที่ต้องการวัด ค่าเฉล่ียเท่ากับ 4.75 และค่าเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D) เท่ากับ 0.45.น�ำไปใช้กับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย จ�ำนวน 28 คน
	 6.	 แบบสอบถามความคิดเห็นต่อการใช้รูปแบบฯ
โดยเป็นแบบสอบถามปลายเปิด (Open End) จ�ำนวน
5 ฉบับ ให้ผู ้เชี่ยวชาญ 5 คน พิจารณาความถูกต้อง
ความเหมาะสมชัดเจนภาษากับพฤติกรรมที่ต้องการวัด
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.90 และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D)
เท่ากับ 0.22 น�ำไปใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
ที่เป็นกลุ่มเป้าหมาย จ�ำนวน 28 คน
	 การเก็บรวบรวมข้อมูล
  	 การวิจัยระยะที่ 1 ศึกษาข้อมูลพ้ืนฐานและ
ความต้องการในการส่งเสริมการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้าน
วิทยาศาสตร์  ดังนี้
	 1.	 น�ำแบบส�ำรวจระดับการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์ และแบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพ
การเรียนการสอนที่ส่งเสริมการคิดเชิงนวัตกรรมทาง
วิทยาศาสตร์ ไปใช้สอบถามและส�ำรวจกับนักเรียนช้ัน
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ไม่ใช่กลุ่มเป้าหมาย จ�ำนวน 30 คน
เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการพิจารณาก�ำหนดกรอบแนวคิด
รูปแบบการเรียนรู้ฯ
	 การวิจัยระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบการเรียนรู้ ฯ
มีดังนี้
	 ผู้วิจัยพิจารณารวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้
จากระยะที่ 1 เพื่อใช้เป็นข้อมูลในการพิจารณาก�ำหนด
กรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรู ้ที่ส่งเสริมการคิดเชิง
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นวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ ดังนี้
	 1.	 พัฒนาและตรวจสอบคุณภาพของการร่าง
รูปแบบฯ โดยการตรวจสอบคุณภาพความเที่ยงตรงเชิง
เนื้อหาโดยผู้เชี่ยวชาญ 5 คน พบมีความเหมาะสมมากที่สุด
สามารถน�ำไปใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ หาประสิทธภิาพ
ของรูปแบบ ฯ จากการประเมินการปฏิบัติงานการเรียนรู้ 
มีค่าประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งค่าเป้าหมาย
(E1/E2) คือ 80/80 การประเมินเครื่องมือการวิจัย และ
ค�ำนวณค่าทางสถิติ (ประยุกต์แนวคิดของ Brahmawong,
2012 , p.9)
	 2.	 ร่างแผนจัดการเรียนรู ้สร้างสรรค์เป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน รวม 5 แผน ใช้เวลา
15 คาบ คาบละ 50 นาที โดยผู้เชี่ยวชาญ 5 คน พบว่า
มีคุณภาพด้านความเที่ยงตรงเนื้อหา 
	 3.	 สร้างแบบประเมินการคดิเชงินวัตกรรมทางด้าน
วิทยาศาสตร์ เพื่อใช้ประเมินการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้าน

วิทยาศาสตร์ มี 4 ด้าน โดยผู้เช่ียวชาญพบว่ามีความ
เหมาะสมมากที่สุด 
	 4.	 ร่างแบบสอบถามความคิดเห็นต่อการใช้
รูปแบบฯ มี 5 ฉบับ ผลการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญ
มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด สามารถน�ำไปใช้ในการ
เก็บรวบรวมข้อมูลได้
	 การวิจัยระยะที่ 3 การศึกษาผลการใช้รูปแบบ ฯ 
	 1.	 ผูวิ้จัยได้ด�ำเนนิใช้รปูแบบการสอนตามแผนการ
จัดการเรียนรู ้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้าน กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2
ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2565 ใช้เวลา 15 คาบ คาบละ
50 นาทีและได้ด�ำเนินการประเมินการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์จากแบบประเมินการคิดเชิง
นวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ โดยมีรายละเอียดของ
เนื้อหาสาระที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ดังตาราง 1

ตาราง 1
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้านเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์

คาบ

1

1-3

แผนการจัดการ
เรียนรู้

แผนที่  1 เรื่อง ดิน
ชั้นดิน และชั้นหน้า
ตัดดิน

ดนิ ชัน้ดิน และชัน้หน้า
ตัดดิน

การคิดเชิงนวัตกรรมทาง
ด้านวิทยาศาสตร์

1.	สามารถตีความบริบท 
(Interpret )
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)
(ด้านการน�ำเสนอ)

2.	สามารถสร้างแนวคิด
(Generate )
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และ ความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)

กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วม
กับห้องเรียนกลับด้าน

ขั้นเรียนรู้นอกชั้นเรียน (Out Class Activities)
ขั้นเตรียมและขั้นน�ำ 
-	 ผู้สอนใช้ช่องทางส�ำหรับการติดต่อ คือ Google
Classroom, Line และ Google Meet
ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ
-	 ผู ้สอนแขวนสื่อการเรียน เรื่องดิน ชั้นดิน และ
ชั้นหน้าตัดดิน โดยมอบหมายให้ผู้เรียนศึกษาและ
สรุปประเด็นที่ส�ำคัญพร้อมตั้งให้ค�ำถาม
(ระบบสังคมและระบบสนับสนุน)

ขั้นเรียนรู้ในชั้นเรียน (In Class Activities)
ขั้นที่ 2 การตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความใจ
-	 ผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้จากจดบันทึก โดยผู้สอน
ตัง้ประเดน็ค�ำถามเนือ้หา ดนิ ช้ันดนิ และช้ันหน้าตัดดนิ 
-	 ผู้เรียนเลือกกลุ่มมีความสนใจประเด็นเดียวกัน
เพื่อศึกษาเพิ่มเติม ท�ำใบกิจกรรม เรื่อง ดิน
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คาบ

3

4

4-6

แผนการจัดการ
เรียนรู้

ดนิ ชัน้ดิน และชัน้หน้า
ตัดดิน

แผนที่ 2
การใช้ประโยชน์และ
ปรบัปรงุคณุภาพของดนิ

การใช้ประโยชน์ และ
ปรับปรุงคุณภาพของ
ดิน

การคิดเชิงนวัตกรรมทาง
ด้านวิทยาศาสตร์

3.	สามารถร่วมมือกับผู้อื่น
(Collaboration)
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และ ความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)
4.	ความสามารถสะท้อน
ความคิด (Reflect) 
(ด้านกระบวนการคิดเชิง
นวตักรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
และด ้านความคิดริ เริ่ม
สร้างสรรค์)
5.	ความสามารถน�ำเสนอ
แนวคิด (Represent)   
(ด้านการน�ำเสนอ)

6.	ความสามารถประเมิน
ความส�ำเรจ็ (Evaluation)
(ด้านการน�ำเสนอ)

1.	สามารถตีความบริบท
(Interpret )
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และ ความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)

2.สามารถสร้างแนวคิด
(Generate )
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/ 
ประเด็นที่สนใจ และความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)

กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วม
กับห้องเรียนกลับด้าน

ขั้นที่ 3 ค้นคว้าและคิด  
-	 ผู้เรียนแต่ละกลุ่มทดลอง เรื่อง สมบัติบางประการ
ของดินและร่วมสรุปประเด็น โดยอาศัยความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์  ส่งลงใน Google classroom  
ขั้นที่ 4 น�ำเสนอผลงาน
-	 ผู้เรียนน�ำเสนอผลทดลองและประเด็นที่สืบค้น
อย่างสร้างสรรค์  โดยแต่ละกลุม่มโีอกาสในการโต้แย้ง
ข้อมูลผลการทดลอง การสืบค้น และน�ำข้อเสนอแนะ
ไปปรับปรุงและพัฒนาให้มีคุณภาพยิ่งขึ้น น�ำชิ้นงาน
ที่ได้ส่งลงใน Google classroom  
(ระบบสังคม และหลักการตอบสนอง )

ขั้นเรียนรู้นอกชั้นเรียน (Out Class Activities)
ขั้นที่ 5 ประเมินผล
-	 ผู้เรียนโพสต์ผลการทดลอง และประเด็นที่สรุป 
ลงผ่านโปรแกรม Line และ ใน Google Classroom
โดยครู เพื่อน และผู้ปกครองมีส่วนร่วมประเมิน
ผลงานและข้อเสนอแนะ
(ระบบสังคม หลักการตอบสนอง และระบบสนบัสนนุ)

เรียนรู้นอกชั้นเรียน (Out Class Activities)
ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ 
-	 ผู้สอนแขวนสื่อการเรียน โดยมอบหมายให้ผู้เรียน
ศึกษาและสรุปประเด็นที่ส�ำคัญพร้อมตั้งให้ค�ำถาม
โดยผู้สอนก�ำกับติดตามผ่านโปรแกรม Line
(ระบบสังคม และระบบสนับสนุน)

ขั้นเรียนรู้ในชั้นเรียน (In Class Activities)
ขั้นที่ 2 การตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ
-	 ผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้การจดบันทึกกับเพื่อน 
-	 ผู้สอนตั้งประเด็นค�ำถามเกี่ยวกับเนื้อหา 
-	 ผู้เรียนเลือกกลุ่มตามความสนใจศึกษา และท�ำ
ใบกิจกรรม

ตาราง 1 (ต่อ)
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คาบ

6

7

7-9

แผนการจัดการ
เรียนรู้

การใช้ประโยชน์และ
ปรับปรุงคุณภาพของ
ดิน

แผนที่ 3
แหล่งน�้ำ

แหล่งน�้ำ

การคิดเชิงนวัตกรรมทาง
ด้านวิทยาศาสตร์

3.	สามารถร่วมมือกับผู้อื่น
(Collaboration)
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และ ความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)
4.	ความสามารถสะท้อน
ความคิด (Reflect)
(ด้านกระบวนการคิดเชิง
นวตักรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
และด ้านความคิดริ เริ่ม
สร้างสรรค์)
5.	ความสามารถน�ำเสนอ
แนวคิด (Represent)   
(ด้านการน�ำเสนอ)

6.	ความสามารถประเมิน
ความส�ำเรจ็ (Evaluation)   
(ด้านการน�ำเสนอ)

1.	สามารถตีความบริบท
(Interpret )
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)

2.	สามารถสร้างแนวคิด
(Generate ) 
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)

กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วม
กับห้องเรียนกลับด้าน

ขั้นที่ 3 ค้นคว้าและคิด
-	 แต่กลุ ่มเลือกประเด็นเพื่อศึกษาวิเคราะห์และ
สรุปข้อมูล การปรับปรุงคุณภาพของดิน เพื่อใช้ใน
การสร้างแบบจ�ำลองการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้าน
วิทยาศาสตร์ เรื่อง “การออกแบบจ�ำลองวิธีการ
ปรับปรุงคุณภาพของดิน “และส่งลงใน Google
classroom
ขั้นที่ 4 น�ำเสนอผลงาน
-	 ผู้เรียนน�ำเสนอ การออกแบบจ�ำลองการคิดเชิง
นวตักรรมทางด้านวทิยาศาสตร์ “การออกแบบจ�ำลอง
วิธีการปรับปรุงคุณภาพของดิน” อย่างสร้างสรรค์
โดยมีโอกาสในการโต้แย้งข้อมูลผลการทดลอง การ
สืบค ้น และน�ำข ้อเสนอแนะไปปรับปรุงและ
พัฒนาให้มีคุณภาพยิ่งขึ้นน�ำชิ้นงานที่ได้ส่งลงใน
Google classroom  
(ระบบสังคม และหลักการตอบสนอง )

ขั้นเรียนรู้นอกชั้นเรียน (Out Class Activities)
ขั้นที่ 5 ประเมินผล
-	 ผู้เรียนโพสต์การออกแบบจ�ำลองลงผ่านโปรแกรม
Line และ ใน Google Classroom โดยคร ูเพือ่นและ
ผู้ปกครองมีส่วนร่วมประเมินผลงานและข้อเสนอแนะ
(ระบบสังคม หลักการตอบสนอง และระบบสนบัสนนุ)

ขั้นเรียนรู้นอกชั้นเรียน (Out Class Activities)
ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ 
-	 ผู้สอนแขวนสื่อการเรียนโดยมอบหมายให้ผู้เรียน
ศึกษาและสรุปประเด็นที่ส�ำคัญพร้อมตั้งให้ค�ำถาม
โดยผู้สอนก�ำกับติดตามผ่านโปรแกรม Line 
(ระบบสังคม และระบบสนับสนุน)

ขั้นเรียนรู้ในชั้นเรียน (In Class Activities)
ขั้นที่ 2 การตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ
-	 ผู้เรียนแลกเปลี่ยนเรียนรู้การจดบันทึกกับเพื่อน 
-	 ผู้สอนตั้งประเด็นค�ำถาม
-	 ผู้เรียนเลือกกลุ่มที่มีความสนใจประเด็นเหมือนกัน
และศึกษาเพิ่มเติมและท�ำใบกิจกรรม 

ตาราง 1 (ต่อ)
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คาบ

9

10

10
-12

แผนการจัดการ
เรียนรู้

แหล่งน�้ำ

แผนที่ 4
การใช้ประโยชน์และ
การอนุรักษ์แหล่งน�้ำ

การใช้ประโยชน์และ
การอนุรักษ์แหล่งน�้ำ

การคิดเชิงนวัตกรรมทาง
ด้านวิทยาศาสตร์

3.	สามารถร่วมมือกับผู้อื่น
(Collaboration)
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)
4.	ความสามารถสะท้อน
ความคิด (Reflect)
(ด้านกระบวนการคิดเชิง
นวตักรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
และด ้านความคิดริ เริ่ม
สร้างสรรค์)
5.	ความสามารถน�ำเสนอ
แนวคิด (Represent)
(ด้านการน�ำเสนอ)

6.	ความสามารถประเมิน
ความส�ำเรจ็ (Evaluation) 
(ด้านการน�ำเสนอ)

1.	สามารถตีความบริบท
(Interpret)
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)

2.	สามารถสร้างแนวคิด
(Generate ) 
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)

กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วม
กับห้องเรียนกลับด้าน

ขั้นที่ 3 ค้นคว้าและคิด
-	 ผู้เรียนท�ำการทดลอง และร่วมกันสรุปประเด็น
โดยอาศัยความรู ้ทางวิทยาศาสตร์ แล้วส่งลงใน
Google classroom 
ขั้นที่ 4 น�ำเสนอผลงาน
-	 ผู้เรียนน�ำเสนอประเด็นที่สืบค้นและทดลองอย่าง
สร้างสรรค์  โดยมีโอกาสในการโต้แย้งข้อมูลของการ
สืบค้นและข้อเสนอแนะน�ำไปปรับปรุงและพัฒนา
ให้มีคุณภาพย่ิงข้ึน น�ำชิ้นงานที่ได้ส่งลงใน Google 
classroom  
(ระบบสังคม และหลักการตอบสนอง )

ขั้นเรียนรู้นอกชั้นเรียน (Out Class Activities)
ขั้นที่ 5 ประเมินผล
-	 ผู้เรียนโพสต์การออกแบบจ�ำลองผ่านโปรแกรม
Line และ ใน Google Classroom โดยคร ูเพือ่นและ
ผู้ปกครองมีส่วนร่วมประเมินผลงานและข้อเสนอแนะ
(ระบบสังคม หลักการตอบสนอง และระบบสนบัสนนุ)

ขั้นเรียนรู้นอกชั้นเรียน (Out Class Activities)
ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ 
-	 ผู้สอนแขวนสื่อการเรียน โดยมอบหมายให้ผู้เรียน
ศึกษาและสรุปประเด็นที่ส�ำคัญพร้อมตั้งให้ค�ำถาม
โดยผู้สอนก�ำกับติดตามผ่านโปรแกรม Line
(ระบบสังคม และระบบสนับสนุน)

ขั้นเรียนรู้ในชั้นเรียน (In Class Activities)
ขั้นที่ 2 การตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ
-	 ผู้เรียนแลกเปล่ียนเรยีนรู้จากการจดบันทกึกับเพือ่น 
-	 ผู้สอนตั้งประเด็นค�ำถามที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา 
-	 ผู้เรียนเลือกกลุ่มที่มีความสนใจประเด็นศึกษา
เพิ่มเติมและท�ำใบกิจกรรม 

ตาราง 1 (ต่อ)



วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี 203ปีที่ 35 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2567
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13

แผนการจัดการ
เรียนรู้

การใช้ประโยชน์และ
การอนุรักษ์แหล่งน�้ำ

แผนที่ 5
ภัยธรรมชาตจิากน�ำ้ท่วม

การคิดเชิงนวัตกรรมทาง
ด้านวิทยาศาสตร์

3.	สามารถร่วมมือกับผู้อื่น
(Collaboration)
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจและความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)
4.	ความสามารถสะท้อน
ความคิด (Reflect)
(ด้านกระบวนการคิดเชิง
นวตักรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
และด ้านความคิดริ เริ่ม
สร้างสรรค์)
5.	ความสามารถน�ำเสนอ
แนวคิด (Represent )
(ด้านการน�ำเสนอ)

6.	ความสามารถประเมิน
ความส�ำเรจ็ (Evaluation)
(ด้านการน�ำเสนอ)

1.	สามารถตีความบริบท
(Interpret)
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์) 
2.	สามารถสร้างแนวคิด
(Generate) 
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจ และความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)

กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วม
กับห้องเรียนกลับด้าน

ขั้นที่ 3 ค้นคว้าและคิด
-	 ผู้เรียนเลือกประเด็นเพ่ือศึกษาวิเคราะห์สรุปข้อมูล
และท�ำกิจกรรมเพ่ือใช้ในการสร้างแบบจ�ำลองการ
คิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์และส่งลงใน
Google classroom
ขั้นที่ 4 น�ำเสนอผลงาน
-	 ผู้เรียนน�ำเสนอการออกแบบจ�ำลองการคิดเชิง
นวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์อย่างสร้างสรรค์
โดยแต่ละกลุ่มมีโอกาสในการโต้แย้งข้อมูล การ
สืบค้น และข้อเสนอแนะ ไปปรับปรุงและพัฒนา
ให้มีคุณภาพยิ่งขึ้นน�ำชิ้นงานที่ได้ส่งลงใน Google
classroom  
(ระบบสังคม และระบบการตอบสนอง )

ขั้นเรียนรู้นอกชั้นเรียน (Out Class Activities)
ขั้นที่ 5 ประเมินผล
-	 ผู้เรียนโพสต์การออกแบบจ�ำลองผ่านโปรแกรม 
Line และใน Google Classroom โดยครู เพื่อน 
และผู้ปกครองมีส่วนร่วมประเมนิผลงานและข้อเสนอแนะ
(ระบบสังคม หลักการตอบสนอง และระบบสนบัสนนุ)

ขั้นเรียนรู้นอกชั้นเรียน (Out Class Activities)
ขั้นที่ 1 กระตุ้นความสนใจ 
-	 ผู้สอนแขวนสื่อการเรียน โดยมอบหมายให้ผู้เรียน
ศึกษาและสรุปประเด็นที่ส�ำคัญพร้อมตั้งให้ค�ำถาม
โดยผู้สอนก�ำกับติดตามผ่านโปรแกรม Line
(ระบบสังคม และระบบสนับสนุน)
ขั้นเรียนรู้ในชั้นเรียน (In Class Activities)
ขั้นที่ 2 การตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ
-	 ผู้เรียนแลกเปล่ียนเรยีนรู้จากการจดบันทกึกับเพือ่น 
-	 ผู้สอนตั้งประเด็นค�ำถามที่เกี่ยวข้อง
-	 ผูเ้รยีนเลอืกกลุม่ทีมี่ความสนใจประเด็นศกึษาเพิม่เตมิ 
และท�ำใบกิจกรรม 

ตาราง 1 (ต่อ)



วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี204 ปีที่ 35 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2567

	 จากตาราง 1 แสดงการวิ เคราะห์กิจกรรม
ตามแผนการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
แนวคดิห้องเรยีนกลบัด้าน เพือ่ส่งเสรมิการคดิเชงินวตักรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์ของนักเรียน ประกอบด้วยแผนการ
จัดการเรียนรู้ฯ  5 แผน แสดงบทบาทของผู้สอนและผู้เรียน
และความสอดคล้องกับคุณลักษณะการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางวิทยาศาสตร์ของผู้เรียน
	 2.	 ผู้วจิยัได้ด�ำเนนิการประเมินการคิดเชงินวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์โดยใช้แบบประเมินการคิดเชิง
นวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
	 3.	 ผู้วิจัยใช้แบบสอบถามความคิดเห็นต่อการใช้
รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
แนวคิดห้องเรียนกลับด้าน โดยเป็นแบบสอบถามปลายเปิด
(Open End) จ�ำนวน 5 ฉบับของนักเรียน ภายหลังการจัด
การเรียนรู้รูปแบบฯ
	 4.	 น�ำข้อมูลไปวิเคราะห์ สรุปและรายงานผล

การวิเคราะห์ข้อมูล
	 1.	 ประเมินผลประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80
ของรูปแบบฯ ค�ำนวณค่าทางสถิติ (ประยุกต์แนวคิดของ
Brahmawong, 2012, p.9) 
	 2.	 ค่าเฉล่ีย (Mean) เพื่อแสดงผลของการคิด
เชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์จากแบบประเมิน
มลีกัษณะการให้คะแนนแบบรูบรคิ (Rubric score) 3 ระดบั

ผลการวิจัย
	 1.	 พิจารณาข้อมูลจากแบบส�ำรวจและแบบสอบ
ถามจากวิจัยระยะที ่1 เพื่อพัฒนารูปแบบฯ ตามแนวคิด
ของ Joyce ,Well & Calhoun (2011) ประกอบด้วย
คูม่อืการใช้รปูแบบการจดัการเรียนรูฯ้ ทีอ่ธบิายรายละเอยีด
ของการจัดการเรียนรู้ให้บรรลุผลตามจุดมุ่งหมาย โดย
สาระส�ำคญั 4 ประการ ดงันี ้1) ความเป็นมาและความส�ำคญั
ของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 2) ความหมายของรูปแบบ

คาบ

15

แผนการจัดการ
เรียนรู้

ภัยธรรมชาติจากน�ำ้ท่วม

การคิดเชิงนวัตกรรมทาง
ด้านวิทยาศาสตร์

3.	สามารถร่วมมือกับผู้อื่น
(Collaboration)
(ด้านการก�ำหนดปัญหา/
ประเด็นที่สนใจและความ
สมัพนัธ์กบัการคิดเชิงนวัตกรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์)
4.	ความสามารถสะท้อน
ความคิด (Reflect)
(ด้านกระบวนการคิดเชิง
นวตักรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
และด ้านความคิดริ เริ่ม
สร้างสรรค์)

6.ความสามารถประเมิน
ความส�ำเรจ็ (Evaluation)
(ด้านการน�ำเสนอ)

กิจกรรมการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วม
กับห้องเรียนกลับด้าน

ขั้นที่ 3 ค้นคว้าและคิด
-	 ผู้เรียนเลือกประเด็นเพื่อศึกษาวิเคราะห์และสรุป
ข้อมลู เพ่ือใช้เป็นข้อมลูในการสร้างแบบจ�ำลองการคดิ
เชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ และส่งลงใน
Google classroom
ขั้นที่ 4 ขั้นน�ำเสนอผลงาน 
-	 ผูเ้รยีนมาน�ำเสนอการออกแบบจ�ำลองอย่างสร้างสรรค์
โดยแต่ละกลุม่โต้แย้งข้อมลู การสบืค้น และข้อเสนอแนะ
ไปปรับปรุงและพัฒนาให้มีคุณภาพยิ่งขึ้นน�ำชิ้นงาน
ที่ได้ส่งลงใน Google classroom
(ระบบสังคม และระบบการตอบสนอง )

ขั้นเรียนรู้นอกชั้นเรียน (Out Class Activities)
ขั้นที่ 5 ประเมินผล
-	 ผู้เรยีนโพสต์การออกแบบจ�ำลองการคดิเชิงนวตักรรม
ทางด้านวิทยาศาสตร์ ผ่านโปรแกรม Line และใน 
Google Classroom โดยครู เพื่อนและผู้ปกครอง
มีส่วนร่วมประเมินผลงานและข้อเสนอแนะ
(ระบบสังคม หลักการตอบสนอง และระบบสนบัสนนุ)

ตาราง 1 (ต่อ)



วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี 205ปีที่ 35 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2567

			   กิจกรรมการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์	 ด้านที่ 1	 ด้านที่ 2	 ด้านที่ 3	 ด้านที่ 4

	 1.	เรื่องการใช้ประโยชน์และการปรับปรุงคุณภาพของดิน	 3	 2.57	 2.57	 2.71

	 2.	เรื่องแนวทางการใช้และอนุรักษ์น�้ำอย่างยั่งยืน	 3	 2.71	 2.57	 2.42	
	 3.	เรื่องการออกแบบจ�ำลองวิธีการป้องกันน�้ำท่วม	 3	 3	 3	 2.71 
         	 คะแนนเฉลี่ย	 3	 2.76	 2.71	 2.61

			   แปลผล	 ระดับสูง	 ระดับสูง	 ระดับสูง	 ระดับสูง

การจัดการเรียนรู้ 3) องค์ประกอบของรูปแบบการจัด
การเรียนรู้ 3.1) ทฤษฎีและแนวคิดพื้นฐาน (Theory and
Principles) 3.2) วตัถปุระสงค์ (Objectives ) 3.3) ขัน้ตอน
การจัดการเรียนรู้ (Teaching Methods ) 3.4) ระบบ
สังคม (Social System) 3.5) หลักการตอบสนอง

(Principles of Reaction ) 3.6) ระบบสนับสนุน
(Support System ) 4) การวัดและประเมินผล และ
5) ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้ฯ ตัวอย่างเครื่องมือ
ที่ใช้ในการวัด

	 จากตาราง 2 พบว่าผลการศึกษาประสิทธิภาพ
ของรูปแบบฯ จากการประเมินการปฏิบัติงานนักเรียน
ภาคเรียนที่  1 ป ีการศึกษา 2565 จ�ำนวน 28 คน
ตามใบงานและการท�ำกิจกรรมในแต่ละหน่วยการเรียนรู้
ระหว่างเรียน (E1= 88.10) และประสิทธิภาพของการ
ประเมินผลลัพธ์ (พฤติกรรมท่ีเปลี่ยนในตัวผู้เรียนหลัง
การเรียนด้วยรูปแบบ ฯ) ที่เกิดจากการประกอบกิจกรรม

กลุ่ม (E2 = 93.82) หรือ (E1 /E2) = 88.10/93.82  มีค่า
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งค่าเป้าหมาย (E1/E2)  
คือ 80 / 80 โดยจัดการเรียนรู ้ฯ การประเมินโดยใช้
เครื่องมือการวิจัย และค�ำนวณค่าทางสถิติ (ประยุกต์
แนวคิดของ Brahmawong, 2012, p.9) 
	 2	 ผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู ้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

ตาราง 2
ผลการศึกษาประสิทธิภาพของรูปแบบ ฯ ที่เป็นไปตามเกณฑ์ ( E1 / E2) คือ 80 / 80

			   รูปแบบการเรียนรู้	          E1		  ร้อยละ	         E2		  ร้อยละ
						      ( E1)			   ( E2 )

				    X	 S.D.		  X	 S.D.	

	 1.	 ดิน	 	 9.89	 0.41	 98.90	

	 2. 	 การใช้ประโยชน์และการปรับปรุงคุณภาพของดิน	 8.57	 1.11	 85.70	 	 	

	 3. 	 แหล่งน�้ำ	 	 9.00	 1.33	 90.00	 	 	

	 4. 	 การใช้ประโยชน์และการอนุรักษ์แหล่งน�้ำ	 8.62	 0.65	 86.20 	 228 	 8.58	 93.82		
	 5.	 ภัยธรรมชาติจากน�้ำท่วม	 	 7.96	 0.88	 79.60	 	 	

         		 	 ( E1)	 =	 88.10	 ( E2 )	 =	 93.82            

ตาราง 3 
ผลการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์เฉลี่ยรายด้าน (X) โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็น
ฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน
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	 ตาราง 3 แสดงผลการใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน
ที่ส่งผลต่อการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามค�ำแหง น�ำเสนอเป็นรายด้านดังนี้ 1) ด้านการก�ำหนด
ปัญหา/ประเด็นที่สนใจ และความสัมพันธ์กับการคิดเชิง

	 ตาราง 4 เมื่อพิจารณาผลการใช้รูปแบบการจัด
การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียน
กลบัด้านท่ีส่งผลต่อการคดิเชงินวตักรรมทางด้านวทิยาศาสตร์
ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2 โรงเรยีนสาธิตมหาวทิยาลยั
รามค�ำแหง ในภาพรวมอยู่ในระดับสูง (X = 2.77) 

อภิปรายผล
	 จากผลการวิจัยพบว่ารูปแบบการจัดการเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน
ช่วยส่งเสริมการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
ของนกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษาปีที ่2 โรงเรยีนสาธิตมหาวทิยาลยั
รามค�ำแหง ดังนี้
	 1.	 ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพของรูปแบบฯ 
เท่ากบั 88.10/93.82 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 ทีก่�ำหนดไว้
เนื่องจากรูปแบบฯ ได้ด�ำเนินการตามขั้นตอนเป็นระบบ
โดยศึกษาข้อมูลพื้นฐานจากแบบส�ำรวจการคิดฯ และ
แบบสอบถามเกี่ยวกับสภาพการเรียนการสอนท่ีส่งเสริม
การคิดฯ เพื่อพิจารณาก�ำหนดการออกแบบกรอบแนวคิด 
โดยในรูปแบบฯ มี 6 องค์ประกอบ คือ 1) ทฤษฎีและ
แนวคิดพื้นฐาน 2) วัตถุประสงค์ 3) ขั้นตอนการจัด
การเรียนรู ้ ฯ 4) ระบบสังคม 5) หลักการตอบสนอง

6) ระบบสนับสนุน และได้ตรวจสอบคุณภาพการร่าง
รูปแบบฯ โดยผู้เชี่ยวชาญ 5 คน โดย Buason (2019,
p.1-3) กล่าวถึงขั้นตอนการวิจัยและพัฒนา มี 4 ขั้นตอน
คือ 1) การศึกษาข้อมูลพื้นฐาน 2) ออกแบบสร้างและ
ประเมิน 3) การทดลองใช้นวัตกรรมปรับปรุงแก้ไขแล้ว
น�ำไปทดลองใช้กับกลุ่มเป้าหมาย 4) การประเมินและ
ปรับปรุง และ Brahmawong (2012, p.7) กล่าวว่าการ
ทดสอบประสิทธิภาพของส่ือ เพื่อตรวจสอบคุณภาพของ
องค์ประกอบของต้นแบบชิ้นงานให้ด�ำเนินการอย่างมี
ประสทิธภิาพ สอดคล้องกบั Teerawattananon, Thamma
& Onchawiang (2020, p.16) ได้พัฒนาบทเรียนออนไลน์
ตามแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน เรื่องการสร้างภาพกราฟิก
โดยโปรแกรมน�ำเสนอส�ำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษา
ตอนปลายโดยประสิทธิภาพบทเรียนออนไลน์มีค่าเท่ากับ
81.09/ 82.46 เป็นไปตามเกณฑ์ 80/80 และความพงึพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนโดยใช้บทเรียนดังกล่าวโดย
รวมอยู่ในระดับมาก (X = 4.14, SD = 0.32)
	 2.	 รูปแบบฯ มีผลต่อการคิดฯ ทุกรายด้านอยู่ใน
ระดับสูง และผลการคิดฯ ในภาพรวมอยู่ในระดับสูงเช่นกัน
เนื่องจากกิจกรรมได้ออกแบบให้ผู ้เรียนปฏิบัติอย่าง
ต่อเนื่องหลายคาบเรียน ดังนี้

นวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ อยู่ในระดับสูง (X = 3)
2) ด้านกระบวนการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์
อยู่ในระดับสูง (X = 2.76) 3) ด้านการน�ำเสนออยู่ใน
ระดับสูง (X = 2.71) 4) ด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
อยู่ในระดับสูง (X = 2.61)

ตาราง 4
ผลการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์ในภาพรวม โดยใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน
ร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน

			   กิจกรรมการคิดเชิงนวัตกรรม	 ด้านที่ 1	 ด้านที่2	 ด้านที่ 3	 ด้านที่ 4	 คะแนน	 แปลผล
			   ทางด้านวิทยาศาสตร์					     เฉลี่ย

	 1.	การใช้ประโชน์และการปรับปรุงคุณภาพ
	 	 ของดิน	 	 3	 2.76	 2.71	 2.61	 2.77	 ระดับสูง
	 2.	แนวทางการใช้และอนุรักษ์น�้ำอย่างยั่งยืน
	 3.	การออกแบบจ�ำลองวิธีการป้องกัน  
	 	 น�้ำท่วม



วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี 207ปีที่ 35 ฉบับที่ 3 กันยายน - ธันวาคม 2567

	 ประการแรก มีรูปแบบการเรียนรู้ตามแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้านจัดผสมผสานระหว่างเรียนในชั้นเรียน
กับเรียนแบบออนไลน์นอกห้องเรียน มี 3 ส่วน คือ ก่อน
เข้าชั้นเรียน (ที่บ้าน) ในชั้นเรียน (ที่โรงเรียน) และหลัง
ชั่วโมงเรียน (ที่บ้าน) ครูจัดเตรียมแหล่งการเรียนรู้ผ่าน
ระบบ Google classroom, Line, Google Meet  ให้
เข้าเรียนด้วยตนเอง หากไม่เข้าใจหรือเรียนไม่ทันสามารถ
กลบัมาทบทวนบทเรยีนได้ แล้วน�ำผลการเรยีนรูม้าอภปิราย
สรปุในห้องเรยีนโดยครเูป็นผู้อ�ำนวยการช่วยเหลือ ต้ังค�ำถาม
ให้ได้ร่วมกันแก้ปัญหาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นมาต่อยอด
ให้เกดิองค์ความรูใ้หม่ โดย Udomseth, Suwanntthachote
& Natakuatoong (2017, p.30) กล่าวว่ารูปแบบการ
ออกแบบการเรียนการสอนแบบการเรียนรู้กลับด้านตาม
กรอบแนวคิดทีแพคและทฤษฎีขยายความคิดฯ (FLID
Model) เป็นการเรียนการสอนผสมผสานระหว่างการ
เรียนการสอนในช้ันเรียนกับการเรียนแบบออนไลน์
แต่เน้นคณุภาพการเรยีนการสอนในชัน้เรียน ลดเวลาบรรยาย
เนื้อหาและเพิ่มเวลากิจกรรมในชั้นเรียนมากข้ึน สอดคล้อง
กบั Pimwan (2020, p.85-86) จดัการเรยีนรูแ้บบห้องเรยีน
กลับด้านร่วมกับสืบเสาะหาความรู้ (5E) ท่ีส่งเสริมทักษะ
การคิดวิเคราะห์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พบว่า
มีคะแนนทักษะการคิดวิเคราะห์สูงกว่าก่อนเรียนและ
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑ์อย่างมีนัยส�ำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 
	 ประการที่สอง การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์
เป ็นฐานเพื่อส ่งเสริมการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้าน
วิทยาศาสตร์มี 5 ขั้น คือ 1) กระตุ้นความสนใจ ตั้งปัญหา
2) แบ่งกลุ่มตามความสนใจ 3) ค้นคว้าและคิด 4) น�ำเสนอ
5) ประเมินผล โดย Srisutham (2019, p.26) กล่าวว่า
การสอนแบบสร้างสรรค์เป็นฐานพัฒนามาจากการสอน
แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (PBL) มี 5 ขั้นตอน ได้แก่ กระตุ้น
ความสนใจ ตั้งปัญหาและแบ่งกลุ่มตามความสนใจ ค้นคว้า
และคิด น�ำเสนอผลงาน และประเมินผล สอดคล้องกับ
Riangnarong & Silanoi (2015, p.143) กล่าวว่าการสอน
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน (Creativity-Based Learning) 
เป็นวิธีจัดการเรียนโดยเน้นผู้เรียนเป็นส�ำคัญ เป็นแนวทาง
พัฒนาความคิดสร้างสรรค์ เกิดทักษะ 4 ประการ ได้แก่
1) ด้านการคิดวิเคราะห์ 2) ด้านการค้นคว้า หาความรู้
3) ด้านการ สื่อสาร และ 4) ด้านการคิดสร้างสรรค์
	 ประการท่ีสามเม่ือผู้สอนจัดกิจกรรมการเรียนรู้

แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน
ส่งเสริมการคิดฯ ดังนี้ 1) นอกชั้นเรียน ขั้นเตรียม ขั้นที่ 1
สร้างความสนใจ ส่งเสริมด้านการก�ำหนดปัญหา/ประเด็น
ที่สนใจ และความสัมพันธ์กับการคิดเชิงนวัตกรรมทาง
ด้านวิทยาศาสตร์ 2) ในชั้นเรียน ประกอบด้วยขั้นที่ 2
การค้นคว้า ข้ันที่ 3 การระดมความคิด ขั้นที่ 4 ตัดสินใจ  
ส่งเสริมด้านการก�ำหนดปัญหา/ประเด็นที่สนใจและ
ความสัมพันธ์กับการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์,
ด้านกระบวนการคิดเชิงนวัตกรรมทางด้านวิทยาศาสตร์,
ด้านความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ และด้านการน�ำเสนอ
3) นอกชั้นเรียน ขั้นที่ 5 ประเมินผล ส่งเสริมด้านการ
น�ำเสนอ และเม่ือหลงัการจดัการเรยีนรูไ้ด้สอบถามข้อคดิเห็น
โดยแบบสอบถามความคิดเห็นต่อการใช ้รูปแบบฯ
ตัวอย่างข้อคิดเห็น “ชอบวิธีการสอนการเรียนแบบน้ี
เพราะสามารถเข้าไปเรยีนซ�ำ้ได้ถ้าไม่เข้าใจ เนือ้หาการเรยีน
สือ่การสอนชดัเจน และเนือ้หาในคลาสรมู รปูภาพประกอบ
น่าสนใจ เช่น เรือ่ง น�ำ้  ดนิ แนวการป้องกนัจากภัยธรรมชาติ
เพราะสนุกและเข้าใจง่าย” “ชอบกิจกรรมกลุ่ม และได้
จับกลุ่มเองตามความสนใจ ช่วยคิดช่วยท�ำงานที่สร้างสรรค์
ช่วยกันหาข้อมูลต่าง ๆ” “ชอบการน�ำเสนอเพราะเป็น
คนหาข้อมูลมาเองเลยสามารถพูดได้อย่างเข้าใจ” จึง
กล่าวได้ว่ารูปแบบฯ สามารถส่งเสริมการคิดฯ ของนักเรียน
ชัน้มัธยมศกึษาปีที ่2 โรงเรียนสาธติมหาวิทยาลยัรามค�ำแหง
ตามที่ผู ้วิจัยจัดกิจกรรมในระยะเวลา 15 คาบ คาบละ
50 นาที (ดังตาราง 1) ได้แสดงถึงกิจกรรมการจัดการ
เรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียน
กลับด้านเพื่อส่งเสริมการคิดฯ ของนักเรียน ประกอบด้วย
แผนการจัดการเรียนรู้ฯ ที่แสดงบทบาทของผู้สอนและ
ผู้เรียนและความสอดคล้องกับคุณลักษณะการคิดฯ ของ
ผู้เรียน (ภาพประกอบ 2) ผลที่ได้สอดคล้องกับงานวิจัย
หลาย ๆ ฉบับที่น�ำรูปแบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับ
แนวคิดห้องเรียนกลับด้านเพื่อส่งเสริมการคิดเชิงนวัตกรรม
ดังเช่น Kankaew et al., (2020, p.188-189) ได้พัฒนา
รูปแบบห้องเรียนกลับด้านด้วยกระบวนการเรียนรู้แบบ
สร้างสรรค์เป็นฐานเพื่อส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์
ผลงานของนักศึกษาด้านนิเทศศาสตร์ในระดับปริญญาตรี
(FCBL Model) พบว่าห้องเรียนกลับด้าน การเรียนรู้
แบบสร้างสรรค์เป็นฐาน และผลงานสร้างสรรค์มีคุณภาพ
ในระดับมากที่สุด สามารถส่งเสริมทักษะการสร้างสรรค์
ผลงานให้สูงขึ้นอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01
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พฤติกรรมการเรียนรู้โดยรวมมีความสัมพันธ์ทางบวกกับ
ผลงานสร้างสรรค์ ด้านความแปลกใหม่ ด้านการแก้ไข

ปัญหาและด้านความละเอียดลออและการสังเคราะห์
อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.01       

ข้อเสนอแนะ
	 1.	 ข้อเสนอแนะในการน�ำผลวิจัยไปใช้
	 	 1.1	 ในการน�ำรูปแบบฯ ไปสอนในขั้นเตรียม
ควรเพิ่มการอบรมคุณธรรมจริยธรรม ความซื่อสัตย์
เนื่องจากนักเรียนต้องศึกษาเรียนรู้ด้วยตนเองในขั้นเรียนรู้
นอกชั้นเรียน (Out class activities) จากเน้ือหาท่ีครูได้
แขวนไว้ใน Google Classroom หากนักเรียนไม่ปฏิบัติ
ตามขัน้ตอนจะส่งผลต่อการเรยีนการสอนทีไ่ม่มีประสิทธิภาพ	
	 	 1.2	 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็น
ฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน สอดคล้องกับ
นโยบาย “ลดเวลาเรียน เพิ่มเวลารู้” และสอดคล้องกับ
เหตุการณ์ปัจจุบันที่นักเรียนได้รับผลกระทบจากวิกฤต
COVID -19 ที่โรงเรียนต้องประกาศปิดเรียนและต้องมี
การจัดการเรียนการสอนผ่านโปรแกรมออนไลน์ การใช้
วีดิทัศน์น�ำเสนอเนื้อหาให้กับผู้เรียน ควรท�ำให้ผู ้เรียน
มีความสนใจและสามารถลดเวลาบรรยายเนื้อหาใน

ชั้นเรียนลง และสามารถน�ำไปทบทวนได้ทุกที่ทุกเวลา
ดังนั้น ผู้สอนควรเรียบเรียงเนื้อหา แหล่งข้อมูลบูรณาการ
ความรู้แบบต่าง ๆ เข้าด้วยกันให้เหมาะสมและน่าสนใจ
	 2.	 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป
	 	 2.1	 ในการวิจัยครั้งต่อไปอาจน�ำรูปแบบการ
จัดการเรียนรู ้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิด
ห้องเรียนกลับด้านไปพัฒนาความสามารถด้านอื่น ๆ
เช่น ความสามารถในการสื่อสารทางวิทยาศาสตร์ หรือ
ความสามารถในการโต้แย้งทางวิทยาศาสตร์ เนื่องจาก
รูปแบบฯ ในขั้นที่ 4 ตัดสินใจ นักเรียนมีการน�ำเสนอ
ความคิดและแลกเปลี่ยนความคิด การระดมความคิดหา
วิธีการกับคนอื่น และขั้นที่ 5 ประเมินผล มีการน�ำเสนอ
แนวความคิดและแสดงความคิดเห็นแบบจ�ำลองการคิด
เชิงนวัตกรรมทางวิทยาศาสตร์และประเมินเกี่ยวกับข้อดี/
ข้อบกพร่องพร้อมแสดงเหตุผลประกอบ
	 	 2.2	 ควรน�ำกระบวนการสร้างรูปแบบการจัด

ภาพประกอบ 2 
กิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียนกลับด้าน
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การเรียนรู้แบบสร้างสรรค์เป็นฐานร่วมกับแนวคิดห้องเรียน
กลับด้านและการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู้ มาจัด
กิจกรรมให้กับนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพครูสาขา
การสอนวิทยาศาสตร์ และผู ้สนใจน�ำไปใช้ประโยชน์
ในการพัฒนาการจัดการเรียนการสอน

กิตติกรรมประกาศ
	 งานวิจัยฉบับนี้ได้รับทุนอุดหนุนการวิจัยจาก
งบประมาณรายจ่ายจากรายได้มหาวิทยาลัยรามค�ำแหง
ประเภทมหาวทิยาลยั โดยสถาบนัวจิยัและพฒันางบประมาณ
ประจ�ำปี 2565 
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