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Abstract
	 This is a Research and Development Research (R&D). The purposes of this research are:
1) develop an 85/85 effective augmented reality application for students to promote Chinese
vocabulary learning skills, 2) study the learning achievement, 3) study the satisfaction of students
with the augmented reality application, and 4) study the retention of learning Chinese vocabulary
learning skills. The sample group includes Matthayomsuksa 1 students in Phuket, Phang Nga and
Krabi who study Chinese language. Two – stage randomized sampling of 6 schools, a total of 180
students. The research instrument were: (1) an augmented reality application promoting Chinese
vocabulary skills, (2) an achievement test, (3) a satisfaction questionnaire, and (4) a test to measure
persistence in learning Chinese vocabulary. The statistics used to analyze the data were
mean, standard deviation, and t-test.
	 The findings revealed that: 1) the augmented reality application to enhancing Chinese
vocabulary learning skills was evaluated by experts at the highest level and the efficiency is higher
than the specified criteria, 2) the learning achievement scores of students who studied with the
augmented reality application enhancing Chinese vocabulary learning skills were statistically
significantly higher than before at the .05 level, 3) students’ satisfaction with the augmented
reality application was a high level, and 4) the students' learning retention in Chinese vocabulary
after studying and the average of learning achievement in basic Chinese vocabulary after 2 weeks 
of study were not different.
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การพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้
ค�ำศัพท์ภาษาจีนส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น
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บทคัดย่อ
	 การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยและพัฒนามีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนส�ำหรับนักเรียนให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 85/85 2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม 4) เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน ประชากร ได้แก่ นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 1 ในจังหวัดภูเก็ต พังงา และกระบ่ี ที่เรียน
วิชาภาษาจีน สุ่มตัวอย่างแบบหลายขั้นตอน จ�ำนวน 6 โรงเรียน รวม 180 คน เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ 1) แอปพลิเคชัน
ความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน 2) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 3) แบบสอบถาม
ความพึงพอใจของผู้เรียน 4) แบบทดสอบวัดความคงทนในการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล
ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test 
	 ผลการวิจัยพบว่า 1) แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนได้รับ
การประเมินคุณภาพจากผู้เชี่ยวชาญในระดับมากท่ีสุด มีค่าประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนด 2) คะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ .05 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม อยู่ในระดับมาก 4) นักเรียน
มีความคงทนในการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนหลังเรียน และค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน
หลังเรียน 2 สัปดาห์มีค่าไม่แตกต่างกัน

ค�ำส�ำคัญ:	แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม

บทความวิจัย

วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี
ปีที่ 34 ฉบับที่ 3 : กันยายน - ธันวาคม 2566, หน้า 41-50



วารสารศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์ วิทยาเขตปัตตานี 43ปีที่ 34 ฉบับที่ 3 กันยายน- ธันวาคม 2566

บทน�ำ 
	 ภาษาจีนเป็นภาษาที่มีส�ำคัญเป็นอันดับต้น ๆ
เม่ือเทียบกับภาษาอังกฤษที่ใช้กันเป็นหลักสากล อีกทั้ง
ภาษาจีนยังมีแนวโน้มที่จะส�ำคัญมากยิ่งขึ้นในอนาคต
ปัจจุบันจะพบว่าประเทศไทยต้อนรับนักท่องเที่ยวจาก
ประเทศจีนเฉลี่ยปีละ 3.12 ล้านคน (China, 2020)
ด้วยเหตุนี้ส�ำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน
ก�ำหนดให้หลักสูตรภาษาจีนบรรจุอยู่ในหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 (Ministry of
Education, 2008) โดยมีจุดมุ่งหมายคือพัฒนาผู้เรียน
ให้มีทักษะและสามารถสื่อสารภาษาจีนขั้นพื้นฐานอย่างมี
ประสิทธิภาพตามสถานการณ์ต่าง ๆ ท้ังการฟัง พูด อ่าน 
เขียน และสามารถใช้ภาษาจีนในการแสวงหาความรู ้
ศึกษาต่อ การประกอบอาชีพ มีความรู้ความเข้าใจเรื่องราว
และวัฒนธรรมจีน เพื่อเข้าถึงปรัชญาวิธีคิด และวิถีชีวิต
ของชาวจีน สามารถเปรียบเทียบและถ่ายทอดความคิด
และวัฒนธรรมไทย-จีน ด้วยภาษาจีนอย่างสร้างสรรค์
และมี เจตคติ ท่ีดีต ่อภาษาจีน ซ่ึงร ้อยละ 85 ของ
สถานศึกษาที่มีการเปิดสอนภาษาจีน โรงเรียนของรัฐบาล
จะเน้นวิชาภาษาจีนพื้นฐาน โดยจัดเป็นวิชาเลือกจ�ำนวน 
1-2 คาบต่อสัปดาห์ ส่วนโรงเรียนเอกชนจัดเป็นวิชาบังคับ
จ�ำนวน 1-2 คาบต่อสัปดาห์ ส่วนโรงเรียนจีนเองจะเน้น
วิชาภาษาจีนพื้นฐานควบคู่กับวิชาทักษะทางภาษา โดย
จัดเป็นวิชาบังคับจ�ำนวน 3-10 คาบต่อสัปดาห์ อย่างไร
ก็ตามจากจ�ำนวนโรงเรียนที่เปิดสอนภาษาจีนที่ลดน้อยลง
ตามช่วงชั้นที่สูงขึ้นแสดงให้เห็นถึงปัญหาการขาดความ
ต่อเนื่องในการเรียนภาษาจีนระหว่างช่วงชั้น ส�ำหรับ
มาตรฐานตวัชีว้ดัและสาระการเรยีนรูภ้าษาจนีตามหลักสตูร
แกนกลางฯ ส่วนใหญ่จะเห็นว่ายากเกินไป และแม้จะมี
หลักสูตรแบบต่อเน่ือง 3 ปี 6 ปี และ 12 ปี แต่ไม่ใช่
ทุกโรงเรียนที่จะสามารถเปิดสอนภาษาจีนได้ทุกช่วงชั้น
และทุกระดับชั้น
	 ในด้านของสื่อการเรียนการสอนภาษาจีนในระดับ
มัธยมศึกษา โรงเรียนรัฐบาลและเอกชนนิยมใช้แบบเรียน
“สัมผัสภาษาจีน” เป็นหลัก ส่วนโรงเรียนจีนมีการเลือกใช้
แบบเรียนที่แตกต่างกัน ส�ำหรับแผนการเรียนศิลป์ภาษาจีน
ส่วนใหญ่จะเลือกใช้แบบเรียนหลายเล่มควบคู่กัน เนื่องจาก
มีรายวิชาและจ�ำนวนคาบเรียนค่อนข้างมาก ในส่วนของ
สื่อการสอนอ่ืน ๆ สถานศึกษามีความพร้อมด้านสื่อ
การเรียนการสอนเสริม และมีหนังสือเสริมความรู ้ใน

ห้องสมุด แต่จากการส�ำรวจปัญหาพบว่า สถานศึกษา
ส่วนใหญ่ขาดแคลนสื่อและอุปกรณ์การสอนอิเล็กทรอนิกส์
และห้องปฏิบัติการสอนภาษาจีนมากท่ีสุด เน่ืองจากไม่มี
งบประมาณจัดซื้อโดยเฉพาะโรงเรียนรัฐและโรงเรียนจีน 
และปัญหาเรื่องสื่อการสอนที่มีอยู่ไม่ทันสมัย ไม่ตอบโจทย์
ผู้เรียนเท่าที่ควร (Ministry of Education, 2016)
	 ปัจจุบันเทคโนโลยีการศึกษาได้เปล่ียนรูปแบบส่ือ
นวตักรรมการศกึษาให้เท่าทนัการเปล่ียนแปลงเทคโนโลยใีหม่
ที่เกิดขึ้นเป็นจ�ำนวนมาก หนึ่งในเทคโนโลยีใหม่ในปี
2562 หนีไม่พ้นเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม  หรือ 
“เทคโนโลยี AR” (Augmented Reality) เป็นเทคโนโลยี
ที่ผสมผสานโลกความเป็นจริงและโลกเสมือนที่สร้างขึ้นมา
ผสานเข้าด้วยกันผ่านซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เชื่อมต่อ
ต่าง ๆ เป็นการสร้างข้อมลูอกีข้อมลูหนึง่ทีเ่ป็นส่วนประกอบ
บนโลกเสมือน (Virtual world) เช่น ภาพกราฟิก วิดีโอ
รูปทรงสามมิติ และข้อความตัวอักษรให้ผนวกซ้อนทับ
กับภาพในโลกจริงที่ปรากฏบนกล้อง เทคโนโลยีความ
เป็นจริงเสริมนับเป็นการใช้ประโยชน์ จากการแสดงผล
ด้วยส่ือประสม การสร้างภาพ 3 มิติ ที่สามารถมองเห็น
เหมือนเป็นภาพที่เป็น 3 มิติ โดยใช้อุปกรณ์พิเศษ เช่น
แว่นตา 3 มิติเข้าช่วย ประกอบกับการใช้อุปกรณ์ส�ำหรับ
การรับข้อมูลจากการเคล่ือนไหว Insee & Malisuwan
(2008) การน�ำแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมมา
ประยุกต์ใช้ในการจัดการศึกษาจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถ
เรียนรู ้สิ่งต่าง ๆ ได้แม้ส่ิงน้ันจะไม่ได้มีอยู ่ในช้ันเรียน
สามารถสร้างประสบการณ์เรียนรู ้ ท�ำให้ผู ้เรียนได้ใช้
ความสามารถและทักษะที่หลากหลาย เพราะแอปพลิเคชัน
ความเป็นจริงเสริมสามารถสร้างแบบจ�ำลององค์ความรู้
ที่ซับซ้อนเข้าใจยากให้ออกมาเป็นรูปธรรม และท�ำให้
ผู ้เรียนเข้าใจได้ง่ายขึ้นซึ่งสอดคล้องกับ Pariyawatid
(2015) ได้ท�ำวิจัยเรื่องผลของการใช้บทเรียน Augmented
Reality Code เรื่องค�ำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานส�ำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนเทศบาล 2
วัดตานีนรสโมสร ผลการวิจัยพบว่า บทเรียน Augmented
Reality Code มีประสิทธิภาพเท่ากับ 80.97/86.67
นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน
คิดเป็นร้อยละ 81.00 และค่าเฉล่ียของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานหลังเรียน 2 สัปดาห์
ที่ได้จากการท�ำแบบทดสอบวัดความคงทนในการเรียนรู้
ค�ำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน เท่ากับ 24.30 Sonkanok &
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Sanpit (2018) ได้ท�ำการวิจัยเรื่อง การพัฒนามัลติมีเดีย
ความจริงเสมือนส�ำหรับการเรียนการสอนทางไกลของ
มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช ผลการวิจัยพบว่า
มลัตมิเีดยีความจรงิเสมอืนส�ำหรบัการเรียนการสอนทางไกล
ของมหาวทิยาลยัสโุขทยัธรรมาธิราชมีคุณภาพอยู่ในระดับดี
มีประสิทธิภาพ 83.80/84.00 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 
	 จากเหตุผลดังกล่าวข้างต้น จะเห็นว่าการเรียน
ภาษาจีนมีความส�ำคัญเน่ืองจากเป็นภาษาท่ีมีการใช้กัน
อย่างแพร่หลายประกอบกับการเรียนการสอนภาษาจีน
ยังไม่มีสื่อการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย จึงท�ำให้ผู้วิจัย
สนใจที่จะพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน ส�ำหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น เพื่อใช้เป็นสื่อในการกระตุ้นการ
เรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนของผู้เรียน โดยมีท้ังภาพสามมิติ
และเสียงในการฝึกออกเสียงค�ำศัพท์ภาษาจีนและจดจ�ำ
ความหมาย อีกทั้งเป็นการกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
กระตือรือร้นในการเรียนรู้ค�ำศัพท์มากยิ่งขึ้น

วัตถุประสงค์การวิจัย
	 1.	 พัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนส�ำหรับนักเรียน
ชัน้มธัยมศกึษาตอนต้น ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 85/85 
	 2.	 ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ก่อนเรียนและหลังเรียนที่เรียน
ด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน
	 3.	 ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรยีนช้ันมัธยมศกึษา
ตอนต้น ทีม่ต่ีอแอปพลเิคชนัความเป็นจรงิเสริม เพือ่ส่งเสรมิ
ทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน 
	 4.	 เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ค�ำศัพท์
ภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ท่ีเรียนโดย
ใช้แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน

สมมติฐานการวิจัย
	 1.	 แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์ 85/85

	 2.	 นักเรียนที่เรียนผ่านแอปพลิเคชันความเป็น
จริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน 
ที่พัฒนาขึ้นมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน อย่างมีนัยส�ำคัญที่ระดับ .05
	 3.	 นักเรียนมีความพึงพอใจต่อแอปพลิเคชัน
ความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์
ภาษาจีน ในระดับมาก
	 4.	 นักเรียนที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริง
เสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู ้ค�ำศัพท์ภาษาจีนมี
ความคงทนในการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน ผ่านไปแล้ว
2 สัปดาห์ไม่แตกต่างกัน

นิยามศัพท์เฉพาะ
	 1.	 แอปพลิเคชัน หมายถึง แอปพลิเคชันที่ผู้วิจัย
พัฒนาขึ้นเพื่อใช้งานบนโทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ตหรือ
แฟ็บเล็ต ส�ำหรับการฝึกทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน
	 2.	 เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริม หมายถึง
เทคโนโลยีที่ผสมผสานระหว่างโลกความจริงเข้าไว้ด้วยกัน
เป็นการน�ำภาพนิ่ง หรือภาพเคลื่อนไหวซ้อนทับบน
ภาพจริง ที่สามารถแสดงผลผ่านกล้องและจอภาพบน
อุปกรณ์เคลื่อนที่
	 3.	 แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม หมายถึง
แอปพลิเคชันผู้วิจัยพัฒนาขึ้น โดยผสานเทคโนโลยีความ
เป็นจริงเสริมที่มีทั้งภาพนิ่ง เสียง และภาพเคลื่อนไหว
ซ้อนทับบนภาพจริง  
	 4.	 ค�ำศัพท์ภาษาจีน หมายถึง ค�ำศัพท์พื้นฐาน
ภาษาจีนส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 แบ่งออก
เป็น 3 หมวด ประกอบด้วย
	 หมวดที่ 1	ค�ำศัพท์เกี่ยวกับสัตว์ จ�ำนวน 10 ค�ำ
	 หมวดที ่2	 ค�ำศัพท์เกี่ยวกับอาหารและเครื่องดื่ม
จ�ำนวน 10 ค�ำ
	 หมวดที่ 3	ค�ำศัพท์เกี่ยวกับกีฬา จ�ำนวน 10 ค�ำ
	 5.	 ความพึงพอใจของผู้เรียน หมายถึง ระดับ
ความรู้สึกหรือทัศนคติที่เป็นไปในทิศทางที่ดีของผู้เรียน 
ที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน มีการวัดความพึงพอใจโดย
การตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ
	 6.	 ความคงทนในการเรียนรู ้ หมายถึง ความ
สามารถในการจดจ�ำค�ำศัพท์ภาษาจีนที่สอนค�ำศัพท์
หมวดสัตว์ หมวดอาหารเครื่องดื่ม และหมวดกีฬา
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ได้อย่างถูกต้อง โดยวัดจากคะแนนท่ีได้จากแบบทดสอบ
วัดความคงทน (ข้อสอบเป็นข้อสอบชุดเดียวกันกับ
ข้อสอบวัดผลสัมฤทธ์ิแต่มีการสลับข้อ) โดยผู ้วิจัยจัด
ท�ำขึ้นหลังจากการเรียนสิ้นสุดลงแล้ว 2 สัปดาห์

วิธีด�ำเนินการวิจัย
	 1.	 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
	 	 1.1	 ประชากร ได ้แก ่ นักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น ปีการศึกษา 2565 ในจังหวัดภูเก็ต
พังงา และกระบี่ ท่ีเรียนรายวิชาภาษาจีน ภาคเรียนที่
1/2565 จ�ำนวน 340 คน
	 	 1.2	 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีท่ี 1 ในจังหวัดภูเก็ต พังงา และกระบี่
ที่เรียนรายวิชาภาษาจีน ภาคเรียนที่ 1/2565 ซ่ึงได้มา
จากการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบหลายขั้นตอน (Two-stage 
Sampling) จ�ำนวน 180 คน โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 
	 	 	 	 	1.2.1	 ผู้วิจัยท�ำการสุ่มแบบง่าย (Simple
random sampling) โดยผู ้วิจัยเขียนชื่อโรงเรียน
ที่เปิดสอนรายวิชาภาษาจีน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1
ในจังหวัดภูเก็ต พังงา และกระบ่ีลงในกระดาษ และ
ท�ำการจับสลากขึ้นมาจังหวัดละ 2 โรงเรียน 
 	 	 	 	 	1.2.2	 ผู้วิจัยท�ำการสุ่มแบบง่าย (Simple
random sampling) โดยการเขียนจ�ำนวนห้องท่ีเรียน
ภาษาจีนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ของแต่ละจังหวัด
ลงในกระดาษ ท�ำการจับสลากขึ้นมาได้ห้องเรียนที่เป็น
กลุ ่มตัวอย่างโรงเรียนละ 1 ห้องเรียน รวมทั้งหมด 6
ห้องเรียน
	 2.	 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย
     	 	 2.1	 แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน
   	 	 2.2	 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก แบบเติมค�ำตอบ 
และแบบจับคูค่�ำศัพท์ จ�ำนวน 30 ข้อทีไ่ด้ผ่านการตรวจสอบ
ความตรงตามเน้ือหาจากผู้เชี่ยวชาญ และหาค่าเช่ือมั่น
โดยใช้สูตร KR-20 ของ Kuder-Richardson 
 	 	 2.3	 แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียน
เป็นแบบประเมินค่า 5 ระดับ ที่ผ่านการตรวจสอบจาก
ผูเ้ช่ียวชาญ และปรบัปรงุตามค�ำแนะน�ำของผู้เช่ียวชาญแล้ว

	 	 2.4	 แบบทดสอบวัดความคงทนในการเรียนรู้
ค�ำศัพท์ภาษาจีนของผู้เรียนเป็นแบบทดสอบฉบับเดียวกัน
กับแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ้ค�ำศัพท์
ภาษาจีนโดยน�ำมาจัดเรียงล�ำดับใหม่
	 3.	 การเก็บรวบรวมข้อมูล
	 	 3.1	 น�ำแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนไปทดลองกับ
กลุ่มตัวอย่าง โดยมีขั้นตอน ดังนี้
	 	 	 	  1)	ขั้นก่อนการเรียน ผู้วิจัยได้แนะน�ำวิธี
การโหลดแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมซึ่งสามารถ
โหลดบนอุปกรณ์พกพาได้ทั้งระบบ Android และระบบ
iOS จากนัน้ให้ผูเ้รยีนท�ำแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิก่์อนเรียน
	 	 	 	 	2)	 ข้ันการเรียนรู้ ผู้เรียนน�ำอุปกรณ์พกพา
ส่องท่ี Marker ทีผู่ว้จิยัสร้างขึน้โดยมทีัง้หมด 3 หมวด ๆ ละ
10 ค�ำศัพท์ ประกอบด้วย หมวดค�ำศัพท์เกี่ยวกับสัตว์
หมวดค�ำศัพท์เกี่ยวกับอาหารและเครื่องดื่ม และหมวด
ค�ำศัพท์เกี่ยวกับกีฬา จากนั้นผู้เรียนศึกษาเนื้อหาและ
ฝึกปฏิบัติตามที่แอปพลิเคชันก�ำหนด
	 	 	 	 	3)	 เม่ือผู้เรียนเรียนครบแต่ละหมวดแล้ว
จะมีแบบฝึกหัดให้ผู้เรียนท�ำหมวดละ 10 ข้อ โดยผู้เรียน
ต้องท�ำแบบฝึกหัดให้เสร็จก่อนจงึจะไปเรียนในหมวดต่อไปได้
	 	 	 	 	4)	 ขั้นหลังการเรียน ผู้วิจัยได้ให้ผู้เรียน
ท�ำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียนเพื่อเปรียบเทียบ
คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน จากนั้นให้ผู้เรียนท�ำแบบ
ประเมินความพึงพอใจที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริง
เสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน
	 	 	 	 	5)	 ภายหลังจากการท�ำแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธ์ิหลังเรียนเป็นเวลา 2 สัปดาห์ ผู้วิจัยได้ส่งแบบ
ทดสอบวัดความคงทนของผู้เรียน ซึ่งเป็นข้อสอบชุดเดียว
กับข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ แต่มีการสลับข้อค�ำถามและ
ค�ำตอบ เพื่อประเมินความคงทนในการเรียนรู้ของผู้เรียน 
	 4.	 การวิเคราะห์ข้อมูล
	 สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉล่ีย
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ T-test

ผลการวิจัย
	 ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน
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ตาราง 1 
ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพการเรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์
ภาษาจีน 

		  ร้อยละของคะแนน	 ร้อยละของคะแนน
		  กิจกรรมระหว่างเรียน	 ทดสอบหลังเรียน	 E1/E2

		  (E1)	 (E2)	

	 แบบเดี่ยว (n=3)	 61.11	 63.33	 61.11/63.33
	 แบบกลุ่ม (n=10)	 77.33	 76.67	 77.33/76.67
	 แบบกลุ่มใหญ่ (n=30)	 84.67	 85.44	 84.67/85.44

	 จากตาราง 1 พบว่าการทดสอบประสิทธิภาพ
การเรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพ่ือส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน ซ่ึงท�ำการทดลองแบบ
เด่ียว แบบกลุ่ม และแบบกลุ่มใหญ่ มีประสิทธิภาพ
61.11/63.33 77.33/76.67 และ 84.67/85.44 ตามล�ำดับ
โดยในกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพมีข้อเสนอแนะ

ให้ปรับ เช่น ขนาดของการ์ดค�ำศัพท์ภาษาจีนมีขนาดเล็ก
(ขนาด 8x10 เซนติเมตร) และปัญหาสัญญาณอินเทอร์เน็ต
ไม่เสถียร เป็นต้น
	 2.	 ผลการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน

	 จากตาราง 2 พบว่า คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน
และหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยแอปพลิเคชัน
ความเป็นจริงเสริมเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์
ภาษาจีน จ�ำนวน 180 คน มีคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียน แสดงว่าผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการเรียน

เพิ่มขึ้นอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05
	 3.	 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียน
ท่ีมีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพ่ือส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน

ตาราง 2 
ผลการวิเคราะห์คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน และหลังเรียนของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน

		  ค่าเฉลี่ยก่อนเรียน			   ค่าเฉลี่ยหลังเรียน		  t-test

	 X		  S.D.	  X 		  S.D.	

	 19.43	 	 3.24	 27.20	 	 2.93	 23.69

P<.05 df=179 t-test = 23.69
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	 จากตาราง 3 พบว่า ผลการวเิคราะห์ความพงึพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนโดยภาพรวม
อยู่ในระดับมาก เม่ือพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ด้าน
ประโยชน์ของแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม มีค่าเฉลี่ย
4.33 รองลงมาคือ ด้านการใช้งานแอปพลิเคชันความ

เป็นจรงิเสริม ค่าเฉลีย่ 4.26 ความพงึพอใจด้านการน�ำเสนอ
ความเป็นจริงเสริม ค่าเฉลี่ย 4.20 และด้านการออกแบบ
การ์ดความเป็นจริงเสริม ค่าเฉลี่ย 4.03 ตามล�ำดับ
	 4.	 ผลการวิเคราะห์ความคงทนในการเรียน
ของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน

	 จากตาราง 4 พบว่า ค่าเฉลี่ยของผลการวิเคราะห์
ความคงทนในการเรียนของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชัน
ความเป็นจริงเสริม ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ค�ำศัพท์
ภาษาจีนพื้นฐานหลังเรียนที่ได้จากการท�ำแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู ้ค�ำศัพท์ภาษาจีนพ้ืนฐาน
เท่ากับ 27.20 มีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.93
และค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน
พื้นฐานหลังเรียน 2 สัปดาห์ที่ได้จากการท�ำแบบทดสอบ
วัดความคงทนในการเรียนรู ้ค�ำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน
เท่ากับ 26.39 มีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 2.52
เมื่อเปรียบเทียบค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้

ค�ำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานเฉล่ียหลังเรียนกับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนพ้ืนฐานเฉล่ียหลังเรียน
2 สัปดาห์ ผลการศึกษาพบว่า ค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐานหลังเรียน 2 สัปดาห์
มีค่าไม่แตกต่างกัน

อภิปรายผล
	 1.	 ผลการพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริง
เสริมเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู ้ค�ำศัพท์ภาษาจีน
ส�ำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น มีประสิทธิภาพ
84.67/85.44 สูงกว่าเกณฑ์ที่ก�ำหนดไว้ คือ 85/85

ตาราง 3 
ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์
ภาษาจีน (n=180)

			 
รายการประเมินความพึงพอใจ

		  ระดับความพึงพอใจ
				    X 	 S.D.	 แปลความหมาย

	 1.	 ด้านการน�ำเสนอความเป็นจริงเสริม	 4.20	 0.26	 มาก
	 2.	 ด้านการออกแบบการ์ดความเป็นจริงเสริม	 4.03	 0.31	 มาก
	 3.	 ด้านการใช้งานแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม	 4.26	 0.43	 มาก
	 4.	 ด้านประโยชน์ของแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม	 4.33	 0.03	 มาก

			   รวมทั้งหมด	 4.22	 0.60	 มาก

ตาราง 4 
ผลการวิเคราะห์ความคงทนในการเรียนของนักเรียนที่มีต่อแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพ่ือส่งเสริมทักษะการ
เรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน (n=180)

		  ค่าเฉลี่ยหลังเรียน	                       ค่าเฉลี่ยหลังเรียน 2 สัปดาห์	 t-test

	 X 		  S.D.	 X 	 S.D.	

	 27.20		  2.93	 26.39	 2.52	 -11.67
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ซึง่จะเหน็ได้ว่า แอปพลเิคชนัความเป็นจรงิเสริมเพือ่ส่งเสรมิ
ทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนได้มีการศึกษาแนวทาง
การพัฒนาอย่างเป็นระบบ โดยมีการศึกษาเอกสารต�ำรา
ที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
ออกแบบผังงาน (Flow Chart) ออกแบบสตอรี่บอร์ด
(Storyboard) ศึกษาเนื้อหาบทเรียนภาษาจีนตามตัวชี้วัด
และสาระการเรียนรู้ภาษาจีน ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 จากนั้นส�ำรวจ
ความต้องการ การใช้สื่อการสอนภาษาจีนจากครูผู้สอน
โดยท�ำการส�ำรวจจากการสอบถาม และศึกษาสภาพการณ์
ปัจจุบัน ในการเรียนการสอนของผู ้สอนและผู ้เรียน
ประกอบด้วย นโยบายของโรงเรียนในการใช้สื่อการสอน
ส�ำหรับจัดการเรียนการสอนหลังจากพัฒนาแอปพลิเคชัน
แล้วมีการน�ำแอปพลิชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนที่สร้างขึ้นมาตรวจสอบ
คุณภาพ โดยผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา และผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเทคโนโลยีการศึกษา เพื่อน�ำผลการประเมินมา
ปรับปรุงแก้ไขให้แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนมีความสมบูรณ์
มากยิ่งขึ้น หลังจากนั้นได้มีการหาประสิทธิภาพของ
แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนไปทดลองใช้กับกลุ่มที่ใกล้เคียง
กับกลุ ่มตัวอย่างการทดลองแบบเดี่ยว แบบกลุ่มย่อย
และแบบกลุ่มใหญ่ โดยเมื่อจบการทดลองแต่ละครั้งผู้วิจัย
ได้น�ำข้อมูลและข้อคิดเห็นต่าง ๆ ของผู้เรียนมาปรับปรุง
แก้ไขเพื่อให้แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพ่ือส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนมีคุณภาพดีขึ้น โดย
ทุกข้ันตอนมีการพัฒนาอยู่เสมอจึงท�ำให้แอปพลิเคชัน
ความเป็นจริงเสริม เพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์
ภาษาจีนมีความสมบูรณ์และตอบสนองความต้องการ
ของผูเ้รยีน ซึง่สอดคล้องกบั Techakosit & Piriyasurawong
(2015) กล่าวว่า คุณสมบัติของเทคโนโลยีเสมือนจริง
เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมทางการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี
21 คือการสร้างสรรค์แนวปฏิบัติทางการเรียน และ
สภาพแวดล้อมทางกายภาพที่เก้ือหนุนเพื่อช่วยให้การเรียน
การสอนบรรลุผล สอดคล้องกับ Sonkanok & Sanpit
(2018) ท่ีท�ำการพัฒนามัลติมีเดียความจริงเสมือน
ส�ำหรับการเรียนการสอนทางไกล ของมหาวิทยาลัย
สุโขทัยธรรมาธิราช มีประสิทธิภาพ 83.80/84.00 และ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน

อย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับ
Puttidate (2018) ที่ได้ท�ำการพัฒนาบทเรียน เรื่องการ
ประยุกต์ปริพันธ์จ�ำกัดเขต โดยประยุกต์ใช้เทคนิคความ
จริงเสริมบนโทรศัพท์เคล่ือนที่สมาร์ทโฟนซ่ึงผลการวิจัย
พบว่า บทเรียนเรื่องการประยุกต์ปริพันธ์จ�ำกัดเขต โดย
ประยุกต์ใช้เทคนิคความจริงเสริมบนโทรศัพท์เคล่ือนที่
สมาร์ทโฟน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 83.00/87.33
ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ที่ต้ังไว้ โดยแบ่งการด�ำเนินการวิจัยออกเป็น
3 ระยะ 1) พัฒนาบทเรียนเรื่อง การประยุกต์ปริพันธ์
จ�ำกัดเขต โดยประยุกต์ใช้เทคนิคความจริงเสริมบน
โทรศัพท์เคล่ือนที่สมาร์ทโฟน 2) ศึกษาผลของบทเรียน
เรื่องการประยุกต์ปริพันธ์จ�ำกัดเขตโดยประยุกต์ใช้
เทคนิคความจริงเสริมบโทรศัพท์เคลื่อนที่สมาร์ทโฟน
และ 3) ศึกษาผลของบทเรียนเรื่องการประยุกต์ปริพันธ์
จ�ำกัดเขตโดยประยุกต์ใช ้เทคนิคความจริงเสริมบน
โทรศัพท์เคลื่อนที่สมาร์ทโฟน
	 2.	 ผลการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วย
แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรู ้ค�ำศัพท์ภาษาจีน โดยใช้สถิติ T-test พบว่า
คะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังทดลองสูงกว่า 
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ.05 โดย
หลังจากที่ผู้เรียนเรียนด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียน
แสดงว่า การน�ำแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเข้ามา
เป็นส่วนหนึ่งของการจัดการเรียนการสอนสามารถ
กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น
ท�ำให้ผู้เรียนสามารถจดจ�ำค�ำศัพท์ภาษาจีนที่ศึกษาจาก
แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมได้อย่างแม่นย�ำมากขึ้น
ซ่ึงสอดคล้องกับงานวิจัยของ Sinno (2015) ที่ท�ำการ
ศึกษาชุดการสอนความเป็นจริงเสริม เรื่อง ชนิดพรรณไม้
ส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า นักเรียน
ที่เรียนด้วยชุดการสอนความเป็นจริงเสริมมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับ Akkeedei (2020)
ทีไ่ด้พฒันาสือ่เทคโนโลยคีวามเป็นจรงิเสรมิเรือ่งเครือ่งดนตรี
สากลส�ำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ องครักษ์ พบว่า หลังจาก
การเรียนด้วยส่ือเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมนักเรียน
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องเครื่องดนตรีสากลสูงข้ึน
กว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส�ำคัญทางสถิติที่ระดับ .01
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	 3.	 ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อแอปพลิเคชัน
ความเป็นจริงเสริมเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์
ภาษาจีนในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู ่ในระดับมาก
ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริม 
เมื่อน�ำเข้ามาใช้กับการเรียนการสอนเป็นการน�ำเอา
สมาร์ทโฟน แท็บเล็ต หรืออุปกรณ์พกพาของผู้เรียนมาใช้
เป็นส่วนหนึ่งในการเรียนการสอนท่ีสามารถใช้ได้อย่าง
ง่ายดาย สะดวก ซ่ึงผู้เรียนมีความถนัดในการใช้อุปกรณ์
พกพา อีกท้ังผู้เรียนสามารถควบคุมการเรียนได้ด้วยตนเอง
สามารถพัฒนาศักยภาพของตนเอง เป็นการเรียนท่ีผู้เรียน
สามารถบังคับเวลาในการเรียนได้ด้วยตนเอง สามารถ
จะเรียนซ�้ำ ๆ หลาย ๆ รอบได้ตามความต้องการของ
ผู้เรียนซึ่งเป็นการเรียนรู้ตามความแตกต่างของผู้เรียน
(Individual difference) จึงท�ำให้ผู้เรียนมีความพึงพอใจ
อยู่ในระดับมากซึ่งสอดคล้องกับ Surathamjanya (2016)
ได้ศึกษาเรื่อง ผลการใช้แอปพลิเคชันส�ำหรับสอนค�ำศัพท์
ภาษาอังกฤษบนแท็บเล็ตวิชาภาษาอังกฤษส�ำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 สังกัดส�ำนักงานเขตพื้นที่
การศึกษาประถมศึกษาราชบุรี เขต 2 พบว่าความพึงพอใจ
ของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยแอปพลิเคชันส�ำหรับ
สอนค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษบนแท็บเล็ตวิชาภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 อยู ่ในระดับมาก
และสอดคล้องกับ Sinno (2015) ที่ได้ศึกษาชุดการสอน
ความเป็นจริงเสริม เร่ือง ชนิดพรรณไม้ส�ำหรับนักเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 พบว่า ผูเ้รยีนทีเ่รยีนด้วยชดุการสอน
ความเป็นจริงเสริม เร่ือง ชนิดพรรณไม้ส�ำหรับนักเรียน
ชัน้ประถมศกึษาปีที ่5 มีความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมากทีส่ดุ
	 4.	 ความคงทนทางการเรียนของผู้เรียนท่ีเรียน
ด้วยแอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน พบว่า ค่าเฉลี่ยของผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนพื้นฐาน หลังจากที่เรียน
ผ่านไป 2 สัปดาห์ มีค่าไม่แตกต่างกัน ท้ังน้ีเน่ืองจากการ
จัดสถานการณ์ช่วยการเรียนรู ้ท่ีท�ำให้ผู ้เรียนมีโอกาส
ท�ำกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกับบทเรียนท่ีอยู่ในแอปพลิเคชัน
มากขึ้น ทั้งในระหว่างการเรียนการสอน และภายหลัง
การสอนแล้วผูเ้รยีนสามารถฝึกฝน สามารถเปิดแอปพลิเคชนั
ความเป็นจริงเสริมทบทวน หรือเพิ่มเติมได้ตลอดเวลา
อีกทั้งไม่จ�ำกัดสถานท่ีในการเรียนและไม่จ�ำกัดอุปกรณ์
ที่เข้าถึงได้อย่างง่าย ท�ำให้ผู้เรียนเกิดความจ�ำระยะยาว
ได้ดี สอดคล้องกับ Limpinan (2017) ท่ีท�ำการวิจัย

เทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมส่งเสริมความคงทนในการ
จ�ำค�ำศัพท์ภาษาอังกฤษ พบว่า คะแนนทดสอบหลัง
เรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียน และเมื่อท�ำการ
เปรียบเทียบคะแนนทดสอบหลังเรียนทันที และคะแนน
ทดสอบหลังการเรียนผ่านไปแล้ว 14 วันมีผลไม่แตกต่างกัน
และสอดคล้องกับ Kalapan (2013) ได้ท�ำการศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้
เรื่อง ประวัติและผลงานของบุคคลส�ำคัญที่สร้างสรรค์
ชาติไทยของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยการ
จัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL พบว่า ผู้เรียนมีความ
คงทนในการเรียนรู้เรื่องประวัติและผลงานของบุคคล
ส�ำคัญในประวัติศาสตร์ไทยหลังเรียนไม่แตกต่างกัน

ข้อเสนอแนะ
	 1.	 ข้อเสนอแนะในการน�ำผลวิจัยไปใช้
	 	 1.1	 แอปพลิเคชันความเป็นจริงเสริมเพื่อ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีน จ�ำเป็นต้องใช้
กับผู ้ เรียนที่มีอุปกรณ์พกพาท่ีมีการเชื่อมต่อระบบ
อินเทอร์เน็ต ซึ่งในปัจจุบันพบว่าผู้เรียนมีความพร้อมใน
การใช้งานอุปกรณ์พกพาที่มีการเชื่อมต่อระบบอินเทอร์เน็ต
ได้อย่างมาก สถาบันการศึกษาต่าง ๆ จึงควรมีการน�ำ
เน้ือหาวิชามาผลิตในรูปแบบสื่อแอปพลิเคชันความเป็น
จริงเสริมเพ่ิมมากขึ้นเพื่อเป็นทางเลือกในการจัดการ
เรียนการสอนตามความต้องการของผู้เรียนและยังเป็น
สื่อที่ช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี
	 	 1.2	 ผู้สอนสามารถเลือกใช้แอพลิเคชันอื่น ๆ
ที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีความเป็นจริงเสริมมาประยุกต์
ใช้ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่สอดคล้องและเหมาะสมได้
โดยสามารถเลือกใช้แอปพลิเคชันที่สามารถใช้งานได้ง่าย 
สร้างงานได้ง่าย และไม่มีค่าใช้จ่าย ซึ่งจะเป็นทางเลือก
หนึ่งในการพัฒนาสื่อได้
	 2.	 ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั้งต่อไป
	 	 2.1	 ควรมีการน�ำแอปพลิเคชันความเป็นจริง
เสริมเพื่อส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์ภาษาจีนไป
ศึกษากับผู้เรียนในระดับช้ันอื่น เพื่อศึกษาผลการจัด
การเรียนการสอนเพิ่มขึ้น
	 	 2.2	 ควรมีการศึกษาการน�ำแอปพลิเคชัน
ความเป็นจริงเสริมเพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ค�ำศัพท์
ภาษาจีน ร่วมกับการจัดการเรียนรู้ในรูปแบบอื่น อาทิ
การเรียนรู้แบบร่วมมือ ความคิดสร้างสรรค์ เป็นต้น
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