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Abstract  
Individuals select learning resources based on their goals. These resources can enhance 

student teachers’ knowledge, skills, characteristics, as well as attitudes. This research aimed to  
1) determine various kinds of learning resources that student teachers majoring in Elementary 
Education use for self-development upon entering their teaching professions; 2) provide guidelines 
for pre-service teachers on the effective use of learning resources. Mixed-methods designs were 
used using surveys and focus groups. Research samples were the fourth-year Thai student teachers 
majoring in elementary education. The samples were divided into two groups: 1) the survey 
questionnaires; and 2) a focus group discussion. The data were analyzed by calculating the 

percentage, mean ( 𝑥̅)  and standard deviation (S.D). The inductive content analysis was used to 
analyze the data obtained from the questionnaire and the focus group.  

The main findings revealed that: 1) Online educational platforms (e.g., YouTube, and 
social media) were used most frequently b y  student teachers in their s e l f  -  d e v e lopmen t .  
2) Libraries were very important in providing educational resources. They were community hubs 
that created events that hosted experts whom student teachers can learn from. Interestingly, 
these teachers suggested that schools should provide co-learning spaces where students from 
different universities can come and learn together.  
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บทคัดย่อ  
การเลือกใช้แหล่งการเรียนรู้ขึ้นอยู่กับความสนใจส่วนบุคคลว่าต้องการเรียนรู้เรื่องใดเพิ่มเติม นอกจาก

ได้รับความรู้แล้ว ทักษะต่าง ๆ รวมไปถึงคุณลักษณะและเจตคติอาจเป็นผลมาจากการใช้แหล่งการเรียนรู้นั้นด้วย 
งานวิจัยนี้จึงมีวัตถุประสงค์ คือ 1) เพื่อศึกษาการใช้แหล่งการเรียนรู้ของนิสิตนักศึกษาครูเอกประถมศึกษาใน  
การพัฒนาตนเองเพื่อการก้าวเข้าสู่วิชาชีพครู 2) เพื่อนำเสนอแนวทางการใช้แหล่งการเรียนรู้สำหรับนิสิตนักศกึษา
ครูเอกประถมศึกษาในการพัฒนาตนเองเพื่อการก้าวเข้าสู ่วิชาชีพครู  โดยใช้การวิจัยแบบผสมผสาน (Mixed 
Methods) คือ เป็นการวิจัยเชิงสำรวจ (Survey Research) ควบคู่กับการสนทนากลุ่ม (Focus Group) ประชากร 
ที่ใช้ในการวิจัยคือ นิสิตนักศึกษาครูเอกประถมศึกษาที่กำลังศึกษาอยู่ช้ันปีท่ี 5 ในสถาบันการผลิตครูในประเทศไทย 
กลุ่มตัวอย่างคือ นิสิต/นักศึกษาเอกประถมศึกษาซึ่งแบ่งเป็น 2 กลุ่มคือ กลุ่ม สำหรับการตอบแบบสอบถาม  
และกลุ่มสำหรับการสนทนากลุ่ม ซึ ่งได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง วิเคราะห์ข้อมูลในรูปแบบของร้อยละ 

(Percentage) ค่าเฉลี่ย (𝑥̅) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และวิเคราะห์เนื้อหา (Content Analysis) จาก
ข้อเสนอแนะในแบบสอบถามและการสนทนากลุ่ม  

ผลการวิจัยพบว่า แหล่งการเรียนรู้เพื่อการพัฒนาตนเองของนิสิตนักศึกษาครูเอกประถมศึกษาที่ใช้ 
ในระดับมากท่ีสุด คือ แพลตฟอร์มทางการศึกษา ได้แก่ ยูทูบ โซเชียลมีเดีย ซึ่งเป็นแหล่งการเรียนรู้ที่นิสิตนักศึกษา
สามารถใช้พัฒนาตนเองในเกือบทุกด้าน แนวทางการใช้แหล่งการเรียนรู ้ คือ ห้องสมุดยังคงเป็นแหล่งเรียนรู้  
ที่สำคัญ ควรเน้นการลงพื้นที่จริงเพ่ือจะได้พบกับวิทยากร ซึ่งถือเป็นแหล่งการเรียนรู้แบบบุคคลและควรมีการสร้าง
พื้นที่แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างมหาวิทยาลัย  

 

คำสำคัญ:  แหล่งการเรียนรู้ นิสตินักศึกษาครู ประถมศึกษา การพฒันาตนเอง วิชาชีพครู   
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บทนำ   
 ท่ามกลางการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว
ของสังคมโลกในปัจจุบัน ทั้งในด้านข้อมูลข่าวสารที่
ไร้ขีดจำกัด การติดต่อสื่อสารที่รวดเร็วและเข้าถึง 
ได้ในทั่วทุกมุมโลก ความสะดวกสบายต่าง ๆ ที่มี 
การนำเอาเทคโนโลยีเข้ามาแทนการใช้มนุษย์มากขึ้น 
ส่งผลให้งานด้านการศึกษาในประเทศต้องเปลี่ยนแปลง
ตามไปด้วย ตัวอย่างเช่น เป้าหมายของการศึกษา
ชาติแต่เดิมที่มุ่งเน้นเพียงแค่ผลสัมฤทธิ์หรือผลลัพธ์
ทางวิชาการได้กลายมาเป็นผลลัพธ์ที่พึงประสงค์เพื่อ
ตอบสนองกับการเปลี่ยนแปลง โดยเน้นคุณลักษณะ 
3 ประการคือ 1) ผู้เรียนสร้างงานและคุณภาพชีวิต 
ที ่ด ี 2) ผู ้ เร ียนร ่วมเป็นผู ้สร ้างสรรค์นว ัตกรรม  
เพื่อสังคมที่เข้มแข็งและยั่งยืน และ 3) ผู้เรียนเป็น
พลเม ืองที ่ เข ้มแข็ง เพื ่อส ันต ิส ุขตามมาตรฐาน
การศึกษาของชาติ พุทธศักราช 2561 (Office of 
the Education Council, 2007) จากการกำหนด
คุณลักษณะดังกล่าว ส่งผลให้การจัดการเรียนรู้  
ที่เกิดขึ ้นทั้งในและนอกห้องเรียนให้แก่ผู ้เรียนได้
เปลี ่ยนแปลงไป จากแต่เดิมครูจะเป็นผู้สอนและ
ถ่ายทอดความรู ้เนื ้อหาวิชาเพียงอย่างเดียว ได้
เปลี ่ยนบทบาทเป็นผู ้อำนวยความสะดวก ชี ้แนะ
แนวทางและให้คำแนะนำ (Pornsima, 2016) 
 นิส ิตนักศึกษาคร ูช ั ้นปีท ี ่  5 หร ือนิสิต
นักศึกษาชั้นปีสุดท้าย เป็นกลุ่มคนกลุ่มสุดท้ายของ
การอยู ่ในระบบหลักสูตรการผลิตและพัฒนาครู
ก่อนที่จะเข้าสู่วิชาชีพครูอย่างเต็มตัว ซึ่งชั้นปีที่ 5 
เป็นช้ันปีท่ีต้องนำความรู้ทางภาคทฤษฎีที่ได้เรียนมา
ตลอดระยะเวลา 4 ปี มาแปรเปลี่ยนเป็นการปฏิบัติ
จริงในห้องเรียนที ่เร ียกว่า การฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ การศึกษาค้นคว้าหาความรู้ต่าง ๆ ถือเป็น
การพัฒนาตนเองก่อนเข้าส ู ่ว ิชาชีพได้ทางหนึ่ง 
สอดคล้องกับแนวคิดของ Office of Knowledge 
Management and Development (2017) ที ่เสนอ

ว่าสังคมปัจจุบันเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ยุคใหม่ที่
ไม่ได้เน้นเพียงแค่ให้ความรู้ แต่ต้องเป็นผู้สร้างสรรค์
นวัตกรรมตามแนวคิดของไทยแลนด์ 4.0 ทำให้
ผู ้สอนต้องมีการปรับเปลี่ยนการเรียนการสอนให้
สอดคล้องกับพฤติกรรมของผู ้เร ียนที ่เปลี ่ยนไป  
ความท้าทายของครูผู้สอนจึงเปลี่ยนจากการสอนใน
แพลตฟอร์มเด ิมเป็นการเร ียนการสอนแบบใหม่  
ที ่เร ียกว่าแพลตฟอร์มการศึกษาสำหรับไทยแลนด์  
4.0 (Education Platform for Thailand 4.0)  
ซึ ่งจะเป็นแพลตฟอร์มที ่สร้างความเท่าเทียมและ
ทั ่วถึงด้านการศึกษาด้วยเทคโนโลยีการสื ่อสาร 
(Communication Technology) และทรัพยากร
การเรียนรู้แบบดิจิทัล (Digital Learning Resource) 
เพื ่อให้บุคคลเข้าถึงองค์ความรู้ที ่มีคุณภาพได้โดย 
สะดวก 
 พระราชบ ัญญ ัต ิการศ ึกษาแห ่ งชาติ  
พุทธศักราช 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 2) 
ได้ให้ความสำคัญของแหล่งการเรียนรู้เป็นอย่างยิ่ง 
จึงได้กำหนดไว้ในมาตรา 25 ดังนี้ “รัฐต้องส่งเสริม
การดำเนินงานและการจัดตั้งแหล่งการเรียนรู้ตลอด
ชีวิตทุกรูปแบบได้แก่ ห้องสมุดประชาชน พิพิธภัณฑ์ 
หอศิลป์ สวนสัตว์ สวนสาธารณะ สวนพฤกษศาสตร์ 
อุทยานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ศูนย์การกีฬา
และนันทนาการแหล่งข้อมูลและแหล่งการเรียนรู้อื่น
อย่างเพียงพอและมีประสิทธิภาพ” หากแต่ปัจจุบัน
เป็นยุคข้อมูลข่าวสาร (ยุคดิจิทัล) ทำให้มีแหล่งการ
เรียนรู้ใหม่ ๆ เกิดขึ้น กล่าวคือ แหล่งการเรียนรู้ที่มี
ร ูปแบบที ่สามารถนำเทคโนโลยีมาใช้ประโยชน์  
ในการเรียนรู ้อย่างเหมาะสมกับความสนใจและ
ความสามารถของแต่ละบุคคล ทำให้เกิดรูปแบบ 
การเร ียนร ู ้ ใหม่ผ ่าน Platform ออนไลน์ ได ้แก่ 
หลักสูตรออนไลน์แบบเปิด Massive Open Online 
Courses (MOOCs) สื่อว ีด ิท ัศน์ (YouTube) เกม
คอมพิวเตอร์ (Games) สื่อสังคม (Social Media) 
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สื ่อทางเสียง (Audiobooks and Podcasts) จาก
ประเด็นดังกล่าว ทำให้ผู ้วิจัยมีความสนใจในการ 
จะศึกษาถึงการใช้แหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ของนิสิต
นักศึกษาในยุคดิจิทัลนี้ 
 จากความเป็นมาและความสำคัญดังกล่าว
ข้างต้น ผู้วิจัยเล็งเห็นถึงความสำคัญของการเรียนรู้
และการพัฒนาตนเองของนิส ิตนักศึกษาครูเอก
ประถมศึกษาช้ันปีท่ี 5 ที่จะต้องนำความรู้และทักษะ
ที่มีเพื่อนำมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ให้กับเยาวชน
ต่อไปในอนาคตท่ามกลางสังคมที่เต็มไปด้วยข้อมูล
ข่าวสารและเทคโนโลยีที่มีอยู่จำนวนมาก ผู้วิจัยจึงมี
ความสนใจที่จะศึกษาการใช้แหล่งการเรียนรู้ในยุค 
ดิจิทัลของนิสิตนักศึกษาครูชั้นปีท่ี 5 สาขาประถมศึกษา 
หากนิสิตนักศึกษาครูมีการเรียนรู ้ผ่านแหล่งการ 
เรียนรู้อยู่เสมอ ๆ จะสามารถช่วยเพิ่มพูนความรู้และ
ทักษะที่มีตลอดจนรับมือกับสถานการณ์ต่าง ๆ ที่
เปลี่ยนแปลงอยู่เสมอ และผลของการใช้แหล่งการ
เรียนรู้ของนิสิตนักศึกษาครูจะสามารถส่งผลดีทั้งต่อ
ตนเองและต่อเยาวชนในฐานะผลผลิตของการจัดการ
เรียนรู้ของนิสิตนักศึกษาครูเหล่านี้ได้ในอนาคต  
 

วัตถุประสงค์การวิจัย 
 เพื่อศึกษาการใช้แหล่งการเรียนรู้ของนิสิต
นักศึกษาครูเอกประถมศึกษาในการพัฒนาตนเอง
เพื่อการก้าวเข้าสู่วิชาชีพครู 

 2. เพื ่อนำเสนอแนวทางการใช้แหล่งการ
เรียนรู้สำหรับนิสิตนักศึกษาครูเอกประถมศึกษาใน
การพัฒนาตนเองเพื่อก้าวเข้าสู่วิชาชีพครู 
 

กรอบแนวคิดการวิจัย/วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 
  งานวิจัยนี้เป็นการศึกษาถึงการใช้แหล่ง
เรียนรู ้ของนิสิตนักศึกษาครูเอกประถมศึกษาช้ัน 
ปีที่ 5 ในการพัฒนาตนเองก่อนการเข้าสู่วิชาชีพครู
ในอนาคต ดังนั ้น แนวคิดที่นำมาใช้ในการวิจัยนี้
ประกอบไปด้วย 2 ประเด็นหลัก คือ แหล่งการ
เร ียนรู ้ และการพัฒนาตนเองก่อนเข้าสู ่ว ิชาชีพ  
แหล ่ งการ เ ร ี ยนร ู ้ ผ ู ้ ว ิ จ ั ย ได ้ ใ ช ้ แนวค ิดตาม 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พุทธศักราช 
2542 หมวด 4 ซึ ่งแบ่งประเภทแหล่งการเรียนรู้
ออกเป ็น 8 ประเภท ค ือ ห ้องสม ุดประชาชน 
พ ิพ ิธภ ัณฑ ์ หอศ ิลป ์  สวนส ัตว ์  สวนสาธารณะ  
สวนพฤกษศาสตร์ อุทยานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ศูนย์กีฬาและนันทนาการ และอีกหนึ่งแหล่งการ
เร ียนรู ้ท ี ่สำคัญในยุคดิจ ิทัลนี ้ ค ือ แพลตฟอร์ม
ทางการศึกษา และแนวคิดในการพัฒนาตนเองจึง
ประกอบไปด้วย 3 ด้านคือ ด้านความรู้ (Knowledge) 
ด้านทักษะ (Skill) และด้านคุณลักษณะและเจตคติ 
(Characteristics and Attitude) ดังภาพประกอบ 1 

 
ภาพประกอบ 1  
กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 

การพัฒนาตนเองของนิสิตนักศกึษาครู         
เอกประถมศึกษา 

- ด้านความรู ้
- ด้านทักษะ 
- ด้านคุณลักษณะและเจตคต ิ

 แหล่งการเรียนรู้ 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
แหล่งการเร ียนรู้ หมายถึง แหล่งหรือ

สถานท่ีต่าง ๆ ทั้งภายในและภายนอกโรงเรียน ทั้งที่
เป็นตัวบุคคล สภาพแวดล้อมทางธรรมชาติ สังคม 
วัฒนธรรม ที่มนุษย์สร้างขึ้นหรือธรรมชาติสร้างขึ้น 
แบ่งเป็น 9 ประเภท คือ ห้องสมุดประชาชน พิพิธภัณฑ์ 
หอศิลป์ สวนสัตว์ สวนสาธารณะ สวนพฤกษศาสตร์ 
อุทยานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ศูนย์กีฬาและ
นันทนาการ และอีกหนึ่งแหล่งการเรียนรู้ที่สำคัญใน
ยุคดิจิทัลนี้ คือ แพลตฟอร์มทางการศึกษา  
 แพลตฟอร์มทางการศึกษา หมายถึง ฐาน
การนำเทคโนโลยีที ่เกี ่ยวกับการศึกษามาใช้เป็น
เครื่องมือในการจัดการเรียนการสอนซึ่งอาจจะเป็น
ระบบปฏิบัติการโปรแกรม ซอฟแวร์ แอพพลิเคช่ัน 
เป็นต้น เพื ่อนำมาใช้ส่งเสริมให้ผู ้เร ียนแสวงหา
ความรู้ด้วยตนเองจากสื่อการสอนทุกรูปแบบ ทั้งสื่อ
สิ่งพิมพ์และสื่อดิจิทัล ร่วมกับการทำงานเป็นกลุ่ม 
และการนำสื่อสังคมออนไลน์ (Social Media) เข้ามา
เป็นเครื ่องมือในการพัฒนาการเรียนการสอนให้
ทันสมัย เช่น เฟซบุ๊ก ไลน์ แพลตฟอร์ม e-Learning 
หรือ Massive Open Online Courses (MOOCs) 

การพัฒนาตนเองก่อนเข้าสู่วิชาชีพ หมายถึง 
การปรับปรุงเปลี่ยนแปลงตนเองทั้งในด้านความรู้ 
ทักษะ และคุณลักษณะ เจตคติ เพื ่อช่วยให้เกิด
ความก้าวหน้าในการประกอบวิชาชีพครูในอนาคต 
โดยมีรายละเอียดในแต่ละด้าน คือ 1) ด้านความรู้ 
ประกอบไปด้วย เนื้อหาวิชา ด้านการวิจัย ด้านภาษา 
ด้านจิตวิทยา ด้านการวัดและประเมินผล ด้าน
วิธีการสอน ด้านการจัดการชั้นเรียน ด้านเทคโนโลยี  
2) ด้านทักษะ ประกอบด้วย การสื่อสาร (การฟัง 
การพูด การอ่าน และการเขียนทั้งภาษาไทยและ
ภาษาต ่างประเทศ) การดำเน ินการสอน การ 
ค ิดว ิ เคราะห ์ 3) ด ้านค ุณล ักษณะและเจตคติ  
ประกอบด้วย การรักและศรัทธาในการเป็นครู  

การเป็นตัวอย่างที่ดี มีความเป็นผู้นำ มีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ 
 

วิธีดำเนินการวิจัย 
 การวิจัยนี้ใช้ระเบียบวิธีวิจัยแบบผสมผสาน 
(Mixed Methods) เป็นการผสมผสานการวิจัยแบบ
สำรวจ (Survey Research) และใช้ระเบียบวิธีวิจัย
เชิงคุณภาพโดยการใช้สนทนากลุ่ม (Focus group) 
 กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่าง สำหรับงานวิจัยนี้แบ่งกลุ่ม
ตัวอย่างออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 

1. ขนาดตัวอย่างท่ีใช้สำหรับการเก็บข้อมลู
จากแบบสอบถาม ได้แก่ นิส ิตนักศึกษาคร ูเอก
ประถมศึกษาชั้นปีที่ 5 จำนวน 265 คน (ตอบกลับ
จริง 274 คน) ที ่ได้มาจากการกำหนดขนาดกลุ่ม
ตัวอย่างจากตารางสำเร็จรูปของเครจซี่ และมอร์แกน 
(Krejcie & Morgan, 1970 as cite in Ekakoon, 2000) 
และใช้การสุ่มแบบแบ่งช้ันอีกครั้งหนึ่งตามภูมิภาค  
 2. ตัวอย่างเพื ่อใช้ในการสนทนากลุ่ม 
ได้แก่ นิสิตนักศึกษาครูเอกประถมศึกษาชั้นปีที่ 5 
จำนวน 8 คน ใช้การเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
selection)  

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
 เครื่องมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล ประกอบด้วย 
2 ชนิด ได ้แก่ แบบสอบถาม (Questionnaires) 
เกี่ยวกับการใช้แหล่งการเรียนรู ้ของนิสิตนักศึกษา 
ครูเอกประถมศึกษาชั้นปีที ่ 5 และประเด็นในการ
สนทนากลุ่ม (Protocol) 

แบบสอบถาม (Questionnaires) เป็นการ
สำรวจการใช้แหล่งการเรียนรู้ของนิสิตนักศึกษาครู
เอกประถมศ ึกษา ประกอบด ้วย 3 ตอน ด ังนี้   
1) สถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม มีลักษณะเป็น
แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) และเติมคำตอบ 
2) เกี ่ยวกับการใช้แหล่งการเรียนรู ้เพื ่อการพัฒนา
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ตนเองของผ ู ้ตอบแบบสอบถามม ีล ักษณะเป็น 
มาตรประมาณค่า (Rating Scale) แบบ Likert ชนิด 
4 ระดับ เช่น 4 - ใช้มากที่สุด 3 - ใช้มาก 2 - ใช้น้อย 
และ 1 - ไม่ใช้เลย โดยเป็นการวัดแบบเรียงลำดับ 
(Ordinal Scale) ซึ ่งสอบถามความบ่อยในการใช้
แหล่งการเรียนรู้ และมีการวัดด้านการพัฒนาตนเอง
ว่ามากน้อยเพียงใดแบบคู่ขนานไปกับการสอบถาม
ความบ่อยในการใช้แหล่งการเรียนรู้ประเภทนั้น ๆ ซึ่ง

เป็นมาตรประมาณค่า (Rating Scale) แบบ Likert 
ชนิด 4 ระดับ เช่นกัน เช่น 4 - พัฒนามากที่สุด 3 - 
พัฒนามาก 2 - พัฒนาน้อย และ 1 – ไม่พัฒนาเลย  
(ดังตาราง 1) และ 3) เกี่ยวกับข้อเสนอแนะและแสดง
ความคิดเห็นเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้แหล่งการเรียนรู้
ของผู ้ตอบแบบสอบถาม โดยใช้ประเด็นคำถาม
ปลายเปิด  

 

ตาราง 1  
ตัวอย่างข้อความในการสอบถามแบบมาตรประมาณค่า 

การใช้แหล่งการเรียนรู้  
ข้อความ 

การพัฒนาตนเอง 
มาก
ที่สุด 
4 

มาก 
 
3 

น้อย 
 

2 

ไม่ใช้
เลย 
1 

มาก
ที่สุด 

 
4 

มาก 
 
 
3 

น้อย 
 

 
2 

ไม่
พัฒนา
เลย 
1 

 แหล่งการเรียนรู้ การพัฒนาตนเอง  
ห้องสมุด 

4 3 2 1 ห้องสมุด
มหาวิทยาลยั 

รู้ลึกซึ้งในเรื่องที่สนใจ/ที่
เรียนอยู่ในรายวิชา 

4 3 2 1 

4 3 2 1 ห้องสมุดคณะ รู้หลากหลายในเรื่องที่
สนใจ/ที่เรียนอยู่ในรายวิชา 

4 3 2 1 

  
ประเด็นในการสนทนากลุ่ม (Focus Group 

Protocol) เป็นการเก็บข้อมูลผ่านการสนทนากลุ่ม
ด้วยการมีประเด็นกว้าง ๆ ให้ผู ้ร ่วมสนทนากลุ่ม
อภิปรายและแสดงความเห็น ตัวอย่างประเด็นในการ
สนทนากลุ่ม เช่น ท่านใช้แหล่งการเรียนรู้ใดบ่อยที่สุด
และใช้เพื่อนพัฒนาตนเองด้านใดและอย่างไร ท่าน 
คิดว่าในยุคปัจจุบัน แหล่งการเรียนรู้ควรพัฒนาไปใน
ทิศทางใดและอย่างไรเพื ่อช่วยในการส่งเสริมการ
พัฒนาตนเองของนิสิตนักศึกษาครูเอกประถมศึกษา
ในการประกอบวิชาชีพครูในอนาคต เป็นต้น 
  

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
1. ผู ้ว ิจ ัยนำแบบสอบถามส่งไปรษณีย์

พร้อมซองเปล่าปิดผนึกแสตมป์จ่าหน้าซองถึงผู้วิจัย 
เพื ่อให้สถาบันผลิตคร ูประถมศึกษาที ่เป ็นกลุ่ม
ตัวอย่างส่งแบบสอบถามกลับคืน จำนวน  1 ซอง 
สำหร ับสถาบ ันผล ิตคร ูประถมศ ึกษา 12 แห่ง  
และนัดหมายวันส่งแบบสอบถามคืน โดยกำหนด
ระยะเวลา 1 เดือน 

2. ผู้วิจัยดำเนินการติดตามแบบสอบถาม 
โดยโทรศัพท์ติดต่อสถาบันผลิตครูประถมศึกษา 
ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง เมื่อผ่านไป 2 สัปดาห์ 
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3. ผู ้วิจัยดำเนินการนัดวันและเวลากับ 
ผู้ร่วมสนทนาจำนวน 8 คน เพื่อทำการสนทนากลุ่ม 
โดยมีผู ้ช่วยวิจัยในการทำการจดประเด็นสำคัญ
ประกอบกับการใช้การบันทึกเสียงและทำการ
สังเคราะห์ข้อมูลจากการสนทนากลุ่มเพื่อนำเสนอ
เป็นแนวทางการใช้แหล่งการเรียนรู้ของนักศึกษาครู
เอกประถมศึกษาเพื่อการพัฒนาตนเอง 
 4. ผู้วิจัยนำข้อค้นพบที่ได้จากการวิจัยมา
สรุปผลการวิจัย อภิปราย และให้ข้อเสนอแนะ 
 

ผลการวิจัย 
1. ข้อมูลทั่วไปของนิสิตนักศึกษาครูเอก

ประถมศึกษาผู้ตอบแบบสอบถาม พบว่า เป็นเพศ
หญิงมากกว่าเพศชายคิดเป็นร้อยละ 93.1 ส่วนใหญ่
มีอายุ 20-25 ปี คิดเป็นร้อยละ 96.3 รองลงมาคือ 
อายุ 26-30 ปี คิดเป็นร้อยละ 2.1 อายุ 31-35 ปี  
คิดเป็นร้อยละ 1.2 และอายุ 36-40 ปี คิดเป็น 
ร้อยละ 0.4 ตามลำดับ สถาบันที่นิสิตนักศึกษาครู
เอกประถมศึกษากำลังศึกษาส่วนใหญ่อยู่ในจังหวัด

กรุงเทพมหานคร คิดเป็นร้อยละ 58 รองลงมาคือ 
จังหวัดอุบลราชธานี คิดเป็นร้อยละ 10.6 จังหวัด
ยะลา คิดเป็นร้อยละ 9.5 จังหวัดอยุธยา คิดเป็น 
ร้อยละ 8.7 จังหวัดนครปฐม คิดเป็นร้อยละ 6.2 
จังหวัดเชียงใหม่ คิดเป็นร้อยละ 4.4 จังหวัดอุดรธานี 
คิดเป็นร้อยละ 1.5 และจังหวัดสุรินทร์ คิดเป็น 
ร ้อยละ 1.1 ตามลำด ับ น ิส ิตน ักศ ึกษาคร ูเอก
ประถมศึกษาที่ไม่มีวิชาเอก คิดเป็นร้อยละ 54 และ
นิส ิตนักศึกษาครูเอกประถมศึกษาที ่ม ีวิ ชาเอก  
คิดเป็นร้อยละ 46 โดยจำแนกออกเป็น 6 วิชาเอก 
วิชาเอกคณิตศาสตร์มากที่สุด คิดเป็นร้อยละ 12.4 
รองลงมาคือ วิชาเอกภาษาไทย คิดเป็นร้อยละ 11.3 
วิชาเอกภาษาอังกฤษ คิดเป็นร้อยละ 10.6 วิชา 
เอกวิทยาศาสตร์ คิดเป็นร้อยละ 8.4 วิชาเอกสังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม คิดเป็นร้อยละ 2.9 
และวิชาเอกศิลปะ คิดเป็นร้อยละ 0.4 ตามลำดับ  
นิสิตนักศึกษาครูเอกประถมศึกษาที่เคยฝึกประสบการณ์
วิชาชีพคิดเป็นร้อยละ 86.1 และไม่เคยฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ คิดเป็นร้อยละ 13.9 ตามลำดับ ดังตาราง 2

 
ตาราง 2  
ข้อมูลทั่วไปของนิสิตนักศึกษาครูเอกประถมศึกษาผู้ตอบแบบสอบถาม 

 รายการ จำนวน (คน) ร้อยละ 
เพศ ชาย 19 6.9 
 หญิง 255 93.1 
อาย ุ 20-25 ปี 264 96.3 
 26-30 ปี 6 2.1 
 31-35 ปี 3 1.2 
 36-40 ปี 1 0.4 
วิชาเอก ไม่ม ี

มี 
148 
126 

54 
46 

ระบุวิชาเอก คณิตศาสตร ์ 34 12.4 
 วิทยาศาสตร ์ 23 8.4 
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 รายการ จำนวน (คน) ร้อยละ 
 ภาษาไทย 31 11.3 
 ภาษาอังกฤษ 29 10.6 
 สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 8 2.9 
 ศิลปะ 1 0.4 

 
ระดับการใช้แหล่งการเรียนรู้เพื่อการพัฒนา

ตนเองก่อนการก้าวเข้าสู่วิชาชีพของนิสิตนักศึกษาครู
เอกประถมศึกษา แหล่งเรียนรู ้ที ่นิสิตนักศึกษาใช้ 
ในระดับจากมากไปน้อยที่สุด คือ 1) แพลตฟอร์ม 

ทางการศึกษา (𝑥̅ = 2.74) 2) สวนสัตว์ (𝑥̅ = 2.45)  

3) ศูนย์กีฬาและนันทนาการประจำจังหวัด (𝑥̅ = 2.34) 

4) พิพิธภัณฑ์ (𝑥̅ = 2.22) 5) สวนสาธารณะ (𝑥̅ = 2.12) 

6) อุทยานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (𝑥̅ = 2.10) 7) 

ห้องสมุด และ 8) หอศิลป์ (𝑥̅ = 2.05) และ 9) สวน

พฤกษศาสตร์ (𝑥̅ = 1.87) สำหรับแหล่งการเรียนรู้ที่

น ิส ิตนักศึกษาเอกประถมศึกษาใช้ในการพัฒนา
ตนเองมากที ่ส ุดใน 3 อันดับแรกจากการพัฒนา
ตนเองทั้ง 18 ประเด็น จะพบว่าแพลตฟอร์มทาง
การศึกษาถูกนำมาพัฒนาตนเองมากที่สุดในหลาย
ประเด็น เช่น รู้ลึกซึ้งในเรื่องที่สนใจ รู้หลากหลายใน
เรื่องที่สนใจ/เรียน สามารถค้นคว้าหาข้อมูลอย่าง
เป็นระบบ เพิ่มพูนเทคนิควิธีการสอน เช่น การจัด
กลุ่ม การทำสื่อ เป็นต้น สำหรับห้องสมุดถูกนำมาใช้
พัฒนาตนเองมากที่สุดในหลายประเด็นในลำดับที่ 2 
และพิพิธภัณฑ์ถูกนำมาใช้พัฒนาตนเองมากที่สุดใน
หลายประเด็นในลำดับท่ี 3 ดังตาราง 3  

 

ตาราง 3  
ระดับการใช้แหล่งการเรียนรู้เพื่อการพัฒนาตนเองก่อนการก้าวเข้าสูว่ิชาชีพ  

แหล่งเรียนรู ้ ค่าเฉลี่ยระดับการใช้ 
แหล่งการเรียนรู้ 

อันดับการใช้แหล่งการ
เรียนรู้ในการพัฒนาตนเอง 

1. แพลตฟอร์มทางการศึกษา 2.74 อันดับ 1 
2. สวนสัตว์ 2.45  
3. ศูนย์กีฬาและนันทนาการประจำจังหวัด 2.34  
4. พิพิธภัณฑ์ 2.22 อันดับ 3 
5. สวนสาธารณะ 2.12  
6. อุทยานวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2.10  
7. ห้องสมุด  2.05 อันดับ 2 
8. หอศิลป์ 2.05  
9. สวนพฤกษศาสตร์ 1.87  

ตาราง 2 (ต่อ) 
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2. สำหรับผลการวิเคราะห์ความคิดเห็น
และข้อเสนอแนะในการใช้แหล่งการเรียนรู ้เพื่อ
พัฒนาตนเองก่อนการก้าวเข้าสู ่วิชาชีพครู  พบว่า  
1) แหล่งการเรียนรู้ที่นิสิตนักศึกษาครูเอกประถม- 
ศึกษาใช้บ่อยที่สุดเป็นอันดับที่ 1 คือ อินเทอร์เน็ต 
อ ันด ับท ี ่  2 ค ือ ห ้องสม ุด และอ ันด ับที่  3 คือ 
พิพิธภัณฑ์ 2) แหล่งการเรียนรู้ที่ควรได้รับการพัฒนา
และปรับปรุงมากที ่ส ุด คือ ห้องสมุด 3) แหล่ง 
การเรียนรู้ที่นิสิตนักศึกษาคิดว่าควรมีมากที่สุด คือ 
ห้องสมุด นอกจากนี้ นิสิตนักศึกษาครูเอกประถม-
ศึกษาได้ให้ข้อคิดเห็นและข้อเสนอแนะเพิ ่มเติม
เกี่ยวกับแหล่งการเรยีนรู้ โดยจำแนกออกเป็น 3 ประเดน็ 
ด ังน ี ้ค ือ  1) การกระจ ุกต ัวของแหล่งการเรียนรู้ 
ส่วนใหญ่มีการกระจุกตัวอยู่ในกรุงเทพมหานครเท่านั้น 
ทำให้ประชาชนในพื้นที่ภูมิภาคขาดโอกาสในการ
เข้าถึงแหล่งการเรียนรู ้บางประเภท 2) แหล่งการ
เรียนรู้ไม่ได้รับการดูแล บำรุงรักษาอย่างเหมาะสม 
และไม่ได้รับงบประมาณในการดูแลรักษาให้มีสภาพ
พร้อมใช้และไม่มีรูปแบบการนำเสนอข้อมูลใหม่ ๆ 
และ 3) ขาดการประชาสัมพันธ์ท่ีมีประสิทธิภาพ   

3. จากการสนทนากลุ่ม นิสิต/นักศึกษา 
เสนอว่าการใช้แหล่งการเรียนรู ้แบบลงชุมชน  ลง
พื้นที่จริง การออกค่าย ชมรม เป็นแหล่งการเรียนรู้ 
ที ่นิสิต/นักศึกษาได้พัฒนาตนเองทั ้งด ้านความรู้ 
ทักษะและเจตคติ กล่าวคือ การได้ลงศึกษาชุมชน
พื ้นที ่จริงในบางรายวิชา ทำให้เห็นถึงวัฒนธรรม 
ความเชื่อ ได้พูดคุยสื่อสารกับชาวบ้านในพื้นที่นั้น ๆ 
เปิดโอกาสให้เรียนรู้ถึงพหุวัฒนธรรมเชิงลึกท่ีบางครั้ง
เกิดเป็นปัญหาเกี่ยวพันถึงรากเหง้าของวัฒนธรรม 
นั้น ๆ นอกจากเพิ่มพูนความรู้เฉพาะพื้นท่ีและบริบท
ที่ได้ลงศึกษาจริงแล้ว นิสิต/นักศึกษายังได้เพิ่มพูน 
ในเรื่องของทักษะควบคู่ไปพร้อมกันด้วย เช่น การฟัง  
การพูด การเขียน การสังเกต 

 

สรุปและอภิปรายผล 
 จากผลการวิจัยสรุปได้ว่า 1) แหล่งการ
เรียนรู้เพื่อการพัฒนาตนเองก่อนการก้าวเข้าสู่วิชาชีพ
ของนิสิตนักศึกษาครูเอกประถมศึกษาที่ใช้ในระดับ
มากที่สุด คือ แพลตฟอร์มทางการศึกษา มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 2.74 เมื่อพิจารณาแหล่งการเรียนรู้แพลตฟอร์ม
ทางการศึกษา พบว่า นิสิตนักศึกษามีระดับการใช้
แหล่งเรียนรู้มากที่สุด คือ ยูทูบ โซเชียลมีเดีย ฯลฯ 
นอกจากนี้ แพลตฟอร์มทางการศึกษายังเป็นแหล่ง
การเรียนรู ้ที ่นิสิตนักศึกษานำมาใช้ในการพัฒนา
ตนเองในเกือบทุกด้าน 2) แนวทางการใช้แหล่งการ
เรียนรู้ คือ ห้องสมุดยังคงเป็นแหล่งเรียนรู้ที่สำคัญ
สำหรับนิสิตนักศึกษาเอกประถมศึกษา แต่ควรมี
ระบบการให้ยืม-คืนหนังสือระหว่างมหาวิทยาลัยได้ 
เน้นการลงพื้นที่จริงเพื่อจะได้พบกับแหล่งเรียนรู้ที่
เป็นตัวบุคคล คือ วิทยากร อีกทั้งควรมีการสร้าง
พื้นที่แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างมหาวิทยาลัย 
 จากผลการวิจัยสามารถนำมาอภิปราย
ตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังประเด็นต่อไปนี้ 

1. แพลตฟอร์มทางการศึกษา เป็นแหล่ง
การเรียนรู ้ที ่นิสิตนักศึกษาเอกประถมใช้มากที่สุด  
เน้นการพัฒนา 3 ด้านทั้งความรู้ ทักษะ คุณลักษณะ
และเจตคติ จากการเปลี่ยนแปลงของสังคมโลกที่
เทคโนโลยีการสื ่อสารเข้ามามีบทบาทในทุกส่วน 
ส่งผลให้การเรียนรู้ของนิสิต/นักศึกษาเปลี่ยนแปลง
ไปตามบริบทของสังคมโลก รูปแบบการเรียนรู ้จึง
ไม่ใช่แค่เพียงฟังการบรรยายและการจด หากแต่ต้อง
มีการค้นคว้าหาความรู้ด้วยตนเองจากแหล่งข้อมูล
ต่าง ๆ ที่จำเป็นต้องใช้เทคโนโลยีเข้ามาช่วยสนับสนุน
ในการเรียนรู้ ทักษะต่าง ๆ จึงถูกนำมาใช้ควบคู่ไป
ด้วยพร้อมกับคุณลักษณะต่าง ๆ รวมทั้งเจตคติที่ทำ
ให้นิสิตนักศึกษานั้นสามารถเรียนรู้และนำสิ่งต่าง ๆ 
เหล่านี้ที่เกิดขึ้นไปใช้ประกอบอาชีพในอนาคต ซึ่ง
หากเจาะจงแพลตฟอร์มที่ใช้เป็นอันดับต้น ๆ ก็คือ 
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YouTube กับ Social Media เช ่น เฟสบุ๊ค ไลน์ 
สามารถอภิปรายได้ว ่า ในทุกวันนี ้น ักเร ียนและ
นักศึกษาใช้โซเชียลมีเด ียและอินเทอร์เน็ตเป็น
พื ้นฐานในการดำเนินชีว ิต ซึ ่งผ ู ้สอนมักจะไม ่รู้
เกี่ยวกับความวิตกกังวลที่มีของนักเรียน/นักศึกษา 
และวิธีการที่แตกต่างในการได้รับข้อมูลและความรู้ 
(Gómez-Zermeño & Héctor Franco-Gutiérre, 
2018) สอดคล้องกับแนวคิดของ Bunsong (2018) 
ที ่เสนอว่า Facebook, Line, Twitter ถูกนำมาใช้
มากขึ้นเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้อย่างเท่าทันเหตุการณ์ 
และการเปลี่ยนแปลงต่างๆ ที่เกิดขึ้น การนำโซเชยีล
มีเดียใช้เพื ่อเป็นช่องทางในการเรียนการสอนที่  
เน้นให้ผู ้เรียนรู ้จักการแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง
ตลอดเวลาด้วยทักษะที่หลากหลาย ที่นอกเหนือจาก
การถ่ายทอดจากผู้สอนหรือตำรา จะช่วยส่งเสริม
เพื่อเสริมสร้างสร้างความสัมพันธ์ที่ดีระหว่างผู ้สอน
และผู้เรียน สอดคล้องกับแนวคิดการจัดการเรียน
การสอนในศตวรรษที่ 21 ที่ส่งเสริมการลงมือกระทำ 
และแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง 

ดังที่ Benedek (2013) เสนอว่า การเรียนรู้
ในยุคดิจิทัลที่ผ่านรูปแบบแพลตฟอร์มทางการศึกษา 
เป็นแพลตฟอร์มที่ดีสำหรับนักศึกษาที่ต้องการทำให้
ความรู้ของตนเอง รวมทั ้งทัศนคติอันนำไปสู่การ
เรียนรู ้ตลอดชีวิต ยิ ่งไปกว่านั ้นการเรียนการสอน 
โดยใช้แพลตฟอร์มดิจิทัลยังเพิ่มการมีปฏิสัมพันธก์ัน 
เช่น ห้องสนทนาเพื่อใช้ในการอภิปรายแลกเปลี่ยน
ก ันระหว ่างผ ู ้สอนก ับผ ู ้ เร ียน (Abuhassna, H.,  
Al-Rahmi, W.M., Yahya, N. et al., 2020) 

2. แหล่งการเร ียนรู ้ท ี ่สำคัญนอกเหนือ 
จากแหล่งการเรียนรู้ตามพระราชบัญญัติการศึกษา
แห่งชาติกำหนดไว ้แล้วนั ้น นิส ิตและนักศึกษา 
เอกประถมศึกษาได้เสนอความคิดเห็นว่า ปราชญ์
ชาวบ้าน วิทยากรท้องถิ่น ผู้เชี่ยวชาญท้องถิ่น ถือว่า
เป็นแหล่งการเรียนรู้ประเภทบุคคลที่มีความสำคัญ

ต่อการเรียนรู ้ของนิสิต/นักศึกษาเป็นอย่างมาก
เช่นเดียวกัน การลงพื ้นที ่ การลงชุมชน การทำ
กิจกรรมร่วมกับชุมชน กลุ ่มคนในบริบทที ่ เป็น
สถานที ่จร ิง สอดคล้องกับเอกสารของ Wiang 
Phang Kham Subdistrict Manicipality ( n.d.)  
ได้กล่าวถึง การสร้างแหล่งเรียนรู ้ในชุมชนโดยมี
ใจความเน ้นเร ื ่องของปราชญ ์ชาวบ ้ านไว ้ว่ า
“ประสบการณ์ของวิทยากรหรือ ปราชญ์ชาวบ้าน 
จากแปลงสาธิต จากศูนย์เรียนรู้ ฯลฯ โดยมุ่งหวังให้
เกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง ในลักษณะของ
การศึกษานอกระบบหรือการศึกษาอย่างไม่เป็น
ทางการที่ไม่เน้นการเรียนรู้เฉพาะในห้องเรียน ดังนั้น
การสร้างแหล่งเรียนรู้ที่หลากหลายในชุมชนจึงเป็น
อีกสิ่งหนึ่งที่จะก่อประโยชน์ต่อกระบวนการเรียนรู้ที่
ทําให้ผู้เรียนได้พัฒนาศักยภาพจากประสบการณ์ตรง
ซึ่งสัมผัสและจับต้องได้” 

3. ผลจากการสนทนากล ุ ่มสะท้อนว่า  
การเรียนรู้ในปัจจุบันเน้นการสร้างพื้นที่ให้เกิดการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ การร่วมมือกันในการทำงานกลุ่ม
ของผู้เรียนด้วยกันเองจะส่งผลให้การเรียนรู้ที่เกิดขึ้น
มีคุณค่าและความหมายทั้งต่อตนเอง ต่อเพื่อนร่วม
ช้ัน และต่อผู้สอน เพราะนอกจากผู้เรียนจะได้ความรู้
เพิ่มพูนจากการแลกเปลี่ยนความเห็นระหว่างกันแลว้ 
ยังได้รับทักษะในทางอ้อมได้อีกด้วย เช่น การพูด 
การฟัง การคิด การรับฟังความคิดเห็น เป็นต้น 
สอดคล้องกับ Panich (2013) ที่ได้เสนอแนวคิดว่า 
ครูต้องเป็นนักรุกออกไปใช้ทรัพยากรการเรียนรู ้ที่
หลากหลาย การเรียนรู้สมัยใหม่นั้นต้องเอาความรู้
จากวิชาที่ได้เรียนไปใช้จริงในชีวิต ผู้สอนต้องจัดให้
ผู ้เร ียนได้เรียนรู ้จากชีวิตจริง ส่งเสริมการสร้าง
ความรู้ในตัวผู้เรียน การเรียนรู้ที่แท้จริง คือการสร้าง
ความรู้ ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้และได้แลกเปลี่ยน
เรียนรู้กับโลก นอกจากนี้ งานวิจัยของ Laal, Laal, 
and Kermanshahi (2012) แสดงให้เห็นว ่า การ
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เรียนรู ้แบบร่วมมือรวมพลังกัน (Collaboration) 
เป็นกระแสของการเรียนรู ้ในยุคศตวรรษที่ 21 ซึ่ง
ความต้องการของสังคมคือการให้ผู ้เรียนรู ้จักคิด 
และทำงานร่วมกันในประเด็นต่าง ๆ ที ่เน้นการ
วิพากษ์ การพยายามเปลี่ยนผ่านการเรียนรู ้แบบ
ปัจเจกบุคคลไปสู่การทำงานเป็นกลุ่ม 

4. จากผลของการสนทนากลุ ่มพบว่ามี
ประเด็นหนึ่งที่นิสิตและนักศึกษาเอกประถมศึกษา
ส่วนมากได้เสนอแนะไว้ว่า การเลือกใช้แหล่งการ
เรียนรู ้นั ้นควรคำนึงถึงธรรมชาติของวิชาที่ตนเอง
จะต้องใช้สอนจริงเป็นสำคัญ เพราะธรรมชาติของ 
แต่ละวิชามีความแตกต่างกัน เช่น การสอนวิทยาศาสตร์
เรื ่อง การเพาะพันธุ ์พืช การผสมพันธุ ์พืช ที ่นิสิต/
นักศึกษาเลือกการสอนวิทยาศาสตร์ หรือ นิสิต/
นักศึกษาเอกประถมศึกษาที่เลือกสอนวิชาพลศึกษา 
ก็อาจจะใช้แหล่งการเรียนรู้ประเภท ศูนย์กีฬาและ
นันทนาการมากกว่าวิชาเอกการสอนอื่น ๆ เพื่อเป็น
การพัฒนาทักษะทางด้านกีฬาให้กับตนเอง เป็นต้น 
สอดคล้องกับ Gingkaew (2005) ที ่ ได ้กล ่าวว่า 
แหล่งการเรียนรู้ประเภทต่าง ๆ ช่วยกระตุ้นให้เกิด 
การเรียนรู้เรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยอาศัยการมีปฏิสัมพันธ์
กับสื่อที่หลากหลาย 2) ช่วยเสริมสร้างการเรียนรู้ให้
ลึกซึ้งขึ้น โดยใช้เวลาในการรวบรวมข้อมูลสะท้อน
ความคิดเห็นจากแหล่งการเรียนรู้ 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. ข้อเสนอแนะในการนำผลวิจัยไปใช้ 

  1.1 งานวิจ ัยชิ ้นนี ้จะเป็นประโยชน์ต่อ
สถาบันการศึกษาทั้งที่ผลิตครูและไม่ได้ผลิตครู ใน
การนำไปพัฒนานิสิตนักศึกษาในการเพิ่มพูนความรู้ 
ทักษะ คุณลักษณะและเจตคติของตน ด้วยการ

ปรับปรุงและพัฒนาแหล่งการเรียนรู้ที่มีในสถาบันให้
สอดรับกับสภาพสังคมและบริบทที่เปลี่ยนแปลงไป  
  1.2 ในภาคส่วนต่าง ๆ ของสังคมที่มีส่วนร่วม
โดยตรงในการสร้างและพัฒนาแหล่งการเร ียนรู้
ประเภทต่าง ๆ ในประเทศ สามารถนำผลจากงาน 
วิจัยนี้เพื่อเป็นจุดเริ่มต้นหรือเป็นข้อมูลพื้นฐานในการ
สร้างหรือพัฒนาแหล่งการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ
อันเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์ใน
ประเทศให้สามารถเรียนรู ้ได้ด้วยตนเอง เป็นการ
สร้างการเรียนรู้ตลอดชีวิตให้แก่ประชาชน 

  2. ข้อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต่อไป 
  2.1 ผู้สนใจทำการศึกษาวิจัยเรื ่องแหล่ง
การเรียนรู้อาจศึกษาแหล่งการเรียนรู้ประเภทบุคคล 
และเปรียบเทียบกับแหล่งการเรียนรู้ประเภทอื่น ๆ  
  2.2 การศึกษากับกลุ่มประชากรกลุ่มอื่น ๆ 
ที่เกี่ยวพันกับแหล่งการเรียนรู้ทั้งโดยตรงและนำมา
ซึ ่งข้อมูลที ่เป็นประโยชน์ในการพัฒนาแหล่งการ
เรียนรู้ที่มีอยู่เดิม หรือสร้างแหล่งการเรียนรู้ใหม่ให้
สอดคล้องกับบริบทของสังคมที่เปลี่ยนแปลง 
  2.3 การเก็บข้อมูลจากหลากหลายกลุ่ม 
บุคคลที่เกี่ยวข้องกับการใช้แหล่งการเรียนรู้ รวมไป
ถึงผู้ใช้แหล่งการเรียนรู้ การเก็บข้อมูลจากหลากหลาย
กลุ่มบุคคล เพื่อนำไปสู่การพัฒนาแหล่งการเรียนรู้ที่
สามารถตอบสนองตามความต้องการของบุคคลและ
ส่งเสริมการเรียนรูต้ลอดชีวิตให้กับประชาชนในประเทศได ้
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