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Abstract 
 The objectives of this research were 1) to develop the instructional model based on 

the principles of creative problem solving with social media to promote the creation of 
educational innovation for pre-service teachers and, 2) to evaluate and verify this instructional 
model. The sample group for first step consisted of five experts. Research instruments used in 
this step were 1) the draft instructional model based on the principles of creative problem 
solving with social media, and 2) the draft instructional model’s evaluation forms for those 
experts. The sample for the second step consisted of five experts. Research instruments used 
in this step were 1) the instructional model based on the principles of creative problem solving 
with social media, and 2) the instructional model’s evaluation and verification forms from those 
experts. Collected data were analyzed and presented through the form of descriptive analysis, 
percentage, arithmetic mean, and standard deviation.  

The research findings were as follows; 1) the instructional model which was a systematic 
teaching and learning plan and showed guidelines for teaching and learning management. The 
model led to the organization of teaching and learning processes in order to help learners 
achieve their objectives. The instructional model was including 1.1) Principle 1.2) Learning 
objective 1.3) Crucial components and 1.4) Main steps and sub steps. The principles of creative 
problem solving include understanding the challenge, gathering ideas, preparing for action, 
planning your approach, creating innovations, and diffusing innovations. Additionally, using social 
media to organize activities at every stage. 2) The instructional model was evaluated and verified 
by experts. Overall, the instructional model was suitable in very good level. (M = 4.00, S.D. = 
0.00) The model could realistically be conducted in a real situation. 
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บทคัดยอ 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรค
รวมกับสื่อสังคมเพื่อสงเสริมการสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษาสำหรับนิสิตวิชาชีพครู 2) เพื่อประเมินและรับรอง
รูปแบบการเรียนการสอนฯ กลุมตัวอยางท่ีใชในวิจัยระยะท่ี 1 ไดแก ผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน เครื่องมือวิจัย ไดแก 
1) รางรูปแบบการเรียนการสอนฯ 2) แบบประเมินความเหมาะสมของรางรูปแบบการเรียนการสอนฯ สำหรับ
ผูทรงคุณวุฒิ กลุมตัวอยางที่ใชในวิจัยระยะที่ 2 ไดแก ผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน เครื่องมือวิจัย ไดแก 1) รูปแบบ
การเรียนการสอนฯ 2) แบบประเมินและรับรองรูปแบบการเรียนการสอนฯ สำหรับผูทรงคุณวุฒิ วิเคราะหขอมูล 
โดยการหารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  

ผลการวิจัยพบวา 1) รูปแบบการเรียนการสอนฯ ซึ่งเปนแบบแผนการดำเนินการเรียนการสอนท่ีไดรับการ
จัดไวอยางเปนระบบ แสดงแนวทางการจัดการเรียนการสอน และนำไปสูการจัดกระบวนการเรยีนการสอนเพื่อให
ผูเรียนบรรลุวัตถุประสงค ประกอบดวย 1.1) หลักการที่ใชพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนฯ 1.2) วัตถุประสงค 
ของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 1.3) องคประกอบที่สำคัญ 1.4) ขั้นตอนหลักและขั้นตอนยอย ทั้งนี้ หลักการ
แกปญหาเชิงสรางสรรค ประกอบดวย ทำความเขาใจสิ่งที่ทาทาย รวบรวมความคิด เตรียมกอนลงมือ วางแผน 
การดำเนินการ สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษาและเผยแพรนวัตกรรมการศึกษา และนำสื่อสังคมมาใชจัดกิจกรรม
ทุกขั้นตอน 2) ผลการประเมินและรับรองรูปแบบการเรียนการสอนฯ พบวา ผูทรงคุณวุฒิประเมินและรับรอง
รูปแบบการเรียนการสอนฯ โดยภาพรวมอยูในระดับดีมาก (M=4.00, S.D.=0.00) สามารถนำไปใชในการจัด 
การเรียนการสอนไดจริง 
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บทนำ 
 การออกแบบระบบการสอนในศตวรรษท่ี 21 
ตองออกแบบใหนักเรียนไดเปนผูสรางความรูด วย
ตนเองมากกวาการรับการถายทอดจากครูผู สอน 
โดยออกแบบใหนักเรียนไดคนหาความรูดวยตนเอง 
ว ิเคราะหขอมูล ตรวจสอบขอม ูลและสรุปเปน 
องคความรู รูปแบบการเรียนการสอนแบบนี้ เชน 
การสอนแบบสืบเสาะ (Inquiry learning) การสอน
แบบปญหาเปนฐาน (Problem-Based learning) 
การสอนแบบวิจัยเปนฐาน (Research-Based learning) 
เปนตน และหากตองการใหนักเรียนสามารถจดจำ
ความรู เหลานั้นไดดีขึ ้นและเกิดทักษะตาง ๆ จาก 
การปฏิบัติ ครูควรออกแบบการสอนใหนักเรียนได 
ลงมือปฏิบัติจริงดวยการสรางสรรคชิ ้นงาน และ
เผยแพรความรู และนวัตกรรมที ่ไดสู สาธารณชน  
โดยอาศัยเทคโนโลยีเขามาใชในการเรียนการสอน
และการปฏิบัติกิจกรรม (ภาสกร เรืองรอง, ประหยัด 
จิระวรพงศ, วณิชชา แมนยำ, วิลาวัลย สมยาโรน, 
ศรันยู หมื่นเดช, และชไมพร ศรีสุราช, 2557) และ
จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่ผานมาเกี่ยวกับ
การพัฒนานวัตกรรมการศึกษา พบวา กลยุทธการ
เรียนการสอนที่สนับสนุนการสรางนวัตกรรมศึกษา
อยางสรางสรรค ควรเนนการพัฒนาอยางเปนระบบ
จนทำใหเกิดเปนนวัตกรรมไดอยางสรางสรรค ไดแก 
กระบวนการออกแบบ (Design process) กระบวนการ
แกปญหา (Problem solving process) กระบวนการ
แกปญหาเชิงสรางสรรค (Creative problem solving 
process) กระบวนการคิดสรางสรรค (Creative thinking 
process) กระบวนการวิจัย (Research process) 
การใชปญหาเปนฐาน (Problem based) การใช
โครงงานเปนฐาน (Project based) กระบวนการ
ว ิทยาศาสตรและกระบวนการสอนนว ัตกรรม  
(ฐาปนี สีเฉลียว, 2560)  
 การพัฒนาผูเรียนในศตวรรษที่ 21 ในชวง
ที ่เทคโนโลยีมีการเปลี ่ยนแปลงแบบกาวกระโดด 
สงผลใหการจัดการศึกษาตองเปลี่ยนและเนนให
ผูเรียนมีทักษะกระบวนการคิดที่สามารถแกปญหา 
ไดอยางสรางสรรคเพื่อตอบโจทยการเปลี่ยนแปลง
ของยุคนี ้  ซ ึ ่งท ักษะการคิดด ังกลาวคือ การคิด
แกปญหาเชิงสรางสรรค (พรสวรรค วงคตาธรรม, 

2558) ณัฏฐพงศ กาญจนฉายา (2559) กลาววา  
การแกปญหาเชิงสรางสรรคเปนทักษะการแสวงหา
คำตอบที่หลากหลาย แปลกใหมเพื ่อแกปญหาใน
สถานการณที่จำกัด สามารถเลือกวิธีการแกปญหา
อยางเหมาะสม มีเหตุมีผล สามารถอธิบายกระบวนการ
แกปญหา ขั้นตอนและอธิบายผลกระทบจากการ
เลือกวิธีการแกปญหานั ้นได ซึ ่งการจัดการเรียน 
การสอนตามกระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรค
สามารถเปนแนวทางหน่ึงท่ีชวยฝกทักษะผูเรียน เพ่ือ
เตรียมความพรอมในการดำรงชีวิตในศตวรรษที่ 21 
เนนใหผู เรียนมีทักษะการคิดอยางมีวิจารณญาณ 
ทักษะการแกปญหา ทักษะดานการสรางสรรคและ
นวัตกรรมไดเปนอยางดี  
 กระบวนการแกปญหาเชิงสรางสรรคมี
ขั้นตอนหลักที่สำคัญ ไดแก 1) ระบุปญหา 2) สราง
ทางเลือกที่เปนไปได 3) เลือกการแกปญหาที่ดีท่ีสุด 
ซึ่งผูมีสวนรวมสามารถกำหนดกรอบเพ่ือระบุปญหา
ใหชัดเจนกวาเดิม สรางแนวคิดในการแกปญหา 
โดยใชกิจกรรมที่หลากหลายและเลือกผลิตภัณฑ 
ท่ีเหมาะสมที ่ส ุดเพื ่อแกปญหาในกรอบจำกัดได 
(Doak, Jambura, Knittel, & Rule, 2013) แผนผัง
ความค ิดเป นเคร ื ่องม ือการเร ียนการสอนที ่มี
ประสิทธิภาพในการแกปญหาและกระบวนการ
แกปญหาเชิงสรางสรรคเปนกลยุทธท่ีมีประสิทธิภาพ
ในการแกปญหาไดจริงและขจัดความทาทายโดยใช
ความคิดสรางสรรค แผนผังความคิดชวยใหเขาใจ
กระบวนการคิดของผูเรียน กระบวนการแกปญหา
เชิงสรางสรรคจะชวยกระตุ นผู เรียนใหแกปญหา 
ดวยความสามารถในการคิดที ่ด ี รวมทั ้งความคิด
สรางสรรคและความคิดเชิงวิพากษ (Tseng, Chang, 
Lou, & Hsu, 2013) 

เทคโนโลยีเปนเครื่องมือสำคัญในการ
พัฒนาความร ู ความสามารถของคร ูและใชเพ่ือ
อำนวยความสะดวกและเพิ่มประสิทธิภาพการเรียน
การสอนไดเปนอยางดี ดังนั ้น ทักษะดานการใช
เทคโนโลยีของครูจึงเปนสิ ่งสำคัญที ่ครูจะละเลย 
ไมได (ภาสกร เรืองรองและคณะ, 2557) สื่อสังคม
ออนไลนเปนเครื ่องมือหนึ่งที ่ทำงานในเครือขาย
อินเทอรเน็ตมีความสามารถในการติดตอสื ่อสาร
ระหวางกันไดอยางมีประสิทธิภาพ มีบทบาทกับ
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การศ ึกษาท ั ้ งด านการเร ียนการสอนและการ 
บริหารจัดการ สามารถนำไปใชใหเกิดประโยชนได
ทั ้งการศึกษาในระบบ นอกระบบและการศึกษา 
ตามอัธยาศัย ซึ่งแนวโนมในอนาคตสื่อสังคมออนไลน
จะชวยใหผ ู  เร ียนคนหาความรู ต าง ๆ ไดโดยไร
ขีดจำกัดในเรื ่องของเวลาและสถานที ่ การใชสื่อ
สังคมกับการศึกษาน้ัน จำเปนตองไดรับการพัฒนา 
ดำเนินการวิจัยเพื่อหาขอสรุปเรื่องรูปแบบการเรียน
การสอนที ่ เหมาะสม (ธนะวัฒน วรรณประภา, 
2560)  

ในปจจุบัน การประยุกตใชสื่อสังคมออนไลน
ในการจ ัดการเร ียนการสอนระด ับอ ุดมศ ึกษา
แพรหลายมากขึ ้น โดยเฉพาะคุณลักษณะของ  
Facebook  สามารถสนับสนุนการมีปฏิสัมพันธ
ระหวางผู  เร ียน การสื่อสารและการเรียนรู แบบ
รวมมือระหวางผู  เร ียนกับอาจารยผู สอนไดเปน 
อย างดี   ส ื ่อส ังคมออนไลน ท ี ่น ิยมนำมาใช ใน 
การจัดการเรียนการสอนระดับอุดมศึกษา ไดแก 
Facebook, Youtube, Blogs, Wikis, Tweeter, Myspace, 
LinkedIn, Flickr, Slideshare, and Podcasts ซึ่ ง
ส ื ่อสังคมออนไลนท ี ่น ิยมใชในการจัดการเร ียน 
การสอนมากที ่ส ุด ไดแก Facebook, Youtube, 
Podcasts, and Wikis (ทิพรัตน ส ิทธิวงศ, 2558; 
พิพัฒน อ ัฒพุธ, ท ิพร ัตน ส ิทธ ิวงศ และดิเรก  
ธีระภูธร, 2560; Carey, 2017; Moran, Seaman, 
& Tinti-Kane, 2012) และคณาจารยคณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม มีพฤติกรรมการยอมรับ
นวัตกรรมการใชสื่อสังคมออนไลนในการจัดการเรียน
การสอนในรายวิชาโดยใช Youtube, Facebook 
และ Slideshare ตามลำดับ และสัดสวนการเรียน
การสอนควรจัดในหองเรียน 70% และออนไลน 30% 
จึงจะเหมาะสมมากที่สุด (ฐาปนี สีเฉลียว, 2557) และ
สื ่อสังคมยังสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเร ียน 
การสอนในรายวิชาการออกแบบและผลิตสื่อกราฟก
คอมพิวเตอร สำหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรีได
เปนอยางดี (พิพัฒน อัฒพุธ, ทิพรัตน สิทธิวงศ และ
ดิเรก ธีระภูธร, 2560) 

การศึกษา 4.0 มีเปาหมายสำคัญคือสราง
คนใหพรอมท่ีจะไปสรางนวัตกรรม (ไพฑูรย สินลารัตน, 
2559) การศึกษาในหลักสูตรการศึกษาบัณฑิตทุก

สาขาวิชา จึงเนนใหนิสิตทุกคนตองสามารถออกแบบ 
พัฒนานวัตกรรมการศึกษา นำนวัตกรรมการศึกษา
ไปประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอน ตลอดจน
ประเมินนวัตกรรมการศึกษาได และเปดรายวิชา
รองรับ เชน รายวิชา 0503 111 นวัตกรรมเทคโนโลยี 
สารสนเทศและการสื่อสารทางการศึกษา รายวิชา 
0503 211 นวัตกรรมทางเทคโนโลยีและสื ่อสาร
การศึกษา ซึ ่งเนนกระบวนการสรางและพัฒนา
นวัตกรรมการศึกษา การเผยแพรและการยอมรับ
นวัตกรรมการศึกษา (ภาควิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา, 2560) จึงเห็นไดวาความสามารถดาน
การออกแบบและสรางนวัตกรรมการศึกษาเปน 
สิ่งท่ีสำคัญและจำเปนมากสำหรับนิสิตวิชาชีพครู 

รูปแบบการเร ียนการสอนเปนแบบแผน 
การดำเนินการเรียนการสอนที่ไดรับการจัดไวอยาง
เปนระบบ มีความเชื ่อมโยงสัมพันธและสงเสริม 
ซึ่งกันและกันระหวางองคประกอบที่สำคัญของการ
เรียนการสอน เพื่อแสดงแนวทางในการจัดการเรียน
การสอนและนำไปสูการจัดกระบวนการเรียนการ
สอน ซึ่งทุกขั้นตอนและกิจกรรมการเรียนการสอน
จะมีความสัมพันธกันอยางตอเนื ่อง โดยอาจารย
ผู สอนสามารถดำเนินการสอนภายใตเงื ่อนไขของ
กระบวนการสอนตามลำดับขั ้นตอนของรูปแบบ 
การเรียนการสอนนี้ เพื่อสงถายขอมูลและกระตุนให
ผู เรียนเกิดการเรียนรู และบรรลุวัตถุประสงคตาม 
ที่กำหนดไว (วีณา ประชากูล และประสาท เนืองเฉลิม, 
2559; Branch, 2009) ผูวิจัยจึงสนใจพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรค
รวมกับสื่อสังคมเพื่อสงเสริมการสรางสรรคนวัตกรรม
การศึกษาใหมีความแปลกใหม มีคุณคาและสามารถ
นำไปใชใหเกิดประโยชนทางการศึกษาสูงสุดของ
นิสิตวิชาชีพครูระดับปริญญาบัณฑิต และเปนการ
พัฒนาทักษะดานความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม 
(Creativity and Innovation) กา รส ื ่ อ ส า ร และ 
ความรวมมือ (Communication and Collaboration) 
โดยใชส ื ่อส ังคมตามทักษะดานการเร ียนรู และ
นวัตกรรมแหงศตวรรษท่ี 21 อีกดวย 
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วัตถุประสงค    
  1. เพื ่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
ตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรครวมกับสื่อ
สังคมเพ่ือสงเสริมการสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา
สำหรับนิสิตวิชาชีพครู 
 2. เพื ่อประเมินและรับรองรูปแบบการ
เรียนการสอนตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรค
รวมกับสื่อสังคมฯ  
 

วิธีการวิจัย    
ผูวิจัยดำเนินการตามกระบวนการวิจัยและ

พัฒนา (Research and development) ดังน้ี 
 ระยะท่ี 1 พัฒนารูปแบบการเรียนการสอน
ฯ โดยนำผลท่ีไดจากการประเมินความเหมาะสมราง
ร ูปแบบการเร ียนการสอนฯ และข อเสนอแนะ 
ของผูทรงคุณวุฒิ มาพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอนฯ ซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนฯ ประกอบดวย 
1) หลักการท่ีใชในการพัฒนารูปแบบฯ 2) วัตถุประสงค
ของรูปแบบฯ 3) องคประกอบที่สำคัญของรูปแบบฯ 
4) ข้ันตอนหลักและข้ันตอนยอยของรูปแบบฯ 

ผูทรงคุณวุฒิ จำนวน 5 คน ประกอบดวย 
 1) ผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบและ
พัฒนาการเรียนการสอน จำนวน 2 คน  
 2) ผู ทรงคุณวุฒิด านเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการศึกษา จำนวน 3 คน  

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก  
 1) รางรูปแบบการเรียนการสอนตาม
หลักการแกปญหาเชิงสรางสรรครวมกับสื่อสังคมฯ 
ประกอบดวย 1.1) หลักการที ่ ใช ในการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนฯ 1.2) วัตถุประสงคของ
รูปแบบการเรียนการสอนฯ 1.3) องคประกอบที ่
สำคัญของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 1.4) ข้ันตอน
หลักและข้ันตอนยอยของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 
  2) แบบประเม ินความเหมาะสมของ 
รางรูปแบบการเรียนการสอนฯ สำหรับผูทรงคุณวุฒิ 
แบงออกเปน 2 ตอน ดังน้ี ตอนท่ี 1 ขอมูลของ 
ผูประเมิน ตอนที ่ 2 ประเมินความเหมาะสมของ
รูปแบบการเรียนการสอนฯ โดยรูปแบบของแบบ
ประเมินมี 2 ลักษณะ ดังน้ี (1) แบบมาตราสวน
ประมาณคา (Rating Scale) โดยมีเกณฑการให

คะแนนเปน 5 ระดับ คือ ระดับ 5 หมายถึง มีความ
เหมาะสมมากที ่ส ุด ระดับ 4 หมายถ ึง ม ีความ
เหมาะสมมาก ระดับ 3 หมายถึง มีความเหมาะสม
ปานกลาง ระดับ 2 หมายถึง มีความเหมาะสมนอย  
ระด ับ 1 หมายถ ึง ม ีความเหมาะสมนอยที ่สุด  
(2) แบบปลายเปด (Open-ended) แบบประเมิน
ฉบับน้ีใชเทคนิคการตรวจสอบความสอดคลอง
ระหวางขอคำถามกับประเด็นที ่ศึกษา (Index of 
Congruence: IOC) มีคา 1.00 ซึ ่งมีคาดัชนีความ
สอดคลองที่เหมาะสม ทดลองใชกับกลุมทดลองใช 
จำนวน 3 คน เพื ่อตรวจสอบความเขาใจภาษา 
สำนวนที่ใชในการสื่อความหมายในแตละขอคำถาม 
และนำไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

ระยะที่ 2 ประเมินและรับรองรูปแบบการ
เรียนการสอนฯ 

ผูทรงคุณวุฒิประกอบดวย จำนวน 5 คน 
ดังน้ี  
  1) ผูทรงคุณวุฒิดานการออกแบบและ
พัฒนาการเรียนการสอน จำนวน 2 คน  

2) ผู ทรงคุณวุฒิด านเทคโนโลยีและ
นวัตกรรมการศึกษา จำนวน 3 คน  
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย ไดแก   
 1 )  ร ูปแบบการเร ียนการสอนตาม
หลักการแกปญหาเชิงสรางสรรครวมกับสื ่อสังคมฯ 
ประกอบดวย 1.1) หลักการท่ีใชในการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนฯ 1.2) วัตถุประสงคของรูปแบบ
การเรียนการสอนฯ 1.3) องคประกอบที่สำคัญของ
รูปแบบการเรียนการสอนฯ และ 1.4) ขั้นตอนหลัก
และข้ันตอนยอยของรูปแบบการเรียนการสอนฯ  
  2) แบบประเมินและรับรองรูปแบบการ
เรียนการสอนฯ สำหรับผูทรงคุณวุฒิ แบงออกเปน  
2 ตอน ด ังน้ี ตอนท่ี 1 ขอม ูลของผูประเมินและ
ร ับรอง ตอนท่ี  2 ประเม ินและร ับรองร ูปแบบ 
การเรียนการสอนฯ โดยใหผู ทรงคุณวุฒิไดศึกษา
รายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนนี ้จน
ครบถวนแลวพิจารณาโดยภาพรวมมีความคิดเห็นวา
รูปแบบการเรียนการสอนนี้สามารถนำไปใชในการ
จัดการเรียนการสอนไดจริงในระดับใด ซึ่งรูปแบบ
ของแบบประเมินและรับรองมี 2 ลักษณะ ดังน้ี  
(1) แบบมาตราสวนประมาณ (Rating Scale) โดยมี
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เกณฑการใหคะแนนเปน 4 ระดับ คือ ตองปรับปรุง  
พอใช ด ี ด ีมาก โดยมีเกณฑการใหคะแนนเปน   
4  ระดับ คือ ระดับตองปรับปรุงให 1 คะแนน  
ระดับพอใชให 2 คะแนน ระดับดีให 3 คะแนน  
ระด ับด ีมากให  4 คะแนน (2) แบบปลายเปด  
(Open-ended) แบบประเมินและรับรองฉบับน้ี 
ใชเทคนิคการตรวจสอบความสอดคลองระหวาง 
ขอคำถามกับประเด็นที่ศึกษา (Index of Congruence: 
IOC) มีคา 1.00  ซึ ่งมีค าดัชนีความสอดคลองท่ี
เหมาะสม ทดลองใชกับกลุมทดลองใช จำนวน 3 คน 
เพื่อตรวจสอบความเขาใจภาษา สำนวนที่ใชในการ
สื่อความหมายในแตละขอคำถาม และนำไปใชใน
การเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

ทั ้งนี ้ กลุ มตัวอยางที ่ใชในการวิจัยท้ัง  
2 ระยะ ผู วิจัยไดดำเนินการเลือกจากการแนะนำ
อางอิงเชิงลูกโซ (Snowball Sampling) โดยผูวิจัย
กำหนดผูเชี ่ยวชาญคนแรก จากนั้นผู ทรงคุณวุฒิ
แนะนำผู ทรงคุณวุฒิคนตอไป และมีคุณสมบัติ 
อยางใดอยางหนึ่งหรือทั้งสองอยาง ดังน้ี 1) เปนผู 
ที่มีประสบการณในดานการจัดการเรียนการสอน 
ท่ีสนับสนุนการสรางนวัตกรรมศึกษา/ดานการออกแบบ
และพัฒนาการเรียนการสอน ไมต่ำกวา 10 ป และ/
หรือ 2) เปนผูที่เขียนตำราเรียนหรืองานวิจัยเกี่ยวกับ
ดานเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา/ดานการ
ออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอน ซึ่งมีผลงาน
เปนท่ียอมรับในวงการศึกษา 
 การเก็บรวบรวมขอมูล  
  ผูวิจัยดำเนินการเก็บรวบรวมขอมลู ดังน้ี 
  1. ผูวิจัยทำหนังสือขอความรวมมือใน
การเก ็บรวบรวมข อม ู ลจากคณะศ ึกษาศาสตร  
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

2. ผูวิจัยนำหนังสือขอความรวมมือติดตอ
ประสานงานกับกลุมตัวอยางเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูล  

3. เก็บรวบรวมขอมูลตามวิธีการดำเนินการ
วิจัย ดังน้ี 

1) พัฒนารูปแบบการเรียนการสอนฯ 
โดยนำผลที่ไดจากการวิจัยเอกสาร (Documentary 
Research) และผลจากการศึกษาความคิดเห็นของ 
 

อาจารยผู สอนและนิสิตวิชาชีพครูโดยใชผลการ
สัมภาษณ ระหวางเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2561 ถึง
เดือนมกราคม พ.ศ. 2562 มาพัฒนารางรูปแบบ 
การเร ียนการสอนร ูปแบบการเร ียนการสอนฯ  
โดยครอบคล ุมองค ประกอบและข ั ้นตอนของ 
รูปแบบการเรียนการสอนฯ และแนวทางการจัด 
การเรียนการสอนตามรูปแบบฯ ใหมีประสิทธิภาพ  
เพื ่อนำเสนอรางรูปแบบการเรียนการสอนฯ ตอ
ผู ทรงคุณวุฒิ เพื ่อประเมินความเหมาะสมของ
รูปแบบการเร ียนการสอนฯ และพัฒนารูปแบบ 
การเรียนการสอนฯ ตามคำแนะนำของผูทรงคุณวุฒิ  
ด ังน ี ้  (1) ด านองค ประกอบ (1.1) เน ื ้อหาว ิชา  
ระบุล ักษณะรายวิชาที ่ เหมาะสมก ับร ูปแบบท่ี
ผู ว ิจัยพัฒนาขึ ้น (1.2) กลยุทธการเรียนการสอน 
ตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรค ปรับขั้นตอน
ใหกระชับและเลือกเฉพาะขั้นตอนที่สำคัญที่สงผล 
ตอการสร างสรรคนว ัตกรรมการศึกษาเทาน้ัน  
(1.3) บทบาทของอาจารยผู สอนและบทบาทของ
ผู เร ียน อธิบายรายละเอียดบทบาทของอาจารย
ผูสอนและผูเรียนใหชัดเจนมากขึ้น (1.4) สื่อสังคม  
เลือกเฉพาะสื่อสังคมที่นำมาใชในการจัดการเรียน
การสอนเปนหลักที่เหมาะสม และจัดกลุมสื่อสังคม
เพื่อนำไปใชใหเหมาะสมกับกิจกรรม (1.5) ระยะเวลา
ที ่ใชสอน แบงสัดสวนและกำหนดระยะเวลาใน
ขั้นตอนหรือกิจกรรมใหเหมาะสม (2) ดานขั้นตอน 
(2.1) แบงสัดสวนและกำหนดระยะเวลาในขั้นตอน
หรือกิจกรรมใหเหมาะสม โดยกำหนดระยะเวลาใน
ข ั ้นสร างสรรค นว ัตกรรมการศ ึกษา (Creating 
Innovation) มากกวาข้ันอ่ืน ๆ 

2) ประเมินและรับรองรูปแบบการเรียน
การสอนตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรคฯ  
โดยใชแบบประเมินและรับรองรูปแบบการเรียน 
การสอนฯ โดยผูทรงคุณวุฒิ ระหวางเดือนกุมภาพันธ 
ถึงเดือนมีนาคม พ.ศ. 2562 
 การวิเคราะหขอมูล 

ผูวิจัยดำเนินการวิเคราะหขอมูลโดยหาคา
รอยละ คาเฉลี ่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานแลว
สรุปผลในรูปแบบตาราง  
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ผลการวิจัย  
ตอนที่ 1 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียน

การสอนตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรค
ร วมกับส ื ่อส ังคมเพื ่อสงเสริมการสรางสรรค
นวัตกรรมการศึกษาสำหรับนิสิตวิชาชีพครู 
 ขั ้นที ่ 1 ผลการประเมินความเหมาะสม
ของรางร ูปแบบการเร ียนการสอนตามหลักการ
แก ป ญหาเช ิ งสร  างสรรค  ร  วมก ับส ื ่อส ั งคมฯ 
ประกอบดวย (1) หลักการที่ใชในการพัฒนารูปแบบ
การเรียนการสอนฯ (2) วัตถุประสงคของรูปแบบ
การเรียนการสอนฯ (3) องคประกอบที่สำคัญของ
รูปแบบการเรียนการสอนฯ (4) ขั้นตอนหลักและ
ข้ันตอนยอยของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 
 สวนท่ี 1 ขอมูลสวนตัวของผูทรงคุณวุฒิ 

 ผู ทรงคุณวุฒิท ี ่ม ีค ุณสมบัต ิด ังกลาว
ขางตน จำนวน 5 คน มีอัตราการตอบรับ จำนวน 

  
5 คน คิดเปนรอยละ 100.00  ซึ่งขอมูลพื้นฐานของ
ผู ทรงคุณวุฒิ พบวา ผู ทรงคุณวุฒิมีตำแหนงทาง
วิชาการเปนรองศาสตราจารย มากที ่ส ุด คิดเปน 
รอยละ 80.00 รองลงมา คือ อาจารย ดร. คิดเปน
รอยละ 20.00 สังก ัดจ ุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย  
คิดเปนรอยละ 20.00 สังกัดมหาวิทยาลัยศรีนครินทร-
วิโรฒ คิดเปนรอยละ 20.00 สังกัดมหาวิทยาลัย
ศิลปากร คิดเปนรอยละ 20.00 สังกัดมหาวิทยาลัย
พระจอมเกลาพระนครเหนือ มหาวิทยาลัยขอนแกน 
คิดเปนรอยละ 20.00 และสังกัดมหาวิทยาลัยนเรศวร 
คิดเปนรอยละ 20.00 
 สวนที่ 2 ประเมินความเหมาะสมของ

รางรูปแบบการเรียนการสอนฯของผูทรงคุณวุฒิ

 
ตาราง 1 
คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและคะแนนประเมินความเหมาะสมของรางรูปแบบการเรียนการสอนฯ 

 ประเมินความเหมาะสมของรางรูปแบบการเรียนการสอนฯ M S.D. ระดับความเหมาะสม 

1. หลักการ    
    ความเหมาะสมของหลักการ แนวคิด ท่ีนำมาเปนพ้ืนฐานใน
การพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนฯ 

 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2.  องคประกอบ    
 2.1  วัตถุประสงค  5.00 0.00 มากท่ีสุด 
 2.2  เน้ือหาวิชา 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
 2.3  กลยุทธการเรียนการสอนตามหลักการแกปญหาเชิง
สรางสรรค   

4.80 0.45 มากท่ีสุด 

 2.4  บทบาทของอาจารยผูสอนและบทบาทของผูเรียน   4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 2.5  สื่อการเรียนการสอน ทรัพยากรการเรียนรู  5.00 0.00 มากท่ีสุด 
 2.6  สื่อสังคม   4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 2.7  การวัดและประเมนิผล  4.60 0.55 มากท่ีสุด 
 2.8  ระยะเวลาท่ีใชสอน  4.80 0.45 มากท่ีสุด 
3.  ข้ันตอน    
 3.1  ข้ันเตรียมความพรอม  5.00 0.00 มากท่ีสุด 
 3.2  ข้ันสอน    
       3.2.1 ทำความเขาใจโจทยสถานการณท่ีทาทาย  
(Understanding the challenge) 

 5.00 0.00 มากท่ีสุด 
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 ประเมินความเหมาะสมของรางรูปแบบการเรียนการสอนฯ M S.D. ระดับความเหมาะสม 
       3.2.2 รวบรวมความคิด  (Generating ideas)  5.00 0.00 มากท่ีสุด 
       3.2.3 เตรียมความพรอมกอนดำเนินการ (Preparing                
for action) 

 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

       3.2.4 วางแผนการดำเนินการ (Planning your 
approach) 

 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

       3.2.5 สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา (Creating 
Innovation) 

4.60 0.55 มากท่ีสุด 

       3.2.6 เผยแพรนวัตกรรมการศึกษา  (Diffusing 
Innovation) 

4.60 0.55 มากท่ีสุด 

3.3  ข้ันสรุป  5.00 0.00 มากท่ีสุด 
4.  การประเมินผล     
    ความเหมาะสมของการวิธีการ เครื่องมือท่ีใช และเกณฑ
การประเมินผล 

4.80 0.45 มากท่ีสุด 

โดยรวม 4.84 0.18 มากท่ีสุด 

 
จากตาราง 1 ผูทรงคุณวุฒิประเมินความ

เหมาะสมของรางรูปแบบการเรียนการสอนฯ พบวา 
รูปแบบการเรียนการสอนมีความเหมาะสมโดยรวม 
อยูในระดับมากที่สุด (M = 4.84, S.D. = 0.18) และ
มีขอเสนอแนะเพิ่มเติม ดังนี้ 1) ดานองคประกอบ 
(1.1) เนื้อหาวิชา ระบุลักษณะรายวิชาที่เหมาะสม
กับรูปแบบที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น (1.2) กลยุทธการเรียน
การสอนตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรค ปรับ
ขั้นตอนใหกระชับและเลือกเฉพาะขั้นตอนที่สำคัญ 
ท่ีสงผลตอการสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษาเทาน้ัน 
(1.3) บทบาทของอาจารยผู สอนและบทบาทของ
ผู เร ียน อธิบายรายละเอียดบทบาทของอาจารย
ผูสอนและผูเรียนใหชัดเจนมากขึ้น (1.4) สื่อสังคม  
เลือกเฉพาะสื่อสังคมที่นำมาใชในการจัดการเรียน
การสอนเปนหลักที่เหมาะสม และจัดกลุมสื่อสังคม
เพื่อนำไปใชใหเหมาะสมกับกิจกรรม (1.5) ระยะเวลา
ที ่ใชสอน แบงสัดสวนและกำหนดระยะเวลาใน

ขั้นตอนหรือกิจกรรมใหเหมาะสม 2) ดานขั้นตอน 
(2.1) แบงสัดสวนและกำหนดระยะเวลาในข้ันตอน
หรือกิจกรรมใหเหมาะสม โดยกำหนดระยะเวลา 
ในขั ้นสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา (Creating 
Innovation) มากกวาข้ันอ่ืน ๆ 
 ขั้นท่ี 2 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการ
สอนตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรครวมกบัสื่อ
สังคมฯ โดยปรับแกรูปแบบการเรียนการสอนฯ ตาม
ขอเสนอแนะเพ่ิมเติมของผูทรงคุณวุฒิในข้ันท่ี 1 

สวนท่ี 1 รูปแบบการเรียนการสอน 

ตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรครวมกับสื่อ 

สังคมฯ ประกอบดวย 1) หลักการที่ใชในการพัฒนา

ร ูปแบบการเร ียนการสอนฯ 2) ว ัตถ ุประสงค  
ของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 3) องคประกอบท่ี
สำคัญของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 4) ข้ันตอนหลัก
และข้ันตอนยอยของรูปแบบการเรียนการสอนฯ 

 
 
 
 

ตาราง 1 (ตอ) 
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ภาพประกอบ 1  
รูปแบบการเรียนการสอนตามหลกัการแกปญหาเชิงสรางสรรครวมกับสื่อสังคมฯ 

 
1) หลักการที ่ใชในการพัฒนารูปแบบ

การเรียนการสอนฯ 
รูปแบบการเรียนการสอนตามหลักการ

แกปญหาเชิงสรางสรรครวมกับสื่อสังคมเพื่อสงเสริม
การสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษาสำหรับนิสิต
ว ิชาชีพคร ู เป นแบบแผนการดำเน ินการเร ียน 
การสอนที่ไดรับการจัดไวอยางเปนระบบ มีความ
เชื่อมโยงสัมพันธและสงเสริมซึ่งกันและกันระหวาง
องคประกอบที ่สำคัญของการเรียนการสอน เพ่ือ
แสดงแนวทางการจัดการเรียนการสอนและนำไปสู
การจัดกระบวนการเรียนการสอน ซึ ่งทุกขั ้นตอน 
และกิจกรรมการเรียนการสอนจะมีความสัมพันธกัน
อยางตอเนื่อง โดยอาจารยผูสอนสามารถดำเนินการ
สอนภายใตเงื่อนไขของกระบวนการสอนตามลำดับ
ขั ้นตอนของรูปแบบการเรียนการสอนนี ้ เพื ่อให
ผูเรียนเกิดการเรียนรูและบรรลุวัตถุประสงคตามท่ี
กำหนดไว ซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนนี้ไดรับการ
ออกแบบและพัฒนาตามหลักการแกปญหาเชิง

สรางสรรคของ Treffinger, Isaksen, and Dorval 
(2003) เนนเทคนิคการระดมสมองและพัฒนาเปน
กลยุทธการเรียนการสอน นำสื่อสังคมที่สนับสนุน
การเรียนการสอนระดับอุดมศึกษามาใชจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนทุกขั้นตอน โดยเนนสื ่อสังคมท่ี
นิยมใชในการกระตุน สรางแรงบันดาลใจใหผูเรียน
เกิดความคิดสรางสรรค แลกเปลี่ยนเรียนรู ระดม
สมองตอยอดความคิดกับคนอื่นจนทำใหเกิดแนวคิด
ท่ีแปลกใหมและผูเรียนสามารถสรางสรรคนวัตกรรม
การศึกษาได  
 2) วัตถุประสงคของรูปแบบการเรียน
การสอนฯ   

เพ ื ่อให ผ ู  เ ร ียนสามารถสร างสรรค
นวัตกรรมการศึกษาได ซึ ่งเปนความสามารถใน 
การออกแบบพัฒนานว ัตกรรมการศ ึกษา การ
ประเมินและนำนวัตกรรมการศึกษาไปประยุกตใชใน
การจัดการเรียนการสอนได 
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3) องคประกอบของรูปแบบการเรียน
การสอน ตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรค
รวมก ับส ื ่อส ังคมเพ ื ่อส  งเสร ิมการสร างสรรค
นว ัตกรรมการศ ึกษาสำหร ับน ิส ิตว ิชาช ีพครู  
ประกอบดวย 

1. เนื ้อหาวิชา เนื ้อหารายวิชาท่ี
เนนพัฒนานิสิตใหมีความสามารถดานการออกแบบ
และสรางนวัตกรรมการศึกษา ควรเนนเนื ้อหา
รายวิชาที่มีลักษณะการใชความรู เนื้อหา พื้นฐาน
และแนวคิดการออกแบบและกระบวนการพัฒนา 
สื ่อการสอน มีการปฏิบัติเพื ่อเพื ่อออกแบบและ
พัฒนาสื ่อการสอนหรือสรางผลิตภัณฑ หรือเปน
รายวิชาที ่ใชวิธีสอนแบบโครงงานหรือสอนดวย
กระบวนการคิดแกปญหาเชิงสรางสรรคที ่มีโจทย
จากบริบทจริงมาออกแบบเปนกิจกรรมในรายวิชา 
เนนรายวิชาที่ใหนิสิตออกแบบ พัฒนานวัตกรรม
การศึกษา นำนวัตกรรมการศึกษาไปประยุกตใชใน
การจ ัดการเร ียนการสอน ตลอดจนประเมิน
นวัตกรรมการศึกษาได  

2. กลยุทธการเรียนการสอนตาม
หลักการแกปญหาเชิงสรางสรรค ซึ่งประกอบดวย 
6 ขั้นตอนหลักและ 14 ขั้นตอนยอย มาเปนกลยุทธ
ในการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอน ดังน้ี 
1) ข้ันทำความเขาใจสิ่งท่ีทาทาย 1.1) การสรางสรรค
โอกาส 1.2) การสำรวจขอมูล 1.3) โครงรางของ
ป ญหา 2) ข ั ้นรวบรวมความคิด 2.1) การสร าง
แนวคิด 3) ขั้นเตรียมกอนลงมือ 3.1) สรางแนวทาง
แกไขปญหา 3.2) สรางการยอมรับ 4) ขั้นวางแผน
การดำเนินการ 4.1) ประเมินภารกิจ 4.2) ออกแบบ
วิธ ีการ 5) สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา 5.1) 
ออกแบบนวัตกรรมการศึกษา 5.2) พัฒนานวัตกรรม
การศ ึกษา 5.3) ประเม ินนว ัตกรรมการศ ึกษา  
5.4) นำนวัตกรรมการศึกษาไปประยุกตใชในการ
จ ัดการเร ียนการสอน  6) เผยแพร นว ัตกรรม
การศึกษา 6.1) เผยแพรนวัตกรรมการศึกษา เนน 
กลยุทธการเรียนการสอนที ่สนับสนุนใหผ ู  เร ียน
สามารถสรางนวัตกรรมการศึกษาไดอยางสรางสรรค 
เน นสอนให  เ ก ิ ดกระบวนการค ิด โดยเฉพาะ
กระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อใหไดสิ่งที่แปลกใหม 
การสอนเพื ่อใหผ ู  เร ียนสามารถสรางนวัตกรรม

การศึกษาไดอยางสรางสรรคมาจากกระบวนการ
กลุมหรือทีม การแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน การหา
คำตอบรวมกันใหไดมากที ่ส ุดและสรุปแนวคิด 
รวมกัน การสอนแบงเปน 2 สวน สวนแรกคือ ทฤษฎี 
สวนที่สองคือ ปฏิบัติ มอบหมายใหผู เรียนทำเปน
โครงงาน   

3. บทบาทของอาจารย ผ ู สอน 
และบทบาทของผูเรียน เปนการกำหนดบทบาท
ตามกลยุทธการเรียนการสอนตามหลักการแกปญหา 
เชิงสรางสรรค เนนกระตุนและสงเสริมใหผู เรียน
สามารถสร างสรรคนว ัตกรรมการศึกษาได  ซึ่ง
อาจารยผูสอนมีบทบาทสำคัญอยางมาก ดังน้ี 

3.1  อาจารยผู สอนควรจัดสภาพ-
แวดลอมและบรรยากาศใหเอื ้อต อการสงเสริม 
การสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา ดังน้ี  

3.1.1 จ ัดสภาพแวดล อม
การเรียนรูทางกายภาพ โดยจัดเตรียมสื่อการเรียน
การสอนหรือทรัพยากรการเรียนรูที่สนับสนุนและ
สงเสริมการสร างสรรคนวัตกรรมการศึกษาให
เพียงพอ ไดแก 1) เครื ่องคอมพิวเตอร อุปกรณ
เช่ือมตออินเทอรเน็ต 2) จุดเชื ่อมตอเครือขายท่ี
เขาถึงไดงาย เครือขายมีความเร็วเพียงพอเพื่อใช 
ในการเรียนรวมกับสื่อสังคม 3) อุปกรณ สิ่งอำนวย
ความสะดวกในการนำเสนอแนวคิด ผลงานและจัด
หองเรียนใหเอ้ือตอการจัดกลุมระดมสมอง   

3.1.2  จ ัดสภาพแวดล อม
การเรียนรูทางจิตภาพ โดยสงเสริมใหผูเรียนมีอิสระ
ทางความคิดและการกระทำ รวมทั ้งให ผ ู  เร ียน
พิจารณาสิ ่งตาง ๆ ดวยมุมมองท่ีหลากหลาย ให
ความอบอุน ความสนใจตอปญหาของผูเรียนและ
พรอมใหคำปรึกษาตลอดเวลา สรางบรรยากาศ 
ที่เปนกันเอง สนุกสนาน ยืดหยุนเปลี่ยนแปลงได 
ตองรู จักผู เรียนทุกคนเพื ่อใหผู เรียนรับรู ว าเขามี
ตัวตนในชั ้นเร ียนและสรางใหผ ู  เร ียนเก ิดความ
ภาคภูมิใจในผลงาน โดยผลงานนั ้นตองสามารถ
นำไปใชไดจริง  

3.1.3 จัดสภาพแวดลอมทาง
สังคม โดยเนนจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหมี
ปฏิสัมพันธระหวางอาจารยผูสอนกับผูเรียน ระหวาง
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ผูเรียนดวยกัน รวมถึงปฏิสัมพันธระหวางอาจารย
ผูสอน ผูเรียนและบุคลากรท่ีเก่ียวของ เปนตน 

3.1.4 จ ัดสภาพแวดล อม 
ทางสารสนเทศ โดยเตรียมโครงสรางพื้นฐานทาง
เทคโนโลยี เครือขายอินเทอรเน็ตใหพรอมและ
ประยุกตใชเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับการเรียนรูของ
ผู เรียนและทำกิจกรรมในรายวิชา เชน สื ่อสังคม 
แอพพลิเคชั่นฯ โดยเนนใหผูเรียนเขาถึงสารสนเทศ
ไดงาย สะดวก รวดเร็วและอาจารยผูสอนสามารถ
ใหผลปอนกลับไดทันที 

3.2  อาจารยผูสอนควรประยุกตใช
สื่อสังคมในการจัดกลุมรายวิชา เพื่อเปนชองทางใน
การติดตอสื่อสาร อัปโหลดเอกสารประกอบการสอน 
ทำกิจกรรมระดมสมอง แลกเปลี่ยนเรียนรู  สราง
เครือขายการเรียนรู รวมกัน โดยสื ่อสังคมที ่นิยม
นำมาใชในการจัดการเรียนการสอน เนนสื่อสังคม 
ที ่กระตุ น และสรางแรงบันดาลใจใหผู เร ียนเกิด
ความคิดสรางสรรค แลกเปลี่ยนเรียนรู ระดมสมอง
ตอยอดความคิดกับคนอ่ืนได 

3.3  อาจารยผูสอนควรเปนผูอำนวย
ความสะดวกในการเรียนรู  เปนโคชท่ีใหแนวทาง
โจทยท่ีชัดเจน ใหคำปรึกษาทุกข้ันตอนของการเรียน
การสอน แนะนำการพัฒนาผลงานอยางตอเนื ่อง 
สนับสนุนกระตุ นใหผ ู  เร ียนปฏิบัต ิภารกิจอยาง
สม่ำเสมอ ตลอดจนติดตามประเมินผู เร ียนอยาง
ใกลชิดและใหกำลังใจเสมอ   

3.4  อาจารยผูสอนควรแนะนำผูเรียน
เกี ่ยวกับการคนหาและรวบรวมขอมูลสารสนเทศ 
จากแหลงขอมูลท่ีนาเช่ือถือและเปดโอกาสใหผูเรียน
ไดศึกษาคนควาดวยตนเองอยางตอเนื ่องอยูเสมอ 
สงเสริมใหผู เรียนไดเขาถึงแหลงขอมูลที่นาสนใจ  
เพ่ือปลูกฝงความใฝรู 

3.5  อาจารยผูสอนควรจัดกิจกรรม
ที่แปลกใหมหลากหลาย เพื ่อกระตุนใหผู เรียนได 
คิดแกปญหา คิดหาเหตุผล คิดยืดหยุน คิดริเริ่ม  
คิดแปลกใหม คิดคลองแคลว คิดจินตนาการ เนน 
ใหผ ู  เร ียนมีส วนร วมในกิจกรรมมากที ่ส ุด ร วม
ว ิพากษว ิจารณ และส งเสร ิมให ผ ู  เร ียนม ีความ
กระตือรือรนในการเรียนรู  มีใจเปดกวาง ยอมรับ

ความคิดเห็นของผูอื่น พยายามคิดแกปญหา เชื่อมั่น
ในตนเองและกลาตัดสินใจดวยตนเอง 

3.6  อาจารยผูสอนควรกำหนดเวลา
ในการจัดกิจกรรมการเรียนใหเพียงพอตอการคิด
ไตร ตรอง เพ ื ่อให ผ ู  เร ียนเก ิดแนวค ิดและเกิด
ประสบการณ รวมทั้งเกิดความภาคภูมิใจในผลงาน
ของตนเองดวย 

3.7  อาจารย  ผ ู  สอนควรยอมรับ
คุณคาและความสามารถของผู  เร ียนอยางไมมี
เง่ือนไข  

3.8  อาจารยผ ู สอนควรเสริมแรง
เพื ่อกระตุ นและสงเสร ิมให ผ ู  เร ียนสร างสรรค
นวัตกรรมการศึกษาในรายวิชาและใชหลักเกม 
มิฟเคช่ัน (Gamification) รวมดวย เชน การสุมตอบ 
สะสมคะแนน การประกวดแขงขัน การจัดลำดับ 
การใชตราสัญลักษณ เปนตน เพื่อกระตุนและจูงใจ
ผูเรียนในการสรางสรรคผลงาน ท้ังน้ี ควรเนนใหเกิด
การเสริมแรงภายใน แรงจูงใจภายในตัวผูเรียน และ
เนนการใหผลปอนกลับในเชิงบวกเสมอ 

อยางไรก็ตาม อาจารยผู สอนควร
คำนึงถึงลักษณะการเรียนรูและรูปแบบการเรียนรู
ของผูเรียนที่เติบโตในชวงเวลาที่เทคโนโลยีดิจิทัล 
มีความกาวหนาเปนอยางมาก เพื ่อใหผู เร ียนได
เรียนรูและพัฒนาการสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา
ของตนเองไดอยางเต็มตามศักยภาพ 

4. สื่อการเรียนการสอน ทรัพยากร
การเรียนรู ควรมีเน้ือหาครอบคลุมคำอธิบายรายวิชา 
ทำความเขาใจไดงาย เชน เอกสารประกอบการสอน 
ตัวอยางนวัตกรรมการศึกษา กรณีตัวอยางการ
สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา เปนตน และสื่อท่ี
กระตุนใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค สามารถ
สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษาได เชน สื ่อที ่มี
ล ักษณะเปน Edutainment ผู  เร ียนสนุกในการ
รับชมหรือรวมกิจกรรม ทำใหผูเรียนมีแรงจูงใจใน
การพัฒนาผลงานของตนเอง สื ่อดิจิทัลที ่สามารถ 
มีปฏิสัมพันธได เปนตน 

5. สื่อสังคม เปนการนำสื่อสังคม 
ที่สนับสนุนการเรียนการสอนระดับอุดมศึกษามาใช
สนับสนุนกิจกรรมการเรียนการสอนและทุกขั้นตอน 
เนนสื ่อส ังคมที ่น ิยมใชในการกระตุ น สรางแรง
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บันดาลใจใหผู เร ียนเกิดความคิดสรางสรรคและ
แลกเปลี่ยนเรียนรู ระดมสมองตอยอดความคิดกับ
คนอื่นจนทำใหเกิดแนวคิดที่แปลกใหมเสมอและ
ผูเรียนสามารถสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษาได 
โดยใชสื่อสังคมตามลักษณะการใชงาน  
  สื่อสังคมแบงออกเปน 3 กลุม ตาม
ลักษณะการใชงาน ไดแก  

5 . 1  กล ุ  ม ฐ านความ ร ู   ข  อ มู ล
สารสนเทศ (Knowledge and Information Base) 
ดังน้ี 1.1) เอกสารประกอบการสอน (Handout) ไดแก 
Google Drive (Instructor) 1.2) ตัวอยางนวัตกรรม
การศึกษา (Example) ไดแก YouTube, Pinterest, 
Blog, Slideshare 1.3) กรณีตัวอยางการสรางสรรค
นว ัตกรรมการศ ึกษา  (Case) ได แก   YouTube, 
Pinterest, Blog, Slideshare 
 5 .2  กล ุ  มก ิ จกรรมการ เร ี ยน รู  
(Activity) ดังนี้ 2.1) การจัดการชั้นเรียน (Control 
class) ไดแก Classdojo 2.2) การสื่อสารและระดม
ส ม อ ง  (Communication and brain storming) 
ไ ด  แ ก   Facebook Group, Mind Map, Google 
docs, Linoit (Sticky notes) 2.3) การคนหาขอมูล
สารสนเทศและอางอิง (Search Information and 
reference) ไดแก Google Search, Social Bookmarking 
2.4) การวางแผนงาน (Job planning) ไดแก Time 
Toast (Timeline maker) 2.5) การนำเสนอ (Present) 
ไดแก Facebook Group, Blog, Slideshare, YouTube, 
Flickr 2.6) แฟ  ม ส ะสมง าน  (Portfolio) ไ ด  แก  
Google Drive (Student) 
 5 . 3  ก ล ุ  ม ก า ร ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล 
(Evaluation) ดังนี ้ 5.3.1 แบบประเมินนวัตกรรม
การศึกษา (Evaluation form) ไดแก Google Form 

6. การวัดและประเมินผล เปนการ
ประเมินการสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษาที่ผูเรียน
แสดงออกเปนพฤติกรรมหรือเปนรูปธรรมที่สามารถ
บงบอกการกระทำของการคิดนั้น ๆ ไดอยางชัดเจน 
สามารถผสมผสานความคิดเดิมใหเกิดเปนสิ ่งท่ี 
แปลกใหม และม ีค ุณค า (ความสามารถในการ
สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา) และสามารถนำ 
ผลไปใชใหเกิดประโยชนตอไปได (การประยุกตใช 
ในการจัดการเร ียนการสอน) โดยประเม ินการ

สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา 2 ดาน ไดแก 1) การ
สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา เปนกระบวนการ
สรางสรรคนวัตกรรมตามหลักการการแกปญหา 
เชิงสรรครวมกับสื่อสังคม ไดแก 1.1) ทำความเขาใจ
สิ่งที่ทาทาย 1.2) รวบรวมความคิด 1.3) เตรียมกอน
ดำเนินการ 1.4) วางแผนการดำเนินการ 1.5) สรางสรรค
นวัตกรรมการศึกษา 1.6) เผยแพรนวัตกรรมการ 
ศึกษา และ 2) ประเมินนวัตกรรมการศึกษาเปน
ผลงานสรางสรรคที่มีลักษณะ ดังน้ี 2.1) มิตินวภาพ 
2.2) มิติการแกปญหา 2.3) มิติการตอเติมเสริมแตง
และการสังเคราะห โดยมีวิธีการดังนี้ อาจารยผูสอน 
เพื ่อนรวมชั้น ผู ที ่มีสวนเกี ่ยวของประเมิน 1) การ
สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา ประเมินโดยใช 
แบบประเมินการสรางสรรคนวัตกรรม แบงเปน  
1) กระบวนการสรางสรรคนวัตกรรมตามหลักการ
การแกปญหาเชิงสรรครวมกับสื่อสังคม โดยประเมิน
จากแฟมสะสมงานที่ผู เรียนเก็บรวบรวมหลักฐาน
การทำก ิจกรรมเพ ื ่อสร างสรรค นว ัตกรรม ใช  
เกณฑการประเมินแบบรูบริค และประยุกตใช 
สื ่อสังคมกลุ มแฟมสะสมงาน (Portfolio) ไดแก  
Google Drive (Student) และกลุมการประเมินผล 
ดังนี ้ 3.1) แบบประเมินนวัตกรรมการศึกษา ไดแก 
Google Form โดยใชเปนแบบประเมินออนไลน 
และควรกำหนดใหผูประเมินตองยืนยันตัวตนดวย  
2) ความเปนนวัตกรรม ซึ ่งเปนผลงานที ่ได จาก 
การสรางสรรค ประเมินโดยใช 1) แบบประเมิน
นวัตกรรมการศึกษาซึ ่งเป นผลงานสร างสรรค 
มีลักษณะดังกลาวขางตน และใชเกณฑการประเมิน
แบบรูบร ิค โดยประยุกต ใช ส ื ่อส ังคมกลุ มการ
ประเม ินผล ดังน ี ้  3.1) แบบประเม ินนวัตกรรม
การศึกษา ไดแก Google Form โดยใชเปนแบบ
ประเมินออนไลน และควรกำหนดใหผู ประเมิน 
ตองยืนยันตัวตนดวย 

7. ระยะเวลาที่ใชสอน ใน 1 ภาค
การศึกษาหรือ 16 สัปดาห จัดสัดสวนในการจัด 
การเรียนการสอนดานทฤษฎีและปฏิบัติเปน 30:70 
แทรกทักษะที่สนับสนุนการสรางสรรคนวัตกรรม
การศึกษาใหอยูทั้งทฤษฎีและปฏิบัต ิและจัดสัดสวน
การเรียนการสอนในหองเรียนและออนไลนเปน 
70:30    
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4) ข้ันตอนหลักและข้ันตอนยอยของรูปแบบการเรียนการสอนฯ ประกอบดวย (ตามภาพประกอบ 2) 

ภาพประกอบ 2  
ข้ันตอนของรูปแบบการเรยีนการสอนตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรครวมกับสื่อสังคมฯ 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

 

 สวนที ่ 2 วิธีการและเงื ่อนไขการใช

รูปแบบการเรียนการสอนฯ  

1. วิธีการนำรูปแบบการเรียนการสอน
นี้ไปใช คณาจารยหรือผูที่สนใจ ควรศึกษารูปแบบ
การเรียนการสอนนี้ ซึ่งประกอบดวย องคประกอบ
และขั้นตอนหลักที่สำคัญใหเขาใจและเห็นภาพของ
ขั้นตอนการเรียนการสอนและการประเมินผลอยาง
ชัดเจนจึงจะสามารถประยุกตใชกับรายวิชาของตนเองได  

2. เง่ือนไขการใชรูปแบบการเรียนการ
สอนนี้ คณาจารยหรือผูที่สนใจ ควรนำรูปแบบการ
เรียนการสอนนี้ ไปใชใหครบทั้งกระบวนการ จึงจะ
สงผลตอการสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษาสำหรับ
นิสิตวิชาชีพครู 

ตอนที ่  2 ผลการประเม ินและร ับรอง
รูปแบบการเรียนการสอนตามหลักการแกปญหา 
เชิงสรางสรรคฯ 

 สวนท่ี 1 ขอมูลสวนตัวของผูทรงคุณวุฒิ 

 ผู ทรงคุณวุฒิท ี ่ม ีค ุณสมบัต ิด ังกลาว
ขางตน จำนวน 5 คน มีอัตราการตอบรับ จำนวน  
5 คน คิดเปนรอยละ 100.00 ซึ่งขอมูลพื้นฐานของ
ผู ทรงคุณวุฒิ พบวา ผู ทรงคุณวุฒิมีตำแหนงทาง
วิชาการเปนรองศาสตราจารย มากที ่ส ุด คิดเปน 
รอยละ 80.00 รองลงมา คือ อาจารย ดร. คิดเปน
รอยละ 20.00 สังกัดจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย คิดเปน
รอยละ 20.00 สังกัดมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ 
คิดเปนรอยละ 20.00 สังกัดมหาวิทยาลัยศิลปากร 
คิดเปนรอยละ 20.00 สังกัดมหาวิทยาลัยพระจอมเกลา-
พระนครเหนือ มหาวิทยาลัยขอนแกน คิดเปน 
ร อยละ 20.00 และสังก ัดมหาวิทยาลัยนเรศวร  
คิดเปนรอยละ 20.00 
  ส วนท ี ่  2 การประเม ินและร ับรอง
รูปแบบการเรียนการสอนฯของผูทรงคุณวุฒิ

ขั้นเตรียมความพรอม 

ขั้นสอน (กลยุทธการเรียนการสอนตามหลักการการแกปญหาเชิงสรางสรรครวมกับสื่อสังคม) 

กลยุทธที่ 1 ทำความเขาใจโจทยสถานการณที่ทาทาย (Understanding the challenge)     สอน 2 สัปดาห 

กลยุทธท่ี 2 รวบรวมความคิด  (Generating ideas)                                       สอน 2 สัปดาห 

กลยุทธท่ี 4 วางแผนการดำเนินการ (Planning your approach)                        สอน 2 สัปดาห 

กลยุทธท่ี 5 สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา (Creating Innovation)                     สอน 6 สัปดาห 

กลยุทธท่ี 6 เผยแพรนวัตกรรมการศึกษา  (Diffusing Innovation)                    สอน 2 สัปดาห 

ขั้นสรุป 

ขั้นประเมนิ 

กลยุทธท่ี 3 เตรียมความพรอมกอนดำเนินการ (Preparing for action)                สอน 2 สัปดาห 
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ตาราง 2  
คาเฉลี่ย สวนเบ่ียงเบนมาตรฐานและคะแนนประเมินและรับรองรูปแบบการเรยีนการสอนฯ 

การประเมินและรับรองรูปแบบการเรียนการสอนฯ M S.D. ระดับ 
ความเหมาะสม 

เมื่อผูทรงคุณวุฒิไดศึกษารายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนน้ี 
จนครบถวนแลว โดยภาพรวมมีความคิดเห็นวารูปแบบการเรียนการ
สอนน้ีสามารถนำไปใชในการจัดการเรียนการสอนไดจริง ในระดับใด 

 4.00 0.00 ดีมาก 

โดยรวม 4.00 0.00 ดีมาก 

 
จากตาราง 2 ผูทรงคุณวุฒิจำนวน 5 คน 

ประเมินและรับรองรูปแบบการเรียนการสอนตาม
หลักการแกปญหาเชิงสรางสรรครวมกับสื่อสังคมฯ 
พบวา ผู ทรงคุณวุฒิทั ้ง 5 คน มีความคิดเห็นวา
ร ูปแบบการเร ียนการสอนนี ้สามารถนำไปใชใน 
การจัดการเรียนการสอนไดจริง ในระดับดีมาก  
(M = 4.00, S.D. = 0.00)   
 

อภิปรายผล  
ผูวิจัยขอนำเสนอประเด็นในการอภิปราย

ผลการวิจัยครั้งน้ี โดยแบงออกเปน 2 ประเด็น ดังน้ี 
1. ลักษณะของรูปแบบการเรียนการสอน

ตามหลักการแกปญหาเชิงสรางสรรครวมกับสื่อ
สังคมฯ มีดังน้ี 
  1.1 เปนรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
เฉพาะท่ีมีกรอบการออกแบบและพัฒนาการเรียน
การสอนท่ีเนนเฉพาะการสงเสริมการสรางสรรค
นวัตกรรมการศึกษาสำหรับนิสิตวิชาชีพครูเทาน้ัน  
มีวัตถุประสงคหลักเพื่อใหผูเรียนสามารถสรางสรรค
นวัตกรรมการศึกษาได ซึ่งจะเห็นไดจากองคประกอบ
ท้ัง 7 องคประกอบท่ีสงผลตอการสงเสรมิการสรางสรรค
นวัตกรรมการศึกษาสำหรับนิสิตวิชาชีพครูเทาน้ัน 
และแสดงแนวทางในการจัดการเรียนการสอนอยาง
เปนขั้นตอน ดังรายละเอียดขางตน จากการศึกษา
เอกสารและงานวิจัยที่ผานมา พบวา มีการพัฒนา
รูปแบบการเรียนการสอนที่มีวัตถุประสงคเฉพาะ
และเนนการพัฒนาทักษะการคิด การออกแบบและ
สรางผลงานสำหรับนิสิตนักศึกษาระดับปริญญา
บัณฑิต (กุลชัย กุลตวนิช, 2561; ธิดารัตน ตันนิรัตร, 

2560; รัตตมา รัตนวงศา, 2559; ศศิพิมล ประพินพงศกร, 
2560; ศ ันสน ีย   เล ี ้ ยงพาน ิชย  ,  2561; ส ุรศ ักดิ์   
สินประกอบ, 2557; Doak et al., 2013) แตยังไม
พบวา มีเอกสารและงานวิจัยที ่เกี ่ยวกับรูปแบบ 
การเรียนการสอนฯ ที ่ม ีท ุกองคประกอบสงผล 
ตอการสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา รวมท้ัง
ประยุกตใชสื ่อสังคมจุดประกายความคิดเพื่อให
ผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรคในการออกแบบและ
พัฒนานวัตกรรมการศึกษาใหมีความแปลกใหม 
แตกตางจากเดิม ผลการวิจ ัยนี ้จ ึงไมสอดคลอง 
กับงานวิจัยใด และเปนขอคนพบใหม  
  1 . 2  ร ู ปแบบการ เร ี ยนการสอน น้ี  
ประกอบด วย 1) หล ักการท ี ่ ใช  ในการพ ัฒนา  
2) ว ัตถ ุประสงค   3) องค ประกอบที ่ สำค ัญ  4) 
ขั้นตอนหลักและขั้นตอนยอย ซึ่งเปนองคประกอบ
ที่สำคัญของรูปแบบการเรียนการสอนนี้ สอดคลอง
กับผลการศึกษาเอกสารและงานวิจ ัยที ่ผ านมา  
พบวา องคประกอบที่สำคัญของรูปแบบการเรียน
การสอน ประกอบดวย 1) หลักการ 2) วัตถุประสงค 
3) เนื้อหา 4) กลยุทธการเรียนการสอน 5) เทคนิค
การเรียนการสอน 6) กระบวนการเรียนการสอน 
กิจกรรมการเรียนการสอน 7) บทบาทของอาจารย
ผูสอน 8) บทบาทของผ ู  เร ียน 9) ส ื ่อการเร ียน 
การสอน 10) สื ่อสังคม 11) เทคโนโลยีสนับสนุน 
การเร ียนร ู   12) แหล  งข อม ูลสารสนเทศ 13) 
สภาพแวดลอมการเร ียนรู  14) การประเมินผล 
เกณฑ ประเม ินผล 15) ป จจ ัยท ี ่ส  งผลต อการ
สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา (กุลชัย กุลตวนิช, 
2561; ธิดาร ัตน   ต ันน ิร ัตร  ,  2560; ธ ีระศาสตร   
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อาย ุ เจร ิญ, 2557; เนาวน ิตย   สงคราม, 2556;  
รัตตมา รัตนวงศา, 2559; วราลี ฉิมทองดี, 2557; 
ศศิพิมล ประพินพงศกร, 2560; สุรศักดิ์ สินประกอบ, 
2557; Tseng et al., 2013) 
  1.3 รูปแบบการเรียนการสอนน้ี ประกอบดวย
ขั้นตอนหลักที่สำคัญ ดังนี้ 1) ขั้นเตรียมความพรอม 
2) ขั ้นสอน 3) ขั ้นสรุป 4) ขั ้นประเมินผล ซึ ่งเปน
ขั ้นตอนที ่สำคัญของร ูปแบบการเร ียนการสอน 
สอดคลองกับผลการศึกษาเอกสารและงานวิจัย 
ที่ผานมา พบวา ขั ้นตอนที่สำคัญของรูปแบบการ
เรียนการสอน มีทั้งหมด 4 ขั้นตอนหลัก ดังน้ี 1) ข้ัน
เตรียมความพรอม 2) ขั ้นสอน 3) ขั ้นสรุป 4) ข้ัน
ประเมินผล (กุลชัย กุลตวนิช, 2561; ธิดารัตน ตันนิรัตร, 
2560; ธีระศาสตร อาย ุเจร ิญ, 2557; เนาวนิตย 
สงคราม, 2556; รัตตมา รัตนวงศา, 2559; ศศิพิมล  
ประพินพงศกร, 2560; สุรศักดิ์ สินประกอบ, 2557; 
Carey, 2017) 
 1.4 รูปแบบการเรียนการสอนนี ้ไดรับ
การออกแบบและพัฒนาตามหลักการแกปญหา 
เชิงสรางสรรคของ Treffinger, Isaksen, & Dorval 
(2003) ซ ึ ่ งประกอบด วย 6 ข ั ้นตอนหล ักและ  
14 ขั ้นตอนยอย มาเปนกลยุทธในการออกแบบ 
และพัฒนาการเรียนการสอนดังรายละเอียดขางตน 
ซึ่งเปนขอคนพบใหม ท้ังน้ี เน่ืองมาจากการออกแบบ
และพัฒนาการเรียนการสอนตามหลักการแกปญหา
เชิงสรางสรรคของ Treffinger, Isaksen, & Dorval 
(2003) ประกอบดวย 4 ข้ันตอนหลักและ 8 ข้ันตอน
ยอยเทานั ้น ซึ ่งไมครอบคลุมคำอธิบายรายวิชา 
และกระบวนการออกแบบและพัฒนานวัตกรรม
การศ ึกษา เช น รายว ิชา 0503 111 นว ัตกรรม
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารทางการศึกษา 
รายวิชา 0503 211 นวัตกรรมทางเทคโนโลยีและ
สื ่อสารการศึกษา ที ่เนนกระบวนการสรางและ
พัฒนานวัตกรรมการศึกษา การเผยแพรและการ
ยอมรับนวัตกรรมการศึกษา (ภาควิชาเทคโนโลยี 
และสื ่อสารการศึกษา, 2560) ซึ ่งนิสิตท่ีศึกษาใน
หลักสูตรการศึกษาบัณฑิตทุกสาขาวิชาของคณะ
ศึกษาศาสตร  มหาวิทยาล ัยมหาสารคาม ต อง
ลงทะเบียนเรียน จึงมีข้ันตอนเพ่ิมเติม ไดแก ข้ันตอน
ที ่ 5 สรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา (Creating 

Innovation) และขั้นตอนที่ 6 เผยแพรนวัตกรรม
การศึกษา (Diffusing Innovation) และเนนกลยุทธ
การเรียนการสอนที ่สนับสนุนใหผูเร ียนสามารถ 
สรางนวัตกรรมการศึกษาไดอยางสรางสรรค เนน
สอนใหเกิดกระบวนการคิดสรางสรรคเพื่อใหไดสิ่ง 
ที่แปลกใหมโดยใชกระบวนการกลุม แลกเปลี่ยน
เรียนรู  หาคำตอบรวมกันใหไดมากที่สุดและสรุป
แนวคิดรวมกัน ซึ ่งแบงเปนภาคทฤษฎีและภาค 
ปฏิบัติ ผลการวิจัยนี้จึงไมสอดคลองกับงานวิจัยใด 
และเปนขอคนพบใหม  
  1.5 การนำสื่อสังคมท่ีสนับสนุนการเรียน
การสอนระดับอุดมศึกษามาจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนทุกขั ้นตอน โดยเนนสื ่อสังคมที่นิยมใชใน
การกระตุ น สร างแรงบันดาลใจใหผ ู  เร ียนเกิด
ความคิดสรางสรรคและแลกเปลี่ยนเรียนรู  ระดม
สมองตอยอดความคิดกับคนอื่นจนทำใหเกิดแนวคิด
ที ่แปลกใหมเสมอและผู เรียนสามารถสรางสรรค
นว ัตกรรมการศึกษาได โดยแบงกลุ มสื ่อส ังคม
ออกเปน 3 กลุมตามลักษณะการใชงาน ดงัรายละเอียด
ขางตน เพื ่อใหอาจารยผู สอนเลือกใชสื ่อสังคมท่ี
เหมาะสมกับผูเรียนและการใชงานจริง การแบงกลุม
สื่อสังคมตามลักษณะการใชงาน 3 กลุมน้ีเนนเฉพาะ
ส ื ่อส ังคมที ่ส งเสร ิมการสร างสรรค นว ัตกรรม
การศึกษาเทานั้น ผลการวิจัยนี้จึงไมสอดคลองกับ
งานวิจัยใด และเปนขอคนพบใหม  
 1.6 การนำสื่อสังคมมาประยุกตใชในการ
จัดการเรียนการสอนเปนการสรางแรงจูงใจและ
สรางสรรคผลงานของนิสิตนักศึกษาระดับอุดมศึกษา
ไดเปนอยางดี เนื่องจากสื่อสังคมสนับสนุนลักษณะ
การเรียนรู และรูปแบบการเรียนรู ของผู เร ียนใน 
ยุคดิจิตอล ซึ ่งสอดคลองกับผลการวิจัยเกี ่ยวกับ
พฤติกรรมและความคิดเห็นที่มีตอการใชสื่อสังคมใน
การเรียนการสอนของนิสิตนักศึกษาระดับอุดมศึกษา 
เชน 1) คนควาเนื ้อหาประกอบการเรียนเพิ ่มเติม  
2) ทบทวนบทเรียนไดตลอดเวลาและลดการใช
เอกสารประกอบการสอน 3) ติดตามการมอบหมาย
งาน 4) ทดสอบความรู  5) ใชไดสะดวกทุกที่และ 
ทุกเวลา 6) ติดตอสื่อสารระหวางผูเรียนกับอาจารย
ผ ู สอนทำเก ิดความใกล  ชิด ค ุ นเคยก ันมากข้ึน  
7) ผูเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นอภิปราย
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รวมกับเพื่อน 8) ผูเรียนมีความสนใจในการเรียน
เพิ่มขึ้น 9) นิสิตนำขอเสนอแนะเพื่อปรับปรุงผลงาน
ของตนเองใหดีขึ้น 10) ลดเวลาการนำเสนองานใน
ชั้นเรียน เปนตน (กุลชัย กุลตวนิช, 2561; จุฑารัตน 
ศราวณะวงศ, ขจร ฝายเทศ, ดวงแกว เงินพูนทรัพย, 
และ วัลลภา จันทรดี, 2560; ชนิกานต เหมปราการ, 
2559; ฐาปนี สีเฉลียว, 2557; ทิพรัตน สิทธิวงศ, 
2558; ศศิพิมล ประพินพงศกร, 2560; เอกนฤน 
บางทาไม, 2560; Carey, 2017) การใชส ื ่อส ังคม
สามารถสงเสริมความสามารถในการออกแบบ 
และพัฒนาผลงานของนิสิตนักศึกษาได ดังที่ กุลชัย 
กุลตวนิช (2561) ไดพัฒนารูปแบบการเรียนแบบ
ผสมผสานผานสื่อสังคมออนไลนโดยใชกระบวนการ
ออกแบบรวมกับตัวแบบจำลอง พบวา ผู เร ียนมี
คะแนนความสามารถการออกแบบทางทัศนะหลัง
เรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี
ระดับ.05 และมีความคิดเห็นตอรูปแบบนี ้อยู  ใน
ระดับเหมาะสมมาก    
 1.7 การกำหนดบทบาทของอาจารย
ผ ู สอนและบทบาทของผ ู เร ียน เปนการกำหนด
บทบาทตามกลยุทธการเรียนการสอนที่เนนกระตุน
และสงเสริมใหผูเรียนสามารถสรางสรรคนวัตกรรม
การศึกษาได ดังรายละเอียดขางตน ผลการวิจัยนี้จึง
ไมสอดคลองกับงานวิจัยใด และเปนขอคนพบใหม 
 1.8 การวัดและประเมินผล เปนการ
ประเมินการสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษาที่ผูเรียน
แสดงออกเปนพฤติกรรมหรือเปนรูปธรรมที่สามารถ
บงบอกการกระทำของการคิดนั้น ๆ ไดอยางชัดเจน 
โดยประเมินการสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา  
2 ดาน ไดแก 1) การสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา 
และ 2) ประเมินนวัตกรรมการศึกษา โดยมีวิธีการ 
เครื่องมือที่ใชในการประเมินและเกณฑการประเมิน
อยางชัดเจน ดังรายละเอียดขางตน ผลการวิจัยน้ี 
จึงไมสอดคลองกับงานวิจัยใด และเปนขอคนพบใหม 

2. ผลการประเมินและรับรองรูปแบบการ
เรียนการสอนฯ  พบวา ผูทรงคุณวุฒิประเมินและ
รับรองรูปแบบการเรียนการสอนฯ โดยภาพรวมอยู
ในระดับดีมาก สามารถนำไปใชในการจัดการเรียน
การสอนไดจริง ฉะน้ัน รูปแบบการเรียนการสอนฯ น้ี 
จึงมีความนาเชื ่อถือสูง เหมาะกับบริบทของการ

จัดการเร ียนการสอนที ่สงเสริมการสรางสรรค
นวัตกรรมการศึกษาสำหรับนิสิตวิชาชีพครู ทั ้งน้ี
เนื่องมาจากผูวิจัยพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนฯ 
ตามวิธีดำเนินการวิจัยทุกขั ้นตอน ดังรายละเอียด
ขางตน ทำใหรูปแบบการเรียนการสอนฯ ที่ไดนั้นมี
ความเหมาะสมมากยิ่งขึ้น สามารถนำไปใชจัดการ
เรียนการสอนไดจริง และขั้นตอนการประเมินและ
รับรองรูปแบบการเรียนการสอนฯ โดยผูทรงคณุวุฒิ
น้ีสอดคลองกับงานวิจัยท่ีเก่ียวกับการพัฒนารูปแบบ
การเร ียนการสอนที ่ม ีข ั ้นตอนการประเม ินและ 
รับรองรูปแบบการเรียนการสอนโดยผูเช่ียวชาญและ
ผูทรงคุณวุฒิ (ธิดารัตน ตันนิรัตร, 2560; ธีระศาสตร 
อาย ุ เจร ิญ, 2557; เนาวน ิตย   สงคราม, 2556;  
รัตตมา รัตนวงศา, 2559; ศศิพิมล ประพินพงศกร, 
2560; สุรศักดิ์ สินประกอบ, 2557) 
 

ขอเสนอแนะ  
1. ขอเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช  

1.1  ควร เล ื อกล ั กษณะรายว ิ ช า ท่ี
เหมาะสมกับรูปแบบการเรียนการสอนแบบน้ี 

1.2  ควรเลือกใชสื ่อสังคมที่นิยมใชกัน
อยางแพร หลาย ณ ขณะนั ้น ซ ึ ่งส ื ่อส ังคมแบง
ออกเปน 3 กลุ ม ตามลักษณะการใชงาน ไดแก  
1) กลุมฐานความรู ขอมูลสารสนเทศ (Knowledge 
and Information Base) ดังนี ้ 1.1) เอกสารประกอบ 
การสอน (Handout) ไดแก Google Drive (Instructor) 
1.2) ตัวอยางนวัตกรรมการศึกษา ไดแก YouTube, 
Pinterest, Blog, Slideshare 1.3) กรณ ีต ัวอย าง
การสรางสรรคนวัตกรรมการศึกษา ไดแก YouTube, 
Pinterest, Blog, Slideshare 2) ก ล ุ  ม ก ิ จ ก ร รม 
การเรียนรู (Activity) ดังนี้ 2.1) การจัดการชั้นเรยีน 
(Control class) ไดแก Classdojo 2.2) การสื่อสาร
และระดมสมอง (Communication and brain storming) 
ไดแก Facebook Group, Mind Map, Google docs, 
Linoit (Sticky notes) 2.3) การคนหาขอมูลสารสนเทศ
และอางอิง (Search Information and reference) 
ไ ด  แ ก   Google Search, Social Bookmarking  
2.4) การวางแผนงาน (Job planning) ไดแก Time 
Toast (Timeline maker) 2.5) การนำเสนอ (Present) 
ไดแก Facebook Group, Blog, Slideshare, YouTube, 
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Flickr 2.6) แฟมสะสมงาน ไดแก Google Drive 
(Student) 3) กลุมการประเมินผล ดังนี้ 3.1) แบบ
ประเมินนวัตกรรมการศึกษา ไดแก Google Form 
เพื ่อใชจัดการเรียนการสอน เนื ่องจากการใชสื่อ
สังคมที่ผูเรียนคุนเคยและใชเปนประจำจะชวยสราง
แรงจูงใจใหผู เรียนสนใจและเขารวมกิจกรรมการ
เรียนการสอนอยางตอเนื ่อง โดยเลือกสื ่อสังคม 
ตามกลุ มการใชงานใหเหมาะสมกับรูปแบบการ
เรียนรูของผูเรียน  

 

 2. ขอเสนอแนะในการวิจัยคร้ังตอไป  
2.1 ควรศึกษาผลของการใชรูปแบบการ

เร ียนการสอนนี ้ เพื ่อเปนการพิสูจนและรับรอง
รูปแบบการเรียนการสอนในเชิงประจักษ 

กิตติกรรมประกาศ 
โครงการวิจ ัยฉบับนี ้สำเร ็จลุล วงไปได 

ดวยดี โดยการสนับสนุนจากคณะศึกษาศาสตร 
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม ทุนอุดหนุนการวิจัย 
งบประมาณเงินรายไดป 2561 
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