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บทบรรณาธกิาร 
 

วารสารครุพิบูล ฉบับพิเศษ 1/2558 เปนความรวมกันระหวางสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัย 
ราชภัฏพิบูลสงคราม กับคณะครุศาสตรมหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลสงครามในการที่จะเผยแพรผลงานวิจัย
ทางการศึกษาใหกวางขวางมากข้ึน โดยทางสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยราชภัฏพิบูลงสงคราม ไดจัด
ประชุมวิชาการ “พิบูลสงครามวิจัย” ประจําป พ.ศ.2558 ระหวางวันที่ 13-14 กุมภาพันธ 2558 และไดจัดทํา
รายงานสืบเน่ีองจากการประชุมวิชาการ (proceedings) ทางสถาบันวิจัยและพัฒนากับคณะครุศาสตร ไดเห็น
พองกันวา รายงานสืบเน่ืองจากการประชุมวิชาการ (proceedings) ดังกลาวโดยเฉพาะผลการวิจัยทาง
การศึกษามีคุณคา สมควรนํามาเผยแพรในรูปแบบอื่นๆ ดวย เพื่อใหครู อาจารย และบุคลาการทางการศึกษา
อื่นๆ สามารถเขาถึงผลงานทางวิชาการที่มีคุณคาไดกวางขวางมากข้ึน ทั้งสองหนวยงานจึงทําการคัดเลือก
ผลงานวิจัยบางสวนมาตีพิมพลงในวารสารครุพิบูล ฉบับพิเศษน้ี  

วารสารฉบับพิเศษ 1/2558 มีบทความตีพิมพจํานวน 6 บทความ เปนบทความวิจัยในช้ันเรียนระดับ
การศึกษาข้ันพื้นฐานจํานวน 5 บทความ และบทความเกี่ยวกับข้ันตอนการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา
ระดับอุดมศึกษา 1 บทความ  

ทางกองบรรณาธิการหวังวาบทความวิจัยทั้งหมดจะเปนสวนหน่ึงในการจุดประกายการทําวิจัยในช้ัน
เรียนของครู อาจารย ทั้งในระดับการศึกษาข้ันพื้นฐานและระดับอุดมศึกษา เพื่อใหการจัดการศึกษาในช้ันเรียน
มีการพัฒนา เพื่อประโยชนสูงสุดของผูเรียนตอไป 
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บทความวิจัย 

 
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อสรางชุดกิจกรรม มหัศจรรยยางพาราโดยใชแนวการสอน STEM ใหมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75  และศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
โรงเรียนแมจันวิทยาคม จังหวัดเชียงราย โดยผลการวิจัยสรุปไดดังน้ี ชุดกิจกรรมที่ใชมีประสิทธิภาพเทากับ 
76.58/78.80 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ต้ังไว ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนแตกตางกันอยางมี
นัยสําคัญทางสถิติที่ 0.05  ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรมของนักเรียนโดยเฉลี่ยเทากับ 2.62 อยูในระดับ มาก  
โดยนักเรียนมีความพึงพอใจเมื่อไดเรียนดวยชุดกิจกรรมดังกลาวโดยเฉลี่ยเทากับ 4.31 อยูในระดับมาก  
 
คําสําคัญ: ชุดกิจกรรมการเรียนรู, แนวการสอน STEM, การศึกษาในศตวรรษที่ 21, ยางพารา 
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 Research Article  

 The objective of this research  were to create the learning activity packages with the 
title “Amazing Rubber” by using STEM education curriculum had  the efficiency criteria 75/75 
and to study the result after using these learning activity packages for teaching the students, 
who were in secondary education level in Mea-Chan Wittayakum school, Chiang Rai province. 
The research findings found that the learners could think with systematically for integration 
the knowledge from what they had learnt and they could brought the innovation from the 
determined situations. In the same time, they could work with creative collaboration. This 
research would correlation to the 21st century skills development. In the same time, the 
effective of this learning activity packages had value of 76.58/78.80 that higher than the 
preset. The learning achievement of the students had in the post-instruction more than in 
the pre-instruction with 0.05 level of different statistical significant. The innovation skills of 
the students was in average level of 2.62, which in good level.  The satisfaction of the 
students who had learnt with this learning activity packages was in average level of 4.31, 
which in good level.  
 
Keyword: learning activity packages, STEM education, 21st century skills, rubber 
 

                                                             
1
Correspondence concerning this article and requests for reprints should be addressed to Kasinee  Inta  Chiang Mai Rajabhat 

University  E-mail: Inta_chem@hotmail.com  
 



134 

วารสารครุพิบลู ฉบับพเิศษ 1/2558  ISSN  2351-0943 

บทนํา 
ศตวรรษที่ 21 แหงการเปลี่ยนแปลงของโลกและการกาวเขาสูประชาคมอาเซียนของประเทศไทย ทํา

ใหตองมีการเตรียมประชากรใหมีทักษะที่จําเปนเพื่อรองรับการเปลี่ยนแปลงดังกลาว  การจัดกิจกรรมการ
เรียนรูจึงเปนกระบวนการสําคัญที่ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูทักษะ เพื่อการดํารงชีวิตในศตวรรษที่ 21 (วิจารณ 
พานิช.(2555).) หลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน 2551 จึงไดมุงเนนการจัดการศึกษาใหผูเรียนมีสมรรถนะสําคัญ 
5 ดาน คือ ความสามารถทางเทคโนโลยี ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถใน
การแกปญหาและความสามารถในการใชทักษะชีวิต โดยมุงเนนนักเรียนเปนสําคัญ (กรมวิชาการ.( 2553).) แต
จากผลการประเมินนักเรียนนานาชาติ (PISA) ในเรื่องความพรอมของนักเรียนที่จบการศึกษาภาคบังคับในดาน
ความรู ทักษะ ที่จําเปนสําหรับประชาชนที่มีคุณภาพในอนาคตและการมีสวนรวมสรางสังคมในป 2552 กลับ
พบวาการเรียนรูวิทยาศาสตร ประเทศไทยอยูในอันดับ 51 จาก 65 ประเทศ (กรมวิชาการ.(2553).) สะทอนให
เห็นถึงการขาดทักษะการคิดวิเคราะหและการแกปญหาของนักเรียนที่ถือเปนทักษะพื้นฐาน ในดานทักษะการ
เรียนรูและนวัตกรรม ซึ่งจัดเปนสวนหน่ึงของทักษะที่จําเปนในศตวรรษที่ 21 และจากการวิเคราะหผลการสอบ 
O-NET ซึ่งเปนการประเมินผลในระดับชาติ ในชวงป 2552 – 2554 ในการทําขอสอบประเภทการคิดวิเคราะห
ในรายวิชาเคมี ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 6 โรงเรียนแมจันวิทยาคม พบวา โดยเฉลี่ยนักเรียนทํา
ขอสอบไดคะแนนเฉลี่ยตํ่ากวารอยละ 30  ซึ่งอยูในระดับตํ่า (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ. (2554).) 
แสดงใหเห็นวารูปแบบการสอนในรายวิชาเคมีแบบเดิมที่เนนการจัดการเรียนรูที่แยกเปนรายวิชาตามแนวทาง
ของหลักสูตรการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551  
ยังไมสามารถเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเรียนได ดังน้ันการจัดการศึกษาที่มีการบูรณาการทั้งดานศาสตร
ตางๆ กับการบูรณาการความรูในช้ันเรียนกับชีวิตจริงหรือสิ่งใกลตัว และมีผลกับผูเรียนโดยตรง จึงเปนแนวทาง
หน่ึงที่จะทําใหผูเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนดีข้ึนและเกิดทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม ซึ่งแนวการสอน 
STEM เปนการจัดการศึกษาที่มีแนวคิดนําจุดเดนของธรรมชาติและวิธีการสอนของสาขาวิชาวิทยาศาสตร 
เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตรและคณิตศาสตร มาผสมผสานกันโดยนํามาบูรณาการกับบริบทที่เกี่ยวของกับ
ชีวิตประจําวัน (พรทิพย ศิริภัทราชัย.(2556).) สอดคลองกับกรณีศึกษาในช้ันเรียนวิทยาศาสตร ในโรงเรียน La 
Marque Middle School รัฐ Taxas ประเทศ สหรัฐอเมริกา ที่มีการจัดการเรียนการสอน STEM โดยใช
โครงงานเปนฐาน (Project-based learning) และบูรณาการ กระบวนการออกแบบทางวิศวกรรม (The 
Engineering Design Process) ในหนวยการเรียนรูระบบโลก พบวาระดับการเรียนรูของนักเรียนเพิ่มข้ึน 
ระดับการมีสวนรวมในกระบวนการเรียนรูสูงข้ึน และพบวาการกําหนดสถานการณหรือการนําเรื่องใกลตัวมาให
นักเรียนทํากิจกรรมในโรงเรียน นักเรียนจะใหความสนใจในการทํากิจกรรม และต่ืนเตนกับกิจกรรมที่ทํา 
(Talley.( 2555).)  

ผูวิจัยจึงมีแนวคิดที่จะใชแนวการสอน STEM มาใชในการจัดการเรียนรูในรายวิชาเคมีพื้นฐาน  
โดยใชความรูเรื่อง ปฏิกิริยาเคมี กับเรื่องพอลิเมอร มาบูรณาการเกี่ยวกับยางพารา เพราะยางพาราเปนพืช
เศรษฐกิจใหมของ อําเภอแมจัน จังหวัดเชียงราย (กรมวิชาการเกษตร.(2554).) ดังน้ัน ความรูความเขาใจ
เกี่ยวกับยางพาราดานตางๆในทางเคมี เปนแนวทางหน่ึงในการพัฒนาผลิตภัณฑจากยางพาราเพื่อเพิ่มมูลคา
ใหกับนํ้ายาง   ดังน้ันผูวิจัยจึงสราง ชุดกิจกรรมการเรียนรูเรื่อง มหัศจรรยยางพารา โดยใชแนวการสอน STEM  
กับการพัฒนาการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา ตอนปลาย สําหรับใชเปนแนวทาง
ในการจัดการเรียนการสอนและเตรียมกําลังคนใหพรอมตอการแขงขันในโลกที่มีการเปลี่ยนแปลงในศตวรรษที่ 
21 ตอไป โดยมีวัตถุประสงคของการวิจัย เพื่อสรางชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง “มหัศจรรยยางพารา” โดยใช
แนวการสอน STEM กับการพัฒนาการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายใหมี
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ประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 และ ศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษา
ตอนปลาย 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งน้ี ไดแก นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 
2557 โรงเรียนแมจันวิทยาคม อําเภอแมจัน จังหวัดเชียงราย จํานวน 10 หองเรียน จํานวนนักเรียน 400 คน 
โดยกลุมตัวอยางไดมาจากการสุมจํานวน 1 หองเรียน ประกอบดวยนักเรียนจํานวน 30 คน 

เครื่องมือที่ใชในงานวิจัย ประกอบดวย 
1. ชุดกิจกรรมการเรียนรู มหัศจรรยยางพารา โดยใชแนวการสอน STEM ประกอบดวยกิจกรรม 2 

กิจกรรม ไดแก กิจกรรมที่ 1 สูตรทํายางแผน และ กิจกรรมที่ 2 เรื่อง ถุงยางบรรทุกนํ้า รวมเวลาเรียน 22 
ช่ัวโมง โดยดําเนินงานวิจัยในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2557 ซึ่งชุดกิจกรรมดังกลาวผานการตรวจสอบ
คุณภาพ โดยการทดลองใชทั้งแบบเด่ียว แบบกลุม และการทดลองภาคสนาม มีประสิทธิภาพเทากับ 
76.58/78.80  

2. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง ปฏิกิริยาเคมีและพอลิเมอร เปนแบบปรนัย 5 ตัวเลือก 
จํานวน 30 ขอ ซึ่งผานการตรวจคุณภาพดานความตรงตอเน้ือหา (validity) มีคาเทากับ 1 เมื่อนําไปทดลองใช
กับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 5 ซึ่งไมใชกลุมตัวอยางจํานวน 100 คน ไดคาระดับความยากงาย (p) อยู
ระหวาง 0.30 – 0.65 คาอํานาจจําแนก (r) ระหวาง 0.20 – 0.80 และมีคาความเช่ือมั่น (reliability) ตามสูตร 
KR-20 ของคูเดอร ริชารดสัน (Kuder-Richardson) (ปกรณ ประจันบาน, 2552) เทากับ 0.81  

3. แบบประเมินทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม แบบมาตรสวนประมาณคา (rating scale)  5  
ระดับ ตามวิธีของลิเครท (Likert scale) จํานวน 8 ขอ ผานการตรวจสอบคุณภาพดานความตรงตามเน้ือหามี
คาเทากับ 1  

4. แบบประเมินความพึงพอใจตอชุดกิจกรรม มหัศจรรยยางพารา  แบบมาตรสวนประมาณคา 
(rating scale) 5 ระดับ ตามวิธีของลิเครท (Likert scale) จํานวน 13 ขอ ผานการตรวจสอบคุณภาพดาน
ความตรงตามเน้ือหามีคาเทากับ 1 มีคาความเช่ือมั่นตามสูตรของครอนบาค (Cronbach’s ) (บุญชม, 2545) 
เทากับ 0.77 
 การดําเนินการวิจัย ผูวิจัยใชแบบแผนการวิจัยกึ่งทดลอง (Quasi Experimental Design) ใชรูปแบบ
การทดลองแบบหน่ึงกลุมมีการทดสอบกอนและหลังเรียน (One-Group Pretest-Posttest Design) โดยมีการ
ทดสอบกอนเรียนกับนักเรียนกลุมตัวอยางดวยแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แลวดําเนินการจัดการเรียนการ
สอนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูเรื่อง มหัศจรรยยางพารา โดยใชแนวการสอน STEM  จากน้ันทําการประเมิน
ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรมของนักเรียนระหวางดําเนินกิจกรรม และทดสอบหลังเรียน แลวใหนักเรียนทํา
แบบประเมินความพึงพอใจตอชุดกิจกรรม 

การวิเคราะหขอมูลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการและประสิทธิภาพ (E1/E2) ของผลผลิต โดยใช
คารอยละของคะแนนระหวางเรียน และรอยละของคะแนนหลังเรียน การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
กอนเรียนและหลังเรียนโดยใชการทดสอบที แบบกลุมที่ไมเปนอิสระจากกัน (T-test dependent) รวมทั้ง
การศึกษาทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม กับ ระดับความพึงพอใจตอชุดกิจกรรม มหัศจรรยยางพารา ของ
นักเรียนกลุมตัวอยาง ดวยคาเฉลี่ยและสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
 



136 

วารสารครุพิบลู ฉบับพเิศษ 1/2558  ISSN  2351-0943 

ผลการวิจัย 
 ในการดําเนินการวิเคราะหขอมูล ผูวิจัยไดนําเสนอผลการวิเคราะหขอมูลเปน 2 ตอน ดังน้ี 
ตอนที่ 1 การสรางชุดกิจกรรม มหัศจรรยยางพาราโดยใชแนวการสอน STEM ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 
75/75 

1.1 ศึกษาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูเรื่องมหัศจรรยยางพารา โดยใชแนวการสอน STEM 

ไดผลดังแสดงในตารางที่ 1 

 
 ตารางที่ 1 ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู เรื่อง มหัศจรรยยางพารา กิจกรรมที่ 1-2 

กิจกรรมที/่ เรื่อง 
ประสิทธิภาพ
กระบวนการ 

(E1) 

ประสิทธิภาพผลลพัธ 
(E2) 

E1/ E2 

1. สูตรทํายางแผน 75.80 77.37 75.80/77.37 
2. ถุงบรรทุกนํ้า 77.36 80.23 77.36/80.23 

ภาพรวม 76.58 78.80 76.58/78.80 
  

ผลการหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) ของ ชุดกิจกรรมการ
เรียนรูเรื่อง มหัศจรรยยางพารา โดยใชแนวการสอน STEM สําหรับนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย 
พบวามีประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลัพธ  (E2) ในภาพรวมเทากับ 
76.58/78.80 สูงกวาเกณฑที่กําหนดไวที่ 75/75 
ตอนที่ 2 ศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนแมจันวิทยาคม โดย
ไดศึกษาผลที่เกิดข้ึนกับนักเรียนใน 3 ประเด็นดังน้ี 

2.1 ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนและหลังไดรับการสอนดวยชุดกิจกรรม มหัศจรรย

ยางพาราไดผลดังแสดงในตารางที่ 2 

 

ตารางที่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู 
การทดสอบ n X S.D. t p-value 
กอนเรียน 30 12.27 3.37 

10.98* 0.00 
หลงัเรียน 30 20.07 3.31 

ระดับนัยสําคัญทางสถิติที่ .05  *t0.05 df=29  =  1.6991 
 
จากขอมูลพบวา ผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
2.2 ศึกษาทักษะการเรียนรูและนวัตกรรมของผูเรียนเมื่อไดรับการสอนดวยชุดกิจกรรม  

มหัศจรรยยางพารา ไดผลดังแสดงในตารางที่ 3 
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ตารางที่ 3 แสดงผลสรุปการประเมินทักษะการเรียนรูและนวัตกรรมของผูเรียนเมื่อไดรับการสอนดวยชุด
กิจกรรม มหัศจรรย 
  ยางพารา จากการวิเคราะหขอมูล คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  
 

ทักษะที่ตองการวัด 
ผลการประเมิน 

X S.D. ระดับการ
ประเมิน 

1. แบบประเมินการคิดเชิงวิพากษและการ
แกปญหา 

 

- ประสิทธิภาพของการใชเหตุผล 2.34 2.14 ปานกลาง 

- การใชวิธีการคิดเชิงระบบ 2.46 1.65 มาก 

- ประสิทธิภาพในการตัดสินใจ 2.42 2.56 มาก 

เฉลี่ย 2.41 2.12 มาก 
2. แบบประเมินการสื่อสารและการมสีวนรวม  

- ประสิทธิภาพของการสือ่สาร 2.34 0.78 ปานกลาง 

- การทํางานรวมกบัผูอื่น 2.86 0.21 มาก 

เฉลี่ย 2.60 0.50 มาก 
3. แบบประเมินความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม  

- การคิดสรางสรรค 2.80 1.34 มาก 

- การทํางานรวมกบัผูอื่นไดอยางสรางสรรค 2.73 0.64 มาก 

- การนํานวัตกรรมสูการปฏิบัติ 2.00 1.13 มาก 

เฉลี่ย 2.84 1.04 มาก 
คาเฉลี่ยรวม 2.62 1.22 มาก 

  
จากขอมูลในตารางที่ 3 พบวาทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม โดยเฉลี่ยเทากับ 2.62  จัดอยูในระดับ

มาก โดยผลการประเมินเฉลี่ยในดานความคิดสรางสรรคและนวัตกรรมมีคะแนนสูงที่สุด รองลงมาในดานการ
สื่อสารและการมีสวนรวม และการคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา ตามลําดับ 

 
 
  
 
 
 

 

 

2.3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยชุดกิจกรรม มหัศจรรยยางพารา  

โดยใชแนวการสอน STEM ไดผลดังแสดงในตารางที่ 4 
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ตารางที่ 4 แสดงผลความพึงพอใจจากการวิเคราะหขอมูล คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ของนักเรียนที่
เรียนดวยชุดกิจกรรมมหัศจรรยยางพารา  

รายการประเมิน 
ผลการ
ประเมิน 

ระดับการ
ประเมิน 

X S.D 
1. ดานครูผูสอน    
1.1 ความชัดเจนในการช้ีแจงข้ันตอนการดําเนินกจิกรรม 4.23 0.43 มาก 
1.2 การใหคําปรกึษาและอํานวยความสะดวกในการทํากิจกรรมกับนักเรียน
อยางทั่วถึง 

4.30 0.47 มาก 

1.3 ความพรอมของอปุกรณที่ใชในการทํากจิกรรมการเรียนรู 4.17 0.70 มาก 
1.4 การเปดโอกาสใหนักเรียนซกัถามหรือแสดงความคิดเหน็ 4.27 0.58 มาก 
1.5 การต้ังคําถามที่กระตุนใหนักเรียนเกิดกระบวนการคิด 4.56 0.74 มาก 
2. ดานชุดกิจกรรมการเรียนรู    
2.1 ความนาสนใจของการจัดกจิกรรมการเรียนรู 4.78 0.70 มาก 
2.2 ความเหมาะสมของระยะเวลาในการดําเนินกจิกรรม 4.17 0.64 มาก 
2.3 รูปแบบการจัดกิจกรรมสงเสริมใหผูเรียนออกแบบนวัตกรรมใหมโดย
การนําความรูที่ไดจากกจิกรรมมาใชในการออกแบบนวัตกรรม 

3.93 0.66 มาก 

2.4 รูปแบบการจัดกิจกรรมสงเสริมใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค 4.45 0.55 มาก 
3. ดานประสบการณการเรียนรู    
3.1 การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน 4.33 0.69 มาก 
3.2 ความเหมาะสมของเหตุผลในการวิพากษงานของกลุมอืน่ 4.30 0.61 มาก 
3.3 การมีสวนรวมในการทํากิจกรรมการเรียนรู 4.33 0.55 มาก 
3.4 การนําความรูทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตรมาใชในการออกแบบ
นวัตกรรมใหมอยางสรางสรรค 

4.20 0.35 มาก 

เฉลี่ย 4.31 0.59 มาก 
 

จากขอมูลในตารางที่ 4 พบวาผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยชุด
กิจกรรม มหัศจรรยยางพารา ในภาพรวมนักเรียนมีความพึงพอใจเทากับ 4.31 ในระดับมาก เมื่อพิจารณาตาม
ขอ พบวานักเรียนมีความพึงพอใจมากที่สุดเฉลี่ยเทากับ 4.78 ในดานชุดกิจกรรมการเรียนรู เกี่ยวกับความ
นาสนใจของการจัดกิจกรรมการเรียนรู 

 
อภิปรายผลการวิจัย 
ตอนที่ 1 การสรางชุดกิจกรรม มหัศจรรยยางพาราโดยใชแนวการสอน STEM ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 75/75 

1.1 ศึกษาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูเรื่องมหัศจรรยยางพารา โดยใชแนวการสอน 

STEM ชุดกิจกรรมมหัศจรรยยางพารา โดยใชแนวการสอน STEM ใชประกอบการสอนรายวิชา เคมีพื้นฐาน 

ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ประกอบดวยกิจกรรมยอย 2 กิจกรรม ไดแก กิจกรรมที่ 1 เรื่อง สูตรทํายาง

แผน มีประสิทธิภาพ เทากับ 75.80/77.37 และกิจกรรมที่ 2 เรื่อง ถุงบรรทุกนํ้า มีประสิทธิภาพ เทากับ 
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77.36/80.23 ซึ่งกิจกรรมยอยดังกลาวมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ ต้ังไว 75/75 โดยชุดกิจกรรมมี

ประสิทธิภาพเฉลี่ยเทากับ 76.58/78.80 ซึ่งเปนขอมูลที่ยืนยันการสรางชุดกิจกรรมดังกลาวสอดคลองกับ

วัตถุประสงคของงานวิจัย 

 
ตอนที่ 2 ศึกษาผลการใชชุดกิจกรรมของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนแมจันวิทยาคม โดย
ไดศึกษาผลที่เกิดข้ึนกับนักเรียนใน 3 ประเด็นดังน้ี 

2.1 ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนและหลังไดรับการสอนดวยชุดกิจกรรมมหัศจรรยยางพารา  

ผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนของนักเรียนที่ไดเรียนดวยชุดกิจกรรม มหัศจรรยยางพารา โดยใชแนวการสอน 

STEM  สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว เน่ืองจากผูวิจัย

ไดนําแนวการสอน STEM ที่เนนการสอนแบบบูรณาการความรูเรื่อง ปฏิกิริยาเคมี และพอลิเมอร ในรายวิชา

เคมี กับความรูเรื่อง อัตราสวน ในรายวิชาคณิตศาสตร มาใชในการแกปญหาในสถานการณที่กําหนดเกี่ยวกับ 

ยางพารา โดยใชกระบวนการทางเทคโนโลยี และการออกแบบทางวิศวกรรมในการแกปญหา ซึ่งผูเรียนตอง

เขาใจเน้ือหาในเรื่องปฏิกิริยาเคมี และพอลิเมอร  เปนพื้นฐานในแกปญหา ซึ่งสงผลใหผูเรียนเขาใจเน้ือหา

ดังกลาวมากข้ึน ซึ่งผลงานวิจัยน้ีสอดคลองกับงานวิจัยของ Telley (2012) ไดศึกษาการจัดการเรียนการสอน 

STEM โดยใชโครงงานเปนฐาน (PBL) และบูรณาการกระบวนการออกแบบทางวิศวกรรมในหนวยการเรียนรู

เรื่อง ระบบโลก พบวา ระดับผลการเรียนของนักเรียนเพิ่มข้ึน และมีระดับของการมีสวนรวมในกระบวนการ

เรียนรูสูงข้ึน และงานวิจัยของ Becker and Park (2011) ไดศึกษาการบูรณาการ STEM ลงสูการศึกษาทาง

วิศวกรรมศาสตรกับนักเรียนระดับอุดมศึกษา พบวา นักศึกษามีความเขาใจในวิชาคณิตศาสตรและวิทยาศาสตร

สูงข้ึนและยังเขาใจถึงเหตุผลวาทําไมตองรูสิ่งเหลาน้ัน และสงผลตอการเกิดแรงบันดาลใจในการเรียนรู

คณิตศาสตรและวิทยาศาสตร  

2.2 ศึกษาทักษะการเรียนรูและนวัตกรรมของผูเรียนเมื่อไดรับการสอนดวยชุดกิจกรรมมหัศจรรยยางพารา  

นักเรียนที่ไดรับการสอนดวยชุดกิจกรรม มหัศจรรยยางพารา โดยใชแนวการสอน STEM มีทักษะการ

เรียนรูและนวัตกรรม โดยรวมมีคะแนนเฉลี่ย 2.62 จัดอยูในระดับ มาก ซึ่งถาพิจารณาในแตละดานจะพบวา ใน

ดานความคิดสรางสรรคและนวัตกรรม นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยสูงสุดที่ 2.84 จัดอยูในระดับมาก โดยเฉพาะใน

เรื่องของความคิดสรางสรรค และการนํานวัตกรรมสูการปฏิบัติ ทั้งน้ีเปนผลมาจากรูปแบบในการดําเนิน

กิจกรรมไดเนนใหนักเรียนนําองคความรูที่เรียนมาบูรณาการในการออกแบบนวัตกรรมใหม เพื่อแกปญหาใน

สถานการณที่กําหนด ซึ่งแตละกลุมออกแบบนวัตกรรมที่แตกตางกันตามความคิดสรางสรรคของแตละกลุม 

และสามารถนําไปแกปญหาในสถานการณที่กําหนดได นอกจากน้ีในสวนของการทํางานรวมกับผูอื่นและการ

ทํางานรวมกับผูอื่นอยางสรางสรรค ก็มีคะแนนเฉลี่ยสูงรองลงมาทั้งน้ีเปนผลมาจากการดําเนินกิจกรรม จะให

นักเรียนทํางานในรูปแบบการทํางานกลุม จึงสงเสริมใหนักเรียนมีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในการออกแบบ

นวัตกรรมและการนําเสนอแนวคิดในการออกแบบนวัตกรรมหนาช้ันเรียน และรวมกันตอบคําถามหนาช้ันเรียน 

จึงทําใหนักเรียนทํางานรวมกันอยางมีความสุข และสรางสรรค สอดคลองกับผลงานวิจัยของ Ning Fang 

(2013) ไดศึกษาการเพิ่มความสนใจในการเรียนรูแบบ STEM ผานการสนทนาระดมสมอง โดยใช โย-โย  ซึ่ง

จากการศึกษาวิจัยพบวาเทคนิคน้ีทําใหนักเรียนมีความสนใจในวิชาฟสิกสเพิ่มมากข้ึน ทําใหนักเรียนเกิด
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ความคิดใหมๆ และงานวิจัยของ Telley ที่กลาวไวในตอนตน ในสวนของนักเรียนมีระดับของการมีสวนรวมใน

กระบวนการเรียนรูสูงข้ึน 

2.3 การศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่ไดรับการสอนดวยชุดกิจกรรม มหัศจรรยยางพารา โดยใช
แนวการสอน STEM 

ความพึงพอใจของนักเรียน ตอชุดกิจกรรมมหัศจรรยยางพารา โดยใชแนวการสอน STEM ในดาน
ครูผูสอน ชุดกิจกรรมการเรียนรู และประสบการณการเรียนรู โดยความพึงพอใจ เฉลี่ยเทากับ 4.31 อยูใน
ระดับ มาก เมื่อพิจารณาประเด็นที่นักเรียนมีความพึงพอใจสูงที่สุดในเรื่อง ความนาสนใจของการจัดการเรียนรู 
โดยมีความพึงพอใจเฉลี่ยเทากับ 4.78 อยูในระดับมาก ทั้งน้ีเปนผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนรูดวยชุด
กิจกรรมที่ออกแบบข้ึน เนนการใหอิสระในการคิด เพื่อสงเสริมใหนักเรียนเกิดความคิดสรางสรรคในการอกแบบ
นวัตกรรม และมีข้ันตอนที่นักเรียนสามารถแกไขนวัตกรรมที่ออกแบบข้ึนใหมีประสิทธิภาพดีข้ึน ซึ่งแตกตาง
จากการเรียนแบบเดิมที่นักเรียนตองทํากิจกรรมการทดลองตามข้ันตอนที่ออกแบบไวในหนังสื่อเรียน และผล
การทดลองที่ไดของนักเรียนทุกก็จะเหมือนกัน ดังน้ันการเรียนดวยชุดกิจกรรมน้ีจึงทําใหนักเรียนเกิดความทา
ทายในการออกแบบวิธีการแกปญหา และมีความสนุกสนานในการเรียน  

 
ขอเสนอแนะ 

1. ชุดกิจกรรมน้ีสามารถกําหนดไวในหลักสูตรทองถ่ินของโรงเรียนได 

2. การจัดการเรียนรูโดยใชแนวการสอน STEM สามารถนําไปประยุกตใชในการสอนแบบบูรณาการ

ระหวางสาขาวิชาได 

 

สรุปผลการวิจัย 
 การวิจัยไดชุดกิจกรรมมหัศจรรยยางพารา โดยใชแนวการสอน STEM ที่มีประสิทธิภาพเทากับ 
76.58/78.80  ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ต้ังไวที่ 75/75 และเมื่อนําชุดกิจกรรมไปใชกับนักเรียนกลุมตัวอยาง ซึ่งเปน
นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนแมจันวิทยาคม จํานวน 1 หองเรียน ซึ่งไดมาโดยวิธีการสุม โดยผล
การศึกษาการใชชุดกิจกรรมพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนกลุมตัวอยาง หลังเรียนสูงกวากอนเรยีน 
แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ 0.05 และทักษะการเรียนรูและนวัตกรรมของนักเรียน โดยเฉลี่ยเทากับ  
2.62 อยูในระดับ มาก  โดยนักเรียนมีความพึงพอใจเมื่อไดเรียนดวยชุดกิจกรรมดังกลาวโดยเฉลี่ยเทากับ 4.31 
อยูในระดับมาก 
 
กิตติกรรมประกาศ 
 งานวิจัยเรื่อง การสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูเรื่อง “มหัศจรรยยางพารา” โดยใชแนวการสอน STEM 
กับการพัฒนาการศึกษาในศตวรรษที่ 21 ของนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย สําเร็จลุลวงไปไดดวยดี 
ผูวิจัยขอกราบขอบพระคุณ ตอผูที่ใหการสนับสนุนดังน้ี 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.อโนดาษ รัชเวทย และ อาจารย ดร. ภาณุพัฒน ชัยวร ที่ใหความ 

อนุเคราะหในการเปนที่ปรึกษางานวิจัยหลักและรวมตามลําดับ 

2. โครงการสงเสริมครูสูความเปนเลิศทางวิทยาศาสตรและคณิตศาสตร (สควค) ที่สนับสนุน 

ทุนการศึกษาในระดับ ปริญญาโท 

3. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ฐิตินันท รัตนพรหม  คณะวิศวกรรมและอุตสาหกรรมเกษตร  
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มหาวิทยาลัยแมโจ  ที่ใหความอนุเคราะหใหความรูเรื่อง ยางพารา 

4. ผูชวยศาสตราจารย ดร.หนูมวน รมแกว ครูกานดา ชวงชัย และ ครูสมศรี สวัสดี คณะ 

ผูเช่ียวชาญที่ใหความอนุเคราะหในการตรวจงานวิจัย 
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การสรางชุดกิจกรรม เร่ือง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

โดยใชทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง และการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามข้ันตอนของโพลยา 

สําหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1โรงเรียนปาก้ังวิทยา อาํเภอทาปลา จังหวัดอุตรดิตถ 

 

จันทนา  แกวเปย
1
 

มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ 

 

รับตนฉบับ: มีนาคม 2558     รบัตีพิมพ: มิถุนายน 2558 บทความวิจัย 

 

การวิจัยคร้ังน้ีมีจุดประสงคเพ่ือสราง  หาประสิทธิภาพ  และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนตอชุด

กิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง และ

การจัดกิจกรรมการเรียนรูตามขั้นตอนของโพลยา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนปากั้งวิทยา 

อําเภอทาปลา จังหวัดอุตรดิตถ กลุมตัวอยางคือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนปากั้งวิทยา ปการศึกษา 2556 

จํานวน 14 คน ซ่ึงไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวยชุดกิจกรรมการเรียนรู

คณิตศาสตร แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิและแบบสอบถามความพึงพอใจ การวิเคราะหขอมูลและสถิติ ใชคารอยละ 

คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัย พบวาชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสน

ตัวแปรเดียว สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีทั้งหมด 4 ชุด ดังน้ี ชุดที่ 1 เร่ือง ลักษณะและคําตอบของ

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ชุดที่ 2เร่ือง สมบัติการเทากัน ชุดที่ 3 การแกสมการเชิงเสนตวัแปรเดยีว และชดุที ่4 

การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว รวมใชเวลาทั้งหมด 12 ชั่วโมงประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม

เทากับ 79.82/76.79 ซ่ึงสูงกวาเกณฑที่กําหนด นักเรียนมีความพึงพอใจระดับมาก 
 

คําสําคัญ: ชดุกิจกรรม ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง การจัดกิจกรรมการเรียนรูตามขั้นตอนของโพลยา 

 

                                                        
1
การติดตอและการรองขอบทความน้ี กรุณาสงถึงจันทนา  แกวเปย สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน, คณะครุศาสตร, มหาวิทยาลัยราชภัฏอุตรดิตถ 
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The Construction of A Mathematic Activity Package on One Variable to Solve 

Linear Equations by Using Constructivism Theory and Polya’s Method  for 

Mathayomsuksa 1 Students, Pakungvidtaya School Tapla  Uttaradit. 

 

Jantana Kaewpie1 

Utaradit Rajabhat University. 

 

Received: March 2015     Accepted: June 2015 Research Article 

 

The purposes of this study were to construct and find the efficiency of a mathematic 

activity package on one variable to solve linear equations by using Constructivism Theories 

and Polya’s Problem Solving Steps for Mattayomsuksa 1 Pakungvidtaya School in Tapla 

District, Uttaradit Province. The sample was 14 students in Mathayousuksa 1 of the academic 

year 2013 at Pakungvidtaya School by purposive sampling. The instruments used in this study 

were the instructional package and a satisfaction questionnaire for the instructional package. 

The data were analyzed using percentage, mean and standard deviation. The results were 

found. The instructional package on linear equation of one variable using Constructivism 

Theories and Polya’s method  for Mattayomsuksa 1 consisted of four different sets. Set 1 - 

Characteristics and answer of linear equation of one variable ; Set 2 - Solving linear equality 

in one variable problem using addition and multiplication properties of equality ; Set 3 - 

Solving linear equality in one variable problem and Set  4 - Solving linear equality in one 

variable problem using the properties of equality with a total study time of 12 hours. The 

reliability was 79.82/76.79 which higher than the limit. The satisfactions of the students were 

at high level. 
 

Keywords : constructional package,  constructivism theory, Polya’s method 

 

                                                        
1
Correspondence concerning this article and requests for reprints should be addressed to Jantana Kaewpie Master of 

Education (Curriculum and Instruction) Utaradit Rajabhat University E-mail: chindaporn.w@gmail.com 
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บทนํา 

คณิตศาสตรมีบทบาทสําคัญยิ่งตอการพัฒนาทักษะการคิดของมนุษยทําใหมนุษยมีความคิดสรางสรรค

คิดอยางมีเหตุผลเปนระบบมีแบบแผนสามารถวิเคราะหปญหาหรือสถานการณไดอยางถี่ถวน รอบคอบชวยให

คาดการณวางแผนตัดสินใจแกปญหาและนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตอง เหมาะสมนอกจากน้ี

คณิตศาสตรยังเปนเคร่ืองมือในการศึกษาทางดานวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและศาสตรอ่ืน ๆคณิตศาสตรจึงมี

ประโยชนตอการดําเนินชีวิตชวยพัฒนาคุณภาพชีวิตใหดีขึ้นและสามารถอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุข

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  

ที่ใหความสําคัญกับการพัฒนาผูเรียนทางดานการคิดและกําหนดไวเปนสมรรถนะที่สําคัญของผูเรียน ดวยถอืวา

เปนทักษะที่จะนําไปสูการสรางความรู และการนําความรู ไปใชในชีวิตไดอยางมีคุณภาพ สํานักงาน

คณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานจึงมีนโยบายสงเสริมใหมีการนําทักษะการคิดลงสูการปฏิบัติในหองเรียน

อยางเปนรูปธรรม และสอดคลองตามตัวชี้วัดและธรรมชาติของแตละกลุมสาระ (สํานักวิชาการและมาตรฐาน

การศึกษา, 2553) 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ใหความสําคัญกับการพัฒนาผูเรียน

ทางดานการคิดและกําหนดไวเปนสมรรถนะที่สําคัญของผูเรียน ดวยถือวาเปนทักษะที่จะนําไปสูการสราง

ความรู และการนําความรูไปใชในชีวิตไดอยางมีคุณภาพ (สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2553: 39)

ในขณะที่กิจกรรมการเรียนรูสาระคณิตศาสตรชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1-3 ตองใชทักษะการใหเหตุผล ทักษะการ

พิสูจนความจริง ทักษะการตีความ และทักษะกระบวนการคิดแกปญหาเปนอยางนอย (สํานักวิชาการและ

มาตรฐานการศึกษา, 2552) 

โรงเรียนปากั้งวิทยา อําเภอทาปลา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาอุตรดิตถ เขต 2 

ซ่ึงเปนโรงเรียนขยายโอกาส เปดสอนตั้งแตระดับกอนประถมศึกษาถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ทีผ่านมาใน

การจัดกิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระคณิตศาสตร พบวาครูผูสอนขาดการเตรียมเน้ือหา สอนโดยใชแบบเรียน

เปนหลักแลวใหนักเรียนทําแบบฝกหัดมากเกินไป มีกระบวนการสอนและถายทอดความรูทางคณิตศาสตรใน

ลักษณะของนามธรรม ขาดการใชสื่อการสอน ทําใหนักเรียนไมสามารถเกิดความคิดรวบยอดได ขาดเทคนิค

และวิธีการแกปญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนรูจะเนนใหนักเรียนทองจําและทําตามตัวอยาง วิธีการสอนไม

หลากหลาย สวนนักเรียนขาดทักษะในการแกปญหา เน่ืองจากไมไดรับการฝกทักษะในกระบวนการเรียนที่เปน

ระบบมีโอกาสในการปฏิสัมพันธกับสื่อรูปธรรมนอย มีปญหาในดานการอานโจทยปญหา ขาดทักษะการ

วิเคราะห การคิดคํานวณและกระบวนการในการแกปญหาไมมีโอกาสไดใชความคิดตนเองในการแกปญหา ขาด

การทํากิจกรรมเปนกลุมยอย ทักษะการทํางานมีความพรอมใน การเรียนตางกัน ขาดความเขาใจในเน้ือหาสาระ

ที่เรียนไมสนใจและไมตั้งใจเรียนมีทัศนคติที่ไมดีตอวิชาคณิตศาสตรสงผลใหผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระ

การเรียนรูคณิตศาสตรต่ํา และจากสรุปรายงานผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรของ

โรงเรียนปาก้ังวิทยา พบวาคะแนนเฉลี่ยของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตนอยูในเกณฑต่ํา โดยเฉพาะ

สาระพีชคณิต ไดแกเร่ืองสมการและอสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวระบบสมการเชิงเสนนักเรียนสวนใหญไม
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สามารถคิดวิเคราะหและแกปญหาได โดยสังเกตไดจากการตอบคําถามปลายเปด (ทําไม อยางไร เพราะเหตใุด)  

การทําขอสอบอัตนัยแสดงวิธีการแกสมการหรือโจทยสมการจะพบวานักเรียนสวนใหญไดคะแนนต่ํากวาเกณฑ

ที่กําหนดและเม่ือพิจารณาคะแนนการทดสอบวัดความรูตามตัวชี้วัด ในรายวิชา ค 31101 คณิตศาสตรพื้นฐาน 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนปากั้งวิทยา พบวา ผลการเรียนของนักเรียนในเร่ืองสมการเชิงเสนตวั

แปรเดียวมีผลคะแนนต่ํากวาเกณฑที่กําหนดโดยเฉพาะหัวขอเร่ือง  การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว นักเรียนสวนใหญจะทําแบบทดสอบในเร่ืองน้ีไมผานเกณฑการวัดผลตามตัวชี้วัดเปนประจําทุกๆป(ฝาย

วิชาการโรงเรียนปาก้ังวิทยา, 2553)  

ปญหาดังกลาวควรที่จะไดรับการแกไขเปนอยางยิ่ง โดยการสรางนวัตกรรมทางการศึกษา ที่จะชวยให

ครูดําเนินการสอนใหเปนไปตามลําดับขั้นตอน สามารถถายทอดเน้ือหาและประสบการณซับซอนที่เปน

นามธรรมได  โดยยึดแนวการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ ทําใหผูเรียนรูจักการวางแผนแกปญหา สงผลใหการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูบรรลุผลตามจุดมุงหมายที่ไดวางไว ไดแกชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร (ยุพิน พิพิธ

กุล และอรพรรณ    ตันบรรจง, 2531) โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูใหนักเรียนไดมีสวนรวมในการคิดทั้งจาก

ตนเองและจากเพ่ือนๆ  การที่จะทําใหนักเรียนนําความรู  ความสามารถไปใชในการแกปญหาในสถานการณ

อ่ืนๆ ไดนั้น  เนื่องมาจากการไดมาซึ่งความรูใหมที่ขึ้นอยูกับอิทธิพลของความรูความสามารถที่มีอยูกอน  และ

เปนไปในลักษณะถายโยง  การสรางโครงสรางทางปญญาใหมจากประสบการณ  และโครงสรางเดิมที่มีอยู  น่ัน

คือ  แนวคิดทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเองซึ่งเปนกระบวนการเรียนรูที่ผูสอนจัดสถานการณใหผูเรียนสราง

องคความรูใหมของตนเอง  โดยใหผูเรียนไดศึกษา คิด คนควา ทดลอง ระดมสมอง ศึกษาจากใบความรู สื่อหรือ

แหลงเรียนรูตางๆ ซ่ึงจะมีการเชื่อมโยงความรูใหมที่เกิดขึ้นกับความรูเดิมที่ผูเรียนมีอยูแลว โดยผูสอนเปนผู

ชวยเหลือ มีการตรวจสอบความรูใหม  ซึ่งสามารถกระทําไดทั้งการตรวจสอบกันเองระหวางกลุม หรือผูสอน

ชวยเหลือในการตรวจสอบความรูใหม (สุวิทย มูลคํา และอรทัย มูลคํา, 2550) การพัฒนากิจกรรมการเรียนรู

คณิตศาสตร  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  กระบวนการแกปญหาที่นาสนใจ  คือ  ขั้นตอนการแกปญหา

ของโพลยา (Polya’s Method)  ซ่ึงประกอบดวย 4  ขั้นตอน  คือ  ขั้นทําความเขาใจปญหา  ขั้นการวางแผน

แกปญหา  ขั้นการดําเนินการตามแผน  และขั้นตรวจสอบดังที่  จิตรา  แกวชัย (2553)  ไดกลาวไววา 

กระบวนการแกปญหามีบทบาทสําคัญในการพัฒนาความรูความเขาใจในคณิตศาสตร เพราะคําตอบของปญหา

ที่ไดจากกระบวนการแกปญหาจะทําใหไดขอคนพบใหมและเปนวิธีการที่สามารถนําไปประยุกตใชกับปญหาอ่ืน 

ๆ และ การแกโจทยปญหาตองคํานึงถึงกระบวนการหรือหลักการที่แทจริงของคณิตศาสตรตองใหนักเรียนรูจัก

คิดและเขาใจเมื่อเจอสถานการณใหม ๆ  นักเรียนสามารถเชื่อมโยงประสบการณจากการเรียนนํามาแกปญหาได

การมีความรูเกี่ยวกับกระบวนการแกปญหาทําใหสามารถแกปญหาไดดี  

การสอนใหนักเรียนเกิดทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร จะตองใหนักเรียนมีโอกาสฝกฝนทักษะ

ตางๆ ที่ใชในการแกปญหา เชน การอาน การตีความจากขอความที่กําหนดใหเปนภาษาคณิตศาสตรที่ผูสอน

จะตองสอนใหนักเรียนมีการพัฒนาการเรียนรูจะเห็นไดวา การแกโจทยปญหาจึงใหความสําคัญกับกระบวนการ

ในการแกปญหา ดังที่ ทิวาพร สกุลฮูฮา (2552)  กลาวไววา การแกโจทยปญหาตองคํานึงถึงกระบวนการหรือ
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หลักการที่แทจริงของคณิตศาสตร ตองใหนักเรียนรูจักคิดเม่ือเจอสถานการณใหมๆ นักเรียนสามารถเชื่อมโยง

ประสบการณจากการเรียนนํามาแกปญหาได และการที่นักเรียนมีความรูเกี่ยวกับกระบวนการแกปญหา จะทํา

ใหสามารถแกปญหาไดดี และยังมีบทบาทสําคัญในการพัฒนาความรู ความเขาใจในคณิตศาสตร เพราะคําตอบ

ของปญหาที่ไดจากกระบวนการแกปญหาจะทําใหไดขอคนพบใหม และเปนวิธีการที่สามารถนําไปประยุกตใช

กับปญหาอ่ืนๆ ดังน้ัน  ผูวิจัย จึงสนใจที่จะนําทฤษฎีการสรางองคความรูดวยตนเอง และกระบวนการแกปญหา 

ไดแก ขั้นตอนการแกปญหาของโพลยา (Polya’s Method) ซึ่งประกอบดวย 4 ขั้นตอน คือ ขั้นทําความเขาใจ

ปญหา(Understanding the problem) ขั้นการวางแผนแกปญหา (Devising a plan) ขั้นการดําเนินการตาม

แผน (Carrying out the plan) และขั้นตรวจสอบ (Looking  back)มาพัฒนากิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร 

เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

จากเหตุผลทั้งหมดที่กลาวมา ผูวิจัยในฐานะที่เปนครูสอนวิชาคณิตศาสตรจึงมองเห็นความจําเปนที่

จะตองศึกษา คนควา และสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรเร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใช

ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง (Constructivism) และขั้นตอนการแกปญหาของโพลยา (Polya’s  

Method)  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เพ่ือเปนการสงเสริมการจัดการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพ และ

ทําใหผูเรียนมีเจตคติที่ดีตอคณิตศาสตรซ่ึงนําไปสูการมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น และเปนพื้นฐานใน

การศึกษาวิชาคณิตศาสตรในระดับสูงตอไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อออกแบบและสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใช

ทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง และการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามขั้นตอนของโพลยา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนปาก้ังวิทยา   

2. เพื่อวิเคราะหและหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร 

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

กลุมตัวอยางใชในการวิจัยคร้ังน้ีไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนปาก้ังวิทยา ปการศึกษา 

2556 จํานวน 14 คน   

เครื่องมือที่ใชในการวจิัย 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชทฤษฎีการสรางความรู

ดวยตนเอง  และการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามขั้นตอนของโพลยา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

จํานวน  4  ชุด   

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว เพ่ือประเมิน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระหวางเรียนและหลังการเรียนดวยชุดกิจกรรม 
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3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่ไดรับการเรียนรูดวยชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร   

การเก็บรวบรวมขอมูล 

1. ดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรูกับกลุมทดลอง โดยใชชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง   

สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ใชเวลา 12 วัน วันละ 1 คาบ/ชั่วโมง และเก็บขอมูลระหวางเรียนและหลังเรียน   

2. เสร็จสิ้นการทดลองแลว ทําการวิเคราะหหาประสิทธิภาพ และใชแบบวัดความพึงพอใจตอการใชชุด

กิจกรรมที่สรางขึ้น นําขอมูลที่ไดไปวิเคราะหโดยใชคารอยละของคะแนน คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  

การวิเคราะหขอมูล 

1. วิเคราะหขอมูลที่ไดจากการประเมินชุดกิจกรรมการเรียนรูโดยผูเชี่ยวชาญมาแจกแจงความถี่  และ

วิเคราะหเชิงเน้ือหา 

2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนระหวางเรียนและหลังเรียนดวยชุดกิจกรรมการ

เรียนรูคณิตศาสตร โดยใชคารอยละ(Percentile) 

3. วิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนโดยการใชชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร โดยใช

คาเฉลี่ย  ( x )  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  (S.D.) 

 

ผลการวิจัย 

1. ผลการสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชทฤษฎีการ

สรางความรูดวยตนเอง และการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามขั้นตอนของโพลยา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 1 มีทั้งหมด 4  ชุด ดังนี้ ชุดที่ 1 เร่ือง ลักษณะและคําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ใชเวลาเรียน 3 

ชั่วโมง ชุดที่  2 เร่ือง การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดยใชสมบัติการเทากัน ใชเวลาเรียน 3 ชั่วโมง ชุดที่ 3 

การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ใชเวลาเรียน 3 ชั่วโมง และชุดที่ 4 การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปร

เดียว ใชเวลาเรียน  3  ชั่วโมง รวมใชเวลาทั้งหมด 12 ชั่วโมง 

2. ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เทากับ 79.82/76.79 ซึ่งมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว 75/75  ดัง

ตารางที่ 1 
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ตาราง 1 ผลการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ทดลองภาคสนาม (n = 14) 

นักเรียนคนที ่

คะแนนการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 
คะแนนการทําแบบทดสอบ

หลงัเรียน(20) 
ชดุที ่1 ชดุที ่2 ชดุที ่3 ชดุที่ 4 รวม 

(10) (10) (10) (10) (40) 

คะแนนรวม 113 123 111 100 447 215.00 

คะแนนเฉลีย่ 8.07 8.79 7.93 7.14 31.93 15.36 

รอยละ 79.82 76.79 

 

3. ความพึงพอใจตอชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชทฤษฎี

การสรางความรูดวยตนเอง และการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามขั้นตอนของโพลยา สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชชุดกิจกรรมในภาพรวมอยูนะดับ

มาก ระดับความพึงพอใจเฉลี่ย 4.45 ดังตารางที่  2 

 

ตาราง  2  ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่มตีอชดุกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง  

สมการเชิงเสนตัวแปรเดยีว  (n = 14) 

 x  S.D. ระดับความพึงพอใจ 

ความพึงพอใจของนักเรียนทีม่ีตอชดุกิจกรรมการ

เรียนรูคณิตศาสตร เร่ือง สมการเชิงเสนตัวแปร

เดยีว  

4.46 0.61 มาก 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

การสรางชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชทฤษฎีการสราง

ความรูดวยตนเอง  และการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามขั้นตอนของโพลยา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

ตามวัตถุประสงคที่ไดกําหนดไว  มีประเด็นที่นํามาอภิปรายผลไดดังนี้ 

1. ชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว โดยใชทฤษฎีการสรางความรู

ดวยตนเอง  และการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามขั้นตอนของโพลยา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  ที่

ผูวิจัยสรางขึ้น มีอยู 4 หนวยยอย ใชเวลาในการเรียนรูจํานวน 12 ชั่วโมง ประกอบดวย หนวยที่ 1 ลักษณะและ

คําตอบของสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  ใชเวลา  3  ชั่วโมงหนวยที่  2  การแกสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวโดย

ใชสมบัติการเทากัน ใชเวลา 3 ชั่วโมงหนวยที่ 3 การแกโจทยสมการเชิงเสนตัวแปรเดียวใชเวลา 3 ชั่วโมง  

และหนวยที่ 4 การแกโจทยปญหาสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว ใชเวลา 3 ชั่วโมง ในแตละหนวยประกอบดวย

คูมือครู ชุดกิจกรรม แบบฝก และแบบทดสอบ มีประสิทธิภาพ 79.82/76.79 หมายความวา นักเรียนได
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คะแนนเฉลี่ยระหวางเรียนจากชุดกิจกรรมคิดเปนรอยละ 79.82 และคะแนนเฉลี่ยจากการทดสอบวัดผลสมัฤทธ์ิ

ทางการเรียนหลังเรียนโดยใชชุดกิจกรรมคิดเปนรอยละ 76.79 แสดงวา ชุดกิจกรรมการเรียนรูที่สรางขึ้นมี

ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 75/75 ที่ตั้งไว และมีความเหมาะสมที่จะนําไปจัดกิจกรรมการเรียนรูในชั้นเรียน 

เน่ืองมาจากการออกแบบกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร ในกรณีที่นักเรียนตองพบปญหาหรือหรือสถานการณ

ที่ผูตอบไมคุนเคยมากอนและไมสามารถหาคําตอบไดทันดีในการแกปญหาเพื่อหาคําตอบจะตองใชกระบวนการ 

ยุทธวิธีในการหาคําตอบโดยจะตองใชความรูทางคณิตศาสตรบวกกับประสบการณเดิมที่มีเพ่ือจะนําไปสู

แนวทางในการหาแกปญหาเพ่ือคําตอบ วิธีการแกปญหาทางคณิตศาสตรเปนทักษะกระบวนการที่สําคัญอยาง

หน่ึงที่ครูควรปลูกฝงใหนักเรียนเขาใจถึงขั้นตอนหรือกระบวนการในการแกปญหา กระบวนการแกปญหาที่

ยอมรับและถูกนํามาใชกันอยางแพรหลาย  คือ การจัดกิจรรมการเรียนรูผูสอนตองเนนใหผูเรียนสรางความรู

ดวยตนเองจากประสบการณเดิมมาสรางเปนความรูใหม โดยเนนใหผูเรียนไดปฏิบัติ คนควาดวนตนเอง 

ผูสอนจะเปนผูอํานวยความสะดวกและใหความชวยเหลือ ใหคําปรึกษาแนะนําและตรวจสอบความรูใหม  

ตามแนวคิดทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง  และกระบวนการแกปญหาของโพลยาประกอบดวยขัน้ตอนสาํคญั  

4 ขั้นตอน ดังน้ี ขั้นที่ 1 ขั้นทําความเขาใจปญหา ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผนแกปญหา ขั้นที่ 3 ขั้นดําเนินการตามแผน 

ขั้นที่ 4 ขั้นตรวจสอบผล ซึ่งสอดคลองกับสํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2552) ที่ไดกลาวถึง 

การจัดการเรียนรูในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ไววาเปนหลักสูตรที่ให

ความสําคัญกับการพัฒนาผูเรียนทางดานการคิด และการนําความรูไปใชในชีวิตไดอยางมีคุณภาพ ซ่ึงทักษะ

กระบวนการคิดทางคณิตศาสตร  มีความจําเปนอยางยิ่งในการดําเนินชีวิตในปจจุบัน 

2. ชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง  สมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1  มีประสิทธิภาพเทากับ  79.82/76.79  ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ  75/75  ที่กําหนดไว  

ซ่ึงอาจเน่ืองมาจากกระบวนการสรางและพัฒนา  ไดมีการศึกษาคนควา  และวิเคราะหเอกสารทางวิชาการที่

เชื่อถือได  มีการวางแผนอยางเหมาะสม  ผานการตรวจและใหขอเสนอแนะจากผูเชี่ยวชาญ  ปรับปรุงตาม

คําแนะนํา  และทดลองใชกับกลุมยอย  ผลที่ไดแสดงใหเห็นวามีประสิทธิภาพอยูในเกณฑที่จะนําไปใชในการ

วิจัยกับกลุมเปาหมายไดซ่ึงสอดคลองกับนิลินมาศ  บัวศรี (2554) ไดรายงานผลการใชชุดกิจกรรมการเรียนการ

สอน  เร่ือง  การสืบคนสารสนเทศและการเขียนรายงาน  โดยใชทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง  ระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพขั้นสูง  วิทยาลัยเทคนิคแพร  กลุมตัวอยางคือนักเรียนชั้น ปวส.1 ชางไฟฟากําลัง (ม.6)  

จํานวน  40  คน  ผลการวิจัย  พบวาชุดกิจกรรมมีประสิทธิภาพ 88.40/88.72  ซึ่งสูงกวาเกณฑรอยละ 80/80  

สอดคลองกับปลันธนา วงศกองแกว (2554)  ไดสรางชุดกิจกรรมฝกทักษะกระบวนการคิดแกปญหาทาง

คณิตศาสตร  เร่ือง  อสมการเชิงเสนตัวแปรเดียว  สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  โดยใชทฤษฎีการ

แกปญหาของโพลยาและทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง  ทําการวิจัยกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  3  

โรงเรียนเทศบาลวัดทายตลาด  อําเภอเมือง  จังหวัดอุตรดิตถ  จํานวน  30  คน  ผลการวิจัยพบวา

ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมคือ  85.30/83.83ซ่ึงสูงกวาเกณฑ  75/75 
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3. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่  1  มีความพึงพอใจชุดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร  เร่ือง  สมการเชิง

เสนตัวแปรเดียว โดยใชทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง  และการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามขั้นตอนของโพล

ยา สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  อยูในระดับมากอาจเน่ืองมาจากการมีสื่อหลากหลายสนองความ

ตองการ  และการแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียน  โดยมีสื่อหลายรูปแบบ  เปดโอกาสใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูไดจากสื่อที่เหมาะสมกับแตละบุคคล  เชน  นักเรียนที่ชอบอาน  สามารถเรียนรูไดจากเน้ือหาในชุด

กิจกรรม  และทําแบบฝกหัด   ในกรณีคนที่ชอบสรางประสบการณจากสื่อ  ก็สามารถเรียนและทบทวนไดกับ

สื่อประสมชุดน้ีไดตามตองการ  นอกจากน้ี  ในทุกขั้นตอนจะมีสื่อใหเรียนรูครบถวน  อาทิ  ขั้นทบทวนความรู

เดิม  จะมีใบความรู  ซ่ึงนําเสนอความรูเดิมที่เปนพื้นฐานที่จําเปนของการเรียนรูความรูใหมตอไป   
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ผลการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพื่อถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่น 

โดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู สําหรับนักศึกษาวิทยาลัยชุมชน 

 

เดนศักดิ ์ หอมหวล1 

วิทยาลัยชุมชนตาก สถาบันวิทยาลัยชุมชน 

 
รับตนฉบับ: มีนาคม 2558     รบัตีพิมพ: มิถุนายน 2558 บทความวิจัย 

 

การวิจัยค ร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอด

ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่นโดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู 2) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการ

จัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่นโดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู 3) 

ศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญา

ทองถิ่นโดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู  กลุมตัวอยางคือ นักศึกษาระดับอนุปริญญา จํานวน 14 คน เคร่ืองมือที่

ใช คือ แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงการ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมิน

ความสามารถการเขียนโครงการ แบบประเมินความสามารถการนําเสนอโครงการ แบบวัดเจตคติที่มีตอการ

ถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่น วิเคราะหขอมูลโดยใช รอยละ คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

คา t-test  

ผลการศึกษาพบวา แผนการจัดการเรียนรูที่พัฒนาขึ้น มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก ผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนของนักศึกษาเปนไปตามเกณฑอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ .05 ผลการประเมินความสามารถการ

ทําโครงการสูงกวาเกณฑที่กําหนดรอยละ 70 ความสามารถการนําเสนอโครงการอยูในระดับดีเจตคติของ

นักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนรูเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่นอยูในระดับมาก  
 

คําสําคัญ:  การเรียนรูแบบโครงการ, ภูมิปญญาทองถิ่น, แหลงเรียนรูในชุมชน, วิทยาลัยชุมชน 

                                                        
1
การติดตอและการรองขอบทความน้ี กรุณาสงถึงอาจารยเดนศักด์ิ  หอมหวล วิทยาลัยชุมชนตาก อําเภอเมืองฯ จังหวัดตาก E-mail: 

densakhomhual@gmail.com 

mailto:densakhomhual@gmail.com


23 

 

วารสารครุพิบูล  ฉบบัพิเศษ 1/2558  ISSN  2351-0943 
 

Effect of Project Based Learning for Dissemination of Cultural Knowledge and 

Local Wisdom by using the community  

as learning source for Students in Community College 

 

Densak  Homhual
1
 

Tak Community College, Community Institute 

 

Received: March 2015     Accepted: June 2015 Research Article 

 

The objectives of this research were 1) to develop project based learning planning for 

dissemination of cultural knowledge and local wisdom by using the community as learning 

source 2) to study the achievement of learning for project based learning for dissemination 

of cultural knowledge and local wisdom by using the community as learning source 3) to 

study the attitude of student though project based learning planning for dissemination of 

cultural knowledge and local wisdom by using the community as learning source. The 

sample was 14 students in diploma degree. Data were collected by Project based learning 

planning , learning achievement test, project outline ability assessment, project presentation 

ability assessment and attitude test of dissemination cultural knowledge and local wisdom. 

Data were analyzed by percentage ,mean, standard deviation, t-test.  

The result showed that the learning planning which is developed was suitable in high 

level. The leaning achievement of student towards to the criteria was significantly at .05 

level . The project outline ability was above the criteria with 70 percent. The presentation 

ability was in good level and attitude of students project based though learning planning for 

dissemination of cultural knowledge and local wisdom was in high level 
 

Keywords: Project based learning, Local Wisdom,  Community Leaning Source,  Community College 
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บทนํา   

ทามกลางกระแสการเปลี่ยนแปลงในยุคโลกาภิวัฒนไดสงผลกระทบตอการพัฒนาทรัพยากรมนุษยอยาง

หลีกเลี่ยงไมไดโดยเฉพาะการศึกษาของประเทศไทย ทําใหใหเกิดการกําหนดยุทธศาสตรในแผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ ฉบับที่ 11 (พ.ศ. 2555-2559) เพื่อพัฒนาคนสูสังคมและการเรียนรูตลอดชีวิต

อยางยั่งยืนสรางภูมิคุมกันใหคนไทยไดเรียนรูตลอดชีวิต ตระหนักถึงคุณคา วัฒนธรรม และภูมิปญญา ให

ความสําคัญกับการจัดการเรียนรูในชุมชนการถายทอดภูมิปญญา  ดังจะเห็นไดจากพระราชบัญญัติการศึกษา

แหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา (7),(22),23(3) ที่สรุปไดวากระบวนการเรียนรูตองมุงปลูกฝงจิตสานึกที่ถูกตองมี

ความภาคภูมิใจในความเปนไทย สงเสริมศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรมของชาติ ภูมิปญญาทองถิ่น ภูมิปญญาไทย 

และความรูอันเปนสากล ตลอดจนอนุรักษทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม มีความริเร่ิมสรางสรรค ใฝรูและ

เรียนรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง ยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวา

ผูเรียนมีความสําคัญที่สุด ควรสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ และเปด

โอกาสใหมีบทบาทสําคัญในการเรียนรูอยางมีสวนรวม สรางกิจกรรมการเรียนรูอยางตื่นตัวและไดใช

กระบวนการเรียนรูตางๆ อันจะนําไปสูการเกิดการเรียนรูที่แทจริง (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้น

พ้ืนฐาน, 2549; สมบูรณ ธรรมลังกา, 2556)  

วิทยาลัยชุมชนตาก สถาบันวิทยาลัยชุมชน เปนสถาบันระดับอุดมศึกษาจัดการศึกษาต่ํากวาปริญญา 

การทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม เปนพันธกิจสําคัญประการหน่ึง ในการฟนฟู อนุรักษ สืบสาน พัฒนา เผยแพร

ศิลปวัฒนธรรม รวมทั้งสรางสรรค สงเสริมภูมิปญญาไทยใหเปนรากฐานการพัฒนาองคความรู แตจากผลการ

ดําเนินงานของการประกันคุณภาพการศึกษาภายใน (SAR) ปการศึกษา 2556 ดานระบบกลไกการทํานุบํารุง

ศิลปะและวัฒนธรรมบูรณาการกับการเรียนการสอน โดยผานกิจกรรมนักศึกษา พบวา ผลการประเมินอยูใน

ระดับปรับปรุง (วิทยาลัยชุมชนตาก, 2556) ดังน้ันการจัดการเรียนรูเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญา

ทองถิ่นที่ดี ควรสนับสนุนใหผูเรียนสรางองคความรูดวยตนเอง เปลี่ยนบทบาทจากผูเรียน กลายเปนผูรับความรู 

ที่สามารถเรียนรูดวยตนเอง  สงเสริมความคิดริเร่ิมและเรียนรูการมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืน ขณะที่ผูสอนเปลี่ยน

บทบาทจากผูถายทอดความรู เปนผูสนับสนุนและอํานวยความสะดวกใหเกิดการเรียนรู ใหคําปรึกษา นําเสนอ

ทิศทางเรียนรูไปพรอมกับผูเรียน ไพฑูรย สินลารัตน (2557) กลาววา กระบวนการสอนที่จะใหผูเรียนมีทักษะ

สําหรับศตวรรษที่ 21 ผูเรียนควรอยูในสภาพแวดลอมไดลงมือเรียนรูดวยตนเองใหมากที่สุด หลักการสอนจึง

ตองใหผูเรียนกําหนดเปาหมายเอง หาความรูเอง รูจักเลือกขอมูล สรางความรูขึ้นได รูจักคัดกรอง ตกผลึกใน

ความรู ซ่ึงการเรียนรูเปนกระบวนการที่ซับซอนจะตองนําความรูไปใชประโยชนในสถานการณจริง 

การจัดการเรียนรูแบบโครงการจึงเปนแนวทางหนึ่งที่จะชวยใหกระบวนการเรียนรูบังเกิดผล ทีส่งเสริมให

ผูเรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร การคิดวิเคราะห การคิดอยางมีวิจารณญาณ และคิดเปนระบบ 

และทักษะการใชขอมูลสารสนเทศและสื่อสาร ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและความรับผิดชอบ ทักษะ

การทํางานรวมกัน(Thomas, 1998; Railsback, 2000; กระทรวงศึกษาธิการ, 2544 ; พิริยากร คลายเพชร

และคณะ, 2554; ไพฑูรย สินลารัตน, 2557) การทําโครงการเปนกิจกรรมที่เปดโอกาสใหนักศึกษาไดศึกษา 
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และลงมือปฏิบัติดวยตนเองตามความสามารถ ความถนัด และความสนใจ การจัดการเรียนรูแบบโครงการจึง

เปนแนวทางใหนักศึกษา   เรียนรูดวยตนเอง สงเสริมใหสามารถสืบคนองคความรูประจําทองถิ่น กอใหเกิด

ความรัก ความผูกพัน ความภาคภูมิใจชุมชนของตนเองและเปนการสงเสริมกระบวนการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปน

สําคัญ 

  

วัตถุประสงคการวิจัย  

1. เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิน่โดย

ใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู 

2. เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรม

และภูมิปญญาทองถิ่นโดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู  

3. เพ่ือศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและ

ภูมิปญญาทองถิ่นโดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู 

 

วิธีดําเนินการวิจัย  

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้ไดแก นักศึกษาระดับอนุปริญญา สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย วิทยาลัย

ชุมชนตาก กลุมตัวอยางคือ นักศึกษาระดับอนุปริญญา สาขาวิชาการศึกษาปฐมวัย จํานวน 14 คน โดยการ

เลือกแบบเจาะจง  

ตัวแปรที่ศึกษา 

ตัวแปรตน   ไดแก การจัดการเรียนรูแบบโครงการ 

ตัวแปรตาม ไดแก  

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพื่อถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิ

ปญญาทองถิ่น โดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู ประกอบไปดวย 

1.1 ความรู ความเขาใจทางการเรียน  เร่ือง ศลิปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่น 

1.2 ความสามารถการทําโครงการสงเสริมศลิปวฒันธรรมและภมิูปญญาทองถิ่น 

1.3  ความสามารถการนําเสนอโครงการสงเสริมศลิปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่น 

2. เจตคติของนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญา

ทองถิ่น โดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู 

เน้ือหา  

เน้ือที่ใชในการวิจัยคร้ังนี้จากหลักสูตรอนุปริญญาวิทยาลัยชุมชน หมวดวิชาศึกษาทั่วไป รายวิชา

สังคมไทยกับการพัฒนา ศท 0302 เร่ือง ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่น จํานวน 16 ชั่วโมง   

ระยะเวลาที่ใชในการทดลอง 
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วันที่ 20 ธันวาคม 2557 ถึงวันที่ 10 มกราคม 2558 จํานวน 4 สัปดาหๆละ 4 ชั่วโมง รวมทั้งสิ้น 16 

ชั่วโมง 

แบบแผนการวิจัย 

การวิจัยคร้ังนี้เปนวิจัยเชิงปฏิบัติการในชั้นเรียน เปนการวิจัยเชิงทดลองเบื้องตน (Pre-Experimental 

Designs) แบบกลุมเดียววัดผลหลังทดลอง One –Shot Case Study (Creswell, 2009,p. 160 )  

 

     Group   A  X----------------------------------O  

 

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

การวิจัยคร้ังนี้ผูวจัิยไดสรางและพัฒนาเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยดังน้ี 

1 แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงการ จํานวน 4 แผน ผานการตรวจสอบความเหมาะสมจาก

ผูทรงคุณวุฒิ  ดานเนื้อหา ดานวิธีการสอนแบบโครงการ ดานการวัดและประเมินผล จํานวน 5 คน เพ่ือ

ตรวจสอบความเหมาะสม และปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรูใหมีความสมบูรณตามคําแนะนําของผูทรงคณุวุฒ ิ

และไปศึกษานํารองกับนักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยางเพ่ือดูความเหมาะสมและความเปนไปไดและปรับปรุงกอน

นําไปทดลองใชกับกลุมตัวอยางจริง 

2 แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพื่อถายทอดศิลปวัฒนธรรม

และภูมิปญญาทองถิ่นโดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู ประกอบดวย 

2.1 แบบทดสอบวัดความรู ความเขาใจทางการเรียน เร่ือง ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่น  

จํานวน 1 ฉบับ เปนแบบปรนัย ชนิด 4 ตัวเลือก จํานวน 30 ขอ ผานการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา 

และคาดัชนีความสอดคลอง (IOC) จากผูทรงคุณวุฒิ ดานเนื้อหา ดานการวัดและประเมินผล จํานวน 5 ทาน ได

คาดัชนีความสอดคลอง เทากับ 0.8 และปรับปรุงขอคําถามใหมีความชัดเจนตามคําแนะนําจากผูทรงคุณวุฒิ 

และไปศึกษานํารองกับนักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยาง   เพ่ือหาความเหมาะสมและความเปนไปได 

2.2 แบบประเมินความสามารถการทําโครงการสงเสริมศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่นโดยใช

ชุมชนเปนแหลงเรียนรู จํานวน 1 ฉบับ เปนแบบรูบริกส (Rubrics Score) มี 3 ระดับ คือ ระดับมาก  ระดับ

ปานกลาง  ระดับนอย  โดยผูวิจัยไดกําหนดหัวขอในการประเมินออกเปน 2 ดาน ประกอบดวย 1) ดานการ

เขียนโครงการ 2) ดานการเขียนรายงานโครงการ ผานการตรวจสอบความเหมาะสมของประเด็นการประเมิน

จากผูทรงคุณวุฒิ ดานการวัดและประเมินผล  จํานวน 5 ทาน และไปศึกษานํารองกับนักศึกษาที่ไมใชกลุม

ตัวอยางเพื่อหาความเหมาะสมและความเปนไปได 

2.3 แบบประเมินความสามารถการนําเสนอโครงการสงเสริมศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่น โดย

ใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู  จํานวน 1 ฉบับ เปนแบบมาตราสวนประมาณคา(Rating Scale)  มี 4 ระดับ คือ 

ระดับดีมาก ระดับดี  ระดับพอใช ระดับปรับปรุง ผานการตรวจสอบความเหมาะสมของประเด็นการประเมิน
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จากผูทรงคุณวุฒิ ดานการวัดและประเมินผล  จํานวน 5 ทาน และไปศึกษานํารองกับนักศึกษาที่ไมใชกลุม

ตัวอยางเพื่อหาความเหมาะสมและความเปนไปได 

3. แบบวัดเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวฒันธรรมและภมิู

ปญญาทองถิ่นโดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู จํานวน 1 ฉบับ จํานวน 16 ขอ เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 

(Rating Scale) มี 5 ระดับ คือ คือ ระดับมากที่สุด  ระดับมาก ระดับปานกลาง  ระดับนอย ระดับนอยที่สุด 

โดยเปนขอคําถามเชิงบวก จํานวน 8 ขอ ขอคําถามเชิงลบ จํานวน 8 ขอ ผานการตรวจสอบความเหมาะสมของ

ประเด็นการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิ ดานการวัดและประเมินผล  จํานวน 5 ทาน และไปศึกษานํารองกับ

นักศึกษาที่ไมใชกลุมตัวอยางเพื่อหาความเหมาะสมและความเปนไปได 

การดําเนินการทดลอง 

การจัดการเรียนรูแบบโครงการผูวิจัยดําเนินการวิจัย ดังน้ี 

1 ระยะกอนดําเนินการ ไดกําหนดเปาหมายเน้ือหา รายวิชาสังคมไทยกับการพัฒนา ประเด็นเน้ือหา

เร่ือง ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่น โดยกําหนดสิ่งที่จะตองเรียนรูรวมกันและกําหนดบทบาทของผูสอน

และนักศึกษาในการจัดการเรียนรูแบบโครงการวามีความสําคัญอยางไร การเขียนโครงการ การวางแผนการ

ทํางาน เชน การออกแบบเคร่ืองมือ  ในการเก็บขอมูล เทคนิควิธีการเก็บขอมูล การวิเคราะหขอมูล การเขียน

รายงาน เพ่ือใหนักศึกษาไดนํามาใชในการจัดทําโครงการ 

2 ระยะดําเนินการ การจัดการเรียนรูแบบโครงการตามแผนการจัดการเรียนรู มี 6 ขั้นดังน้ี (เจียมใจ บุญ

แสน, 2536: 15-16)  

2.1 ขั้นนํา ผูสอนตั้งคําถาม กระตุนความสนใจของนักศึกษาเก่ียวกับศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญา

ทองถิ่นที่มีในจังหวัดตากเพื่อใหนักศึกษาเกิดความสนใจ โดยใชสื่อจาก Youtube เพ่ือใหเกิดแนวความคิดใน

การวางแผนการทําโครงการที่ตนเองมีความสนใจ  

2.2 ขั้นกําหนดความมุงหมาย โดยใหนักศึกษาทําการเลือกประเด็นศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิน่

ที่ตนเองสนใจอยางอิสระ และศึกษาสืบคนขอมูลในชุมชนของตนเองโดยรวมแลกเปลี่ยนเรียนรูเร่ืองที่ตนเอง

สนใจ  

2.3 ขั้นวางแผน นักศึกษาพิจารณาประเด็นและวางแผนการเขียนโครงการ จะดําเนินการอยางไรจึงทํา

ใหกลุมบรรลุจุดมุงหมายที่วางไว  โดยโครงการประกอบดวย1) ชื่อโครงการ 2) ที่มาและความสําคัญ 3) 

วัตถุประสงคของโครงการ 4) ขอบเขตของโครงการ  5) วิธีดําเนินโครงการ 6) ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ โดย

ผูสอนและนักศึกษารวมกันประเมินความสามารถการทําโครงการหากไมผานใหปรับปรุงประเด็นนั้นใหผาน

เกณฑการประเมิน  

2.4 ขั้นดําเนินงาน เปนขั้นที่นักศึกษา สืบคนและเก็บขอมูลแหลงเรียนรูโดยมีผูวิจัยเปนที่ปรึกษาเปน

ระยะรวมทั้งการเขียนรายงานโครงการ และรายงานความกาวหนา สภาพปญหาการเก็บขอมูล ดังภาพที่ 1 

แสดงถึงการเก็บขอมูลในชุมชนของนักศึกษา หลังจากน้ันนักศึกษาจะนําสิ่งที่ไดจากการศึกษาในชุมชนมา

นําเสนอความกาวหนา และแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนในชั้นเรียน ดังภาพที่ 2  
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ภาพที่ 1 นักศึกษาเก็บขอมูลจากแหลงเรียนรู  ภาพที่ 2 นักศึกษานําเสนอความกาวหนา 

        เร่ือง การทอเสื่อกก            ของโครงการ 

        

2.5 ขั้นประเมินผล เปนขั้นที่นักศึกษาเขียนรายงานโครงการเพ่ือเตรียมนําเสนอผลการศึกษารวม 

แลกเปลี่ยนกับเพ่ือนในชั้นเรียน โดยผูสอนประเมินความสามารถการนําเสนอผลการศึกษา  

2.6 ขั้นติดตามผล เปนขั้นที่นักศึกษาเลาเร่ืองความสําเร็จของโครงการโดยผูสอนและเพ่ือนในชั้นเรียน

รวมแลกเปลี่ยนประสบการณ   

3 ระยะหลังดําเนินการ ผูวิจัยไดทดสอบวัดความรู ความเขาใจทางการเรียน เร่ือง ศิลปวัฒนธรรมและ

ภูมิปญญาทองถิ่น และศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่ มีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอด

ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่นโดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู จากนั้นนําขอมูลที่ไดมาวิเคราะหหาคาทาง

สถิติ และแปลผลขอมูล 

การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใช 

1 แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงการ โดยการหาคาเฉลี่ย ( X )  

2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภมิูปญญา

ทองถิ่น โดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู ประกอบดวย 

2.1 ทดสอบวัดความรู ความเขาใจทางการเรียน เร่ือง ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่น โดยการหา

คารอยละ คาเฉลี่ย ( X ) และคาที t-test  

2.2 วิเคราะหความสามารถการทําโครงการ โดยการหาคารอยละ และคาเฉลี่ย ( X )   

2.3 วิเคราะหความสามารถการนําเสนอโครงการ โดยการหาคารอยละ และคาเฉลี่ย ( X ) 

3 เจตคตขิองนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศลิปวัฒนธรรมและภูมิปญญา

ทองถิ่น โดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู โดยการหาคาเฉลีย่ (X ) และคาเบีย่งเบนมาตรฐาน ( .D.S )   

 

 

 



29 

 

วารสารครุพิบูล  ฉบบัพิเศษ 1/2558  ISSN  2351-0943 
 

ผลการวิจัย 

1. ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญา

ทองถิ่น โดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู พบวา แผนการจัดการเรียนรูทุกองคประกอบมีความเหมาะสมอยูใน

ระดับมาก ( 42.4=X )  

2. ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรม

และภูมิปญญาทองถิ่น โดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู  พบวา การทดสอบวัดความรูหลังเรียน มีคะแนนเฉลี่ย

เทากับ 24.79 คะแนน    คิดเปนรอยละ 82.62 และเม่ือเปรียบเทียบกับเกณฑรอยละ 75 กับคะแนนทดสอบ

หลังเรียน พบวา คะแนนหลังเรียน  สูงกวาเกณฑอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผลการประเมิน

ความสามารถการทําโครงการ พบวา อยูในระดับดี  มีคาเฉลี่ยรอยละ 77.22 สูงกวาเกณฑที่กําหนดรอยละ 70  

และผลการประเมินความสามารถการนําเสนอโครงการ พบวาอยูในระดับดี ( 10.3=X )  

3. ผลการศึกษาเจตคติของนักศึกษามีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรม

และภูมิปญญาทองถิ่น โดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู พบวา อยูในระดับมาก ( 96.3=X 20.0=.D.S ) 

 

อภิปรายผลการวิจัย  

1. ผลการประเมินแผนการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญา

ทองถิ่นโดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู พบวา แผนการจัดการเรียนรู มีความเหมาะสมอยูในระดับมาก  ทั้งนี้อาจ

เน่ืองมาจาก แผนการจัดการเรียนรูแบบโครงการที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นไดศึกษาหลักสูตรรายวิชา กิจกรรมการ

เรียนรู การวัดและประเมินผล และออกแบบแผนการจัดการเรียนรูที่เนนผลลัพธการเรียนรูตามกรอบมาตรฐาน

คุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแหงชาติ มีคุณภาพจากการประเมินของผูเชี่ยวชาญและไดปรับปรุงตามขอเสนอแนะ 

นอกจากน้ีผูวิจัยไดวางแผนการวิจัยออกเปนระยะกอนดําเนินการ ระยะดําเนินการ ตามแนวคิดของ เจียมใจ 

บุญแสน (2536) ประกอบดวยขั้นนํา    ขั้นกําหนดความมุงหมาย ขั้นวางแผน  ขั้นดําเนินงาน ขั้นประเมินผล 

ขั้นติดตามผล ระยะหลังดําเนินการ สําลี รักสุทธี (2553) กลาววา แผนการจัดการเรียนรูที่ดี จะตอง

ประกอบดวย องคประกอบของแผนครบถวน มีกิจกรรมที่เหมาะสมกับกลุมผูเรียน สื่อการเรียนรู   การวัดและ

ประเมินผลที่สอดคลองกัน และผูเรียนมีสวนในการปฏิบัติมากที่สุด ทุกขั้นตอน  ทุกกระบวนการตองลงสู

ผูเรียน  ใหผูเรียนไดพัฒนาความรู ความสามารถอยางเต็มศักยภาพ จุไรรัตน คนคลอง (2545) ,  ศิริบัญชา 

จันทรโคตร (2549),ชนัญธิดา จิรกรณวงศ (2555) กลาววา การทําแผนการเรียนรูตองเปนไปในทิศทางเดียวกัน 

การผสมผสานเน้ือหา สาระและจุดประสงคการเรียนรูที่มีความครอบคลุม สอดคลองเชื่อมโยงกันอยาง

เหมาะสม มีกิจกรรมที่สามารถทําใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการเรียนรู คนควาและลงมือปฏิบัติดวยตนเอง

อยางเปนขั้นตอนตั้งแตขั้นวางพ้ืนฐาน การดําเนินกิจกรรมโครงการ การวัดและประเมินผล ตามประเด็นเน้ือหา 

เพ่ือใหไดมาซึ่งองคความรูทําใหเกิดความภาคภูมิใจในผลงาน  

2. ผลการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรม

และภูมิปญญาทองถิ่นโดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู พบวา การทดสอบวัดความรูหลังเรียนมคีะแนนเฉลีย่สงูกวา
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เกณฑที่กําหนด  และเม่ือเปรียบเทียบระหวางเกณฑกับคะแนนสอบหลังเรียนของนักศึกษาพบวา คะแนนหลัง

เรียนของนักศึกษาสูงกวาเกณฑอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก วิธีการจัดการ

เรียนรูแบบโครงการสอดคลองกับสภาพความเปนจริงในชีวิต นักศึกษาไดลงมือกระทํา วางแผนการทํางานที่ได

วางไว มีสวนรวมในการเลือกประเด็นที่ตนเองสนใจ ตองการที่จะเรียนรู และคนหาความรูดวยตนเอง  เกิด

ความกระตือรือรน ปฏิบัติสืบคนจากแหลงเรียนรูในชุมชนของตนเอง จนเกิดประสบการณสืบคนองคความรู 

และสรางองคความรูดวยตนเอง  โดยมีผูสอนเปนผูคอยอํานวยความสะดวก ใหคําแนะนําในสวนที่เกี่ยวของกับ

การทําโครงการ และแลกเปลี่ยนประสบการณความรูรวมกับเพ่ือนในชั้นเรียน ดังที่พิมพันธ เดชะคุปต, พเยาว 

ยินดีสุข และราเชน มีศรี (2553) กลาววา วิธีสอนดวยโครงการ เปนวิธีการจัดการเรียนการสอนใชวิธีการทาง

วิทยาศาสตร ในแตละขั้นตอนจัดเปนกระบวนการคิด ผูทําโครงงานจะเกิดองคความรูใหม หรือสิ่งประดิษฐใหม

ที่ตัวผูทําเองไมเคยมีประสบการณมากอน และครูที่ปรึกษาก็ไมเคยรู ไมมีประสบการณมากอนเลย หรือมีบาง

แตเพียงบางสวน สอดคลองกับแนวคิดทฤษฎีการสอนแบบโครงการ แนวคิดทฤษฎีการสรางความรูดวยตนเอง 

เกิดการเรียนรูที่ยั่งยืนและเปนการเรียนรูที่มีความสุข เกิดการพัฒนาศักยภาพทุกๆดาน สอดคลองกับ

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 22 การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมี

ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด  

สอดคลองกับ ศิริบัญชา จันทรโคตร (2549), จงรัก โพธ์ิไกร (2554) , สุธีรา อุทโท (2553) ที่วาการ

เรียนรูโดยใชแหลงขอมูลในชุมชนเปนการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ทําใหผูเรียนไดเรียนรูดวยวิธกีารทีห่ลากหลาย

ตามสภาพจริงจากแหลงเรียนรู  ผูเรียนไดมีโอกาสสํารวจฝกฝน สรางองคความรูดวยตนเอง สอดคลองกับ สุ

วิทย มูลคํา (2549) การจัดการเรียนรูโดยใชแหลงเรียนรูในชุมชนและธรรมชาติ เปนกระบวนการเรียนรูที่ใช

ทักษะกระบวนการตางๆ ในการวางแผนเพ่ือแสวงหาความรูจากแหลงเรียนรูในโรงเรียน และชุมชน รวมกัน

ระหวางผูสอนและนักศึกษาอยางเปนระบบ ดังน้ันการเรียนรูโดยใชแหลงเรียนรูในชุมชน จึงสงผลใหนักศึกษามี

ผลสัมฤทธิ์เปนไปตามเกณฑ สอดคลองกับงานวิจัย สุธีรา อุทโท (2553) ศึกษาการพัฒนาหนวยการเรียนรู

ทองถิ่น เร่ืองศิลปวัฒนธรรมและประเพณีผูไทยโดยใชแหลงเรียนรูในชุมชน สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 

4. พบวา มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวาเกณฑที่กําหนดโดยนักเรียน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนเฉลี่ยรอยละ 82.85 มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และสอดคลองกับงานวิจัยของ จงรัก โพธ์ิไกร 

(2554) ศึกษาการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูตามแนวคิดการเรียนรูโดยใชแหลงขอมูลเปนหลักเพ่ือเสริมสราง

ความสามารถดานสารสนเทศ สําหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 พบวา นักเรียนมีคะแนนหลังเรียนสูง

กวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05   

ดังน้ันการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิน่โดยใชชมุชนเปน

แหลงเรียนรู สําหรับนักศึกษาวิทยาลัยชุมชน จึงเปนการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญ สรางองคความรู

ดวยตนเองจากแหลงเรียนรูในชุมชน จึงทําใหนักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงที่ขึ้น  ผลการประเมิน

ความสามารถการทําโครงการ พบวา มีคารอยละ 77.22 สูงกวาเกณฑที่กําหนด ทั้งนี้อาจเน่ืองมาจาก ระยะ

กอนดําเนินงาน ผูวิจัยไดสรางความรู ความเขาใจการเขียนรายงาน การฝกปฏิบัติการสรางเคร่ืองมือ การเก็บ
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ขอมูล การทํารายงานผลโครงการ การประเมินความสามารถการเขียนรายงานโครงการ เปนการประเมินตาม

สภาพจริง ที่เปดโอกาสใหผูเรียนสะทอนเปาหมาย ฝกวางแผนการทํางานโดยมีผูสอนคอยอํานวยความสะดวก 

โดยดานการเขียนโครงการเปนการฝกทักษะการเขียนโครงการที่ผูนักศึกษาสามารถตรวจสอบความสามารถ

ของตนเอง เพ่ือนําวิธีการไปศึกษาขอมูลในชุมชนของตนเอง และนําสิ่งที่ไดจากการเก็บขอมูลมาแลกเปลี่ยน

ประสบการณระหวางเพ่ือนนักศึกษา ดานการเขียนรายงานโครงการนักศึกษาไดเรียนรูจากการทํางานโดย

ผูสอนคอยชี้แนะแนวทางการเขียนรายงานที่เปนไปตามหลักวิชาการ  

สอดคลองกับ กรมวชิาการ (2542) จุไรรัตน คนคลอง (2545), ชัยรัตน  สุลํานาจ (2547), รุจิรัตน รุงหัว

ไผ (2549),  ศิรินทิพย เดนดวง (2556) ที่วาการสอนแบบโครงงานภูมิปญญาทองถิ่นทําใหผูเรียนฝกออกแบบ

เคร่ืองมือเพ่ือใชในการเก็บขอมูล เกิดกระบวนการคิด วิเคราะหใหไดมาซ่ึงองคความรูเพ่ือตอบคําถามของ

ประเด็นปญหาตางๆที่ตองการประสบการณตรง จากการศึกษาสถานที่จริงโดยการเรียนรูสภาพแวดลอมใน

ทองถิ่น เรียนรูจากผูมีความรูในทองถิ่นหรือปราชญชาวบาน ไดวางแผนการดําเนินกิจกรรมที่หลากหลาย ทั้ง

จากการสํารวจ สัมภาษณ เพ่ือเก็บรวบรวมขอมูล อยางมีลําดับขั้นตอนทั้งหมดดวยตนเอง มีโอกาสไดเผชิญ

ปญหาอุปสรรคตางๆ จากสถานการณจริงมีโอกาสแกปญหาในระหวางดําเนินกิจกรรมในทุกๆขั้นตอน 

กระบวนการเรียนรูทั้งหมดไมเนนการประเมินผลที่ถูกหรือผิด ผูเรียนสามารถประเมินชิ้นงาน คุณภาพของงาน

ในแตละกิจกรรมที่ดําเนินการทําโครงการ เพ่ือประเมินระดับความสามารถตามศักยภาพของตนเอง  ทําให

ความสามารถการนําเสนอโครงการ พบวา อยูในระดับดี ทั้งนี้อาจเน่ืองมาจากการจัดทําโครงการผูเรียนไดรับ

การเรียนรูเก่ียวกับขั้นตอนการนําเสนอโครงการ มีเคร่ืองมือประเมินความสามารถการนําเสนอโครงการที่

นักศึกษาสามารถทราบลวงหนาทําใหพัฒนาความสามารถและศักยภาพของตนเอง และนอกจากน้ีการศึกษา

จากแหลงเรียนรูในชุมชน นักศึกษาไดรายงานความกาวหนาผลงานเปนระยะ ทําใหเกิดทักษะกระบวนการ

นําเสนอ  โดยมีผูสอนคอยอํานวยความสะดวกในการเรียนรู เสนอผลการศึกษาเปนระยะการสาธิตการนําเสนอ

เกิดบรรยากาศในการเรียนรู  

สอดคลองกับ สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ (2545), ชัยรัตน สุลํานาจ (2547) สมบัติ 

ประจญศานตและคณะ (2557) การจัดกิจกรรมโครงการฝกใหผูเรียนแสวงหาความรูฝกความสามารถในการ

สื่อสาร การนําเสนอ การเตรียมตัวอยางดี สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษา แหงชาติ 2542 มาตรา 22 

กลาววา ผูเรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนสําคัญที่สุด และ

สงเสริมใหนักศึกษาพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มศักยภาพ ดังน้ันจะเห็นไดวาการนําเสนอโครงการ เปนการ

พัฒนาศักยภาพของนักศึกษาที่ผานการฝกฝนและใหคําชี้แนะ สามารถพัฒนาตนเองใหมีความสามารถตอสิ่งที่

ทําไดเปนอยางดี 

3. ผลการศึกษาเจตคติของนักศึกษาที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรม

และภูมิปญญาทองถิ่น โดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู พบวาอยูในระดับมาก ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก การจัดการ

เรียนรูแบบโครงการเพ่ือถายทอดศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาทองถิ่นโดยใชชุมชนเปนแหลงเรียนรู กิจกรรม

การเรียนรูเปดโอกาสใหนักศึกษาไดคัดเลือกประเด็นที่สนใจในชุมชนของตนเอง  เพราะคุนเคยตอตัวบุคคล 
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ปราชญชาวบาน ภูมิปญญา นักศึกษาบางคนมีญาติ พ่ีนอง เปนผูทรงภูมิปญญาในชุมชน ทําใหเห็นคุณคาของ

ภูมิปญญา มีความรักความผูกพัน ผานการสัมภาษณ การสังเกต ถายทอดประสบการณ   

อรทัย ศรีชัย (2554) กลาววาการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบโครงงาน นักศึกษาเกิดความภาคภูมิใจการ

สนุกสนานตอการเรียนรู ลงมือดวยตนเอง มีการใชสื่อของจริงในการสาธิตการนําเสนอผลงานที่อยูในชุมชน 

เกิดการชวนคิดชวนติดตาม สงผลใหนักศึกษาสนใจในการทํากิจกรรม สงเสริมใหนักศึกษาคนควาหาแหลง

เรียนรูในชุมชนที่หลากหลาย สามารถนําผลการเรียนรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดดี กลาววาการไดรับ

ประสบการณตรงจากการเรียนรูดวยตนเองจะเปนแนวทางในการเปลี่ยนแปลงและเสริมสรางเจตคติใหแก

ผูเรียน เกิดจิตสํานึกที่รักถิ่นฐานของตนเอง ภาคภูมิใจในภูมิปญญาทองถิ่น สอดคลองกับงานวิจัยของ นารีรัตน  

การัตน (2556) ไดศึกษาผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูเพ่ือพัฒนาการอานเชิงคิดวิเคราะห ผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนและเจตคติตอการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมปที่ 5 โดยใชเทคนคิKWLH 

Plus พบวามีเจตคติอยูในระดับมากและสอดคลองกับงานวิจัยของ สุธีรา อุทโท (2553) ไดศึกษาการพัฒนา

หนวยการเรียนรูทองถิ่น เร่ืองศิลปวัฒนธรรมและประเพณีผูไทยโดยใชแหลงเรียนรูในชุมชน สําหรับนักเรียนชัน้

มัธยมศึกษาปที่ 4. พบวาอยูในระดับมาก ดังน้ันจะเห็นไดวาเจตคติที่ดีเกิดจากการที่นักศึกษามีทัศนคติที่ดีตอ

การปฏิบัติในชุมชนมีความสุขและภาคภูมิใจในศิลปวัฒนธรรมและภูมิปญญาในชุมชนของตนเอง  

 

ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนําผลการวจิยัไปใช 

1. การจัดการเรียนรูแบบโครงการ ผูสอนควรสรางความรูพ้ืนฐานเก่ียวกับการทําโครงการ   ใหผูเรียนมี

ความรูความเขาใจ และมีทักษะการออกแบบเคร่ืองมือ การเก็บขอมลู การวิเคราะหและอภิปรายผล  

2. ควรจัดกิจกรรมการนําเสนอผลงานวชิาของนักศึกษาทีผ่านการประเมินจากผูสอนหรือผูทรงคุณวุฒิใน

ชุมชน เพ่ือแลกเปลีย่นองคความรูระหวางนักศึกษากับชุมชน 

3. การจัดการเรียนรูแบบโครงการ ควรเนนกระบวนการเรียนรูมากกวาเนนเน้ือหา  

4. สงเสริมสนบัสนุนใหผูสอนนําไปใชจัดการเรียนรูในหลักสตูรรายวิชาอื่นๆโดยใชชมุชนเปนแหลงเรียนรู 
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การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน  

ของนักเรียนหองเรียน สสวท.ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3  

โดยการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD 

 

ลียานา  ประทีปวัฒนพันธ  

โรงเรียนสตูลวิทยา สตูล 
 

สมคิด อนิเทพ1 

คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา ชลบุร ี

 

รับตนฉบับ: มีนาคม 2558     รบัตีพิมพ: มิถุนายน 2558 บทความวิจัย 

 

งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค 1) เพ่ือสรางแผนการจัดการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพโดยใชการจัดการเรียนรู

แบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ  STAD เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน สสวท.

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ตามเกณฑ 75/75  2) เพ่ือเปรียบเทียบพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง 

ความนาจะเปน ที่เรียนโดยใชแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้น โดยใชเกณฑผานรอยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหกั

ออกจากการทดสอบกอนเรียน และ 3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร กับเกณฑรอยละ 

75 โดยใชสถิติ t-test แบบ One Sample กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/8 

หองเรียน สสวท. ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2557 โรงเรียนสตูลวิทยา อําเภอเมืองสตูล จังหวัดสตูล จํานวน 

35 คน ซึ่งไดมาโดยการสุมแบบกลุมจากนักเรียนหองเรียน สสวท. จํานวน 2 หองเรียน (3/7 และ 3/8) 

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยไดแก แผนการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD 

เร่ือง ความนาจะเปน และแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ผลการวิจัย พบวา 1) แผนการ

จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD ที่สรางขึ้นมีประสิทธิภาพ 82.87/77.58 

ซ่ึงสอดคลองตามเกณฑที่กําหนดไว  2) คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยเทากับ 20.17 ซึ่งสูงกวาเกณฑ

ผานเฉลี่ยรอยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบกอนเรียน(16.13 คะแนน) และ 3) เม่ือ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉลี่ยกับเกณฑรอยละ 75 (19.5 คะแนน จากคะแนนเต็ม 26 คะแนน) 

นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ 77.58 (20.17 คะแนน) ซ่ึงไมสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ 0.05  
 

คําสําคัญ: ความนาจะเปน, วัฏจักรการเรียนรู 7E, การเรียนแบบ STAD, นักเรียนหองเรียน สสวท. 

 

                                                        
1
การติดตอและการรองขอบทความน้ี กรุณาสงถึงสมคิด อินเทพ คณะวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยบูรพา ชลบุรี  E-mail: intep@buu.ac.th 

mailto:intep@buu.ac.th


36 

วารสารครุพิบูล  ฉบบัพิเศษ 1/2558  ISSN  2351-0943 
 

A Study of the Mathematical Learning Achievement on Probability 

for IPST Studentsin Mathayom 3  

Using the 7E Learning Cycle and STAD Methods 

 

Leeyana  Prateepwattanaphan  

Satunwittaya School, Satun 
 

Somkid  Intep 1 

Faculty of Science, Burapha University, Chonburi
 

 

Received: March 2015     Accepted: June 2015 Research Article 
 

The purposes of this research are 1) to construct an effective lesson plan using the 7E 

Learning Cycle and STAD methods on probability for IPST students in Mathayom 3 by 

standard of 75/75, 2) to compare the development of the mathematical learning 

achievement on Probability for students who study in this lesson plan.  The development 

criterion is 50 percent of deducted scores from pre-test exam, and 3) to compare the 

mathematical learning achievement with the 75 percent criterion using one sample t-test. 

The sample is 35 students of IPST classroom in Mathayom 3/8 enrolling in the second 

semester of 2014 academic year at Satunwittaya School, Satun. The sample is selected 

randomly through cluster random sampling technique from 2 IPST classrooms, 3/7 and 3/8. 

The research instruments are the lesson plan of probability using the 7E Learning Cycle and 

STAD methods, and achievement tests. The results indicate that 1) the efficiency of the 

lesson plan using the 7E Learning Cycle and STAD methods is 82.87/77.58 which is higher 

than the standard, 2) the average achievement score is 20.17 which is higher than the 50 

percent of deducted scores from pre-test exam, that is 16.13, and 3) the average 

achievement score, 20.17, is however not statistically significant higher than 75 percent 

criterion, which is 19.5 points from 26, at 0.05 level. 
 

Keywords: Probability, 7E Learning Cycle, STAD, IPST student 
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บทนํา 

พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 แกไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 มาตรา 22 กลาววา 

การจัดการศึกษาตองยึดหลักผูเรียนทุกคนมีความสามารถที่จะเรียนรูและพัฒนาได และถือวาผู เรียนมี

ความสําคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตนเองตามธรรมชาติและเต็ม

ศักยภาพ ดังน้ันการจัดกิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระคณิตศาสตรจึงตองมีทิศทางและวางแผนในกระบวนการ

เรียนรู ตองจัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจ ความถนัด และความแตกตางของผูเรียน 

ฝกทักษะกระบวนการคิด และประยุกตใช ใหผูเรียนเกิดการใฝรูอยางตอเน่ือง ทําใหผูเรียนมีการพัฒนา

ความสามารถทางสมองและทักษะตางๆ สงผลตอการประสบความสําเร็จในการสอนคณิตศาสตร  

การเรียนการสอนคณิตศาสตรจากอดีตถึงปจจุบัน การจัดการเรียนการสอนสวนใหญครูเปนผูบรรยาย 

และสรุปใหผูเรียน ผูเรียนไมไดเกิดการเรียนรูดวยตัวเอง จนทําใหผูเรียนขาดกระบวนการคิดอยางเปนระบบ 

ขาดการฝกคิดฝกแกปญหา และเชื่อมโยงความรูกับสถานการณอื่นๆ อีกทั้งธรรมชาติของวิชาคณิตศาสตรเปน

วิชาทีมี่เนื้อหาเปนนามธรรม ทําใหยากที่จะอธิบายใหเด็กเขาใจไดโดยงาย ผูเรียนจึงรูสึกเบื่อหนาย สงผลให

ประสิทธิผลในการสอนไมดีเทาที่ควร จากปญหาดังกลาวจึงทําใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสาระ

คณิตศาสตรอยูในเกณฑต่ํา พิจารณาไดจากการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชาคณิตศาสตรพื้นฐาน 

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสตูลวิทยา ปการศึกษา 2556 มีคะแนนเฉลี่ยเทากับ  2.43  จาก

คะแนนเต็ม 4 (โรงเรียนสตูลวิทยา, 2556) และจากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ O-NET ป

การศึกษา 2556 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ของโรงเรียนสตูลวิทยา ไดคะแนนเฉลี่ย 24.2 จากคะแนนเต็ม 100 ซึ่ง

นอยกวาคะแนนเฉลี่ยระดับประเทศ (25.45 คะแนน) และยังพบวาผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ O-

NET ในวิชาคณิตศาสตรคะแนนเฉลี่ยของระดับประเทศยอนหลัง (2554 – 2556) มีผลคะแนนเฉลี่ยลดลง

เทากับ 32.19, 26.95, 25.45 ตามลําดับ (สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ, 2556)  

จากการประเมินผลทั้งในระดับโรงเรียนและระดับประเทศ สะทอนใหเห็นวาการเรียนการคณิตศาสตรใน

ประเทศไทยน้ัน จะตองรีบปรับปรุงและพัฒนาการสอนวิชาคณิตศาสตรใหดีขึ้น  จากประสบการณการสอน

โดยตรงของผูวิจัย และการสัมภาษณครูผูสอน พบวา หนวยที่มีปญหามากเร่ืองหนึ่ง คือ ความนาจะเปน โดย

พิจารณาจากคะแนนหลังเรียนในหนวยเร่ืองความนาจะเปน  นักเรียนไดคะแนนเฉลี่ยที่ 12.47 คะแนนจาก

คะแนนเต็ม 20 คะแนน (โรงเรียนสตูลวิทยา, 2556 ) ที่เปนเชนนี้เน่ืองจากเน้ือหาในเร่ืองความนาจะเปนน้ัน

ยากตอการทําความเขาใจ นักเรียนสวนใหญมีความสับสนในการหาคําตอบ เพราะครูผูสอนอธิบายและสรุปให

นักเรียน โดยนักเรียนไมไดปฏิบัติจริงดวยตนเอง ทําใหขาดการจินตนาการในเหตุการณตางๆ นักเรียนไม

สามารถวิเคราะห แยกแยะวาขอมูลมีความสัมพันธกันอยางไร อีกทั้งเน้ือหาทุกคาบจะตองเชื่อมโยงกนัทัง้หนวย

การเรียนรู ถาหากนักเรียนไมเขาใจในเร่ืองใดก็ไมสามารถตอยอดกับเน้ือหาถัดไปได  สงผลทําใหผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรต่ํากวาเกณฑที่โรงเรียนกําหนดไว  

เม่ือพิจารณาถึงสาเหตุที่ทําใหการเรียนการสอนคณิตศาสตรไมประสบผลสําเร็จน้ัน พบวา มีหลายสาเหตุ

ดวยกัน เชน ครูผูสอนขาดความรูความเขาใจในหลักสูตร ทฤษฎี/หลักการสอน  ครูใชวิธีการสอนแบบเดิมใน
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การสอนคณิตศาสตร ดังนั้นการสอนคณิตศาสตรครูตองนําหลักการสอน 8 ขอไปใชดังน้ี 1) ใหผูเรียนไดเรียนรู

จากสิ่งที่เปนรูปธรรมไปหานามธรรม 2) ใหผูเรียนไดเรียนรูจากสิ่งที่อยูใกลตัวกอนที่จะเรียนรูสิ่งที่อยูไกลตัว 3) 

เรียนรูจากเร่ืองที่งายกอนเร่ืองที่ยาก 4) เรียนรูใหตรงตามเน้ือหาที่ตองการ 5)  เรียนรูตามลําดับขั้นตอนโดยใช

ความคิดอยางมีเหตุผล 6) ควรจัดกิจกรรมการเรียนรูใหผูเรียนรูสึกสนุกสนาน 7) ครูตองมีจิตวิทยา สราง

แรงจูงใจ เสริมกําลังใจใหผูเรียน 8) จัดการเรียนรูโดยการบูรณาการกับเร่ืองอ่ืนๆ (สิริพร ทิพยคง, 2545) จาก

หลักการทั้งหมดทําใหสรุปไดวา ครูตองพิจารณากิจกรรมการเรียนรูใหกับนักเรียน ซ่ึงกิจกรรมการเรียนรูน้ัน

นักเรียนตองเปนผูกระทํา มีสวนรวมในกิจกรรม ตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคล มีการเสริมแรง เห็น

คุณคาในสิ่งที่เรียน ไดรับประสบการณการเรียนรูที่หลากหลาย   

กระบวนการเรียนรูจึงสําคัญและจําเปนในการเพ่ิมขีดความสามารถในการเรียนรูใหกับผูเรียน ตองปรับ

พฤติกรรมการสอนของครูและการเรียนรูของนักเรียน และมีกลวิธีที่เอ้ือใหการสอนคณิตศาสตรมีความนาสนใจ 

ซ่ึงจะชวยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนได ดังน้ันการเลือกรูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เหมาะสมหรือ

ประสบการณตางๆใหกับนักเรียน ตองผนวกไปกับการทําแผนการจัดการเรียนรู ซ่ึงแผนการจัดการเรียนรูจะ

เปนขั้นตอนที่เชื่อมโยงตัวหลักสูตรมาตรฐานการเรียนรู และคุณภาพผูเรียนที่ประเทศชาติและโรงเรียนหรือ

สถานศึกษาแตละแหงตองการเขาถึงตัวผูเรียนไดอยางแทจริง แผนการจัดการเรียนรูจึงเปนหัวใจของคุณภาพ

การจัดการเรียนรู ผูสอนจึงตองมีการวางแผนการจัดการเรียนรูอยางถูกตองตามหลักการ เปนลําดับขั้นตอน 

สอนอยางมีแนวทางและมีเปาหมาย และนําวิธีการสอนที่หลากหลายมาประยุกตใชเพ่ือพัฒนานักเรียน ซ่ึงเปน

การสอนที่ใหคุณคาแกผูเรียน มีการประเมินผล และครูสามารถนําผลประเมินที่ไดจากการจัดการเรียนรูนําไป

พัฒนาและปรับปรุงตอไป ซ่ึงจะสงผลใหประสิทธิภาพในการสอนคร้ังตอไปดีขึ้น   

จากการศึกษาพบวาการสอนคณิตศาสตรใหไดผลดีนั้นควรเร่ิมจากการทบทวนความรูเดิมแลวเชื่อมโยงสู

ความรูใหม ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและสรางองคความรูดวยตนเอง การจัดการเรียนรูดวยวัฏจักรการเรียนรู 

7E เปนหน่ึงในรูปแบบกระบวนการสอนที่นาสนใจ และเชื่อวาจะชวยใหผูเรียนไดฝกคิด ฝกทักษะกระบวนการ

ตางๆ ผานขั้นตอนการเรียนรูทั้ง 7 ขั้น ซ่ึงจะกอใหเกิดองคความรูที่คงทน เน่ืองจากนักเรียนตองอาศัยทักษะ

กระบวนการทางวิทยาศาสตรในการคนพบความรูหรือประสบการณการเรียนรูอยางมีความหมายดวยตนเอง 

มุงใหแตละบุคคลใชกระบวนการคิดทางสมอง โดยใหนักเรียนคนควาใชความสามารถในการเรียนรูดวยตนเอง 

ใหเปนคนชางสังเกต ชางสงสัย และพยายามหาขอสรุป จนในที่สุดจะเกิดความคิดรวบยอด อีกทั้งรูปแบบการ

สอนแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E มีการถายโอนการเรียนรูใหโอกาสผูเรียนไดนําสิ่งที่ไดเรียนมาไปประยุกตใชให

เกิดประโยชนในชีวิตประจําวัน และใหความสําคัญกับการตรวจสอบความรูเดิมของเด็กซ่ึงเปนสิ่งที่ครูไมควรจะ

ละเลย หรือละทิ้ง  เพราะจะทําใหครูไดคนพบวา นักเรียนจะตองเรียนรูอะไรกอนที่จะเรียนในเน้ือหาน้ันๆ 

นักเรียนจะสรางความรูจากพ้ืนความรูเดิม ทําใหเด็กเกิดการเรียนรูอยางมีความหมายและไมเกิดแนวความคิดที่

ผิดพลาด ดังน้ันผูวิจัยจึงจะนําวิธีการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E มาใชในการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอน ซ่ึงมีขั้นตอนดังนี้ 1) ขั้นตรวจสอบความรูเดิม 2) ขั้นเราความสนใจ 3) ขั้นสํารวจและคนหา 4) ขั้น

อธิบาย 5) ขั้นขยายความคิด 6) ขั้นประเมินผล และ 7) ขั้นนําความรูไปใช จากวัฏจักรการเรียนรูทั้ง 7 ขั้นเปน
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กระบวนการที่ผูเรียนจะตองสบืเสาะสํารวจและคนควาดวยวิธีตางๆ จนทําใหเกิดความเขาใจและเกิดการรับรู

ความรูน้ันอยางมีความหมาย จึงควรนํามาใชในการพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตรในปจจุบันใหมี

ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น ซึ่งจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูและสรางความรูดวยตนเอง เปนการสงเสริมใหผูเรียนเกดิ

ความสนใจในการเรียนรู ความสามารถ ทักษะปฏิบัติ ทักษะกระบวนการและการคิดแกปญหา และผูเรียนได

เรียนรูอยางคงทนถาวร (เอกศักดิ์ ยุกตะนันท, 2542: 30) และจากการศึกษาของอารีย สุขใจวรเวทย (2553) 

ไดทําการวิจัย เร่ือง การพัฒนาผลการเรียนรู เร่ือง การบวกและการลบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ดวย

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E พบวา 1) ผลการเรียนรูเร่ืองการบวกและการลบของของนักเรียน

ชั้นประถมศึกษาปที่ 1 โรงเรียนวัดหนองกลางดาน จํานวน 15 คน โดยการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 

7E มีคะแนนหลังการจัดการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรู 2) ความสามารถในการเรียนรูแบบวัฏจักรการ

เรียนรู 7E โดยภาพรวมทั้ง 7E มีความสามารถอยูในระดับดี และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 1 ที่มีตอการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E อยูในระดับความพึงพอใจมาก 

นอกจากการใชรูปแบบการสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E แลวการเรียนแบบรวมมือแบบแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์  (STAD: Student Team Achievement Divisions)  เปนรูปแบบการสอนที่มีวิธีการจัดการเรียน

การสอนที่ดี ซ่ึงเปนรูปแบบการเรียนรูที่กําหนดใหผูเรียนเรียนรูเปนกลุมขนาดเล็ก ประกอบดวยเด็กเรียนเกง 

เด็กเรียนปานกลาง และเด็กเรียนออนมาเรียนรูรวมกัน ผูเรียนไดใชความรูความสามารถทํากิจกรรมแกปญหา

รวมกันเปนกลุมโดยชวยเหลือซึ่งกันและกันตลอดจนมีปฏิสัมพันธที่ดีตอกันเพ่ือใหบรรลุตามเปาหมาย น่ันคือ

คะแนนในการพัฒนาของกลุม มีการยอมรับฟงความคิดเห็นของกลุม มีการเห็นใจเพื่อนที่มีความสามารถ

แตกตางและตัดความเห็นแกตัวของนักเรียนที่เกงออกไป นักเรียนที่มีความสามารถทางการเรียนสูงในแตละ

กลุมที่เขาใจการอธิบายของครูแลว สามารถนําไปอธิบายใหเพื่อนนักเรียนได ซ่ึงการอธิบายของเพื่อนในวัย

เดียวกันอาจมีการสื่อสารที่เขาใจตรงกันไดงายขึ้น นักเรียนไดฝกทักษะการสื่อสาร ทักษะทางสังคม การทํางาน

รวมกันอยางเปนระบบ อีกทั้งเปนการสงเสริมพัฒนาการทางสังคมของผูเรียนที่สอดคลองกับวัยเรียนของผูเรียน 

เพราะวัยรุนเปนวัยที่กําลังสนใจในการรวมกลุมกับผูที่อยูวัยเดียวกันและตองการยอมรับจากเพ่ือน ซ่ึงการ

จัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์น้ันมี 5 ขั้นตอนดังน้ี 1) ขั้นนําเสนอบทเรียน 2) ขั้นศึกษา

กลุมยอย 3) ขั้นการทดสอบยอย 4) คะแนนในพัฒนาตนเอง 5) ขั้นกลุมที่ไดรับการยกยองและยอมรับ และจาก

การศึกษาของรุงระพิน วงศอินตา (2550) ไดทําการวิจัย เร่ือง การพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือ

แบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิ เร่ือง การคูณ การหาร เศษสวน กลุมสาระคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 

โรงเรียนวัดพุทโธวาท จํานวน 24 คน ผลการศึกษา พบวาแผนการจัดการเรียนรูแบบรวมมือแบบแบงกลุม

ผลสัมฤทธิ์ เร่ือง การคูณ การหาร เศษสวน มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85.61/83.16 ซึ่งสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว 

และคาดัชนีประสิทธิผลของแผนการจัดการเรียนรูมีคาเทากับ 0.7452 คิดเปนรอยละ 74.52 ซึ่งแสดงวา

แผนการจัดการเรียนรูตามแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ทําใหผูเรียนมีความกาวหนาทางการเรียน

เพ่ิมขึ้นรอยละ 74.52 
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จากการศึกษารูปแบบการสอนและงานวิจัยที่เก่ียวของสรุปไดวารูปแบบการสอนทั้งแบบวัฏจักรการ

เรียนรู 7E และรูปแบบการสอนแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ ชวยใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 

ดังน้ันผูวิจัยจึงมีความคิดที่จะนํารูปแบบทั้งสองมาใชรวมกันเพ่ือแกไขและพัฒนาการจัดการเรียนการสอน เร่ือง 

ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน สสวท.ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ซึ่งคาดวาจะทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

คณิตศาสตรสูงขึ้น  

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือสรางแผนการจัดการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพโดยใชการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E 

รวมกับการเรียนแบบ STAD เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน สสวท. ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3  

2. เพ่ือเปรียบเทียบพัฒนาการของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน 

สสวท.ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ 

STAD โดยใชเกณฑผานรอยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบกอนเรียน 

3. เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน 

สสวท.ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ 

STAD กับเกณฑรอยละ 75 

 

สมมติฐานในการวิจัย 

1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ  

STAD เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน สสวท.ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีประสิทธิภาพ 75/75 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน สสวท.ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่

เรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD สูงกวาเกณฑรอยละ 50 

ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบกอนเรียน 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน สสวท .ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD สูง

กวาเกณฑรอยละ 75  

 

วิธีดําเนินการวิจัย 

ประชากร ไดแก นักเรียนหองเรียน สสวท. ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสตูลวิทยา จังหวัดสตูล ภาค

เรียนที่  2  ปการศึกษา  2557 ประกอบดวยหอง ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/7 และ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/8 จํานวน 

70 คน โดยนักเรียนทั้งสองหองเรียนมีผลการเรียนคณิตศาสตรไมแตกตางกัน 

กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนหองเรียน สสวท.ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3/8 โรงเรียนสตูลวิทยา จังหวัดสตูล 

ภาคเรียนที่  2 ปการศึกษา 2557 จํานวน 35 คน ซึ่งไดมาจากการสุมแบบกลุม  
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เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

1. แผนการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD เร่ือง ความนาจะเปน 

จํานวน 6 แผน ประกอบดวยใบกิจกรรม แบบฝกทักษะ แบบสังเกตพฤติกรรม  และแบบทดสอบยอยทายแผน 

ใชเวลา 11 คาบๆ ละ 50 นาที ดําเนินการโดยศึกษารายละเอียดของเนื้อหาสาระที่กําหนดไวตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 จากน้ันสรางแผนการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับมาตรฐานการ

เรียนรู ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู และจุดประสงคการเรียนรู โดยใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบ

ความถูกตองและเหมาะสม แลวปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญ หลังจากน้ันนําไปใชกับกลุม

ทดลอง เพื่อดูความเหมาะสมของเนื้อหาและเวลา แลวปรับตามความเหมาะสม 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ความนาจะเปน เปนแบบทดสอบแบบเลือกตอบชนิด 4 

ตัวเลือก จํานวน 26 ขอ ซึ่งใชสําหรับทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน ดําเนินการโดยผูวิจัยสรางแบบทดสอบ

และใหผูเชี่ยวชาญจํานวน 3 ทาน ตรวจสอบและหาคาดัชนีความสอดคลอง จากนั้นทดลองใชแบบทดสอบกับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 จํานวน 30 คน นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหไดคาความยากอยูระหวาง 0.33 - 

0.73 คาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.27 - 0.67 และคาความเชื่อมั่นเทากับ 0.87 

วิธีเก็บรวบรวมขอมูลและการวิเคราะหขอมูล 

1. สุมนักเรียนจากกลุมประชากรมา 1 หองเรียน โดยการสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling)  

ซ่ึงไดนักเรียนหองมัธยมศึกษาปที่ 3/8 เพื่อเปนกลุมทดลอง แลวทําการจัดเรียงนักเรียนเขากลุมตามรูปแบบการ

เรียนแบบ STAD โดยมีนักเรียนคละความสามารถ เกง ปานกลางและออน 

2. แนะนําขั้นตอนการจัดกิจกรรมและบทบาทของนักเรียนในการจัดการเรียนการสอน 

3. ทําการทดสอบกอนเรียน (Pretest) กับกลุมตัวอยาง โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

เร่ือง ความนาจะเปน  

4. ดําเนินการสอนโดยผูวิจัย โดยใชเวลา 11 คาบๆ ละ 50 นาที ทําการวัดการประเมินตามกระบวนการ

จัดการเรียนรู โดยมีการเก็บคะแนนระหวางเรียนจากการทําใบกิจกรรม แบบฝกทักษะ แบบสังเกตพฤติกรรม

ในการเรียน และหลังการจัดการเรียนรู มีการทดสอบยอยแตละแผน รวมทั้งหมด 6 แผน แลวนํามาหาคา

ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)  

 5. เม่ือเสร็จสิ้นการทดลอง ทําการทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน เร่ือง ความนาจะเปน แลวนําคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนมา

วิเคราะหหาประสิทธิภาพของผลลัพธ (E2) 

6. นําผลคะแนนจากทดสอบหลังเรียนมาเปรียบเทียบพัฒนาการกับคะแนนสอบกอนเรียน โดยเทียบกับ

เกณฑรอยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบกอนเรียน   

7. นําผลคะแนนจากแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มาเทียบกับเกณฑรอยละ 75 โดยใชสถิติ

แบบ One Sample t-test  
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ผลการวิจัย 

1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรูแบบ 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD  

จากการวิเคราะหขอมูล พบวา คะแนนระหวางเรียนของนักเรียนทั้งหมดจํานวน 35 คน จากบทเรียนแตละแผน

จัดการเรียนรู ซึ่งประกอบดวย คะแนนที่ไดจากพฤติกรรมการเรียน การทําใบกิจกรรม การทําแบบฝกทักษะ 

และการทดสอบยอยหลังเรียนแตละแผน ทั้ง 6 แผน ซ่ึงคิดเปนอัตราสวน 20:20:20:40 โดยมีผลรวมของ

คะแนนเทากับ 2900.59 (คะแนนเต็ม 3500) คิดเปนคะแนนเฉลี่ยไดรอยละ 82.87 ของคะแนนเต็ม และ

คะแนนจากแบบทดสอบหลังเรียน (คะแนนเต็ม 26 คะแนน) มีผลรวมเทากับ 706 คะแนน (นักเรียนไดคะแนน

สูงสุด 26 คะแนน และคะแนนต่ําสุด 13 คะแนน) และมีคะแนนเฉลี่ยเทากับ 20.17 คิดเปนรอยละ 77.58 ของ

คะแนนเต็ม แสดงวาแผนการจัดการเรียนรูที่สรางขึ้นมีคาประสิทธิภาพของกระบวนและประสิทธิภาพของ

ผลลัพธเทากับ 82.87/77.58 (รายละเอียดแสดงดังตาราง 1 และตาราง 2) 

 ตาราง 1 แสดงผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของกระบวนการของแผนการจัดการเรียนรู 

 

นักเรียน 

ทั้ง 35 คน 

คะแนนระหวางเรียน  

คะแนนรวมระหวางเรียน 

(100%) 

แบบสงัเกต

พฤติกรรม 

(20%) 

 

ใบกิจกรรม 

(20%) 

แบบฝก

ทักษะ 

(20%) 

ทดสอบยอย 

ทั้ง 6 แผน 

(40%) 

รวม 646.67 571.03 543.56 1139.33 2900.59 

เฉลีย่ 18.48 16.32 15.53 32.55 82.87 

ประสิทธิภาพของกระบวนการ 82.87 

 

ตารางที่ 2 แสดงผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของผลลพัธของแผนการจัดการเรียนรู 

 คะแนน คะแนนเตม็ คะแนนรวม คะแนนเฉลีย่ . .S D  คดิเปนรอยละ 

คะแนนทดสอบหลังเรียน 26 706 20.17 3.17 77.58 

 

ตาราง 3 แสดงคะแนนพัฒนาการเฉลี่ยของนักเรียนในแตละแผนการจัดการเรียนรูตามรูปแบบการเรียน

แบบ STAD ในแผนที่ 1 และแผนที่ 6 มีคะแนนพัฒนาการเฉลี่ยเทากับ 22.13 และ 21.44 ตามลําดับ ซึ่งจัดอยู

ในระดับเกงมาก  สําหรับแผนที่ 2, 3 และ 5 มีคะแนนพัฒนาการเฉลี่ยเทากับ 15.94, 15.44 และ 16.13 

ตามลําดับ ซึ่งจัดอยูในระดับเกง และแผนที่ 4 น้ันมีคะแนนพัฒนาการเฉลี่ย 14.88 ซ่ึงไมอยูในเกณฑระดับใด 

(วิธีการหาคะแนนพัฒนาการตามรูปแบบการเรียนแบบ STAD แสดงในภาคผนวก ข) เมื่อนําคะแนนพัฒนาการ

ของแตละแผนมาหาคะแนนพัฒนาการเฉลี่ยรวมทั้ง 6 แผน พบวา คะแนนพัฒนาการเฉลี่ยของแผนที่ 1 และ

แผนที่ 6 น้ันมีคะแนนพัฒนาการเฉลี่ยสูงกวาคะแนนพัฒนาการเฉลี่ยรวม ( X = 17.66 ) สําหรับแผนที่ 2-5 มี

คะแนนพัฒนาการเฉลี่ยต่ํากวาคะแนนพัฒนาการเฉลี่ยรวมทั้ง 6 แผน 
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ตาราง 3 คะแนนพัฒนาการเฉลี่ยตามรูปแบบการเรียนแบบ STAD ของนักเรียนในแตละแผน 

แผน 
จํานวน

นักเรียน 

คะแนน

เตม็ 

คะแนน

พัฒนาการรวม X  . .S D  ระดับ 

1 35 30 177.00 22.13 5.92 เกงมาก 

2 35 30 127.50 15.94 4.09 เกง 

3 35 30 123.50 15.44 5.64 เกง 

4 35 30 119.00 14.88 4.79 - 

5 35 30 129.00 16.13 5.80 เกง 

6 35 30 171.50 21.44 3.56 เกงมาก 

              คะแนนพัฒนาการเฉลีย่รวม 6 แผน 17.66 4.97 เกง 

  

2. คะแนนพัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน 

สสวท.ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียน

แบบ STAD  โดยใชเกณฑผานรอยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบกอนเรียน พบวา เกณฑ

ผาน (z) รอยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบกอนเรียน คํานวณไดจากผลบวกของคะแนนที่ทํา

ไดจากการทดสอบกอนเรียนกับรอยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักจากการทดสอบกอนเรียน และคะแนน

พัฒนาการ d คํานวณไดจากคะแนนสอบหลังเรียนลบดวย z โดยที่จะประเมินวานักเรียนผานเกณฑ ถาได

คะแนนสอบหลังเรียนมากกวาหรือเทากับเกณฑผาน น่ันคือ ตองไดคะแนนพัฒนาการ d มากกวาหรือเทากับ

ศูนย พบวา โดยการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD เร่ือง ความนาจะเปน 

มีนักเรียนที่ผานเกณฑ z จํานวน 28 คน คิดเปนรอยละ 80.00 ของนักเรียนทั้งหมด และจํานวนนักเรียนที่ไม

ผานเกณฑ z จํานวน 7 คน คิดเปนรอยละ 20.00 ของนักเรียนทั้งหมด  คะแนนพัฒนาการเฉลี่ยของนักเรียน

ทั้งหมดเทากับ 4.04  ซ่ึงมากกวาหรือเทากับ 0 และคะแนนเฉลี่ยของเกณฑ z คือ 16.13 คะแนน ในขณะที่

คะแนนสอบเฉลี่ยหลังเรียนของนักเรียนเทากับ 20.17 น่ันคือ คะแนนสอบเฉลี่ยสําหรับนักเรียนที่เรียนโดยการ

จัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD เร่ือง ความนาจะเปน สูงกวาคะแนน

เฉลี่ยของเกณฑ z (รายละเอียดแสดงดังตาราง 4) 

ตาราง 4  แสดงการเปรียบเทยีบของคะแนนพัฒนาการเฉลีย่ของคะแนนสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

กลุมตัวอยางกับเกณฑผาน z 

กลุม 

เกณฑผาน

เฉลีย่ 

( z ) 

คะแนนเฉลีย่ 

หลงัเรียน 

(เต็ม 26) 

คะแนน

พัฒนาการเฉลีย่ 

( d ) 

จํานวนนักเรียน 

ที่ผานเกณฑ 

(ทั้งหมด 35 คน) 

รอยละของ

จํานวน

นักเรียนที่ผาน

เกณฑ 

กลุมทดลอง 16.13 20.17 4.04 28 80.00 
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3. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียน

หองเรียน สสวท.นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E 

รวมกับการเรียนแบบ STAD กับเกณฑรอยละ 75  พบวา คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง

ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน สสวท.ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 หลังเรียนโดยใชแผนการจัดการเรียนรู

แบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD พบวา นักเรียนมีคาคะแนนเฉลี่ยเทากับ 20.17 

คะแนน คิดเปนรอยละ 77.58 แตเม่ือทดสอบทางสถิติ One Sample t-test ที่ระดับนัยสําคัญ 0.05 ปรากฏ

วาไดคา t เทากับ 1.072 ซ่ึงมากกวา 0 และคา  0.146p  ซ่ึงมากกวา 0.05 สรุปไดวา นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนคณิตศาสตรไมสูงกวาเกณฑรอยละ 75 (19.5 คะแนน จากคะแนนเต็ม 26 คะแนน) อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 (รายละเอียดแสดงดังตาราง 5) 

ตาราง 5 การเปรียบเทยีบผลสมัฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน กับเกณฑรอยละ 75 

กลุมทดลอง n 
เกณฑ 

(คะแนนเต็ม 26) X  . .S D  df t 
p 

(1-tailed) 

หลงัการเรียน 35 19.5 20.17 3.71 34 1.072 0.146 

        

อภิปรายผลการวิจัย 

จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน สสวท.

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนสตูลวิทยา โดยการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ 

STAD มีประเด็นการอภิปรายดังนี้ 

1. ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD  มี

คา 82.87/77.58 หมายความวา ประสิทธิภาพของกระบวนการ โดยคะแนนไดจากพฤติกรรมการรวมกิจกรรม 

ใบกิจกรรม แบบฝกทักษะและแบบทดสอบยอยทายแผนมีคา 82.87 และประสิทธิภาพของผลลัพธ โดย

คะแนนไดจากการทดสอบหลังเรียนมีคา 77.58 ซ่ึงเปนไปตามเกณฑที่กําหนดไว คือ 75/75 ผลที่เกิดขึ้น

ดังกลาวแสดงใหเห็นวา การจัดการเรียนรูคณิตศาสตรโดยรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ 

STAD เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน สสวท.ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 มีวิธีการเรียนที่ใหนักเรียนมี

สวนรวมในกิจกรรม เปนการจัดประสบการณที่เนนใหนักเรียนคิดและคนควาดวยตนเอง มีบทบาทในการทํา

กิจกรรม รูจักการวางแผนในการทํากิจกรรม  อีกทั้งไดปฏิบัติจริงจนสามารถสรุปผลของกิจกรรมได ซึ่ง

สอดคลองกับ นิพัทธา ชัยกิจ (2551)  ไดกลาววา การเรียนแบบรวมมือ เปนการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

โดยครูแบงผูเรียนออกเปนกลุมเล็กๆ ซึ่งภายในกลุมผูเรียนจะมีความสามารถแตกตางกัน ผูเรียนไดชวยเหลือ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งกันและกัน สมาชิกตองรับผิดชอบตอบทบาทหนาที่ของตนเองและรับผิดชอบงาน

ของกลุม โดยความสําเร็จของสมาชิกแตละคนคือความสําเร็จของกลุม  

พิมพันธ  เดชะคุปต  (2544) ไดกลาววา การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู เปนวิธีการหน่ึงที่เนน

ผูเรียนเปนสําคัญโดยเนนการปฏิบัติจริงมากที่สุด การจัดการเรียนรูโดยใหนักเรียนคนหาความรูโดยใช
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กระบวนการทางความคิด การสอนแบบสืบเสาะหาความรู การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรูดังกลาวเปน

กลวิธีการสอนที่สําคัญตอการเรียนการสอน ซึ่งวิธีน้ีอยูบนพ้ืนฐานของแนว Constructivism เปนแนวคิดที่เนน

ใหผูเรียนเปนผูสรางความรูใหมดวยตนเอง ความรูที่ไดจะคงถาวรอยูในความจําระยะยาว โดยครูผูสอนเปนผูจัด

ประสบการณการเรียนรู รูปแบบการสอนดังกลาวกระตุนใหนักเรียนมีความสนใจและลดความเบื่อหนายของ

การเรียนในหองเรียน ซ่ึงในการสอนจะเร่ิมจากขั้นนําเขาสูบทเรียน โดยมีการทบทวนความรูเดิมและเราความ

สนใจใหกับผูเรียน และสงเสริมใหผูเรียนไดปฏิบัติกิจกรรมเปนกลุม มีการวางแผนขั้นตอนในการคิดหาคําตอบ

ในแตละกิจกรรม เพ่ือนที่เกงสอนเพ่ือนที่ออนจนทําใหสมาชิกในกลุมมีความเขาใจในเนื้อหา แลวทําการ

ประเมินผลผูเรียนเปนรายบุคคล โดยมีการทดสอบยอยหลังเรียน โดยที่นักเรียนทดสอบเปนรายบุคคล ไมมีการ

ชวยเหลือกัน การทดสอบแบบน้ีทําใหผูเรียนเกิดการตื่นตัว เพ่ือตองการทราบผลคะแนนในการพัฒนาการของ

กลุม ผูเรียนที่เกงก็จะพยายามสอนเพ่ือนในกลุมเพ่ือใหคะแนนในกลุมมีการพัฒนา สวนผูเรียนที่ออนก็จะ

พยายามฝกฝนการทําแบบฝกทักษะและตั้งใจทําการทดสอบยอย เพื่อใหไดผลคะแนนที่สูงและเพ่ือความสําเร็จ

ของกลุม รวมทั้งขั้นสุดทายจะใหนักเรียนเห็นความสําคัญในขั้นนําไปใช โดยใหนักเรียนสามารถถายโอนการ

เรียนรูใหโอกาสผูเรียนไดนําสิ่งที่ไดเรียนไปเชื่อมโยงกับชีวิตประจําวัน   

ซ่ึงสอดคลองกับงานวิจัยของสุกันยา ภาโสม (2556) ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร 

โดยใชรูปแบบผสมผสาน 5E รวมกับ STAD เร่ือง จํานวนจริง ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ผลการศึกษาพบวา การจัด

กิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตรโดยใชรูปแบบผสมผสานระหวาง 5E กับ STAD มีประสิทธิภาพ 85.63/76.00 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยรูปแบบการผสมผสานระหวาง 5E กับ STAD หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติ ที่ระดับ 0.01 และนักเรียนมีความพึงพอใจในรูปแบบดังกลาวอยูในระดับมาก และยัง

สอดคลองกับงานวิจัยของวรรณกาญจน จิตรักษา (2548) ไดศึกษาการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เร่ืองสถิติและความนาจะเปนเบื้องตน โดยใชวิธีการ

เรียนรูแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (STAD) กลุมตัวอยาง คือ นักเรียนชั้นประถมศกึษาปที ่

5 โรงเรียนวัดสระแกว สํานักงานเขตพ้ืนที่การศึกษานครราชสีมา เขต 1 จํานวน 40 คน โดยใชวิธีการเรียนรู

แบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (STAD) ที่พัฒนาขึ้น ผลการศึกษาพบวา นักเรียนที่เรียนดวย

แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร ชั้นประถมศึกษาปที่ 5 เร่ือง สถิติและความนาจะเปนเบื้องตน โดย

ใชวิธีการเรียนรูแบบรวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (STAD) มีประสิทธิภาพ 82.90/84.88 และมี

คาดัชนีประสิทธิผลเทากับ 0.67 แสดงวาการจัดกิจกรรมการเรียนรูคณิตศาสตร โดยใชวิธีการเรียนรูแบบ

รวมมือแบบแบงกลุมผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (STAD) ชวยใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นมี

ความกาวหนาและพัฒนาการเรียนรูที่ดีประสบผลสําเร็จในการเรียน  

2. ผลการเปรียบเทียบพัฒนาการของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนักเรียนหองเรียน สสวท.ชั้นมัธยมศกึษา

ปที่ 3 ที่เรียนโดยการจัดการเรียนรูแบบแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD เร่ืองความ

นาจะเปน โดยใชเกณฑผานรอยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักออกจากการทดสอบกอนเรียนนั้น พบวา คะแนน

เฉลี่ยของคะแนนสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเทากับ 20.17 คะแนน มีคาสูงกวาเกณฑผานเฉลี่ยที่กําหนดไว 
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16.13 คะแนน (คํานวณมาจากคะแนนทดสอบกอนเรียนบวกกับรอยละ 50 ของคะแนนที่ถูกหักจากการ

ทดสอบกอนเรียน) นักเรียนมีพัฒนาการเฉลี่ยเทากับ 4.04 โดยมีนักเรียนที่ผานเกณฑจํานวน 28 คนจาก

ทั้งหมด 35 คน ซึ่งคิดเปนรอยละ 80.00 ของนักเรียนทั้งหมด จึงสอดคลองกับสมมติฐานของการวิจัย 

พัฒนาการของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้นอาจเกิดจาก กอนเรียนผูเรียนไมมีความรูเก่ียวกับเน้ือหา เ ร่ือง 

ความนาจะเปน และเม่ือไดรับการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD ซึ่ง

นักเรียนรูดวยการปฏิบัติ คนพบและสรุปดวยตนเอง และการที่ผูเรียนปฏิบัติและเรียนรูดวยตนเองน้ันสงผลให

เกิดความเขาใจในเนื้อหาที่เรียนไดถองแทมากขึ้น  ทําใหนักเรียนเห็นภาพไดงายขึ้น ซ่ึงสอดคลองกับทฤษฎีการ

เรียนรูของจอหน ดิวอ้ี (John Dewey, 1859 อางถึงในทิศนา แขมณี, 2548) ที่กลาววาการเรียนรูจะเกิดไดดี

ตองเปนการเรียนรูที่เกิดจากการการปฏิบัติดวยตนเอง และสอดคลองกับ กิตติชัย สุธาสิโนบล (2544) ไดกลาว

วา วัฏจักรการเรียนรูเปนกระบวนการเรียนรูแบบหน่ึงที่สามารถตอบสนองความตองการและพัฒนาการทาง

สมองของผูเรียนโดยคํานึงถึงความรูสึก การรับรู ประสบการณจากการเรียนรู ทักษะกระบวนการแสวงหา

ความรู ความคิดและการกระทําเพ่ือสรางงานแหงการเรียนรูอยางหลากหลาย นอกจากนี้ยังรวมถึงขั้นตอนของ

การเรียนรูเปนกลุมแบบ STAD ทําใหนักเรียนไดชวยเหลือซ่ึงกันและกัน ชวยกันอยางเต็มที่ มีการเสนอขอมูล

หรือประสบการณที่ถูกตองใหเพ่ือนที่ไมเขาใจใหเขาใจมากยิ่งขึ้น และสอดคลองกับอารีย สุขใจวรเวทย (2553) 

ไดศึกษาการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การบวกและการลบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ดวย

การจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E โดยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง การบวกและการ

ลบของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ผลการศึกษาพบวา ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองการบวกและการลบ

ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 1 หลังการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E สูงกวากอนเรียน อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง ความนาจะเปน ของนักเรียนหองเรียน สสวท . ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 ที่เรียนโดยใชการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ย 20.17 คะแนน คิดเปนรอยละ 77.58 แตไมสูงกวาเกณฑรอยละ 75 (19.5 

คะแนน จากคะแนนเต็ม 26 คะแนน) อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซ่ึงไมเปนไปตามสมมติฐานขอที่ 3 

ทั้งน้ีอาจมีสาเหตุเนื่องมาจาก ผลการทดสอบหลังเรียนของนักเรียนน้ัน เปนการสอบคร้ังสุดทายซ่ึงเปนการสอบ

ที่ครอบคลุมทุกเน้ือหา นักเรียนบางสวนอาจไมไดเตรียมตัวและทบทวนความรูกอนสอบอยางเพียงพอ เน่ือง

ดวยเปนชวงที่ปดยาวจากเทศกาลปใหม และทําการทดสอบในสัปดาหแรกของการเปดเรียนหลงัเทศกาล ดงัน้ัน

ชวงเวลาในการสอบอาจมีสวนสําคัญตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในคร้ังน้ี และพบวามีนักเรียนจํานวน 4 คนที่

ตองไปแขงขันทักษะทางวิชาการในระดับภาคใตในชวงปลายเดือนธันวาคม ตองฝกซอมกอนการแขงขันและไม

มีเวลาฝกฝนและทบทวนบทเรียนมากพอ ทําใหผลการทดสอบของนักเรียน 3 ใน 4 คนนี้มีคะแนนผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนต่ํากวาเกณฑที่กําหนด อีกทั้งการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ 

STAD ตองอาศัยความรูพ้ืนฐานจากประสบการณเดิม แลวเชื่อมโยงกับความรูใหม ตองใชเวลามาก ทําให

ผูเรียนในกลุมออนที่ไมทันในขอบขายของเน้ือหา ทําใหนักเรียนในกลุมน้ีคลาดเคลื่อนในขอสรุป (นักเรียนกลุม
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ออน 6 ใน 7 คนสุดทายในการจัดเขากลุมตามรูปแบบ STAD ไดคะแนนทดสอบไมผาน 19.5 ตามเกณฑที่

กําหนด) เพราะประสบการณและความสามารถของนักเรียนที่มีความแตกตางกัน อีกทั้งนักเรียนบางคนไมตั้งใจ

และไมตระหนักในการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน เพราะคิดวาเปนภาคเรียนสุดทายของระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 3 โดยไมนําคะแนนไปคิดในเกรดเฉลี่ยในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน และผลคะแนนจาก

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนน้ัน ไมไดนําผลคะแนนมาคํานวณคะแนนพัฒนาการของกลุม  ถาตนเอง

ไดคะแนนนอยก็ไมไดสงผลตอเพ่ือนรวมกลุม  จึงอาจสงผลใหนักเรียนไมผานเกณฑที่กําหนด  โดยผลการวิจัย

ในขอน้ีสอดคลองกับผลการวิจัยของนันทกา คันธิยงค (2547) ที่พบวานักเรียนที่เรียนดวยวิธี 5E’s BSCS 

นักเรียนที่เรียนโดยใชกิจกรรมวัฎจักรการเรียนรู 5E’s BSCS มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเม่ือเปรียบเทียบกับ

เกณฑรอยละ 80 ซึ่งไมสูงกวาเกณฑที่กําหนดไว อยางมีนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 และไดคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอย

ละ 81.20 (32.48 คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน) ซ่ึงสาเหตุเน่ืองมาจากกิจกรรมการเรียนการสอนวัฎ

จักรการเรียนรู 5E’s BSCS ในการสอนแตละแผนการจัดการเรียนรูตองอาศัยระยะเวลาในการเรียนใหสามารถ

ปฏิบัติได ตองใชเวลาที่จํากัด เปนกิจกรรมที่เนนบทบาทในการสรุปจนไดมโนทัศน ครูเปนเพียงผูอํานวยความ

สะดวกเทาน้ัน และนักเรียนมีความสามารถที่แตกตางกัน จึงสงผลใหนักเรียนไมผานเกณฑตามที่กําหนด 

 

ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการนําผลการวจิยัไปใช 

จากการวิจัยพบวาการจัดการเรียนรูรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD  สงผลให

นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังนี้ 

1. ควรสงเสริมการจัดการเรียนรูรูปแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD วิชา

คณิตศาสตรในบทเรียนหรือเนื้อหาอ่ืนๆ 

2. ควรทําการปฐมนิเทศนักเรียนใหเกิดความรู ความเขาใจในขั้นตอนการจัดกิจรรมเพ่ือใหสามารถ

ปฏิบัติไดถูกตองและไมเกิดปญหา ตลอดจนชี้ใหเห็นถึงประโยชนของการรวมมือชวยเหลือกันเพ่ือสราง

บรรยากาศของการเรียนรู 

3. ในการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ STAD 

ตองใชเวลาในการจัดกิจกรรมคอนขางมาก ควรมีการปรับความยืดหยุนเวลาใหเหมาะสม 

4. ควรเตรียมเอกสาร อุปกรณการทํากิจกรรม เอกสารและจัดหองเรียนใหพรอมกอนเพ่ือไมใหเสียเวลา

ในการเรียนการสอน 

5. ครูผูสอนควรคํานึงการจัดชวงเวลาในการสอบ ไมใหเวนชวงมากเกินไป เพ่ือใหผูเรียนเชื่อมโยงความรู

กับประสบการณตางๆที่ไดจากการจัดการเรียนรู และทําใหผลการทดสอบไมคลาดเคลื่อน 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยตอไป 

1. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลการจัดการเรียนรูแบบวัฏจักรการเรียนรู 7E รวมกับการเรียนแบบ 

STAD กับการจัดการเรียนรูแบบปกติหรือการจัดการเรียนรูรูปแบบอื่นๆ 
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2. ควรมีการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับตัวแปรตามอ่ืนๆ ที่จัดการเรียนรู โดยใชรูปแบบแบบวัฏจักรการเรียนรู 

7E รวมกับการเรียนแบบ STAD  เชน เจตคติ ความพึงพอใจ  ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร 
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ผลของการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูทางคณิตศาสตร 

ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 1โรงเรียนนางรอง จังหวัดบุรีรัมย 

 

สุทิน  บับภาวะตา
1
 

โรงเรียนนางรองบุรีรัมย 

 

รับตนฉบับ: มีนาคม 2558     รบัตีพิมพ: มิถุนายน 2558 บทความวิจัย 

 

การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กับ

เกณฑรอยละ 75 และศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนโดยการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัด

กิจกรรมการเรียนรูทางคณิตศาสตร ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต 

สองมิติและสามมิติ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีเปนนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 ปการศึกษา2557 โรงเรียนนางรอง อําเภอนางรอง จังหวัดบุรีรัมย จํานวน 1 หองเรียน 

มีนักเรียนจํานวน 34 คน ไดมาโดยการเลือกแบบเจาะจง เคร่ืองมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลประกอบดวย 

แผนการสอนจํานวน 9 แผน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จํานวน 20 ขอ เปนแบบเลือกตอบ4 

ตัวเลือก และแบบประเมินความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนรูสถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูลไดแก คาเฉลี่ย 

คารอยละ คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบคาที ผลการวิจัยพบวาคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียน 

สูงกวากอนเรียนและมีผลสัมฤทธิ์หลังการเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05

นอกจากน้ียังพบวาระดับความพึงพอใจตอการจัดกิจกรรมการเรียนรูอยูในระดับมากที่สุด   
 

คําสําคัญ: GeoGebra ทฤษฏีคอนสตรัคติวิสต ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ กิจกรรมการเรียนรู 

 

                                                        
1
การติดตอและการรองขอบทความน้ี กรุณาสงถึง สุทิน  บับภาวะตาโรงเรียนนางรองบุรีรัมย 19 ถนนณรงครักษาเขต ตําบลนางรอง อําเภอ

นางรอง จังหวัดบุรีรัมย  E-mail: tinmath@hotmail.com 

mailto:tinmath@hotmail.com


51 

 

วารสารครุพิบูล ฉบับพิเศษ 1/2558  ISSN  2351-0943 
 

The Effect of Using GeoGebra Software for Mathematics Learning Activity 

Based on Constructivist Theory on the Topic of Relationship Between  

Two – Dimensional and Three – Dimensional on Learning Achievement for 

Matayomsuksa1 Students Nangrong School Buriram Province 

 

Sutin Babphavata1 
Nangrong School 

 

Received: March 2015     Accepted: June 2015 Research Article 
 

The purposes of this research was to study mathematics learning achievement and Compare 

Achievement The threshold of 75 percent and satisfaction towards Using of GeoGebra software for 

mathematics learning activity based on constructivist theory on the topic of relationship between two – 

Dimensional and three – Dimensional for matayomsuksa 1 students. The sample wasmatayomsuksa1  

students of Nangrong school in the academic year 2014. The sample was selected by purposive sampling. 

The research instruments were 9 lesson plans and 20 items of mathematics learning achievement test 

with 4 multiple choice and evaluation of satisfaction with the learning activities. The instruments for 

collecting data means, percentage, standard deviation and t-test were used for the data analysis. The 

result showed that after teaching was higher than before teaching and was higher than 75% at the .05 

level of significance. Also found Level of satisfaction with the learning activities at the most. 
 

Keywords: GeoGebra  software,  constructivist  theory, relationship  between  two – Dimensional  and  

three – Dimensional,  learning activities. 
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บทนํา 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในวิชาคณิตศาสตรสวนใหญครูจะเปนผูบรรยายอธิบายใหนักเรียนฟง

และยกตัวอยาง 2-3 ตัวอยางบนกระดานแลวใหนักเรียนทําแบบฝกหัดจากแบบเรียน  นักเรียนตางคนตาง

ทํางานไมไดฝกการทํางานเปนกลุม นักเรียนมีวิธีการแกปญหาเพียงอยางเดียว  คือทําตามตัวอยางที่ครูสอนมี

วิธีการคิดที่ไมหลากหลาย และไมกลาคิดหาคําตอบที่แตกตางจากครู กิจกรรมไมไดสงเสริมใหนักเรียนไดฝกคิด

หรือแกปญหาอยางเปนระบบ นักเรียนไมกลาแสดงออกตามศักยภาพ เกิดความเบื่อหนายและมีเจตคติที่ไมดี

ตอคณิตศาสตร จึงไมสนใจเรียนสงผลใหผลสัมฤทธิ์ต่ํา (สุนทรีย  วงศานาม, 2550)เม่ือพิจารณาคะแนนการ

ทดสอบระดับชาติขั้นพ้ืนฐาน (O-Net) ยอนหลังในป 2553 - 2555 ในมาตรฐานที่ 3.1 ที่วาอธิบายและ

วิเคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ มีคะแนนเปนรอยละดังนี้  84.31, 44.80 และ 14.68 ตามลําดับ จะ

เห็นวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร ในมาตรฐานน้ีมีแนวโนมลดลงอยางมาก จากประสบการณของ

ผูสอน เน้ือหารูปเรขาคณิต สองมิติและสามมิติ มีความยากในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เน่ืองจากขาด

สื่อและนวัตกรรมที่สามารถอธิบายภาพดานมิติสัมพันธ ความสามารถในการมองโครงสราง หรือ รูปสําคัญออก

จากรูปที่ซับซอน ทําใหนักเรียนไมสามารถอธิบายและวิเคราะหรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติได  ปจจุบันมี

โปรแกรม GeoGebra เปนโปรแกรมที่เอื้อประโยชนตอการเรียนการสอนเรขาคณิต ทั้งในการสํารวจ การตั้ง

ขอความคาดการณและการตรวจสอบขอความคาดการณที่ตั้งไว นอกจากน้ี โปรแกรม GeoGebra เปน

โปรแกรมที่ไมเสียคาลิขสิทธิ์(สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี,2556)และการจัดกิจกรรม

การเรียนรูตามทฤษฏีคอนสตรัคติวิสตเชื่อวาบุคคลเรียนรูโดยการสรางความรูดวยวิธีการที่ตางกันอาศัย

ประสบการณกับโครงสรางทางปญญาที่มีอยูเดิมโดยมีความสนใจและแรงจูงใจภายในเปนพื้นฐานเมื่อบุคคล

เผชิญกับสถานการณที่เปนปญหา หรือมีปฏิสัมพันธกับผูอ่ืนจะเปนแรงจูงใจใหเกิดการไตรตรอง ซ่ึงนําไปสูการ

สรางโครงสรางใหมทางปญญาที่เนนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง โดยกระบวนการกลุมและไดลงมือ

ปฏิบัติจริง ผูเรียนเปนผูสรางองคความรูดวยตนเอง ทําใหมีเจตคติตอวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนดี สงเสริม

ความสัมพันธที่ดีระหวางนักเรียน (วรรณทิพารอดแรงคา,  2541) 

จากปญหาดังกลาวขางตน ผูวิจัยจึงมีความสนใจที่จะนําโปรแกรม GeoGebra  ประกอบการจัดกิจกรรม

การเรียนรูทางคณิตศาสตร ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและ

สามมิติ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1เพ่ือใชเปนสื่อสําหรับการเรียนการสอนและการเสนอแนวคิดที่

สําคัญ ชวยใหนักเรียนเรียนรูผานเทคโนโลยี ที่มีความสามารถในการสอนเรขาคณิตไดเปนอยางดี มีความ

นาสนใจ ชวยใหเขาถึงและเขาใจเนื้อหาสาระไดรวดเร็วยิ่งขึ้น 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1.  เพ่ือศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูทางคณิตศาสตร ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิตแิละสามมิติ 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 
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2.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โดยการใชโปรแกรม 

GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรมการเ รียนรูทางคณิตศาสตร ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เ ร่ือง 

ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สําหรับนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

3.  เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรม

การเรียนรู ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวาง  รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1กับเกณฑรอยละ 75 

4.  เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรม

การเรียนรูทางคณิตศาสตร ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและ

สามมิติ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

 

วิธีดําเนินการวิจัย  

เครื่องมือที่ใชในการวิจัย 

เคร่ืองมือในการวิจัย เร่ือง การใชโปรแกรมGeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรม การเรียนรูทาง

คณิตศาสตร  ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยไดใชเคร่ืองมือและการดําเนินการพัฒนาเคร่ืองมือ แยกตามประเภท ดังนี้ 

1.  แผนการจัดการเรียนรู โดยการใชโปรแกรม GeoGebraประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ตาม

แนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตเร่ือง  ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติเปนแผนการจัดการ

เรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้นและดําเนินการจัดกิจกรรมการเรียน การสอนดวยตนเอง ซ่ึงมีขั้นตอนการสรางและ

พัฒนา ดังน้ี 

1.1  ศึกษาหลักสูตร  มาตรฐานการเรียนรู  สาระการเรียนรู  ตัวชี้วัด  วิธีการวัดผลประเมินผลใน

รายวิชาที่สอน  จากเอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551   

1.2  ศึกษารายละเอียดเน้ือหาที่จะนํามาสรางแผนการจัดการเรียนรูจากแบบเรียนวิชาคณิตศาสตรชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

1.3  กําหนดจุดประสงคการเรียนรูของแตละเน้ือหา 

1.4  ศึกษาขอบขายและวิธีการใชโปรแกรมGeoGebra 

1.5  จัดทําแผนการจัดการเรียนรู ใหสอดคลองและเปนไปตามจุดประสงคของแตละเน้ือหา จํานวน  9 

คาบ 

 1.6  จัดทําไฟลสําเร็จรูป จากโปรแกรม  GeoGebra 

1.7  นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู  เสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพ่ือขอคําแนะนําในสวนที่บกพรอง

และนําไปปรับปรุงแกไข 

1.8  สรางแบบประเมินแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูสําหรับผูเชี่ยวชาญเปนแบบมาตราสวนประมาณ

คา (Rating Scale) ตามวิธีของ Likertซ่ึงมี 5 ระดับ 



54 

 

วารสารครุพิบูล ฉบับพิเศษ 1/2558  ISSN  2351-0943 
 

1.9  นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ที่ปรับปรุงแกไขแลวพรอมแบบประเมินเสนอตอผูเชี่ยวชาญ  3 

ทาน โดยการพิจารณาเก่ียวกับสาระสําคัญ  จุดประสงคการเรียนรู  เน้ือหากิจกรรมการเรียนการสอน  สื่อ  

แหลงเรียนรูและการวัดผลประเมินผลแลวนําไปปรับปรุงแกไข 

1.10  นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญทั้ง  3  ทาน

และ เสนอผูเชี่ยวชาญชุดเดิมตามขอ 1.9 ตรวจสอบความถูกตองของสาระการเรียนรู  และประเมินความ

เหมาะสมของแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู โดยใชแบบประเมินชนิดมาตราสวนประมาณคา (Rating Scale) 

ของLikertซ่ึงมี 5 ระดับ  ตามขอ 1.8  การประเมินหาคาเฉลี่ยโดยยึดหลักเกณฑคะแนนเฉลี่ย 3.51 ถึง 5.00 

เปนเกณฑตัดสินถือวาเปนแผนการจัดการเรียนรูที่ใชได ผลปรากฏวา มีคาเฉลี่ยตั้งแต 4.00 - 4.67 และ

โดยรวมจากการประเมินทั้งหมด มีคาเฉลี่ยเทากับ 4.25 หมายความวาแผนการจัดการเรียนรูมีความเหมาะสม

มาก  

1.11  นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ไปปรับปรุงตามขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญทั้ง 3 ทาน แลวไป

ทดลองใชกับนักเรียนหอง ม.1/4 จํานวน 42 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยาง เพ่ือศึกษาความชัดเจนของลําดับขั้นตอน

ของการจัดกิจกรรม และความเหมาะสมของเวลา 

1.12  นําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู จัดพิมพเปนฉบับสมบูรณสําหรับนําไปใชทดลองสอนกับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1/1 ซึ่งเปนนักเรียนกลุมตัวอยางตอไป 

2.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง  ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสาม

มิติ  ผูวิจัยไดดําเนินการศึกษาการสรางแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมีลักษณะเปนแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลอืก

เพ่ือวัดความรูตามจุดประสงคของการเรียนความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ  ชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 จํานวน 20 ขอโดยมีลําดับการสรางตามขั้นตอนดังน้ี 

2.1  ศึกษาเทคนิคการสรางแบบทดสอบที่ดีและการวิเคราะหแบบทดสอบ 

2.2  ศึกษาเนื้อหาและจุดประสงคการเรียนรูในเนื้อหา เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติ

และสามมิติ และสรางตารางวิเคราะหแบบทดสอบโดยยึดจุดประสงคการเรียนรู  

2.3  สรางแบบทดสอบแบบเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจํานวน 35 ขอ ใหสอดคลองกับตารางวิเคราะห

แบบทดสอบ เพ่ือใชวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน 

2.4  นําแบบทดสอบเสนอตออาจารยที่ปรึกษาเพ่ือใหขอเสนอแนะและนํามาปรับปรุงแกไข หลังจากน้ัน

เสนอผูเชี่ยวชาญ เพ่ือตรวจสอบและหาคาความสอดคลองระหวางขอสอบกับจุดประสงคการเรียนรูโดยใชสูตร 

IOC และนําผลการประเมินของผูเชี่ยวชาญมาหาคาเฉลี่ยและเทียบเกณฑที่กําหนดโดยถือคาเฉลี่ยของคะแนน

ตั้งแต  0.50 - 1.00 โดยใชเกณฑในการพิจารณา ซ่ึงแบบทดสอบที่สรางขึ้นคํานวณคา IOC ของขอสอบ ที่

คัดเลือกไวไดคะแนนความสอดคลองตั้งแต 0.67 ขึ้นไป จํานวน 30 ขอ  

2.5  นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่ตรวจสอบแกไขขอบกพรองแลวไปทดลองใช 

(Tryout) กับนักเรียนซึ่งไมใชกลุมตัวอยางที่จะทดลองจริง จํานวน 40 คน เปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/5 

โรงเรียนนางรอง อําเภอนางรอง จังหวัดบุรีรัมย 
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2.6  นํากระดาษคําตอบของแบบทดสอบมาตรวจใหคะแนนโดยตอบถูกให 1 คะแนน ถาตอบผิดหรือทํา

ไมไดหรือตอบเกิน 1 ขอให 0 คะแนน 

2.7  นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหรายขอเพ่ือหาคาความยาก (p) และคาอํานาจจําแนก (r) ของ

แบบทดสอบแตละขอใชวิธีวิเคราะหขอสอบแบบอิงเกณฑที่มีคาความยาก (p) ตั้งแต 0.2 ถึง 0.8 มีคาอํานาจ

จําแนก (r) ตั้งแต 0.2 ขึ้นไปมีขอสอบผานเกณฑจํานวน 24 ขอซึ่งแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมี

ความยากงายระหวาง 0.20-0.80 และคาอํานาจจําแนกระหวาง 0.20-0.65 

2.8  เลือกแบบทดสอบที่เขาเกณฑจํานวน 20 ขอมาหาคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนทั้งฉบับ ( rcc) โดยใชวิธีของ Lovett มีคาความเชื่อม่ันอยูในระดับ 0.91 

2.9  จัดทําแบบทดสอบฉบับจริงเพ่ือนําไปใชเก็บรวบรวมขอมูลตอไป 

3. แบบวัดความพึงพอใจตอการเรียนดวยโปรแกรมGeoGebra 

แบบวัดความพึงพอใจตอการ ซ่ึงมีลําดับขั้นตอนในการสรางดังน้ี 

3.1  ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวของกับงานวิจัยที่เกี่ยวกับการสรางแบบสอบถาม 

3.2  ศึกษาวิจัยการสรางคําถามจากแบบสอบถามที่ผูวิจัยอ่ืน ๆ ไดสรางขึ้นรวมถึงงานวิจัยและเอกสารที่

เก่ียวของ 

3.3  กําหนดวัตถุประสงคของแบบวัดความพึงพอใจของผูเรียน 

3.4  สรางแบบวัดความพึงพอใจตอโปรแกรมgeoGebraประกอบการเรียนรูทางคณิตศาสตร ตามแนว

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตโดยนําแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเรียน  ที่มีตอการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใช

โปรแกรม GeoGebraของ ปยวุฒิ ศรีชนะ (2556) และประเมินผลความพึงพอใจโดยใชเกณฑการประเมินของ 

สมนึก ภัททิยธนี  (2546) 

3.5  นําแบบวัดความพึงพอใจที่สรางขึ้นเสนอตออาจารยที่ปรึกษา เพ่ือพิจารณาความเหมาะสมในดาน

ของภาษา ความถูกตอง ชี้แนะขอบกพรองและใหขอเสนอแนะแลว  นํามาปรับปรุงแกไขและเสนออาจารยที่

ปรึกษาอีกคร้ัง 

3.6  นําแบบวัดความพึงพอใจ มาปรับปรุงแกไขแลวเสนอตอผูเชี่ยวชาญชุดเดิม เพ่ือพิจาณาความ

เหมาะสมในดานของความเที่ยงตรงตามจุดประสงค ความเที่ยงตรงของเน้ือหา กิจกรรมการเรียนรู ชี้แนะ

ขอบกพรองและใหขอเสนอแนะ แลวนํามาปรับปรุงแกไข  และเสนอผูเชี่ยวชาญอีกคร้ัง 

3.7  นําแบบวัดความพึงพอใจมาปรับปรุงแกไขตามขอเสนอแนะของอาจารย  ที่ปรึกษาและผูเชี่ยวชาญ

ใหเรียบรอย 

3.8  จัดทําแบบวัดความพึงพอใจฉบับสมบูรณ เพ่ือนําไปประเมินกับกลุมทดลองตอไป 

การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูล 

การดําเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอมูลดังตอไปน้ี 

1. ผูวิจัยเตรียมผูเรียนโดยการชี้แจงใหผูเรียนทราบถึงจุดมุงหมายและขั้นตอนในการเรียน เพ่ือใหกลุม

ทดลองเขาใจในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต 
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2. อบรมการใชโปรแกรม GeoGebraเบื้องตนใหกับนักเรียนเปนเวลา 1 วัน เพ่ือเปนการเตรียมความ

พรอมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

3. เตรียมกลุมทดลอง ใหผูเรียนไดฝกการใชโปรแกรม GeoGebraเบื้องตน ซึ่งเปนเคร่ืองมือที่เกี่ยวรูป

เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ชี้แจงจุดมุงหมาย ขั้นตอนการจัดกิจกรรม การเรียนรูที่จะจัดตามแนวคิดทฤษฎี

คอนสตรัคติวิสต และแบงกลุมนักเรียนคละความสามารถกลุมละ 4 คนจํานวน 6 กลุม และกลุมละ 5 คน 

จํานวน 2 กลุม ในการจัดกิจกรรมจะใชนักเรียนกลุมเดิมเสมอ 

4. ทดสอบกอนเรียน (Pre-test)  

5. ใหนักเรียนกลุมตัวอยางเรียนโดยใชโปรแกรมGeoGebraประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนว

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตใชเวลาจํานวน 9 คาบ คาบละ 50 นาท ี

6. เม่ือสิ้นสุดการเรียนใหนักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test)  

7. หลังการเรียนใหนักเรียนทําแบบวัดความพึงพอใจ เพ่ือหาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน โดยใชโปรแกรม GeoGebra 

 

ผลการวิจัย 

การวิเคราะหขอมูล การใชโปรแกรม  GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูทางคณิตศาสตร 

ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต  เร่ือง  ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สําหรับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 ผูวิจัยไดเสนอขอมูลที่ไดวิเคราะหผลดวยวิธีการทางสถิติ มีรายละเอียดจะนําเสนอตามลําดับ

ตอไปน้ี 

ตอนที่  1ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โดยการใช

โปรแกรม GeoGebraประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูทางคณิตศาสตร ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง 

ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สําหรับนักเรียน  ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ปรากฏผล ดังใน

ตาราง 1 

ตาราง 1 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ระหวางกอนเรียนและหลังเรียน โดยการใชโปรแกรม 

GeoGebraประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรูทางคณิตศาสตร ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง 

ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

การทดลอง n . X . S.D. . t . p . 

กอนเรียน 

หลงัเรียน 

34 

34 

9.29 

16.97 

2.381 

1.992 
- 43.192* .000 

*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จากตารางพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนโดยการใชโปรแกรม GeoGebraประกอบการจัดกิจกรรม

การเรียนรูทางคณิตศาสตร ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ืองความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1  หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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ตอนที่  2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัด

กิจกรรมการเรียนรู ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวาง  รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1กับเกณฑรอยละ 75 ปรากฏผล ดังตาราง 2 

ตาราง 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวาง  รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที ่1กับเกณฑรอยละ 75  (เกณฑ 15 จากคะแนนเต็ม 20) 

การทดลอง n . X . S.D. . t . p . 

หลงัเรียน 34 16.97 1.992 5.768* .000 

*มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

จากตารางแสดงวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวาง  รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที ่1 หลังการเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 75  อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05  

 

ตอนที่ 3 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู

ทางคณิตศาสตร ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ปรากฏผล ดังตาราง 3 

ตาราง 3 ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู

ทางคณิตศาสตร ตามทฤษฎคีอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิต ิ

ขอความ X . S.D. ระดับความพึงพอใจ 

  1. เมื่อนักเรียนเรียนเนื้อหา เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต

สองมิติและสามมิติแลวนักเรียนมีความสุข สนุกสนาน 
4.61 0.49 มากที่สดุ 

  2. เมื่อนักเรียนเรียนเนื้อหา เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต

สองมิติและสามมิติแลวทําใหนักเรียนตัดสินใจไดอยางมีเหตุผล 
4.79 0.41 มากที่สดุ 

  3. เมื่อนักเรียนเรียนเนื้อหา เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต

สองมิติและสามมิติแลวทําใหนักเรียนคิดและทํางานอยางมีระบบ 
4.52 0.50 มากที่สดุ 

  4. เมื่อนักเรียนเรียนเน้ือหา เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิต

สองมิติและสามมิติแลวทําใหนักเรียนเห็นคุณคาของคณิตศาสตรมาก

ขึ้น 

4.58 0.60 มากที่สดุ 

  5. นักเรียนสามารถนําความรูเ ก่ียวกับ ความสัมพันธระหวางรูป

เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ไปใชในชีวิตประจําวันได 
4.44 0.74 มาก 
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ตาราง 3 (ตอ) 

ขอความ X . S.D. ระดับความพึงพอใจ 

  6. ภาษาและสัญลักษณทางคณิตศาสตรในเนื้อหา ความสัมพันธ

ระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ อานแลวเขาใจงายและไม

สับสน 

4.41 0.70 มาก 

  7. นักเรียนสามารถทําใบกิจกรรมจากโปรแกรม GeoGebraเก่ียวกับ

เน้ือหาเร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ได

ดวยตนเอง 

4.55 0.56 มากที่สดุ 

  8. นักเรียนสามารถทําการแกโจทยปญหาของ ความสัมพันธระหวาง

รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ ไดดวยตนเอง 
4.41 0.49 มาก 

  9. การเรียน เร่ืองความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสาม

มิติ จากโปรแกรม GeoGebraทําใหนักเรียนเขาใจเน้ือหาเร่ืองรูป

เรขาคณิตสองมิติและสามมิติเพ่ิมขึ้น 

4.61 0.55 มากที่สดุ 

  10. ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติเปนเร่ืองที่

นาสนใจ 
4.64 0.48 มากที่สดุ 

เฉลีย่รวม 4.56 0.56 มากที่สดุ 

จากตาราง 3 พบวา ระดับความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการ

จัดกิจกรรมการเรียนรูทางคณิตศาสตร ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ืองความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสอง

มิติและสามมิติ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่1ภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด ( X =4.56, S.D. = 0.56) 

เม่ือพิจารณาเปนรายขอ พบวา ระดับความพึงพอใจของผูเรียน  ที่มีตอกิจกรรมการเรียนรูทางคณิตศาสตรตาม

ทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติอยูในระดับมากและมาก

ที่สุด โดยขอที่ 2 เมื่อนักเรียนเรียนเน้ือหา เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติแลวทาํให

นักเรียนตัดสินใจไดอยางมีเหตุผลมีคาเฉลี่ยสูงสุด ( X =4.79, S.D.  = 0.41) รองลงมาคือขอที่ 10ความสัมพันธ

ระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติเปนเร่ืองที่นาสนใจ  ( X = 4.64, S.D.  = 0.48) 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

จากการวิจัยคร้ังน้ี ผูวิจัยพบประเด็นสําคัญที่ควรนํามาอภิปราย ดังตอไปนี้ 

1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนโดยการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สําหรับนักเรียน

ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05และยังพบวาผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนเฉลี่ยแลวหลังเรียนสูงกวาเกณฑรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจมี

สาเหตุมาจาก 
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1.1  การใชโปรแกรม Geogebraประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู เปนโปรแกรมที่ไมเสียคาลิขสิทธ์ิ

ชวยในการอธิบายนักเรียนจะเห็นภาพไดชัดเจน โดยเฉพาะความแตกตางของภาพสองมิติและสามมติสิามารถที่

จะเขาใจไดเร็วขึ้นและที่สําคัญยังสามารถจะทดลองปรับคาตางๆไดตามตองการในลักษณะที่แตกตางกันไป โดย

ที่ครูและนักเรียนสามารถสรางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติไดหลากหลาย เพ่ืออธิบายใหเห็นภาพและมิติที่

ซับซอนไดดี  ซ่ึงสอดคลองกับ สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (2556)ที่กลาววา โปรแกรม 

Geogebra เปนหนึ่งในโปรแกรมเรขาคณิตแบบพลวัตเปนโปรแกรม ที่อนุญาตใหใชและเผยแพรไดโดยไมเสีย

คาลิขสิทธิ์ ผูสอนสามารถสรางและสงออกไฟลในรูปแบบของ java ซ่ึงเปนสื่อที่มีปฏิสัมพันธกับผูเรียน และ

ผูเรียนสามารถปรับแตงคารวมถึงรูปราง รูปแบบของเน้ือหา ในขณะเรียนรูไดเปนอยางดี  สอดคลองกับ 

Valerian Antohe (2011)  ที่กลาววา โปรแกรม GeoGebra สามารถชวยในสรางรูปเรขาคณิตในมิติตาง ๆ 

ทําใหนักเรียนไดเกิดการสํารวจและทําความเขาใจในเน้ือหาเรขาคณิตไดงายขึ้นกวาการเรียนแบบเดิม และ

สอดคลองกับ  Lopez  (2011)  ที่กลาววา การใชโปรแกรม  GeoGebraสามารถนําไปปรับใชในการเรียนการ

สอน ดังนี้ 1) โปรแกรม GeoGebraชวยใหมีวิสัยทัศนในการพัฒนาการแกปญหา 2) การเรียนการสอนตองมี

ความเขาใจคําศัพททางเรขาคณิต 3) โปรแกรม GeoGebra  ชวยใหนักเรียนสามารถตรวจสอบคุณสมบัติ และ

ความสัมพันธของรูปรางที่ไมสามารถสรางดวยกระดาษและดินสอได 4) นักเรียนที่เ รียนไมเกงในวิชา

คณิตศาสตร  อาจมีแรงบัลดาลใจจากโปรแกรม ที่ชวยในการแกปญหาและมีความรูคงทนในการแกปญหา 5) 

โปรแกรม  GeoGebra  เปนโปรแกรมที่ใชงานไดสะดวกและนักเรียนสามารถเรียนรูกับเคร่ืองมือไดงาย 

1.2  กิจกรรมการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตที่สรางขึ้นนักเรียนไดสรางองคความรูความ

เขาใจดวยตนเองซึ่งครูจะเปนเพียงคนจัดกิจกรรมใหและในขณะทําการสอนครูจะใชคําถามกระตุนถามใหมาก

แลวใหนักเรียนพยายามตอบคําถามจากน้ันครูจึงคอยสรุปตามอีกคร้ังเพ่ือเปนการทบทวนและที่สําคัญถึงแม

นักเรียนสงสัยหรือทําไมไดครูก็จะไมใชวิธีบอกความรูใหนักเรียนโดยตรงแตจะใชคําถามถามกลับกระตุนให

นักเรียนคิดซ่ึงกระบวนการเหลาน้ีสําคัญมากเพราะจะทําใหนักเรียนไดเรียนรูจริงๆและมีความรูจริง ซ่ึงจะสงผล

ใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นซึ่งขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เปน

วิธีการสอนที่เนนผูเรียนเปนสําคัญซ่ึงนักเรียนไดเสนอและเลือกใชวิธีคิดแกปญหาดวยตนเองและมีการ

แลกเปลี่ยนแนวคิดกับเพ่ือนตลอดเวลาโดยเฉพาะในขั้นระดมสมองนักเรียนจะชวยกันเสนอแนวความคิดเพ่ือ

แกปญหารวมกันตลอดจนการใชคําถามกระตุนใหคิดของครูจะสงผลใหนักเรียนชอบที่จะคิดแกปญหาดวยกัน

สอดคลองกับ ไพจิตรสดวกการ (2539) ไดศึกษาผลของการสอนคณิตศาสตรตามแนวคิดของทฤษฎี  คอน

สตรัคติวิสตที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรและความสามารถในการ  ถายโยงการเรียนรูของ

นักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตนผลการวิจัยพบวาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตรตอนตนที่เรียนดวย

กระบวนการสอนคณิตศาสตรตามแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร

สูงกวานักเรียนระดับเดียวกันที่ไดรับการสอนตามปกติ ที่ระดับความมีนัยสําคัญทางสถิติ .01 สอดคลองกับ สา

ริศาจันทรแรม (2548) ไดศึกษาผลของการเรียนบนเครือขายที่พัฒนาตามแนวคิดคอนสตรัคติวิสตเร่ืองเศษสวน

ผลการวิจัยพบวาผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นโดยมีคาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวากอนเรียน
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สอดคลองกับ อรุณ  มาวัน (2549)  ไดศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตรของ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 โดยใชรูปแบบการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ผลการวิจัยพบวา

นักเรียนที่ไดรับการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยใชรูปแบบการเรียนรูตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต  มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแตรอยละ 70 ขึ้นไปซึ่งผานเกณฑที่กําหนดไว 

2.  ผลการศึกษาความพึงพอใจของผูเรียน จากการศึกษาพบวา ผูเรียนสวนใหญ  มีความพึงพอใจตอ

กิจกรรมการเรียนรู โดยการใชโปรแกรม GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ตามทฤษฎีคอนสตรัค

ติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1อยูใน

ระดับมากที่สุด ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจาก กิจกรรมการเรียนรูที่ผูวิจัยสรางขึ้น ชวยใหผูเรียนมีความรูความเขาใจใน

เน้ือหา เร่ืองความสัมพันธระหวางรูปเรขาคณิตสองมิติสามมิติมากขึ้น สามารถพัฒนาผูเรียนใหมีทักษะการ

เรียนรูตามจุดประสงค และโปรแกรม GeoGebra เปนสิ่งที่ทําใหผูเรียน  เกิดความกระตือรือรน ดึงดูดความ

สนใจ เกิดจินตนาการในการคนควาหาเหตุผลและเพ่ิมพูนความรูไดดวยตนเอง นําไปสูการคนหาสมบัติตาง ๆ 

ทั้งน้ีโปรแกรม GeoGebra สามารถสรางกิจกรรมไดเพ่ิมเติมนอกจากสื่อที่ผูสอนไดจัดทําไวในตอนแรก จึงทาํให

ผูเรียนมีความพึงพอใจตอกิจกรรมการเรียนอยูในระดับมาก ซึ่งสอดคลองกับ ปยะวุฒิ ศรีชนะ(2556)  ไดศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนดวยชุดการเรียนการสอน เร่ืองกําหนดการ

เชิงเสนโดยใชโปรแกรมGeoGebraและศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอเน้ือหากําหนดการเชิงเสนและ

การจัดการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรมGeoGebraผลการวิจัยพบวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 ทีเ่รียนดวย

ชุดการเรียนการสอนเร่ืองกําหนดการเชิงเสนโดยใชโปรแกรมGeoGebraมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกวาที่

เรียนแบบปกติที่ระดับนัยสําคัญ .05 ดังนั้นจึงสรุปไดวานักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 มีความสามารถในการ

เรียนเร่ืองกําหนดการเชิงเสนดวยชุดการเรียนการสอน เร่ืองกําหนดการเชิงเสนโดยใชโปรแกรมGeoGebraที่

ผูวิจัยสรางขึ้นและนักเรียนกลุมตัวอยางมีความพึงพอใจตอเน้ือหากําหนดการเชิงเสนและการจัดการเรียนการ

สอนเร่ืองกําหนดการเชิงเสนโดยใชโปรแกรมGeoGebraในระดับมาก 

 

ขอเสนอแนะ 

ขอเสนอแนะในการทําวิจัยตอไป 

1. ควรพัฒนาการใชโปรแกรม GeoGebra ในกิจกรรมการเรียนการสอน ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต

เพ่ือพัฒนาทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตรโดยใหคํานึงถึงความแตกตางของผูเรียนในระดับชั้นอื่น ๆ 

2. ควรมีการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางการสอนโดยการใชโปรแกรม 

GeoGebra ประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนรู ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต เร่ือง ความสัมพันธระหวางรูป

เรขาคณิตสองมิติและสามมิติ กับสื่อการสอนอ่ืน ๆ เพ่ือประโยชนในการนําไปประยุกตใชในการพัฒนา

กระบวนการเรียนการสอนใหเหมาะสมตอไป 
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ระดับปริญญาตรี มหาวทิยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
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การวิจัยน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือศึกษารูปแบบการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลยัราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ศึกษาขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสงเสริมทักษะ

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของรูปแบบและขั้นตอนใน

การสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ กลุมเปาหมาย คือ ผูเชี่ยวชาญมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือที่เกี่ยวของกับการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ เลือกดวยวิธีเจาะจง จํานวน 9 คน  

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคือ แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของรูปแบบการสงเสริม

ทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ สถิติที่ใชในการวิจัย ไดแก คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา รูปแบบการ

สงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ มี 5 องคประกอบ ไดแก หลักการที่เกี่ยวของ กรอบทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ การ

ทดสอบทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ การสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และ ตัวชี้วัดการสงเสริม

ทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ แบบพบ

หนา โดยใชกระบวนการปฏิบัติ มี 4 ขั้นตอน ไดแก ขั้นรับรู  ขั้นทําตามแบบ  ขั้นทําเองโดยไมมีแบบ และ ขั้นฝกให

ชํานาญ ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญตอความเหมาะสมของรูปแบบการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ภาพรวมมีความ

เหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X = 4.57, S.D. = 0.11) และความเหมาะสมของขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสงเสริมทักษะ

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ แบบพบหนา ดวยกระบวนการปฏิบัติ ภาพรวมมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X = 

4.64, S.D. = 0.49) 
 

คําสําคัญ: รูปแบบการสงเสริมทักษะ การใชเทคโนโลยสีารสนเทศ นักศึกษาปริญญาตรี มหาวิทยาลยัราชภฏั

กลุมภาคตะวันออกเฉยีงเหนือ 

                                                        
1
การติดตอและการรองขอบทความน้ี กรุณาสงถึงอัญญปารย ศิลปนิลมาลย มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม  E-mail: unyaparn@gmail.com  

mailto:unyaparn@gmail.com


63 

 

วารสารครุพิบูล  ฉบบัพิเศษ 1/2558  ISSN  2351-0943 
 

A Study of Information Technology  Skills  Promoting Model for 

Undergraduate Students at  North-East Rajabhat University Group 

 

Unyaparn Sinlapaninman 1 
Rajabhat Maha Sarakham University 

 

Tharach Arreerard 

Rajabhat Maha Sarakham University 

 

Saichol  Jinjo 

Rajabhat Maha Sarakham University 

 

Padej  Phomasakha Na Sakolnakorn 

Rajabhat Maha Sarakham University 

 

 
Received: March 2015     Accepted: June 2015 Research Article 

 

The purposes of the study were tostudy information technology skills promoting model for 

undergraduate students at North-East Rajabhat University Group to examine the procedures of 

information technology skills promoting activities and to investigate experts’ attitude toward the 

appropriateness of information technology skills promoting model and  activity. The research 

samples were 9 experts from North-East Rajabhat University group concerning in developing student 

information technology skills by purposive sampling. The instrument used for data collection was a 

questionnaire. The research statistics were arithmetic mean and standard deviation. The results of the 

study were as follows: there are 5 components of information technology skills promoting model 

such as related principles, information technology usage skills, tests of information technology usage 

skills, support of information technology usage skills, and indicators of information technology usage 

skills.The procedures of information technology skills promoting activities by practical activities 

consisted of 4 steps, which are perception step, following the pattern step, non-pattern step, and 

mastering step. The experts’ attitude toward the appropriateness of information technology skills 

promoting model was at “Very High Level” ( X = 4.57, S.D. = 0.11) and the appropriateness of 

procedures of information technology skills promoting activities was at “Very High Level” ( X = 4.64, 

S.D. = 0.49). 
 

Keywords: Information technology promoting model, information technology usage, 

undergraduate students, North-East Rajabhat University Group 
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บทนํา 

ในสังคมยุคโลกาภิวัตน เทคโนโลยีสารสนเทศเปนรากฐานสําคัญในการพัฒนาประเทศ นักศึกษา

จําเปนตองรูจักการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือใหเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม

อยางตอเนื่อง ดังพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 มาตรา 66 กําหนดใหนักศึกษามีสิทธ์ิไดรับการ

พัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพ่ือการศึกษา (สํานักงานคณะกรรมการศึกษาแหงชาติ, 2545) 

ดังน้ัน การศึกษาในระดับอุดมศึกษา จึงไดกําหนดกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี ไว 5 ดาน คือ  

1) ดานคุณธรรม จริยธรรม 2) ดานความรู 3) ดานทักษะทางปญญา 4) ดานทักษะความสัมพันธระหวางบุคคล

และความรับผิดชอบ และ5) ดานทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลข การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

(สํานักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2552)  มหาวิทยาลัยราชภัฏ ไดสงเสริมใหนักศึกษามีคุณลักษณะตาม

กรอบมาตรฐานคุณวุฒิในดานการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ แตจากการสํารวจภาวะการมีงานทําของบัณฑิต 

พบวา บัณฑิตมีความตองการใหมหาวิทยาลัยเพ่ิมรายวิชา และเพ่ิมความรูทางทักษะดานคอมพิวเตอร 

เน่ืองจากความรูความสามารถพิเศษในดานการใชคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีสารสนเทศ เปนทักษะทีส่งผลตอ

การเรียนรูและการไดงานทําของบัณฑิต (มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต , 2551) (มหาวิทยาลัยราชภัฏกาฬสินธุ, 

2554) (มหาวิทยาลัยราชภัฏกําแพงเพชร, 2552) (มหาวิทยาลัยราชภัฏเพชรบุรี, 2553) และจากการสํารวจ

ความคิดเห็นเกี่ยวกับสภาพปจจุบัน ปญหา และความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศของนักศึกษา 

คณะศิลปศาสตรและวิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏกาฬสินธุ (มหาวิทยาลัยราชภัฏกาฬสินธุ, 2555) พบวา

นักศึกษามีปญหาในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และ มีความตองการเขารับการอบรมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

สอดคลองกับงานวิจัยเร่ือง ผลการศึกษาความรูและทักษะที่ตองการ ในดานเทคโนโลยีสารสนเทศของนักศกึษา

ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน (อัญญปารย ศิลปนิลมาลย, 

2557)  พบวา นักศึกษาขาดความรูความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ดังน้ัน ผูวิจัยจึงศึกษารูปแบบ

การสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ  

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษารูปแบบการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ   

2. เพ่ือศึกษาขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดบั

ปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

3. เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของรูปแบบและขั้นตอนในการสงเสริม

ทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ 
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วิธีดําเนินการวิจัย 

ข้ันตอนการวจิัย มีดังน้ี 

1. ศึกษาเอกสาร งานวิจัยที่เก่ียวของ บริบทความตองการในการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

2. สมัภาษณเชิงลึก อาจารยทีส่อนสาขาคอมพิวเตอร ในมหาวิทยาลยัราชภฏั  

กลุมภาคตะวันออกเฉยีงเหนือตอนบน 6 แหง จํานวน 12 คน เก่ียวกบับริบท ความตองการสงเสริมทักษะ 

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3. รางกรอบทักษะการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ จากขอมูลในขอ 1 และ 2 

4. ประเมินความเหมาะสมของกรอบทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยผูเชีย่วชาญ จํานวน 12 คน 

5. สอบถามแนวทางในการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ จากอาจารยในมหาวิทยาลยัราชภฏั กลุม

ภาคตะวันออกเฉยีงเหนือ 12 แหง จํานวน 40 คน 

6. รางรูปแบบการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี 

มหาวทิยาลัยราชภัฏ กลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

7. ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบฯ  โดยผูเชีย่วชาญ จํานวน  9 คน 

กลุมเปาหมายในการวจิัยครั้งน้ี 

กลุมเปาหมาย คือ ผูเชี่ยวชาญ ในมหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือที่เก่ียวของกับการ

สงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ เลือกดวยวิธีการเจาะจง จํานวน 9 คน คือ 1) ผูบริหารฝายวิชาการ

หรือหลักสูตร จํานวน 3 คน  2) อาจารยในสาขาทางคอมพิวเตอร จํานวน 3 คน และ3) อาจารยในสาขาที่

ไมใชสาขาทางคอมพิวเตอร จํานวน 3 คน โดยมีเกณฑในการคัดเลือก คือ เปนผูที่มีวุฒิปริญญาเอก หรือมี

ตําแหนงทางวิชาการตั้งแตรองศาสตราจารยขึ้นไป 

เครื่องมือที่ใชในการวจิัย   

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย  คือ  แบบสอบถามความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของ

รูปแบบการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศสําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏ

กลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 
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ผลการวิจัย 

1. ผลการศึกษารูปแบบการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ   

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 รูปแบบการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ สําหรับนกัศกึษาระดบัปริญญาตรี  

มหาวิทยาลยัราชภฏักลุมภาคตะวันออกเฉยีงเหนือ 

จากภาพที ่1  ประกอบดวย  5  องคประกอบ ดังนี ้

1. หลักการที่เกี่ยวของ  ประกอบดวย กรอบมาตรฐานคุณวุฒิ  ผลการเรียนรูตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับ

ปริญญาตรี คุณลักษณะบัณฑิตที่พึงประสงคของคณะ และมหาวิทยาลัย  และความตองการของผูสอน  ผูใช

บัณฑิต  และสถานประกอบการ  

2. กรอบทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ (SSPC)  จําแนกเปน 4 ทักษะ ไดแก 1) เลือกสรร  

  ตัวชี้วัดทักษะ 

     1. นักศึกษามีความรูในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

     2. นักศึกษามีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  

     3. นักศึกษามีความพึงพอใจในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี  

คุณลักษณะบัณฑิตท่ีพึงประสงค 

ระดับคณะและระดับมหาวิทยาลัย 
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(Select)  ความสามารถในการเลือกใชซอฟตแวรประยุกตใหตรงกับงานที่ปฏิบัติ (งานจัดเอกสาร, งาน

คํานวณ, งานนําเสนอ และงานจัดการฐานขอมูล) 2) สืบคน (Search) ความสามารถในการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศในแสวงหา คนควาขอมูลขาวสารความรู จากแหลงทรัพยากรสารสนเทศ  3) สรางงาน (Produce) 

ความสามารถในการสรางผลงานดวยซอฟตแวรประยุกต และ 4) สื่อสาร (Communicate)  ความสามารถใน

การเผยแพร หรือถายทอด หรือแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารโดยใชกระบวนการทางเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร  

3. การทดสอบทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งหลังจากการทดสอบจะจําแนกเปน 2 กรณี 

ไดแก 1) นักศึกษาทดสอบไมผาน จะเขาสูการสงเสริมทักษะ และสรางชิ้นงานโดยอาศัยกระบวนการเรียนรู

แบบกระบวนการปฏิบัติ และ 2) นักศึกษาทดสอบผาน ใหเขาสูการสรางชิ้นงานไดโดยไมตองรับการสงเสริม

ทักษะ 

4. การส งเส ริมทักษะในการใช เทคโนโลยีสารสนเทศ จัดส ง เส ริมนอก เวลาเ รียนปกติ  

ดวยกระบวนการเรียนรูแบบกระบวนการปฏิบัติ ประกอบดวย การเรียนรูแบบออนไลน การเรียนรูแบบพบหนา 

การติดตอสื่อสารผานสื่อสังคมออนไลน และการสรางชิ้นงาน  

5. ตัวชี้วัดการสงเสริมทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ประกอบดวย 3 ตัวชี้วัด ไดแก 1) นักศึกษามี

ความรูในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 2) นักศึกษามีทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และ 3) นักศึกษามีความ

พึงพอใจในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

2. ผลการศึกษาขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษา

ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ    

 

 

 

 

 

 

                                                                                                            

 

 

 

ภาพที่ 2 ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดบัปริญญาตรี  

มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ    

 

ปจจัยนําเขา กระบวนการ ผลลัพธ 

ใบความรู ขั้นรับรู  นักศึกษามีความรูความ

ส่ือสาธิต ขั้นทําตามแบบ  นักศึกษาไดชิ้นงานตาม

ใบงาน ขั้นทําเองโดยไมมี นักศึกษาไดชิ้นงานตามใบ

ใบงาน ขั้นฝกใหชํานาญ  นักศึกษาไดชิ้นงานตามใบ
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จากภาพที่ 2 ผูวิจัยไดนํารูปแบบการประเมินของสเตค (Stake, 1973; อางอิงใน บุญชม ศรีสะอาด, 

2546) 3 ดาน ไดแก ปจจัยนําเขา กระบวนการ และผลที่จะเกิดขึ้นหรือผลลัพธ ซึ่งปจจัยนําเขา ไดแก ใบ

ความรู สื่อสาธิต ใบงาน โดยมีกระบวนการ ประกอบดวย  4  ขั้นตอน ไดแก ขั้นตอนที่ 1 รับรู  เปนการเรียนรู

ดวยตนเองของนักศึกษา จากการศึกษาใบความรูที่ผูสอนเตรียมไวในเว็บไซต  ขั้นตอนที่ 2 ขั้นทําตามแบบ  

เปนการจัดกิจกรรมใหนักศึกษาไดเรียนรูดวยการปฏิบัติ โดยผูสอนทําการสาธิตใหนักศึกษาทําตามไปทีละขั้น 

จนสิ้นสุดการปฏิบัติ ขั้นตอนที่ 3 ขั้นทําเองโดยไมมีแบบ  เปนการจัดกิจกรรมดวยใบงาน โดยผูสอนมอบหมาย

งาน ใหนักศึกษาไดทบทวนและฝกปฏิบัติดวยตนเอง และขั้นตอนที่ 4  ฝกใหชํานาญ  เปนการจัดกิจกรรมดวย

ใบงาน  โดยผูสอนมอบหมายภาระงาน ใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติสรางชิ้นงานของตนเอง ซ่ึงผลลัพธที่ไดทําให

นักศึกษามีความรูความเขาใจ ชิ้นงานตามตนแบบและใบงาน เปนการปฏิบัติดวยตนเอง 

 

3.  ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของรูปแบบและขั้นตอนในการ

สงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ ดังแสดงในตาราง 1 - 2 

3.1 ผูเชี่ยวชาญไดแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับ ความเหมาะสมของรูปแบบการสงเสริมทักษะการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉยีงเหนือ ผล

การสอบถามความคิดเห็น ดังตาราง 1 

ผูเชี่ยวชาญแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของรูปแบบการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฎกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ในภาพรวม

ขององคประกอบ และรายละเอียดของรูปแบบ มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X  = 4.57 , S.D. = 0.11)  

แบงเปนความเหมาะสมของรูปแบบฯ มีความเหมาะสมในระดับมาก ( X  = 4.49 , S.D. = 0.65) และ ความ

เหมาะสมของรายละเอียดรูปแบบฯ ภาพรวมมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X  = 4.65 , S.D. = 0.10) ซึ่ง

ประกอบดวย 5 สวน ไดแก สวนที่ 1 หลักการที่เก่ียวของ มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X  = 4.74 , 

S.D. = 0.54)  สวนที่ 2 กรอบทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X  = 

4.64 , S.D. = 0.60)  สวนที่ 3 การทดสอบทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศมีความเหมาะสมในระดับมาก

ที่สุด ( X = 4.62 , S.D. = 0.62) สวนที่ 4 การสงเสริมทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ มีความเหมาะสมใน

ระดับมากที่สุด ( X  = 4.50 , S.D. = 0.68) และสวนที่ 5 ตัวชี้วัดทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ มีความ

เหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X  = 4.74 , S.D. = 0.46) ทั้งน้ี สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน อยูระหวาง 0.10 – 0.83 ซึ่ง

เปนคาที่มีการกระจายใกลเคียงกัน 

3.2 ผูเชี่ยวชาญไดแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับ ความเหมาะสมของขั้นตอนในการสงเสริมทักษะการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฎกลุมภาคตะวันออกเฉยีงเหนือ ผล

การสอบถามความคิดเห็น ดังตาราง 2 
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ผูเชี่ยวชาญแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับความเหมาะสมของขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสงเสริมทกัษะการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

แบบพบหนา ซ่ึงมีขั้นตอน 4 ขั้นตอน พบวา ในภาพรวมของขั้นตอนทั้งหมด มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด 

( X  = 4.64 , S.D. = 0.49) จําแนกเปนขั้นตอนที่ 1 ขั้นรับรู มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X  = 4.67 , 

S.D. = 0.49)  ขั้นตอนที่ 2  ขั้นทําตามแบบ มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X  = 4.74 , S.D. = 0.44) 

ขั้นตอนที่ 3 ขั้นทําเองโดยไมมีแบบ มีความเหมาะสมระดับมากที่สุด ( X = 4.63 , S.D. = 0.50)  และ ขั้นตอน

ที่ 4  ฝกใหชํานาญ มีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X  = 4.52 , S.D. = 0.51)  ทั้งนี้ สวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน อยูระหวาง 0.33 – 0.53 ซึ่งเปนคาที่มีการกระจายใกลเคียงกัน ดังตาราง 2 

 

ตาราง 1 ผลการศึกษาความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอความเหมาะสมของรูปแบบการสงเสริมทักษะการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาค

ตะวันออกเฉียงเหนือ 

รายการ X  S.D. แปลคา 

1. ความเหมาะสมของรูปแบบการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 4.49 0.65 มาก 

   1.1 สวนที ่1 หลักการที่เก่ียวของ  4.67 0.50 มากที่สดุ 

   1.2 สวนที ่2 กรอบทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักศกึษา  4.56 0.73 มากที่สดุ 

   1.3 สวนที ่3 การทดสอบทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ของ

นักศึกษา 

4.22 0.83 มาก 

   1.4 สวนที ่4 การสงเสริมทักษะในการใชเทคโนโลยสีารสนเทศของ

นักศึกษา 

4.67 0.50 มากที่สดุ 

   1.5 สวนที ่5 ตัวชี้วดัทกัษะในการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ 4.33 0.71 มาก 

2. ความเหมาะสมของรายละเอียดของรูปแบบ ในแตละสวน 4.65 0.10 มากที่สดุ 

สวนที่ 1 หลักการทีเ่ก่ียวของ 4.74 0.54 มากที่สดุ 

   1.1 มาตรฐานคุณวุฒิระดับอดุมศกึษา 4.78 0.44 มากที่สดุ 

   1.2 คุณลักษณะที่พึงประสงค ดานเทคโนโลยีสารสนเทศของนักศกึษา

ระดับปริญญาตรี ของคณะ/มหาวิทยาลยัราชภฏั กลุมภาค

ตะวันออกเฉยีงเหนือ 

4.78 0.67 มากที่สดุ 

   1.3 คุณลักษณะที่พึงประสงค ดานเทคโนโลยีสารสนเทศของนักศกึษา

ระดับปริญญาตรี ของผูใชบัณฑติ/สถานประกอบการ 

4.67 0.50 มากที่สดุ 
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ตาราง 1 (ตอ) 

รายการ X  S.D. แปลคา 

สวนที่  2  กรอบทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศของนักศึกษา 4.64 0.60 มากที่สดุ 

   2.1 เลอืกสรร (Select)   4.67 0.71 มากที่สดุ 

   2.2 สืบคน (Search)    4.67 0.50 มากที่สดุ 

   2.3 สรางงาน (Produce) 4.44 0.73 มาก 

   2.4 สื่อสาร (Communicate) 4.78 0.44 มากที่สดุ 

สวนที่  3 การทดสอบทักษะในการใชเทคโนโลยสีารสนเทศของนักศกึษา 4.62 0.62 มากที่สดุ 

   3.1 นักศกึษาทดสอบทกัษะไมผาน จะเขาสูการสงเสริมทกัษะ และสราง

ชิ้นงาน  

4.67 0.50 มากที่สดุ 

   3.2 นักศกึษาทดสอบผานแลว เขาสูการสรางชิ้นงาน 4.56 0.73 มากที่สดุ 

สวนที่ 4 การสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ 4.50 0.68 มากที่สดุ 

   4.1  การเรียนรูแบบออนไลน ผูสอนจัดทําแหลงเรียนรูบนเว็บไซต โดย

การอัพโหลด  เอกสารประกอบการสงเสริมทักษะ ประกอบดวย  

4.56 0.53 มากที่สดุ 

      4.1.1. สื่อตางๆในการใหความรู ประกอบดวยไฟลวดิีโอ  ไฟลเอกสาร  4.33 0.71 มาก 

      4.1.2  ใบความรู 4.56 0.73 มากที่สดุ 

      4.1.3  ใบงาน 4.56 0.73 มากที่สดุ 

      4.1.4  แบบทดสอบการเรียนรู 4.56 0.53 มากที่สดุ 

   4.2  การเรียนรูแบบพบหนา ดวยกระบวนการปฏิบตั ิ4 ขัน้ตอน ดังน้ี 4.78 0.44 มากที่สดุ 

      4.2.1  ขั้นรับรู 4.56 0.53 มากที่สดุ 

      4.2.2  ขั้นทําตามแบบ 4.78 0.44 มากที่สดุ 

      4.2.3  ขั้นทําเองโดยไมมีแบบ 4.67 0.71 มากที่สดุ 

      4.2.4  ขั้นฝกใหชํานาญ 4.78 0.44 มากที่สดุ 

   4.3 การแลกเปลีย่นเรียนรู ผานสื่อสังคมออนไลน 4.33 0.50 มาก 

   4.4 การสรางชิ้นงานของนักศึกษา  4.56 0.53 มากที่สดุ 

สวนที่ 5 ตัวชี้วดัการสงเสริมทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 4.74 0.46 มากที่สดุ 

   5.1 นักศกึษามีความรูในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 4.78 0.44 มากที่สดุ 

   5.2 นักศกึษามีทักษะในการใชเทคโนโลยสีารสนเทศ 4.78 0.44 มากที่สดุ 

   5.3 นักศกึษามีความพึงพอใจในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 4.67 0.50 มากที่สดุ 

สรุปทั้งหมด 4.57 0.11 มากที่สดุ 
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ตาราง 2 ผลการศึกษาความคดิเห็นของผูเชีย่วชาญทีม่ตีอความเหมาะสมของขั้นตอนในการสงเสริมทกัษะการใช

เทคโนโลยสีารสนเทศ สําหรับนักศกึษาระดบัปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏักลุมภาค

ตะวันออกเฉยีงเหนือ 

รายการ 
X  S.D. แปลคา 

ขั้นตอนที ่1 รับรู   4.67 0.49 มากที่สดุ 

1. ปจจัยนําเขา 

   ใบความรูเปนไฟลเอกสาร วิดีโอ ไฟลนําเสนอตางๆ  ที่อัพโหลดไวบน

เว็บไซต 

4.78 0.44 มากที่สดุ 

2. กระบวนการ 

   นักศึกษาศึกษาใบความรูจากสื่อที่ผูสอนเตรียมไวในเว็บไซตใหนักศกึษา

เขาไปศึกษา ถานักศึกษาไมเขาใจ โพสคําถามลงในสื่อสงัคมออนไลน  

4.56 0.53 มากที่สดุ 

3. ผลลพัธ 

   นักศึกษามคีวามรูเขาใจในเนื้อหา 4.67 0.50 มากที่สดุ 

ขั้นตอนที ่2  ขั้นทําตามแบบ   4.74 0.44 มากที่สดุ 

1. ปจจัยนําเขา 

   สือ่สาธติเปนไฟลเอกสาร ไฟลวีดีโอ ทีอ่ัพโหลดไวบนเว็บไซต 4.67 0.50 มากที่สดุ 

2. กระบวนการ 

   นักศึกษาเรียนรูดวยการปฏิบตั ิ แบบพบหนา โดยที่นักศึกษาทําตามที่

ตนแบบสาธติไปทลีะขั้น จนสิ้นสดุการปฏบิตั ิแลวนักศกึษาไดชิ้นงานเหมือน

ตนแบบ 

4.67 0.50 มากที่สดุ 

3. ผลลพัธ 

    นักศกึษาไดชิ้นงานตรงตามตนแบบ 4.89 0.33 มากที่สดุ 

ขั้นตอนที ่3 ขั้นทําเองโดยไมมแีบบ   4.63 0.50 มากที่สดุ 

1. ปจจัยนําเขา 

   ใบงาน เปนไฟลเอกสาร ที่อัพโหลดไวบนเว็บไซต 4.56 0.53 มากที่สดุ 

2. กระบวนการ 

   ผูสอนมอบใบงานใหนักศกึษาฝกปฏบิตัดิวยตนเอง  4.56 0.53 มากที่สดุ 

3. ผลลพัธ 

   นักศึกษาไดชิ้นงานตามใบงานที่ผูสอนกําหนด 4.78 0.44 มากที่สดุ 
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ตาราง 2 (ตอ) 

รายการ 
X  S.D. แปลคา 

ขั้นตอนที ่4  ฝกใหชํานาญ   4.52 0.51 มากที่สดุ 

1. ปจจัยนําเขา 

    ใบงาน เปนไฟลเอกสาร ที่อพัโหลดไวบนเว็บไซต 4.56 0.53 มากที่สดุ 

2. กระบวนการ 

   ผูสอนกําหนดภาระงานใหนักศึกษาไดปฏิบตังิานดวยตนเอง  4.33 0.50 มาก 

3. ผลลพัธ 

   นักศึกษาไดชิ้นงานตามใบงานที่ผูสอนกําหนด 4.67 0.50 มากที่สดุ 

ภาพรวมความเหมาะสมของขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสงเสริมทักษะการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ แบบพบหนา 

4.64 0.49 มากที่สดุ 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

1) ผลการศึกษารูปแบบการสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ สําหรับนักศึกษาระดับปริญญาตรี  

มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มี 5 องคประกอบ ไดแก หลักการที่เกี่ยวของ กรอบทักษะ

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ การทดสอบทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ การสงเสริมทักษะการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ และ ตัวชี้วัดการสงเสริมทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ ภาพรวมมีความเหมาะสม

ในระดับมากที่สุด ( X = 4.57, S.D. = 0.11) ซ่ึงสอดคลองกับ อัญญปารย ศิลปนิลมาลย (2557) ไดกลาวถึง

ปญหาและแนวทางแกปญหาในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศของนักศึกษาระดับปริญญาตรี ที่ไมไดเรียนในสาขา

ทางคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุมภาคตะวันออกเฉียงเหนือตอนบน ซึ่งพบวา นักศึกษายังมีปญหาใน

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และตองการใหมีการจัดสงเสริมทักษะในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยการจัด

สงเสริมทักษะจึงควรกําหนดทักษะดานเทคโนโลยีสารสนเทศที่ตองการสงเสริม กําหนดวิธีการจัดการสงเสริม

ทักษะ สื่อคอมพิวเตอรที่ใชสงเสริมทักษะ มีทั้งแบบออนไลนและออฟไลน และการวัดและประเมินผลทักษะ

ดานความรู ทักษะ และเจตคติ ซึ่งจะสงผลใหการสงเสริมทักษะเปนไปอยางมีประสิทธิภาพ 

2) ขั้นตอนในการจัดกิจกรรมสงเสริมทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ แบบพบหนา โดยใช

กระบวนการปฏิบัติ มี 4 ขั้นตอน ไดแก 1) ขั้นรับรู  2) ขั้นทําตามแบบ  3)  ขั้นทําเองโดยไมมีแบบ และ 4)  

ขั้นฝกใหชํานาญ  ภาพรวมมีความเหมาะสมในระดับมากที่สุด ( X = 4.64, S.D. = 0.49) ทั้งน้ีสอดคลองกับ

แนวคิดของทิศนา แขมมณี (2553) เห็นวาทักษะการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ เปนไดทั้งทักษะกระบวนการทาง

ปญญาและทักษะกระบวนการปฏิบัติ ซ่ึงกระบวนการเรียนรูโดยการอานหรือฟง อาจไมเพียงพอ การไดเห็นการ

กระทําที่เปนลําดับขั้นตอน การมีตัวแบบที่ดี การไดลองทําตามลําดับขั้นตอนดวยตนเอง จะชวยใหผูเรียนเกิด 

ความเขาใจ และจดจําสิง่ที่เรียนไดมากขึ้น   
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ขอเสนอแนะ 

จากขอมลูที่ไดในการวิจัยคร้ังน้ี ควรนํารูปแบบ และขั้นตอนในการสงเสริมทักษะ ไปดําเนินการสงเสริม

ทักษะในการใชเทคโนโลยสีารสนเทศตอไป 
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